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1 ID G
IDG выпускает более 190 изданий в 62 странах мира. 

Представляем издания IDG:

Австралия — Australian Mackworld, 
Australian PC World, Australian Resseler 
News, Computerworld, IT Casebook, Net­
work World, Publish, WebMaster; Авст­
рия — Computerwelt Osterreich, Net­
works Austria, PC Tip Austria; Аргенти­
на — Buyer's Guide, Computerwortd Ar­
gentina, PC World Argentina; Бангла­
деш — PC World Bangladesh; Беларусь 
— PC World Belarus; Болгария — Com- 
puterworid Bulgaria, Network World Bul­
garia, PC & Mac World Bulgaria; Брази­
лия — Anuario de Informatics, Compu- 
terworid, Connections, Macworld, PC 
Player, PC World, Publish, Reseller World, 
Supergamepower; Великобритания — 
Acorn User UK, Amiga Action UK, Amiga 
Computing UK, Apple Talk UK, Macworld 
UK, Parents and Computers UK, PC Advi­
sor, PC Home, PSX Pro, The WEB; Вен­
грия — Computerworld Szamitastechni- 
ka, PC World Hungary, PC-X Magazin 
Hungary; Венесуэла — Computerworld 
Venezuela, PC World Venezuela; Вьет­
нам — PC World Vietnam; Гватемала — 
PC World Centro America; Германия — 
Computer Partner, Computerwoche, 
Computerwoche Extra, Computerwoche 
FOCUS, Global Online, Macwelt, PC.Welt; 
Гондурас — PC World Centro America; 
Гонконг — Computerworld Hong Kong, 
PC World Hong Kong, Publish in Asia; 
Греция — Amiga Computing, GamePro 
Greece; Дания — Communications 
World Danmark, Computerworld Dan­
mark, Macworld Danmark, PC World Dan­
mark, Tech World Danmark; Домини­
канская Республика — PC World Re- 
publica Dominicans; Египет — Compu­

terworld Middle East, PC World Middle 
East; Израиль — Macworld Israel, Peo­
ple &Computers/Computerworld; Индия
— Information Communications World, 
Information Systems Computerworld, PC 
World India, Publish in Asia; Индонезия
— InfoKomputer PC World, KompuTek 
Computerworld, Publish in Asia; Ирлан­
дия — ComputerScope, PC Live!; Ис­
ландия — Tolvuheimur PC World Island; 
Испания — Comunicaciones World Es- 
pana, Computerworld Espana, Dealer 
World Espana, Macworld Espana, PC 
World Espana; Италия — Computer- 
world Italia, Macworld Italia, Networking 
Italia, PC World Italia; Канада — CIO Ca­
nada, Client/Server World, Computer- 
World Canada, InfoWorid Canada, Net- 
workWorld Canada, WebWorld; Кения — 
PC World East Africa; КНР — China Com­
puter Users, China Computer-world, Chi­
na Infoworid, China Telecom World Week­
ly, Computer and Communication, Elec­
tronic Design China, Electronics Today, 
Electronics Weekly, Game Software, PC 
World China, Popular Computer Week, 
Software Weekly, Software World, Tele­
com World; Колумбия — Computer­
world Colombia, PC World Colombia; Ко­
рея — Hi-Tech Information, Macworld 
Korea, PC World Korea; Коста-Рика — 
PC World Centro America; Латвия — Da- 
torPasaule; Литва — Kompiuteriu pasau- 
lis; Македония — PC World Macedonia; 
Малайзия — Computerworld Malaysia, 
PC World Malaysia, Publish in Asia; 
Мальта — PC World Malta; Мексика — 
Computerworld Mexico, PC World Mexi­
co; Мьянма — PC World Myanmar; Ни­

дерланды — Computer! Totaal, LAN In­
ternetworking Magazine, LAN World Buy­
ers Guide, MacWorid Netherlands, Net; 
Никарагуа — PC World Centro America; 
Новая Зеландия—Absolute Beginners 
Guides and Plain & Simple Series, Com­
puter Buyer, Computer Industry Directo­
ry, Computerworld New Zealand, MTB, 
Network World, PC World New Zealand; 
Норвегия — Computerworld Norge, CW 
Rapport, Datamagasinet, Financial Rap­
port, Kursguide Norge, Macworld Norge, 
Multimedia World Norway, PC World Eks- 
press Norge,PC World Nettverk, PC 
World Norge, PC World ProduktGuide 
Norge; Пакистан — Computerworld Pa­
kistan; Панама — PC World Panama; 
Перу — Computerworld Peru, PC World 
Profesional Peru, PC World SoHo Peru; 
Польша — Computerworld Poland, 
Computerworld Special Report Poland, 
Cyber, Macworld Poland, NetWork) Po­
land, PC World Komputer; Португалия 
— Cerebro/PC World, Computerworld/ 
Correio Informatico, Dealer World Portu­
gal, Mac*ln/PC*ln, Multimedia World; 
Пуэрто-Рико — PC world Puerto Rico; 
Россия — Computerworld Россия, Мир 
ПК, Publish/Издательские технологии, 
Сети; Румыния — Computerworld Ro­
mania, PC World Romania, Telecom Ro­
mania; Сальвадор — PC Work) Centro 
America; Сингапур — Computerworld 
Singapore, PC World Singapore, Publish 
in Asia; Словения — Monitor; США — 
Cable in the Classroom, CIO Magazine, 
Computerworld, DOS World, Federal 
Computer Week, GamePro Magazine, In- 
foWorid, 1-Way, Macworld, Network

World, PC Games, PC World, Publish, Vi­
deo Event, THE WEB Magazine, Web­
Master; Таиланд — PC World Thailand, 
Publish in Asia, Thai Computerworld; 
Тайвань — Computerworld Taiwan, 
Macworld Taiwan, NEW ViSiON/Publish, 
PC World Taiwan, Windows World Taiwan; 
Турция — Computerworld Turkiye, Mac­
world Turkiye, Network World Turkiye, PC 
World Turkiye; Украина — Computer­
world Kiev, Multimedia World/Ukraine, 
PC World Ukraine; Уругвай — InfoWorld 
Uruguay; Филиппины — Click!, Compu­
terworld Philippines, PC World Philippi­
nes, Publish in Asia; Финляндия — Mik- 
ro PC, Tietoverkko, Tietoviikko; Франция 
— Distributique, Hebdo, Info PC, Le 
Monde Informatique, Macworld, Reseaux 
& Telecoms, WebMaster France; Чехия и 
Словакия — Computerworld Czechoslo­
vakia, Macworld Czech Republic, PC 
World Czechoslovakia; Чили — Compu­
terworld Chile, PC World Chile; Швейца­
рия — Computerworld Schweiz, Mac­
world Schweiz, PCtip Switzerland; Шве­
ция — CAP & Design, Computer Sweden, 
Corporate Computing Sweden, Internet­
world Sweden, it branschen, MacWorid 
Sweden, MaxiData Sweden, MikroDa- 
torn, Natverk & Kommunikation, PC 
Work) Sweden, PCaktiv Sweden, Win­
dows Work) Sweden; Шри-Ланка — In- 
folink PC World; Эквадор — PC World 
Ecuador; Южная Африка — Computing 
SA, Network World SA, Software World 
SA; Япония — DTP WORLD, Macworld 
Japan, Nikkei Personal Computing, OS/2 
World Japan, SunWorld Japan, Windows 
NT World, Windows World Japan.
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L ucent T echno log ies
Bell Labs Innovation

Звоните по телефону 

(095) 974-1488, чтобы по­

лучить информацию о 

последних разработках 

Лабораторий Bell, способ­

ных кардинально изме­

нить Ваши представле­

ния о возможностях сов­

ременной техники связи.

Отправьте этот купон по 

факсу (095) 974-1509,

указав Ваш телефон 

(электронный адрес). 

Мы обязательно свяжем­

ся с Вами и перешлем 

Вам бесплатный каталог 

нашей продукции и услуг.

http://www.osp.ru
http://www.pcworld.ru


Реклама в номере
Письма

Салют, homo sapiens!1 АРС 7
2 Aposlrof 157 
Я Complek 1
4 Consistent 

Software 2-я обл.
5 Deep Apple 74
6 DPI 15
7 Lizard 4-я обл.
8 Lucent 5
!l MacStudio 64

10 MultiCo 61
11 Oki 25
12 RIAL Systems 53
13 RMT 177
14 RRC 57
15 Samsung 17 
IH Softool 45
17 SoftUnion 29 , 75, 147
18 SU Direct 8 9 ,9 1 ,1 2 1 ,1 8 1 ,  

187
19 Trans-Ameritech 49
20 WPI-Blenheim 131
2 1 Агробизнес 

Черноземья 183
<22 Актив 81
1 23 Ассоциация РЕСПЕКТ 33 
1 24 Банковским форум 179 
*25 Бурый медведь 127
5 20 Диалектика 113<
1 27 Дилайн-Epson 3-я обл.
§28 Диланн 3 
§29 Диланн-III’ 83

30 ДОКА 139
3 1 Индустрия и экология' 18
32 Инел 97
33 ИТО-98 16
34 Классика 59
35 «Журнал «Компьютер 

в школе*» 111
36 Красная волна 11
37 Ланит 19
38 Любимая книга 66
39 Микс 105
40 Мультимедиа Клуб 159
41 Олдн 41
42 Осень 183
43 Прософт МС 3 5 ,9 5
44 Роско 55
45 Стоик 168
40 т.д. Солярис 27
47 Тауэр Cern-OSTEC 79
48 Терем 65
49 Три медведя 99
50 Эдан 109
51 Эком 149
52 АМТ Group-Nortel 51 
Уважаемые читатели!
Карточка службы читательского 
запроса находится на стр. 191.

На рекламу жаловать­
ся грех. Она выполнила 
свою роль, если вы при­
шли за покупкой. Надо 
сказать, призыв «Почув­
ствуйте себя человеком!» 
тоже возымел действие: за 
короткий срок немало 
обычных потребителей 
поспешило превратиться 
в обычных пользователей.

Эта преамбула совсем 
не случайна. Наш разго­
вор пойдет о покупателе 
ПК, проблемы которого в 
компьютерной прессе по- 
истине стали фигурой 
умолчания. Поводом по­
служило эмоциональное 
письмо С.В. Миронова 
(пос. Родники Раменско­
го р-на Московской обл.). 
Описание своих мытарств 
после покупки нового 
компьютера он заканчи­
вает словами: «Нервы не 
выдерживают. Все. Подаю 
в суд на основании Закона 
об охране прав потребите­
лей». Что-то меня смути­
ло в последней фразе, и, 
скорее, профессиональ­
ная привычка к точности 
формулировок, чем про­
стое любопытство, заста­
вили меня взять в руки то­
ненькую книжечку с тек­
стом этого самого Закона. 
Первое, что я должна ска­
зать, Закон называется 
несколько иначе — «О за­
щите прав потребителей». 
Разница, казалось бы, не­
большая, но в нашем слу­
чае «говорящая» — автор 
письма вряд ли прочел 
хоть одну его статью.

Закон действует уже 
больше шести лет, но, к 
сожалению, из-за несо­

вершенства законодатель­
ных формулировок (что 
могут, например, означать 
слова «в разумно корот­
кий срок»?) эта форма за­
шиты интересов потреби­
телей пока не получила 
должного распростране­
ния. Однако некоторые 
полезные для себя и, смею 
надеяться, для наших чи­
тателей сведения я все-та- 
ки почерпнула, скажем, 
такое: я действительно 
могу подать в суд, причем 
бремя доказывания ляжет 
на продавца. И все же пе­
ред столь решительным 
шагом не мешает прежде 
познакомиться с права­
ми, и не только со свои­
ми, но и с правами про­
давца. Тем более, что в от­
личие от потребителей 
продавцы внимательнее 
отнеслись к появлению 
Закона. В этом я смогла 
убедиться1 предприняв 
собственное расследова­
ние, — в крупных компа­
ниях с готовностью ссы­
лались на его статьи, и, 
должна сказать, поначалу 
это обезоруживает.

Задавала я один и тот 
же вопрос: смогу ли я по­
лучить обратно деньги за 
некачественный компью­
тер? Разброс в ответах ме­
ня удивил. Между катего­
рическим «нет!» и мягким 
«без проблем» оказалось 
море вариантов. Одна 
компания даже в реклам­
ном объявлении пишет: 
«Возврат денег в течение 
15 дней», в другой при­
шлось выслушать лекцию 
об отличии brandname от 
«самосборки» и соответ­

ственно разном решении 
конфликтной ситуации. 
Многие, призывая в сви­
детели законодательство, 
называли срок, в течение 
которого возможен обмен 
(частичный или полный) 
купленного товара, — 14 
дней, правда, основанием 
для этого может быть, по 
их словам, «только аппа­
ратная неисправность». 
Мои реплики, мол, поче­
му именно 14 дней или а 
как же гарантии, вызыва­
ли всякий раз недоуме­
ние: «Поддерживать обя­
заны, а менять...». И, по­
низив голос, сокрушенно 
добавляли: «Это невыгод­
но. Знаете, как быстро па­
дают цены на компьюте­
ры...». Я даже получила 
дружеский совет: взять от­
пуск на 14 дней и «про­
гнать» новенькую машину 
по тестам. Ну уж дудки!

Если компьютер на 
прилавке не реагирует на 
тройной трехпальцевый 
салют (<Ctrl>+<Alt>+ 
<Del>), я просто отправ­
люсь в другой магазин. А 
если реагирует, то будьте 
добры, г-н продавец, ог­
ласите весь список ваших 
и моих прав и обязанно­
стей. И мы вместе выбе­
рем устраивающие обе 
стороны пункты в соот­
ветствии с Законом и 
здравым смыслом. Вот 
так, благополучно мино­
вав этап homo sensus (че­
ловек чувствующий), мы 
действительно станем 
homo sapiens (человек ра­
зумный). ■

Елена Кудряшова
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Аппаратные средства

P e n tiu m  
- 400:

большой скачок
Л о р и а н н  М а к л а ф л и н

Благодаря более быстрой шало

й мощной памяти новые

350- н 400 МГц процессоры

компании Intel просто

«натают», , пн

Компания Intel — виртуоз флир­
та. С каждой своей новой мик­
росхемой этот гигантский 
производитель сулит нам ско­
рость, мощь и блеск, соблаз­

няя на постоянное обновление на­
ших ПК. Проблема, однако, в том, 
что мы от этой интриги начинаем 
потихоньку уставать. Небольшие 
приращения производительности, 
имевшие место в течение прошлого 
года, как-то не заставляли трепетать 
наши сердца. А вот новые системы 
на базе процессора Pentium 11-400 на 
это способны. Компания Intel доби­
лась впечатляющего прироста про­
изводительности, повысив с 66 до 
100 МГц частоту системной шины — 
главного канала передачи данных 
между ЦП, ОЗУ и другими компо­
нентами ПК. В среднем системы на 
основе 400-МГц процессора Pentium 
II, испытанные нами с помощью те­
стового набора PC WorldBench 98, 
работали на 21% быстрее, чем систе­
мы на основе Pentium 11-333. Ну что, 
теперь интересно?

вам эта стремительность?
Lauriannc McLaughlin. 400-М Hz Pentium 
I Is: The great leap forward.
PC World, июнь 1998, с. 98.
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Имеется и другой плюс: цены 
этих систем оказались ниже, чем 
можно было ожидать. Для ПК на 
основе Pentium II-400 (укомплекто­
ванных ОЗУ типа SDRAM объемом 
64 Мбайт, графическими платами 
AGP с 4-Мбайт видеопамятью типа 
SGRAM и 17-дюймовыми монито­
рами) они начинаются с 2750 долл. 
(корпоративная модель Hewlett- 
Packard Vectra Series 
8) и 2769 долл. (мо­
дель GP6-400 ком­
пании Gateway для 
малого бизнеса и 
домашнего офиса).
Для полноты картины мы протести­
ровали также четыре других новых 
ПК на основе Pentium I I-400: 
Compaq Deskpro ЕР Series Model 
6400, Dell Dimension XPS R400, 
Micron Millennia 400 DVD Edition, 
NEC Direction SPB 400. Как и все 
остальные Pentium 11-400, они ще­
голяют новыми наборами микро­
схем Intel 440ВХ и ОЗУ со 100-МГц 
микросхемами SDRAM.

На рынке появились ПК с еще 
одним процессором — Pentium II- 
350, также обладающие более быст­
рой шиной и новым набором мик­

росхем. Мы протестировали три та­
кие системы: Dell Dimension XPS 
R350, Micron Millennia 350 DVD 
Edition и NEC Direction SPB 350. 
Как они себя показали? Их средний 
результат в тесте PC World Bench 
был впечатляющим: 192 балла по 
сравнению со 170 для систем на ос­
нове Pentium П-333. Однако для ма­
шин с процессором Pentium II-400 

он достиг 205 бал­
лов, причем они 
всего на 150—200 
долл. дороже, чем 
модели с 350-МГц 
процессорами. 

Поэтому если у вас достаточно де­
нег, то ориентируйтесь на 400-МГц 
системы.

Цены систем с процессорами 
Pentium II-400 выглядят особенно 
разумными при сравнении с теми 
суммами, которые еще совсем не­
давно просили за впервые выводи­
мые на рынок процессоры. Когда 
мы испытывали первые ПК на ос­
нове Pentium 11-300, цены трех про­
тестированных систем составляли 
4080, 3799 и 3499 долл. Начальные 
же цены систем с процессорами 
Pentium II-400 и Pentium 11-350 бо­

лее низкие и, вероятно, останутся 
стабильными в течение лета, пока 
не упадут при появлении будущей 
осенью 450-МГц микросхемы 
Pentium II. Следовательно, если вы 
можете повременить с покупкой, то 
заплатите немного меньше.

В случае же, когда высокая вы­
числительная мощность нужна вам 
прямо сейчас, но вы не можете поз­
волить себе самое лучшее, останови­
те свой выбор на системе с Pentium 
II-333 (или даже Pentium 11-300) и 
ОЗУ объемом 64 Мбайт, которая ве­
ликолепно справится с повседнев­
ными деловыми приложениями. В 
настоящее время машины с 300-МГц 
процессорами стоят менее 2000 
долл., а к концу года ожидается 
дальнейшее снижение цен. Имеется 
ли у такого выбора своя негативная 
сторона? Да, и она в том, что ваши 
вложения в технику будут защище­
ны хуже, поскольку модернизация 
систем на основе процессора 
Pentium 11-333 выльется в замену 
ЦП, системной платы и ОЗУ.

Про шины
Все эти разговоры о шинах и 

обеспечиваемой ими скорости пе­
редачи данных могли бы показаться 
абстрактными, если бы именно уве­
личение рабочей частоты систем­
ной шины не было тем фундамен­
тальным конструктивным измене­
нием, которое позволило системам 
на основе Pentium II-350 и Pentium 
11-400 обогнать любой компьютер 
архитектуры х86 (см. врезку «100- 
МГц шина: более скоростная маги­
страль»). В прошлом новые поколе­
ния микросхем также работали бы­
стрее своих предшественников, од­
нако поскольку частота шины была 
ограничена 66 МГц, реальное при­
ращение быстродействия оказыва­
лось относительно малым.

Можно привести следующую 
аналогию: насколько бы быстро не 
был способен двигаться ваш авто­
мобиль, вы не сможете превысить 
установленное на дороге ограниче­
ние скорости. Точно так же, незави-

Если это вам по карману, 
то ориентируйтесь 

на 400'МГц системы.
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Pentium 11-400: король скорости на офисных приложениях
Думаете, ваш Pentium 11-333 работает быстро? Сообщаем: Pentium 11-400 на 21% быстрее.

Система Процессор ОЗУ,
Мбайт

Кэш 2-го 
уровня, 
Кбайт

Показатель 
PC WorldBench 

for Servers
<  БЫСТРЕЕ Время выполнения тестов МЕДЛЕННЕЕ ►

Micron Millennia 400 DVD Edition Pentium 11-400 64 512 210 ■ ^ ^ M K Z Z Z l

Hewlett-Packard Vectra VL Series 8 Pentium 11-400 64 512 207 ш ш ш ш к ш ш ш

NEC Direction SPB 400 Pentium 11-400 64 512 207 т я ы Ш М ......1.....  ;

Gateway GP6-400 Pentium 11-400 64 512 204 1—  1 1 1

Compaq Deskpro EP Series Model 6400 Pentium 11-400 64 512 200 п я т и т  1 | 1

Dell Dimension XPS R400 Pentium 11-400 64 512 199 и и т и ш ж и и

NEC Direction SPB 350 Pentium 11-350 64 512 195 ш ш ш п а в

Micron Millennia 350 DVD Edition Pentium 11-350 64 512 194 ^ И 1  1 i

Dell Dimension XPS R350 Pentium 11-350 64 512 187 и к н н в т
’‘Средний" ПК из 17 систем Pentium 11-333 64 512 170 mm ш ш т ж № л $ т

"Средний" ПК из 22 систем Pentium 11-300 64 512 159 l i f l t l f W  ]

"Средний" ПК из 5 систем Pentium 11-266 64 512 150 Щ и т .......> w i
1 система AMD K6-266 64 512 145

"Средний" ПК из 3 систем Pentium 11-233 64 512 138 I I I ..... I, 1— Ц |  | |

"Средний" ПК из 2 систем Pentium MMX-233 64 512 123
I I I г

Минуты О 10 20 30

Word 97 Word Pro 97 Excel 97 1-2-397 Paradox 8.0 Picture Publisher 7.0

Методика тестирования. Все системы тестировались с помощью разработанного журналом PC World эталонного теста PC WorldBench 98, 
оценивающего работу с реальными приложениями. Более высокий показатель PC WorldBench соответствует более высокой производительности. Все ПК 
тестировались при работе под управлением Windows 95 и установке разрешения видеоплаты 800x600 точек при 65 536 цветах. В шести популярных 
офисных приложениях запускались автоматические сценарии, выполняющие такие рутинные задачи, как проверка правописания, прокрутка, сохранение 
файлов, сортировка и пересчет. Итоговые баллы теста PC WorldBench представляют собой сумму взвешенных и нормализованных результатов 
выполнения каждого из сценариев. Вклад Word 97 в итоговую оценку составил 10%, Word Pro 97 — 10%, Excel 97 — 20%, 1-2-3 97 — 20%, Paradox 8.0 — 
20%, Picture Publisher 7.0 — 20%. Подробнее об эталонном тесте можно узнать на сервере PC World Online по адресу www.pcworld.com/testing.

симо оттого, сколь быстро «крутит­
ся» ваш процессор, время, которое 
уйдет на выполнение задачи, зави­
сит от ограничения скорости, на­
кладываемого системной шиной. 
Когда приложение обращается к 
ЦП и ОЗУ за информацией, в каче­
стве той дороги, по которой она 
должна перемещаться, выступает 
системная шина.

В системах с процессорами Pen­
tium 11-350 и Pentium 11-400 лимит 
скорости повысился с 66 до 100 МГц. 
Передача данных по новой шине за­
нимает меньше времени, поэтому 
приложения работают быстрее.

Конечно, иногда скорость шины 
роли не играет. Например, тексто­
вый файл умеренного размера 
вполне комфортно помещается в

пределах 512-Кбайт кэш-памяти 
второго уровня, которая имеется на 
большинстве новых ПК. Процессор 
может получать непосредственный 
доступ к данным, без их перемеще­
ния по системной шине.

Однако те файлы, для которых 
не хватает кэш-памяти, вынуждают 
ЦП отправляться на поиск данных в 
ОЗУ, доступ к которому осуществ­
ляется через системную шину. Та­
кая ситуация возникает, например, 
при манипулировании большими 
графическими изображениями, ра­
боте с пакетами, требующими об­
ширных баз данных, или с програм­
мами автоматизированного проек­
тирования, когда в системе курси­
руют значительные объемы инфор­
мации, и 100-МГц шина позволяет

К о м п ь ю т е р ы
D 0 L L  1 В М

COMPAQ.------- т =
и индивидуальной российской сборки

МОДЕРНИЗАЦИЯ 
любых компьютеров

любая периферия
Бесплатная гарантия 3 года 

Бесплатная доставка

НПО Красная Волна
10 л ет безупречного  сервиса

VISA

118-8111,118-2774, 953-8742 (б/вых.)
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выполнять работу существенно бы­
стрее.

Есть и еще один компонент голо­
воломки: память. В машинах с 100- 
МГц шиной используется синхрон­
ное динамическое ОЗУ (SDRAM), 
работающее также на частоте 100 
МГц. Поэтому при наращивании па­
мяти в ПК на процессорах Pentium 
11-350 или Pentium 11-400 удостоверь­
тесь, что микросхемы имеют пометку 
«РС 100». Если ее нет, это могут ока­
заться микросхемы, не удовлетворя­
ющие спецификации Intel (и потому 
не гарантирующие оптимального бы­
стродействия), или же 66-МГц кри­
сталлы, которые, возможно, будут 
работать в вашем компьютере, но с 
гораздо меньшей скоростью.

Стремительная работа деловых 
приложений

Подводя итог испытаний шести 
систем с процессором Pentium II- 
400 с помощью теста РС 
World Bench, можно сказать, что все 
они работают воистину стремитель­
но. Показатели производительно­

Compaq Deskpro: хороший выбор для работы с офисными или графическими программами

сти на деловых приложениях разли­
чались у них незначительно. Самая 
быстрая машина (фирмы Micron) 
получила 210 баллов, самая медлен­
ная (компании Dell) — 199 баллов

(всего лишь на неполные 6% хуже, 
чем у Micron). Системы компаний 
Hewlett-Packard и NEC набрали по 
207 баллов каждая, a Gateway и 
Compaq — 204 и 200 баллов.

ПК на процессорах Pentium 11-400 и Pentium 11-350

-Х\\
Цена в 
США, 
долл.

Процессор Жесткий диск CD-ROM/
DVD-ROM Графический адаптер Модем

Compaq Deskpro ЕР Series 
Model 6400 
(www.compaq.com)

V  3029 Pentium 11-400 Maxtor 6,4 Гбайт; 
5200 об/мин 12Х-24Х CD-ROM Diamond Viper V330 Нет

Dell Dimension XPS R400 
(www.dell.com) 3249 Pentium 11-400 IBM 14,4 Пбайт; 

7200 об/мин 2Х DVD-ROM STB Velocity 128 3Com 56K

Gateway GP6-400 (www.gate- 
way.com) 2769 Pentium 11-400 IBM 10,1 Гбайт; 

7200 об/мин 13Х-32Х CD-ROM STB Velocity 128 Нет

Hewlett-Packard Vectra VL 
Series 8 (www.hp.com) 2750 Pentium 11-400 IBM 10,1 Пбайт; 

7200 об/мин 14X-32X CD-ROM
Встроенная графическая 

микросхема Matrox 
Productive G100

Нет

Micron Millennia 400 DVD 
Edition (www.micronpc.com) 3199 Pentium 11-400 IBM 10,1 Гбайт; 

7200 об/мин 2X DVD-ROM Diamond Viper V330 3Com 56К

NEC Direction SPB 400 
(www.necnow.com) 3115 Pentium 11-400 IBM 14,4 Гбайт;. 

7200 об/мин 14X-32X CD-ROM Diamond Viper V330 3Com 56К

Dell Dimension XPS R350 
(www.dell.com) 3099 Pentium 11-350 IBM 14,4 Гбайт; 

7200 об/мин 2X DVD-ROM STB Velocity 128 3Com 56К

Micron Millennia 350 DVD 
Edition (www.micronpc.com) 2999 Pentium 11-350 IBM 10,1 Гбайт; 

7200 об/мин 2X DVD-ROM Diamond Viper V330 3Com 56К

NEC Direction SPB 350 
(www.necnow.com) 2915 Pentium lt-350 IBM 14,4 Гбайт; 

7200 об/мин 14X-32X CD-ROM Diamond Viper V330 3Com 56К

*В конфигурацию всех систем входят ОЗУ типа SDRAM объемом 64 Мбайт, 512-Кбайт кэш-память второго уровня, 17-дюймовый монитор и графическая 
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Чтобы «прочувствовать» эти 
цифры, сравните их с результатами, 
показанными менее мощными ПК. 
Так, быстродействие систем на осно­
ве процессора Pentium II-400 в сред­
нем оказалось на 21% более высо­
ким, чем у систем на основе Pentium 
11-333 (205 баллов против 170). Еще 
внушительнее выглядит 29%-ный 
отрыв от систем на основе Pentium 
11-300 (средний результат 159 баллов) 
и 37%-ный — от систем на основе 
Pentium П-266 (150 баллов).

Ну и совсем уж впечатляющим 
покажется разрыв в производитель­
ности, если сравнить ПК на основе 
Pentium П-400 с системами на ос­
нове процессора Pentium MMX, ко­
торые все еще стоят на многих ра­
бочих столах. Производительность 
Pentium 11-400 превосходит сред­
нюю производительность систем с 
процессором Pentium MMX на 67% 
(средний показатель PC World- 
Bench у машин с Pentium MMX — 
123 балла). Так что нет ничего уди­
вительного в том, что к концу этого 
года Pentium MMX исчезнут из ка-

Цена мощности
С учетом цены Pentium 11-400 обеспечивает самый впечатляющий за последние несколько лет 

рывок производительности.

Средние цена и производительность ПК, по типам ЦП
Цена, ДОЛЛ. о 500 1000 1500 2000 2500 3000

Pentium ММХ-233 Ц 1557
120

Cx6x86MX-PR233

AMD Кб-233

1621 
т 121

ЦЕНА
ШИЕЕБИЯЕшносты

1588
I ‘Ш Ш 131

Pentium 11-266 2001 
147

Pentium 11-300

Pentium 11-333 р П Н Н Ш Н Ш П  2579  
■■■■ ■ ■■ 170

Pentium II-350 И  3031 
192

Pentium II-400

Показатель
PCWorldBench

D 3032 
П  205

-т—
25 75

<  МЕДЛЕННЕЕ

iocT —I---- 1----1—
125 150 175 ~200 225

БЫСТРЕЕ ►

Звуковая плата Дополнительное оборудование ПО

ESS 1868 Нет
Compaq Insight Personal 
Edition, Compaq Diagnostics 
for Windows

Turtle Beach 
Montego A3D PCI

Внутренний накопитель Zip, акустические 
системы Dell ACS495 с басовой колонкой

Microsoft Office 97 Small 
Business Edition или MS 
Home Essentials 98

Ensoniq Wavetable 
PCI Sound Card

Внутренний накопитель Zip, сетевая плата 
3Com 10/100, акустические системы Boston 
Acoustics MicroMedia с басовой колонкой

Microsoft Office 97 Small 
Business Edition

Aztec AZT-2320
Сетевая плата 3Com 10/100, расширенная 
мультимедийная клавиатура, мышь с 
прокруткой

Управляющие программы HP 
Top Tools, McAfee VirusScan

Встроенный
Внутренний накопитель Zip, акустические 
системы Advent AV390PL с басовой 
колонкой

Microsoft Office 97 Small 
Business Edition

Crystal PCI Audio Акустические системы Altec Lansing ACS90 Microsoft Office 97 Small 
Business Edition

Turtle Beach 
Montego A3D PCI

Внутренний накопитель Zip, акустические 
системы Dell ACS495 с басовой колонкой

Microsoft Office 97 Small 
Business Edition или MS 
Home Essentials 98

Встроенный
Внутренний накопитель Zip, акустические 
системы Advent AV390PL с басовой 
колонкой

Microsoft Office 97 Small 
Business Edition

Crystal PCI Audio Колонки Altec Lansing ACS90 Microsoft Office 97 Small 
Business Edition

плата AGP с 4-Мбайт видеопамятью типа SGRAM.

талога продуктов Intel для настоль­
ных систем.

Почувствуете ли вы разницу в ра­
боте со своими привычными офис­
ными приложениями, перейдя на 
350- или 400-МГц машину? Уж будь­
те уверены. Но то, насколько вы ее 
почувствуете, во многом зависит и 
от конкретной задачи, и от системы, 
которую вы используете сейчас. На­
пример, 5-Мбайт файл Excel откры­
вается и пересчитывается на системе 
с какой-либо из новых ЮО-МГц шин 
гораздо быстрее, нежели на ПК с 
процессором Pentium 11-333. С тек­
стовым файлом объемом с книгу 
также гораздо легче иметь дело на 
400-МГц системе, чем на аналогично 
сконфигурированном ПК с такто­
вой частотой 300 МГц. А вот при не­
больших файлах картина изменяет­
ся. «Не вижу разницы», — сказал 
один из редакторов журнала PC  
World, принимавший участие в не­
формальном тестировании новых

МИР ПК, август '98 1 3
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Pentium 11-400 блистает с ЗО-приложениями и играми
Но для несложной деловой графики подойдут и системы с процессорами Pentium 11-333.

Тест PowerPoint, с' Тест воспроизведения видео, кадр/с1 
ЦПУ ^  БЫСТРЕЕ

МЕДЛЕННЕЕ► «М ЕД ЛЕН НЕЕ БЬЮ Т РЕЕ*

Compaq Deskpro ЕР Series Model 6400 161 ■  29,7 92,9 44,9 49,8

Deli Dimension XPS R400 Pll 400 90,5 40,5 49,4

Gateway GP6-400 Pll 400 92,5 37,7 47,0

Micron Millennia 400 DVD Edition Pll 400 02,5 40,5 48,4

NEC Direction SPB 400 Pll 400 93,0 38,1 47,5

Dell Dimension XPS R350 Pll 400 87,1 39,7 48,2

Micron Millennia 350 DVD Edition Pll 350 86,0 40,2 45,7

NEC Direction SPB 350 Pll 350 59,9 37,0 45,1

Dell Dimension XPS D333 Pll 333

NEC Direction SPL 333 168 H 2 4 .4 83,5 35,0 45,1

PowerPoint 97 TrueSpace 3 Director 6 Redline Racer Turok Dinosaur Hunter

Методика тестирования. В пакете MS PowerPoint 97 запускался сценарий, готовивший 
презентацию из 50 слайдов путем импортирования текста, вставки клипа в формате AVI, графических 
изображений, диаграмм и анимированных связок между ними. Выполнение сценария 
хронометрировалось. При тестировании с помощью программы трехмерного моделирования Caligari 
TrueSpace 3 запускалась обучающая программа с AGP-текстурами; в таблице приведена средняя 
полученная частота кадров. С помощью MS Active Movie воспроизводился закольцованный клип в 
формате AVI, имеющий вдвое большее, чем изначальное, разрешение при одновременном 
воспроизведении анимации посредством Macromedia Director на переднем плане. Кроме того, 
использовались демонстрационные ролики двух игр для интерфейса Direct3D: Criterion Redline Racer 
и Turok Dinosaur Hunter; в таблице указана полученная при этом средняя частота кадров.

'Лучшему результату соответствует меньшее число.
’Лучшему результату соответствует большее число.

систем. А как насчет различия между 
350- и 400-МГц системами? «Трудно 
сказать», — заметил по этому поводу 
один из наших лучших знатоков 
электронных таблиц.

Энергичные мультимедийные 
программы

Корпорация Intel знает, что для 
работы с деловыми приложениями 
многим пользователям более чем до­
статочно быстродействия систем, 
построенных на отнюдь не самых 
новых процессорах. Поэтому Intel 
пытается привлечь покупателей мо­
щью, которую обеспечивают 350- и 
400-МГц системы при использова­
нии игровых программ и графиче­
ских приложений. Как показал наш 
опыт, большинство этих ПК дейст­
вительно соответствуют рекламным 
обещаниям.

Все девять протестированных 
систем хорошо справлялись с двух­
мерными деловыми приложения­
ми, например PowerPoint 97. Но ес­
ли вы намерены применять свой 
ПК главным образом для трехмер­
ных приложений — игровых или 
связанных с моделированием, то 
отнеситесь к выбору внимательнее. 
Так, модель HP Vectra — единствен­
ная из рассмотренных, предназна­
ченная сугубо для делового приме­
нения, ее графический кристалл 
Matrox Productiva G 100 не в состоя­
нии угнаться за графическими пла­
тами других машин. HP Vectra не 
справилась с некоторыми задачами 
вроде экскурсии по ЗО-музею в мо­
делирующей программе Caligari 
TrueSpace 3. Эта система мало при­
годна для игр, и мы не включили ее 
в таблицу, составленную по резуль­

татам тестирования работы с гра­
фикой. Так что приобретать HP 
Vectra имеет смысл только в том 
случае, когда ваши потребности в 
графике не выходят за рамки стан­
дартных деловых и мультимедий­
ных приложений. Здесь данный ПК 
очень неплох.

Пять других систем с процессо­
ром Pentium II-400 продемонстри­
ровали в графических тестах хоро­
шую производительность на фоне 
двух идентично сконфигурирован­
ных машин на основе Pentium II- 
333. В тесте с пакетом PowerPoint 97, 
предполагающем работу с движу­
щимся видеоизображением, ПК на 
базе Pentium 11-400 работают в сред­
нем всего на 4% быстрее. Но вот при 
работе с программой Caligari их раз­
ница в быстродействии достигает 
23%, а при использовании Macro­
media Director 6 (инструмента для 
создания мультимедийных продук­
тов) — 16%. Преимущество новых 
систем было бы еще большим, если 
бы для сравнения ПК с процессо­
ром Pentium I I-333 были взяты ти­
пичные машины с таким процессо­
ром, а не модели фирм NEC и Dell, 
работающие несколько быстрее. 
(Чтобы сравнение было возможно 
более объективным, мы изменили 
конфигурации ПК, установив на 
них такие же жесткие диски и гра­
фические платы, как в системах с 
Pentium 11-400.)

Хотя в тестах не использовался 
пакет Adobe Photoshop, мы полага­
ли, что на системе с процессором 
Pentium II-400 эта популярная про­
грамма должна работать гораздо бы­
стрее, чем на системе с Pentium II- 
333. Однако это мнение опроверг 
наш испытатель графики, старший 
дизайнер журнала PC World Джефф 
Берлин. При выполнении таких 
простых задач, как вырезание и 
вклеивание изображений, которые 
обычно занимают лишь несколько 
секунд, заметить разницу между 
Pentium 11-400 и Pentium II-333 было 
практически невозможно. И даже в 
случае более сложных и требующих
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100-МГц шина: более скоростная магистраль
большего времени задач, по словам 
Берлина, различие было отнюдь не 
радикальным.

Живой интерес к новым ПК 
проявили наши любители игр. Тес­
ты показали, что в таких трехмер­
ных «стрелялках», как Redline Racer 
и Turok Dinosaur Hunter, Pentium II- 
400 работает примерно на 10% бы­
стрее, чем Pentium 11-333. «Такое 
ускорение значительно повышает 
игровые качества, — заметил про­
фессионал в области игр Нэш Уэр- 
нер, участвовавший в нашем не­
формальном тестировании. — 
Pentium II-333 пропускает гораздо 
больше кадров, а это нарушает тече­
ние игры».

Когда по мере усложнения дей­
ствия монстры заполонили весь эк­
ран, качество изображения, обес­
печиваемое системами на основе 
Pentium 11-350 и Pentium 11-400, 
было значительно лучше, чем у си­
стем с Pentium II-333. Но при этом 
даже столь опытный игрок, как

Уэрнер, затруднялся провести раз­
личие между Pentium П-350 и 
Pentium 11-400. Так как сегодняш­
ние игры не очень сильно загружа­
ют процессор, Pentium II-400 не де­

монстрирует заметного превосход­
ства над Pentium 11-350. Согласно 
утверждению Intel, по мере услож­
нения игр будет обнаруживаться 
более существенная разница.

Pentiwn-li

Как и прежде, ЦП имеет выделен­
ный канал обмена с кэшем.

Производительность системы 
зависит не только от скорости 
работы процессора. В то время 
как ЦП «летает», скажем, на 
частоте 333 МГц, системная 
шина «ползает», передавая 
данные на частоте 66 МГц.
Новые процессоры 
Intel Pentium 11-350 
и Pentium 11-400 (с набором 
микросхем ВХ) используют 
системную шину, работающу 
на частоте 100 МГц, 
так что информация 
между ЦП и ОЗУ 
передается
примерно на 50% _____
быстрее. Как следствие — 
повышение производительности офисных
приложений на 21%. При желании это можно сравнить с улучшением дороги.

g tw u n ..- -----

Поддерживает новую 
100-МГц шину.

Более быстрые микросхемы 
памяти позволяют эффективнее 
использовать прирост скорости.

P rin te rs  fo r P ro fessionals.

Самые дешевый из 
цветных лазерных 
принтеров _

Попробуйте поработать с Q M S M aglColor II 
и Вы поймете, какой простой и приятной 
является цветная печать.
•  впечатляющие цвета на бизнес-графике, текстах 

и фотографических изображениях с разрешением до 2400 dpi;
•  создан для максимально комфортной работы в сети в составе рабочих групп; 

один из самых быстрых цветных настольных принтеров;
•  меньше расходных материалов, небывалая простота в использовании.
Скорость печати - от 4 до 16 стр/мин;
Разрешение - от 600 dpi до 2400 dpi 
Процессор - 64-разрядный RISC-процессор 133 MHz 
Память - 24 Mb (расш. до 384 Mb)
Языки описания - PostScript L2, HP PCL 5c/GL2, HP-GL, 7475A/7550/DraftMaster, Line Printer

Mart» U N I X
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Свойства, достойные 
внимания

Системы, предлагаемые фирма­
ми Dell, Gateway, Micron и NEC, 
ориентированы на малый бизнес 
или домашний офис. Все они снаб­
жены скоростными (7200 об/мин) 
жесткими дисками IBM Deskstar, ра­
ботающими с большими файлами 
быстрее, чем обычные сегодняшние 
диски со скоростью вращения 
шпинделя 5200 об/мин.

Самая недорогая в этой группе — 
система GP6-400 фирмы Gateway 
(2769 долл.). Она поставляется с же­
стким диском объемом 10,1 Гбайт, 
дисководом CD-ROM со скоростью 
13Х—32Х, внутренним накопителем 
Zip и сетевой платой 3Com 10/100.

Из шести протестированных сис­
тем с процессором Pentium II-400 
наиболее доступным по цене являет­
ся предназначенный для бизнеса ПК 
компании Hewlett-Packard (2750 
долл.), но если вы планируете рабо­
тать с хоть сколько-нйбудь требова­
тельными мультимедийными прило­

жениями, лучше выбрать машину 
Compaq (3029 долл.). В случае же, ко­
гда вам не нужно поставляемое с 
этими двумя машинами ПО для ра­
боты с корпоративными сетями (на­
пример, диагностическая програм­
ма, предупреждающая администра­
тора информационной системы о 
том, что на вашей машине барахлит 
жесткий диск или, скажем, вентиля­
тор), обратите вни­
мание на ПК фир­
мы Gateway. Будучи 
всего на 19 долл. до­
роже (2769 долл.), 
чем аппарат Hew­
lett-Packard, он обладает лучшими 
графическими возможностями.

Вообще система Gateway, равно 
как и продукт NEC (3115 долл.), — 
достойный выбор для малого бизне­
са или домашнего офиса, а машина 
фирмы Micron (3199 долл.) обладает 
таким «лакомым кусочком», как дис­
ковод DVD-ROM. Цена системы Dell 
(3249 долл.) несколько завышена 
(это самый дорогой ПК в обзоре).

Своими микро­
процессорам и 
Pentium П-350 и 
Pentium 11-400 
корпорация Intel 
закрепила за со­
бой "сегмент рын­
ка самых дорогих 
и мощных продук­
тов. Пока закре­
пила. Компании 
AMD еще только 
предстоит выпус­
тить в значитель­
ном количестве 
свой самый быст­
рый микропро­
цессор — Кб-300. 
Лучшее, что есть у 
Cyrix, — недавно 
п о я в и в ш и й с я  
кристалл МП-300, 
который, как и 
Кб-300, работает с 
66-МГц шиной. 
Оба конкурента 
Intel имеют впе­

чатляющие планы относительно 
выпуска в будущем высокопроизво­
дительных продуктов и великолеп­
ные предложения для покупателей 
ПК начального уровня. Но, по мне­
нию аналитика компании Mercury 
Research Майкла Файбуса, в бли­
жайшие три—шесть месяцев вы 
вряд ли сможете приобрести что- 
либо, способное сравниться по про­

изводительности с 
Pentium II-400. 
Процессор Кб 3D, ко­
торый компания 
AMD надеется запус­
тить в производство в 

середине года, должен появиться в 
системах с 100-МГц шиной. AMD 
рассчитывает на то, что при исполь­
зовании новой шины производитель­
ность ее микросхемы подскочит на 
10% или более. Но даже если это и 
произойдет, официальные лица ком­
пании не уверены, что им удастся до 
конца текущего года увеличить быст­
родействие Кб 3D выше 350 МГц. В 
новом процессоре будет реализован 
также набор инструкций для работы 
с трехмерной графикой. В этом году 
предположительно должен появить­
ся еще один процессор, Кб 3D+. Бла­
годаря интегрированной 256-Кбайт 
кэш-памяти второго уровня эта мик­
росхема, начальная частота которой 
составит 350 МГц, должна иметь от­
личную производительность. Вопрос 
в том, сможет ли AM D выпустить обе 
новые микросхемы в срок? Компа­
ния уже ряд месяцев сталкивается с 
производственными проблемами.

Сейчас компания Cyrix, ставшая 
частью корпорации National 
Semiconductor, будет, вероятно, бо­
лее заинтересована в разработке вы­
сокоинтегрированных микросхем 
для ПК начального уровня и других 
бытовых устройств, чем в конкури­
ровании с Intel и AMD на рынке вы­
сокопроизводительных процессоров 
для настольных ПК. Тем не менее 
Cyrix утверждает, что производитель­
ность ее нового процессора МП-300 
будет не ниже, чем у Pentium 11-300, 
и что в этом году несколько позже

Выбери себе оружие

Наличие самого быстрого процессора еще не гарантирует 
качественного вывода трехмерной графики.
В системе HP Vectra VL используется встроенный графический 
кристалл Matrox Productrva.-в системе NEC SPB 400 — 
графическая плата Diamond Viper. Процессоры в обоих ПК 
одинаковые. Приводимые на рисунке результаты их работы с 
графикой говорят сами за себя.

flUQ 4 2 . 0  ГРУ  
ТРМРКУ

Игра Turok Dinosaur Hunter: на Vectra VL (слева) и на SPB 400 
(справа).

Пока Intel закрепила за собой 
сегмент рынка самых дорогих 

и мощных ПК.
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Процессоры: этапы большого пути

386
Дебют: октябрь 1985 г.
Тактовая частота: 16 МГц 
Частота системной шины: 16 МГц

486
Дебют: апрель 1989 г.
Тактовая частота: 25 МГц 
Частота системной шины: 25 МГц

Pentium
Дебют: март 1993 г.
Тактовая частота: 60 МГц 
Частота системной шины: 60 МГц

Pentium Pro
Дебют: ноябрь 1995 г.
Тактовая частота: 150 МГц 
Частота системной шины: 60 МГЦ

Pentium MMX
Дебют: январь 1997 г.
Тактовая частота: 166 МГц 
Частота системной шины: 66 МГц

Pentium II 
Дебют: май 1997 г.
Тактовая частота: 233 МГц 
Частота системной шины: 66 МГц

Pentium 11-350 и Pentium 11-400 
(Deschutes, набор микросхем ВХ)
Дебют: апрель 1998 г.
Тактовая частота: 350 и 400 МГц 
Частота системной шины: 100 МГц

AMD Кб 3D
Дебют: май 1998 г.
Тактовая частота: 300 МГц 
Частота системной шины: 100 МГц

Mendocino
Дебют: ожидается в IV кв. 1998 г.
Тактовая частота: 300 МГц 
Частота системной шины: 100 МГц 
(ожидаемая)

AMDK63D+
Дебют: ожидается во второй половине 1998 г. 
Тактовая частота: 350 МГц 
Частота системной шины: 100 МГц

Cyrix Cayenne
Дебют: ожидается во второй половине 1998 г. 
Тактовая частота: 300 МГц 
Частота системной шины: 100 МГц

Katmai
Дебют: ожидается в первой половине 1999 г. 
Тактовая частота: от 450 до 500 МГц 
Частота системной шины: 100 или 200 МГц

AMDK7
Дебют: ожидается в первой половине 1999 г. 
Тактовая частота: 500 МГц 
Шина: Alpha bus, 100 МГц и выше

Willamette или Pentium III
Дебют: ожидается в 2000 г.
Тактовая частота: 800 МГц 
Частота системной шины: 133 МГц 
(ожидаемая)

ожидается перевод новых процессо­
ров компании на 100-МГц шину. А 
еще на горизонте компании вырисо­
вываются мощные микросхемы на 
новом процессорном ядре под назва­
нием Cayenne, а также наследник 
удачной микросхемы MediaGX.

Но все это в будущем, а если вам 
необходимо обзавестись высокопро-

Щ Щ е н т р ,  н,Пушкинская, Тверская, 
пер., дом 4, офис 212.
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изводительной машиной прямо сей­
час, то системы на основе процессо­
ров Intel особой конкуренции не 
встречают.

Что купить?
Новые системы на базе Pentium 

Н-400 отличаются весьма удачным 
соотношением цены и производи­
тельности при работе с деловыми и 
графическими приложениями. Что 
же касается новых систем с процес­
сорами Pentium II-350, то их произ­
водительность просто великолепна, 
но если вы можете позволить себе 
потратить лишние 150—200 долл., 
ориентируйтесь все-таки на лучшее 
из доступного.

Однако сперва спросите себя: дей­
ствительно ли мне нужна столь высо­
кая скорость? Если вы уже сейчас ра­
ботаете на системе с процессором 
Pentium 11-266 или несколько более 
быстрым, то ответ, вероятно, будет от­
рицательным в том случае, когда вы 
не используете какие-либо особо тре­
бовательные графические приложе­
ния, игры или не работаете с огром­
ными электронными таблицами. Но

даже в этом случае, прежде чем поку­
пать новый компьютер, подумайте, а 
не лучше ли будет просто приобрести 
новую графическую плату или нарас­
тить системное ОЗУ. Так что когда хо­
тите получить более высокую произ­
водительность — помните о цене, ко­
торую вам придется за нее заплатить.

Но если вы все-таки готовы за­
менить свою относительно старую 
систему на процессоре Pentium и 
можете позволить себе потратить 
2700 долл. или больше, то произво­
дительность этих новых 400-М Гц си­
стем вас не разочарует. Программы и 
громоздкие файлы будут открывать­
ся быстро, графика станет плавной и 
естественной, и даже пересчет ги­
гантских электронных таблиц нач­
нет происходить с большой скоро­
стью. Вы сможете модернизировать 
свой ПК, добавляя в него технологи­
ческие новинки по крайней мере 
еше в течение нескольких лет, а при­
ложение, которому потребуется 
большее, чем способна дать ваша 
система, придется поискать. Если 
все это звучит для вас как сладкая 
музыка, то — вперед. ■
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Новые продукты

Имитатор Pilot от Casio не летает

У спех цифрового помощника 
PalmPilot фирмы 3Com не дает 
покоя компании Microsoft и про­

изводителям компьютеров. Неуди­
вительно, что Microsoft предпочла 
бы видеть карманные ПК с чем-то 
вроде Windows. Поэтому она выпус­
тила Windows СЕ 2.1 — операцион­
ную систему, «перекроенную» для 
подобных устройств. Эта ОС предна­
значалась для новой волны карман­
ных ПК, которые должны составить 
конкуренцию Pilot. Однако первый 
полученный мной опытный образец 
карманного ПК с Windows СЕ 2.1 — 
Casio Cassiopeia Е-10 — разочаровы­
вает. Фирмы Microsoft и Casio не 
смогли понять, что успех Pilot объяс­
няется его простотой.

Машинка Casio напоминает Palm- 
Pilot размерами (8,3x12,7 см), массой 
(187 г) и внешним оформлением. 
Как и у PalmPilot, у нее есть перо для 
ввода данных и специальные кнопки 
на панели для управления календа­
рем, блокнотом и списком текущих 
дел. За поверхностным сходством 
скрываются, однако, существенные 
различия. Среди достоинств Cassio­
peia — большая память (4-Мбайт

Michael S. Lasky. Casio’s Pilot PDA Imitator 
Just Doesn’t Fly. PC World, июль 1998 г., с. 80.

Несовершенный ПК: Cassiopeia Е-10 страдает 
конструктивными недостатками и потребляет 
много энергии

ОЗУ и 8-Мбайт ПЗУ) и гнездо для 
карты CompactFlash, дополнительно 
ее расширяющей. Сбоку расположе­
ны гнездо для наушников и кнопка 
звукозаписи — замечательное допол­
нение (PalmPilot совсем не может за­
писывать речь). Я неизменно попа­
дал на нее пальцем (и начинал за­
пись) всякий раз, когда вынимал уст­
ройство из настольного адаптера. В 
отличие от PalmPilot, карманный ПК 
фирмы Casio весьма «прожорлив»: 
он расходует две батарейки типа ААА 
за 25 ч (Pilot работает от батарей, как 
правило, 25 дней).

Microsoft улучшила последнюю 
версию Windows СЕ 2.1, но и она ус­
ложняет общение с карманным ПК

несколько больше, чем хотелось бы. 
Кроме знакомой кнопки Start, упра­
вление Windows СЕ 2.1 совсем не 
интуитивно.

Для синхронизации с программа­
ми настольного ПК (с помощью 
Windows Explorer) надо поместить 
карманный ПК в специальный адап­
тер, питаемый от сети. Если вы ис­
пользуете Outlook 98, можно синхро­
низовать ваши «личные папки» и 
электронную корреспонденцию без 
использования дополнительных 
программ. Но, передав документы, 
электронные таблицы или другие 
файлы, вы вряд ли обрадуетесь, ко­
гда будете разбирать текст на экране 
разрешением 240x320 точек.

Карманный цифровой помощ­
ник Cassiopeia Е-10 определенно не­
удобен в эксплуатации. Вам нужен 
Pilot? Тогда и покупайте Pilot. ■

Майкл С. Лэски
Cassiopeia Е-10

Достоинства: возможность записи речи, про­
стая синхронизация с Outlook 98.
Недостатки: высокое энергопотребление, не­
удобен в использовании.
Оценка: сложный интерфейс в сочетании со 
значительным потреблением энергии сводит 
достоинства на нет.
Цена: 399 долл.
Casio, тел. представителя в Москве:
(095) 956-68-88 , www.casio.com

Цветной принтер HP 2000С идет на обгон

М не казалось, что я знаю две не­
преложные истины о цветных 
принтерах: струйные модели 

недороги, но работают они медлен­
но, и если распечатывать больше не­
скольких листов в неделю, обходятся 
дорого из-за высокой стоимости рас­
ходных материалов. Цветные лазер-

Напу McCracken. HP 2000С: Fast Color InkJet 
Bucks the Rules. PC World, июль 1998 г., с. 76.

ные принтеры работают быстро и не 
боятся напряженной работы, но це­
на от 2500 долл. для большинства 
пользователей неприемлема. И вот 
мне в руки попал новый цветной ап­
парат Hewlett-Packard 2000С, опро­
вергающий эти истины.

На первый взгляд цена принтера 
(799 долл.) отнюдь не кажется низ­
кой, но она оправданна, если учесть, 
что 2000С способен стать «рабочей

лошадкой» для серьезных индивиду­
алов и рабочих групп, которые не 
могут позволить себе купить цветной 
лазерный принтер. (Компания HP 
предлагает также сетевую версию — 
модель 2000CN.)

Высокую скорость печати прин­
тера задают четыре большие печата­
ющие головки, выбрасывающие за 
каждый проход на бумагу массу чер­
нил. Опробовав принтер, я получил
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действительно впечатляющие ре­
зультаты: 2000С напечатал десяти­
страничный текстовый документ ме­
нее чем за 2 мин, цветной слайд для 
презентаций — за 50 с и полностра­
ничную фотографию — немногим 
более чем за 2 мин. Больше того, та­
кая производительность достигается 
и при высоком разрешении, а не 
только при низком, которое устанав­
ливается по умолчанию во многих 
других быстрых принтерах.

Качество печати текста и цветной 
графики было одним из лучших сре­
ди того, что мне доводилось видеть у 
струйных принтеров. Изготовлен­
ные на специальной бумаге Hewlett- 
Packard цветные фотографии полу­
чились яркими и реалистичными. 
Хотя модель 2000С может решать 
большинство типичных офисных за­
дач, для распечатки наиболее важ­
ной корреспонденции я все-таки 
предпочел бы обычный лазерный 
принтер. Ни на одном струйном ап­
парате нельзя получить такой же чет-

Достаточно быстрый для коллективного исполь­
зования струйный принтер Hewlett-Packard 2000С 
намного дешевле цветных лазерных аппаратов

кий текст, как на лазерном с разре­
шением 600 точек на дюйм.

Картриджи-долгожители
Многие струйные принтеры рас­

ходуют дорогие картриджи с черни­
лами так быстро, что скоро на черни­
ла вы истратите больше, чем запла­
тили за сам принтер. Каждый из че­
тырех больших картриджей принтера 
2000С, вмещающих щедрый запас 
чернил, заменяется отдельно (что

снижает затраты на обслуживание). 
По данным фирмы, ресурса хватает 
для печати 1750 цветных или 1400 
черно-белых страниц (при использо­
вании дополнительного черного кар­
триджа увеличенной емкости). По 
оценке HP, стоимость печати черно­
белой страницы составляет 2,5 цен­
та, цветной — 5—8 центов. (У многих 
других струйных принтеров себесто­
имость печати составляет около 4 и 
14 центов соответственно.)

Приятный во многих отношени­
ях, принтер 2000С не лишен и неко­
торых недостатков. Хотелось бы, что­
бы он работал потише: отвлекает его 
щелканье при выбрасывании стра­
ниц. Неприятнее то, что распечатки 
2000С, в отличие от изготовленных 
на лазерных аппаратах, боятся влаги. 
Я нечаянно смазал изображение на 
нескольких страницах, вынув их сра­
зу после печати. Мой совет: держите 
напитки подальше от свеженапеча- 
танных страниц до тех пор, пока они 
полностью не высохнут.

Hewlett-Packard 2000С — быст­
рый цветной принтер, заплатив за 
который несколько больше обычно­
го, вы не будете впоследствии тра­
тить кучу денег на расходные мате­
риалы. Кроме того, эта модель обла­
дает некоторыми особенностями, 
несвойственными другим аппара­
там, например, она автоматически 
определяет, когда вы вставляете про­
зрачную пленку, и сама настраивает­
ся для обеспечения наилучшего ка­
чества печати. ■

Гарри Маккрэкен 

Hewlett-Packard 2000С

Достоинства: очень высокая производитель­
ность, хорошее качество печати, необремени­
тельное обслуживание.
Недостатки: чернила могут смазываться, шум 
во время работы.
Оценка: заполняет нишу между цветными 
струйными и лазерными принтерами; стоит 
своих денег.
Цена: 799 долл.
Hewlett-Packard, тел. в Москве:
(095) 797-35-00, www.hp.com

Palm III в России

Во второй половине июля 1998 г. на 
российском рынке благодаря усилиям 
компаний 3Com и RRC появился новый 
органайзер Palm III, первые модели кото­
рого, Pilot 1000 и Pilot 5000, были пред­
ставлены еще в прошлом году, в том чис­
ле типа Personal и Professional. В Palm III 
сохранена все базовые функции; плани­
ровщика дня, списка задач, адресной 
книги, блока заметок, калькулятора, за­
щиты записи путем ввода пароля и при­
своения некоторым записям статуса «ча­
стная запись». В нем также предусматри­
вается синхронизация данных с ПК раз­
ных платформ, включая Macintosh, уве­
личена оперативная память до 2 Мбайт и 
встроен инфракрасный порт, с помощью 
которого производится обмен данными 
как с ПК, так и с другим органайзером. 
Программная совместимость Palm III с 
Windows-приложениями, а также с сото­
выми телефонами и пейджерами пре­
вращает его в полноценный мобильный 
офис. Наличие специального адаптера, 
например фирмы SwissPhone, дает воз­
можность использовать Palm III и как 
многострочный пейджер.

В целях продвижения Palm III компа­
нии 3Com, RRC и МакЦентр договори­
лись о проведении ряда совместных ак­
ций на российском рынке. Прежде всего 
это касается поставок Palm III, ценовой 
политики (цены не будут отличаться от 
мировых) и организации технической 
поддержки. При этом будет продолжена 
поддержка модели Professional, хорошо 
зарекомендовавшей себя на рынке.

Г. Р.
3Com, теп.: (095)258-09-40,
RRC, тел.: (095) 133-64-40,
МакЦентр, тел.: (095) 956-68-88
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ESA 2.0: С . А . А н д р и а н о в

программируем 
в защищенном режиме

Продолжение темы использования функций VESA версий 1.2 и 2.0.

В предыдущей статье («VESA: стандарт новый, пробле­
мы старые», «Мир ПК», № 7/98) в основном были 
описаны особенности версии 1.2 стандарта VESA и 

работа с ним в реальном режиме процессора. Сейчас мы 
рассмотрим функции стандарта версии 2.0, не вошедшие 
в предшествующие версии, причем основное внимание 
будет уделено использованию этих функций в защищен­
ном 32-разрядном режиме.

Практически все прерывания DOS и BIOS предназна­
чены для работы в реальном режиме. Не составляет ис­
ключения и сервис VESA. Однако в последнее время все 
явственнее ощущается тенденция перехода к работе в 32- 
разрядном защищенном режиме, а программам, работа­
ющим с изображением, как правило, необходим объем 
оперативной памяти, превосходящий размер видеопамя­
ти, который требуется для изображения, последний же 
может достигать 2,4, а иногда и 8 Мбайт. Использование 
для доступа к видеопамяти маленького окошка (разме­

ром не более 64 Кбайт) также довольно неудобно при 
больших изображениях. В новом стандарте VBE 2.0 
(VESA BIOS Extension) введена информационная под­
держка для линейного буфера (LFB — Linear Frame 
Buffer), охватывающего весь объем видеопамяти. На пер­
вый взгляд это никак не связано с 32-разрядным защи­
щенным режимом, но на практике использование LFB в 
защищенном режиме с 16-разрядной адресацией не дает 
почти никаких преимуществ по сравнению со стандарт­
ным оконным режимом, а в реальном режиме работы 
процессора и вовсе невозможно (за исключением уж 
слишком экзотических случаев).

Новые функции
Стандарт VBE 2.0 вводит две новые функции.
Функция 9 управляет данными регистров палитры. 

Функция 8, введенная предыдущей версией стандарта, 
позволяла изменить разрядность регистров палитры, но
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ничего не говорила о том, как с ними следует работать. 
Функция 9 восполняет этот пробел и заменяет собой 
стандартные подфункции 12h и 17h работы с палитрой 
функции ЮН прерывания ЮН.

На входе:
АХ = 4F09h,
BL = 00h -  установить данные палитры:

= 01h — возвратить данные палитры:
= 02h -  установить данные дополнительной палитры;
= 03h -  возвратить данные дополнительной палитры;
= 80h -  установить данные палитры во время импульса

обратного хода луча; 
СХ -  количество изменяемых цветов палитры;
DX -  номер первого из изменяемых цветов:
ES:DI -  адрес таблицы данных для регистров палитры.
На выходе:
АХ -  статус завершения.

В отличие от стандартного сервиса, предоставляемого 
функцией 10h прерывания 10h, один цвет в таблице пред­
ставлен не тремя, а четырьмя байтами. Согласно описа­
нию стандарта порядок байтов следующий: байт вырав­
нивания, красный, зеленый, синий. Видимо* считается, 
что информация о цвете хранится в двойном слове и по­
рядок перечисления — от старшего байта к младшему. По 
крайней мере в памяти байты должны быть расположены 
в обратном порядке: по младшему адресу — синий, по 
старшему — байт выравнивания.

На некоторых видеоадаптерах в момент переопреде­
ления палитры на экране могут появляться помехи (так 
называемый «снег«). В этом случае палитру следует ме­
нять во время импульса обратного хода луча, установив 
BL = 80h. Так как прикладная программа сама не может 
посмотреть на экран, чтобы проверить качество изобра­
жения, сообщить ей о «снеге» должен видеоадаптер, ис­
пользовав бит D2 поля Capabilities в информационном 
блоке, возвращаемом функцией 0.

Стандарт предусматривает возможность управления 
дополнительной палитрой, если она поддерживается ап­
паратно. В случае отсутствия дополнительной палитры 
при попытке обращения к последней функция возвраща­
ет код ошибки 2.

В 6-разрядном режиме палитры значащими являются 
шесть младших битов, остальные игнорируются анало­
гично тому, как это реализовано в стандартной функции 
установки палитры VGA.

При переопределении разрядности регистров палит­
ры (регистров ЦАП (DAC)) текущая ее установка (т. е. 
цвета на экране) сохраняется. По-видимому, при этом 
переключении просто изменяется способ подключения 
регистров ЦАП к шине данных. Это подтверждается тем, 
что если записать какое-либо число в регистры в 6-раз- 
рядном режиме, переключить ЦАП в 8-разрядный, а по­
том прочитать содержимое регистров, то оно окажется в 
4 раза больше первоначально записанного.

Когда мы устанавливаем новый видеорежим с ин­
дексным представлением цвета (16- или 256-цветный), 
разрядность регистров палитры по умолчанию равняется 
шести битам. Чтобы использовать 8-разрядный ЦАП (ес­
ли он поддерживается аппаратно), необходимо вызвать 
функцию 8.

Функция OAh запрашивает интерфейс защищенного 
режима. Она возвращает указатель на таблицу, содержа­
щую адреса функций 32-разрядного защищенного режи­
ма для функций 5,7 и 9, а также таблицу портов и исполь­
зуемых участков памяти. Функции защищенного режима 
можно либо скопировать в новый кодовый сегмент (для 
чего возвращается также длина кода), либо вызывать не­
посредственно из ПЗУ.

На входе:
АХ = 4F0Ah;
BL = 00h.
На выходе:
АХ - статус завершения;
ES - сегмент таблицы в адресации* реального режима;
DI - смещение таблицы;
СХ - длина таблицы, включая длину кода.

Формат таблицы следующий:

ES ; DI + 00h - смещение точки входа функции 5;
ES : 01 + 02h - смещение точки входа функции 7;
ES : 01 + 04h - смещение точки входа функции 9;
Е§ : 01 + 06h - смещение таблицы портов и участков памяти.

Все смешения даются относительно адреса начала 
таблицы.

Следует отметить, что формат параметров функции 7 
защищенного режима несколько отличается от такового 
для реального режима. При вызове 32-разрядной функ­
ции в регистре СХ следует передавать младшее слово 
полного 32-разрядного смешения от начала видеопамя­
ти, а в DX — старшее.

Главная цель дублирования функций VESA 32-раз- 
рядными эквивалентами — ускорить выполнение пре­
рываний и, следовательно, вызывающей их програм­
мы. Поэтому в число дублируемых функций попали 
только те, которые могут неоднократно вызываться для 
однажды установленной видеомоды. Однако следует 
отметить, что такой сервис все же представляется не­
сколько избыточным. И функцию 7 управления поло­
жения экранного окна в видеопамяти, и функцию 9 пе­
реопределения регистров палитры не имеет смысла вы­
зывать чаще, чем один раз за кадр, т. е. никак не чаще 
сотни раз в секунду, поэтому потери времени на их вы­
зов можно считать пренебрежимо малыми. Несколько 
по-другому обстоит дело с функцией 5 переключения 
банков памяти.

Если программа осуществляет построение изобра­
жения непосредственно в видеопамяти (что, кстати,
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довольно нерационально с точки зрения скорости ра­
боты программы, см. С.А. Андрианов, «SVGA: быстрый 
вывод на экран», «Мир ПК», № 11/97), то вывод каж­
дого графического примитива может сопровождаться 
переключением (и, возможно, не одним) банков. Поэ­
тому экономия времени на нем могла бы оказаться 
весьма существенной, если бы не другое новшество, 
введенное стандартом версии 2.0, — LFB, при исполь­
зовании которого видеопамять представляет собой 
один большой нефрагментированный массив, распо­
ложенный в адресном пространстве процессора. Сле­
довательно, потребность в переключении банков отпа­
дает сама собой, так же как и необходимость отслежи­
вать их границы, что весьма сказывается на эффектив­
ности кода. Правда, поддержка стандарта VBE 2.0 еще 
не гарантирует аппаратной реализации LFB, но суще­
ствуют программные средства (например, драйвер 
UniVBE), позволяющие программно эмулировать его 
наличие, так что для прикладной программы уже не 
нужно ни переключать банки видеопамяти, ни даже 
отслеживать их границы.

Таким образом, наибольший практический интерес 
вызывает именно использование LFB при работе в 32- 
разрядном защищенном режиме.

Следует только отметить, что при аппаратной реали­
зации LFB для обеспечения возможности работы с ним 
необходимо установить соответствующий (D14) бит в но­
мере видеомоды при ее инициализации. Некоторые ви­
деоадаптеры, правда, позволяют в одном и том же видео­
режиме работать как с оконным режимом адресации ви­
деопамяти, так и с LFB.

Пример программы
В качестве примера приведен вариант программы, ко­

торая была опубликована в упомянутой в преамбуле ста­
тье, переписанный для защищенного 32-разрядного ре­
жима процессора. Для отладки использовался транслятор 
ТМТ Pascal, свободно распространяемую версию которо­
го можно найти на узле http://www.tmt.com или 
ftp.tmt.com.

Для того, чтобы можно было грамотно использо­
вать функции VESA, прежде всего следует запросить 
необходимую информацию функциями 0 и 1. Более то­
го, начиная с версии 2.0, даже установка видеорежима 
должна происходить не по фиксированному номеру, а 
посредством перебора всех доступных номеров режи­
мов и выбора из них подходящего. Для получения ин­
формации функциям необходимо передать адрес выде­
ленного блока памяти, и, как правило, у начинающих 
программистов именно здесь возникают первые проб­
лемы. Во-первых, блок памяти для передачи информа­
ционных структур необходимо выделить в нижней па­
мяти, с которой только и может работать прерывание 
реального режима. Функции, необходимые для выде­

ления и освобождения такой памяти, приведены на ли­
стинге 1.

Листинг 1. Процедуры выделения 
и освобождения нижней памяти

unit lowjnem; 
interface
procedure GetLowMem(var LowSeg,LowSel:word;var Lenrdword);

{выделение буфера в 
v. нижней памяти}

procedure FreeLowMem(LowSel:word); {возвращение нижней памяти
в систему}

implementation
procedure GetLowMem(var LowSeg,LowSel:word:vaг Len:dword); 

{выделение буфера в нижней памяти}
{LowSeg - сегмент адреса буфера реального режима}
{LowSel - селектор адреса буфера защищенного режима}
{Len - длина запрашиваемого буфера} 

var j:word; 
begin

j := (len + 15) div 16; {длина блока в параграфах} 
asm

push ebx 
push edx 
mov ax,$0100 
mov bx„j
int $31 {запрашиваем память для буфера}

{ rcl flagCF,1 {запоминаем CF} 
mov edi,LowSel
mov [ed i], dx {сохраняем селектор}
mov edi,LowSeg
mov [ed i], ax {сохраняем сегмент}
shl ebx,4 
mov edi,Len 
mov [edi],ebx 
pop edx 
pop ebx 

end; 
end;

procedure FreeLowMem(LowSel:word); {возвращение нижней памяти
в систему}

begin
asm

push edx 
mov ax.$0101 
mov dx.LowSel 
in t $31 
pop edx 

end; 
end; 
end.

В процедуре выделения памяти отсутствует проверка 
на ошибку. Если такая проверка необходима, следует 
«раскомментировать» строку, содержащую rcl, и описать 
соответствующую переменную.

Прерывание реального режима требует передачи ад­
реса с использованием сегментных регистров. Для защи-
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щенного режима такой подход является неприемлемым, 
поэтому следует вызывать прерывание не напрямую, а 
воспользовавшись сервисом DPMI. Передаваемую ин­
формационную структуру удобнее всего сформировать в 
стеке, как показано в листинге 2.

Листинг 2. Прерывание с использованием адреса 
в сегментных регистрах

unit dos_int;
interface
type

dosseg = record
ESSeg : word; {сюда помещается содержимое регистра

ES}
DSSeg : word; (а сюда -  US} 

end;
var

segs : dosseg;

procedure DOSint(IntN:byte); {IntN - номер вызываемого
прерывания}

implementation
procedure DOSint(IntN:byte); assembler; 
asm

push dword ptr 0 {вместо ' SS. SP}
lea esp,[esp - 8] {пропускаем CS, IP

, FS, GS}
segspush 

pushf ' 
pushad
mov edi.esp
mov ax,0300h
xor cx.cx
movzx ebx.IntN 

int

popad
popf
pop segs

lea

{OS и ES}

31h
{номер прерывания} 

{эмуляция 
прерывания DOS}

{DS и ES} 
esp. [ esp+12] {пропускаем

SS.SP.CS.IP.FS.GS}
end;
end.

После того как мы «добыли» необходимый информа­
ционный блок, перейдем к его использованию. Устанав­
ливать видеорежим и управлять экранным окном можно 
с помощью тех же функций, что и при работе в реальном 
режиме, а функция переключения банков при использо­
вании LFB вообще не нужна, поэтому в листинге 3 они 
пропущены.

Многие DOS-экстендеры (программы, позволяю­
щие использовать 32-разрядную адресацию при работе в

 [
People to People Technology

'Самый маленький’ в офисе 
Windows-принтер лазерного класса.
■ 4 страницы в минуту, разрешение печати 

класса 600 dpi
■ поддержка Windows'” З.хх,

Windows 95,Windows NT
■ лоток автоподачи на 100 

листов, устройство ручной 
подачи для печати на 
конвертах, презентационных 
слайдах и т.п

■ удобный русифицированный 
драйвер

Oki Europe Limited
Тел.(095) 258 6065 Факс: (095) 258 6070 

E-mail: okiru@dol.ru Internet: http//www.oki.ru

Вы можете полностью полагаться на ближайшего авторизованного реселлера
Алматы ОРТ (3272) 42-9245, Астрахань ВИСТ (8512) 28-1557, Ашхабад ВЕСТ (993 12) 30-2247. Владивосток КИТ СЕРВИС (4232) 30-0241, ДАЛЬНЕВОСТОЧНАЯ

ЭЛЕКТРОННАЯ КОМПАНИЯ (4232) 31-9711. Волгоград НТЦ РЕЗОНАНС (8442) 33-5612, Иркутск СИ-ЛАЙН (3422) 45-4369, Катань КЛОНДАЙК-ИДЕЛЬ (8432) 76-2752. 
ТАТИНКОМ-КОМПЬЮТЕРС (8432) 64-4141. Киров АСПЕКТ СПБ (8332) 38-6446, Курск SOVTEST (0712) 56-5999. Москва STARTMASTER (095) 216-1597,

БЕЛЫЙ ВЕТЕР-ДВМ (095) 921-5826, КОРОНА (095) 496-4453. Мурманск ТАНДЕМ СИСТЕМС (8152) 23-0420. Нижний Новгород ВИСГ-НН (8312) 35-9674. 
Новосибирск АРСИ-СИТЕК (3832) 46-4842. НОНОЛЕТ (3832) 39-7485. Омск СЕРВИСЦЕНТР ВИСТ (3812) 54-4384. Пермь ВИСТ-СЕРВИС (3422) 34-9373, 
МЕГАТРОН ПЛЮС (3422) 44-4026. Ростов-На-Дону SERVICE TECHNOLOGY (8632) 65-2044. ИНФОРМАТИКА (8632) 62-3773, С  Петербург АЯКС (812) 325-8725. 

ЛАНК-МАРКЕТ (812) 327-0400, СызраньТАКТ (84643) 2-3336. Тбилиси ALTA (995 32) 94-1750.Тверь ЦПС-СИРИУС (0822) 44-9530,
Уфа КОПИ-ЦЕНТР (3472) 35-9077. Чебоксары АЛЕФ (8352) 23-4681.

Авторизованные Сервис-центры Oki Europe 
Москва “ВЛ." (095) 965-0965. С  Петербург ICSTM (812) 183-6401. Нижний Новгород ON LINE (8312) 36-7884. Екатеринбург СТЕК (3432) 51-4082.
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DOS) придерживаются линейной модели памяти, при 
которой вся нижняя память имеет адреса, совпадающие 
с реальным режимом. Однако это не означает, что ли­
нейная адресация памяти полностью совпадает с физи­
ческой. Следовательно, чтобы воспользоваться физиче­
ским адресом LFB в своей программе, следует предвари­
тельно включить его в общую линейную адресацию, 
осуществляемую DOS-экстендером. Для этого служит 
функция LinAddr, которой необходимо передать физи­
ческий адрес и длину буфера, а в нашем случае — размер 
видеопамяти.

Несколько изменилась по сравнению с реальным ре­
жимом функция управления логической длиной строки: 
она получает переменные по адресу, а не по значению, 
адреса же в плоской модели памяти не имеют сегмент­
ной части.

Фрагмент модуля, осуществляющего доступ к сервису 
VESA, приведен в листинге 3.

Листинг 3. Доступ к сервису VESA

u n it vesa_as; {сервис VESA, вариант ТМТ Pascal}
In te r fa c e
type

СТуре = a r r a y [0 . . 2 5 5 ]o f char;
CPtr = "CType;
WType = a r ra y [0 ..2 5 5 ]o f  word;
WPtr = “WType;
VesalnfoBlock = record

VESASignature : a r r a y [0 . .3 ]o f  char; { ‘ VESA’ }
VESAVersion : word; {номер версии VESA}
OEMStringPtr : CPtr; {указатель на строку с названием

производителя (OEM) } 
C a p a b ilit ie s  : dword; {флаги графических

возможностей} 
VideoModePtr : WPtr» {указатель на список

поддерживаемых видеорежимов} 
TotalMemory : word; {количество видеопамяти в 64-

килобайтных блоках} 
Reserved : a r r a y [0 ..2 3 5 ]o f  byte;

{зарезервировано}
END;
ModelnfoBlock = record

ModeAttributes : word; {+00 -  атрибуты
видеорежима}

W inAA ttributes : byte; {+02 -  атрибуты окна
А}

W inBA ttributes : byte; {+03 -  атрибуты окна
В}

W inG ranularity : word; {+04 -  величина
g ra n u la r ity }

WinSize : word; {+06 -  размер окна}
WinASegment : word; {+08 -  начальный

сегмент окна А}
WinBSegment : word; {+10 -  начальный

сегмент окна В}
WinFuncPtr : p o in te r; {+12 -  указатель на

оконные функции}
BytesPerScanLine ; word; {+16 -  количество

байтов в строке растра}

XResolution : word; {+18 - горизонтальное
разрешение}

YResolution : word; {+20 - вертикальное
разрешение}

XCharSize- : byte; {+22 - ширина
знакоместа}

YCharSize : byte; {+23 - высота
знакоместа}

NumberOfPlanes : byte; {+24 - количество
плоскостей видеопамяти} 

BitsPerPixel : byte: {+25 - количество бит
на точку}

NumberOfBanks : byte; {+26 - количество
банков}

MemoryModel * : byte; {+27 - тип модели
памяти}

BankSize : byte; {+28 - размер банка
в Кбайт}

NumberOfImagePages : byte; {+29 - количество
экранных страниц}

ReservedPage : byte; {+30 - зарезервировано
* для оконных функций}

RedMaskSize : byte; {+31 - глубина
красного цвета в битах (для режима с непосредственным

представлением цвета)} 
RedFieldPosition : byte; {+32 - смешение маски

для красного цвета} 
GreenMaskSize : byte; {+33 - глубина

зеленого цвета в битах} 
GreenFieldPosition : byte; {+34 - смещение маски

для зеленого цвета}
BlueMaskSize : byte; {+35 - глубина синего

цвета в битах} 
BlueFieldPosition : byte; {+36 - смещение маски

для зеленого цвета} 
RsvdMaskSize : byte; {+37 - зарезервировано

для глубины цвета} 
RsvdFieldPosition : byte; {+38 - зарезервировано

для смещения маски цвета} 
DirectColorModelnfo : byte; {+39 - атрибуты режима 

с непосредственным представлением цвета} 
PhysBasePtr : dword; {+40 - физический

адрес линейного буфера (LFB)} 
OffScreenMemOffset : pointer; {+44 - указатель

на свободную часть видеопамяти}
OffScreenMemSize : word; {+48 - размер

свободной части видеопамяти в Кбайт} 
Reserved : array[0..205]of byte:

{+50 - зарезервировано}
END;

fu n c tio n  GetVESAInfo(var B u ffenV esa ln foB lock):boo lean ;
{информация о VESA} 

fu nc tion  G etM odeInfo(M ode:word;Buffer:p o in te r ) : boolean;
{информация о моде} 

fu n c tio n  SetVESAMode(Mode.word):boolean; {установка
видеомоды}

fu nction  SetVESALenLine(var 
PLength, BLength,NLines:dw ord):boolean;

{установка логической длины
линии растра} 

func tion  S e tV E S A S ta rt(X S ta rt,Y S tart:w o rd ):boolean;
{управление положением экранного окна 

в видеопамяти}
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function LinAddr(PhysAddr:dword; SizeBlock:dword) : dword;
{преобразование физического адреса 

в линейный}
Im plem entation  
uses lowjnem ,dos_int;

func tion  GetVESAInfo(var B uffer;V esaIn foB lock):b oo lean ;
{информация о VESA}
var

Seg.Sel ; word; {переменные для селектора и сегмента
временного буфера} 

RetCode : word; {переменная для статуса завершения
прерывания}

S izeB l : dword; {длина запрашиваемого блока}
begin

S izeB l := 256;
GetLowMem(Seg,Sel,SizeBl); {выделяем временный буфер

в нижней памяти}
segs.ESSeg := Seg; 
asm

push ed i 
mov eax ,$4f00  
mov ed i.O
push dword p tr  $10
c a l l  Doslnt {получаем информацию

во временный буфер}
mov RetCode.ax 
pop ed i 

end;
i f  RetCode = $004F then begin

m ove(M em [Seg*16],Buffer,256); {копируем информацию
из временного буфера}

GetVesaln'fo := TRUE; 
w ith  b u ffe r  do begin

VideoModePtr : = po in ter(((dw ord(V ideoM odePtr) and 
$FFFFOOOO) shr 12) + (dword(VideoModePtr) and $FFFF));

OemStringPtr := po in ter(((dw ord (O em S tringP tr) and 
$FFFF0000) shr 12) + (dword(OemStringPtr) and $FFFF)); 

end; 
end e ls e  begin

w r i t e ln ( ‘ G etVesaInfo E rro r RetCode='.RetCode); 
GetVesalnfo := FALSE; 

end;
FreeLowMem(Sel); {уничтожаем временный буфер} 

end;

func tion  GetM odeInfo(M ode:word;Buffer:p o in te r ) :boolean;
{информация о моде}

var
Seg.Sel : word; {переменные для селектора и сегмента

временного буфера} 
RetCode : word; {переменная для статуса завершения

прерывания}
S izeB l : dword; {длина запрашиваемого блока}

begin
S izeB l := 256;
GetLowM em(Seg,Sel,SizeBl); {выделяем временный буфер

в нижней памяти}
segs.ESSeg := Seg; 
asm

щ ш ж ш

T E R  SY S  NAGANO
процессор  

от Celeron 266MHz до  
Intel Pentium® II 450MHz 

материнская плата 
ABIT, ASUSTeK 440BX ACPset 

память 
от32до 512Mb PC*100SDRAM  

накопитель HDD 
IBM ®  Deskstar , Ultrastar 

[4.3; 6.5; 8.4; 9; 180B] 
видеокарта 

ATI Xpert@Work AGP 4Mb 
а так же Monster II 8/12Mb, 

STB Vellcity 128 8Mb 
Matrox Millenium G200 

I пакопнтсль DVI)2x Hitachi 
SB Creative,KB, MS mouse 

I W indows 95 
IAVP by

TER SYS M ADRID
процессор  

Intel Pentlum®flo 233 Mhz 
с технологией MMX™ 

материнская плата 
Intel 430VX PCIset 

память 
от 32 Mb 256 Mb SDRAM  
накопитель HDD 
IBM Deskstar [4.3, 6.5 Gb] 

Quantum FB SE [2 .1 ,4 .3  Ob] 
видеокарта 

ATI 3D RAGE 4 Mb, Hercules 
Matrox Millenium II 4Mb 
накопитель CI)D 
Hitachi 24x, DVD 2x 

SB Creative,KB, MSmousc 
Windows 95 

LVV P by Kaspcrskv^^^!^»

m o n i t o r s
15" Hitachi C\1 500 ET j 
0.23,1280x1024@64Hz, $260 
17” Hitachi CM 630 El’ I 
0.22,1600x1200@68Hz, $569 
17" Hitachi CM 641ET 
0.21,1600x1200@77Hz, $630 
19" Hitachi CM752ET 
0.21,1600x1200@77Hz, $915 
21" Hitachi CM 803ET J 
0.21,1800x1440@75Hz, $1657 
13,3 Hitachi DT3131TFT!

1024x768@70Hz $2022 
15" Belinea 10 50 46 
0.27,1280x1024@65Hz $232 
17" Belinea 10 70 15 
0.27,1280x1024@65Hz $430 
19" Belinea 10 60.90  
0.26,1600x12 0 0 @ 7 ^ P ^ ^

КО М П А Н И Я
T E R S Y S
В нашем магазине 

" С О Л Я Р И С "  
Вы можете найти 

все необходимое 
для Вашего 

компьютера ш т ф ш ш т т т т т т

h o P o W  ч и л с ё / n je  R iva  128,
м Ш ё ш т о г о о

МИР ПК, ав густ’98 2 7



Программное обеспечение

push есх 
push edi 
mov eax,$4f01 
mov cx.mode 
mov edi.O
push dword ptr $10
ca ll Doslnt {получаем информацию

во временный буфер}
mov RetCode.ax 
pop edi 
pop ecx 

end;
if  RetCode = S004F then begin

move(Mem[Seg*16],Buffer” ,256); {копируем информацию
из временного буфера)

GetModelnfo := TRUE; 
end else GetModelnfo := FALSE;
FreeLowMem(Sel); {уничтожаем временный буфер) 

end;
function SetVESALenLine(var 
PLength,BLength,NLines:dword) :boolean;

{установка логической длины линии растра)
{Plength - длина строки в точках растра)
{Blength - длина строки в байтах)
{Nlines - максимальный номер строки) 

var RetCode:word; 
begin 

asm
push di 
push bx 
push cx 
push dx 
mov ax,$4f06 
mov edi,Plength 
mov cx,[edi] 
xor bx.bx 
int $10
mov edi,Plength 
mov [edi],cx 
mov edi,Blength 
mov [edi],bx .  
mov edi,Nlines 
mov [edi],dx 
mov RetCode.ax 
pop dx 
pop cx 
pop bx 
pop di 

end;
SetVESALenLine := RetCode = $004f; 

end;
function LinAddr(PhysAddr:dword;SizeBlock:dword) : dword; 

{преобразование физического адреса в линейный)
{PhysAddr - физический адрес)
{SizeBlock - длина блока)

var
LinAddr2:dword; 

begin
if  PhysAddr > $100000 then begin 

asm
push ebx 
push ecx
mov cx.word ptr PhysAddr 
mov bx.word ptr PhysAddr+2 
mov di,word ptr SizeBlock

mov si,word ptr SizeBlock+2 
mov ax,$800 
int $31
mov word ptr LinAddr2,cx 
mov wocd ptr LinAddr2+2, bx 
pop ecx 
pop ebx 

end;
LinAddr := LinAddr2; 

end else LinAddr := $FFFFFFFF; 
end;

end.

Главная программа, иллюстрирующая использова­
ние описанных процедур и функций, изменилась не­
значительно. Основное (и наиболее приятное) улучше­
ние — существенное сокращение размера процедуры, 
выводящей точку, что, естественно, позволяет ей рабо­
тать несколько быстрее. Для еще большего ускорения 
можно порекомендовать заменить умножение сдвигами 
и сложением, а вообще, лучше переместить ее код не­
посредственно в тело процедур, рисующих графические 
примитивы (в языке программирования Си++, напри­
мер, это можно сделать и не отказываясь от «процедур­
ного» синтаксиса).

Листинг 4. Проверка модуля vesa.as

program tves_as4; 
uses vesa_as,crt; 
var

LenLineP:dword; {длина строки растра в точках)
LenLineB:dword; {длина строки растра в байтах)
MaxLines:dword; {максимальное число строк растра)
LFBPtr : dword; {адрес начала LFB) 

procedure putpixel(X,Y,Color:dword); {вывод точки на экран) 
begin 

asm
mov ebx.Y 
imul ebx,LenLineB 
add ebx.X 
mov eax,Color 
add ebx,LFBPtr 
mov [ebx],al 

end; 
end;
Procedure WaitRetrace; {ожидание вертикального обратного

хода луча)
Begin

While(Port[$3DA]and $08)=0 do;
End;
var

i,j:dword; {переменные цикла)
b1:VesaInfoBlock; {информационный блок VESA (для функции

0)>
Ь2:ModelnfoBlock; {информационный блок видеомоды (для

функции 1)}
begin
{выясняем наличие VESA и выводим основные параметры) 

if  GetVesalnfo(M) then begin
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for i  := О to 3 do write(b1.VesaSignature[i]); 
w riteC, Ver 

*,hi(b1.VESAVersion),' . ' , lo(bl.VESAVersion));
w rite ln (‘ , ’ ,b1.TotalMemory*64,’ Kb videomemory on

board ’ );
i  := 0;
while b1.0EMStringPtr“ [ i ]  <> #0 do begin 

write(b1.0EMStringPtr“ [ i ] ) ;  
in c (i); 

end;
writeln; 
i  := 0;
w rite ln (‘Modes:') ;
while b1.VideoModePtr“ [ i ]  <> $FFFF do begin

write(b1.VideoModePtr“ [ i ] , ' ’ ); {список видеомод) 
in c (i); 

end;
writeln;

end else w riteln (‘ Error Vesalnfo’ );
{получаем характеристики одной из видеомод} 

if  GetModeInfo($4103,@b2) then begin 
w rite ln (‘Mode 4103h,

Granularity:b2.W inGranularity,' Kb, Window S ize:’ , 
b2.winsize, ’Kb,

' , b2.XResolution,’x’ ,b2.YResolution, ’ , ‘ ,b2.BitsPerPixel,
' bits per p ix e l'); 

i f  (b2.ModeAttributes and $81) = $81 then begin 
LFBPtr :=

LinAddr(b2.PhysBasePtr,b1.TotalMemory*65536); 
end else begin

w rite ln (‘ LFB not supported'); 
halt; 

end;
end else w rite ln (‘Error Modelnfo’ ); 
readkey;

{устанавливаем видеомоду, характеристики которой мы получили} 
i f  SetVesaMode($4103) then begin 

LenLineB := b2.BytesPerScanLine;
{закрашиваем каждый 64-килобайтный сегмент своим цветом} 

for i  := 0 to Ь1.TotalMemory-1 do 
fillchar(mem[LFBPtr+i*65536],65536,char(i+1)); 

end else w rite ln (' Error’ ); 
readkey;

{поточечно рисуем диагональную многоцветную полосу} 
for i  := 0 to 199 do

for j := 0 to 599 do Pu tP ix e l(j+ i,j,j);
readkey;
•LeriLineP := 1024;

{пытаемся изменить логическую длину строки} 
SetVESALenLine(LenLineP, LenLineB, MaxLines); 
readkey;

{снова рисуем полосу} 
for i  :,= 0 to 199 do

for j := 0 to 1023 do PutPixel(j+ i. j , j );
readkey;

{производим панорамирование . . . }  
for i := 0 to (1023-800) do begin 

SetVESAStart(i.O);{}
WaitRetrace; 

end;
readkey;

{ . . .  и скроллинг экрана}
for j := 0 to (1023-600) do begin

SetVESAStart(i, j ) ;
WaitRetrace; 

end;
readkey;

{возвращаем видеоадаптер в текстовый режим} 
asm

mov ах,3 
int $10 

end; 
end.

В заключение хотелось бы повторить мысль, что 
стандарт VESA, с одной стороны, предоставляет возмож­
ность заменить работу с регистрами на работу с прерыва­
ниями, с другой — получить необходимую информацию 
для самостоятельной работы с видеопамятью. Слово «са­
мостоятельной» в предыдущем предложении несет ос­
новную смысловую нагрузку, потому что часто использу­
емые функции вывода, такие, как рисование точки, вы­
вод символа или строки символов для VESA-режимов, 
обычно не поддерживаются, По крайней мере, доля ви­
деоадаптеров, не поддерживающих эти функции, со вре­
менем увеличивается. ■

ОБ АВТОРЕ
Андрианов Сергей Андреевич — канд. техн. наук, 
e-mail: andriano@divo.ru, Fidonet: 2:50/435.40

ВЫ ЗНАЕТЕ, ЧТО ТАКОЕ МАКО?

■с«мг

Компакт ECRM. признанны) 
лидер в области качественного и 
экономичного оборудования для 
полиграфической индустрии, бы­
ла основана в 1969 году. За 40 
лет существования фирмы в ми­
ре установлено более 18 ООО ус-

  гт-™.... траста Благодаря отличит ха-
ракгериспиам и умеренным ценам фотонаборные ав­
томаты ECRM являются одними из самых продавае­
мых в мире.

Высокое качество
• Во всех моделях разрешающая спо­
собность доведена до 3556 dpi, что 
позволяет получать цветоделенные фо­
тоформы с линизтурой 300 [pi.
• Минимальная диаметр пятна лазера 
составляет 10 мм, что уникально не 
только для ролевых фотонаборов, но и 
для многих более дорогих барабан­
ных устройств.
■ Значение повторяемости 30 мм  
не зависит от скорости экспониро­
вания и гарантирует стабильность 
результатов на различных значени­
ях разрешения.
• Укороченная система протяжки 
экспонируемого материала обеспе­
чивает отсутствие вибраций, сег­
ментированная система прижим­
ных валов и спин-мотор на воздуш­
ной подушке обеспечивают точ­
ность записи пятна лазера, необхо­
димую для воспроизведения высо- 
колиниатурных работ.
Технологическая гибкость
• Подающая кассета емкостью 120 м уменьшает 
непроизводительные затраты времени на загрузи/вы­
грузку материала.

- Легко убираемый поддон для приемной кассеты 
обеспечивает оперативное подключение он-лайн про- 
явочиых машин.
- В комплектацию всех фотонаборных автоматов 
фирмы ECRM, умеренных по цене, дополнительно 
бесплатно включается программный растровый 
процессор ScriptSetter RIP, базирующийся на наи­
более быстром и наиболее популярном на сего­
дняшний день растровом процессоре Harlequin 
ScriptWorks v 4.0. Растровый процессор доступен на 
трех платформах: Windows NT для Intel, Windows NT 
для Alpha и PowerMac. По выбору вы можете ком­

плектовать модели растровым 
процессором RIPTide, поддержи­
вающем PostScript 3, либо про­
граммным обеспечением CTF- 
Server, позволяющим использо­
вать МаТсо с несколькими различ­
ными растровыми процессорами.

Экономный выбор 
Линейка Мако состоит из восьми 
моделей различных форматов и 
скоростей экспонирования.
• Вы можете выбрать модель, кото­
рая пщаддот вашим потребностям и 
средствам на д а» ** момент.
• Уникальной особенностью серии 
является возможность делать не­
большие начальные инвестиции в 
млад шие модели и в дальнейшем на­
ращивать возможности с увеяге*-

ем Ва- ' 11  '
ва рас- '  М о ко  3 6 0 0 - 1ыч»м  
m по. 355 мы, скорость юписы 
дапей 22.1 см/инн при 1200 dpi 

• Make 4675 — ширимо 
457 ни, скорость записи 
67.7 о/мия при 1200 dpi

Нет необходимости 
приобретать новую 
модель!

СофтОден-офидамйдстрфтпп ЕС/Ш в Рахш-«огда Вы с СофтОи».
в B&eu рааюрОЕ&м»; деиокзрашОиый зал, гвбсратсрю отдав тнеслзгм СфПФДОО- 
вагмый оедо-иектр. транспортная сербе, y«6w» оитр. издэтельсмй меитр. тмпографм 
Тел.: (095) 956 6753, 974 7600; факс: (095) 267 6033. e-tnal: profectsOeoftunlon.

SoftUnion
п, http://www.eoftunion.coin
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Maple V версия 5
Новая версия математического пакета оправдывает свою популярность. Когда-то в журнале уже была ста-

. .  тья, в которой рассказывалось о за-Б о р и с М а н з о н мечательной математической про­
грамме Maple V компании Maple 
Waterloo («Maple — программа не 
только для математиков», «Мир ПК», 
№ 12/95) для выполнения сложных 
аналитических и численных расчетов 
широкого класса математических за­
дач (более 2700 встроенных функ­
ций). За два года со дня выхода вер­
сии 4.0 (июнь 1996 г.) число зарегист­
рированных пользователей удвои­
лось и перевалило за миллион. Доб­
рая половина всех научных публика­
ций в мире выпускается с использо­
ванием ее вычислительных и офор­
мительских возможностей. Програм­
ме Maple V посвящены несколько 
специализированных журналов и бо­
лее 200 книг, в том числе на русском 
языке (Б. М. Манзон. Maple V Power 
Edition, краткое руководство пользо­
вателя. М., ИИД «Филинъ», 1998 и 
В. Н. Говорухин, В. Г. Цибулин. Вве­
дение в Maple — математический па­
кет для всех. М., Мир, 1997 г.).

В феврале этого года компания- 
производитель объявила о выходе 
новой, более мощной и удобной вер­
сии 5.0.

Что умеет Maple V

Программа Maple V состоит из 
быстрого ядра, написанного на Си и 
содержащего основные математиче­
ские функции и команды, а также 
большого количества библиотек, 
расширяющих ее возможности в раз­
личных областях математики. Биб­
лиотеки скомпонованы из подпро­
грамм, написанных на собственном 
языке Maple, специально предназна­
ченном для создания программ сим­
вольных вычислений. Наиболее ин­
тересные возможности системы 
Maple V — редактирование и измене­
ние этих подпрограмм, а также по­
полнение библиотек подпрограмма-
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ми, разработанными для решения 
конкретных задач. Они уже появи­
лись в большом количестве, а луч­
шие из них вошли в Share-библиоте­
ку пользователей, распространяе­
мую вместе с пакетом Maple.

Программа уже превратилась в 
мощную вычислительную систему, 
позволяющую выполнять сложные 
алгебраические преобразования, в 
том числе над полем комплексных 
чисел, вычислять конечные и беско­
нечные суммы, произведения, преде­
лы и интегралы, находить корни мно­
гочленов, решать аналитически и 
численно алгебраические (в том чис­
ле трансцендентные) системы урав­
нений и неравенств, а также системы 
обыкновенных дифференциальных 
уравнений и уравнений в частных 
производных. В Maple включены спе­
циализированные пакеты подпро­
грамм для решения задач аналитиче­
ской геометрии, линейной и тензор­
ной алгебры, теории чисел, комбина­
торики, теории вероятностей и мате­
матической статистики, теории 
групп, численной аппроксимации и 
линейной оптимизации (симплекс- 
метод), финансовой математики, ин­
тегральных преобразований и т. п.

Расстановка сил среди 
универсальных программ

До появления в начале 1998 г. 
программы Maple V 5.0 безусловны­
ми лидерами были Maple V 4.0 и 
Mathematica 3.0. Преимущества 
Maple V 4.0 — эффективность, широ­
кий диапазон аналитически решае­
мых задач, наличие перекодировщи- 
ка созданных Maple алгоритмов на 
языки Си и Фортран, программы 
Mathematica 3.0 — большая строгость 
и функциональность языка, а также 
применение компилятора, ускоряю­
щего численные расчеты. Програм­
ма Mathematica 3.0 может преобразо­
вывать документы в HTML-формат, 
но Maple V 5.0, в отличие от преды­
дущей версии, это уже выполняет. 
Пользователи могут выбирать по 
своему вкусу между более коротки-

и. »ымЛЛ

Mr

"  * { Й - & 4

Рис. 1. Новый интерфейс Maple V. Команды на 
языке Maple представлены в строке формул. 
Справа вверху — палитра формул

ми, но с менее понятным названием 
командами Maple и более длинны­
ми, зато более очевидными команда­
ми Mathematica, между более удоб­
ным интерфейсом Maple и большим 
количеством стилей оформления ра­
бочего документа программы 
Mathematica.

Вслед за лидерами, иногда даже 
опережая их по некоторым парамет­
рам, идет программа Macsyma 2.2 
компании Macsyma. К ее особенно­
стям можно отнести применение са­
мых современных алгоритмов чис­
ленных расчетов библиотек LINPACK 
и EISPACK благодаря встроенным в 
систему командам программы 
MatLab, несомненного лидера по чис­
ленному моделированию технических 
систем, наличие встроенной элек­
тронной таблицы для обработки дан­
ных и очень мощного, взаимосвязан­
ного с интерфейсом Macsyma допол­
нения для решения двухмерных диф­
ференциальных уравнений с частны­
ми производными методом конечных 
элементов (программа PDEase2D).

Рис.2. Трехмерный график, построенный с по* 
мощью контекстного меню. В верхней части — 
таблица интегральных Фурье*преобразований 
и их производных

Программа MatLab компании 
MathSoft в основном предназначена 
для численного моделирования сис­
тем, однако последние ее версии 5.0 
и 5.1 уже содержат элементы универ­
сальных математических пакетов, а 
именно: специальный модуль
MatLab Notebook, позволяющий ис­
пользовать возможности Microsoft 
Word для оформления документов, а 
также приобретенный у компании 
Maple Waterloo модуль основной 
символьной библиотеки программы 
Maple V 4.0 для выполнения некото­
рых аналитических расчетов.

Программа MathCad не предна­
значена для профессиональной ра­
боты в области математики, однако 
довольно удобна для решения не 
слишком Сюжных аналитических (с 
использованием встроенного алго­
ритма Maple) и численных инженер­
ных задач. Она постепенно год от го­
да улучшается, и не исключено, что в 
будущем сможет составить конку­
ренцию лидерам, особенно среди не­
искушенных пользователей.

Новая версия программы Maple 
обладает более широкими вычисли­
тельными возможностями, чем пре­
дыдущая, а также в ней приняты на 
вооружение наиболее интересные ре­
шения конкурентов. Однако обо всем 
по порядку. Ниже рассмотрим версию 
Maple V 5.0 для Windows 95 (NT) (вер­
сии для платформ Macintosh, Power 
Macintosh, Unix и Linux имеют лишь 
незначительные отличия).

Новые решения

Интерфейс
Прежде всего бросается в глаза бо­

лее понятный и удобный интерфейс. 
По сравнению с версией 4.0 кнопки 
стали более красивыми и рельефны­
ми. Кнопка изменения увеличения 
выполнена в виде линзы (рис. 1), поя­
вились три дополнительные кнопки 
для ввода редактируемой формулы. В 
версии 5.0 основной режим работы 
программы — режим редактирования, 
при котором начертания всех формул 
в полях ввода и вывода, а также в тек­
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сте имеют удобный полифафический 
формат, а команды, записанные на 
собственном языке Maple, можно 
прочитать в строке формул на инстру­
ментальной панели.

Появившийся в программе 
Maple V метод буксировки (drag and 
drop) значительно упрощает работу. 
Наличие еще одного новшества — 
интеллектуального графика (smart- 
plot) — позволяет строить двух-трех­
мерный график по выделенному вы­
ражению без применения команд и 
задания диапазона для независимых 
переменных (рис. 2). Результат вы­
числения можно отбуксировать в 
сфоку новой команды, в таблицу 
или фафик. Можно перетащить не 
только выражение из таблицы в 
строку команд или график, но и 
кривую из интеллектуального гра­
фика в сфоку команд или таблицу.

Контекстное меню
Нажатием правой кнопки мыши 

на выделенном выражении или ре­
зультате вычислений вызывается 
контекстное меню, автоматически 
предлагающее возможные действия. 
Например, если выделяется равенст­
во, то контекстное меню предлагает 
команды, позволяющие либо пере­
нести в командную сфоку только 
правую или левую часть выражения, 
записать уравнение с выделенным 
выражением в правой или левой его 
части, решить уравнение относи­
тельно одной из переменных выра­
жения, либо посфоить интеллекту­
альный фафик.

Контекстное меню программы 
стало более функциональным, чем 
в предыдущей версии, и програм­
мируется пользователем. Для ко­
манды оно позволяет выбрать стиль 
командной строки (стандартное ма­
тематическое начертание или язык 
Maple), преобразовать ее в текст 
или выполнить, для фафика — ус­
тановить координаты, способ рисо­
вания и цветового оформления, для 
текста — выбрать стиль оформле­
ния и параметры форматирования 
символов и параграфов.

Рис. 3. Представление документа Maple в 
HTML-формате в браузере Internet Explorer

Палифы
Так же как в программе Mathema- 

tica, в новой версии программы 
Maple появились палифы выраже­
ний (см. рис. 1), символов и мафиц. 
Тем, кто привык к языку Maple и 
знаком с английскими названиями 
греческих символов, палитры не 
слишком нужны, но для пользовате­
лей профаммы MathCad, желающих 
перейти на более мощную профам- 
му Maple V, палитры станут большим 
подспорьем.

Электронная таблица
Другое важное дополнение — 

элекфонная таблица (см. рис. 2). 
Она имеется, например, в профамме 
Macsyma (начиная с версии 2.0) для 
удобства преобразования и обработ­
ки числовых данных, однако в Maple 
V назначение таблицы несколько 
шире. С ее помощью можно вводить, 
вычислять и упорядочивать не толь­
ко числа, но и серии символьных вы­
ражений исходя из серии значений 
переменной, т. е. создавать таблицы 
формул.Так, на рис. 2 показано, как 
можно быстро создать таблицу инте- 
гральных преобразований.

Интеграция с MatLab
Серьезным достижением можно 

считать интефацию с наиболее по­
пулярным пакетом численного мо­
делирования MatLab, осуществлен­
ную введением специализированно­
го пакета. Его команды позволяют 
вызывать для численных расчетов 
вычислительный процессор про­
граммы MatLab, выполнять с его по­
мощью вычисления и возвращать ре­

зультат в Maple. Однако для этого не­
обходимо установить версию 4.0 
профаммы MatLab.

Экспорт в HTML-формат
И наконец, новая возможность 

Maple V — экспорт документов в 
формат HTML. Для этого достаточ­
но в пункте меню File выбрать 
Export As (или Save As), а затем 
HTML. После чего объекты Maple- 
документа конвертируются в файлы 
электронного документа, причем 
сохраняются не только стили доку­
мента, но и его сворачиваемые сек­
ции (рис. 3). Любая такая секция со­
здает сфоку-гиперсвязь в файле-со­
держании HTML-документа, а сама 
преобразуется в отдельный доку­
мент, связанный с соответствующей
С ф О К О Й .

При сохранении (или экспорте) 
документа Maple в HTML-формат 
необходимо насфоить дисплей как 
минимум на 256 цветов, поскольку 
все фафики и формулы переводятся 
в G IF-формат.

Справочный браузер
В состав профамм Maple версий 

1-3 входил чрезвычайно удобный 
справочный браузер, позволявший 
очень бысфо искать нужную инфор­
мацию по ключевым словам, а в вер­
сии 4.0 он был заменен файлом ги­
пертекстовых заголовков по темам. 
Разработчики же профаммы Ма- 
thematica 3.0 позаимствовали идею 
создания аналогичного, правда не­
сколько усовершенствованного, бра-

Рис. 4. Справочный браузер версии 5.0 
профаммы Maple V. На рисунке показано, 
как с помощью команды odeadvisor можно 
определить тип дифференциального уравнения 
и найти его решение
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узера. Осознав свою оплошность, со­
здатели версии 5.0 опять вернулись к 
справочному браузеру, теперь уже 
как две капли воды похожему на бра­
узер программы Mathematica 3.0 
(рис. 4).

Новое в программировании

Очень важное усовершенствова­
ние, позволяющее использовать в 
программировании Maple объектно- 
ориентированный подход, — лекси­
ческое определение области совме­
стного использования переменных. 
Ранее в процедурах Maple можно бы­
ло передавать значение переменной 
либо через формальный параметр, 
либо объявляя ее глобальной. Те­
перь, если не объявлять переменную 
во вложенной процедуре, то она ста­
новится общей с внешней процеду­
рой. Это позволяет использовать 
внутренние процедуры как объекты, 
возвращающие значения перемен­
ных, заданных как во внутренних, 
так и во внешних процедурах.

В программу добавлены команды 
символьного, программирования 
свойств и правил вычисления функ­
ций на основе сравнения структур 
символьных выражений (Pattern 
Matchers).

Ditto-оператор, присваивающий 
значение переменной, обозначается 
теперь не двойной кавычкой («), как 
в предыдущей версии, а знаком про­
цента (%). Знак двойной кавычки 
используется для строк.

IЯР
Ш

Рис. 5. Логотип программы Maple V — 
поверхность, представляющая решение 
дифференциального уравнения в частных 
производных и построенная с помощью 
пакета PDEtools

Другие новшества: множествен­
ное присвоение имен одной коман­
дой, оператор возведения в степень 
«л» теперь имеет тип — function 
(функция). Такой же тип имеют и не­
которые другие операторы — «<»,
«<=», «>», «>=», «=», «ч/».

Новые
вычислительные
возможности

Аналитические расчеты
Значительно расширен и усилен 

пакет DEtools, предназначенный 
для оперирования с дифференци­
альными уравнениями. Теперь он 
содержит команду odeadvisor для об­
щей классификации уравнений и 
несколько встроенных субпакетов: 
Lie для вычислений с использовани­
ем методов симметрий Софуса Ли и 
классификации обыкновенных диф­
ференциальных уравнений, diffop 
для вычислений с дифференциаль­
ными операторами, Poincare для по­
строения двух­
ил и трехмер­
ных проекций 
гамильтоновых 
систем. Чтобы 
использовать 
преимущество, 
даваемое ана­
лизом симмет­
рии с помо­
щью пакета 
Lie, была пере­
писана коман­
да dsolve. В ре­
зультате всего 
этого в новой 
версии Maple V 
существенно 
расширился 
диапазон ана­
литически ре­
шаемых диф­
ференциаль­
ных уравнений 
(см. рис. 4).

Тем пользо­
вателям, зада­
чи которых

требуют решения уравнений в част­
ных производных, компания Maple 
Waterloo приготовила подарок. Но­
вый пакет PDEtools включает коман­
ды и процедуры для нахождения ана­
литического решения уравнений в 
частных производных, основанные 
на самых современных алгоритмах, а 
также позволяет пользователю фор­
мировать подсказки для уравнений, 
не решаемых автоматически, при по­
иске наиболее общего решения. Для 
этой цели предназначены команда 
dchange (замены переменных) и оп­
ция HINT (подсказка) команды 
pdsolve, которая наиболее функцио­
нальна. Кроме этого, PDEtools 
включает команду PDEplot для по­
строения графиков решения линей­
ных и нелинейных уравнений в част­
ных производных первого порядка с 
заданными начальными условиями 
(см. рис. 5).

В версии V 5.0 появился пакет 
трехмерной геометрии geom3d (в вер­
сии 4.0 содержался только двухмер-
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ный геометрический пакет geometry). 
Пакет включает мощные средства и 
алгоритмы для оперирования трех­
мерными геометрическими объекта­
ми. С его помощью можно произво­
дить построения, преобразования и 
вычисления с различными геометри­
ческими объектами (линиями, плос­
костями, сферами, многогранниками 
и т. д.) в трех измерениях (см. рис. 6).

Существенно расширена функ­
ция преобразования типов convert. 
Теперь она преобразует выражения, 
составленные из специальных функ­
ций, в выражения из элементарных 
функций, некоторые дифференци­
альные уравнения одного типа в дру­
гие (например, уравнение второго 
порядка в систему уравнений перво­
го порядка).

Функция eval позволяет произво­
дить вычисления в заданной точке и в 
тех случаях, когда функция подстанов­
ки subs не может быть использована.

Существенно усилены функции 
упрощения выражений (simplify), 
вычисления алгебраических чисел 
(evala), нахождения общего делителя 
чисел и выражений (gcd), функции 
seq, mul, add, оперирующие с после­
довательностями, а также улучшены 
value, sum, expand, optimize и некото­
рые другие.

Численные расчеты
Важным усовершенствованием, 

ускоряющим работу некоторых чис­
ленных алгоритмов, является введе­
ние аппаратных массивов чисел с 
плавающей запятой (hardware floating 
point numbers). Их использование (в 
Maple они называются hfarrays) зна­
чительно повышает скорость числен­
ных расчетов (более чем в 10 раз).

Еще одна новая подпрограмма в 
Maple — algcurves (алгебраические 
кривые) — позволяет исследовать 
одномерные (параметрические) ал­
гебраические кривые, определенные 
многочленами от нескольких пере­
менных.

Полностью переписана команда 
fsolve: существенно усилен алгоритм 
численного решения уравнений, в

Рис. 6. Результат преобразования одного мно' 
гогранника в другой методом огранки

особенности задач с полиномами, 
введена новая опция avoid для вы­
числений «за исключением» некото­
рых точек или интервалов. Теперь 
уравнение можно дополнить началь­
ным предположением относительно 
корня, например

fsolve( sin( х )=0, х = 3.1 ); 

3.141592654

Команда fsolve может распозна­
вать границы области определения 
переменных:

> fso lve(In t(sin ( х ), х = 0 .. у )=0,
у):

о*
> fsolve( In t( sin( х ), х = 0 .. у ),

у, avoid = { у = 0 } );

12.56637061

Улучшена также работа с числа­
ми, представляемыми в форме с пла­
вающей точкой evalhf, что позволяет 
выполнять следующие операторы и 
процедуры

«+», « -» , «&.»,
«&"», add, sum, Sum, 
log, log10, mul, erfc, 
product. Product, ce il,'D irac, 
floor, frac, Heaviside, piecewise, 
round, signum, trunc, surd, 
userinfo, binomial, csgn

Новые пакеты

Пакет Context
Для перепрограммирования 

программируемого контекстного

меню программы Maple создан 
специальный пакет Context, с ко­
торым связана специальная струк­
тура данных CONTEXTM ENU. 
Контекстные меню конструируют­
ся автоматически на основании 
контекстных процедур. Используе­
мая системой по умолчанию кон­
фигурация названа context/default- 
config. Новая контекстная про­
цедура может быть установлена как 
выбираемая по умолчанию для ка­
ждого сеанса работы командой 
installcontext.

Codegen — пакет генерации кодов
Пакет генерации кодов — про­

цедур Maple содержит инструменты, 
автоматически преобразующие их, 
оптимизирующие и переводящие на 
языки Си и Фортран.

Пакет Groebner
Пакет Groebner пришел на смену 

пакету grobner версии 4.0. Он пред­
ставляет собой набор подпрограмм 
для преобразований многочленов 
(вычислений базиса Гробнера), при­
чем не только обычных коммутатив­
ных полиномов, но и асимметрич­
ных алгебр, подобных алгебрам Вей­
ля и Оре.

Пакет Ore_algebra
Этот набор подпрограмм предна­

значен для вычислений в алгебрах 
линейных операторов, а именно в 
Оре-алгебрах некоммутативных по­
линомов.

Пакет преобразований 
систем дифференциальных 
полиномиальных уравнений — 
diffalg

Задача этого пакета — внедре­
ние улучшенной версии алгоритма 
Розенфельда — Гробнера (Rosenfeld 
— Groebner, 1995 г.), предназначен­
ного для преобразования диффе­
ренциальных уравнений и нахожде­
ния решений в виде степенных ря­
дов на основе анализа свойств их 
полиномиальных систем с чисто ал­
гебраической точки зрения.
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Улучшения в версии 5.0  
пакета

К тому, о чем уже было сказано 
выше, следует добавить, что сущест­
венно улучшены и дополнены также 
пакеты комбинаторных структур 
(combstruct), линейной алгебры 
(linalg), линейных рекуррентных со­
отношений (LREtools), геометриче­
ский пакет (geometry), значительно 
дополнены пакеты интегральных 
преобразований (inttrans), числен­
ной аппроксимации (numapprox), 
теории чисел (numtheory), изучения 
математики и программирования 
(student), графики и инструментов 
графики (plots, plottools).

Кроме того, компания Maple 
Waterloo продолжает пополнять свою 
программу математическими функ­
циями, постепенно превращая ее в 
энциклопедический справочник.

Расширены возможности графи­
ки, в результате увеличения вычис­
лительной мощности программы 
стало возможным для поверхностей 
использовать по умолчанию наибо­
лее совершенный стиль PATCH 
(«заплатки»). При этом допустимо 
более удобное оформление надпи­
сей на осях двухмерных и трехмер­
ных графиков. Добавлены новые 
опции: axiswidth, axisheight, leftmar- 
gin, bottom margin, preview. Теперь 
возможно использование различ­
ных единиц размерности (футы, см, 
дюймы).

Заключение

Можно не говорить о том, что 
новая версия 5.0 программы опять 
вывела Maple в лидеры. Перчатка 
брошена. Чем ответят конкуренты? 
На днях компания Macsyma объя­
вила о появлении версии 2.3 своей 
программы. Без сомнения, и другие 
конкуренты не заставят себя долго 
ждать.

Математические пакеты разви­
ваются в сторону увеличения объе­
ма как фундаментальной (лучше 
сказать классической) математиче­

ской информации, так и современ­
ной, посвященной в основном но­
вым алгоритмам численного и ана­
литического решения математиче­
ских задач. Лучшие из математиче­
ских пакетов, по сути дела, превра­
щаются в энциклопедические спра­
вочники по математическим мето­
дам с «живыми» формулами. На­
пример, юбилейное 30-е издание 
всемирно известного справочника 
CRC «Standard Mathematical Tables 
and Formulae» выпущено в виде 
компакт-диска и дополнено благо­
даря вычислительному ядру про­
граммы Maple V интерактивной воз­
можностью вычисления формул и 
построения графиков.

Сегодня практически все работы 
с достаточно сложными математи­
ческими расчетами выполнены с 
использованием одного из таких 
пакетов. Достаточно просмотреть 
библиотеку пользователей (Share) 
программы Maple, содержащую бо­
лее 20 Мбайт лучших работ, чтобы 
осознать масштабы перехода на но­
вые информационные технологии.

Такой подход изменяет даже ха­
рактер прикладных математических 
работ, большинство из которых те­
перь посвящено не поиску новых 
методов, а разработке алгоритмов 
автоматизации расчетов. Не приве­
дет ли такое увлечение автоматиза­
цией расчетов к снижению интере­
са к развитию вычислительных ме­
тодов?

Возможно, увлечение накопле­
нием информа­
ции в удобном 
для использова­
ния виде с помо­
щью новых тех­
нологий носит 
характер времен­
ный, но необхо­
димый и полез­
ный, что, скорее 
всего, позволит 
математической 
науке развивать­
ся более высоки­
ми темпами. Ин­

теграция математических знаний, 
безусловно, может быть опасна для 
конкретного ученого, поскольку, 
имея кратчайший доступ ко всей ин­
формации, специалист, не обладаю­
щий независимым складом ума, мо­
жет утонуть в ней, посвятив всю 
жизнь освоению достигнутого други­
ми, так и не создав ничего своего. С 
другой стороны, целеустремленный 
человек с независимым складом ума 
сможет не повторять уже пройденно­
го и, используя современные воз­
можности автоматизации, достичь 
большего.

В заключение хотелось бы побла­
годарить Игоря Боровикова, прези­
дента корпорации «СофтЛайн», за 
любезно предоставленную возмож­
ность ознакомиться с новой версией 
программы Maple V. ■

ОБ АВТОРЕ
Борис Михайлович Манзон — к.ф .-м.н., 

тел.: (095) 498-45-16

Maple V Release 5
Программа разработана для задач, 
требующих при своем решении 
использования мощного математического 
аппарата.
Системные требования: процессор 386  
и выше, от 25 до 140 Мбайт свободного 
дискового пространства, от 8 Мбайт 
оперативной памяти. Программа работает 
в среде Windows 3.1х, Windows NT 3 .5 -4 .0  
или Windows 95.
-СофтЛайн-,
тел. в Москве: (095) 232-00-23, 
h ttp :// www.softline.ru

У  нос еопь
nO M S U H b  

CjLASL всех!

ЭКСПРЕСС 
доставка 
по всей 
РОССИИ

ПроСофт-М -Систем
ул. Солянка, 1/2, стр. 2 1

тел.: 928-1036
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I  З А  З Д О Р О В Ь Е  В А Ш Е Й  М А Ш И Н Ы
Д и н  Э н д р ю с ,  Г а р р и  М а к к р э к е  н , Л и н к о л ь н  С п е к т о р

УТИЛИТЫ

Поскольку средство установки и 
удаления программ * из поставки 
Windows 95 удаляет программы не 
слишком чисто и постепенно засоря­
ет жесткий диск и Реестр, лучше об­
завестись отдельной программой де­
инсталляции. Она поможет вам из­
бавиться не только от ненужных 
программ, но и от утративших акту­
альность записей Реестра, устарев­
ших кэш-файлов Internet и другого 
хлама. Утилиты этого класса запоми­
нают изменения, сделанные новой 
программой на жестком диске, поэ­
тому удаление программ, установ­
ленных после них, удается им, вооб­
ще говоря, лучше, чем удаление про­
грамм, появившихся раньше.

Тестирование утилит деинсталля­
ции было простым: мы предлагали 
каждой два задания — удалить ранее 
установленную программу и удалить 
вновь установленную, — а чтобы оп­
ределить эффективность очистки, 
сравнивали число файлов на «вычи­
щенном» диске с числом файлов до 
установки программы.

Окончание. Начало см. в №7/98, с. 55

CleanSweep Extra Strength 4.0
Достоинства: качественная деинсталляция, 
удаление служебных файлов Internet, воз­
можность редактирования Реестра с помощью 
програмы Registry Genie.
Недостатки: высокая цена.

Пакету CleanSweep Extra Strength 
мы присудили третье место. Он запу­
скает в фоновом режиме три -про- 
граммы-агента, которые удаляют не­
нужные файлы Internet, а также сле­
дят за установкой новых программ и 
обращениями к диску. Кроме того, в 
нем есть программа, которая находит 
и удаляет избыточные DLL-файлы, 
«висячие» (orphans) и дублирующие­
ся файлы, и инструмент под назва­
нием Registry Genie, разъясняющий 
смысл записей Реестра. Это мощная 
программа, но она стоит целых 60 
долл. — на 20 долл. дороже, чем наш 
«Лучший выбор» — Uninstaller. 
Quarterdeck Corp., 800/354-3222, www.quar- 
terdeck.com

Norton Uninstall Deluxe
Достоинства: замечательные дополнитель­
ные утилиты, хорошие отчеты.
Недостатки: удаление менее чистое, чем у 
Uninstaller, запоминание сведений только об 
одной установке.

Пакет Norton Uninstall Deluxe 
корпорации Symantec (40 долл.) уда­
лил меньше ненужных файлов, чем 
два наших лидера: после произведен­
ной им деинсталляции на диске оста­
лось на 74 файла больше, чем было до 
установки программы (для сравне­
ния: Uninstaller компании CyberMe- 
dia оставил 17, a PowerCleaner компа­
нии Alpha — 21). Кроме того, он не 
работает с несколькими установка­
ми: хранятся только изменения, про­
изведенные при последней установке.

Зато Norton Uninstall содержит 
полезные инструменты для удаления 
ненужных файлов и утративших ак­
туальность записей Реестра, для фо­
нового мониторинга использования 
диска и вывода соответствующей ин­
формации в графической форме. 
Поддерживаемая Symantec служба 
Live Update позволяет получать ис­
правленные и обновленные версии 
программы по каналам Web. С доку­
ментацией и интерфейсом пакета 
легко работать, и все же наш «Луч­
ший выбор» стоит те же 40 долл., а 
программы удаляет эффективнее. 
Symantec Corp., 800/441-7234, www.syman- 
tec.com

PowerCleaner 1.51 
для Windows 95
Достоинства: самое лучшее удаление ранее 
установленных программ, возможность моди­
фицировать список файлов перед тем, как 
они будут удалены.
Недостатки: невозможность обновления по 
каналам Internet, отсутствие автоматического 
мониторинга установки новых программ.

Вторым, причем с очень неболь­
шим отрывом от главного лидера, 
идет пакет PowerCleaner 1.51 компа-
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ф  Application Cleanup
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Утилита Uninstaller компании CyberMedia позволяет удалять, перемещать и архивировать установ­
ленные программы, а также переносить их на другой компьютер

нии Alpha (30 долл.). Он лучше всех 
справился с удалением ранее устано­
вленных программ, а вот новые да­
лись ему не так хорошо. Чтобы 
PowerCleaner проследил за процес­
сом установки профаммы, нужно за­
пустить инсталляцию из среды паке­
та; фонового мониторинга нет. Зато 
есть возможность просмотреть и мо­
дифицировать список файлов, кото­
рые предполагается удалить; файлы 
разрешается и просто удалить, и пе­
ренести в другой каталог, в архив или 
на другую машину. Еще пакет содер­
жит средства оптимизации, позволя­
ющие определить «висячие» и дубли­
рующиеся файлы. Если вы непре­
менно хотите сэкономить десятку, 
остановите выбор на PowerCleaner; в 
противном случае Uninstaller все-та­
ки предпочтительнее.
Alpha Software. 800/451-1018, www.alphasoft- 
ware.com

Remove-lt 98 4.0
Достоинства: дешевизна, резервное копиро­
вание перед деинсталляцией.
Недостатки: утилита может удалить нужный 
файл.

Пакет Remove-lt 98 — самый де­
шевый из рассмотренных нами (20 
долл.), однако он имеет очень серь­
езный недостаток: после удаления с 
его помощью Microsoft Excel мы не­
досчитались нескольких общих фай­
лов Office, без которых не мог рабо­
тать Word. К счастью, создатели Re­
move-lt предусмотрели резервное ко­
пирование профамм перед удалени­
ем. Пакет имеет простой и четкий 
интерфейс, содержит фоновый мо­
нитор, постоянно следящий за уста­
новкой новых профамм, базу дан­
ных, в которой хранятся расширения 
имен файлов для более чем 1200 про­
грамм (она используется для распоз­
навания программ), а кроме того, 
умеет создавать аварийную дискету. 
Но все-таки он, на наш взгляд, не­
сколько перебрал в агрессивности.
Quarterdeck Corp.. 800/354-3222, www.quar- 
terdeck.com

Uninstallep 4.51
Достоинства: самое эффективное удаление 
новых программ, великолепные графические 
отчёты.
Недостатки: пакет хуже других справляется с 
ранее установленными программами.

40-долларовый пакет Uninstaller 
компании CyberMedia ближе всех 
подошел к идеалу возвращения на­
шего жесткого диска в исходное со­
стояние в случае новых профамм. С 
профаммами, установленными ра­
нее, дело, увы, шло далеко не так 
гладко: когда мы попытались уда­
лить Excel, Uninstaller удалил только 
ярлык Excel. Как и другие пакеты, он 
позволяет удалять профаммы, а так­
же перемешать их в другой каталог, в 
архив и на другую машину, а отлично 
выполненные интерфейс, докумен­
тация и отчеты делают его инстру­
ментом, полезным для пользовате­
лей всех уровней. Uninstaller работа­
ет, как хорошая бригада уборщиков: 
бысфо, тщательно и незаметно. 
CyberMedia. 310/581-4700, 
www.cybermedia.com

WhDelete Deluxe
Достоинства: способность находить програм­
мы по ярлыкам, хорошие графические отчеты. 
Недостатки: сложный интерфейс; при тести­
ровании пакет удалил меньше файлов, чем 
другие.

Пакет Win Delete Deluxe (50 долл.) 
весьма изощрен в нахождении и уда­
лении ранее установленных про­
фамм (достаточно указать только яр­
лык), а также убирает ненужные фай­
лы Internet, дублирующиеся файлы, 
расчищает дебри Реесфа. Но эффек­
тивность очистки посредственная (на 
диске осталось на 107 файлов боль­
ше, чем было первоначально), а ин­
терфейс WmDelete (за исключением 
гистофамм, отображающих состоя­
ние дискового пространства) сложен. 
Среди других возможностей — бес­
платное обновление пакета по кана­
лам Web и фоновый мониторинг ра­
боты пользователя.
IMSI, 8 0 0 /8 33 -808 2 , www.imsisoft.com

Д еД м а ш и и а ш м л ш я га

При сохранении файла система 
записывает его на свободное место, 
и если незанятые участки идут не 
подряд, файл оказывается разбро­
сан по всему диску. Утилита дефраг­
ментации собирает такие кусочки 
файлов вместе. Зачем? Файлы, за­
писанные подряд, бысфее открыва­
ются, и у них больше шансов на вос­
становление после сбоя. А вот на 
скорость работы в целом степень 
фрагментации, по-видимому, влия­
ет слабо: тесты PC WorldBench 98 не

МИР ПК, август ’98 3 7

http://www.cybermedia.com
http://www.imsisoft.com


Программное обеспечение

Safe & Sound: деликатные утилитывыявили сколько-нибудь заметного 
повышения скорости в результате 
дефрагментации.

Как и в случае сканеров диска, 
тестировались утилиты дефрагмен­
тации из пакетов Norton Utilities, 
Nuts & Bolts и Windows 95. При тести­
ровании мы сначала запускали на 
диске объемом в 2 Гбайт специаль­
ный командный файл, который ко­
пировал, заменял и удалял файлы, за­
тем проводили два теста на скорость: 
первый состоял в распаковке боль­
шого фрагментированного zip-архи- 
ва, второй — в загрузке большого гра­
фического файла формата T1FF в 
Picture Publisher на фоне работы 
Word, 1-2-3 и Paradox. После дефраг­
ментации диска время для обеих 
процедур измерялось заново. Чтобы 
оценить степень зашишенности про­
грамм, мы выключали компьютер в 
процессе дефрагментации, затем пе­
резагружали его и проверяли, не по­
вреждены ли какие-либо файлы. 
Этот тест прошли все утилиты.

Disk Defragmenter (Windows 95)
Достоинства: простота, наличие в поставке 
Windows 95.
Недостатки: медлительность.

Встроенная программа дефраг­
ментации диска из Windows 95 не от­
личается особой изысканностью: 
скажем, вместо красочной диаграм­
мы вы должны глядеть на простой 
индикатор продвижения. Однако 
она работает — хотя и не быстро. 
Дефрагментация диска объемом 2 
Гбайт, на котором оставалось сво­
бодными 342 Мбайт, заняла 87 ми­
нут, а при 96 Мбайт свободного про­
странства — 122 минуты. Кроме того, 
утилита оставила около 1% нашего 
диска фрагментированным — неве­
лика беда, конечно, но все же другие 
программы довели дело до конца. 
Что касается тестов на скорость, то 
для распаковки zip-файла результат 
оказался таким же, как у двух других 
программ, а для загрузки tif-файла 
он был лучше, чем у Nuts & Bolts. Це-

Пакеты, подобные 80-долларовому Norton 
Utilities 3.0 или 59-долларовому Nuts & Bolts 
Deluxe, содержат программные инструменты, 
казалось бы, на все случаи жизни. Но эти все­
объемлющие наборы подчас оказываются 
слишком въедливыми, из-за чего при их ис­
пользовании в некоторых конфигурациях PC 
возникают проблемы. Разработанный компа­
нией Network Associates пакет Safe & Sound 
для Windows 95 (29 долл.) более безопасен; 
его утилиты не «зарываются» слишком глубоко 
в систему Windows. Я тестировал версию, го­
товую к выпуску.

Пакет Safe & Sound расширяет возможно­
сти встроенных утилит Windows 95, дополняя 
их такими средствами, как, например, PC

Stan Miastkowski. Safe & Sound: Kinder, Gentler 
Utilities. PC World, июль 1998, с. 88

на программы, конечно, вне конку­
ренции, но потратив немного денег, 
вы получите намного больше.
Microsoft Corp.. 8 0 0 /4 26 -940 0 , 
www.microsoft.com

DiskTune (Nuts & Bolts)
Достоинства: самый лучший интерфейс. 
Недостатки: медлительность.

Утилита DiskTune из пакета Nuts 
& Bolts во время работы выглядит 
просто великолепно — она даже кра­
сивее, чем Speed Disk. И точно так 
же, как ее сестра из Norton Utilities, 
она производит множество 
хитрых манипуляций с сор­
тировкой, которые, по уве­
рениям разработчиков, 
должны повышать произво­
дительность (мы с этим не 
согласны). Но ни замеча­
тельный интерфейс, ни ин­
теллектуальное упорядоче­
ние файлов не компенсиру­
ют сравнительно невысокую 
эффективность DiskTune: в тесте с 
tif-файлом ее результат был хуже, 
чем у встроенной утилиты дефраг-

Checkup — программа диагностики, автомати­
чески устраняющая несколько распространен­
ных видов неполадок в Windows. На моей ма­
шине Checkup обнаружила несколько ненуж-

Cmcd |  Kdp j

Спасательный круг для файлов: утилита 
Retake из пакета Safe & Sound непрерывно 
копирует важные файлы данных в защи­
щенную область жесткого диска.

ментации из Windows 95. Дефраг­
ментация заняла почти 37 минут, ко­
гда диск был не очень забит, и почти 
103 при ограниченном свободном 
пространстве. И если вам не улыба­
ется перспектива слишком долго лю­
боваться на замечательные цвета, вся 
красота, по-видимому, ни к чему. 
Network Associates. 4 0 8 /9 88 -383 2 , 
www.nai.com

Speed Disk (Norton Utilities)
Достоинства: очень высокая скорость, луч­
шие результаты.
Недостатки: нет строки состояния.

Speed Disk из пакета Norton Utilities показывает 
красочную карту участков диска, а программа 
дефрагментации, встроенная в Windows 95 
(маленькое окно), — только «градусник»

W alcove to the Retake setup wizad

Uk  tf«s Mzatd to configure you PC to ouko 
automate. tvnAanooue backups of you 
d o am n b  at you work on thera.

Do you war* to.

<• jfroatea now backup teg 
С м odf / an eeshrg backup wfi popatm 

Qeiote m backup set 
С Вере* ot tebtJd a backup w*
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ных dll-файлов, отметила «висячие» (никак не 
используемые) файлы, которые я мог уда­
лить, и определила параметры Windows 95, 
настроенные не оптимальным образом. Ути­
лита Bomb Shelter помогает компьютеру оп­
равиться после фатального сбоя. Кроме того, 
пакет обеспечивает создание аварийной дис­
кеты и содержит антивирусный сканер — 
McAfee ViruScan.

Но действительно выдающимся продук­
том делает пакет Safe & Sound система ре­
зервного копирования Retake, которая непре­
рывно автоматически копирует важные файлы 
данных (таблицы, документы, почту) в защи­
щенную область диска или на другой носи­
тель (например, сетевой или Zip-диск). Прав­
да, она требует значительных системных ре­
сурсов и может замедлять работу компьюте­
ров старых моделей.

И наконец, в Safe & Sound есть утилита, 
которая определяет, готов ли компьютер 
перешагнуть рубеж тысячелетий. Она изменя­
ет текущую дату, наблюдает за работой 
машины в новых условиях и при необходимо­
сти вносит небольшую поправку в файл 
autoexec.bat. ■

Стэн Мястковски

Safe & Sound
Достоинства: эффективный и простой в ра­
боте набор базовых дополнительных утилит. 
Недостатки: одна из утилит — Retake — 
способна снизить производительность ПК 
старых моделей.
Общая оценка: достойное вложение денег. 
Цена: 29 долл.
Network Associates, 4 0 8 /9 88 -383 2 , 
www.nai.com

Утилита дефрагментации пакета 
Norton Utilities недаром называется 
Speed Disk («ускорь диск»). До де­
фрагментации tif-файл на нашем 
компьютере открывался почти де­
вять секунд, а после нее — меньше 
шести: на 10% быстрее, чем со 
встроенной утилитой Windows и на 
15% быстрее, чем с Nuts & Bolts. Са­
му процедуру дефрагментации тоже 
вполне можно назвать скоростной: 
диск объемом в 2 Гбайт утилита об­
работала за 16 минут 25 секунд, бо­
лее чем в два раза быстрее ближай­
шего соперника — DiskTune. Со Spe­
ed Disk, как и с двумя другими рас­
смотренными программами, просто 
работать (жаль только, что нельзя 
узнать, скоро ли закончится дефраг­
ментация). Несколько операций, 
призванных ускорить доступ к диску 
(например, сортировка файлов по 
дате и помещение вперед тех, к ко­
торым недавно обращались), в дей­
ствительности, увы, мало влияют на 
скорость работы. Тем не менее соче­
тание эффективности, быстродейст­
вия и простоты делают Speed Disk 
нашим «Лучшим выбором».
Symantec, 800/441-7234, www.symantec.com

в б К Ш Ы Н Ш Н Ь я

Предотвращение фатальных 
сбоев и восстановление 
после них

Фатальный сбой системы делает 
нас совершенно беспомощными. Ес­
ли «зависнет» какая-то программа, 
положение можно исправить, просто 
закрыв ее или в крайнем случае пере- 
загрузившись. Против фатального 
сбоя перезагрузка не помогает. К 
счастью, на свете есть утилиты вос­
становления после сбоев, способные

воссоединить вас с вашими данны­
ми. Все протестированные нами 
программы успешно справились с 
потерянными и поврежденными 
кластерами, перекрестными ссылка­
ми и поврежденной FAT-областью.

Многие из них претендуют так­
же на то, что принимают профилак­
тические меры против сбоев; про­
филактика состоит в регулярной 
проверке системы, устранении кон­
фликтов между программами и пре­
дупреждении пользователя о воз­
можных источниках сбоев. О неко­
торых утилитах, выполняющих и 
восстановление, и проверку, уже 
шла речь в разделе «Диагностика»; 
сейчас мы рассмотрим их еще раз, 
но при этом нас будет интересовать, 
как они сггравляются с уже возник­
шей аварийной ситуацией.

First Aid 98 Deluxe
Достоинства: простой интерфейс, четкое 
описание проблем и решений.
Недостатки: довольно ограниченный набор 
средств восстановления диска.

Утилита First Aid 98 Deluxe (40 
долл.) имеет лучший интерфейс сре­
ди всех рассмотренных нами про­
фамм, и это главная причина, по ко­
торой мы присудили ей титул «Луч­
ший выбор». Управление в ней уст­
роено точно так же, как в браузере. 
При проверке системы она четко и 
ясно описывает возникшие пробле­
мы и соответствующие решения. 
Собственно средства восстановле­
ния — это всего лишь стандартные 
профаммы дефрагментации и про­
верки диска из Windows 95, но интер­

First Aid Deluxe выявляет проблемы и предлага­
ет возможные решения. Штамп Fixed означает, 
что проблема успешно разрешена
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фейс помогает использовать их более 
эффективно. При покупке програм­
мы вы получаете право в течение го­
да бесплатно обновлять ее по кана­
лам Internet через службу Oil Change.
CyberMedia, 800/721-7824, 
www.cybermedia.com

Norton CrashGuard Deluxe
Достоинства: три аварийные дискеты с мощ­
ным набором средств восстановления, видео­
клипы с полезными советами.
Недостатки: излишняя сложность, способная 
отпугнуть начинающего пользователя.

Опытные пользователи будут в 
восхищении от Norton CrashGuard 
Deluxe: три аварийные дискеты этого 
50-долларового пакета способны, по 
утверждению разработчиков, спра­
виться с любой сколь угодно сложной 
ситуацией. Но вполне вероятно, что

Пакет Windows 95 содержит 
набор базовых системных 
утилит. Будет ли он усовер­
шенствован в Windows 98 
или Windows NT 5.0? Мы оз­

накомились с их предварительными версия­
ми и обнаружили, что программы, обеспечи­
вающие проверку диска и работу с файлами, 
очень незначительно отличаются от своих 
аналогов в Windows 95, но зато в обеих сис­
темах появились средства диагностики и 
восстановления после сбоев. Впрочем, в 
окончательных версиях состав утилит может 
быть изменен.

Многие инструменты будут общими для 
обеих операционных систем. Сканер дисков 
ScanDisk должен работать с файловыми сис­
темами FAT16 и FAT32, а его версия для NT 
— еще и с NTFS версий 4 и 5. Что касается 
диспетчера файлов, то и Windows 98, и Win­
dows NT 5.0 предоставят пользователю вы­
бор между Проводником и Internet Explorer 
(если на то будет воля департамента юсти­
ции США), но работать с файлами не станет 
удобнее ни в той ни в другой оболочке. 
Просмотр файлов обеспечит утилита Quick 
View, полностью аналогичная входящей в 
Windows 95. Для Windows 98 разработана 
новая программа дефрагментации диска, 
которая располагает чаще используемые 
файлы так, чтобы они загружались быстрее;

человек менее продвинутый придет в 
ужас от обилия возможностей. При 
инсталляции CrashGuard на машину 
устанавливаются программы-агенты, 
которые в фоновом режиме следят за 
заполнением дисков, выявляют по­
тенциальные зависания и проявления 
вирусов. В меню завершения работы 
программ встраивается специальная 
утилита, позволяющая перезапустить 
зависшую программу и сохранить 
данные, которые иначе были бы по­
теряны. Наконец, журнал ошибок, 
произошедших в течение последней 
недели, поможет вам понять, какие 
программы вызывают сбои.
Symantec Corp., 800/441-7234, www.syman- 
tec.com

Nuts & Bolts
Достоинства: хорошие программы восстано­
вления и вывода системной информации.

соответствующей утилиты для NT 5.0 еще не 
было в версии, с которой мы знакомились.

Средства диагностики, деинсталляции, 
предотвращения сбоев и восстановления в 
двух ОС различаются. В состав Windows 98 
войдут утилита конфигурирования системы 
(System Configuration Utility), диспетчер раз­
решения конфликтов между версиями 
(Version Conflict Manager), предотвращаю­
щий затирание новых файлов более стары­
ми, и программа проверки системных фай­
лов (System File Checker). Функция установки 
и удаления программ не изменится, зато од­
новременно с Корзиной будет очищаться и 
кэш Internet. Кроме того, в Windows 98 вой­
дут обновленная версия программы диагно­
стики Dr. Watson из Windows 3.1, новый агент 
под названием Automatic Skip Driver Agent, 
следящий за сбоями в работе драйверов, и 
утилита для очистки Реестра от ненужных 
записей Registry Checker.

В NT 5.0 перечисленные функции будут 
реализованы в ядре системы. Появится но­
вая утилита Programs Wizard, предназначен­
ная для централизованной установки про­
грамм с предотвращением конфликтов и 
обеспечением безопасного удаления. Еще 
одна утилита — Hardware Wizard — должна 
конфигурировать аппаратные средства и ис­
правлять ошибки установки устройств.

Шейн Рау

Недостатки: каждый инструмент нужно запу­
скать отдельно.

В пакете Nuts & Bolts есть хоро­
шая программа восстановления пос­
ле сбоев и утилита-мастер, которая 
дает пояснения, позволяет настроить 
параметры аварийной дискеты и вер­
нуть систему в исходное состояние 
после неудачного восстановления. 
Пакет содержит и множество других 
полезных инструментов, в основном 
имеющих отношение к очистке дис­
ка: TrashGuard следит за удалением 
файлов, ShortCut Wizard находит и 
удаляет (либо исправляет) ярлыки, 
указывающие на несуществующие 
файлы, a Cleanup Wizard удаляет с 
диска редко используемые файлы. К 
сожалению, каждую из этих про­
грамм нужно запускать отдельно.
Network Associates, 4 0 8 /9 88 -383 2 , 
www.nai.com

RealHelp Extra Strength 1.0
Достоинства: хорошая документация. 
Недостатки: неудачно спроектированная ава­
рийная дискета.

Утилита восстановления хороша 
лишь в той мере, в какой хороша ее 
аварийная дискета, и именно здесь 
терпит неудачу 60-долларовый пакет 
RealHelp Extra Strength 1.0. При соз­
дании аварийной дискеты RealHelp 
требует задать для нее метку, и если 
вы не вспомните эту метку в процес­
се восстановления, программа оста­
навливается. Зато качественно спро­
ектированная документация позво­
ляет без труда разобраться в функци­
ях программы, а фоновый диспетчер 
осуществляет очень полезный мони­
торинг системы. RealHelp, как и First 
Aid 98 Deluxe, можно непосредствен­
но обновлять через Internet.
Quarterdeck, 8 0 0 /6 83 -669 6 , www.quarter- 
deck.com

VT Rescue 95
Достоинства: самый дешевый пакет из рас­
смотренных.

Будущее утилит: Windows 98 и Windows NT 5.0
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Плохое лекарство: причуды утилит далеко не безвредны

Продавцы вовсю расхвалива­
ют выдающиеся возможности 
своих утилит, но обычно умалчи­
вают об исходящей от них угрозе. 
Особенно опасными могут ока­
заться программы деинсталля­
ции.

Труднее всего им удалять про­
граммы, установленные до них. 
Программа Remove-lt 98 4.0 ком­
пании Quarterdeck «чуть-чуть» пе­
рестаралась и при удалении Excel 
удалила заодно и несколько об­
щих файлов Microsoft Office — в 
результате перестал запускаться 
Word. К счастью, в Remove-lt (как и

в большинстве других средств де­
инсталляции) есть утилита ре­
зервного копирования, кроме то­
го, перед удалением файлов вам 
(как и в некоторых других утили­
тах) предъявляется их список. Ос­
мотрительные пользователи смо­
гут с пользой для себя применить 
обе эти возможности.

С риском сопряжено и исполь­
зование некоторых других утилит. 
Когда мы при тестировании сис­
тем восстановления после сбоев 
вставили аварийную дискету ути­
литы RealHelp Extra Strength 1.0, 
программа запросила у нас метку

дискеты, как если бы это был па­
роль. Мы очень удивились, вста­
вили дискету в другой (исправ­
ный) компьютер и узнали метку. 
Выводы? Тестируйте аварийные 
дискеты. Тогда вы будете точно 
знать, что они загружаются кор­
ректно, и вовремя обнаружите не­
обычные требования.

Еще один источник опасно­
сти — ошибки в программах. На­
пример, в случае установки First 
Aid 98 Deluxe после Internet 
Explorer 4.0 при загрузке про­
граммы возникали проблемы 
(сейчас исправления уже есть на

Недостатки: отсутствие средств предотвра­
щения сбоев, не очень качественное восста­
новление.

Мы не можем рекомендовать ко­
му бы то ни было пакет VT Rescue 95, 
хотя он стоит всего 45 долл. В нем нет 
средств для предотвращения сбоев, и 
он едва-едва прошел тесты на восста­

новление. При первой попытке соз­
дать аварийную дискету программа 
зависла (проблему решили, поставив 
«заплату»). Главный экран профам­
мы* служит для запуска стандартных 
средств Windows 95, таких как Scan­
Disk или Редактор Реестра. Среди не­
многочисленных новых инструмен­

тов — CleanMan, средство обнаруже­
ния и удаления ненужных файлов, и 
WizCrash, утилита, пытающаяся реа­
нимировать зависшие профаммы. В 
конечном итоге VT Rescue 95 принес 
больше хлопот, чем пользы.
VT Virtual Technology. 011/41/21/729-9712, 
www.vtvirtual.com ■

А К Ц И О Н Е Р Н О Е  О Б Щ Е С Т В О  
РОССИЯ, М О СКВА, УЛ. МАЛЫ Ш ЕВА, 20; Тел.: (0 9 5 ) 1 7 8 -9 0 -4 4 , 1 7 8 -9 0 -4 7 , 1 78 -90 -56 , 

17 8 -9 0 -6 5 ; E-mail: O ldi@ deol.ru; WWW.OLDI.FtU
А В Т О Р И З И Р О В А Н Н Ы И Д И Л Е Р

Web-узле фирмы). У Norton 
Utilities не вполне гладко шла про­
цедура восстановления с Zip-дис­
ков (исправления также доступны 
в Internet). А в Nuts & Bolts оказа­
лась наводнена ошибками утили­
та обслуживания системы (позже 

они были исправле­
ны). Обнаружив 
ошибку в утилите, 
первым делом 
проверьте, нет ли 
на Web-узле ком­

пании-производи­
теля соответствующего 
пакета корректировки.

ATREND IWILL ASUS SAMSUNG WD HYUNDAI SONY EPSON HP APC GENIUS BTC
Каждый клиент, выбирая фирму-партнера, думает о том, какие 

выгоды это ему принесет. В связи с этим многие фирмы предлагают 
очень низкие цены, дилерство или какие-либо программы, 
большую гарантию и т.д. Потом оказывается : цены только для 
начального заманивания клиента ( бизнес по-китайски), дилерство 
только для того, чтобы дорого продать своему ж е клиенту, и т.д.

МЫ ПРЕДЛАГАЕМ  ВАМ РЕАЛЬНО СТЬ !
•  Наши цены одни из самых низких в Москве ( в этом Вы можете  

убедиться, посетив наш интернет-сервер W W W .O LD I.R U . Прайс- 
лист обновляется еж едневно.);

•  Компьютеры и серверы в очень красивых корпусах немецкой 
фирмы N TT  по цене комплектующих ( неограниченное число 
модиф икаций);

•  Ноутбуки от дешевых до самых дорогих;
•  При падении цены в Москве мы снижаем цену не дожидаясь  

окончания партии тов ара;
•  Постоянные поставки более 700 видов комплектующих со 

склада в М оскве;
•  Отсутствие очередей ( отгрузка товара в течении 20 минут);
•  Отгороженный и охраняемый двор обеспечит Вам и вашему  

транспорту полную безопасность;
•  Возможность зарезервировать товар;
•  Удобный подъезд с МКАД  

Мы не делим клиентов на крупных и мелких. Даж е небольшая
поступательно и динамично развиваю щ аяся ф ирма также  
интересна нам, как и большая стабильная структура.

1 1 0 М Ш Ю Ю Н Ь 1 1 № К Ш  
^ п А О щ а В ^ Э Д Х Р Р О к т а м !
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Новые ОС 
бросают вызов
Альтернативные операционные системы не представляют опасности для 
Microsoft в качестве конкурентов на компьютерном рынке. Но некоторым 
(весьма специфическим) категориям пользователей они подходят боль­
ше, чем Windows.

Л и н к о л ь н  С п е к т о р

Н И Ш

Текущее положение
На взгляд Билла- Гейтса, около 

90% общего объема рынка — это еще 
не монополия. В своих посланиях 
департаменту юстиции США глава 
Microsoft яростно доказывал, что у 
Windows немало серьезных конку­
рентов. Впрочем, Ральф Нейдер с 
этим не согласен.

В начале марта Нейдер через ор­
ганизацию Consumer Project on Tech­
nology запросил шесть фирм, произ­
водящих компьютеры, в том числе 
Compaq, Dell и Gateway, могут ли они 
предложить клиенту вариант постав­
ки машины, включающий ОС, от­
личную от Windows: например, Linux 
(разновидность Unix) или BeOS (но­
вую ОС для платформы PC). На мо­
мент сдачи этого материала в печать 
(конец мая 1998 г. — Прим. ред.) ни 
одна из фирм официального ответа 
на запрос Нейдера не дала.

Если вы никогда не слыхали о су­
ществовании альтернатив для Win­
dows, то вы не одиноки. Согласно

Lincoln Spector. Operating System Upstarts 
Challenge Windows. PC World, июль 1998 г.,
с. 54.

обследованию, проведенному анали­
тической компанией IDC, в 1997 г. 
86,3% рынка ОС для настольных 
компьютеров составляли Windows- 
системы. И несмотря на все потуги 
департамента юстиции США сдер­
жать натиск Microsoft, она вполне 
может попытаться захватить также 
оставшиеся 13,7%.

Но есть ли простым пользовате­
лям дело до того, у какой ОС какая 
доля рынка? Оказывается, есть. Раз­
работчики прикладных программ со­
средотачивают свои усилия на самых 
популярных платформах, так что 
именно для них пишется большинст­
во новых программ. Кроме того, ис­
пользование системы, оказавшейся 
«в меньшинстве», сопряжено со все­
возможными проблемами совмести­
мости при обмене файлами и данны­
ми с партнерами или клиентами.

Решения с ограничениями
Но что делать, если вы ненавиди­

те Microsoft и по горло сыты пресло­
вутой нестабильностью Windows? 
Некоторые в подобной ситуации на­
чинают искать альтернативу — и на­
ходят ее. Вики Ривз, системный ад-
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министратор публичной библиотеки 
Beauregard Parish в Дериддере (шт. 
Луизиана) в прошлом году писала, 
сидя в гостиничном номере, работу 
по фанту, и ей потребовалось что-то 
проверить в Internet. «При попытке 
закрыть соединение, — рассказывает 
она, — Windows зависла. Я потеряла 
два часа редактирования». Вскоре 
после этого эпизода Ривз купила но­
вый блокнотный компьютер, на ко­
тором стоит ОС Linux.

Но Linux — слишком сложная 
система для всех, кроме самых тех­
нически «подкованных». У других 
вариантов — свои офаничения: ком­
пьютер Macintosh слишком дорог, 
JavaOS больше подходит информа­
ционному отделу, чем простым поль­
зователям* а система BeOS еще 
слишком нова, чтобы судить о ней.

И все же, несмофя на свои изъя­
ны, ОС производства Apple, Be, Sun 
и других компаний приносят на ры­
нок инновации, лучшие из которых в 
конечном итоге могут оказаться в ос­
новном потоке.

ОС Linux: бесплатная, 
но недружественная

Если для Гейтса и компании и су­
ществует какая-то уфоза на фронте 
ОС, так это Linux — вариант Unix, 
поставляемый по цене, которая на­
ходится вне всякой конкуренции: 
совершенно бесплатно.

О поддержке Linux заявляют не­
которые значительные компьютер­
ные фирмы. Так, Марк Андреессен, 
один из основателей Netscape, пуб­
лично хвалил эту платформу, сущест­
вующую уже семь лет, a Corel предла­
гает версию WordPerfect для Linux.

Кроме того, ОС Linux сейчас 
продается как коммерческий про­
дукт (при сохранении возможности 
получить ее бесплатно из Internet). 
Компании Caldera и Red Hat прода­
ют систему по цене от 50 до 399 долл. 
(в зависимости от условий контракта 
на сопровождение, числа лицензий и 
т. д.). Плата при этом берется, разу­
меется, за CD-ROM, печатную доку­
ментацию, дополнительные функ-
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Screen Elemen..
Using the 

.StarOffice Exo..
Using the 

. StarOffice Inte..
----------Display nount table entries ■
Mount table entries from Vetc/fstab' are shown.

Il/dev/hdal /  ext2 defaults 0 1
Работа в Linux: некоторые профаммы, 
например StarOffice, похожи на Windows (верхний 
экран). Но даже такая, казалось бы, простая задача, 
как установка CD-ROM, решается не без труда

/ргос /ргос proc defaults О О 
/dev/hda2 none swap defaults О О 
•
/dev/fdO /ant/floppy ext2 defaults,noauto 0 0 
•
/dev/hdbl /ant/das asdos default 0 0 
/dev/hdd /ant/cdroa iso9660 ro,noauto 0 0

ции и несколько более простую уста­
новку. Обе компании торгуют также 
офисными пакетами для Linux, 
включающими текстовые процессо­
ры, электронные таблицы и т. д.

Вся эта деятельность превращает 
Linux в единственную ОС, не при­
надлежащую Microsoft, которая име­
ет шанс заметно повысить свою по­
пулярность. По прогнозу IDC доля 
Linux на рынке возрастет с 2,4% в 
1997 г. до 4,2% в 2001 г., и в результа­
те Linux опередит MacOS.

Подойдет ли вам ОС, отличная от Windows?

В значительной степени попу­
лярность системы Linux основана на 
ее применении в качестве сетевой 
ОС, где она зарекомендовала себя 
как вполне подходящая альтернатива 
Windows NT Server и традиционным 
вариантам Unix, особенно в том, что 
касается поддержки работы при­
кладных программ в сети и Web-сер­
веров. Многие системные админист­
раторы убеждены, что Linux стабиль­
нее NT и легче управляется, в том 
числе дистанционно. Джон Моррис,

независимый специалист, работаю­
щий по контрактам, из Дериддера 
(шт. Луизиана), вспоминает, как он 
администрировал сеть, в которой 
был один сервер с NT и пять — с 
Linux: «Если один из них рушился, 
можно было держать пари, что это 
тот, на котором стоит NT. Тогда мне 
приходилось отправляться в контору 
в пять утра, чтобы поднять сервер. 

Машину с NT трудно перезагру­
зить удаленно».
На рынке настольных систем де­

ла у Linux будут идти похуже. В на­
стоящее время большинство поль­
зователей, работающих с этой сис­
темой как с «персональной», явля­
ются компьютерными профессио­

налами и, как правило, заодно еще 
администрируют Linux-сервер. Кон­
курентоспособная система для на­
стольной машины должна быть про­
ста в установке и использовании, 
Linux же может похвастаться чем 
угодно, но только не этим. При не­
формальном тестировании дистри­
бутива OpenLinux компании Caldera 
мы обнаружили, что даже такие про­
стые задачи, как установка нового 
дисковода CD-ROM, могут оказать­
ся кошмарно головоломными.

Поставщик Обычная сфера применения Типы компьютеров Замечания

Be 650/462-4100 www.be.com 
Европейское представительство 
www.beeurope.com

Разработка мультимедийных дисков 
и Web-страниц, издательская 
деятельность

PC, Power Mac

В нынешнем состоянии может 
использоваться только «фанатами, 
энтузиастами и любопытными». 
Последующие версии будут 
ориентированы на дизайнеров

Sun Microsystems' 650/960-1300 
www.sun.com
Российское представительство 
www.sun.ru

Ввод информации в базу данных; 
появляются офисные программы 
и средства коллективной работы

NC (сетевые компьютеры), 
спроектированные в расчете 
на JavaOS

Поддерживает выполнение 
программ на языке Java, что 
должно обеспечить эффективную 
работу в локальных и глобальных 
сетях

Caldera 888/465-4689 www.caldera.com 
Red Hat Software 888/733-4281 
www.redhat.com
В России:СотриУпк www.compulink.ru 
UniWare www.uniware.ru/1ist.htm 
см. также www.linux.org

Сетевая ОС, Web-сервер, ввод 
информации в базу данных; имеется 
некоторое количество офисных 
программ

PC, Macintosh, PowerMac, 
NC, рабочие станции

ОС сложна в использовании, но 
очень надежна. Если бы она стала 
более дружественной, то могла бы 
в один прекрасный день составить 
конкуренцию Windows

Apple Computer 800/767-2775 
www.apple.com
Российское представительство DPI 
(095)956-2021 www.apple.ru

Разработка мультимедийных дисков 
и Web-страниц, издательская 
деятельность; офисные программы 
имеются в изобилии

Macintosh, PowerMac
Ранее единственный серьезный 
конкурент Windows; сейчас 
конкурентоспособна только 
в сферах образования и дизайна

'JavaOS for NC можно приобрести только вместе с сетевым компьютером; это сохранится и для ее будущей версии JavaOS for Business. 
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Он не работает в Windows "_______
Имя: Эрик Форстер
Специальность: агент по недвижимости, Ame­

rican Discount Lenders, Лос-Анджелес
Выбранная ОС: MacOS
Предыстория: в 1984 г. Форстер купил себе ком­

пьютер Macintosh самой первой модели. 
«Я понимаю систему и то, как она работает».

Итог: в 1997 г. Форстер сломался и купил себе РС, 
который поставил рядом с Macintosh. Он собирается 
использовать Windows только для тех программ, кото­
рые категорически требуют этой системы, а для всего 
остального — по-прежнему Macintosh. «Хорошо бы 
иметь больше доступных программ, тогда бы нам не 
пришлось никуда переходить».

Вывод: ОС Linux имеет смысл 
рассматривать как вариант в том слу­
чае, когда компании необходима ре­
ально недорогая платформа для за­
пуска прикладных программ в сети. 
Но в качестве основной ОС для на­
стольных компьютеров Linux не яв­
ляется приемлемой альтернативой 
Windows.

MacOS: теперь в своей нише
Доля MacOS на рынке уже дале­

ко не та, что раньше, но Apple пла­
нирует отыграться. В течение лета 
выйдет версия MacOS 8.5 с улуч­
шенной Internet-интеграцией, но­
выми возможностями работы в Web, 
более простой настройкой доступа и 
ускоренной передачей -файлов- Од­
новременно компьютер Macintosh 
(вместе со своей ОС) должен поде­
шеветь: в августе предполагается 
выпустить iMac — модель ценой 
1299 долл., нацеленную на потреби­
тельский рынок.

Ближе к концу года появится се­
тевая ОС производства Apple, нося­
щая сейчас рабочее название 
Rhapsody. Она сможет служить сер­
вером для издательских и Internet- 
программ и, по-видимому, будет ра­
ботать на нескольких платформах, 
отличных от Apple, в том числе и на 
процессорах Pentium.

Но главные события ожидаются 
во второй половине 1999 г., когда 
Apple выпустит MacOS X, сочетаю­
щую мощь и стабильность Rhapsody 
с дружественным интерфейсом

MacOS. В этой системе должны быть 
реализованы, например, вытесняю­
щая многозадачность и защита памя­
ти. Будет обеспечена также поддерж­
ка существующих программ для 
Мае, хотя и без новых возможностей.

Однако MacOS X появляется позд­
новато для того, чтобы замедлить па­
дение Macintosh. Поданным 1 DC доля 
Macintosh на рынке с 1996 по 1997 г. 
снизилась с 5,6% до 4,6%, т. е. на 18%, 
и по прогнозу к 2001 г. упадет до 1,9%.

По мере уменьшения доли плат­
формы на рынке разработчики будут 
тратить все меньше денег на созда­
ние профамм для нее, и в результате 
ПО подорожает. Эрик Форстер, 
агент по недвижимости из Лос- 
Анджелеса и многолетний пользова­
тель Macintosh, убедился в этом на 
собственном печальном опыте. В 
прошлом году ему пришлось купить 
ПК с Windows, потому что профам­
мы Byte Qualifier для работы с ин­

формацией об арендных договорах в 
версии для Macintosh просто не су­
ществовало. «Теперь, — признается 
он, — рядом с Мае у меня стоит РС».

Однако Macintosh по-прежнему 
остается лучшей машиной для про­
фессионального графического ди­
зайна и издательской работы: ска­
жем, цвета на экране близки к тем, 
которые дает типофафская печать. 
Но для большинства обычных поль­
зователей, работающих в сфере биз­
неса, компьютер с Windows, очевид­
но, будет более удачным выбором.

BeOS: быть или не быть новой ОС?
В это фудно поверить, но на 

свет появилась новая ОС для ПК. 
Компания Be Incorporated выпусти­
ла первую версию своей системы 
BeOS для РС в марте (две предыду­
щие версии предназначались для 
Macintosh), а следующую планирует 
подготовить к сентябрю. BeOS, в от­
личие от Windows 95, поддерживает 
истинную вытесняющую многоза­
дачность, причем надежно, может 
работать на нескольких процессорах 
и не отягощена наследием прошло­
го (в основе Windows лежит DOS, 
которой уже почти 20 лет, и многие 
проблемы этой системы со скоро­
стью и стабильностью вызваны не­
обходимостью сохранять совмести­
мость с собственными более ранни­
ми версиями).

Однако 70-долларовая BeOS 3.0 
пока еще не готова для массового ис­
пользования ввиду главным образом 

малого числа прикладных 
профамм и офаниченной 
поддержки аппаратного 
обеспечения. Даже на Web- 
сфанице фирмы вас преду­
преждают, что версия 3.0 — 
это исключительно для 
«фанатов, энтузиастов и 
любопытных». Что же каса­
ется версии 4.0, ожидаемой 
в сентябре, то она должна 
поддерживать более широ­
кий спекф аппаратных 
средств и быть проще в ис­
пользовании.

П» («  к а ун Jyj vJB ST jj i 
T  R It N I s I 111

Hell
И» Wlndw Attt lH .

------

- FwtMim I  tte% -
СЬДсЬЙОФтВТ

It**»
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i ~
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Gobe Productive — офисный пакет для BeOS — позволяет 
регулировать размер шрифта с помощью ползунка
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Windows на марше: распределение ОС на рынке
ОС для настольного компьютера Доля в 1997 г., %' Ожидаемая доля в 2001 г., %

Windows 95/98 69,4 65,0

Windows NT Workstation 9,2 26,2

DOS с Windows 3.x 7,7 0,3

DOS без Windows2 2,3 0,3

MacOS 4,6 1,9

Linux 2,4 4,2

Другие ОС семейства Unix 1,0 0,5

OS/2 Wam 0,8 1,2

Прочие ОС 2,7 0,5

'Продажа ОС в США. 2Считая IBM DOS, DR-DOS и MS-DOS. Источник: IDC

Что еще важнее, для BeOS начи­
нают появляться прикладные про­
граммы, в том числе набор офисных 
программ под названием Gobe 
Productive компании Gobe Software. 
Этот пакет содержит текстовый про­
цессор, электронную таблицу и сис­
тему работы с презентационной гра­
фикой, а также некоторые новатор­
ские усовершенствования интерфей­
са: например, регулирование размера 
шрифта с помощью ползунка или 
просмотр одного и того же документа 
одновременно в нескольких видах. 
Еще один пакет — Be Basics компа­
нии Beat Ware — объединяет элек­
тронную таблицу с системой верстки.

Со временем руководство Be рас­
считывает привлечь внимание издате­
лей, Web-дизайнеров и производите­
лей мультимедийных пакетов — ины­
ми словами, традиционный контин­
гент пользователей Macintosh. Но до 
появления версии 4.0 лучше воздер­
жаться от принятия какого-либо ре­
шения относительно BeOS. И даже 
после этого ее выбор останется риско­
ванным шагом. Аналитик исследова­
тельской фирмы Dataquest Крис Ле­
ток сравнивает конкуренцию в облас­
ти ОС с игрой музыкального ансамб­
ля, «и, — говорит он, — я не думаю, 
что в нем найдется партия для Ве».

JavaOS
Компания Sun Microsystems вы­

пустила первые сетевые компьютеры 
с JavaOS весной этого года; вслед за 
ней это сделают и другие поставщи-

Она не работает в Windows
Имя: Вики Ривз
Специальность: системный администра­

тор, публичная библиотека Beauregard Parish, 
Деридцер (шт. Луизиана).

Выбранная ОС: Linux (Red Hat)
Предыстория: чтобы снизить затраты 

на ПО, библиотека в прошлом году перешла 
с SCO Unix на Linux.

Итог: Ривз использует Linux в библиотечной 
сети, поскольку эта ОС стабильнее Windows: 
«мы знаем, что <она> может поддерживать 
многозадачную работу и не падать». Кроме то­
го, Ривз установила Linux и офисный пакет 
Applixware компании Red Hat на свой портатив­
ный компьютер.

ки СК, в том числе IBM и Toshiba. 
Эти дешевые машины с Java позво­
ляют информационному отделу 
фирмы жестче контролировать вы­
числительную среду, в которой рабо­
тают сотрудники, чем это возможно 
на ПК. Специализированные версии 
JavaOS могут попасть на переносные 
компьютеры, телефоны, обеспечива­
ющие доступ в Web, пейджеры и да­
же приборные доски автомобилей.

Главным достоинством, на кото­
рое упирает реклама JavaOS, являет­
ся переносимость: программа, на­
писанная на Java, будет с равным ус­
пехом работать и на PC с Pentium 11 
у, генерального директора, и на Ma­
cintosh у дизайнера, и на JavaStation 
у секретарши. Но реально с перено­
симостью Java-программ дела не 
всегда обстоят так хорошо, как еле-

hiJb 

0

5 Р О — ^  Л|

довало бы: программист может для 
ускорения "работы Java-программы 
вставить в нее фрагмент, зависящий 
от платформы, после чего она теря­
ет способность выполняться на дру­
гих разновидностях машин. Кроме 
того, Microsoft и Hewlett-Packard со­
здали собственные версии Java, не 
полностью совместимые со стандар­
том Sun.

Не всякий найдет СК с JavaOS 
практичным, но если компания вло­
жит деньги в СК, JavaOS позволит 
сотрудникам, занятым вводом дан­
ных, запускать программы, которые 
будут работать и на ПК с Windows у 
директора.

Windows навек?
Ни одна из названных альтерна­

тивных ОС не угрожает владычеству 
Windows, но в определенных услови­
ях их следует рассматривать как ва­
риант. В издательских фирмах для 
выполнения достаточно широкого 
круга задач по-прежнему будут ис­
пользовать Macintosh. Те, кому ну­
жен дешевый Web-сервер и кто тех­
нически подготовлен, вполне могут 
остановиться на Linux. А за BeOS и 
JavaOS стоит понаблюдать: не под­
держит ли их большее число фирм? 
Пока еще Биллу Гейтсу нет причин 
беспокоиться о новых ОС, но можно 
держать пари, что он посматривает 
на них в поисках свежих идей. ■
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Java-приложение без программирования
Чтобы создать Java-приложение, не обязательно быть докой в программировании.

Д м и т р и й  Р а м о д и н

ПЗВ8ЕЭИЕ55ЖЙ ,'ЯИ— ЦИ1 iialiJ
fpe Ш VtM Cvilvci HfMl OMNB НЮ

M iM in w  CmovMa* M M p i' ймоо* • С*чо»и • Ооиир j
aa^^EiiD iMFsiWrtPiiai^iFi

IsJ
Welcome to Java StuOloi TMs screen wll 
help you gel started.

Рис. 1. Java Studio в момент запуска: радостный Дюк предлагает начинающим 
пройти через «обучалку» (Tutorial), затем просмотреть примеры (Examples), по­
сле чего прочитать раздел часто задаваемых вопросов (FAQ). К карте (Road 
Мар) можно обратиться попозже, когда в этом возникнет необходимость

Java — язык, предъяв­
ляющий программисту 
довольно высокие требо­
вания. Если вы хотите его 
использовать, то должны 
быть знакомы с техникой 
объектно-ориентирован­
ного программирования и 
основательно поднато­
реть в разработке. Дело 
осложняется тем, что в 
отличие от Windows-про­
грамм, созданных на та­
ких языках, как Паскаль 
или Си++, в Java-прило- 
жениях не допускается 
описание интерфейса в 
файле ресурсов — это 
противоречило бы самому 
духу переносимости Java- 
приложений. Поэтому с 
каждым добавленным ви­
зуальным элементом ис­
ходный текст программы 
удлиняется в среднем на

четыре-пять строк. Начи­
нающих это шокирует, и 
они всерьез задумывают­
ся над тем, стоит ли вооб­
ще браться за изучение 
Java. Однако уже сегодня

для многих переход к Java 
не столько дань моде, 
сколько задел на будущее. 
Рынок Jaya-средств раз­
работки продолжает раз­
виваться, и более того —

он пополняется инст­
рументами для непро­
граммистов. Пример 
тому — появление па­
кета Java Studio компа­
нии Sun Microsystems. 
Даже имея в запасе та­
кие мощнейшие сред­
ства, как Java Develop­
ment Kit и Java Work­
shop, Sun помогает 
«чайникам», предлагая 
им средство, благодаря 
которому можно обой­
тись без ручного про­
граммирования.

Отличительной осо­
бенностью среды Java 
Studio является то, что 

вместо одного окна, как 
это принято в различных 
пакетах для разработчи­
ков, запускаются сразу 
три. Первое показано на 
рис. I, еще два, предна­

значенные для визуаль­
ного создания проекта, 
— на рис. 2. Независи­
мость последних от сре­
ды дает возможность 
работать с ними, даже 
если главное окно Java 
Studio свернуто. Но это 
же играет и отрицатель­
ную роль — окошки 
имеют тенденцию ухо­
дить на задний план, 
когда этого совсем не 
ожидаешь.

Верхний край глав­
ного окна состоит из 
двух частей. В одной на­
ходятся меню среды и 
кнопки быстрого досту­
па. Вторая часть окна — 
это палитра компонен-

Ul: The User Interface (LIVE)

This is the visible part of your design, and is what others will see  
after you generate a Java Applet or application. Use this w indow to 
align and arrange the visible components in your design.

This window is live, and components you place here are 
immediately active. Use this feature to test your design before you 
generate the actual Java code.

This text will disappear when you place a component In the 
window, or when you open a saved design.

№ Design: The Inner Workings

This is the Design w indow All of the components you use in 
your design will be visible here, including those that do not 
appear in the GUI w indow

To add a component to your design, d ick on the components  
Icon in the palette, then click in this window. After you have 
placed a component, you can connect it to another 
component by clicking on one of its connectors and dragging 
to the connector of the other component

This text will disappear when you place a component in the 
window, or when you open a saved design.

Рис. 2. Текущий дизайн проекта показывается в двух окнах: для создания будущего интерфейса пользователя и для 
логической схемы создаваемой программы (приведены в изначальном положении, когда еще не открыт проект)
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Рис. 3. Панель настройки компонента

тов, из которых програм­
мист строит интерфейс 
пользователя. Набор этих 
компонентов, надо отме­
тить, весьма значителен и 
вполне достаточен для то­
го, чтобы решить если не 
все, то многие задачи:

• GUI — создание 
пользовательского интер­
фейса;

• Data Flow — перерас­
пределение потоков ин­
формации между компо­
нентами;

• Computation — ариф­
метические и логические 
вычисления, а также кон­
станты;

• Multimedia — прида­
ние приложению мульти­
медийных свойств;

• Internet — подключе­
ние к определенному сер­
веру;

• Database — просмотр 
и управление информаци­
ей баз данных;

• Debug — упрощение 
отладки.

Размещать компонен­
ты из палитры можно в

любом из двух окон созда­
ния проекта — интерфей­
са или логики. После это­
го выбранные компонен­
ты настраиваются и объе­
диняются между собой по 
замыслу разработчика.

Отметим, что при жела­
нии палитру компонентов 
можно расширить, доба­
вив в нее собственные 
компоненты JavaBeans 
или компоненты сторон­
них производителей.

Любопытен процесс 
настройки компонентов. 
Как только любой из них 
добавлен в приложение, на 
экране возникает диалого­
вая панель настройки 
(Customizer). Каждая такая 
панель имеет набор полей 
и кнопок, с помощью кото­
рых можно оптимально на­
строить компонент на кон­
кретную задачу (рис. 3).
- Теперь обратимся к са­

мому процессу создания 
программ и аплетов Java. 
Сразу следует сказать, что 
ручное программирование 
вам не фозит. Создатели

I 1 LantraServer EasylO EasyConnection
К  I  EasyServer I I  -  коммуникаторы для создания -  маршрутизатор, принт-сервер

ш м  I : J p *  -  сервера для удаленного доступа моста между двумя LAN TCP/IP и сервере-mail
W  I  -  4, 8 или 16 портов - 4  и 8 портов -  8 портов ка 32 (или 64) хост-адаптера

7  -  скорость передачи данных -  скорость передачи данных -  скорость передачи данных
N . ДО 230 Кбит/с до 460 Кбит/с до 460 Кбит/с

-  простота настройки и установки

Master Distributor

Т rans-Ameritecn
Москва, ул.Озерная, 42 Телефон: (095) 430-2207,430-2457,430-9959,430-6809 Факс: (095) 437-0333 E-mail: sales@transameritech.ru http://www.transameritech.ru

Появляются новые технология и изобретения. Наш опыт показы­
вает, что небольшим компаниям требуется гибкость, чтобы оставаться 
конкурентноспособными в сегодняшнем глобальном информационном 
пространстве. Телекоммуникации на подъеме. Интранет-повсюду. 
Развиваются удаленные офисы.

Мы бросаем вызов. Мы предлагаем ПРАКТИЧНЫЙ и ДОСТУПНЫЙ 
путь к необходимой Вам информации ВЕЗДЕ и ВСЕГДА.
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.Ф Design: The Inner Workings
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Рис. 4. Пример макета программ из пакета Java Studio

Java Studio потрудились над 
тем, чтобы вам не при­
шлось утруждать себя ис­
ходными текстами. От вас 
потребуется, по сути, лишь 
виртуозное владение мы­
шью для перетаскивания и 
соединения компонентов. 
Предлагаемая разработчи­
ками пакета Java Studicwue- 
тафора создания аплета 
весьма любопытна: каждый 
компонент выгля­
дит в окне логики 
как модуль с вход­
ными и выходны­
ми точками. Соз­
дание программы 
заключается в со­
единении этих то­
чек в соответствии 
с замыслом. Для 
этого пользова­
тель захватывает 
мышью выходную 
точку одного мо­
дуля и протягива­
ет ее до соедини­
тельной точки 
другого модуля, с

которым нужно установить 
связь, причем макет может 
быть очень большим и 
сложным (рис. 4).

На завершающем эта­
пе из готового макета про­
граммы генерируется Java- 
приложение. Это может 
быть аплет, оконное при­
ложение или компонент 
JavaBean. Если генериру­
ется аплет, то к нему для

удобства запуска в прида­
чу создается HTML-стра­
ница. При генерации 
оконного приложения по­
мимо класса создаются 
еще два файла: команд­
ный файл (.sh) для Unix и 
командный файл (.bat) для 
DOS. В них прописаны 
команды запуска классов 
со всеми необходимыми 
настройками. Если вы ре­

шите создать компонент, 
то получите его в виде ар­
хива JAR.

Подсказка в пакете 
Java Studio выполнена пре­
красно. Обратившись к 
ней, получите на экране 
маленький браузер стра­
ниц HTML. Именно в 
этом формате и выполне­
ны все пункты подсказки. 
Здесь, как и в обычном 
браузере, можно переме­
щаться по ссылкам вперед 
и назад, а также пользо­
ваться строкой поиска, 
расположенной в верхнем 
правом углу окна (рис. 5).

Не проработав и получа­
са, вы обнаружите и поло­
жительные, и отрицатель­
ные стороны пакета Java 
Studio. К плюсам системы 
следует отнести простоту 
работы с пакетом и доволь­
но легкое его освоение, а 
также хороший набор ком­
понентов и продуманную 
среду. Серьезным минусом 
можно считать относитель­
но медленную работу, при­
чем пользователь должен 
понять и принять метафору 
пакета, чтобы продуктивно 
с ним работать.

В целом за предпола­
гаемую цену в 80—90 долл. 
это достойный внимания 
инструмент создания Ja- 
va-приложений, особенно 
если вас не прельщает ос­
воение сложностей языка 
Java. ■

Java Studio 1.0
Средство разработки 
Java-приложеиий
Системные требования:
процессор Intel 486 или выше;
32 Мбайт оперативной памяти;
33 Мбайт свободного дискового 
пространства; Windows 95, NT 
(3.51 или выше).
Sun Microsystems,
тел. в Москве: (095) 956-54-70.

1ф  Jnvo Studio H e lp  -  Jove Studio H e lp  T o b le  of Contents Я ИИ
Fit* Edit View Navigate Bookmarks Help

1 ёШШШ Search* | JavaBean ш
Help Contents

Click on a  closed book icon  #  to  expand the bst. click on an open book icon  l&l to  contract it again. T he entry 
highlighted is the  page on w hich you clicked the Contents button.

-■4 Introduction to Java Studio 
- th jja v a  Studio W indows 

- t  Маш w indow 
- t  Design Window 
ч :  GUI W indow 
I  Java Studio Components 
h  Java Studio Designs 

Java Applets and Applications 
JavaBeans 

- £ l  Java Studio and lhc ПЖ  
Tutorial and  Examples 

- Г  D evdooer Resources

Рис. 5. Окно подсказки Java Studio
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Новые продукты |-----------------------------------------------

Объемная страница Web —  это реальность
Если вы хотите создать трехм ерную  
W eb-страницу, то самый простой спо­
соб — воспользоваться пакетом  3D  
W ebm aster компании Superscape.

Виртуальная реальность. Какие 
ассоциации вызывают эти слова? В 
моей голове возникают сразу две: 
громоздкий неудобный шлем, пос­
ле которого болит голова, и браузер 
с поддержкой VRML. И если со 
шлемами все и так понятно — им 
еще расти да расти, то язык и техно­
логия VRML уже используются в 
Internet. Однако возня с VRML го­
лыми руками мало кого может во­
одушевить. А ведь так хочется, что­
бы именно твой сервер Web был са­
мым лучшим в Сети! Что ж, одно из 
решений мы можем подсказать: па­
кет 3D Webmaster от фирмы 
Superscape. Он содержит то, что вы 
давно хотели: набор средств для ви­
зуальной разработки виртуальных 
миров, средства для их представле­
ния в виде VRM L-файлов и файлов 
специального формата SVR, а также 
обширнейшую библиотеку самых 
разнообразных объектов и изобра­
жений, из которых, как из кирпи­
чиков, вырастет ваша собственная 
виртуальная реальность.

Нашему пользователю фирма 
Superscape незнакома, а между тем и 
в Европе и в Америке продукты этой 
компании уже стали известны. Стенд 
Superscape на недавно прошедшей 
выставке Internet World UK ‘98 был 
полон народу. Компания, один офис 
которой находится в Калифорнии, а 
другой — в Великобритании, оказа­
лась столь проворной в применении 
последних достижений в области 
трехмерной графики и Internet, что 
просто диву даешься.

Но обратимся к самому пакету 
3D Webmaster и его возможностям. И 
начать, наверное, стоит с авторского

инструментария, который служит 
для дизайнерской работы.

Редакторы

Качество и быстрота получения 
готовых результатов, как известно, 
напрямую зависят от удобства про­
граммного обеспечения, применяе­
мого в процессе разработки. Пакет 
3D Webmaster не разочарует вас. Че­
тыре редактора, объединенные в од­
ной среде, образуют студию для про­
фессионального трехмерного дизай­
на, оставаясь при этом легкими в об­
ращении.

Редактор миров
Хотя все редакторы в 3D 

Webmaster одинаково важны, тем не 
менее основная рабочая нагрузка в 
этом пакете падает на редактор ми­
ров. В этом редакторе разрозненные 
объекты и рисунки текстур превра­
щаются в чудесный трехмерный вир­
туальный мир, в который предстоит

•У- •; - -1 -у: ;  _
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Рис. 1. Сэкономить время помогут шаблоны

Рис. 2. Интерфейс Superscape 3D Webmaster

окунуться всем, кто забежит на вашу 
Web-страничку. Запустив 3D Webmas­
ter в первый раз, мало кто сможет 
удержаться от изумленного восклица­
ния, настолько захватывает и поража­
ет новичка то, что показывают инте­
рактивные «обучалки». Все-таки для 
пользователей, привыкших к плоско­
му экрану, любая трехмерная про­
грамма — окно в волшебство.

После запуска пакета на экране 
возникает диалоговое окно, предла­
гающее создать новый мир или от­
крыть уже имеющийся. Если желае­
те, можно воспользоваться набором 
готовых шаблонов (рис. 1).

Среда 3D Webmaster состоит из 
главного окна с меню, линейки кно­
пок быстрого доступа и линейки пе­
ремещения, расположенной в ниж­
ней части (рис. 2).

Три специальных кнопки отвеча­
ют за перемещение точки обзора в 
трех плоскостях и ее поворот. Управ­
лять ими легче легкого — захватыва­
ете кнопку мышкой и ташите ее в 
нужном направлении. В результате 
виртуальная камера перемещается в 
выбранном направлении или пово­
рачивается.

Строить виртуальные миры в 3D 
Webmaster так же просто, как склады­
вать домик из детских кубиков. По 
сути, так оно и есть — базовые строи­
тельные объекты вписаны в вообра­
жаемый куб, который становится ви­
ден, если выделить объект, щелкнув 
на нем мышью. В этом случае объект 
обрамляется линиями, описывающи­
ми его размер, а по углам виртуально­
го куба возникают «захваты», пользу­
ясь которыми можно изменять раз­
мер объекта и его пропорции. На ка­
ждой стороне обрамляющего куба 
также имеются специальные «захва­
ты» для перемещения объектов в 
трехмерном пространстве. Если объ­
ект поднять, «захват» становится жел-

52  МИР ПК, август ’98



Программное обеспечение

тым, а при попытке опустить объект 
ниже разрешенного уровня «захват» 
становится красным. Во время всех 
перемещений объекта за его положе­
нием в пространстве можно следить 
по линиям, описывающим проекции 
на плоскости (рис. 3). Это чем-то на­
поминает проекции в черчении.

Замечательно, что редактор миров 
укажет на возникающие коллизии, 
т. е. на случаи схождения, пересечения 
объектов между собой. В этом случае 
контур одного из объектов становится 
красным. Это удобно не только для 
предотвращения нежелательных визу­
альных эффектов, но и для привязки 
объектов к поверхности. К примеру, 
вам нужно установить цилиндр на по­
верхность. В этом случае вы двигаете 
цилиндр в сторону поверхности до тех 
пор, пока контур поверхности не под- 
светится красным цветом.

Рис. 3. Перемещаемый объект глазами пользо­
вателя 3D Webmaster

Немного о самих объектах. В 3D 
Webmaster их много. Но примитивов, 
используемых в построении более 
сложных объектов, всего 15:

• куб,
• цилиндр,
• сфера,

*' • конус,
• арка,
• трехгранная призма.

• пирамида,
• трапецоид,
• цилиндрический угол 

(изогнутый цилиндр),
• полуцилиндр,
• додекаэдр,
• ромбический додекаэдр,
• икосаэдр,
• октаэдр,
• тэтраэдр.
Эти элементарные фигуры ком­

бинируются в самые сложные много­
мерные формы. Если посмотреть на 
любой из примеров из 3D Webmaster, 
то обнаружится, что все предметы, 
отображаемые как один объект, на 
самом дел? есть не что иное, как на­
бор логически объединенных прими­
тивных форм, у которых имеется 
главный (родительский) объект, под­
чиняющий себе остальные составля­
ющие элементы (рис. 4).
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Рис. 4. Сложная форма слесарных тисков на самом 
деле набор примитивных объектов
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Рис. 5. Центр управления 
текстурированием

В среде 3D Webmaster даже преду­
смотрены команды и кнопки для пе­
ремещения от одного подчиненного 
объекта к другому, а также для нахож­
дения их родительского объекта. Объ­
екты можно сделать динамическими, 
т. е. наделить их способностями, ко­
торыми обладают реальные объекты: 
перемещение в пространстве, подчи­
нение гравитации, изменение формы 
и т. д. Вкупе с анимационными и зву­
ковыми возможностями пакета это 
дает поразительные результаты.

Хотелось бы особенно отметить, 
как в 3D Webmaster реализовано хра­
нилище объектов. В специальном ок­
не Drag’n’Drop Warehouse размеща­
ются строительные блоки, содержа­
щие примитивные и сложные объек­
ты, звуки и текстуры, рассортирован­
ные по категориям. Работать с храни­
лищем проще простого: всего лишь 
перетаскиваете нужный объект мы­
шью в пространство редактируемого 
мира. Если это объект, то он появится 
в главном окне. Если это звук или 
текстура, то их нужно положить на 
тот объект, который планируется оз­
вучить или окрасить текстурой. И все!

Выстроив свой мир, хочется, что­
бы он смотрелся как можно естест­
веннее. Приглядитесь: реальные объ­
екты имеют сложную подсветку, 
включающую отраженный и прямой 
свет. Кроме того, часто в природе 
встречается туман, поверхности объе­

ктов имеют разную текстуру и т. д. 
Воспользовавшись различными ко­
мандами из меню редактора миров, 
можно довести созданный виртуаль­
ный мир до совершенства. В качестве 
примера обратимся к текстурирова- 
нию объектов. Вот уж где раздолье 
дизайнерам и художникам. 3D 
Webmaster может покрыть любой тек­
стурой любой объект, каким сложным 
бы этот объект ни был (рис. 5).

Для объектов с плоскими гранями 
все достаточно просто — здесь подой­
дут такие методы текстурирования, 
как нанесение изображения на каж­
дую грань, на отдельную грань или 
обертывание объекта текстурой. Для 
более сложных поверхностей, напри­
мер сферы или цилиндра, имеются 
сферическое и цилиндрическое по­
крытия текстурой. На рис. 6 показаны 
типичные покрытия текстурами.

Шероховатость текстурных ри­
сунков происходит оттого, что для 
примера были применены изображе­
ния размером всего 32x32 пиксела. 
Но даже такое намеренное усложне-

Рис. 6 .3D  Webmaster справляется с нанесени­
ем текстур на любой объект

ние задачи не поставило 3D Web­
master в тупик: редактор миров сде­
лал все, что в его силах, для создания 
приличного изображения. Обратите 
внимание на текстуру куба. Она как 
бы проходит сквозь объект. Для по­
лучения такого эффекта использова­
лось нанесение текстуры на одну 
грань куба. На практике такого рода 
рисунки — идеальное средство для 
визуального представления срезов и 
блоков материалов.

Завершая рассмотрение редакто­
ра миров, хотелось бы добавить, что 
любой объект, из которого пользова­
тель создал виртуальный мир, может 
служить гипертекстовой ссылкой. 
Помимо адреса URL, к объекту мо­
жет быть привязан комментарий, 
возникающий в том случае, когда 
посетитель вашего Web-сервера ука­
жет мышью на объект со ссылкой.

Редактор форм
Как и в любом другом профессио­

нальном продукте, в 3D Webmaster 
имеется различный вспомогательный 
инструментарий. Так, для редактиро­
вания формы объектов в этом пакете 
имеется специализированный редак­
тор форм. Это просто чудо! И хотя без 
документации понять, как редактор 
работает, весьма сложно, это только 
добавляет азарта при его изучении. 
Наверное, нет такой формы в геомет­
рии и стереометрии, которую нельзя 
было бы создать с помощью редактора 
форм 3D Webmaster. Любой сложный 
объект, строящийся в редакторе форм, 
представляется как набор точек, орга­
низованных в элементы, называемые 
гранями (facets). Так, например, сфера 
в 3D Webmaster представлена в виде 
объемной поверхности, образованной 
треугольными гранями.

Чтобы построить какую-либо 
форму, пользователь для начала рас­
ставляет в пространстве опорные 
точки, которые впоследствии станут 
гранями. Точки могут быть произ­
вольными (размещенными в любом

5 4  МИР ПК, август ’98



Программное вбесяеченмо

Новые продукты
месте пространства) и геометриче­
скими, т. е. располагающимися меж­
ду другими точками. Если выделить 
несколько смежных точек и дать ко­
манду преобразования, то получится 
грань. Во многих случаях для просто­
ты можно воспользоваться умением 
3D Webmaster «выдавливать» новую 
форму по нескольким точкам. К 
примеру, берутся несколько опорных 
точек, определяющих часть силуэта 
будущей формы, и запускается «вы­
давливание» на 360° относительно 
оси X, Y или Z с заданным вами цен­
тром. В результате получается объем­
ная форма (рис. 7).

Готовые фан и можно редактиро­
вать с помощью специального редак­
тора, легко изменяя разнообразные 
параметры фаней.

Редактор изображений
Редактор изображений является 

неотъемлемой частью пакета 3D 
Webmaster и частенько бывает нужен 
при создании виртуальных миров. 
Он прекрасно подходит для импор­
тирования изображений и редакти­
рования уже имеющихся изображе­
ний из палитры текстур. На рис. 8 
показан редактор с запруженным в 
него изображением из проекта.

Возможности редактора изобра­
жений довольно стандартные. Но при 
кажущейся примитивности это до­
вольно мощное средство, которого 
хватит для того, чтобы создать и обра­
ботать практически любое изображе­
ние. К тому же редактор изображений 
умеет конвертировать палитры цветов

Рис. 7. Объемная фигура, построенная всего 
по нескольким точкам

Рис. 8. Редактор изображений 3D Webmaster

и автоматически усекать изображение 
до размера, удобного для наложения 
на объекты. Готовые картинки могут 
быть экспортированы в такие попу­
лярные фафические форматы, как 
BMP, PCX, TIFF, GIF, TGA, JPEG.

Анимация

Анимация — один из главных ко­
зырей пакета 3D Webmaster. Вы мо­
жете создавать сложные анимацион­
ные эффекты. Это можно делать ли­
бо кадр за кадром, либо предоставить 
это 3D Webmaster. В этом случае нуж­
но указать начальное и конечное изо­
бражение, образующие движение 
объектов. После чего профамма вы- 
сфоит промежуточные кадры и обра­
зует набор последовательных рисун­
ков. Чтобы придать анимированному 
движению более реалистичный вид, 
можно варьировать его скорость. К 
примеру, можно задать быстрое нача­
ло движения с последующим замед­
лением или, наоборот, можно усфо- 
ить все так, чтобы скорость движения 
менялась волнообразно. На практике 
это дает замечательную реалистич­
ную анимацию. Все, о чем мы только 
что сказали, можно объединить и на­
звать контроллером. А таких конт­
роллеров в вашем мультике может 
быть аж восемь! Они позволяют соз­
дать сложную движущуюся форму, у 
которой будет восемь различных час­
тей, каждая из которых подчиняется 
своему собственному сценарию дви­
жения. Прибавьте к этому возмож­
ность изменять цвета от кадра к кад­

ру, и вы поймете, насколько велика 
мощь 3D Webmaster.

Средства просмотра

Посмотреть на готовый вирту­
альный мир можно либо непосредст­
венно в среде редактора миров, либо 
с помощью Internet-браузера. В пер­
вом случае достаточно вызвать про- 
фамму просмофа Viscape. Во втором 
— надо создать Web-сфаницу, ото­
бражающую данные из файла, в ко­
тором вы сохранили сделанный вами 
виртуальный мир. Но все равно, без 
участия профаммы просмотра 
Viscape не обойтись. Программа 
Viscape реализована как компонент 
AcitveX для браузера Internet Explorer 
и как компонент plug-in браузера 
Netscape Navigator. Как это происхо­
дит, показано ниже на фрагменте ко­
да Web-сфаницы:
<0BJECT CLASSID=»clsid:1В487523-ВЕС2- 
11CF-BF9E-0020AF998FF5»
WIDTH=»100%» HEIGHT=»100%» ID=world> 
<PARAM NAME=«World» VALUE=»garden.svr»> 
<EMBED SRC="./garden.svr» WIDTH=»100%» 
HEIGHT=»100%»>
</0BJECT>

Принцип распознавания браузера 
основан на том, что Internet Explorer 
распознает описание Viscape ActiveX 
внуфи тега OBJECT, но игнорирует 
тег EMBED. И наоборот, Netscape 
Navigator не замечает тег OBJECT, об­
ращая внимание лишь на EMBED. 
Как выглядит виртуальный мир в окне 
браузера, вы можете видеть на рис. 9.

Обратите внимание на то, что в 
нижней части сфаницы все те же 
кнопки для перемещения, что и в ре­
дакторе миров 3D Webmaster.

Скорость зафузки — пока еще 
критичный парамеф при размеще­
нии виртуальных миров на Web-сер­
вере. Среднее время от момента об­
ращения к серверу до показа изобра­
жения — примерно 100 с. Можно не­
сколько улучшить ситуацию, экс­
портируя виртуальный мир в формат 
VRML, благо 3D Webmaster делает

56  МИР ПК, август ’98



Программное оПеспечооне

и

V ШО м . ЫяммДо PWhpBjlriB*омвмйигмивмзмагкти 3

■т ?vl

ь
V IS C A P E =u±j » т

ШШШ ШКШШ ШШ Ш Шва м ; ■ №&Ф0ШЯ
Рис. 9. Виртуальный мир — в окне браузера

это легко. Но никто не может гаран­
тировать, что на компьютере пользо­
вателя установлен браузер, умеюший 
отображать VRML.

Документация

Документация 3D Webmaster со­
стоит из 300-страничного руководства 
пользователя, буклета Getting Started 
и карточки подсказки. Вдобавок име­

ется интерактивная «обучалка», запу­
стив которую вы можете сами попро­
бовать среду разработки в деле, создав 
три виртуальных мира различной 
сложности. Имея такого рода практи­
ку, вам будет намного легче разбирать­
ся с документацией и пакетом.

Качество документации, надо за­
метить, отменное. Шаг за шагом, 
пункт за пунктом вы освоите все 
средства 3D Webmaster, а карточка 
подсказки поможет вспомнить то, 
что вдруг позабылось. Но не надей­
тесь на ошеломляюще быстрый успех 
— ничего не попишешь: трехмерная 
графика была, есть и будет одной из 
сложнейших компьютерных облас­
тей. Но если вы разберетесь с такими 
составляющими пакета 3D Webmas­
ter, как библиотека из более чем 800 
объектов, 500 текстур и 200 звуков, 
или собственный управляющий язык

SCL, или редактор звуков и т. п., то 
создаваемый вами виртуальный мир 
будет мало отличаться от реального. 
Загляните на сервер http://www. 
3dwebmaster.com за дополнительной 
информацией, а на сервере http:// 
vwww.com найдете массу примеров 
Web-страниц с виртуальными мира­
ми, реализованными с помощью 
Superscape 3D Webmaster. ■

Дмитрий Римодин

3D Webmaster
Требования к системе: компьютер на базе 
процессора Pentium-бб (рекомендуется 
Pentium II); 16 Мбайт оперативной памяти (ре­
комендуется 64 Мбайт); 50 Мбайт свободного 
дискового пространства (рекомендуется
1 Гбайт); видеоадаптер SVGA с разрешением 
от 640x480 до 1280x1024; мышь (рекоменду­
ется Spacemouse).
Superscape, тел. в Великобритании: + 4 4  (0 ) 
1256 745745, http://www.superscape.com,
e-mail: info@superscape.com

k R R C  Москва: (095) 133-5320,133-6440
' Dullness TcttKo»ninun ko-*;oiii 138-2391,138-2592

С.-Петербург: (812) 325-0636,528-0225 
Киев: (044) 227-8723
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Арсенал пополняется
В течение весны и лета компания 

«Арсеналъ» выпустила на рынок 
несколько новых пакетов про­

грамм серии «Русский офис». Рас­
скажем о них.

«Лексикон-XL»
«Лексикон-XL» — это «Лекси­

кон 97» со встроенным табличным 
процессором. Формально XL рас­
шифровывается как Extra Large (так 
сказать, программа большого раз­
мера, подходящая солидному 
человеку), но читается 
это, очевидно, точно 
так же, как 
«Excel».

Разумеется, 
таблицы «Ле- 
к с и к о н а -  
XL», осно­
ванные на 
с и с т е м е  
F o r m u l a  
One, — от­
нюдь не 
Excel. Разра­
ботчики и не 
претендуют на 
это: они поста­
вили себе задачу 
создать не все на 
свете умеющий пакет- 
гигант, а программу «без 
излишеств», ориентированную на 
обычную работу в офисе и именно 
для нее наилучшим образом при­
способленную.

Поскольку документы, содержа­
щие и текст, и таблицы, приходится 
подготавливать часто, объединение 
в одной программе работы с тем и с 
другим очень удобно. Таблица вста­
вляется в документ по команде 
«Вставка» и затем «XL таблица»;

можно запустить табличный про­
цессор и как отдельную программу 
(для больших таблиц этот вариант 
является рекомендуемым).

Для таблиц реализован базовый 
набор возможностей: ввод данных и 
формул, вычисления, построение 
диаграмм. Встроенных функций — 
сотня с лишним. Интересно, что в 
отличие от, скажем, русифициро­
ванных версий Excel или 1-2-3, где 
названия функций пишутся русски­
ми буквами, в «Лексиконе-XL» ос­

тавлены написания латини­
цей. И это вполне ра­

зумно: во-первых,
функции, знако­

мые нам по 
ш к о л ь н ы м  
урокам алге­
бры (такие, 
как синус, 
кос и ц ус 
или лога- 
р и ф м ) ,  
опознают­
ся легче, 
во-вторых, 

латиница в 
математиче­

ских формулах 
вообще привыч­

нее кириллицы. 
Поддерживается два 

основных формата таб­
лиц: Formula One и Microsoft 

Excel.
Что касается собственно «Лек­

сикона», то в нем есть обычные 
средства оформления текста, под­
держка стилей и обширная коллек­
ция шаблонов на разные случаи 
жизни (бланки, счета, акты, прото­
колы, великое множество типовых 
договоров). Имеется также не­
сколько очень приятных нестан­

дартных возможностей: можно под­
нять и опустить текст относительно 
основной строки, а также уплот­
нить и разрядить его, задать грани­
цы абзаца и отступ прямо в окне до­
кумента (визуальное форматирова­
ние), перенести стиль из одного ме­
ста документа в другое (форматиро­
вание по образцу). Великолепно со­
ставлена документация программы, 
которая не только описывает дос­
тупные возможности, но и объясня­
ет, как их грамотно применять.

Макроязыка в «Лексиконе-XL», 
конечно, нет, что, кстати, имеет и 
свои преимущества: можно рабо­
тать с документами Word и таблица­
ми Excel, не опасаясь никаких ви­
русов. А если говорить всерьез, то 
«Русский офис» не может, конечно, 
сравниться по мощности с Microsoft 
Office, но благодаря продуманно 
подобранному набору возможно­
стей большинству отечественных 
офисов, скорее всего, вполне по­
дойдет.

ДИСКо Качалка
«ДИСКо Качалка» (английское 

название — DISCo Pumper) пред­
ставляет собой автономный брау­
зер, т. е. программу, которая авто­
матически устанавливает соедине­
ние с Internet и переписывает на 
пользовательский компьютер за­
данные Web-страницы. Можно, на­
пример, запустить ее в ночное вре­
мя, когда вам никто не пытается 
дозвониться, а у провайдера дейст­
вует льготный тариф, и лечь спать. 
«Перекачав» все, что требуется, 
«Качалка» отключится от провай­
дера и повесит трубку, а вы поутру 
(или вечером после работы) про­
смотрите страницы.

«Качалка» умеет проходить по 
гипертекстовым ссылкам; глубина 
прохождения регулируется, причем 
отдельно для ссылок на стартовый 
сервер (т. е. тот, с которого началось
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копирование) и на другие серверы. 
Ссылки, естественно, сплошь и ря­
дом зацикливаются, но «Качалка» 
за этим следит и читает каждую 
страницу только один раз. Более то­
го, из нескольких копий одной и 
той же страницы в разных русских 
кодировках она тоже получает толь­
ко ту, кодировку которой вы указа­
ли как предпочтительную. И если 
все остальное можно найти и в дру­
гих автономных браузерах (которых 
не один десяток), то интеллектуаль­
ная работа с русскими кодировками 
— уникальное свойство, отличаю­
щее именно «Качалку».

«Перекачанный» материал пред­
ставляется в двух формах: дерева фай­
лов, которое отражает структуру ката­
логов на сервере, и дерева докумен­
тов, представляющего (с точностью 
до зацикливания) структуру ссылок. 
В дереве можно выбрать страницу и 
просмотреть ее (загружается браузер, 
установленный по умолчанию), обна­
ружив что-то интересное, заказать 
«Качалке» углубление еще на уро­
вень, а поняв, что страница вам сов­
сем не нужна, отказаться от ее чтения 
в следующем сеансе.

А еще «Качалка» дозванивается 
провайдеру по списку телефонных 
номеров, так что ее можно исполь­
зовать и просто как средство устано­
вления соединения, более удобное, 
чем программа «Удаленный доступ к 
сети», встроенная в Windows 95.

ДИСКо Командир 98
Программу «ДИСКо Командир» 

(DISCo Commander) вряд ли имеет 
смысл описывать сколько-нибудь 
подробно: во-первых, она хорошо 
известна сама по себе, а во-вторых, 
относится к популярному типу 
«нортоноподобных» диспетчеров 
файлов. Правда, в отличие от Volkov 
Commander, DOS Navigator и само­
го Norton Commander для DOS, 
«Командир» является программой

для Windows и позволяет запускать 
Windows-программы, а в отличие от 
FAR, который также это умеет, об­
ладает графическим интерфейсом, 
благодаря чему может похвастаться, 
например, замечательной встроен­
ной системой просмотра (так, показ 
на панели быстрого просмотра 
уменьшенных изображений невоз­
можно было бы реализовать в тек­
стовом режиме экрана). В версии 
4.1 добавились встроенный про­
смотр графических файлов формата 
JPEG  и текстовый просмотр 
HTML-файлов. Как и FAR, «Ко­
мандир» поддерживает разные рус­
ские кодировки и автоматически 
определяет кодировку файла.

«Командир» по ряду параметров 
уступает FAR — своему ближайше­
му аналогу: работа с архивами в нем 
ограничена базовыми функциями и 
файл из архива нельзя открыть, нет 
FTP, нет встроенного текстового 
редактора (с последним, пожалуй, 
труднее всего примириться: в каче­
стве внешнего редактора по умол­
чанию используется Notepad,, не­
пригодный для работы с русско­
язычными текстами DOS). Но зато 
в «Командире» есть отправка элек­
тронной почты через почтовую сис­
тему, установленную в Windows, и 
«будильник» — планировщик зада­
ний: он позволит вам установить за­
пуск «Качалки» часа на три ночи и 
спокойно лечь спать.

Сократ 98 Интернет
Представьте себе окно Internet 

Explorer 4, разделенное пополам. 
Первая половина предназначена 
для загрузки Web-страниц, вторая 
— для перевода. Предоставленная 
редакции программа переводит с 
английского на русский и с русско­
го на английский, но в ближайшее 
время должна выйти трехъязычная 
версия, работающая также с немец­
ким и французским. Можно задать

список слов, которые следует оста­
вить без перевода и, как утверждает 
встроенная документация, выбрать 
словарь, но он пока всего один. Пе­
ревод происходит по нажатию 
кнопки; имеется также возмож­
ность включить автоперевод: тогда 
страница будет переводиться прямо 
по мере загрузки. Переведенный 
текст «Сократ» позволяет скопиро­
вать в буфер и оттуда перенести в 
какой-нибудь редактор, работаю­
щий с форматом HTML.

«Сократ 98 Интернет» имеет два 
аналога среди продуктов компании 
ПроМТ — WebTranSite и WebView. 
Оба Internet-переводчика ПроМТ 
трехъязычные, переводят не только 
тексты, но и запросы к поисковым 
серверам (которые автоматически 
отправляют на нужный сервер), 
стоят же несколько дороже «Сокра­
та» — соответственно 29 и 39 долл. 
«Сократ» привередливее пере­
водчиков ПроМТ: ему необходим 
Internet Explorer версии 4, а те 
вполне обходятся версией 3 
(WebTranSite работает также с 
Netscape Navigator версий 3 и 4 и 
еще несколькими программами для 
Windows). Впрочем, 1Е 4 на устано­
вочном диске, конечно, есть. ■

М. Суханова

Коротко о продуктах

«Л ексикон-X L»
Цена: 90  долл., модернизация (в том числе 
с «Лексикона» для DOS) -  45 долл.

«ДИСКо Качалка»
Цена: 15 долл.

«ДИСКо Ком андир 98»
Цена: 20 долл.

«ДИСКо Ком андир 98» и 
«ДИСКо Качалка»
Цена: 30 долл.

«Сократ 98 Интернет»
Цена: 25 долл.

«Арсеналъ» ,  

тел.: (095)974-79-89 , 
e-mail: arsenal@ars.ru, 
http://w w w .ars.ru
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Волшебный утенок

£

П ервые системы машинного пере­
вода (МП) создавались в качестве 
инструмента для профессиональ­

ных переводчиков. Сейчас это на­
правление по-прежнему рассматри­
вается разработчиками как приори­
тетное, но наряду с ним появился и 
МП для массового применения. За 
счет того, что непрофессионалу не 
особенно нужны развитые 
средства редактирования 
или мощная поддержка 
словарей, соответству­
ющие программы 
можно сделать про­
ще, компактнее и 
дешевле «професси­
ональных».

Первым подоб­
ным продуктом ком­
пании ПроМТ была _______
программа HelpReader 
(1996), предназначенная 
для перевода текстов спра­
вочной системы Windows с англий­
ского на русский. Вторым — трехъ­
язычный переводчик для WWW под 
названием WebTranSite, произвед­
ший настоящую сенсацию на 
Comtek’97 (с тех пор вышла его вто­
рая, более мощная версия). А в этом 
году посетители выставки познако­
мились с «домашним переводчи­
ком» по имени Magic Gooddy.

Программа переводит с англий­
ского и на английский тексты до­
вольно пестрой тематики; подбор 
словарей отражает разносторонние 
интересы пользователей домашних 
компьютеров: бытовая техника, ку­
линария, Internet и, конечно, игры: 
«стрелялки», авиаимитаторы, кос­
мические войны. В состав Magic 
Gooddy включен и уже знакомый 
пользователям перевод справки 
HelpReader, имеется также возмож­
ность задать неспецифическую (об­

щую) тематику. А еще Gooddy — 
мультимедийная программа.

При ее запуске на экране появля­
ется ассистент по имени Гудди — 
утенок «диснеевского» типа в кос­
тюме, цилиндре и с галстуком, кото­
рый совершенно великолепно жес­
тикулирует (вам придется поверить 
мне на слово, поскольку статиче­

ские иллюстрации здесь бес­
сильны). Вдобавок он раз­

говаривает приятным 
синтезированным 
мужским голосом, не 
лишенным интона­
ций, и понимает ко­
манды, произноси­
мые в микрофон: 
этими способностя- 
ми его наделил Санкт- 

Петербургский центр 
речевых технологий. 

Если выделить фрагмент 
текста и перетащить его на 

портрет Гудди, фрагмент будет пере­
веден, показан в специальном окне, а 
если задать соответствующую на­
стройку, то и зачитан. В программе, 
кроме того, есть более привычный 
пользователям «профессиональных» 
систем МП двухоконный редактор, 
но не обычный, а с красивой инстру­
ментальной панелью в «мультиме­
дийном» духе. В окно оригинала мож­
но передать фрагмент, выделенный в 
каком-нибудь окне, можно открыть в 
нем текстовый файл, можно набирать 
текст, который будет переводиться 
прямо по мере ввода. Сделанный 
программой перевод редактор позво­
ляет поправить, сохранить, а также 
послать по электронной почте (здесь, 
конечно, требуется некоторая осто­
рожность). Немного огорчает, пожа­
луй, что Magic Gooddy работает толь­
ко с текстовыми файлами и не под­
держивает формат HTML (перевести

K J

Гудди за отправкой переведенного им письма

текст с Web-страницы, разумеется, 
можно, но оформление не сохраняет­
ся), однако нельзя требовать всего 
сразу: для перевода Web-страниц с со- 
хранением*оформления ПроМТ вы­
пускает отдельную программу 
WebView. Несомненно, «домашний 
переводчик» заслуживает самого при­
стального внимания со стороны всех 
тех, кому время от времени требуется 
что-то быстро перевести для себя. ■ 

М. Суханова

Magic Gooddy
Цена: 35 доля:,
ПроМТ, 199053, Санкт-Петербург, а /я  632, 
e-mail: common@promt.spb.su, 
http: / /w w w . promt .ru

надежность,
скорость

СЕРВЕРА, ГРАФИЧЕСКИЕ С ТА Н Ц И И , 
мультимедиа компьютеры
СИСТЕМ НЫ Е ПЛАТЫ , к и т у а л ,:  -,ийа. 
ini.Yf о к л гш .СКЛШШ .1
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Подбор цветов: магическая сила
ColorSync
И так, что же такое ColorSync? Если 

вы заинтересуетесь этим вопро­
сом, то вскоре узнаете, что эта тех­

нология отвечает за совпадение цве­
тов на различные устройства — скане­
рах, мониторах и принтерах. На прак­
тике же это схема управления цветом 
системного уровня, разработанная 
компанией Apple. К сожалению, за­
ставить ее работать не так просто, как 
может показаться. Старую шутку: 
«Предполагается, что все будет рабо­
тать автоматически, но в действитель­
ности вы должны нажать эту кнопку» 
— вполне можно отнести и на счет 
ColorSync, хотя здесь дело обстоит не­
сколько сложнее — вы должны нажать 
несколько кнопок в определенном 
порядке и в определенные моменты 
времени. В данной статье приводится 
несколько способов использования 
технологии ColorSync, а также описа­
ния возможных проблем, о которых 
следует знать пользователям.

Основы ColorSync
Проблема сохранения постоянст­

ва цветопередачи при обработке изо­
бражений на различных устройствах 
довольно сложна, поскольку компью­
теры ничего не знают о цвете, — они 
всего лишь оперируют нулями и еди­
ницами. Те числа, которые, по наше­
му мнению, описывают цвета, на са­
мом деле означают количества краси­
телей — красного, зеленого и светло- 
синего. Голубая, пурпурная, желтая и 
черная краски (пигменты) использу­
ются для формирования цветов на мо­
ниторах и при печати. RGB и CMYK 
являются всего лишь рецептами для 
создания цветов, а различные повара 
могут приготовить блюдо по-разному, 
даже используя одинаковый рецепт.

Bruce Fraser. The power of ColorSync Color 
Matching. Macworld, июнь 1998 г., с. 105.

Характеристики люминофоров 
мониторов и цветных фильтров ска­
неров у каждого производителя раз­
личны. Меняются также и парамет­
ры красок CMYK, а бумага, на ко­
торой мы печатаем этими краска­
ми, также оказывает огромное вли­
яние на цвет. Пространства RGB и 
CMYK неоднозначны — они фор­
мируют различные цвета на различ­
ных устройствах.

Технология ColorSync помогает 
обеспечить постоянство цветопере­
дачи, изменяя значения RGB и 
CMYK, которые мы посылаем на 
различные устройства. Чтобы сде­
лать это, необходимо сообщить 
ColorSync, с какого устройства цвет 
поступил и на какое устройство бу­
дет выведен. Для этого следует выби­
рать соответствующие профили 
ColorSync. Профили представляют 
собой файлы, описывающие харак­
тер передачи цвета сканером, мони­
тором или принтером. Примеры та­
ких файлов можно найти в подпапке 
папки System, которая называется 
ColorSync Profiles (в версии более 
ранней, чем 2.5, эти файлы спрятаны 
глубже — в папке Preferences).

Исследуем системные программные 
компоненты, обеспечивающие 
совпадение цветов.

Один из первых шагов в процессе 
совмещения цветов при помощи 
ColorSync — выбрать исходный про­
филь устройства, с которого будет 
вводиться цвет, и целевой профиль 
для устройства, цвет на котором дол­
жен совпасть с исходным. Например, 
если вы хотите, чтобы цвет сканиро­
ванного изображения совпал с цветом 
на мониторе, то должны выбрать ска­
нер в качестве источника, а монитор 
— цели. (Полезные советы, описыва­
ющие случаи, когда разумно создавать 
пользовательские профили, можно 
найти в статье «Canned versus Custom 
Profiles», расположенной по адресу: 
www. macworld .com/more/.)

На практике способы выбора 
профилей в различных приложениях 
отличаются друг от друга. В данной 
статье будет рассмотрен способ ис­
пользования ColorSync с пакетами 
Adobe Photoshop 3 или более позд­
ними версиями и QuarkXPress 4.0. 
(Для некоторых других программ 
цветопередачу можно настроить с 
помощью ColorSync и драйвера 
принтера LaserWriter. Подробнее об 
этом см. во врезке «Что Apple не рас­
сказывает о LaserWriter».)
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Что Apple не рассказывает о LaserWriter
Использовать ColorSync с драйвером 

LaserWriter довольно просто. Однако сущест­
вуют некоторые серьезные (и практически не 
документированные) ограничения: этот вид 
подбора цветов применим только к изобра­
жениям RGB PICT и только с приложениями, 
не генерирующими собственный код 
PostScript. Итак, это сработает при печати 
из обычных офисных приложений (таких как 
Microsoft Word, Excel или PowerPoint), но не 
получится при использовании большинства 
графических пакетов (таких как Adobe 
Photoshop, Macromedia FreeHand 
и QuarkXPress). Для этих профамм вам при­
дется реализовать поддержку ColorSync 
на уровне самого приложения.

Если вы работаете с программами, кото­
рые сами не генерируют код PostScript, ниже 
приводится описание методики настройки 
ColorSync для совместной работы с драйве­
ром LaserWriter 8.5.1, обеспечивающим сов­
падение цветов отпечатков с принтера 
PostScript и экрана. Первая задача настройки 
— выбрать правильный профиль монитора 
(исходный профиль) в панели управления 
ColorSync. После того как это сделано, выбе­
рите профиль для принтера, на который бу-

ColorSync и QuarkXPress
Пакет QuarkXPress 4.0 поддержи­

вает технологию ColorSync не полно­
стью. Функции ColorSync применя­
ются только к помещенным в публи­
кации файлам T IFF и цветам, соз­
данным средствами X Press; встроен­
ные профили игнорируются, к тому 
же XPress не позволяет пользователю 
выбирать способ обработки цветов 
(см. врезку «Решение проблемы не­
воспроизводимых цветов»). Тем не 
менее существуют некоторые полез­
ные операции, которые, используя 
технологию ColorSync, все же можно 
выполнить в пакете XPress 4.0.

Стандартная настройка. Средства 
настройки предпочтений управления 
цветом (Color Management Prefe­
rences) XPress 4.0 позволяют задавать 
профили для монитора, принтера и 
устройства вывода цветоделенных 
пленок. Эти средства позволяют так­
же задавать исходные профили по 
умолчанию цветовых схем RGB, 
CMYK и Hexachrome как для вста­
вленных изображений, так и для 
цветов, созданных в XPress.

дет выводиться документ, — выполните ко­
манду печати из приложения, а затем выбе­
рите опцию Color Matching (Подбор цветов) 
из всплывающего меню в появившемся диа­
логовом окне LaserWriter. В панели Color 
Matching из всплывающего меню Print Color 
(Цвета отпечатка) выберите опцию ColorSync 
Color Matching. И наконец, из всплывающего 
меню Printer Profile (Профиль принтера) за­
дайте профиль для принтера, на котором со­
бираетесь печатать.

Printer | tkiwAifr» DrtiinMio*: Г P W fr
enter ц щ м ц

Print Cnter 1 Cntertywc enter мшим * 1 
Intent: 1 Pmiptnl mnttbtef VI

Printer ProMr: [ NcwOcn Chmnmi Oyn*l— чг |

□ I w< i

Когда вы выбираете опцию ColorSync Color 
Matching из всплывающего меню Print 
Color, то получаете доступ к меню для 
выбора степени точности подбора цветов 
и'профиля принтера

Рис. 1. Диалоговое окно LaserWriter.

Технологический процесс CMYK.
В процессе обработки изображения 
CMYK помещаются в публикацию 
без каких-либо воздействий со сто­
роны системы управления цветом, 
но вы можете использовать 
ColorSync как для обеспечения вы­
вода экранных цветопроб, так и для

Color M anagem ent Preferences fo r doc 1

В  Color M anagem ent Active
Destination Profiles -----------------------------------------------------
M onitor: | Apple M ultip le Scan 20 -  050
Composite Printer: | NewGen Chromax Dye-Sub P rinter v  | 
Separation Printer. | KODAK SWOP Proofer CMYK -  New sprint ▼ |

r Default Source Profiles
RGB I CMYK T H»x*chroro» )

Colon | Apple M ultip le Scan 20 -  D50 ▼ | 
Im age: | Apple M ultip le Scan 20 -  D50 ▼ |

 D isplay Correction: | Separation P rin ter Color Space ▼ |

Color Modol
RGB

CMYK
Hoxoehromo
TRUMATCH

Данное всплывающее меню управляет процессом отображения 
пакетом XPress цветов на экране. Для создания экранных цветопроб 
используйте параметры, заданные на рисунке

Рис. 2. Цвета на экране в QuarkXPress

получения пробных отпечатков на 
цветном принтере. Задайте один и 
тот же профиль как в качестве исход­
ного профиля CMYK по умолчанию, 
так и для Separations Printer. Таким 
образом, ColorSync не затронет про­
цесс вывода цветоделенных пленок, 
но обеспечит точное отображение 
цвета на экране и отпечатке с цвет­
ного принтера.

Технологический процесс RGB. 
По данной технологии помещенные 
в публикацию файлы RGB T IFF во 
время печати преобразуются в 
CMYK, соответствующим образом 
откорректированные средствами 
ColorSync. Если изображения, ска­
нированные в пространстве RGB, 
помещаются в публикацию без пос­
ледующей обработки, задайте в ка­
честве исходного RGB-профиль 
сканера. Если же изображения кор­
ректировались на экране, то в каче­
стве исходного следует указать про­
филь монитора.

Преимущества использования 
технологического процесса RGB со­
стоят в том, что RGB-файлы оказы­
ваются меньше, чем их CMYK-экви­
валенты, поэтому все операции вы­
полняются несколько быстрее, а 
подготовленные документы можно 
легко перенастроить для различных 
типов устройств вывода — достаточ­

но изменить профиль 
Separations Printer. Но 
есть и недостаток — 
вы не сможете уви­
деть реального цвето­
деления до тех пор, 
пока не выведете пуб­
ликацию на соответ­
ствующее устройство, 
поэтому перед вы­
полнением ответст­
венной работы по 
технологии RGB же­
лательно опробовать 
весь процесс на тес­
товом файле.
Печать составных цве­
топроб. В процессе 
RGB убедитесь в том, 
что отметили ячейку

| Cancel | [| ОК
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Color Sync Export Module Q
e

f  E m bed \ /~ ~ M a t c h  \ f  P ro o f ~\f C ustom  \ ____________________

CMerlyMll

Em bed p ro file  w ith in  im ag e : 

Q uality: Deft В M a tc h in g  S ty le :

Source P rofile: | A p p le  M u ltip le  Scan 20  -  D50 | ■w | | P erc ep tu a l

C ancel ']

Для изображений, полученных при помощи откалиброванного сканера, 
задайте в качестве исходного профиль сканера, а профиль монитора — 
в качестве выходного профиля; так можно добиться совпадения цветов 
оригинала и изображения на экране

Рис. 3. Калибровка сканирования в Photoshop

Color Sync Export Module ^
(«tortynet

/  Em bed  \ [  M a tc h  \ [  P ro o f \ [  Custom  \ ______________________________________

M a tc h  im a g e  on an  o u tp u t dev ice:

Q uality: (B e s t

S ource  Pro file: | UMAX P o w er to o k  2000 T ra n s ,. | v  | 

O utput P ro file: | KOOAK SWOP P ro o fe r CMYK - C - |  ^~|

M a tc h in g  Style:

[ P e rc ep tu a l | -

[ Cancel 1 | H j c p o r ^ i f t _ |

Выберите профиль, 
который хотите 
встроить

Щелкните по этой кнопке 
и сохраните
экспортированный файл

Рис. 4. Встраивание профилей в изображение

Composite Simulates Separation (Сос­
тавная печать имитирует результаты 
цветоделения) панели Profiles (Про­
фили) диалогового окна Print. В про­
тивном случае ColorSync «честно» 
обработает RGB-файлы для цветно­
го принтера, что может привести к 
получению на нем значительно луч­
ших результатов, чем на пол и графи-

л т  Mac Studio
I  „  с  0  м  р а  N  Y

QMS Magicolor 2 a  
Paper size: 44
Memory: 24Mb -  В  it
Resolution: 2400dpi 
network: Ethernet

N
Tektro  
Piper size: 44  
Memory: 24Mb
Resolution: 800dpi 
Network: Ethernet

Tektronix Phaser 560 ext
Paper size: 44  
Memory: 40Mb
Resolution: 1200dpi 
Network: Ethernet
fli

A  M its u b is h i

j  Apple

Щ  Монитор Диагональ t u p H I M M lUor

U lm m i  SCSI 71 17* Shadow Mask 1280x1024 0.28mm $450
1 D im m ed П и  72 17* DiamondTron 1280x1024 0-25mm $640

Diamond Рта 710а 17* DiamondTron 1600x1200 0.25mm $870
Diamond Рте 01ТХИ 21* DiamondTron 1800X1200 0.28mm $1470

-j Diamond Pro i n  Do 21* DiamondTron 1800X1400 0.26mm $2090

U M  HD CD-Ю М  Video
Pewar Madntash 63 desktop 2 M 64Mb 2Sh 24-X 2Mb Backside 512Kb $1720
Pawar Macintosh 01 dasktop 300 84Mb 26b 24-X 2Mb BackSlda 512Kb $2050
Power Macintosh 03 dasktop 300 128Mb 4UW 24-X 6Mb Backside 512Kb $2400
Macintosh PowarD ook 83 2 02M b 84Mb 8Gb 20-X 4Mb 14.1* Active Matrix $6150

Power Macintosh G3 desktop 233 
RAM: 64Mb
Hard Drive: 200 
CD-ROM: 24-z
Video RAM: 2Mb 
Cache: BackSMe St2K0

PowerBook G3 233MHz 
RAM: 32M0
Hard Drive: 26b 
CD-ROM: 20-x
Video RAM: 2Mb 
Display: 12.1" active

E-mail: postmaster® macsludio.msk ru

Тел.: 202-5052, 202-5152, 202-5182

ческом оттиске. В процессе CMYK 
цветной принтер имитирует Sepa­
rations Printer (Устройство вывода 
цветоделенных форм) автоматиче­
ски, поскольку на него будут выведе­
ны формы CMYK, помеченные как 
«поделенные» для Separations Printer. 
Если вы планируете использовать 
ColorSync с пакетом QuarkXPress для 

серьезной рабо­
ты, то рассмот­
рите возмож­
ность приобре­
тения расшире­
ния CompassPro 
XT компании 
Praxisoft (399 
долл., www.pra­
xisoft.com), ко­
торое значи­
тельно расши­
ряет поддержку 
ColorSync. Это 
расширение 
оперирует не 
только с T IFF- 
файлами и эле­
ментами, соз­
данными сред­
ствами XPress, 
но и со встав­
ленными в пуб­
ликацию EPS- 
файлами (как 
векторными, 
так и растровы­
ми).

Мониторы

Power Macintosh G3 
; minitower 300 
j RAM: 64Mb

Hard Drive: 4UW
I  CD-ROM: 24-X
: Video RAM: 6Mb
|  Cache:

Backside IMb

ColorSync и Photoshop
Photoshop обладает ограниченной 

поддержкой ColorSync, но вы можете 
значительно расширить функцио­
нальность ColorSync в Photoshop 
4.0.1, загрузив с узла ColorSync Web 
(www.colorsync.com) компании Apple 
бесплатный набор дополнительных 
модулей (ColorSync Import, Color­
Sync Export и ColorSync Filter). Хотя 
Photoshop выбирает профиль мони­
тора из ColorSync System Profile, для 
реального изменения цвета вам по­
надобится дополнительный модуль. 
Ниже рассказывается о том, как ис­
пользовать первые два дополнитель­
ных модуля, которые, вероятно, яв­
ляются наиболее полезными.

Дополнительный модуль ColorSync 
Import. Этот дополнительный модуль 
позволяет открывать изображения и 
выполнять преобразования цветов 
«на лету». Чтобы использовать его, 
выберите команду Import T IFF With 
ColorSync Profile из меню File пакета 
Photoshop. Затем задайте файл, кото­
рый необходимо открыть, и на эк­
ране появится окно диалога модуля 
ColorSync Import. В модуле имеются 
три панели, которые озаглавлены 
Open (открытие), Match (подбор) и 
Proof (цветопроба). Здесь основное 
внимание будет уделено панели 
Match (см. рис. 3).

В панелях можно задать исход­
ный и выходной профили, выбрать 
значение качества и стиль подбора
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Color Sync Import Module £
CotorSyrtcLI

/  Open \ f  Match \ f  Proof \

M a tc h  im ag e  on an  o u tp u t d eu ice:

Q u a lity : B eat M a tc h in g  S ty le :

Source P ro file :,- [~ S a p h lr  U ltra  K o d a k T ran c .IC ... | t | | P e rc e p lu o l

O u tp u t P ro file : A pple M u lt ip le  Scon 2 8  -  0 5 8  | т  |

[ C ance l ] | 1 т р о г Ш ( Л

Выберите профиль 
вашего сканера 
или монитора

Выберите 
процесс или 
устройство вывода

Щелкните по этой кнопке 
и сохраните
экспортированный файл

Рис. 5. Преобразование RGB в CMYK для печати

для преобразования. Для изображе­
ний в поле Quality (качество) следует 
выбрать Best (лучшее), а для Matching 
Style (стиль подбора) — Perceptual, 
если только у вас нет серьезных при­
чин для установки других параметров 
(см. врезку «Решение проблемы не­
воспроизводимых цветов»).

Дополнительный модуль ColorSync 
Export. Этот дополнительный модуль 
позволяет экспортировать изображе­
ния T IFF со встроенным профилем 
ColorSync и выполнять преобразова­
ния цветов между двумя или более 
устройствами.

Внимание: при использовании 
данного модуля можно очень легко 
случайно удалить файл. Когда вам 
будет предложено сохранить экспор­
тированный из модуля T IFF-файл, 
название файла, заданное по умол­
чанию в диалоговом окне Save, сов­
падает с названием исходного изо­
бражения RGB. Если вы щелкнете 
по кнопке Save без переименования 
файла, то исходное изображение 
RGB будет заменено.

Встраивание профилей. Встраива­
ние профиля превращает некалибро­
ванное изображение RGB или 
CMYK в калиброванное. Дело в том, 
что профиль содержит однозначное 
описание цветов, которые порожда­
ются значениями RGB или CMYK.

Для того чтобы встроить профиль, 
выберите команду Export: T IFF With 
ColorSync Profile из меню File пакета

Photoshop; поя­
вится экран Co­
lorSync Export 
Module. В этой 
панели задайте 
параметры в соот­
ветствии с рис. 4. 
Для изображений 
RGB лучше всего 
руко водство вать- 
ся следующим 
правилом: встра­
ивать либо про­
филь сканера 
(для вставляемых 
в публикацию без 

последующего ре­
дактирования), либо профиль мони­
тора (для отредактированных изо­
бражений). Для изображений CMYK 
необходимо встраивать профиль 
CMYK, использовавшийся при соз­
дании CMYK-файла.

Создание цветоделенных форм. 
Чтобы получить файл CMYK T IFF из 
изображения RGB, выведите на эк­
ран панель Co­
lorSync Export 
Module (как на 
рис. 4). Затем за­
дайте парамет­
ры преобразова­
ния в соответст­
вии с приведен­
ными на рис. 5.

П р о в е р к а  
цвет оделенны х  
форм. Для про­
верки качества 
цветоделения 
на настольном 
цветном прин­
тере необходи­
мо задать три 
профиля: один 
для источника, 
другой — для 
устройства вы­
вода форм и 
третий — для 
настол ьного 
принтера. Вы­
зовите экран 
ColorSync Ex­

port Module и щелкните по закладке 
Proof. В качестве исходного задайте 
профиль сканера или монитора, а из 
всплывающего меню Matching Style 
выберите опцию Perceptual. В меню 
Output Profile выберите устройство 
вывода форм и задайте опцию 
Relative Colorimetric в поле Matching 
Style. Во всплывающем меню Proofer 
Profile укажите профиль настольного 
принтера. Задайте значение качества 
Best. Щелкните по кнопке Export to 
Tiff.., укажите название экспортиро­
ванного файла и сохраните его.

Обратите внимание, что цвета 
этого файла настроены таким обра­
зом, чтобы имитировать вид поли­
графического оттиска на настольном 
принтере, — он хорошо подходит 
лишь для печати на вашем настоль­
ном принтере.

Просмотр цветоделенных с ис­
пользованием ColorSync форм в пакете 
Photoshop. Чтобы правильно оценить 
цветопередачу файлов CMYK на эк­
ране из пакета Photoshop, постройте

ТЕПЕРЬ МОЖНО ЗАНЯТЬСЯ

,№ АЙНОМ!
Пол н ый  с п е к т р  о б о р у д о в а н и я  и п р о г р а м м  

д ля  д и з а й н а  и к о м п ь ю т е р н о й  г р а ф и к и

Компьютеры Macintosh и Wintel 
Принтеры GCC.Tektronix

» Apple Com puter Ш И Ж Й
I ^ A i i n O U I J C I  Т С П  F  Ж Л  Гарамтиа до 3 лет Бесплатная доставка по Москм.
Й Ч и М П а Н И  л  I  C l  C I V I  ООмем в течение 14 дн*А Сервисное обслуживание.
Москва: (095) 956 0404, 203 0688; fax 203 0637; http://www.terem.ru; E-mail: sales9terem.ru 
Демонстрационный зал а Центре (рядом со станцией метро «Библиотека им. Ленина*) 
Санкт-Петербург: (812) 327 1031. Нижний Новгород: (8312) 31 7854. Минск: (0172) 634489
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Решение проблемы невоспроизводимых цветов

Когда речь идет о диапазоне цветов — 
цветовой гамме, — который можно воспроиз­
вести, все устройства отличаются друг от 
друга. Для решения проблемы невоспроиз­
водимых (out-of-gamut) цветов технология 
ColorSync предоставляет в распоряжение 
пользователя четыре различные опции, назы­
ваемые направленностями обработки (ren­
dering intent) или стилями подбора (matching 
styles).

Направленность «перцептуальной» 
(perceptual) обработки является лучшим ва­
риантом для печати изображений RGB на 
принтерах CMY или CMYK. В этом случае ис­
ходная гамма «сжимается» в целевую гамму, 
причем сохраняется общий вид изображе­
ния, хотя в этом случае все цвета могут быть 
изменены.

Направленность абсолютной колори­
метрической (absolute colorimetric) обра­
ботки позволяет точно повторить общие для 
обоих устройств цвета, а невоспроизводи-

Photoshop Separation Table (таблица 
цветоделения Photoshop) из профи­
ля, используемого для создания цве­
тоделенных форм. Выполните ко­
манду Color Settings: Separation Tables

мые цвета преобразовать в ближайшие пе­
чатные эквиваленты. Этот вариант хорошо 
подходит для репродуцирования сплошных 
опенков и цветных плашек.

Направленность относительной коло­
риметрической (relative colorimetric) об­
работки Подобна абсолютной, за исключени­
ем того, что исходный белый цвет «масшта­
бируется» в выходной белый цвет (обычно 
цвет бумаги). Этот вариант хорошо подходит 
для проверки изображений CMYK на настоль­
ных цветных принтерах, которые обычно име­
ют более широкую цветовую гамму, чем пе­
чатные машины, которые вы хотите сымити­
ровать.

Направленность обработки насыщен­
ности (saturation) переназначает исходные 
цвета максимальной насыщенности в целе­
вые цвета максимальной насыщенности.
Этот вариант полезен только для графиков и 
диаграмм, где необходимо получить макси- . 
мально яркие цвета.

из меню File пакета Photoshop. Поя­
вится окно диалога Separation Tables. 
Щелкните по кнопке Build Tables 
Using Apple ColorSync (построить 
таблицы с использованием Apple

ColorSync). Появится окно диалога 
CMS Settings. Из меню Profile выбе­
рите выходной профиль, который 
использовался для создания файла 
CMYK, задайте в поле Render Intent 
опцию Relative Colorimetric, а затем 
щелкните по кнопке Build.

Photoshop строит таблицу цвето­
деления из профиля ColorSync. Соз­
данные таким образом таблицы цве­
тоделения можно использовать для 
выполнения в пакете Photoshop пре­
образований RGB в CMYK, но ре­
зультаты подобных операций часто 
значительно отличаются от преобра­
зований средствами ColorSync. Я ре­
комендую использовать эти таблицы 
только для просмотра файлов 
CMYK, но не для их создания. ■

Брюс Фрейзер

ОБ АВТОРЕ
Брюс Фрейзер является соавтором книги 
Real World Photoshop (Peachpit Press, 1997). 
Адрес его электронной почты: 
bruce@pixelboyz.com

Подписка на журнала 
проводится 

по объединенному 
каталогу "Полписка-'98"  

И н д екс -7 3 1 1 8

Единственнымп  фантастический
ежемесячный

Ж урнал"Еели"был основан iH$91 году, с 1993 года 
распространяется преимущественно по подписке, а сейчас 

поступает в широкую розничную продажу. Вы найдете в "Если" лучшие 
образцы новейшей зарубежной фантастика. Залог тому - наше 

_  сотрудничество с двумя ведущими американскими HCD-
[ '  ' j  журналами - Asi mov'ss и Analogy крити ко-

л  |  'библиографическим изданиём Locus, а кроме того, 
тесные контакты скрупней'шимйдйуературными 
агентствШ'Й и ведущими зарубежНЫмЬ^^ател^ствами.

Н м К Л  "Если" внимательно следит за разв1ггием отечественное 
фантастики. Ряд произведений российЬФх авторов, " 1 
напечатанных в журнале, получили престижные премии. ' 

J  В разделах критики и библиографии читателей ждут 
очерки, прсвяшенные истории жанра, статьи о новейших течениях НФ 
и фэнтези,; рецензии на новые книги, литературные портреты, вст речи с 
писателями, новости Фэндома. ш йавйв кМНМЦ
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Новые продукты

ЕВоош 2.0: легкий путь 
к сотрудничеству

Интеллектуальный программный 
пакет ERoom упрощает сотруд­
ничество: он позволяет органи­

зовать совместную работу с доку­
ментами, ведение дискуссий парал­
лельно по нескольким темам, голо­
сование в сети — и все это по кана­
лам Web.

Название пакета отражает ос­
новную метафору, использованную 
его авторами: для каждого проекта 
или темы вы создаете отдельную 
«электронную комнату» (electronic 
room, сокращенно e-room. — Прим. 
перев.у, в таких «комнатах» хранят­
ся дискуссии, файлы и ссылки на 
узлы Web.

В последней версии, ERoom 2.0, 
которую я тестировал в бета-вари­
анте, почти не появилось новых 
функций, зато старые стали рабо­
тать лучше — с таким подходом я бы 
хотел сталкиваться почаще.

Например, раньше электронные 
дискуссии велись только в тексто­
вом формате и только по одной те­
ме. В ERoom 2.0 сообщение, отпра­
вляемое в дискуссию, может содер­
жать присоединенные документы и 
помимо основной темы, одинако­
вой у всех сообщений, характеризо­
ваться подтемой, к которой будут 
отнесены все ответы на него.

Версия 1.0 позволяла пользова­
телям участвовать в электронном 
голосовании. Но после того, что вы 
отдавали свой голос, принятое ре­
шение было окончательным. В 
ERoom 2.0 появилась возможность 
проводить несколько раундов голо­
сования.

Bill Lawrence. ERoom 2.0: The Easy Way to 
Collaborate. PC World, июль 1998, с. 84.

И наконец, в ERoom 1.0 присут­
ствовало кое-какое управление вер­
сиями: можно было запросить фай­
лы, а затем вернуть их с замечания­
ми. ERoom 2.0 автоматически инде­
ксирует тексты документов, обеспе­
чивая их поиск в библиотеке доку­
ментов аналогично тому, как ищут­
ся узлы в Web.

Пакет совместим только с серве­
рами, работающими под управле­
нием Windows NT (т. е. либо Internet 
Information Server, либо Peer Web 
Services), но позволяет сетевому ад­
министратору комбинировать имя 
и пароль пользователя в ERoom с 
его именем и паролем в NT.

К  сожалению, ERoom 2.0 по- 
прежнему существенно опирается на 
разработанную Microsoft технологию 
ActiveX, которую не поддерживают 
intranet-сети многих предприятий.

Однако переход на версию 2.0 
вполне целесообразен. В «электрон­
ных комнатах», предоставляющих 
выгоды групповой работы без тех за­
трат времени и сил, которыми со­
провождается внедрение Lotus Notes 
или Microsoft Exchange, вы будете 
чувствовать себя как дома. ■

Билл Лоуренс

ERoom 2.0
Достоинства: простой способ организовать 
совместную работу с документами, обсужде­
ние и голосование в сети.
Недостатки: зависимость от ActiveX и NT 
мешает использованию программы в неко­
торых фирмах.
Цена по каталогу: 129 долл. за рабочее мес­
то; при покупке лицензии на 50 пользовате­
лей — 99 долл. за место.
Оценка: мощная и легко устанавливаемая 
система за разумную цену.
Instinctive Technology,
617/497-6300,
www.instinctive.com

Еще один кодекс чести

Так и хотелось спросить: «Милые, 
какое тысячелетье на дворе?», когда 
на пресс-конференции в Доме жур­
налистов Инесса Грикурова, пред­
ставитель Ассоциации производи­
телей программного обеспечения 
(Business Software Alliance, BSA), 
рассказала о «Кодексе чести рас­
пространителя программных проду­
ктов». Несмотря на то что этот доку­
мент по своему характеру напоми­
нает «Моральный кодекс строителей 
коммунизма», который в России уже 
«проходили», положение, как гово­
рится, обязывает, а ситуация требу­
ет, так как статистика, характеризу­
ющая пиратскую деятельность, уд­
ручает («четыре из каждых десяти 
копий прикладного ПО делового на­
значения были пиратскими»).

В ходе пресс-конференции дос­
тоянием гласности стала информа­
ция о шагах, предпринятых в отно­
шении пиратов в России. Основным 
инструментом при возбуждении хо­
датайств о применении санкций к 
нарушителям стал Закон РФ о пра­
вовой охране программ для ЭВМ и 
баз данных.

В этом году вынесены четыре су­
дебных приговора лицам, торговав­
шим пиратскими копиями компакт- 
дисков. В судопроизводство запу­
щен ряд дел. Гражданский и уголов­
ный кодексы позволяют привлекать к 
ответственности торговцев компью-^-
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Книжная полка

►  терами за незаконную предуста­
новку ПО.

Через арбитражный суд уже про­
шли 13 дел, и с нарушителей взыска­
ны штрафы в размере 1000 мини­
мальных зарплат.

Совместно с представительства­
ми компаний Autodesk и Microsoft 
Ассоциация предложила руководст­
ву более 1100 компаний подписать 
Кодекс чести. Пока только 90 компа­
ний подписали этот документ. Ре­
зультаты акции по подписанию Ко­
декса чести находят отражение на 
сервере Microsoft. Желающие при­
соединиться к кампании в поддерж­
ку легального пользователя и под­
писать Кодекс чести BSA могут по­
звонить в московский офис Ассоци­
ации производителей программно­
го обеспечения.

Г. Р.

BSA Hot Line, тел.: (095) 2*58-09-28.

Воскресный билет в Сеть

С июля этого года компания «Элвис- 
Телеком» начала продавать абонементы 
для неограниченного доступа к Internet 
по коммутируемой линии в выходные 
дни, т. е. с 22.00 какой-либо пятницы до 
8.00 следующего после нее понедельни­
ка. Можно использовать абонемент как в 
ближайшие выходные после покупки, так 
и в любые другие до конца года. На мо­
мент публикации он стоил 47 руб.

М. С.

Книга из
«Русской

редакции»
Г. И. Р у з а й к и н

На отечественном книжном рынке 
переводом книг, публикуемых компани­
ей «Microsoft Press», наряду с другими за­
нимается издательский отдел «Русская 
редакция» ТОО Channel Trading, который 
в 1998 г. выпустил в свет перевод книги по 
программированию на языке Microsoft 
Visual Basic.

Данная книга выдержала в Америке 
четыре издания. Отличительная особен­
ность последнего издания — появление в 
числе авторов Дж. Уэбба. Перевод чет­
вертого издания представляет собой 
весьма обстоятельный труд — это более 
шестисот страниц. Кроме того, отечест­
венные издатели снабдили книгу ком­
пакт-диском с образцами всех кодов, 
приведенных в ней (для удобства при 
дальнейшем использовании они записа­
ны в HTML-формате), а также готовыми 
приложениями-примерами и програм­
мой Microsoft Internet Explorer 3.02.

Вступительная часть этой книги так и 
называется: «Приступая к работе с Visual 
Basic 5». В отличие от предыдущих изда­
ний она уже в меньшей степени рассчи­
тана на начинающих, в частности не со­
держит экскурса в историю развития 
языка и некоторой информации по его 
использованию. Взамен этого приведены 
материалы, которые скорее можно отне­
сти к рубрикам «Что нового в VB 5.0» и 
«Стиль программирования».

Основная часть, «Дорогой Джон, 
как...», построена как ответы на вопросы 
пользователей-программистов. Почти три 
десятка глав описывают работу с различ­
ными переменными, объектами, элемен­
тами управления на базе ActiveX, с функ­
циями API, с мультимедиа и разнообраз­
ными интерфейсами (в том числе визуаль­
ным, многодокументным и др.). Рассказа­

но о связи с Internet, о средствах програм­
мирования графики и файлового ввода- 
вывода, а также о защите программ.

Разумеется, что в книге столь значи­
тельного объема и с указанием на пред­
назначение — «мастерская разработчика» 
— нашлось еще много полезных ответов 
на вопросы, в частности «как разрабаты­
вать программистские проекты», и ин­
формация «об изощренных приемах про­
граммирования».

Заключительная часть книги содер­
жит приложения-примеры, имеющие от­
ношение к средствам разработки, к рабо­
те с графикой и базой данных. Представ­
лены утилиты: одна из них предназначе­
на для экспериментов с курсором мыши 
(проверка всех 16 стандартных курсоров 
и любого файл-значка: годится ли он на 
роль курсора), другая позволяет быстро 
просматривать файлы изображений раз­
ных форматов (ВМРО, ICO, JPG, GIF и 
WAV) и видеозаписи (AVI и MPG), а так­
же прослушивать звуковые файлы (WAV). 
Последняя глава книги содержит приме­
ры более сложных приложений.

Полагаем, данная книга будет отнюдь 
не лишней на рабочем столе программи­
ста, а круг ее читателей достаточно широк: 
от активно работающих на Visual Basic до 
жаждущих узнать: «А что это такое?» ■

RL М(Ш1 МШЦ1 Microsoft Press

Д ж о н  К л а р к  К р е й г , Д ж е ф ф  У э б б  
M ic ro s o ft  V is u a l B a s ic  5 .0 .  
М а с т е р с к а я  р а з р а б о т ч и к а
1 9 9 8 , 6 1 6  с ., с  ил.
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К о м е т а
Э Н Д Р Ю  Г О Р ,  А Н И Т А  Э П Л Е Р

НОВЫ Й ПО ТРЯСАЮ Щ ИЙ КО М ПЬ Ю ТЕР APPLE,

П РЕДНАЗНАЧЕННЫ Й ДЛЯ П О ТРЕБ И ТЕЛ Ь С КО ГО

РЫ НКА, ИГРАЕТ НА Н О С ТА Л Ь ГИ Ч Е С КИ Х

ЧУВСТВАХ ПО КУП АТЕЛЕЙ .
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Ретро снова в моде. И 
Стив Джобс отлично пони­
мал это, когда с помощью 
нового компьютера средне­
го уровня — iMac, вызываю­
щего ассоциации с истори­
ей Apple, пытался вернуть 
компании сердца ее преж­
них поклонников. Два года 
назад, сославшись на невоз­
можность конкурировать с 
производителями PC в от­
ношении цены и скорости 
разработки новых моделей, 
Apple без особого шума по­

кинула потребительский 
рынок. Однако, по словам 
временного главы компа­
нии Стива Джобса, за про­
шедшее с того момента вре­
мя компания уменьшилась, 
стала более эффективной и 
научилась ускорять выпуск 
новых продуктов, т. е. уже 
готова к тому, чтобы вер­
нуться на потребительский 
рынок. Для этого у Apple 
есть абсолютно новая мо­
дель Macintosh, отличающа­
яся, помимо вызывающего



БОЛЬШОЙ СТИЛЬ Прозрачная мышь, внутри которой вращается двухцветный ша­
рик, просто гипнотизирует при работе. На клавиатуре iMac, как и у PowerBook G3, 
выделяются функциональные клавиши и клавиши управления курсором. И клави­
ши, и многие другие детали компьютера выполнены из прозрачного материала. 
Благодаря встроенному концентратору USB клавиатура имеет два USB-порта: 
один—для подключения мыши, второй — дополнительной цепочки USB-уст- 
ройств. С помощью кабеля клавиатура подключается к компьютеру, у которого 
остается еще один свободный USB-порт

Если качество зву- Два USB-порта с возможностью «горяче-
чания встроенных го» подключения — единственная связь
динамиков вас не iMac с внешним миром, призванная за-
устраивает, через менить привычные последовательный,
эти порты можно SCSI- и ADB-порты. К одному из них под-
подключить внеш- соединяется клавиатура, ко второму
ние динамики можно подключать сканер, внешний мо­

дем или сменный накопитель

RJ-45-порт выглядит 
вполне обыкновен­
ным, однако он объе­
диняет в себе функ­
ции 10BaseT Ethernet 
с высокоскоростны­
ми возможностями 
100BaseT

Модем со скоростью 
33,6 Кбит/с позволяет 
работать с Internet, 
хотя и с довольно 
средней скоростью. 
Для более быстрого 
соединения нужен 
внешний модем

ностальгию внешнего облика, пре­
восходным дизайном и новыми тех­
нологическими решениями. Ожида­
ется, что компьютер будет стоить 
1299 долл. Это значит, что вдобавок 
к потрясающему внешнему виду и 
замечательным функциональным 
возможностям компьютер обладает 
еще одним достоинством — разум­
ной ценой.

В течение многих лет настоль­
ные компьютеры Apple не отлича­
лись удачным дизайном — все инно­
вации в этой области доставались 
серии портативных компьютеров 
PowerBook. С iMac дело обстоит сов­
сем по-другому: компьютер выделя­
ется абсолютно авангардным (и в то 
же время кажущимся таким знако­
мым) внешним видом.

Все элементы iMac: корпус типа 
♦все в одном», крошечная подставка 
и даже рукоятка для переноски сразу 
же ассоциируются с первыми моде­
лями Macintosh. Но на этом их сход­
ство исчерпывается. Активно ис­
пользуя прозрачный пластик опен­
ков «лед* и Bondi blue (напоминание 
о пляжах Австралии), группа техно­
логического дизайна Apple создала 
компьютер, не имеющий ни одной 
прямой линии. Даже клавиатура сде­
лана изогнутой. Корпус прозрачен 
ровно настолько, насколько необхо­
димо, чтобы дать общее представле­
ние о внутреннем устройстве ком­
пьютера, не демонстрируя излиш­
них подробностей.

Благодаря изогнутым линиям, 
прозрачному пластику и подсветке 
все детали компьютера от кабелей 
до клавиш выглядят просто велико­
лепно. Сквозь прозрачный корпус 
мыши просвечивает бело-голубой 
трекбол, а ее движение заворажива­
ет. Голографические наклейки на 
корпусе придают дополнительную 
объемность. Все это удачно допол­
няется выполненной из белого про­
зрачного пластика откидывающей­
ся подставкой под клавиатуру.

Andrew Gore, Anita Epler. The iMac Cometh. 
Macivorld, июль 1998 r.

CHRP-подобная простота

Использование широко 
распространенных техно­
логий для снижения стои­
мости компьютеров — од­
на из ключевых концепций 
платформы CHRP. Она 
была разработана совме­
стно компаниями IBM, Mo­
torola и Apple. И хотя в на­
стоящее время прекраще­
на поддержка CHRP, и 
iMac базируется не на 
CHRP, применение стан­
дартной оперативной па­
мяти, USB-разъема и, что

самое удивительное, Ор- 
enFirmware ROM делают 
iMac чрезвычайно близким 
к этой платформе.
Те, кто следил за историей 
CHRP, помнят, что Ореп- 
Firmware ROM содержит 
минимальное количество 
аппаратно-ориентирован­
ных инструкций в отличие 
от современного ROM 
Macintosh, включающего 
сложные последователь­
ности аппаратно-ориенти­
рованных команд. При ис­

пользовании OpenFirmwa- 
ге большинство таких ин­
струкций загружаются в 
оперативную память.
В результате iMac требу­
ется больший объем опе­
ративной памяти, зато ис­
пользование нового Ореп- 
Firmware ROM значитель­
но облегчает модерниза­
цию и сокращает время 
разработки новых моделей 
компьютеров. Так, iMac 
удалось разработать всего 
за десять месяцев.
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В i Mac используется такой же встроен­
ный микрофон, как в мониторах AV и 
других компьютерах Apple в корпусе 
«все в одном»

В мониторе с диагональю 15 дюймов 
(размеры видимой области — 13,8 
дюйма) трубка выполнена по техноло­
гии «теневой маски». Благодаря высо­
кой частоте (117 МГц при нормальном 
разрешении и 75 МГц при повышен­
ном) не возникает эффекта мерцания, 
а небольшой размер зерна (0,28 мм) 
повышает качество изображения

Полноскоростной (4 Мбит/с) lrDA-сов- 
местимый инфракрасный порт позво­
ляет обмениваться данными с другими 
устройствами, поддерживающими 
этот стандарт: карманными компьюте­
рами, PowerBook и принтерами

Прошло то время, когда программы ус­
танавливались с дискет (по крайней 
мере, в Apple надеются на это), все, 
что вы не сможете загрузить с Internet, 
вы установите с помощью 24Х-диско- 
вода ATARI CD-ROM

Клавиша включения процессора. Если 
подсветка зеленая — компьютер вклю­
чен, янтарная — выключен

Два разъема для наушников позволяют 
подключать одновременно двух поль­
зователей, что особенно удобно для 
образовательных учреждений

Корпус iMac, как и клавиатура, имеет 
откидывающуюся подставку, которая 
позволяет наклонять и поднимать его

Встроенные динамики могут 
создавать эффект объемного звука

USB —  новый лидер?
Возможно, самое главное из» 
предложенного Apple — заме­
на последовательных SCSI- и 
АОВ-портов на новый USB- 
порт.

Плохая новость — ни одно 
из имеющихся периферийных 
устройств для Macintosh не 
поддерживает USB. Если про­
изводители этих устройств не 
возьмут на себя задачу пере­
писать драйверы и обеспечить 
специальные адаптеры, вряд 
ли пользователи смогут приме­
нять с iMac имеющееся у них 
оборудование.

Apple заявляет, что многие 
производители готовы выпус­
тить версии своих устройств с 
поддержкой USB, однако на 
момент подготовки номера

компания отказалась их на­
звать. Как ни странно, сама 
Apple не собирается произво­
дить USB-устройства, напри­
мер дисководы или Zip, и пол­
ностью полагается на незави­
симых разработчиков.

По цене и скорости работы 
USB является достойной аль­
тернативой последовательному 
и ADB-портам, однако вряд ли 
сможет заменить SCSI. Дело в 
том, что скорость обмена по 
USB прямо зависит от числа 
устройств в цепочке — чем их 
больше, тем медленнее функ­
ционирует USB. При работе с 
накопителями это будет суще­
ственным недостатком.

Хорошая новость — маши­
на, имеющая USB-порт, может

поддерживать до 127 логиче­
ских устройств, включая диски, 
клавиатуры, мышь, модемы, 
сканеры, камеры, принтеры и 
даже мониторы. Если принять 
во внимание, что каждое внеш­
нее устройство требует своего 
коннектора, двух портов для 
iMac окажется маловато. Одна­
ко, поскольку USB (по аналогии 
с Ethernet) использует техноло­
гию концентраторов, для под­
ключения дополнительного уст­
ройства достаточно просто 
присоединить его к компьюте­
ру. Многие USB-устройства по­
ставляются со встроенным кон­
центратором. Так, к клавиатуре 
iMac, оснащенной концентрато­
ром, можно подключать мышь и 
еще одно USB-устройство.

Опережая время 
(слегка)

Новые решения в обла­
сти дизайна не ограничи­
ваются корпусом iMac: за 
прозрачным пластиком 
скрывается суперсовре­
менная системная плата. Ее 
сердце — процессор Po­
werPC G3 с тактовой часто­
той 233 МГц и 512-Кбайт 
тыловой кэш-памятью, ко­
торый должен обеспечить 
компьютеру достаточную 
производительность. Как и 
в новых моделях Power- 
Book, в iMac используется 
оперативная память типа 
SODIMM — стандарт, под­
держиваемый многими 
производителями РС. Этот 
выбор должен сделать про­
стой и достаточно недоро-
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Эти арки — не просто украшения, они 
имеют отверстия для вентиляции

(Мае, как и первые модели Macintosh, 
удобно переносить. Встроенная ручка 
позволяет легко передвигать 18-кило* 
граммовый компьютер. Кроме того, в 
ней имеется отверстие для кабеля, ко­
торым компьютер можно пристегнуть к 
столу

В задней части iMac, как и в современ­
ных моделях Apple «все в одном», пред­
назначенных для образовательного 
рынка, имеется откидная крышка, от­
крывающая доступ к выдвижной пане­
ли, на которой расположены системная 
плата (включая дочернюю плату с про­
цессором и разъемами для оператив­
ной памяти) и накопители

За этой крышкой расположены разъе­
мы IMac. Благодаря такому решению 
кабели периферийных устройств не 
искажают чистые линии нового ком­
пьютера

Все компоненты IMac, даже силовой 
кабель, выполнены из прозрачных ма­
териалов

гой операцией расшире­
ние стандартных 32 до 128 
Мбайт, максимально воз­
можных на новом Macin­
tosh. Процессор и два 
разъема для оперативной 
памяти расположены на 
дочерней плате, которая 
содержит также OpenFirm- 
ware ROM (подробнее об 
этой новой разработке Ap­
ple см. врезку «CHRP-по­
добная простота*).

Связь дочерней платы с 
системной осуществляется 
по скоростной системной 
шине PCI с частотой 66 
МГц. С iMac поставляется 
набор микросхем для ус­
корения графики ATI Rage 
lie 2D/3D и 2 Мбайт видео­
памяти SGRAM. Для связи с 
другими устройствами

компьютер оснащен сете­
вой платой 10/100BaseT 
Ethernet с автоматическим 
определением скорости, 
IrDA- (пропускная способ­
ность 4 Мбайт/с) и USB- 
порта.ми.

Помимо того, iMac 
имеет разъем звукового 
ввода-вывода на задней 
стороне, два разъема для 
наушников на передней 
панели, а также микросхе­
му для обработки цифро­
вого звука, позволяющую с 
помощью двух встроен­
ных колонок создавать эф­
фект объемного звука.

Открывающаяся задняя 
панель обеспечивает дос­
туп к выдвигающемуся бло­
ку, в котором установлены 
системная плата и разъемы

расширения. Такое техно­
логическое решение суще­
ственно облегчает модер­
низацию оперативной па­
мяти и накопителей (стан­
дартно iMac комплектуется 
жестким диском объемом 
4 Гбайт и 24Х-дисководом 
ATAPI CD-ROM).

Как и в первых моде­
лях Macintosh, в iMac име­
ется встроенный монитор. 
Трубка, выполненная по 
технологии «теневой мас­
ки* (диагональ — 15 дюй­
мов, размер активной об­
ласти — 13,8 дюйма; раз­
мер зерна — 0,28 мм), под­
держивает 24-разрядный 
цвет при разрешениях 
640x480 и 800x600 и 16- 
разрядный при разреше­
нии 1024x768 пикселов.

Утраченные связи
И тем не менее, наи­

больший шок вызывают не 
те потрясающие новшест­
ва, которые есть в новом 
компьютере, а то, чего в 
нем нет. А нет в нем флоп­
пи-дисковода. Это было бы 
вполне объяснимо, если 
бы iMac оснащался диско­
водом Zip или каким-либо 
другим типом сменного но­
сителя, однако это не так.

Более того, у этого ори­
ентированного на потре­
бительский рынок компь­
ютера нет привычных 
SCSI-, последовательного 
или ADB-портов. Apple ре­
шила заменить их под­
держкой USP — высокоско­
ростной последователь­
ной архитектуры, которая,
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несмотря на очевидные 
технические преимущест­
ва, находит пока еще сла­
бую поддержку у произво­
дителей PC (см. врезку 
♦USB — новый лидер?*). В 
настоящий момент USB- 
устройства для Macintosh 
не производятся.

Macintosh вчера, 
сегодня, завтра

Судя по всему, iMac ста­
нет самой популярной мо­
делью у поклонников Mac­
intosh, давно скучающих 
по компьютеру, которым 
они могли бы восхищать­
ся. Другой вопрос, сможет 
ли Apple убедить пользова­
телей PC приобрести но­
вый Macintosh.

Для решения этой за­
дачи Apple, как и многие 
другие производители, ак­
тивно использует Internet.

Компания надеется, что 
легендарная простота ин­
терфейса Mac OS в сочета­
нии с мощными сетевыми 
функциями нового ком­
пьютера (100BaseT, на­
пример, подходит для ра­
боты с DSL или кабельны­
ми модемами) увеличит 
приток к Macintosh новых 
пользователей. С этим 
компьютером компания 
связывает свои самые ра­
дужные надежды. Нам не 
назвали точное число 
компьютеров, которые 
планируется произвести. 
В то же время маркетин­
говые менеджеры компа­
нии считают, что «запуск 
iMac будет, видимо, самым 
успешным в истории ком­
пании*. Станет ли эта пос­
ледняя глава в эпопее Ap­
ple историей успеха? Вре­
мя покажет. ■

Power Macintosh G3/300
С КО Р О С ТЬ  ПО ВЫ СИЛАСЬ, н о  в о з м о ж н о с т и  
РАСШ ИРЕНИЯ ВСЕ ЕЩЕ ОГРАНИЧЕНЫ .

Всем казалось, что на 
этот раз Apple усво­
ила урок: серьез­
ным пользователям, 
например работающим 

с цифровым видео, нуж­
ны разъемы расшире­
ния, причем в больших 
количествах. Но увы, 
свободные разъемы — 
это как раз то, чего не 
хватает в самой быстрой 
машине Apple.

Новая программа 
прямых продаж Apple 
позволит покупателям 
приобрести Macintosh 
всевозможных конфигу­
раций. Система, опробо­
ванная нами, включала 
процессор PowerPC 
G3/300 МГц с 1-Мбайт 
тыловой кэш-памятью и 
128 Мбайт оперативной 
памяти. Центральная 
шина работала со скоро­
стью 66 МГц, шина кэш­
памяти — 150 МГц. В ма­
шине были установлены 
два жестких диска Quan­
tum Viking по 4 Гбайт ка­
ждый, присоединенных 
к контроллеру Atto Ul­
tra/Wide SCSI. Помимо 
встроенной видеопамя­
ти, на компьютере был 
установлен графический 
ускоритель IXMicro Twin 
Turbo 128. Работа в сети 
обеспечивалась платой 
Ю/lOOBaseT и встроен­
ным портом lOBaseT.

В общем, производи­
тельность процессора и 
скорость обработки но-

Powcr Macintosh G3/300. 
Henry Bortman. Macworld, 
июль 1998 г., с. 30.

вого PowerMac G3/300 
МГц стала на 2096 выше, 
чем у предыдущей стар­
шей модели Apple. В ос­
новном по графике. Од­
нако заметим, что при­
знанным спринтером 
так и остался DayStar Mil­
lennium G3/307 компа­
нии MacWorks.

Радует большое ко­
личество дополнитель­
ных устройств. Напри­
мер, вы можете заказать 
RAID-массив из двух 4- 
Гбайт или 9-Гбайт дис­
ков. Если ваш Macintosh 
также играет роль до­
машнего кинотеатра, 
вместо обычного диско­
вода CD-ROM установи­
те DVD-ROM. В систему 
может быть установлено 
от 32 до 384 Мбайт опе­
ративной памяти, а так­
же PCI-совместимая Ap­
ple FireWire-плата. Безу­
словно, вам может при­
годиться и встроенный 
56-Кбит модем.

Но несмотря на столь 
богатый выбор уст­
ройств, новый PowerMac 
G3 не отличается воз­
можностями расшире-
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Старший компьютер Apple —■ все еще не самый быстрый Macintosh на рынке

я ш  Лучшая общая производительность. Более длинная полоса соответствует лучшему результату. ► Новая система. Жирный шрифт 
соответствует лучшему результату в конкретном тесте. За единицу Speed mark принята производительность модели Power Macintosh 77100/80. 
За 100 MacBench принята производительность Power Macintosh 6100/60

S P E E D M A R K  M A C B E N C H

MacWorks D ayStar M illennium  G3/-307-
■ Apple Power Macintosh G3/300— ......
Apple Power Macintosh G3/3*6—— —
Apple Power Macintosh G3/-333---
Apple Power Macintosh 9600/-Э**-

ния. Напомним, что систе­
мы, подобные протестиро­
ванной нами, имеют три 
PCI-разъема, которые уже 
заняты. Пользователю, за­
хотевшему установить, на­
пример, плату' Apple 
FireWire, придется отка­
заться от работы в высоко­
скоростных сетях, быстро­
го доступа к жесткому дис­
ку или ускорения графиче­
ских операций. Более того, 
разъемов расширения для 
модулей оперативной па­

I—

5 ,7  I
5 .4  I
4 .5  I 
4 ,0  
3 ,9

П роц ессор Д и с к Граф ика

1 169 65 3 698
1 057 406 861
895 362 566
787 303 531
744 351 486

мяти также только три, по­
этому, если вам потребует­
ся объем больший, чем 384 
Мбайт, что вполне естест­
венно для пользователей, 
работающих с этой систе­
мой, — считайте, вам не 
повезло. Таким образом, 
если вам нужно больше па­
мяти или места для PCI- 
плат, лучше поторопиться 
и приобрести DayStar Mil­
lennium или SuperMac 
S900Base, пока они еще не 
исчезли из продажи.

Покупателей, которым 
нужен ПК для решения за­
дач, требующих большой 
вычислительной мощно­
сти, новый компьютер Ap­
ple ставит перед необхо­
димостью сложного выбо­
ра. На данный момент 
Umax и MacWorks предла­
гают более подходящие 
системы, но поскольку они 
прекращают выпуск кло­
нов Macintosh, непонятно,

как их компьютеры будут 
поддерживаться в буду­
щем. Модели этих произ­
водителей, такие же быст­
рые, как PowerMac G3/300, 
способны удовлетворить 
все потребности профес­
сионалов. К сожалению, 
Apple все еще остро нужда­
ется в компьютере старше­
го класса с достаточным 
количеством разъемов для 
расширения. ■

Генри Бортман

Свобода, Совершенство, Успех
Мы работаем на рынке высоких технологий уже б лет.

Мы будем Вам полезны при формировании поли­
графического комплекса, издательской системы, 
организации производства упаковки и этикетки
Мы предлагаем нашим клиентам консультации, обучение, проекти­
рование, комплексные поставки на особых условиях, системную ин­
теграцию, сервисное обслуживание.
Все это вместе и по отдельности Вы можете получить, 
обратившись в СофтЮнион. Возможно, Вас интересует 
что-то еще? Мы поработаем и над этим.
Каждый клиент СофтЮнион абсолютно индивидуален.
Вы ставите задачу Вашему персональному менеджеру, 
который будет обеспечивать ее выполнение, опираясь 
на опыт и мощную инфраструктуру СофтЮнион.
Однако, совсем не обязательно приобретать оборудование у нас, 
Вы можете заказать нам только проект Вашей системы или прове­
дение конкурса поставщиков, получить консультацию или пройти 
обучение, заключить договор на сервисное обслуживание Вашего 
«пожилого» оборудования.

При работе с СофтЮ нион — выбор за Вами

Когда Вы работаете с СофтЮнион, в Вашем распоряжении: демонстрационный зал. лаборатория отдела технологий, сертифицированный ^  f  ■ I  I  @ 
сервис-центр, склад запасных частей и расходных материалов, транспортная служба, учебный и издательский центры, типография Г  Щ
Тел.: (0 9 5 ) 9 5 6  6 7 5 3 , 9 7 4  7 8 0 0 , ф акс: (0 9 5 ) 2 6 7  6 0 3 3 , e -m ail: polygraph@ softunlon.com , http ://w w w .softun lon .com  w W I  ■
С о ф т Ю н и о н  я в л я е т с я  о ф и ц и а л ь н ы м  п а р т н е р о м :  A d o b e * A G F A * B a r c o *  B a s e V ie w * C a n o n * C is c o •  C L R •  C o lo r S p a n •  D i g i t a l * E C R M * E n c a d * G C C * G lu n z f iJ e n s e n * G r a f o p a t  
Im a c o n  • Im a  t lo n  •  IC G  « L a b e l m e n *  L u m in o u s  •  M a c r o m e d ia  « M e t a C r e a t lo n s *  N ik o n  * N u A r c * O p e n S h a w *  O r ie n t *  P a n t o n e  * P u r u p - E s k o f o t * R y o b i* S E M * S o f r a p l l * T e k t r o n lx * X - R i t e
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Ваши сотрудники  

просто изводят вас 

просьбами 

подключиться к Internet, 

а вы даже не знаете, 

что это такое. 

Пришло время заполнить 

пробел в знаниях.

Быть начальником почетно. У вас 
в руках все финансовые нити и рыча­
ги управления, которыми вы еже­
дневно пользуетесь в своей работе. 
Чтобы делать это как следует, нужно 
быть весьма образованным челове­
ком. Но иногда даже ваших обшир­
ных знаний не хватает. Вот уже кото­
рый месяц ваши подчиненные про­
сто изводят вас просьбой подклю­
читься к Internet, мотивируя это 
крайней необходимостью иметь раз­
нообразные информационные ис­
точники, электронную почту и т. д., и 
т. п. Просто голова кругом идет! И 
деньги вроде бы не такие уж боль­
шие, но как решиться платить за то, 
о чем лишь мельком слышал когда- 
то. Вот если бы знать о предмете раз­

говора, то и решение принять было 
бы гораздо легче. Но не беда, доста­
точно и десяти минут, чтобы нау­
читься. Просто прочтите эту статью.

Коротко про Internet

Вы, конечно, хорошо знакомы с 
компьютерными сетями и поэтому 
легко поймете, что такое Internet. 
Просто представьте себе Сеть, протя­
нутую по всему земному шару, в ко­
торой масса серверов с подключен­
ными миллионами пользователей.

World Wide Web
Большую часть времени пользо­

ватели Internet пропадают в дебрях
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World Wide Web (чаще просто Web или 
WWW), так называемой Всемирной 
паутины. Web — это куча Web-серве­
ров, на которых хранятся данные, для 
удобства работы выполненные в виде 
текстовых и/или графических стра­
ниц с гипертекстовыми ссылками на 
другие страницы или Web-серверы. 
Если ссылка вас заинтересовала, то 
можете перейти на нужную страницу, 
где бы она ни находилась, — совсем 
рядом или на другом конце земного 
шара. В этом преимущество WWW: 
перед вами огромное структуриро­
ванное хранилище данных, но вас со­
вершенно не трогает, где оно нахо­
дится и как организовано. Например, 
вы обнаружили сервер журнала, в ко­
тором черным по белому (или зеле­

ным по 
серому) расхва­
лен замечательный но­
вый компьютер фирмы X. Наверняка 
где-нибудь рядом найдется ссылка, 
по которой можно перебраться на 
сервер самой фирмы X, чтобы узнать 
побольше о ее компьютерах. Точно 
так же можно вернуться на предыду­
щую просмотренную вами страницу 
и даже поставить закладку, а затем 
когда-нибудь обратиться к ней.

Если представить себе, как под­
ключены различные Web-серверы и 
выполнены ссылки с одной страни­
цы на другую, то становится понятно 
название, потому что это и впрямь 
выглядит как сложная невидимая 
электронная паутина.

Серверы Web
Серверы Web — это специальные 

компьютеры, на которых хранятся 
страницы с информацией и которые 
обрабатывают запросы от других ма­
шин. Когда вы попадаете на какой- 
либо сервер Web, последний посыла­
ет вам страницу с данными. На ва­
шем компьютере специальная про­
грамма — браузер — преобразует по­
лученный документ в удобный для 
чтения и просмотра вид и отобража­
ет информацию на экране.

Как правило, каждый сервер Web 
установлен в какой-либо фирме или 
организации, что обусловливает спе­
цифичность информации на каждом 
из них. Если владелец сервера — 
компания, строящая самолеты, то,
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естественно, вы не найдете на ее 
Web-страницах рецепты рождествен­
ских блюд. Но зато вы можете быть 
уверены, что, посетив сервер агент­
ства NASA, вы обязательно обнару­
жите что-нибудь про космос. Хотя в 
WWW встречаются и форменные 
свалки, на которых, если покопать­
ся, можно отыскать методику созда­
ния атомной бомбы или последнюю 
версию компьютерного покера с раз­
деванием. Такие серверы, как прави­
ло, «разделяемые» (shared), т. е. на 
них публикуют свои данные различ­
ные люди и организации. Это самый 
дешевый способ представить свою 
информацию для обозрения другими 
людьми.

Собственный сервер Web стоит 
недешево, но вполне возможно, что 
и вы когда-нибудь заведете его, что­
бы продвигать изделия своей компа­
нии по всему миру. Кто знает...

Серверы FTP
FTP-серверы можно представить 

себе как склады различных файлов и 
программ, хранящихся в виде архи­
вов. На них можно найти полезные 
бесплатные или очень дешевые ус­
ловно-бесплатные утилиты, про­
граммы, картинки и проч. Если вы 
подключились к Internet, то FTP- 
серверы будут доступны для вас. 
Правда, учтите, что ваши сотрудни­
ки смогут извлекать с этих серверов 
не только разумное, доброе, вечное 
вроде архиватора ARJ, но и кое-что, 
явно не вписывающееся в рамки 
приличия, типа различных картино- 
чек сомнительного толка. Тут уж 
придется стукнуть кулаком по столу 
и воспользоваться начальственным 
голосом. Но надеемся, у вас до этого 
не дойдет.

Электронная почта
Электронная почта — одна из са­

мых полезных вешей, которые толь­
ко были придуманы. С ее помощью 
вы можете посылать и получать 
письма на свой компьютер, печатать 
и отсылать ответы. Время пересылки 
подобного письма — обычно считан­

ные минуты (иногда, правда, часы), 
в течение которых оно пройдет через 
десятки компьютеров, расположен­
ных на пути к получателю. Каждый 
абонент электронной почты имеет 
свой уникальный адрес, по которому 
ему можно посылать электронные 
депеши.

В давние времена подключение к 
электронной почте продавалось от­
дельно, а теперь оно является неотъ­
емлемой частью услуг, предоставляе­
мых при подключении к Internet. Хо­
тя, конечно, и сейчас можно приоб­
рести электронный почтовый ящик 
без подключения к Сети.

Браузеры
Чтобы просматривать информа­

цию в Internet, вам необходимо вос­
пользоваться браузером, который, 
получив от вас запрос с Internet-ад­
ресом, преобразовывает его в элек­
тронный формат и посылает на оп­
ределенный сервер. Если запрос 
был корректным, то он достигает 
Web-сервера, и последний посылает 
вам в ответ информацию, хранящу­
юся по заданному вами адресу. Бра­
узер, получив информацию от сер­
вера, делает ее читабельной и рто- 
бражает на экране. Современные 
браузеры имеют также встроенную 
программу для посылки и приема 
электронной почты.

Среди самых популярных браузе­
ров нужно отметить Microsoft 
Internet Explorer и Netscape Navigator. 
Хотя на самом деле браузеров гораз­
до больше, чаще всего используются 
именно эти.

Кроме того, существует широкий 
спектр узкоспециализированных 
программ, каждая из которых заме­
чательно делает свое дело и может 
быть использована как дополнение. 
К примеру, специализированная 
почтовая программа, возможно, по­
нравится вам больше, чем та, кото­
рая встроена в ваш браузер.

Имена и адреса в Internet
Адреса в Internet довольно строго 

регламентированы. Чаще всего адрес

Web-сервера начинается с «пристав­
ки» www, затем следует «корень» — 
название компании—владельца сер­
вера или аббревиатура. А завершает­
ся адрес сервера специальным «суф­
фиксом», показывающим категорию 
или местоположение владельца сер­
вера, например:

h t tp : //w w w .m icro so ft. com

В начале адреса стоит имя про­
токола передачи данных — HTTP. 
Почти всегда его можно опустить и 
не писать. Браузер сам попытается 
определить тип связи. Далее идет 
«приставка» www, сообщающая, что 
сервер относится к Всемирной пау­
тине. Следущий за ней «корень» — 
название адреса, в данном случае 
Microsoft. И наконец, «суффикс» 
сот свидетельствует о том, что вы 
имеете дело с компанией. Часто, 
однако, можно увидеть суффикс, 
отражающий местоположение ком­
пании:

h ttp ://w w w .su n . ru

В данном случае при «суффиксе» 
ru сервер относится к российскому 
представительству компании Sun 
Microsystems. Если бы там стоял сот, 
это тоже был бы сервер Sun 
Microsystems, но уже американский.

Немного сложнее с адресами 
FTP-серверов. Они, как правило, 
либо начинаются с приставки ftp:

ftp.javasoft.com

либо же в их адресе явно указывается 
протокол передачи данных:

ftp://somese гve г.com

Как бы то ни было, современные 
браузеры весьма умны и практически 
во всех случаях сами умеют определить 
тип сервера для введенного адреса.

Адреса электронной почты не­
сколько отличаются от Web- и FTP- 
адресов и состоят из двух частей. 
Сначала идентифицируется почто­
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вый ящик, а затем следуют символ 
«коммерческое эт» (@) и имя домена, 
определяющего предприятие или 
сервер, например:

mirpk@osp.msk.su

Здесь mirpk — имя почтового 
ящика редакции, osp.msk.su — адрес 
издательства «Открытые системы».

Хотя имена серверов и почтовых 
ящиков предопределены, за соответ­
ствующую плату их можно изменить 
при условии, что новое имя еще ни­
кому не было присвоено.

Как подключиться к Internet

Главное в этом деле — найти удач­
ного поставщика услуг Internet, или, 
как часто говорят, провайдера. Про­
вайдер предоставляет вам вход в 
Internet по телефонной линии с помо­
щью модема (доступ по коммутируе­
мой линии) или по выделенной ли­
нии. В последнем случае либо к ваше­
му предприятию нужно проводить от­
дельный кабель, либо вы должны 
иметь радиоканал. Доступ по комму­
тируемой линии дешевле, но качество 
связи явно оставляет желать лучшего. 
Если даже обычный телефонный раз­
говор зачастую превращается в пытку, 
то что же говорить о передаче данных, 
когда простой щелчок в трубке — это 
потеря сотен байт полезной инфор­
мации. Поэтому скорость работы по 
коммутируемой линии весьма огра­
ничена. Выделенная линия имеет 
меньше шумов и, естественно, не 
подключена к механическому комму­
тационному оборудованию, так что 
работать с ней куда как приятнее, хо­
тя цена довольно высока. Но учтите, 
что если вы решитесь развернуть свой 
Web-сервер, придется раскошелиться 
на выделенную линию.

Стоимость услуг по подключе­
нию колеблется весьма значительно, 
к тому же в нашей стране она намно­
го выше, чем в развитых странах. 
При выборе подходящего провайде­
ра наряду с ценой учитывайте и пе­

речень услуг, которые вы сможете 
получить за свои деньги.

Оборудование

Состав оборудования, требующе­
гося для выхода в Internet, зависит от 
типа подключения. Если вы решили 
работать через коммутируемую ли­
нию, то достаточно одного телефон­
ного модема, а если подключаетесь к 
выделенной линии, то потребуется 
специальное сетевое оборудование, 
стоимость которого будет зависеть от 
ваших запросов и финансовых воз­
можностей. Помощь специалиста- 
сетевика также потребуется, как пра­
вило, его предоставляет провайдер.

Если же вы решили заняться 
электронным бизнесом и создаете 
свой собственный Web-сервер, то это 
обойдется вам довольно дорого, но 
позволит сообщать о своих достиже­
ниях всему миру — ведь вы получите 
рекламный канал. Конечно же, под­
держание тако­
го сервера так­
же встанет в не­
которую сумму, 
но в итоге при 
разумном ис­
пользован и и 
может принести 
дополнитель­
ный доход.

Еще один 
немаловажный 
момент — за­
щита вашей се­
ти от вторже­
ния извне. Вам 
придется поду­
мать о приобре­
тении бранд­
мауэра (fire­
wall), который 
способен отра­
зить практиче­
ски все попыт­
ки влезть в сеть 
вашего пред­
приятия. Разу­
меется, 100%- 
ной гарантии

безопасности никто вам не даст (са­
ми знаете: что один человек постро­
ил, то другой завсегда сломать смо­
жет), однако с брандмауэром будет 
намного спокойнее.

Главное, что вы должны в качестве 
начальника, — это четко определить, 
каким образом вы и ваши подчинен­
ные собираетесь использовать In­
ternet: просто лазать по Сети, лазать 
очень быстро или же использовать ее 
для расширения своего бизнеса. Как 
только вы это определите, вам сразу 
же станут очевидны предстоящие рас­
ходы. А уж найти провайдера, кото­
рый бы осуществил ваши планы, дело 
довольно простое, если вы следите за 
рекламой и ходите на выставки.

И последнее. Internet — это слож­
ное сплетёйие высоких сетевых и 
прочих технологий, поэтому поза­
ботьтесь, чтобы на вашей фирме за 
доступ к Сети отвечал квалифициро­
ванный специалист. И вам на нем 
лучше не экономить. ■
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Netscape Communicator 5:
ппыжок в неизвестность

Вам интересно, как будет выгля­
деть следующая версия самого попу­
лярного в мире Web-браузера? Нам 
тоже. Это одна из величайших тайн в 
истории разработки ПО.

Известно, что бета-версия 
Communicator 5 выйдет в конце это­
го года, что программа останется 
бесплатной и, подобно Windows 98, 
позволит работать с файлами, храня­
щимися на компьютере и машинах 
локальной сети, так же, как с Web- 
страницами. Но помимо этого даже 
сотрудники Netscape не знают в точ­
ности, на что она будет похожа.

Почему? Потому что руководство 
Netscape решило сделать исходные 
тексты программ, составляющих 
Communicator 5, общедоступными. 
Это значит, что сейчас разработчики 
со всех концов света разбирают 
Communicator «по винтику», добав­
ляют новые возможности и исправ­
ляют ошибки. Netscape включит в 
Communicator 5 лучшие из этих мо­
дификаций (наряду с плодами тру­
дов собственных программистов).

Aurora: заря новой метафоры
Хотя Communicator 5 находится 

еще в стадии разработки, о некото­
рых битах и байтах все же можно с 
достаточной степенью определенно­
сти утверждать, что они там будут.

В первую очередь это относится к 
Aurora, новой «метафоре просмотра» 
(browsing meta­
phor), позволяю- j 
шей в едином ин­
терфейсе просмат­
ривать содержимое 
Web, локального 
жесткого диска 
компьютера и ло­
кальной сети —

Web-страницы, документы тексто­
вых процессоров, электронные 
письма и т. д. Это содержимое вы 
сможете организовать в соответст­
вии с собственными потребностями 
— по проекту, по теме и т. д. А для пе­
рехода от одного документа к друго­
му вы будете чаще щелкать по знач­
кам на левой панели браузера, чем 
вводить URL в поле адреса или на­
жимать на кнопки Back и Forward. 
Что-то знакомое? Да, вы не ошиб­
лись: Aurora — это ответ Netscape на 
«паутиноцентрический» интерфейс 
Windows 98.

Другие новшества, которые, ве­
роятно, появятся в Communicator:

• усовершенствованные средст­
ва работы с календарем и сообщени­
ями (чтобы привлечь пользователей 
Notes и Exchange);

• новые кнопки, меню и другие 
средства для перемещения по недавно 
переустроенному Web-узлу компании 
Netcenter (www.netcenter.com);

• поддержка XM L (extensible 
markup language — расширяемый 
язык разметки), нового стандарта, 
все более популярного среди Web- 
дизайнеров;

• исправления, повышающие как 
скорость, так и устойчивость работы;

• более скромные потребности 
(надеяться-то не запретишь...).

№ w e l c o m e t o  N e ts c a p e  - N e ts c a p e —
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Но это заведомо не все. Новый 
пакет Communicator наверняка смо­
жет похвалиться возможностями, о 
которых в Netscape и не подозревали. 
Причина этого такова.

Свободу исходным текстам!
В кажущемся бескорыстным по­

рыве руководство Netscape выложи­
ло для всеобщего обозрения, ис­
пользования и растерзания исход­
ные тексты Communicator (иначе 
Mozilla). Лишь время покажет, ка­
ким был этот ход — умным или са­
моубийственным. Сейчас тысячи 
программистов из разных стран на­
слаждаются оказавшимся в их руках 
сокровищем. Опишу, как работает 
этот информационный склад, и рас­
смотрю несколько возможных сце­
нариев его взаимодействия с потре­
бителями.

Любой может посетить страницу 
Mozilla с адресом www.mozilla.org/ 
download.html или одно из множества 
ее «зеркал» и переписать себе исход­
ные тексты, т. е. нескомпилирован- 
ные программы на Си. Для большин­
ства смертных они непостижимы 
(как сказано в предуведомлении, «ес­
ли вы никогда раньше не компилиро­
вали и не отлаживали очень больших 
программ на Си/Си++, получение 
всего этого материала <...> поможет 
вам только занять массу места на дис­
ке»), Но для программистов эти тек­
сты — золотая жила, поскольку поз­
воляют им заглянуть внутрь програм­
мы и даже поправить ее.

250 ООО разработчиков
Но Netscape не просто разрешила 

разработчикам совать нос в исход­
ные тексты Communicator. По усло­
виям лицензионного соглашения 
Mozilla программисты сохраняют 
права на внесенные ими дополне­

*В действительности имеются два лицен­
зионных соглашения — лицензия Net­
scape и лицензия Mozilla, предоставляю­
щие несколько различные права разработ­
чикам и компании Netscape. Подробнее 
см. «Мир ПК», №  6/98, с. 87. — Прим. ред.

ния, а значит, пользователи свобод­
ны брать тексты программ, как угод­
но над ними издеваться и продавать 
то, что получится, на открытом рын­
ке. За это они обязаны опубликовать 
внесенные изменения на Web-узле 
Mozilla, а кроме того, Netscape полу­
чает право включить любые из этих 
изменений по своему выбору в сле­
дующую версию Communicator*.

Таким образом, теоретически 
Netscape сейчас увеличила штат сво­
их разработчиков примерно на 250 
тыс. человек (именно столько успе­
ло получить исходные тексты 
Communicator на момент публика­
ции этой статьи). Разумеется, парал­
лельно с разработкой «на стороне» 
штатные программисты Netscape бу­
дут писать собственные дополнения 
к программам.

По словам официальных пред­
ставителей Netscape, ближе к концу 
года компания планирует сделать 
«моментальный снимок» набора ис­
ходных текстов Communicator и объ­
единить наиболее удачные разработ­
ки своих штатных программистов и 
участников проекта Mozilla в первую 
бета-версию Communicator 5. Про­
граммисты, тексты которых попадут 
в окончательный вариант, будут при­
знаны его авторами и внесены в спи­
сок, хранящийся на Web-узле Mozilla 
и разворачивающийся по команде 
about: в поле адреса в окне браузера. 
Но денег за свой труд они не получат.

По заявлению компании, ситуа­
ция является беспроигрышной для 
нее. Разумеется, вполне возможно, 
что какой-нибудь талантливый про­
граммист создаст более компактную 
и изящную версию Communicator, 
которая отберет у Netscape часть 
рынка: в Web уже сейчас можно най­
ти клоны Communicator с усовер­
шенствованной системой шифрова­
ния или поддержкой иностранных 
языков. Однако Netscape при этом не 
понесет никакого финансового 
ущерба, поскольку Communicator 
уже распространяется бесплатно.

Что более существенно, коммер­
ческие разработчики смогут высту­

пить со специально ориентирован­
ными на Netscape версиями своих 
продуктов: представим себе, напри­
мер, что Qualcomm разработала вер­
сию своей популярной почтовой 
программы Eudora, которую можно 
запускать из среды Communicator, а 
фирма, занимающаяся распознава­
нием речи, выпустила браузер, поз­
воляющий перемещаться по Web 
«без рук». В Netscape считают, что 
чем более будет браузер или какой- 
либо его вариант приспособлен к 
нуждам фирмы, тем с большей веро­
ятностью она изберет продукт 
Netscape в качестве сервера и тем 
чаще ее представители будут посе­
щать Web-узел Netscape: и то, и дру­
гое является для компании источ­
ником дохс&а.

Короче говоря, налицо неограни­
ченные перспективы совершенство­
вания, а выигрывают и Netscape, и 
программисты, и другие поставщики 
ПО, и конечные пользователи. Так 
что Communicator 5 должен стать до­
стойным ответом на вызов Microsoft, 
и к началу 1999 г., когда предположи­
тельно появятся новые версии и 
Communicator, и Internet Explorer, 
«война браузеров», вероятно, разго­
рится с новой силой. ■
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Устройства для Internet 
от Stallion Technologies

LantraServer — сервер удаленного доступа

Американская компа­
ния Stallion Techno­
logies предложила на 
сетевой рынок ряд новых 
устройств.
LantraServer — этот 

сервер удаленного доступа 
сделан на базе предыду­
щей модели EasyServer II. 
Он предназначен для сетей 
под управлением Windows 
NT с поддержкой всех 
клиентских частей MS 
Windows и имеет открытую 
архитектуру. Им можно 
управлять с помощью 
«Службы маршрутизации 
и удаленного доступа» 
(RRAS) Windows NT. Кли­
енты WinFrame, включая 
Windows- и DOS-системы, 
сетевые компьютеры и 
Windows-терминалы, мо­
гут связываться между со­
бой и производить опера­
ции через LantraServer точ­
но так же, как через 
WinFrame-сервер или 
Microsoft Windows-based 
Terminal Server. Порты 
LantraServer способны вы­
полнять функцию обыч­
ного COM-порта на одном 
или многих NT-серверах.

Устройство не требует 
собственного специально­
го программного обеспече­
ния, использует средства 
ОС Windows NT и довольно 
легко настраивается. Для 
его администрирования не 
нужны высококвалифици­
рованные специалисты.

Сервер выпускается в 
двух модификациях — с 
COM-портами (восемь) 
или встроенными модема­

ми (4 модема, протокол 
V.34bis). Пользователь, 
войдя, например, из дома 
через Internet в сеть своего 
предприятия, будет иметь 
полное ощущение, что он 
работает в собственной ло­
кальной сети. Устройство 
функционирует при ско­

рости передачи данных до 
230 кбит/с в сетях lOBaseT 
и 10Base2, поддерживает 
протоколы TCP/IP, IPX, 
NetBEUI и позволяет для 
небольшой компании ор­
ганизовать практически 
весь коммуникационный 
сервис: факс-рассылки,

рассылки по электронной 
почте, работу с удаленных 
рабочих мест (скажем, из 
домашего офиса), распре­
деление ресурсов в сети 
между пользователями, а 
также защиту от несанкци­
онированного доступа.

Продукт ориентирован 
на небольшие предпри­
ятия, имеющие в сети до 
50 пользователей.У нас в 
стране LantraServer приоб­
ретают фирмы, которые 
хотят решить свои теле­
коммуникационные проб­
лемы с помощью единого 
устройства и считают не­
целесообразным содер­
жать в штате системного 
администратора сети.

EasylO — относитель­
но недорогое устройство, 
предлагающее простой 
выход из сложной ситуа­
ции. POS-терминалы ком­
мерческих магазинов и 
технологическое оборудо­
вание промышленных 
предприятиий подключа­
ются к серверу через 
COM-порты, и во многих 
случаях их явно не хватает. 
Выпушенный компанией 
Stallion Techologies муль­
типликатор СОМ-портов 
представляет собой не­
большую плату, которая 
вставляется в сервер и слу­
жит для подключения мо­
демов, принтеров, терми­
налов, кассовых термина­
лов и другого оборудова­
ния в небольших сетях. 
Скорость обмена данны­
ми — до 460 кбит/с на ка­
ждый порт. Комбинация с 
высокоскоростной арен­
дованной линией дает воз­
можность получить сеть с 
ТСР/1Р-маршрутизацией, 
использующей протоколы 
РРР, SLIP, CSLIP. Сущест­
вуют разновидности этого
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устройства: с разъемами 
RJ45, интерфейсом DB25 
или RS-422-A, с силовым 
интерфейсом для POS-си­
стемы.

На промышленных 
предприятиях, где приме­
няется много различных 
датчиков, подключаемых к 
серверу через СОМ-пор­
ты, также целесообразно 
задействовать EasylO. Уст­
ройство обеспечивает 
коммутацию по четырем 
или восьми СОМ-портам.

EasyConnection — более 
мощное устройство из той 
же серии, которое являет­
ся модульным и позволяет 
наращивать требуемое 
число COM-портов до 64 
(блоками по 8 портов). С 
его помощью можно под­
ключать самое различное 
оборудование к локальной 
сети, осуществлять анало­
говое соединение Dual-UP 
или удаленный доступ 
ISDN. Скорость обмена 
данными — до 460 кбит/с 
на каждый порт. EasyCon­
nection использует серти­
фицированную программу 
компании Microsoft 
«Служба удаленного дос­

тупа» (RAS) в среде 
Windows NT и NetWare 
Connect фирмы Novell.

Это устройство уже за­
воевало популярность у 
отечественных системных 
интеграторов, которым 
приходится автоматизи­
ровать деятельность тор­
говых предприятий с 
большим числом POS- 
терминалов. ■

Михаил Глинников

Коротко о продуктах

LantraServer
Сервер удаленного доступа 
для сетей под управлением 
Windows NT 
Цена: 3495 долл.

EasylO
Мультипликатор СОМ-портов 
(до 8)
Цена: 595 долл.

EasyConnection
Мультипликатор СОМ-портов с 
возможностью модульного нара­
щивания (до 64)
Цена: от 595 долл. (в зависимо­
сти от конфигурации)

Разработчик: Stallion Techologies

Где купить: Trans-Ameritech, 
тел.:(095) 430-22-07, 430-24-57, 
http://www.transameritech.ru

EasyConnection — мультипликатор СОМ-портов с возможностью модулы 
ного наращивания

Серверы

Лучш ие цены и выбор в Вашем городе
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H E W L E T T
P A C K A R D

бйДИЛАЙН
П О С Т А В К А  Д И Л Е Р А М :
тел.: (095) 969 22 22, факс: (095) 969 22 99 
e-mail: common©dealine.ru, http://www.dealine.ru

Д И Л А Й Н  Р Е К О М Е Н Д У Е Т

И в следующем веке 
будет работать техника 
H e w l e t t - P a c k a r d . . .
купленная Вами сегодня

Новейшие технологии, применяемые 
Hewlett-Packard в производстве 
компьютерной техники и периферии, 
поднимают уровень надежности, 
производительности, качества и 
управляемости техники при снижении 
стоимости эксплуатации, что делает ее 
актуальной в течение многих лет.

М о с к в а

■  И р к у т с к
■  К а з а н ь
■  Н о в о к у з н е ц к

Veles-data (095) 455-5581
ИНЕЛ (095)742-3614
Салон "Норма"
(095)330-7555/22
Русский Стиль
(095) 215-5701
LUAPK (095) 234-1783/82
ТОО НТЦ "Электрон-сервис" 
(095) 176-3704
АТОН (3952) 51-0545 
МЭЛТ (8432) 64-2574/84 
Эвриком- Кузбасс 
(3843) 46-0792
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Система межсетевой 
безопасности Fort Knox

Сегодня без Internet уже 
трудно обойтись в де­
ловом мире. Но с под­
ключением к Сети вы по­
падаете в «группу риска».
Вашей конфиденци­

альной информацией мо­
гут заинтересоваться хаке­
ры. Служащие, используя 
компьютеры предпри­
ятия, получают потенци­
альную возможность про­
сматривать закрытые ма­
териалы, но и сами под­
вергаются риску, работая с 
теми или иными данными 
в Internet.

Системы межсетевой 
безопасности, уменьшаю­
щие все эти риски, дос­
тупны лишь для корпора­
ций, бюджет которых в со­
стоянии «выдержать» их 
приобретение и установку. 
Для небольших же компа­
ний до сих пор не сущест­
вовало приемлемого-ре­
шения проблемы.

Но вот корпорация 
IN T E R N E T  D E V IC E S  
предложила компактное 
устройство Fort Knox, 
предназначенное для 
обеспечения межсетевой 
безопасности предпри­
ятия, и ситуация измени­
лась. Это устройство легко 
установить, им просто уп­
равлять. Оно доступно по 
цене и техническим ресур­
сам для малых и средних 
офисов, их филиалов и от­
делений крупных фирм.

Если при подключе­
нии к Internet вы уже ис­
пользуете маршрутизатор, 
то Fort Knox, на наш

взгляд, поможет вам про­
стым и экономичным пу­
тем повысить уровень 
межсетевой безопасности.

Одно или несколько 
устройств Fort Knox могут 
в принципе увеличить без­
опасность intranet-сетей в 
целом за счет улучшения 
контроля доступа к внут­
ренним ресурсам в сег­
ментах всей рабочей сети.

Устройство имеет три 
порта Ethernet 10/100 
мбит, обеспечивающих 
высокую пропускную спо­
собность, и выполняет 
следующие функции:

• создание виртуаль­
ной частной сети (VPN) и 
шифрование;

• фильтрацию почто­
вого мусора;

• URL-блокировку с 
поддержкой Cyber Patrol 
List;

• мониторинг и пере­
дачу сообщений в режиме 
реального времени;

• инсталляцию и упра­
вление через Web-браузер;

• трансляцию сетевых 
адресов (NAT);

• фильтрацию пакетов 
с использованием ргоху- 
серверов прикладного 
уровня.

Кроме того, Fort Knox 
обладает рядом дополни­
тельных intranet-сервисов 
(включая почтовый сервер 
и кэш-память для Web- 
страниц), которые расши­
ряют его функциональные 
возможности, а для уста­
новки и сопровождения 
этого устройства высоко­

квалифицированные экс­
перты вовсе не нужны.

С появлением Fort 
Knox задача определения 
сетевой политики безо­
пасности становится про­
стой, и для ее решения уже 
не требуются дорогостоя­
щие услуги консультантов 
по безопасности.

В Fort Knox реализова­
ны пять вариантов кон­
цепции безопасности (в 
рамках стратегий от «Все, 
что не запрещено, разре­
шено» до «Все, что не раз­
решено, запрещено»).

Администратор выби­
рает один из этих вариан­
тов во время инсталляции, 
выполняемой с помощью 
программы-мастера. В ре­
зультате создаются более 
50 правил .работы межсе­
тевого экрана (брандмауэ­
ра), предохраняющих сеть 
от проникновения хакеров 
и предусматривающих 
контроль за исходящим 
трафиком.

В случае применения 
брандмауэров других про­
изводителей для получе­
ния аналогичных правил 
безопасности их нужно 
описать и соответствую­
щим образом ввести.

Концепция безопасно­
сти базируется на техноло­
гии многоуровневой за­
щиты.

Организация межсете­
вой безопасности пред­
приятия основана на 
фильтрации пакетов с за­
действованием ргоху-сер- 
веров прикладного уров­

ня, аутентификации поль­
зователей по паролю, мо­
ниторинге в режиме ре­
ального времени и переда­
че различного рода сооб­
щений об угрозе безопас­
ности.

Применяя такую тех­
нологию защиты, можно 
не только предотвращать 
неавторизованный доступ 
к внутренним сетевым ре­
сурсам, но и осуществлять 
над ним избирательный, 
многоуровневый конт­
роль.

Для контроля передачи 
информации от Internet к 
вашей ЛВС Fort Knox, как 
уже отмечалось, использу­
ет ргоху-серверы приклад­
ного уровня и выполняет 
фильтрацию пакетов, ко­
торые вы можете сконфи­
гурировать в соответствии 
с требованиями своего 
бизнеса. Эти ргоху-серве- 
ры разрешают или запре­
щают доступ к Internet- 
сервисам из конкретной 
локальной сети.

Встроенные в систему 
ргоху-серверы поддержи­
вают протоколы HTTP, 
FTP и SMTP. Реализована 
здесь и возможность под­
ключения некоторых сер­
веров и пакетных фильт­
ров для других протоко­
лов. Поэтому нетрудно 
сконфигурировать Fort 
Knox таким образом, что­
бы отфильтровать элек­
тронную почту как от од­
ного пользователя, так и 
от целых доменов. Напри­
мер, ргоху-сервер SMTP 
может служить для блоки­
ровки почтового хлама, 
засоряющего почтовые 
ящики ваших абонентов.

Fort Knox также осу­
ществляет трансляцию се­
тевых адресов, т. е. так
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Internet

ЖМаршрутизатор

*
199.7.151.254

199.7.151.253
Ж

,FZ3 I!

200.3.71.253

200.3.71.2 200.3.71.17 200.3.71.57

Устройство Fort Knox в сети

конвертирует се­
тевые адреса поль­
зователей для 
внешних запро­
сов, что только 
один зарегистри­
рованный 1Р-ад- 
рес в вашей сети 
будет виден «сна­
ружи» (за межсе­
тевым экраном)..

Помимо разре­
шения или запре­
щения доступа че­
рез ргоху-серверы,
Fort Knox выпол­
няет аутентифика­
цию пользовате­
лей по совокупно­
сти имени и паро­
ля. Это позволяет 
определять приви­
легии доступа к 
различным ресур­
сам и назначать 
частичный доступ к ним 
как для внутренних, так и 
для внешних абонентов 
сети.

Мониторинг в режиме 
реального времени и сиг­
нализация по тревожным 
состояниям помогают си­
стемному администратору 
контролировать актив­
ность трафика через меж­
сетевой экран и специфи­
цировать величину опас­
ного порога для всех пра­
вил безопасности. Систе­
ма может посылать преду­
преждающие сообщения 
по электронной почте, на 
пейджер или компьютер 
администратора.

Благодаря наличию 
виртуальной частной сети 
и шифрованию вы можете 
безопасно поддерживать 
через Internet территори­
ально-распределенный 
бизнес, используя Сеть 
как коммуникационную 
магистраль, вместо того

чтобы арендовать выде­
ленные линии.

Устройство поддер­
живает работу под управ­
лением ОС Windows 
3.1,95,NT, Mac OS, Unix, 
OS/2 и NetWare.

Будучи законченным 
интегрированным про­
граммно-аппаратным ре­
шением, Fort Knox ин­
сталлируется менее чем за 
час. Причем уникальное 
средство SIPA (Singl IP 
Adress), разработанное 
фирмой Internet Devices, 
позволяет инсталлировать 
его без изменения сущест­
вующих IP-адресов марш­
рутизатора, серверов, 
принтеров и компьютеров 
в вашей локальной сети.

Начальное назначение 
IP -адреса производится 
через Web-браузер. Таким 
образом, полностью отпа­
дает необходимость в 
«прикрепленном» мони­
торе или терминале для

конфигурирования 
устройства. 
Инсталляция, кон­
фигурирование и 
мониторинг с по­
мощью Fort Knox 
выполняются через 
единый, базирую­
щийся на техноло­
гии HTML Java- 
интерфейс, кото­
рый задействует 
для доступа стан­
дартный браузер 
Web, установлен­
ный на локальных 
или удаленных ра­
бочих станциях. 
Гарантируя сетевую 
безопасность, меж­
сетевой экран
FortKnox также
предоставляет воз­
можность более 
полно использо­

вать сетевые сервисы.
С целью быстрой дос­

тавки информации поль­
зователям в Fort Knox вве­
дена кэш-память для Web- 
страниц на 50 Мбайт. Уст­
ройство запоминает боль­
шинство страниц, к кото­
рым часто осуществлялся 
доступ в последнее время, 
и увеличивает скорость их 
загрузки, уменьшая тем 
самым требования к про­
пускной способности ка­
нала, а следовательно, и 
абонементную плату.

Для реализации едино­
го управления информа­
ционными и сетевыми ре­
сурсами компании Fort 
Knox воспроизводит раз­
нообразные и непосредст­
венно доступные через 
Web-браузер детальные от­
четы о трафике и состоя­
нии безопасности в сети.

Применение Cyber 
Patrol list и подписка поз­
воляют владельцу системы

легко блокировать доступ 
к определенным адресам 
URL. Годовая подписка 
предполагает обновление 
списка запрещенных ад­
ресов, предоставляемого 
корпорацией Internet 
Devices, и уже практикует­
ся, например, в школах, 
где необходимо оградить 
несовершеннолетних уче­
ников от доступа к инфор­
мации, пропагандирую­
щей секс и насилие.

Как и все устройства 
класса Plug&Play, Fort 
Knox весьма просто ин­
сталлируется и управляет­
ся через Web-браузер, что 
дает существенную эконо­
мию при его установке, 
администрировании и 
эксплуатации.

Программное обеспе­
чение фирмы Internet 
Devices интегрирует мно­
гочисленные технологии, 
позволяющие организо­
вать межсетевое взаимо­
действие Internet/intranet, 
электронную почту и мно­
гое другое.

Итак, система Fort 
Knox осуществляет транс­
ляцию сетевых адресов из 
внутренних IP-адресов во 
внешние и всех внутрен­
них адресов в один внеш­
ний адрес, а при смене 
Internet-провайдера вам 
даже не потребуется пере­
конфигурировать ПК, 
intranet-сети и серверы. ■ 

Валерий Галанин

Система межсетевой 
безопасности
Цена: от 2000 до 8000 долл.
(в зависимости от конфигура­
ции)
Разработчик: Internet Devices 
Где купить: Trans-Ameritech, 
тел.:(095) 430-22-07, 430-24-57, 
http://www.transameritech.ru
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Стивен МейнсУмная почта, тупая программа
В юности я подрабатывал 

летом на почте, но ни­
когда не собирался свя­
зывать с почтовым ведом­
ством свою будущую карье­

ру. Сейчас я, конечно, не 
разгружаю грузовики со 
свежей корреспонденцией 
и не таскаю тяжеленные 
тюки, зато ежедневно трачу 
немало времени на раска­
пывание завалов электрон­
ных писем. В действитель­
ности я завален работой 
главным образом из-за то­
го, что почтовая программа 
ни по элегантности, ни по 
скорости, ни по мощности 
не может сравниться с поч­
товым грузовиком.

Как сказано в моем лю­
бимом месте из руководст­
ва по Eudora Pro, «в зави­
симости от получателя ре­
жим уведомления о достав­
ке может работать или не 
работать, как описано». 
Эта неопределенность рас­
пространяется на всю сфе­
ру обмена сообщениями. 
Если вы не знаете получа­
теля, у вас нет способа оп­
ределить, на что будет по­
хоже ваше письмо по при­
бытии в пункт назначения, 
— и не читайте мне, пожа­
луйста, вводную лекцию о 
том, как присоединить к 
письму файл.

Скопившиеся письма
По мере совершенство­

вания стандартов Internet

Stephen Manes. Smart Mail, 
Stupid Software. PC  World, июль 
1998, с. 346.

несовместимость 
постепенно ис­
чезнет. Но никуда 
не денется про­
клятый вопрос: 
почему мой поч­
товый клиент так 
безнадежно туп?
Письма, собран­
ные в ящике для 
новой почты, мо­
гут оказаться цен­
нее, чем вы дума­
ете. Но ограничения, на­
кладываемые программой, 
подстегивают вас к тому, 
чтобы либо удалять пись­
ма, либо складывать их без 
разбора в один неимоверно 
раздувшийся и постоянно 
растущий ящик.

Сам я стремлюсь сохра­
нять чуть ли не все на све­
те, ведь удаленные письма 
потом оказываются очень 
нужными, а сохраненные 
иногда неожиданно окупа­
ются. Двухмесячной дав­
ности письмо от делового 
партнера, отношения с ко­
торым давно прекращены, 
сейчас может показаться 
несущественным, но спа­
сет вас, когда вы в спешке 
будете искать телефонный 
номер фирмы. А случается, 
среди электронных писем 
оказывается сводка счетов 
за зиму. Большинство про­
грамм имеют функцию по­
иска, причем интеллекту­
альную, позволяющую 
найти нужное слово в го­
дичной порции писем, и 
это усовершенствование 
делает их хранение осмыс­
ленным.

Несовместимость 
постепенно исчезнет. 
Но никуда не денется 

проклятый вопрос: 
почему мой почтовый 

клиент так 
безнадежно туп?

И все-таки упо­
рядочить почту 
очень сложно. 
Конечно, вы мо­
жете настроить 
фильтры на ска­
нирование при­
ходящих сообще­
ний и автомати­
ческое расклады­
вание их по пап­
кам, но на прак­
тике для этого 

требуется уже в некотором 
роде программирование, а 
привычка к нему далеко не 
у каждого из нас в крови. 
Кроме того, тогда для про­
верки вновь пришедшей 
почты придется залезать в 
несколько папок. Я хочу, 
чтобы электронная кор­
респонденция была похо­
жа на обычную — чтобы 
все новые письма попада­
ли в одно и то же место и 
рассортировывались с пер­
вого взгляда.

Сам себе почтовый клерк
Несмотря на годы «со­

вершенствования», почто­
вые программы по-прежне­
му тупы, как пробка. Поче­
му я трачу часы на перекла­
дывание писем из одной 
папки в другую, когда это 
должно происходить авто­
матически? Конечно, пер­
вое из злобных писем како­
го-нибудь Джона О’Крэнки 
я готов отправить в предна­
значенную для них папку 
вручную, но уж помещать 
туда все его последующие 
наскоки и мои язвительные 
ответы на них почтовая

программа могла бы и са­
мостоятельно (если я в яв­
ной форме не укажу иначе). 
Увы, ни один из известных 
мне почтовых клиентов так 
не работает.

Еще одна проблема ка­
сается резервного копиро­
вания и хранения. Ящик 
для входящих писем и 
пользовательские папки 
представляют собой непре­
рывно увеличивающиеся 
гигантские базы данных. 
Поэтому я снова и снова 
копирую пышно разросши­
еся файлы и сообщения, 
впустую расходуя время и 
место. А как было бы хоро­
шо, если бы программа раз 
в месяц автоматически пе­
ремещала более старые 
письма из базы в Zip-архив! 
Письма оставались бы дос­
тупными для чтения, поис­
ка и сортировки, и, по­
скольку процедура архиви­
рования стандартна, вруч­
ную ее требовалось бы про­
вести только один раз.

Попробуйте угадать, на­
сколько сократилось бы 
время, которое я трачу на 
свои письма, если бы про­
граммы приобрели возмож­
ности, о которых я пишу! 
Тогда я получил бы шанс 
сделать какую-то работу, а 
не вечно служить почтовым 
клерком при собственной 
корреспонденции. Если в 
ближайшее время никто не 
создаст почтового клиента, 
который будет лучше того, 
что мы сейчас имеем, мне, 
может быть, придется про­
сто ходить на почту.

ОБАВТОРЕ
Стивен Мейнс — редактор и автор 
PC World, обозреватель New York 
Times и один из ведущих популяр­
ной научно-технической телепро­
граммы The Digital Duo.
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Новые продукты i-------------------------------

Модем, доступный по цене

Компания 3Com и ее дистрибутор 
RRC представили на российский 
рынок новую модель продуктов 
U.S. Robotics Sportster — внешний 
факс-модем Message Plus. Это убеди­

тельно демонстрирует, что компания 
выдерживает линию, направленную 
на совершенствование доступа к ин­
формации, — так называемую data- 
pump-технологию, использующую в 
качестве ядра модема функциональ­
ный блок приема-передачи модули­
рованных алфавитно-цифровых или 
факсимильных данных. Новый шаг в 
развитии модемов разработчики свя­
зали с х2-технологией, обеспечиваю­
щей доступ к Internet со скоростью 56 
кбит/с. Для модема MessagePlus 
анонсирована также возможность ра­
боты по новому встроенному прото­
колу V.90.

Чем же привлекателен новый мо­
дем? Прежде всего тем, что эта мно­
гофункциональная коммуникацион­
ная система для подключения к 
Internet позволяет пользователю ПК 
работать с электронной почтой, уста­
навливать универсальную и по требо­
ванию факсимильную связь, а также 
иметь персональную голосовую поч­
ту. Голосовая связь поддерживается 
speakerphone’oM, находящимся в од­
ном устройстве с автоответчиком.

Наличие флэш-памяти обеспечи­
вает работу с высокой скоростью 
благодаря х2-технологии, которая 
поддерживает аналогово-цифровые 
преобразования сообщений по ходу 
основного трафика. Скорость пере­
дачи возрастает в связи с использо­
ванием 64 кГц-диапазона частот (по­
лосы пропускания) сети.

Модем принимает факсимиль­
ные и голосовые сообщения без уча­
стия компьютера. Так как модем 
имеет большой объем памяти, он мо­
жет принимать входные сообщения

даже при выключенном ПК или не­
открытом программном приложе­
нии, управляющем модемом. Все по­
лученные сообщения передаются 
компьютеру по запросу пользователя 
или запуском соответствующего 
приложения.

Функции удаленного доступа, 
поддерживаемые MessagePlus, позво­
ляют пользователю получать голосо­
вые сообщения из любого места, где 
имеется телефонная связь. Ес­
ли при работе с модемом 
потребуется помощь, 
то можно использо­
вать команды с 
АТ-префиксом, 
приведенные 
в прилагае­
мой доку­
ментации.

В о з - 
можности 
и эксплуа­
тационные 
характеристи­
ки факс-модема 
MessagePlus гарантируют в первую 
очередь схемы модуляции — х2-тех- 
нология и протоколы ITU-T (V.34+, 
V.34, V.32bis, V.32, V.23, V.22bis, V.22, 
V.21), Bell 212.А, Bell 103; схемы кон­
троля ошибок и компрессии данных 
— протоколы ITU-T (V.42, V.42bis), 
MNP 2-5; схемы факсимильной мо­
дуляции — протоколы ITU-T (V.17, 
V.29, V.27ter, V.21); факсимильные 
стандарты — протоколы EIA (578 
Class 1FAX, 529 Class 2.0 FAX). Кроме 
того, ряд схем обеспечивает скорость 
соединения для передачи информа­
ции по различным каналам связи.

Многие провайдеры сетей Internet, 
AOL и CompuServe, а также провайде­
ры, работающие в России и СНГ (око­
ло 75%), которые оснастили свои узлы 
многоканальными серверами Total

Control, предлагают профессиональ­
ное качество связи, ограниченное 
только возможностями канала.

В комплект поставки факс-мо­
дема MessagePlus входит специаль­
ное прикладное ПО, позволяющее 
пользователю управлять работой 
модема в автономном и обычном 
факсимильном и голосовом режи­
мах. Для всех стандартных функций 
модема можно использовать другое 

ПО, но для автономных режимов 
рекомендуется лишь то, 

которое поставляется с 
продуктом.

Следует отметить, что 
MessagePlus полнофунк­
ционален по отноше­
нию к моделям модемов 
Sportster, что может 

быть востребовано пользо­
вателями, имеющими опыт рабо­

ты с предшествующими моделями.
Как уже было отмечено, получе­

ние и хранение факсимильной и го­
лосовой информации может осуще­
ствляться без всякого вмешательства 
ПО, работающего на компьютере, но 
голосовая связь требует программ 
для установления коммутируемого 
соединения.

Инсталляция модема на ПК, 
описанная в Руководстве пользова­
теля, предусматривает установку на 
ПК с операционными системами 
Windows 3.x и Windows 95. ■

Г. И. Рузайкин

Модем Sportster MessagePlus

Коротко о продукте: многофункциональный 
факс-модем с встроенной поддержкой х2-тех- 
нологии, возможностью приема и хранения 
информации независимо от ПК.
Цена: 170-200 долл.(оптовая или розничная).

Разработчик: 3Com/U.S. Robotics
Где купить: RRC, тел.: (095) 138-25-92
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ИТ-менеджмент:
проблемы и решения

В л а д и м и р  И в л е в ,  Т а т ь я н а  П о п о в а

Задача создания корпо­
ративной информаци­
онной системы (КИС) 
на средних и крупных пред­
приятиях, как правило, ре­

шается в условиях довольно

сложных и подчас весьма 
противоречивых. Подоб­
ные системы должны не 
просто обладать свойства­
ми, присущими информа­
ционным системам в це­

лом, но и быть способны 
формировать варианты 
возможных решений в со­
ответствии с широким 
спектром требований. Од­
нако без профессионально­

го квалифицированного 
анализа грамотная разра­
ботка проектной докумен­
тации по созданию КИС 
нереальна, не говоря уже о 
подготовке реорганизации
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деятельности предприятия 
и построении эффективной 
системы управления.

Ответственность за ре­
зультативное применение 
средств автоматизации на 
предприятии лежит на ИТ- 
менеджерах — руководите­
лях подразделений, зани­
мающихся внедрением ин­
формационных техноло­
гий. От их профессиона­
лизма, организаторских 
способностей, а порой даже 
и «бойцовских» качеств во 
многом зависит, какой бу­
дет информационная сис­
тема, этот электронный по­
мощник управляющих раз­
ного уровня.

Проведенный агентст­
вом маркетинговых иссле­
дований «Дейтор» в про­
шлом году первый конкурс 
ИТ-менеджеров обнажил 
отдельные проблемы в об­
ласти внедрения инфор­
мационных технологий на 
предприятиях России. 
Обобщенным критерием 
оценки стал профессиона­
лизм участников. Квали­
фикация и организатор­
ские способности конкур­
сантов, состояние КИС на 
их предприятиях оценива­
ли эксперты — директора 
российских консалтинго­
вых фирм и руководители 
подразделений разработки 
и внедрения программных 
систем.

Результаты конкурса 
позволили определить не­
которые характерные осо­
бенности работы ИТ-ме- 
неджеров. В частности, ус­
тановлено, что их место в 
структуре и бизнесе пред­
приятия не всегда четко за­
фиксировано, должност­
ные инструкции некон­
кретны, а границы ответст­
венности размыты. Поэто­

му, по мнению большинст­
ва, статус ИТ-менеджера 
следует поднять до уровня 
вице-президента или заме­
стителя директора компа­
нии, при этом по квалифи­
кации он должен быть сис­
темным аналитиком. Это 
позволит изменить некото­
рые негативные тенденции.

Важен и другой вывод: 
пока исходными данными 
для создания проекта КИС 
не станут результаты орга­
низации (или реорганиза­
ции) деятельности пред­
приятия, модификация ин­
формационной системы 
будет служить не для обес­
печения управляемости 
предприятия и поддержки 
решения новых бизнес-за­
дач, а для снижения издер­
жек на ее эксплуатацию.

Обеспечить поддержку 
внедряемой на предпри­
ятии системы управления, 
а также обучить группу 
аналитиков помогают не­
зависимые внешние кон­
салтинговые компании, 
имеющие опыт создания 
подобных проектов, ори­
ентированных на поддерж­
ку рациональных техноло­
гий деятельности предпри­
ятия. На основе обследова­
ния, системного анализа и 
оценки снимка существую­
щих производственно-фи­
нансовых процессов эти 
фирмы формируют описа­
ния наиболее рациональ­
ных действий для задания 
требований к характери­
стикам КИС. Затем осуще­
ствляется разработка сис­
темного проекта, и нако­
нец, проводится сравни­
тельный анализ, а также 
выбор отечественных и за­
рубежных программных 
средств для реализации ин­
формационной системы.

Если год назад, по ито­
гам первого всероссийского 
профессионального кон­
курса ИТ-менеджеров, 
только один участник был 
убежден в нецелесообраз­
ности перехода к разработ­
ке (модификации) и вне­
дрению КИС без реоргани­
зации, то что покажет сле­
дующий подобный кон­
курс? А он уже объявлен 
(прием анкет участников до 
18 сентября) и его целью яв­
ляется выявление ИТ-ме­
неджеров, наиболее успеш­
но работающих в области 
информационных техноло­
гий на предприятиях Рос­
сии. Как заявлено в Поло­
жении о проведении кон­
курса «IT Manager’98», оце­
ниваться будут не конкрет­
ные аппаратно-программ­
ные средства, используе­

мые в информационной си­
стеме предприятия, а эффе­
ктивность функционирова­
ния, структура и организа­
ционно-технологический 
уровень построения инфор­
мационной системы. Это и 
понятно — вряд ли автома­
тизация существующих не­
рациональных процессов 
маркетинга, производства и 
сбыта приведет к значи­
тельному повышению эф­
фективности деятельности 
предприятия. ■

ОБ АВТОРАХ
Владимир Ивлев — генеральный 
директор компании VIP Anatech, 
каТщ. техн. наук,
Татьяна Попова — директор 
по финансам и маркетингу той же 
компании, канд. экон. наук. 
Контактный тел.: (095) 361-95-00, 
http://www.user.cityline.ru/~anatech.
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ИДЕАЛЬНЫЕ СКАНЕРЫ ДЛЯ РЕАЛЬНОЙ РАБОТЫ
S N A P S C A N
Надежный опнопро- V ; . ' :.i
ходный планшетный сканер. Са­
мый популярный среди широко­
го круга пользователей.
SnapScan -  это удачное сочета­
ние высочайшего качества, изве­
стного имени, низкой цены и 
профессиональных программ. 
Лучшая модель для домашних и 
офисных задач по скорости Д  
и качеству скаиироеа- ч_;! 
иия цветных 
оригиналов.
300x600 dpi 
301)11*2.20

Профессиональный сканер. 
Уникальная технология 
TwinPlala позволяет уменьшить

D U O S C A N
количество рассеивающих стеклянных поверхностей на 
оптическом пути лучей. Это дает возможность достиг­
нуть лучшей проработки изображений в тенях и увели­
чить динамический диапазон. Благодаря технологии 
TviinPlate сканер Duoscan -  серьезный конкурент специ­
ализированным 
слайд-сканерам.

1000x2000 dpi 
зо til *3.40* да*
Aqfa Ш й  •  Apia ГаЮТим

AGFA -  высокое качество, профессиональное 
программное обеспечение для работы с цве­
том и уникальные технологические решения

SnapScan EZ $199 SnapScan 600 $458 StudioStar $813
600x1200 dpi • 30 bil • 2.40 • А4

I t t w !

y l B f L

600X1200 dpi • 30 Ml • 2.60 • А4 600x1200 dpi • 30 ОД • 2.10 • A«*

:
Сканер с параллельным S - r

интерфейсом для SO НО. Высокое
качество - и м и  немал рана

Высококачественное сканирование 
непрозрачных оригиналов 
с высоким разрешением

a h
a p u  Высокое разрешение и 
ГУ- дииамячосхий диапазон - 

уникален д м  студий я офисе

ATCUS II $1239 Duoscan T2000XL $8115 AGFA Т5000 $22761
600x1200^1 • 30 М  • 3.00 ;  М

Ж  ^Ж  ^
Самая популярная модель среди

сканеров высокого классе

2000x2000 dpi • 36 Ы1 • 3.50 • АЗ* 
♦

J WIP-EIAIX.

Профоссяонхяьиая
широкоформатна в морояь

.  2600x5000 dpi 
W  31 bR * 3 70 • АЗ*

Й Я Ж д ^ И  т ш и ц  Щ м  flH E H ffll
1 Один из семых 

удачных профес- 
j ,  I  сяонаяьиых ССО- 
А  ^  схеиороо о миро 
1 с -1 с иамучмоми хе- 

рмторпстимми
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Две грани автоматизации торговли
Что такое «1С:Торговля и склад 7.5»? Готовое решение или инструмент для разработки?

Если бухгалтерскую программу 
обычно выбирают сами бухгалте­
ры, то в выборе системы автома­
тизации торговой деятельности в це­
лом принимает участие специалист 

по автоматизации — теперь его на­
зывают ИТ-менеджером. Статус та­
кого работника может быть разным: 
от штатного сотрудника, пусть даже 
представляющего в своем лице весь 
«отдел автоматизации», до просто 
приходящего специалиста. Как бы то 
ни было, именно он и будет обеспе­
чивать на предприятии работу техни­
ки и ПО.

Спектр возможностей автомати­
зации торговой деятельности фирмы 
весьма широк. Если'рассматривать 
полярные варианты, то на одном по­
люсе окажется готовая система авто­
матизации, обычно жесткая, которая 
«сама знает», как правильно торго­
вать и вести учет, на другом — пер-

С е р г е й  Н у р а л и е в

спектива писать собственные про­
граммы, чтобы удовлетворить любой 
каприз руководства.

Излишне говорить, что у каждого 
варианта есть свои плюсы и минусы. 
Какой бы из них ни был выбран, он 
может быть выполнен средствами 
пакета «ЮТорговля и склад 7.5».

Готовое решение
Собственно говоря, пользователь 

получает комплекс программ 
«1C: Предприятие» (с компонентой 
«Оперативный учет») и конфигура­
цию «Торговля и склад».

Причем «1C:Предприятие» — это 
общее название комплекта экономи­
ческих продуктов фирмы «1C». Такое 
название он получил начиная с вер­
сии 7.0. Его составляющие разрабо­
таны на единой технологической 
платформе и могут работать как от­
дельно, так и совместно. Компрнен-

та «Оперативный учет» добавляет к 
стандартным (базовым) функциям 
механизм оперативного учета и дви­
жения средств, исчисляемых в де­
нежном или натуральном выраже­
нии: товаров на складах, задолжен­
ности клиентов, денег в кассе и т. д.

Конфигурация «Торговля и склад» 
представляет собой прикладное ре­
шение, созданное на основе техноло­
гической платформы «1С:Предприя- 
тие», и состоит из информационной 
базы конкретной структуры, набора 
справочников, документов, алгорит­
мов обработки данных, а также вклю­
чает формы отчетов, пользователь­
ский интерфейс и т. д. Конфигурация 
собственно и реализует все задачи 
конкретной торговой организации.

Работая с системой, пользователь 
(продавец, менеджер) обычно вос­
принимает ее как единое целое. Од­
нако в тот момент, когда возникнет 
необходимость что-либо изменить в 
работе системы, станут важными за­
ложенные в нее возможности адап­
тации к другим условиям. И все же, 
приступая к изменениям, необходи­
мо взвесить все «за» и «против».

Менять или не менять?
Камнем преткновения в извеч­

ном споре гибких и жестких систем 
является вопрос: «Нужно ли в систе­
ме что-то менять?»

Потребность в серьезной адапта­
ции торговых систем под специфику 
конкретной организации может воз­
никнуть по разным причинам. Вот 
некоторые из них:

• отсутствие четкого стандарта на 
ведение учета в торговой деятельно­
сти, да и на саму торговую деятель­
ность;

•традиция кроме официального 
вести также и внутренний (обозна-

Уровень
конфигурации

I

Прикладные
компоненты

1C : П р е д п р и я т и е

Оперативный расчет Бухгалтерский 
учет учет s

Конфигуратор
Отладчик

Технологическая Встроенный программный язык 
платформа Встроенный редактор диалоговых форм

Встроенный редактор таблиц 
Встроенный текстовый редактор 
Система управления базой данных 
Механизм запросов
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Система «1С:Торговля и склад» является частью комплекса программ «1С:Предприятие»
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Настройка справочников в конфигурации системы «1С:Торговля и склад»

чаемый обычно мрачным цветом) 
учет, который тем более не стандар­
тизован;

• желание заказчика, чтобы авто­
матизированная система отражала 
именно такой вид учета, какой ему 
необходим или который сам изобрел. 
Это может касаться системы скидок 
на товары, учета взаиморасчетов с 
клиентами и распределения товаров 
по складам;

•структуры данных и алгоритмы 
учета в торговле существенно зави­
сят от предмета торговли. Эти разли­
чия начинаются уже в структуре 
справочника товаров. Например, для 
торговли компьютерами необходима 
возможность выполнения комплек­
тации, при торговле автомобилями 
важным реквизитом товара является 
цвет и т. д.

О последней причине следует 
сказать отдельно. Разумеется, ее мог­
ло бы и не быть при условии выпуска 
десятков (а то и сотен) специализи­
рованных программ, ориентирован­
ных на конкретные отрасли торговли 
(продукты, компьютеры, запчасти, 
услуги и т. д.). Однако тираж подоб­
ных программ будет мал при значи­
тельном числе их вариантов для раз­
ных отраслей, что вряд ли позволит 
разработчику обеспечить приемле­
мое качество, хороший уровень со­
провождения (специалистов просто 
не хватит), не говоря уже о рента­
бельности программы. Возражение, 
что такие специализированные про­
граммы не нужно делать отдельно — 
они должны быть модификациями 
одной, причем хорошо отлаженной 
системы, — вполне справедливо. А 
если добавить, что создавать такие 
«отраслевые модификации» могла 
бы не только сама фирма-разработ­
чик, но и ее партнеры и независимые 
фирмы, мы, собственно, и получим в 
общем виде концепцию системы 
«1С:Торговля».

Заметим, что конструкторская 
мысль разработчиков часто развива­
ется в одном направлении. Во мно­
гих экономических продуктах, как 
отечественных, так и западных, су­

ществует инструментарий, который 
унифицирует процесс создания кон­
кретных прикладных решений. Од­
нако есть существенная разница в 
концепции ин­
струментальных 
средств: степень 
их отчуждаемо­
сти от фирмы- 
разработчика и 
ориентация на 
сторонние фир­
мы, пользовате­
лей и партнеров 
может быть раз­
ной. Если гово­
рить о системе 
«1С:Торговля и 
склад», то ее 
средства конфи­
гурирования из­
начально созда­
вались именно 
для поставки в 
составе продукта 
как неотъемле­
мая его часть.

Итак, меняем!
Не стоит, на­

верно, считать 
серьезными та­

кие изменения, как редактирование 
формы первичного документа или 
добавление новой колонки в отчет. 
Вот если какой-то элемент (компо-
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Редактирование модуля отчета

нента) создается заново («с нуля»), 
то это можно торжественно назвать 
«разработкой». Однако наиболее ре­
альной задачей является радикаль­
ное (не косметическое) изменение 
готовой конфигурации.

На наш взгляд, в этом случае 
неверно было бы использовать та­
кие термины, как «программирова­
ние» или «написание». Хотя, разу­
меется, программирование присут­
ствует в процессе разработки, оно 
не является основным содержани­
ем процесса конфигурирования не­
обходимого конкретного решения. 
Большая часть последнего создает­
ся визуально и описывается пара­
метрически. Создавать программ­
ные модули придется только при 
описании специфических алгорит­

мов для конкретной предметной 
области.

Объектами конфигурирования 
прежде всего являются типовые объ­
екты предметной области, т. е. систе­
ма «знает» такие объекты, как Доку­
мент, Справочник и т. д. Это, пожа­
луй, основное отличие конфигури­
рования от разработки на языках 
программирования.

Конкретные виды этих объектов 
создаются «внутри» конфигурации. 
Для каждого вида справочника па­
раметрически задаются различные 
свойства и состав реквизитов. При 
этом система сама умеет задавать 
типовые функции для объектов, на­
пример для справочников —. авто­
матическую нумерацию кодов, под­
держку многоуровневых справочни-
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Режим отладки программного модуля

ков, визуальное представление спи­
сков элементов справочника, редак­
тирование элемента справочника и 
т. д. Для любого реквизита справоч­
ника может быть задан признак 
«Периодический» с определением 
даты. Типичными примерами таких 
значений могут быть курс валюты, 
цена товара и т. д. Таким образом, 
вся структура информационной ба­
зы задается визуально на уровне 
объектов. Так же определяется и по­
ведение объектов. Очевидно, что 
многие свойства объектов потребо­
вали бы значительных усилий при 
разработке системы на языках про­
граммирования.

Важным моментом в конфигури­
ровании является и образование ти­
пов данных. При создании объектов 
кроме базовых (число, строка, дата) в 
системе автоматически образуются 
новые типы данных. Например, соз­
дав справочник «Валюты», мы сразу 
получаем тип данных «Справочник. 
Валюты». Теперь мы можем вклю­
чить в любой документ реквизит ти­
па «Справочник. Валюты», и все 
функции по хранению, заполнению, 
выбору этого реквизита будут выпол­
няться автоматически.

При разработке системы 
«1С:Торговля и склад» серьезное 
внимание уделено интерфейсу. 
Специалисту, создающему конфи­
гурацию, предоставлен весьма бога­
тый набор средств для полноценно­
го использования возможностей 
среды Windows.

Редактор форм дает возможность 
весьма быстро и легко проектировать
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формы ввода и просмотра объектов 
предметной области. Редактор таб­
лиц позволяет описать формы отче­
тов и первичных документов для 
просмотра и печати с применением 
всего многообразия оформительских 
возможностей Windows. Редактор 
пользовательских интерфейсов слу­
жит для описания меню, панелей ин­
струментов и «горячих клавиш» для 
различных категорий пользователей, 
например кладовщиков, продавцов, 
менеджеров и т. д.

Наконец, в системе присутствует 
и встроенный язык программирова­
ния (по синтаксису похожий на Пас­
каль и Бейсик). Язык активно ис­
пользует объектную технику и явля­
ется предметно-ориентированным.

Наличие во встроенном языке 
специализированных объектов, со­
ответствующих объектам предмет­
ной области, позволяет выполнять 
значительные действия всего не­
сколькими командами.

К процессу конфигурирования 
относится и описание прав отдель­
ных категорий пользователей. Сам 
же список пользователей не входит в 
конфигурацию и создается уже в 
конкретной организации.

При создании системы «1С:Тор- 
говля и склад» разработчики уделя­
ли инструментам конфигурирова­
ния внимания не Меньше, чем сред­
ствам, обеспечивающим основной 
режим работы. Это позволило пре­
доставить специалисту довольно 
широкий набор средств для быстро­
го и эффективного создания кон­
кретной конфигурации. Например, 
система имеет полноценный отлад­
чик программных модулей, средст­
ва проектирования сложных диало­
гов, средства использования графи­
ки и т. д.

На первый план выходит конст­
руирование — принятие решений по 
организации структур информации 
и алгоритмов обработки. Таким об­
разом, на описание структуры дан­
ных и алгоритмов времени уходит 
совсем не много. Специалист избав­
лен от большей части рутинных опе­

раций по созданию исходных тек­
стов («кодированию») и может со­
средоточить свое внимание на пра­
вильном отражении в системе всех 
процессов предприятия.

Конфигурация
как самостоятельный продукт

Существенно важно, что разра­
ботанная специалистом конкретная 
конфигурация может быть исполь­
зована как в конкретной организа-

Иеще...
Важной особенностью системы про­

грамм «1С:Предприятие» является ее 
компонентная организация. В настоящий 
момент распространяются программные 
продукты системы программ «1 (̂ Пред­
приятие: 1С:Торговля и склад», «1 (̂ Зар­
плата и кадры», «1С:Бухгалтерия»,
«1 С: Налогоплательщик»,«1 С: Платежные 
документы». Отметим также, что одной из 
наиболее существенных возможностей 
комплекса программ «1С:Предприятие» 
является способность работы с террито­
риально-распределенными информаци­
онными базами. Для этого предлагается 
компонента «Управление распределенны­
ми информационными базами». Для 
«1С:Торговли» поставляется набор реше­
ний, позволяющий работать с различным 
торговым оборудованием: кассами, ска­
нерами, принтерами штрих-кодов и т. д.

ции, так и в качестве отдельного ти­
ражируемого продукта. Средства 
конфигурирования предоставляют 
для этого достаточные возможно­
сти. Например, разместив в конфи­
гурации тексты контекстного поль­
зовательского описания (фактиче­
ски режима помощи), которые бу­
дут содержать информацию, специ­
фическую для конкретной конфи­
гурации (особенности заполнения 
конкретных документов, формиро­
вания отчетов и т. д.), можно полу­
чить самостоятельный продукт. В 
системе даже предусмотрена воз­
можность изменения заставки про­
граммы и защиты конфигурации от 
изменений паролем.

Таким образом, разработанная 
конфигурация является универсаль­
ным решением и может рассматри­
ваться как самостоятельный продукт. 
Достаточно снабдить его печатным 
описанием и упаковкой — и можно 
тиражировать. Очевидно, подобные 
конфигурации целесообразно разра­
батывать для отдельных отраслей, 
например выделенных по видам про­
даваемой продукции.

Конечно, создание таких конфи­
гураций потребует большого про­
фессионализма от специалиста. Но 
зато открывается перспектива одно­
типной автоматизации ряда фирм со 
сходными принципами ведения тор­
говой деятельности.

Разумеется, для использования 
любой конфигурации у организа­
ции должна быть установлена сис­
тема «1С:Торговля и склад». Однако 
это не мешает конфигурации вы­
ступать в качестве самостоятельно­
го продукта.

А не для торговли?
Специалисты, подробно позна­

комившиеся с системой «1С:Торгов- 
ля и склад», часто недоумевают: по­
чему этот продукт так назван? Дейст­
вительно, сама система не содержит 
никаких знаний о торговой деятель­
ности. И реально ее используют для 
учета ценных бумаг, учета услуг, чис­
то складского учета и т. д.

Более того, сетевая версия про­
дукта имеет полное название 
«1С:Предприятие. Оперативный 
учет. Конфигурация Торговля и 
склад», что предполагает его ис­
пользование не только для автома­
тизации торговли. Название 
«1С:Торговля и склад» вполне зако­
номерно, поскольку типовая кон­
фигурация системы является закон­
ченным решением для автоматиза­
ции торговли. ■

ОБ АВТОРЕ
Сергей Нуралиев — руководитель отдела раз­
работки экономических программ. Контактный 
тел.: (095)253-59-02, факс:(095)253-09-66, 
e-mail:nurs@company-1 с. msk.ru.
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Деловые люди
и вертикальный 
ГИС-маркетинг

А н д р е й  А л е к с е е в

Оболочка и содержимое
В цикле рассказов 

О. Генри «Деловые люди» 
два симпатичных жулика в 
поисках заработка посто­
янно ездят из одного шта­
та в другой. В Нью-Йорке 
происходит поучительный 
случай: купленная с целью 
перепродажи в антиквар­
ной лавке за 2000 долларов 
картина Леонардо да 
Винчи «Досуг любви» ока­

залась репродукцией, к то­
му же продававшейся во 
всех универсальных мага­
зинах. И стоила она вместе 
с рамкой 3 доллара 48 цен­
тов, причем рамка 
продавалась отдельно не­
сколько дороже картины.

Эта ситуация в опреде­
ленной степени напоми­
нает ту, которая сложилась 
сегодня на рынке карто­
графических информаци­

онных услуг, что подтвер­
ждается примерами. Но 
сначала перечислим воз­
никающие вопросы.

Есть ли связь между 
стоимостью изображения 
(картины) и стоимостью 
рамки? И даже шире — ме­
жду собственно продуктом 
и тем, что его украшает, 
обрамляет и помогает вос­
принять. И если есть, от 
чего она зависит?

В разных областях, как 
показывает жизнь, скла­
дываются совершенно раз­
ные соотношения, не все­
гда, казалось бы, справед­
ливые. Наверное, это было 
бы незаметно, если бы не 
новые экономические ус­
ловия. Возможно, с помо­
щью тонких рассуждений 
о продукте и прибавочной 
стоимости кто-то и объяс­
нит неизбежность и объек­
тивность действующих за­
конов распределения.

Электронная картогра­
фия и ГИС-продукты поя­
вились на российском 
рынке совсем недавно, и 
это вызвало два вопроса: 
какова конкурентоспо­
собность российских про­
изводителей ГИС-пакетов 
в условиях стабильного 
давления со стороны зару­
бежных и отечественных 
фирм с уже утвердившей­
ся прочной репутацией и 
какие факторы следует 
принимать в расчет при 
анализе перспектив их 
развития? Ответить на них 
вряд ли поможет рассмот­
рение экономических три­
умфов "и поражений зару­
бежных флагманов ин­
формационного или лю­
бого другого бизнеса. В 
стране, где объем валового 
национального продукта 
не растет, а средняя зар­
плата хоть и повышается, 
но не всегда выплачивает­
ся, с неуловимой быстро­
той возникают и расцвета­
ют, а затем непредсказуе­
мо разоряются фирмы и 
банки с огромными устав­
ными фондами, вряд ли 
можно кого-то потрясти 
сообщением, что та или 
иная зарубежная корпора­
ция на 3,5% расширила 
или сократила принадле-
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жащую ей долю рынка в 
своей категории продук­
тов, а уж испугать послед­
ствиями подобных собы­
тий на российском рынке 
тем более трудно.

Картографические 
справочные услуги

Картография имеет 
очень древнюю историю и 
развивалась одновременно 
с наскальной живописью. 
Несомненно, некоторые 
элементы картографии 
можно отнести к изобра­
зительному искусству. Ви­
димо, именно поэтому 
карты и глобусы выставля­
ются в музеях и украшают 
жилища. Но на этом их 
сходство и заканчивается: 
картографические объек­
ты обычно реальны. Они с 
течением времени могут 
изменяться, перемещаться 
и даже исчезать. Требова­
ния к их пропорциональ­
ности и точности вследст­
вие сугубо практического 
использования совершен­
но иные, чем к живописи.

Хорошо известно, что 
точные, подробные и не­
противоречивые картогра­
фические и атрибутные 
данные, полученные для 
различных проектов с при­
влечением средств компь­
ютерной геоинформатики, 
могут стоить довольно до­
рого. Поэтому в ряде слу­
чаев приходится искать 
компромиссные пути сни­
жения исходных требова­
ний к точности. Чтобы по­
нять это, достаточно пред­
ставить себе всю техноло­
гическую цепочку подго­
товки картографических 
баз данных: от съемочных 
работ на местности до за­
писи на CD-ROM или дру­
гой носитель. Объемы дан­

ных при этом достигают 
сотен мегабайт.

Сегодня электронные 
справочники, тематика ко­
торых простирается от ад­
ресно-телефонных баз 
данных до музейных ката­
логов и туристических пу­
теводителей, делают их хо­
рошими помощниками 
как в учреждениях, так и 
дома. Довольно быстро 
выяснилось, что наборы 
данных в таких справочни­
ках, в том числе картогра­
фический материал, могут 
распространяться отдель­
но от программных оболо­
чек — они как бы отчужда­
ются от родительской 
платформы и становятся 
самостоятельным товаром 
благодаря стандартизации 
форматов и средств их 
конвертации.

В Америке и Западной 
Европе производство и рас­
пространение картографи­
ческих наборов данных с 
различной степенью под­
робности стало мощной 
ветвью ГИС-технологий. 
Они распространяются го­
сударственными организа­
циями, картографически­
ми агентствами и частными 
фирмами. Стоимость дан­
ных, которые можно широ­
ко тиражировать, варьируя 
тематический подбор, ока­
зывается вполне доступ­
ной. Яркий пример такого 
картографического набора 
— так называемые «файлы 
улично-дорожной сети». 
Информация о дорожной 
сети, которая хранится в 
реляционной базе данных, 
может быть отфильтрована 
по запросам, просмотрена 
на экране или выведена на 
плоттер либо принтер. В 
ГИС общего назначения 
эти файлы образуют как бы

отдельный слой родствен­
ных объектов, подобно сло­
ям «Населенные пункты», 
«Рельеф», «Гидрография», 
«Растительность» и т. д.

В 1990 г. американское 
Бюро переписи населения 
разработало тип улично­
дорожных файлов TIGER 
(Topologically Integrated 
Geographic Encoding and 
Referencing), получивший 
широкое распространение. 
Эти файлы обеспечивают 
кодирование информации 
об адресах домов и других 
элементах, имеющихся на 
картах. Каждый квартал, 
переписной участок и дру­
гие географические объек­
ты индивидуально прону­
мерованы. Наряду с пере­
писными сведениями (но­
мерами районов и участ­
ков) формат предусматри­
вает хранение администра­
тивных (кварталы, город­
ские районы, границы 
графств, штатов, городов, 
избирательные округа) и 
почтовых данных (назва­
ния улиц, ранжирование 
адресов по правую и левую 
стороны улиц, почтовые 
индексы). Не забыта и то­
пологическая информа­
ция: описание пересечений 
улиц, последовательностей 
линий, формирующих 
квартал или почтовый уча­

сток. Отведено место и для 
информации о гидрогра­
фии и железных дорогах. 
Благодаря универсальному 
формату программы эти 
данные можно было ис­
пользовать по всей стране.

Безусловно, мощным 
толчком (финансовым и 
организационным) стало 
общенациональное меро­
приятие — перепись насе­
ления 1990 г.: единая ос­
нова и общегосударствен­
ный охват сразу сделали 
эти файлы с переписны­
ми сведениями предме­
том широкого спроса и 
стимулировали появле- 
нйе прикладных про­
грамм.

Отметим, что в США 
именно частные фирмы 
снабжают местные и феде­
ральные органы власти об­
новляемой информацией 
по транспортной сети, а 
также генерируют новации 
в сфере решаемых задач, 
«приспосабливая» файлы 
местных улично-дорож­
ных сетей к проблемам, 
стоящим перед управлен­
ческими структурами.

Дороги, которые они вы­
бирают...

Автодорожная проб­
лемно-ориентированная 
электронная картография,

SDRAM или EDO DIMM: 
дли Щ  и NoleBook до 128MI) 
SDRAM DIMM для PC-100 
Flush и Compact Flash карты 
для INoteBook и цифроных 
фотокамер до 128Mi)

т т  т чдодтавка

ЁШ Ш Ш Н
Прософт-М-Сисшем ул. (ф и ш ка , 1 /2 , стр. 2 , тел. (0 0 5 )  928-1031).
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имеющая такую информа­
ционную основу, стала од­
ной из актуальных и быст­
ро развивающихся облас­
тей, а ее продукты пользу­
ются постоянным спро­
сом у современных запад­
ных бизнесменов, кото­
рые проводят в автомоби­
ле значительную часть ра­
бочего времени. Посколь­
ку деловых людей очень 
раздражают потери време­
ни в дороге из-за непред­
виденных поворотов и ту­
пиков, можно было сде­
лать вывод, что компью­
терная поддержка в биз­
нес-путешествиях — дело 
весьма перспективное. 
Очевидно, должны были 
появиться (и конечно же 
появились) системы авто­
матизированной поддерж­
ки, которые позволят 
чрезвычайно занятым ав­
томобилистам с помощью 
портативных ПЭВМ быст­
ро определять свое место­
положение и решать: что 
нужно сделать в данное 
время в данном месте, ку­
да следует дальше двигать­
ся, где остановиться»по­
чинить или сменить авто­
мобиль... Это значительно 
более сложная задача, чем 
решавшаяся еще в стари­
ну, в которой требовалось 
определить наиболее оп­
тимальный путь из одного 
города в другой.

На рынке компьютер­
ных услуг уже появились 
такие системы, например 
программно-аппаратные 
комплексы для автонави­
гации калифорнийской 
фирмы ЕТАК, отличаю­
щиеся повышенной точ­
ностью позиционирова­
ния. Они содержат инфор­
мацию по классификации 
дорог (например, перечень

GPS-приемник Eagle Explorer 
на фоне экрана с картой-схемой

улиц с односторонним 
движением), важные эле­
менты городского ланд­
шафта и другие подробно­
сти. ЕТАК предлагает ис­
пользовать свою продук­
цию в транспортном пла­
нировании, маршрутиза­
ции и так называемых ин­
теллектуальных системах 
транспортной навигации 
(Intelligent Vehicle Highway 
System — IVHS). Подоб­
ные продукты предлагают­
ся и другими американ­
скими и западноевропей­
скими фирмами. Десятки 
коммерческих фирм в 
США (например, Geogra­
phic Data, Mapinfo, Atlas 
Technology) и Европе (в ча­
стности, Pinpoint, Auto­
mobile Association, Bosch) 
производят, дорабатывают 
и распространяют различ­
ные автомобильно-нави­
гационные компьютерные 
комплексы, включающие, 
помимо дорожных компь­
ютеров, специализирован­
ные наборы данных и про­
фаммы, устройства сопря­
жения с приборами гло­
бального позиционирова­
ния — GPS и т. п.

П о сут и дела возник  
новый т ип персональных 
компьют еров — авт омо­
бильно-навигационные. П е­
речисление и сравнение х а ­
ракт ерист ик продукт ов 
разны х фирм заняло бы 
много ст раниц.

Интерес к автоматиза­
ции путеводительских

функций проявился в ту­
ризме и автотуризме. (Сто­
имость наборов данных и 
здесь невелика.) Наряду с 
описанными выше средст­
вами популярностью 
пользуются так называе­
мые WayPoint-файлы, со­
держащие маршрутные 
данные для очень многих 
мест массового туризма. 
Они устроены достаточно 
просто: строка за строкой 
идут описания точек-ори­
ентиров на земной поверх­
ности, перемещаясь вдоль 
которых турист-путешест­
венник не сможет заблу­
диться и в каждой из 
которых будет знать, куда 
нужно посмотреть. Точки- 
ориентиры имеют геофа- 
фические координаты, так 
что при наличии компью­
тера и картофафической 
программы-оболочки 
можно определить свой 
маршрут движения, если 
вставить в порт сенсорную 
карту с GPS-приемником. 
При этом вы будете видеть 
свое местоположение на 
экране. В принципе аппа­
ратура позволяет делать 
это в любую погоду и лю­
бое время суток.

Разумеется, уже появи­
лись отечественные анало­
ги автодорожных справоч­
ников. Для некоторых го­
родов созданы картогра­
фические музейно-архите­
ктурные путеводители. 
Обзор и сравнение таких 
систем — задача 
достаточно серь­
езная. Интересно 
было бы узнать, 
за счет чего, по 
мнению разра­
ботчиков, будут 
развиваться по­
добные проекты, 
если придется

учитывать реальную себе­
стоимость картографиче­
ских наборов данных? При 
этом следует иметь в виду, 
что для России характерно 
не обилие вариантов авто­
дорожных перемещений, а 
скорее их отсутствие. (Это 
не помешало автомобилю 
стать наряду с пейджером 
и некоторыми другими ак­
сессуарами неким симво­
лом, чем-то вроде рыцар­
ского меча.) К задержкам в 
пути у нас тоже отношение 
более спокойное, так что 
на совсем уж массовый 
спрос со стороны автомо­
билистов рассчитывать 
пока не приходится.

Как же все-таки про­
гнозировать свою деятель­
ность и развиваться деяте­
лям отечественной компь­
ютерной картофафии, не 
имеющим крупных целе­
вых заказов? Какие факто­
ры им следует учитывать? 
Можно привести ряд при­
меров, когда, казалось бы, 
достаточно хорошо заду­
манные настольные элек­
тронные атласы и спра­
вочные системы с мини­
мальными требованиями 
к аппаратуре, имеющие 
интересное и разнообраз­
ное содержание, не нахо­
дили ожидаемого спроса у 
пользователей. Во многом 
это объяснялось тем, что 
не оправдался расчет на 
любознательность, обуча­
ющий эффект и тому по-

Пример работы одного из дорожных комплек­
сов: ведение по маршруту с идентификацией 
своего местоположения по прибору GPS
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добные эфемерные кате­
гории, долженствующие 
обеспечить продукту по­
пулярность.

Атлас России («Ин- 
тэк-2», Москва), предста­
влявшийся на ГИС-фору- 
мах-94 и -95, по информа­
ционному наполнению 
мог бы претендовать на 
роль всероссийского 
справочно-учебного по­
собия по экономической 
географии и смежным ди­
сциплинам. Судя по ста­
тистике, опубликованной 
ГИС-ассоциацией, за ру­
бежом состоялось не­
сколько сот его инсталля­
ций, но это не компенси­
ровало отсутствие плате­
жеспособного спроса в 
России. Возможно, стоит 
распространять такие 
продукты бесплатно, а 
расходы окупать за счет 
тех фирм, которые поже­
лают включить в базу дан­
ных информацию о себе.

Год назад появились 
сведения о еще одной элек­
тронной справочно-карто­
графической системе. Это 
крупномасштабная карта 
Москвы, где центр, приле­
гающие к нему районы и 
дальние округа выполнены 
в разных масштабах 
(1:6000, 1:9000 и 1:12 000 
соответственно). Карта до­
полнена новостройками и 
развязками дорог. По адре­
су можно найти, как утвер­
ждала распространяющая 
карту фирма «ГИС-киоск», 
практически любое здание, 
расположенное в черте го­
рода и районах новостроек 
за МКАД. Появилась до­
полнительная возмож­
ность (для коммерчески 
распространяемой карты) 
определить по номеру те­
лефона адрес абонента (ча­

стного лица или организа­
ции) и показать на карте 
здание, в котором он нахо­
дится. Кроме того, сооб­
щалось о возможности ра­
ботать с автоматическим 
определителем номера. Ду­
мается, такое комплексное 
информационное напол­
нение (объем системы — 
примерно 250 Мбайт) су­
щественно расширит круг 
потенциальных потребите­
лей. Цена установки новой 
электронной карты — 250 
у. е., а еще 100 у.е. придется 
платить за ежегодное об­
новление базы данных. 
Интересно, стали бы поку­
пать систему индивидуаль­
ные пользователи и на­
сколько быстро разобра­
лись бы с ней сторонники 
бесплатного распростране­
ния? Видимо, если разра­
ботчикам не удастся на­
дежно «закрыть» ее базы 
данных, их содержимое 
может наполнить более де­
шевые картографические 
справочники, распростра­
няемые уже совсем други­
ми людьми.

Единственной реаль­
ной «защитой» подобных 
продуктов является то, что 
и купленный легально, и, 
что более реально для на­
ших условий, «условно- 
бесплатно позаимствован­
ный» справочно-картогра­
фический пакет без ин­
формационного обновле­
ния фирмой-поставщиком 
становится через достаточ­
но короткое время в луч.- 
шем случае бесполезным. 
Так как трудно защититься 
от пиратского переписы­
вания, некоторые зару­
бежные фирмы уже при­
ступили к выпуску спра­
вочных картографических 
систем (в том числе на
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компакт-дисках) с приме­
нением криптографиче­
ской защиты, что хоть в 
какой-то степени препят­
ствует использованию их 
конкурентами для созда­
ния своих продуктов.

Вертикальный маркетинг
Вернемся к теме кон­

курентоспособности. Су­
ществует экологическая 
ниша, которая не даст за­
рубежным информацион­
ным технологиям до кон­
ца задавить отечествен­
ный «генофонд» приклад­
ных разработок. Это про­
изводство ведомственно­
ориентированных и ситуа­
ционно-ориентированных 
программ. Приведу при­
мер из воспоминаний на­
звавшегося г-ном Немо­
вым сотрудника большой 
и иерархически разветв­
ленной отечественной ор­
ганизации, имеющей под­
разделения практически 
во всех регионах России. 
Ее особенностью в опре­
деленный период было 
очень большое количество 
междугородних телефон­
ных переговоров, а также 
служебных командировок 
совещательно-инспекци­
онного профиля, которое 
летом и ранней осенью, 
конечно же, увеличива­
лось, что влияло на теле­
фонный трафик.

Для облегчения столь 
бурной деятельности был 
создан справочник теле­
фонов всех администра­
тивных лиц в центральном 
отделении и во всех пери­
ферийных, ежегодно пере­
издаваемый. При этом за­
ново для каждого отделе­
ния в каждом регионе на­
бивались в «Лексиконе» 
старые и новые Ф.И.О.

абонентов и телефоны. За­
тем без затей: печать, рота­
принт, переплет. Почему- 
то не допускалось никаких 
«украшательств», которые 
могли бы облегчить поис­
ки нужных фамилий.

Книжкой-справочни­
ком постоянно пользова­
лись множество сотрудни­
ков. Из-за некачественно­
го оформления было до­
вольно много случайных, 
казалось бы, ошибок. Так, 
при поиске по алфавиту 
порой звонили в Яро­
славль вместо Якутии, в 
Астрахань вместо Архан­
гельска и т. д. Что подела­
ешь — лексикографиче­
ская близость...

Естественно, посколь­
ку и в этой организации 
были свои энтузиасты про­
граммирования и практи­
ческой автоматизации, по­
явилась электронная обо­
лочка с теми же данными, 
имеющая достаточно удоб­
ный интерфейс для поиска 
и обновления. Как ни 
странно, попытки ее вне­
дрения оказались равно­
сильны чирканью спичкой 
по куску мыла. Тогда одно­
му программисту показа­
лось интересным заменить 
поиск нужной области или 
автономной республики по 
названию в списке на по­
иск ее на карте. Через не­
делю была изготовлена 
карта-схема регионов 
(файлы с геоданными, ес­
тественно, были бесплатно 
позаимствованы из другой 
системы) с пристыкован­
ными к ней файлами с дан­
ными о телефонах, содер­
жимое которых можно бы­
ло заменять и наращивать 
в любом текстовом редак­
торе. Теперь, указав курсо­
ром мыши на регион, мож­

но было увидеть на экране 
окошко с фамилиями и те­
лефонами соответствую­
щих должностных лиц. 
При работе с картой лекси­
кографические ошибки 
исключались, а кроме того, 
читать нужно было только 
сами искомые телефоны с 
фамилиями. Однако спрос 
на картографическую вер­
сию оказался довольно вя­
лым. К тому же появился 
миниатюрный типограф­
ский вариант прежнего 
справочника, который по­
мещался в кармане. Тем не 
менее у энтузиастов авто­
матизации осталось жела­
ние преодолеть барьер са­
модостаточности пользо­
вателей.

Помогло внешнее со­
бытие.

Курорты,
которые мы потеряли

За полтора года до это­
го во время конференции 
российских пользователей 
ГИС Arc/Info-94 в подмос­
ковном Голицыне внима­
ние Немова привлекли ле­
жащие на полу аккурат­
ные, метровой высоты 
стопки толстых книг ярко- 
зеленого цвета, напоми­
навшего окраску околы­
шей фуражек погранични­
ков. Надписей на облож­
ках не было, но висело 
объявление:

Двухтомник 
. «Курорты СССР» 

Приобретайте 
бесплатно.

Немов вспомнил, что 
и в прошлом году здесь 
были точно такие же стоп­
ки, и захотел узнать, что

же находится внутри цвет­
ных ледериновых пере­
плетов. Открыв сразу вто­
рой том, он прочел на 
первой странице:

«КУРОРТЫ, ТОМ 2, 
Климатогеографическая и 
бальнеотерапевтическая 
характеристика курортов».

Вот сокращенный от­
рывок из этой уникаль­
ной и бесплатной книги:

«Курортная зона Се­
верного Кавказа.

Живописные горные и 
лесные массивы, богатая 
растительность и уни­
кальные типы минераль­
ных вод...

Здесь расположены 
первоклассные горнокли­
матические станции и ку­
рорты Европы: Кисло­
водск, Теберда и Цей, а 
также Пятигорск, Желез- 
новодск и Ессентуки. В 
районе Кавказских Мине­
ральных Вод — изобилие 
разнообразных лечебных 
источников (более 100) и 
целебных грязей.

На этой богатой земле 
воздвигнуты замечатель­
ные памятники старины...

Произрастает более 600 
видов... Часть этих расте­
ний (185 видов) относится 
к лекарственным, около 50 
— к дубильным, в других 
содержатся ценные вита­
мины, эфиро- и жиронос­
ные вещества...

Лечебные минераль­
ные воды: Славяновская, 
Смирновская, Нарзан, Ес­
сентуки № № 4, 17 и др.

Количество солнечных 
дней в году — 220—320».

Немов бесплатно «при­
обрел» несколько экземп­
ляров, раздарил их, но 
один все же успел просмо­
треть. Прочитав сведения 
о минеральных источни­
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ках и окружающей приро­
де, сопоставив их с ценами 
на авиабилеты и пасса­
жирские поезда, он поду­
мал, что стоило бы переиз­
дать этот двухтомник, при­
дав ему публицистический 
оттенок, но под другим на­
званием.

Однако важнее было 
связать эту новую инфор­
мацию с электронным те­
лефонным справочником. 
Интуиция подсказывала, 
кому это может приго­
диться.

На основе безвозмезд­
но предоставленной кни­
ги программисты создали 
второе окно с краткими 
описаниями полезных 
для укрепления здоровья 
и проведения выездных 
совещаний окрестностей 
различных городов — по­
тенциальных мест буду­
щих командировок. Эта 
версия справочника рас­
пространялась в виде де­
моверсий и получила 
«маркетинг-реакцию», за­
метно превосходящую ре­
акцию на предыдущий ва­
риант. Более того, появи­

лись предложения с мест: 
включить в справочник 
сведения о грибных мес­
тах, водоемах с хорошим 
клевом и даже ...сами эти 
продукты в натуральном 
виде.

Представляется, что та­
кое развитие ГИС-техно- 
логий вполне укладывает­
ся в схему, которой кори­
фей отечественного ПО 
Е. Веселов, говоря об оте­
чественных программных 
продуктах так называемого 
«вертикального рынка», 
гарантировал иммунитет к 
иностранной конкурен­
ции. Опираясь на столь ав­
торитетное мнение, мож­
но, пожалуй, смело смот­
реть в будущее, обрисовать 
которое г-н Немов предпо­
чел предполагаемыми оп­
тимистическими ответами 
на следующие вопросы:

1. Нужны ли для таких 
справочников более изощ­
ренные технологии геоин­
форматики?

2. Смогут ли эти техно­
логии составить конкурен­
цию простой и бесплатной 
самоделке?

3. Если и смогут, то кто 
же им позволит?

Ясно, однако, что этот 
продукт не станет предме­
том широкого распростра­
нения, ведь сегодня только 
командированным может 
пригодиться подобная ин­
формация.

Снова обратимся к те­
ме экологической ниши 
на ГИС-рынке. Приве­
денный пример позволяет 
сказать: она найдена, но 
не освоена. Если же за­
няться экономическими 
расчетами, то непонятно, 
как оприходовать стои­
мость источника инфор­
мации.

Кроме того, всегда 
следует помнить, что но­
вые технологии появля­
ются, приживаются и 
пользуются спросом толь­
ко там и тогда, где и когда 
для этого возникли необ­
ходимые условия. В каче­
стве поучительного при­
мера поверхностного от­
ношения к местным реа­
лиям при подготовке про­
стого, казалось бы, проек­
та можно привести эпизод

из романа-притчи «Коро­
ли и капуста» О. Генри. 
Неопытный коммерсант 
завозит в республику Ан- 
чурию крупную партию 
кожаной обуви самого вы­
сокого качества из США. 
Надежды на успех осно­
вываются на информа­
ции, что там практически 
все население ходит боси­
ком. Разумеется, так и 
оказалось, но вот предло­
жение воспользоваться 
благами цивилизации не 
вызвало никакого энтузи­
азма. Консул США пред­
ложил интересный прием, 
обеспечивающий широ­
кий спрос на кожаную 
обувь: срочно завезти и 
разбросать на улицах и 
площадях главного города 
республики большое ко­
личество высококачест­
венных репейников. Тем 
не менее судьба проекта 
была предопределена. ■

Автор благодарит сту­
дента химического факуль­
тета М Г У  А. Новожилова 
за помощь при подготовке 
эт их материалов.
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Встреча компьютерных
мачей

ность конференции, многие доклады 
на которой действительно претендо­
вали на подведение итогов всей исто­
рии машинного перевода. По специ­
альному приглашению устроителей 
была проведена презентация системы 
STYLUS, вызвавшей интерес участ­
ников прежде всего в силу достигну­
того практического результата в соз­
дании реальных инструментов авто­
матизации процесса перевода.

Многие докладчики на конфе­
ренции так или иначе возвращались 
к драматической истории развития 
машинного перевода. Датой рожде­
ния машинного перевода (как облас­
ти исследований) принято считать 
1947 г., и все началось с письма Уор­
рена Уивера, директора отделения 
естественных наук Рокфеллеровско­
го фонда, к Норберту Винеру в марте 
этого года, в котором задача перево­
да сравнивалась с задачей дешиф­
ровки текстов. Последняя в то время 
уже стала выполняться на электро­
механических устройствах. За этим 
письмом последовало множество 
дискуссий, появился меморандум о 
целях, и наконец, были выделены 
средства на исследования. И в 1952 г. 
состоялась первая конференция, ор­
ганизованная знаменитым матема­
тиком Бар-Хиллелем, на которой ис­
следователи обменялись мыслями 
относительно организации множест­
ва синтаксических правил языка, 
способов описания семантики, мор­
фологических структур, структуры 
словарей для систем перевода. Дос­
тижения в академических исследова­
ниях стимулировали коммерческий 
интерес к проблеме машинного пе-

ские ре­
зультаты, 

полученные 
за истекшие два 

года. В конце октя­
бря 1997 г. в Сан-Диего 

(Калифорния) состоялась 
шестая встреча.

На этот раз конференция была по­
священа 50-летней годовщине первых 
попыток машинного перевода и про­
ходила под девизом: «Машинный пе­
ревод: настоящее, прошлое и буду­
щее». Поэтому кроме обычно собира­
ющихся на такую встречу профессио­
налов, вовлеченных в исследования в 
этой области, были также приглаше­
ны «пионеры» машинного перевода — 
те, кто создавали в 50-е годы первые 
профаммы. Это и определило тональ-

Один раз в два года проходит 
международная конферен­
ция по машинному переводу 
МТ SUMMIT, причем место прове­
дения выбирается по сфогому гео- 

фафическому порядку: Азия, Евро­
па, Америка. Обычно на таких сам­
митах делается обзор состояния ма­
шинного перевода, анализируются 
тенденции развития и рассматрива­
ются основные научные и практиче-
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ревода, и фирма IBM совместно с 
Джорджтаунским университетом в 
США в 1954 г. сумела показать пер­
вую систему, базирующуюся на сло­
варе из 250 слов и 6 синтаксических 
правил и обеспечивающую перевод 
49 заранее отобранных предложе­
ний. Этот эксперимент положил на­
чало исследовательскому буму: в сле­
дующие 10 лет правительство и воен­
ные ведомства США затратили на 
исследования в области машинного 
перевода около 40 млн. долл.

От эйфории, связанной с первы­
ми результатами, до практически 
полного отрицания осуществимо­
сти машинного перевода прошло 
всего восемь лет. К подобному вы­
воду пришли на основании обзора, 
выполненного специальным коми­
тетом по прикладной лингвистике 
(ALPAC) Национальной Академии 
наук США. В нем констатирова­
лось, что системы автоматического 
перевода не смогут обеспечить при­
емлемое качество в обозримом бу­
дущем. Этот отчет драматически по­
влиял на развитие машинного пере­
вода, так как были практически 
прекращены какие бы то ни было 
исследования из-за отсутствия фи­
нансирования по крайней мере в 
США и Европе. И лишь в конце 
70-х годов занятия машинным пере­
водом возобновились вместе с воз­
растанием интереса со стороны 
проектировщиков и исследователей 
к лингвистическим проблемам ис­
кусственного интеллекта и компью­
терного поиска информации.

90-е годы можно считать под­
линной эпохой возрождения в раз­
витии машинного перевода, что свя­
зано не только с высоким уровнем 
возможностей персональных компь­
ютеров, появлением сканеров и про­
грамм OCR, но и с распространени­
ем Internet/intranet, обусловивших 
реальный спрос на машинный пере­
вод. Он вновь стал привлекательной 
областью вложения капиталов как 
для частных инвесторов, так и для 
государственных структур. Страны 
Европейского Союза потратили за

последние 15 лет более 70 млн. долл. 
на исследования по этой проблеме, а 
японские государственные органи­
зации — более 200 млн. долл. По 
словам Т. Р. Педтке (представителя 
правительства США), сделавшего 
очень интересный доклад на МТ 
SUMMIT VI о стратегической важ­
ности машинного перевода для его 
страны, одну из главных ролей в раз­
витии этого направления продолжа­
ет играть правительство. Проблема 
машинного перевода рассматрива­
ется как ключевая в вопросах про­
движении высоких технологий и 
обеспечении конкурентоспособно­
сти США в глобальном информаци­
онном пространстве.

С воспоминаниями «о том, как все 
было на самом деле» на конференции 
выступали руководители первых про­
ектов в разных странах: В. Ингве, И. 
Мельчук, П. Тома, К. Монтгомери, М. 
Заречняк, Л. Роллинг и др. Все охотно 
делились воспоминаниями об энтузи­
азме первых лет, о трудностях работы 
с перфокартами и огромными компь­
ютерами. К сожалению, о том, каков 
был уровень самих систем и удалось 
ли их реально использовать, «пионе­
ры» умолчали. Скорее всего, эти пер­
вые проекты действительно не дали 
никаких реальных результатов, но за­
то были выявлены многие основные 
проблемы перевода текстов на естест­
венном языке: многозначность слов и 
синтаксических конструкций, прак­
тическая невозможность глобального 
описания семантической структуры 
мира даже в ограниченной предмет­
ной области, отсутствие эффективных 
формальных методов описания линг­
вистических закономерностей и т. д.

Не менее интересными на этой 
встрече были выступления, отразив­
шие текущее состояние и перспекти­
вы машинного перевода, в частности 
доклады о научных разработках в Ев­
ропе, Азии и Северной Америке. 
Свои системы демонстрировали пра­
ктически все компании, работающие 
на мировом рынке в этой нише: SYS­
TRAN Software Inc, Logos Corp., 
Globalink Inc, GMS GmbH, Alis

Technologies Inc., Toshiba Corp., 
CompuServe, EPI*USE Systems Ltd., 
Fujitsu Corp., TRADOS Inc., РАНО 
МТ и российская компания ПроМТ. 
Система STYLUS была представлена 
уже под новым именем PROMT 98.

Все выступившие отметили опре­
деляющее влияние Internet на усиле­
ние потребности в системах машин­
ного перевода. Подобная точка зре­
ния нашла отражение и в обзорных 
докладах признанных теоретиков 
Г. Соммера, С. Ниренбурга и М. На- 
гао, и на презентациях конкретных 
систем. Почти все разработчики де­
монстрировали специальные средст­
ва для работы в Internet. Они функ­
ционально различаются, например, 
системы компаний Logos, SYSTRAN 
и CompuSeiVe обеспечивают перевод 
только на своих серверах, a Globalink, 
ASTRANSAC (Toshiba) и ПроМТ 
предлагают другое решение, обеспе­
чивая онлайновый перевод HTML- 
страниц с сохранением форматиро­
вания и возможности перехода по 
ссылкам в переведенной странице.

Еще одной очень важной особен­
ностью конференции стали доклады 
профессиональных пользователей 
машинного перевода, в частности 
компании SAP AG, которая является 
европейским лидером в разработке 
прикладного программного обеспе­
чения. В течение многих лет она ис­
пытывает системы машинного пере­
вода разных производителей при ло­
кализации своих программных про­
дуктов. В докладе представителей 
компании отмечалось, что машин­
ный перевод становится эффектив­
ным только при настройке словарей 
на специальную терминологию, при­
нятую в компании, а также при по­
вторяемости типов обрабатываемых 
документов. На это же обстоятельст­
во обращали внимание и другие про­
фессиональные пользователи систем 
машинного перевода, такие как 
Lintech A/S (Дания) или 
Hook&Hatton, Ltd (Англия). Компа­
ния Lintech даже объявила об учреж­
дении награды в 10 тыс. долл. наибо­
лее выдающемуся ученому в области
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машинного перевода в знак призна­
ния важности этого вида деятельно­
сти для развития их бизнеса. Эта пре­
мия по решению Международной ас­
социации разработчиков машинного 
перевода была вручена на конферен­
ции доктору М. Нагао, который ру­
ководит исследованиями в универси­
тете Киото (Япония).

Для представителей компании 
ПроМТ доклады профессиональных 
пользователей оказались особенно 
интересными, так как точка зрения, 
высказанная в отношении систем се­
мейства STYLUS, практически сов­
падает с идеологией компании. Их 
устраивают удобства интерфейса для 
настройки на тип документа, воз­
можности настройки на предмет­
ную область с помошью пользова­
тельских и специализированных 
словарей, стандартизация тер­
минологии; возможности пост- 
и предварительного редактиро­
вания делают систему более 
эффективным средством пере­
вода. К этому кругу пользовате­
лей STYLUS можно отнести 
компании Lucent Technology,
Inc, международную организа­
цию INMARSAT, компании 
«Невская косметика», переводче­
ское бюро ЛОНИИС, выполняющее 
заказы с помощью системы STYLUS, 
и ряд других.

Самым искушенным пользовате­
лем систем машинного перевода в 
мире является, пожалуй, служба ма­
шинного перевода при комиссии Ев­
ропейского Союза. В настоящее вре­
мя потребности в переводах внутри 
комиссии обеспечивают 1100 пере­
водчиков, 100 лингвистов, 100 ме­
неджеров и 500 секретарей, которые 
должны оперативно выполнять пе­
ревод всех документов на 11 офици­
альных языков, а объем перевода со­
ставляет около 2,5 млн. страниц в 
год, поэтому, по словам руководите­
ля службы г. Д. Теологитиса, пробле­
ма автоматизации процесса перевода 
стоит для Комиссии чрезвычайно 
остро. За 20 лет существования этой 
службой накоплен огромный опыт

по созданию специализированных 
словарей и использованию систем 
машинного перевода. Основная сис­
тема, используемая в этой службе, -s- 
SYSTRAN — построена на базе линг­
вистических исследований тех самых 
первых проектов, которые не приве­
ли к практическим системам прежде, 
но явились в 80-х годах основой для 
многих коммерческих проектов. 
Служба использует SYSTRAN для 
перевода документов с английского 
языка на испанский, французский, 
греческий,

италь­
янский и не­
мецкий, а также с французского на 
английский, испанский и итальян­
ский. Она регулярно проводит анке­
тирование своих пользователей для 
выяснения эффективности приме­
нения машинного перевода, и ре­
зультаты выглядят достаточно инте­
ресными: более 67% пользователей 
(профессиональных переводчиков!) 
считают этот сервис необходимым, а 
более 94% администраторов считают, 
что использование машинного пере­
вода дает реальную выгоду. Причем 
пользователи-переводчики указыва­
ют на то, что выигрыш во времени 
при использовании машинного пе­

ревода составляет от 40% до 60% в за­
висимости от языка.

Вопрос о стоимости коммерче­
ских систем не был в центре внима­
ния конференции и в основном об­
суждался в кулуарах, но и здесь так­
же удалось получить весьма инте­
ресную информацию. Если не иметь 
в виду Logos Corp., которая по- 
прежнему не имеет профаммы, ра­
ботающей на РС, все коммерческие 
профаммы оказались примерно в 
одной ценовой нише: от 199 до 399 
долл. за базовый комплект для од­
ной языковой пары. Такое единоду­
шие является достаточно новой и 
характерной деталью: ведь еще 
шесть месяцев назад SYSTRAN сто­
ила 999 долл., а компания 

MicroTac до последнего времени 
свои очень простые системы пе­
ревода продавала за 59 долл.

По итогам МТ SUMMIT VI 
можно сделать следующие вы­
воды. Прежде всего, машин­
ный перевод — это эффектив­
ное средство для просмотра и 
поиска информации на ино­
странном языке, и именно эта 
функция является главной при 

работе в Internet. Далее, в резуль­
тате настройки на предметную об­

ласть и интефации с другими про- 
фаммами обработки документов 
средство машинного перевода поз­
воляет автоматизировать получение 
перевода. И наконец, — это уникаль­
ный гуманитарный инструмент, поз­
воляющий преодолевать проблемы 
общения в системах, работающих на 
разных языках. И пожалуй, самый 
главный, поистине революционный 
для прикладной лингвистики вывод 
состоит в том, что многие разработ­
чики осознали: при создании про­
фаммы машинного перевода кроме 
хорошо реализованной лингвистики 
необходима достойная профаммная 
реализация. ■

ОБ АВТОРЕ
Михаил Каничев — коммерческий директор 
компании ПроМТ,
тел. в С.-Петербурге: (812) 275-78-87.
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Объединение усилий — на повестке дня
Г. И. Р у з а й к и н

На российском компь­
ютерном рынке весеннее 
половодье. Это заставило 
более 40 российских и зару­
бежных фирм, невзирая на 
конкуренцию, вспомнить 
про деда Мазая — сесть в 
общие лодки и поплыть к 
берегу. Одни в рамках про­
водимой компанией Micro­
soft программы «32!» вре­
менно снизили цены на 
продукты, другие объявили 
о создании нового, более 
конкурентоспособного 
продукта и предоставили 
свои разработки, кое-кто и 
вовсе сменил хозяев для об­
ретения устойчивых ре­
сурсных источников, а не­
которые объединились. 
Так, произошло слияние 
корпораций «Галактика» и 
«Парус». Московское пред­
ставительство компании 
Microsoft объявило о про­
длении еще на 32 дня льгот­
ной продажи — с 32%-ной 
скидкой — своих популяр­
ных 32-битных продуктов.

Рамки правительствен­
ной инициативы по под­
держке в России малого 
бизнеса и предпринима­
тельства определили на­
правленность данного ме­
роприятия. Компания R- 
Style Software Lab, в частно­
сти, предложила покупате­
лям даже 50%-ную скидку 
на свой новый продукт — 
«Универсальную бухгалте­
рию Кирилла и Мефодия».

Можно отметить также 
дни льготных распродаж 
продуктов, проведенные 
«китами» розницы — фир­
мами «Партия», «Компью- 
Линк», вместе с тем не ос­
тались в стороне компа­
нии R.&K., «Вист», RRC и 
концерн «Белый ветер —

DVM», предлагавшие раз­
личные аппаратные сред­
ства вместе со своими 
партнерами — Hewlett- 
Packard, Epson, ViewSonic, 
U.S. Robotics'и др.

Банковский рынок, пе­
реживающий пору консо­
лидации, выдвигает перед 
разработчиками АБС (авто­
матизированных банков­
ских систем) проблему соз­
дания управляющих сис­
тем, отвечающих состоя­
нию рынка банковских ус­
луг. Прежде всего это озна­
чает, что, кроме учетных, 
АБС должны включать ши­
рокий спектр функций, ха­
рактерных для крупных 
банков и относящихся не 
только к бизнес-процессам, 
но и ко всем разнообраз­
ным услугам, оказываемым 
пользователям банков. Два 
крупнейших разработчика 
АБС, компании «Програм- 
Банк» и «Диасофт», объя­
вили о намерении создать в 
июне 1998 г. самостоятель­
ную фирму для разработки 
АБС следующего поколе­
ния. На пресс-конферен­
ции генеральный директор 
«ПрограмБанка» Е. Хохлов 
и вице-президент «Диа­
софта» А. Глазков подчерк­
нули, что это по существу

является ответом компа­
ний на социальный заказ 
общества в целом.

Объединяя ресурсы и 
разработанные компания­
ми технологии, соучредите­
ли новой фирмы надеются 
на своевременную поставку 
на отечественный рынок

АБС следующего поколе­
ния, что позволит вместе с 
тем выйти не только на ры­
нок таких систем в СНГ, но 
и работать на мировом. Ис­
полнительным директором 
этой фирмы стал В. И. Ов- 
сий, ранее работавший в R- 
Style Software Lab.

В конце мая 1998 г. было 
подписано соглашение о 
покупке Merisel CIS, одного 
из старейших дистрибуто­
ров, действующих на рос­
сийском рынке, компанией

CHS Electronics. При этом 
Merisel CIS не только полу­
чила стратегического инве­
стора, входящего в первую 
тройку дистрибуторов 
США, и сохранила свою 
дилерскую сеть в России, 
но и улучшила условия для 
их работы благодаря более 
качественному обслужива­
нию, снижению потребно­
стей в товарно-материаль­
ных запасах и оборотном 
капитале. CHS Electronics 
является самым крупным 
дистрибутором компьютер­
ной техники и ПО в Латин­
ской Америке и Европе, 
предлагающим продукцию 
лишь нескольких ведущих 
производителей, причем 
все операции ведутся толь­
ко за пределами США.

В заключение отметим, 
что имевшие место собы­
тия пока достаточно слож­
но оценить с точки зрения 
их эффективности, поэто­
му стоит подождать — по 
крайней мере до осени — 
поры «сбора урожая». Хотя 
пример покупки фирмы 
ИСТ одной из ведущих 
российских компаний — 
«1C» в июне с большой ве­
роятностью говорит о воз­
можности второго пика па­
водка в этом году. ■
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Экспорт высоких технологий

Компании Primax International B.V. и 
ABBYY Software House 13 июля 1998 г. в 
Москве объявили о завершении совме­
стного проекта по разработке системы 
распознавания символов PrimaPage, ко­
торая построена на основе программной 
оболочки, предложенной Primax, и OCR 
Engine FineReader. Система PrimaPage 
распознает 39 языков (русский язык не 
входит в это число)и удовлетворяет 
Twain-совместимости.

До сих пор сканеры компании Primax 
поставлялись во всем мире с OCR 
Readlris, а в России с FineReader 3.0 
Standard. Успешные испытания профам­
мы FineReader 4.0 убедили руководство 
компании Primax International B.V. в целе­
сообразности замены Readlris на OCR 
Engine FineReader, что привело к подпи­
санию сответствующего лицензионного 
контракта.

Как было отмечено на пресс-конфе­
ренции г. Ф. Вийеринга, начиная с авгу­
ста 1998 г. (даты выпуска продукта 
PrimaPage) компания Primax предлагает 
всем дистрибуторам свои сканеры, 
укомплектованные ПО PrimaPage. В Рос­
сии эти же сканеры компания по-преж­
нему будет поставлять с OCR FineReader 
Standard, распознающей русский язык.

В связи с новым шагом компании 
ABBYY Software House можно с удоволь­
ствием констатировать еще один успех в 
экспорте высоких технологий россий­
ского производителя.

Г. Р.
ABBYY Software House, тел.: (095) 
263-66-58

DOCFLOW-4:
состояние я проблемы

Уже четвертый год в конце мая в 
Москве по инициативе компа­
нии ABBYY (ранее — Bit 
Software) и журнала PC Magazine/ 
Russian Edition собирается научно- 

техническая конференция-выставка 
по электронному документообороту, 
архивам и безбумажным технологи­
ям. Интерес к этому мероприятию 
возрастает не только вследствие тех­
нологических достижений в этих об­
ластях, но и в силу их большой вос­
требованности.

Залы Академии Госслужбы, где 
проходили конференция и выставка, 
в этом году посетили более 1200 че­
ловек из 750 организаций. Был при­
нят следующий регламент: с утра в 
нескольких аудиториях читались до­
клады, а после обеда работали сек­
ции «Регистр населения» и 
DOCSummit, а завершилась конфе­
ренция заседанием «круглого стола», 
посвященного вопросам персони­
фицированного учета граждан.

Обзорный доклад о состоянии 
рынка электронного документообо­
рота (ЭД) прочитал А. Гиглавый. Он 
сделал акцент на типизации систем 
ЭД и охарактеризовал стандарты, 
связанные с их разработкой. К сожа­
лению, практически ничего не было 
сказано об истории этих систем, что 
весьма важно, так как их идеология в 
значительной мере формировалась 
во времена широкого распростране­
ния больших ЭВМ.

Среди технологических новостей 
участники конференции узнали о 
возможностях формирования элек­
тронных архивов с помощью универ­
сальных и прикладных серверов, 
предложенных компаниями Oracle и 
Epsylon Technologies. Ряд докладов 
был посвящен достижениям в техно­
логиях работы с рукописными доку­
ментами, в частности, компании

ABBYY и «Альтер Си­
стемы» предложили 
на рынок закончен­
ные решения систем 
ввода анкет. Предста­
вители компаний 
REDLAB и «Кон­
текст» посвятили свои 
выступления технологиям хранения 
и поиска русскоязычных документов. 
Во многих докладах рассматривались 
вопросы управления системами ЭД 
как на базе известных корпоратив­
ных средств («Босс-Референт» ком­
пании «АйТи» или EDMS, предлагае­
мой «ТопС Интегратор Систем»), так 
и специальных систем для государст­
венных структур управления («Гра- 
нитДок» ГНПП «Гранит-центр»).

На заседаниях DOCSummit вы­
ступили представители компаний 
PC DOCS, TerraLink Technologies, 
Optus Software, Brooktrout Techno­
logies и Plasmon Data Limited, кото­
рые не только обрисовали перспек­
тивы развития известной системы 
ЭД DOCS Open и рассказали о кор­
поративной системе передачи фак­
симильных сообщений Facsys, но и 
рассмотрели проблемы корпоратив­
ных информационных моделей. 
Компания Plasmon Data Limited для 
систем хранения информации при 
обработке изображений предлагает 
использовать магнитооптические 
библиотеки большой емкости.

Кроме того, компании Siemens 
Nixdorf Osteuropa (представительство 
в РФ), CyberPlat, ПроМТ, «Ампако», 
«1C», ABBYY, «Весть», «Арсеналъ», 
«Оптима» и другие в своих докладах 
продемонстрировали возможности 
широкой интеграции систем доку­
ментооборота в работу государствен­
ных, административных и террито­
риальных управлений, электронную 
торговлю, бухгалтерию и банковское

Д. Ян
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дело, в обработку документов на ино­
странных языках, а также представ­
ляемых на микрофишах.

Но знаковым событием DOC- 
FLOW 98 стало обсуждение проблем 
персонифицированного учета граж­
дан, регистра населения граждан 
России и введения уникального 
идентификационного номера граж­
данина. На заседании «круглого 
стола» кроме ведущего Д. Яна, пре­
зидента ABBYY, выступили предста­
вители Комитета по информацион­
ной политике и связи Государствен­
ной Думы Федерального собрания 
РФ, Пенсионного фонда РФ и дру­
гих учреждений. Необходимость 
введения уникального номера граж­
данина никем не оспаривалась, од­
нако при этом возник нескончае­
мый поток вопросов, многие из ко­
торых остались без ответа. Эта часть 
конференции уже получила освеще­
ние в печати. Остановимся на pro et 
contra данного вопроса в нашем по­
нимании.

Технологические успехи в ин­
формационных технологиях позво­
ляют предлагать разнообразным 
структурам удачные решения для 
многих задач управления, волную­
щих человеческое общество. Но из­
вестно, что взаимоотношения инди­
видуума и общества противоречивы, 
поэтому при обсуждении на «круг­

лом столе» и не присутствовал тот са­
мый индивидуум, а лишь выступали 
от его имени различные лица. Отсю­
да доминанта в посылах, звучавших 
на заседании: налоги, пенсии, борь­
ба с преступностью, адресные соци­
альные гарантии и другие конкрет­
ные заботы. Считаю необходимым 
обратить внимание на то, что при об­
суждении этих вопросов наиболее 
слабым местом было отсутствие сис­
темной позиции, с которой следует 
наиболее полно представить инсти­
туты государства и личность не толь­
ко в правовом и социальном, но и 
других аспектах. Учет на основе уни­
кального номера — это не полумера, 
а нечто большее, поэтому целесооб­
разно, чтобы он в значительной сте­
пени влиял на жизненно-поведенче­
ские аспекты государства и индиви­
дуума, причем это особенно важно 
для последнего. Наконец, индивиду­
ум обязательно должен знать, что все 
базы данных, построенные на основе 
уникальных номеров, будут принци­
пиально открыты для согласования 
их с требованиями индивидуума. 
Подводя итоги «круглого стола», 
можно согласиться, что требуются 
интеграционные усилия различных 
ведомств, но они должны сопровож­
даться столь же решительными ша­
гами в направлении научных иссле­
дований подобных систем и коорди­

нации ведомственных действий, уп­
реждающих или регулирующих их. 
Решению таких вопросов помог бы 
научно-методический совет по проб­
леме «Национальная информацион­
ная система на основе уникального 
учетного персонального номера», в 
который вошли бы не только работ­
ники госучреждений, деловые люди, 
разработчики, ученые, но и предста­
вители всех слоев общества. Его ре­
шения могли бы быть в высшей сте­
пени полезными. ■

Г. И. Рузайкин

•  Тверская, 2 5 /9 , тел . 2 9 9 -2 2 0 4 ,2 9 9 -2 6 8 3
•  ВВЦ, п -н  “М еталлур гия"(№ 11), 

тел. 9 7 4 -7 4 6 8 , 1 81 -9 55 5
•  П родажа д илерам тел .2 1 5 -7 2 8 4 ,2 1 5 -6 7 7 3

П риним аем  оплату кредитными картами.
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Учимся играть в шахматы

В современном мире все шире рас­
пространяются компьютерные 
шахматы, и не стоит удивляться, 
что по мере развития информацион­
ных технологий происходит их про­

никновение в те области, где было 
значимо традиционное влияние че­
ловека. Так, не без грусти узнаем, что 
шахматные школы, в которых обуча­
лись азам шахматной игры многие 
дети и совершенствовали свое мас­
терство юные дарования, уходят в 
прошлое, и дело не только в финан­
совых трудностях и других пробле­
мах нашего государства. Причины 
следует усматривать в том, что на 
смену учителям подобных школ во 
многих случаях приходят обучающие 
программы для ПК.

Давайте ознакомимся с програм­
мой «Стратегия 2.0», любезно предо­
ставленной ее разработчиком АО 
«Информ-Системы». Она не только 
помогает освоить основные страте­
гические темы, используемые в шах­
матной игре, и приемы их реализа­
ции, но и позволяет получить хоро­
шую практику с игровой программой 
«Дракон».

«Стратегия 2.0» при первом вхо­
де в нее на основе решения предлага­
емого тестового примера (из тех, что 
проходят в режиме практики) при­
сваивает пользователю начальный 
коэффициент ЭЛО (по имени вен­
герского математика — любителя 
шахмат Арпада Эло, предложившего 
способ вычисления рейтинга, при­
нятый ФИДЕ), который по существу 
соотносит его шахматный уровень с 
общепринятым и позволяет вести 
индивидуальный контроль за обуче­
нием, следя за ростом или убывани­
ем текущего значения. Коэффици­
ент ЭЛО учитывается автоматически 
при работе с программой. Насколько 
эффективен процесс обучения, по­
казывает цветная гистограмма зави­
симости значения коэффициента

ЭЛО пользователя от рассмотренных 
им позиций.

Программа «Стратегия 2.0» имеет 
ряд режимов, соответствующих про­
цессу обучения. Первый из них — 
«Изучение» — позволяет на большом 
количестве примеров шахматных 
партий рассмотреть основные страте­
гические темы (центр, расположение 
фигур, пешечное превосходство, бло­
када, изолированные и висячие пеш­
ки, слабые поля и пешки) и овладеть 
приемами их использования. Закреп­
лению полученных знаний служит 
следующий режим — «Практика». 
Здесь можно также на многих приме­
рах попробовать свои силы в приня­
тии стратегических решений. Про­
грамма в ходе решения поддерживает 
подсказки с помощью маркеров и ва­
риантов опровержения хода, выбран­
ного пользователем. Автоматически 
сохраняются характеристики реше­
ния: потраченное время, изменение 
значения коэффициента ЭЛО и т. д.

Для углубления обучения преду­
смотрен режим «Ифа с встроенной 
профаммой», и если в любом из ре­
жимов текущая позиция вызывает 
сомнения или вопросы, можно пе­
рейти в режим ифы с актуальной 
версией встроенной игровой про- 
фаммы «Дракон». В этом режиме, 
как в любой другой ифовой про- 
фамме, можно изменять конфоль 
времени на обдумывание хода, вы­
бор цвета фигур, а также записывать 
сыфанную партию и брать ходы на­
зад. В профамму включено более 
фехсот позиций — специально по­
добранных типовых примеров ра- 
зыфывания партий соответственно 
темам по сфатегии ифы.

Чтобы контролировать, как усва­
ивается материал, предусмотрен ре­
жим «Конфольные». В его меню 
можно выбрать: тему конфольной 
работы, диапазон сложности (в зна­
чениях коэффициента ЭЛО), число

задач, использование примеров и т. д. 
Профамма сама выбирает какую-ни­
будь партию внуфи заданного диапа­
зона и допускает гибкий процесс ре­
шения, например, возможен любой 
порядок выбора позиции и переход от 
одного примера к другому с последу­
ющим возвратом. В зависимости от 
времени и результата решения про­
фамма оценивает способности поль­
зователя коэффициентом ЭЛО для 
текущей конфольной.

В режиме «Статистика» выпол­
няется сбор статистических данных 
по режимам и критериям: «Практи­
ка», «Конфольные», «ЭЛО» и «Срав­
нение учеников». Так, по режиму 
«Практика» накапливается и отобра­
жается на экране монитора вся ста­
тистика не только по каждой теме 
(число решаемых примеров, успех 
решения), но и по каждому примеру 
(очки, пофаченное время, количест­
во допущенных ошибок).

Режим «Настройки» позволяет 
изменять размер доски, шрифты и 
цвета любых комментариев и самой 
ифовой доски по вкусу пользовате­
ля, а также задавать скорость пере­
мещения фигур и интервалы между 
ходами. Кроме того, имеется режим 
«Помощь» на русском языке.

Шахматный материал, предоста­
вляемый профаммой, подготовлен 
российскими шахматными мастера­
ми. Он предназначен для работы 
шахматистов, имеющих уровень от 
2-го разряда до мастера националь­
ной классификации включительно. 
Информационное наполнение про­
граммы «Сфатегия 2.0» — 80 приме­
ров для обучения, примерно 900 — 
для решения и 300 типовых ифовых 
позиций для профаммы «Дракон».

Заинтересовавшимся читателям 
можно порекомендовать обратить 
внимание на статью в журнале «64», 
№ 12/97. ■

Rb2
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Лучше — только личное общение
Техника превратила меня в от­

шельницу. Даже если я не работаю, 
то все равно использую ПК, чтобы 
узнать новости, проследить за кур­
сом своих акций, разобраться с 
банковским счетом или приобре­
сти через Internet бакалейные това­
ры. Когда же мне перестали зво­
нить друзья, а мать пригрозила, что 
поместит мое фото на молочный 
пакет, стало ясно — надо что-то де­
лать. И я решила поддерживать 
контакты с теми, кто мне небезраз­
личен, с помощью той же техноло­
гии, которая сделала меня столь по­
хожей на «автономную систему*.

К счастью, я обнаружила не­
сколько бесплатных программ для 
ведения бесед и электронной поч­
ты, которые позволили бы мне вос­
становить свой «свободный* ста­
тус и к тому же немножко пооб­
щаться. Мною были опробованы 
некоторые аппаратные средства 
для проведения видеоконферен­
ций и видеоустройства для ввода 
изображений — теперь мои род­
ные смогут убедиться, что они раз­
говаривают именно со мной. А в 
заключение я испытала программу, 
с помощью которой можно зво­
нить через Internet.

Электронная почта хочет 
быть свободной

Электронная почта — пожалуй, 
наиболее удобный сейчас способ 
поддерживать контакты, однако 
из-за пристального внимания, про­
являемого ко мне боссом, я не хоте­
ла пользоваться ею на работе. Но и 
платить за открытие нового почто­
вого ящика тоже не было желания. 
Поэтому я подписалась на бесплат­
ные услуги электронной почты 
NetAddress компании USA.Net. По­
добно Juno, Hotmail и другим бес­
платным службам, NetAddress име­
ет один недостаток: при проверке 
сообщений на Web-сервере появ-

Angela Freeman The Next Best Thing to 
Being There. PC World, март 1998 r, c. 281.

ляется огромный рекламный заго­
ловок. Впрочем, я не считаю это 
чрезмерной ценой.

Регистрация заняла всего 5 
мин, а доступ из Web к моей почте 
оказался и того проще — я просто 
ввела свое пользовательское имя и 
пароль. NetAddress позволяет от­
правлять и получать послания с 
приложениями, хранить сообще­
ния объемом до 5 Мбайт, органи­
зовывать в моем ящике папки для 
входящей корреспонденции и ав­
томатически пересылать поступа­
ющие сообщения на другие мои 
адреса. При соответствующей кон­
фигурации NetAddress может рабо­
тать с такими программами для 
чтения почты, как Eudora и 
Microsoft Exchange. Самое же луч­
шее в NetAddress (помимо цены) — 
возможность посылать по элек­
тронной почте конфиденциаль­
ные сообщения, не опасаясь того, 
что в них заглянет мой босс.

Переходите к картинке
Хотя вы и смогли расширить 

круг своего общения, обмен элек­
тронными посланиями имеет ог­

раниченные возможности. Поэто­
му для ввода видеоизображения я 
решила перейти к визуальному 
контакту с помощью миниатюрно­
го устройства Zipshot компании 
ArcSoft, имеющего размеры, как у 
пульта дистанционного управле­
ния, и цену 149 долл. Это позволи­
ло вводить неподвижные изобра­
жения (или короткие клипы) из 
моих видеозаписей и пересылать 
их по Сети.

Сначала я подсоединила Zipshot 
к моей видеокамере, а затем к па­
раллельному порту П К  (Устройст­
во можно также подключать к циф­
ровым камерам, телевизорам, ви­
деомагнитофонам и любым другим 
источникам видеосигнала.) Входя­
щие в комплект поставки Zipshot 
программы помогли мне «извлечь* 
из видеопленки отличный кадр, на 
котором я изображена на пляже с 
раковиной в руках. Этот снимок я 
увеличила, добавила фон и аудио­
файл с шумом плещущихся волн и 
послала эту электронную открытку 
моему приятелю, отправившемуся 
за снегом в Колорадо. Я тоже могу 
быть зловредной.
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В комплект Zipshot входит руди­
ментарное ПО для видеоконферен­
ций, но оставлять подключенную к 
ПК видеокамеру мне показалось не­
удобным. И все же для себя я выяс­
нила, что если мне удастся задейст­
вовать соответствующую функцию 
Zipshot, то можно использовать ее 
для работы дома — тогда я смогу в 
домашних меховых тапочках посе­
щать всякие встречи и совещания.

Мечты об уютных домашних 
одеяниях заставили меня обра­
титься к набору VideoLogic Captiva- 
tor PCI/VC, в который входят PCI- 
плата для ввода видеоизображения 
и размещающаяся на верхней па­
нели монитора маленькая цветная 
видеокамера Philips. Комплект по­
ставки содержит также пакет VDO- 
Phone Professional версии 2.02 ком­
пании VDOnet и пробные версии 
программ для проведения видео­
конференций. Хотя подключение 
всех этих устройств и заняло опре­
деленное время (для установки 
PCI-платы пришлось сначала 
вскрыть корпус ПК, а уже затем 
подключить камеру), оно оказа­
лось делом нехитрым, что весьма 
удачно — приложенное к Captiva- 
tor руководство по установке отли­
чается крайним лаконизмом. Затем 
я загрузила пробную версию VDO 
Professional 3.0 и смогла как следует 
♦развернуться*.

Увы, ничего не получилось. Ко­
гда я все наладила, до меня дошло, 
что ни у кого из моих знакомых 
нет оборудования для видеокон­
ференций. Тогда я вошла в Сеть, 
связалась с Web-узлом VDOnet 
(www.vdo.net) и просмотрела име­
ющийся на нем список клиентов, 
чтобы разыскать кого-нибудь с 
привлекательным именем. Я 
щелкнула напротив имени 
Смайли (smile — улыбка) 
на значке dial (на­
брать номер), и — 
надо же! — оказа­
лась лицом к лицу с 
женщиной из Аль- 
букерка.

Во всяком слу- 
чае, я почти не

сомневалась, что это была женщи­
на; хотя окончательно утверждать 
все-таки не берусь. Когда я получа­
ла хорошее изображение, звук ста­
новился зашумленным и отрыви­
стым, а когда звук был хорошим, 
наоборот, изображение было нику­
дышным, да и картинка передава­
лась со скоростью всего лишь не­
сколько кадров в секунду. Правда, я 
использовалд модем на 28,8 кбит/с, 
вероятно, с более быстрым резуль­
таты получились бы получше.

Kim in San Francis... И Н Н Е
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Проведение видеоконференции с помощью 
VDOPhone Professional не вызывает затрудне­
ний при прямом соединении по телефонным 
линиям, но в случае связи через Internet каче­
ство оставляет желать лучшего

Тогда я решила соединиться по 
телефонной линии непосредст­
венно с компьютером Смайли. 
После этого качество и изображе­
ния, и звука радикально улучши­
лось. Неужели работа в мягких та­
почках наконец-то станет воз­
можной!

Эта крохотная видеока­
мера поставляется вме­
сте с Captivator PCI/VC 
компании VideoLogic

К вашему сведению
В соответствии с результатами иссле­
дования более чем половина амери­
канских семей все еще не имеет своего 
ПК, но такая ситуация скоро изменит­
ся: в 43% домовладений они уже есть 
(сравните с 35% осенью 1996 г.) и еще 
в 10,2% их приобретение запланиро­
вано на ближайшие шесть месяцев.

Успех проведения видеокон­
ференции в значительной степе­
ни зависит от качества имеющего­
ся у вашего партнера оборудова­
ния. В идеале оба участника долж­
ны использовать модемы со ско­
ростью передачи данных как ми­
нимум 33,6 кбит/с и одинаковое 
ПО, так как, несмотря на заявле­
ния, многие из программных па­
кетов для видеоконференций сов­
местно неработают.

Приятельская система
Можно поступить так, как я, и 

на некоторое время отказаться от 
видеоконференций. Поскольку я 
ищу настоящего взаимодействия, 
так почему бы мне не пропустить 
видео и не идти прямо к конферен­
ции? В этом помогут несколько 
программ, позволяющих в Сети ве­
сти разговоры с другими людьми.

Большинство моих (далеких от 
техники) родственников являются 
абонентами America Online и выра-

Р г 1 И ^ С и с т е м а
Power Phon

Офисная система
"Автосекретарь”. 

[ Интеграция компьютера
и телефона. 

[ Оборудование компьютерной
телефонии. 

Приложения к о н т р о л я  систем
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жают мне свое восхищение предос­
тавляемой AOL возможностью 
пользоваться имеющимся в этой 
сети списком. По нему они узнают, 
находятся ли члены семьи в режиме 
оперативного доступа к ресурсам 
AOL и можно ли немедленно обме­
няться с ними текстовыми сообще­
ниями. Теперь и я смогу поучаство­
вать в этой разговорной акции. 
America Online недавно выпустила 
программу AOL Instant Messenger, 
позволяющую пользователю 
Internet поболтать с любым другим 
человеком, который в данный мо­
мент подключен к AOL или Internet.

Я загрузила бесплатное ПО, за­
регистрировалась на Web-узле AOL 
и внесла в список имена своих род­
ственников. Когда в следующий 
раз мой отец подключится к AOL 
во время моей работы в Internet, 
меня об этом уведомят. Можно до­
бавить к списку и тех пользовате­
лей Сети, которые не являются 
абонентами AOL, но они должны 
предварительно установить про­
грамму AOL Instant Messenger и за­
регистрироваться. Чрезвычайно 
простой интерфейс позволяет раз­
делить абонентов на группы; так, я 
объединила свою сестру и родите­
лей в группу «Родственники», а со­
служивцев — в группу «Коллеги».

Когда во время своих сетевых 
путешествий я смеха ра^и выследи­
ла своего босса (всегда неплохо 
быть в курсе того, что касается те­
бя), я вдруг поняла, что у меня есть 
файл для него. «Удачно было бы, —

подумала я, — если послать этот 
файл ему прямо сейчас?» Ну что ж... 
Это можно сделать с помощью 
программы ICQ компании Mirabilis. 
Как и Instant Messenger, она сооб­
щит вам о появлении в Сети ваших 
приятелей и позволит поболтать с 
ними через Internet. Кроме того, 
можно прямо «на лету» обмени­
ваться файлами. Таким образом, 
вместо сочинения отдельного 
электронного послания я могу от­
править доклад боссу тотчас, как он 
меня об этом попросит. Ведь каж­
дая секунда на счету, не правда ли?

Обладающая большими воз­
можностями и имеющая более ши­
рокую область использования ICQ 
определенно лучше, чем AOL 
Instant Messenger. Хотя ее интер­
фейс немного сложнее и вам не 
удастся объединить своих знако­
мых в различные группы, как в про­
грамме, предлагаемой AOL, однако 
вы сможете вести многосторон­
нюю беседу. Кроме того, ICQ пред­
лагает серьезные меры для обеспе­
чения безопасности: чтобы вклю­
чить вас в списки других пользова­
телей Сети, им необходимо полу­
чить ваше разрешение и, более то­
го, при желании вы можете легко 
удалить свое имя из их списков.

Не забудьте позвонить 
маме

Конечно, нет ничего дурного в 
том, чтобы просто снять телефон­
ную трубку и действительно с кем- 
нибудь «поговорить». Бесплатная 
программа Net2Phone компании 
IDT позволяет связаться с обыч­
ным телефонным аппаратом - 
звонок будет проходить через цен­
тральный коммутатор компании и 
Internet.

Итак, я переписала программу, 
зарегистрировалась и по выво­

димой Net2Phone на экран 
телефонной клавиатуре 
набрала номер моей ма­
мы. К сожалению, все ока­
залось немного сложнее, 

чем я предполагала. Пос­
кольку у меня не было полнодуп­

лексной звуковой платы, которая

может одновременно работать с 
данными, движущимися в обоих 
направлениях, говорить можно 
было только по очереди. Устанав­
ливать связь пришлось довольно 
долго, но когда в конце концов она 
наладилась, качество звука пре­
взошло все мои ожидания.

Для чего это делать? — спроси­
те вы. Хороший вопрос. Идея за­
ключается в том, чтобы сэконо­
мить на международных звонках. 
Наибольшую выгоду от использо­
вания Net2Phone получат люди, 
звонящие в Соединенные Штаты 
из других стран, поскольку факти­
чески звонок через Internet исхо­
дит из США. Плата составляет 10 
центов за минуту в пиковое время 
и 15 — в остальное.

Итак, после всего этого я обна­
ружила, что могу использовать тех­
нологию для поддержания челове­
ческих контактов. Я вновь обрела 
старых друзей, услышала новые 
шутки и анекдоты, освоила кое-ка­
кие новые приемы и вернула себе 
расположение матери. Я не умру в 
одиночестве (пусть и знатоком 
техники), покинутая друзьями. И 
конечно, теперь, несмотря на всю 
мою занятость, мои старые друзья 
знают, как меня найти и всегда 
смогут со мной связаться. ■

Анджела Фримен

Коротко о продуктах
AOL Instant M essenger •  Цена: бесплатно 
•America Online Networks, www.aol.com

ICQ • Ц ена: бесплатно • Mirabilis Limited, 
www.icq.com

N e t2 P h o n e  • Ц ена: бесплатно • ЮТ, 
www.net2phone.com

N etA ddress • Ц ена: бесплатно • USA. 
Net, www.netaddress.com

V D O P hone Professional 3 .0  • Ц ена: 79
долл.; модернизация 39 долл. • VDOnet, 
www.vdo.net

VideoLogic C ap tiva to r P C I/V C  •  Цена:
249 долл. • VideoLogic, www.videolo- 
gic.com

Zipshot • Ц ена: 149 долл. •  ArcSoft/Ricoh 
Corp., www.ricohpg.com

Устройство для ввода видео­
изображения Zipshot превра­
щает получение 
оцифрованных снимков 
с различных видеоисточни­
ков в простое дело
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Работаем с текстовыми процессорами
Простой способ просмотра 
документа с помощью 
автоматической прокрутки

Если вы всякий раз читаете до­
кументы в распечатанном виде, то, 
как правило, расходуете слишком 
много бумаги. Однако постоянно 
нажимать клавишу <Page Down> 
или щелкать мышью по полосе 
прокрутки при просмотре 
документа с экрана 
тоже утомительно.
При использова­
нии в своей работе 
одного из симпа­
тичных устройств 
типа IntelliMouse 
компании Microsoft 
можно прокручивать 
документ с помо­
щью специального 
колесика. Но даже 
если у вас обычная 
мышь, то имеется 
одна не указанная в 
документации команда 
редактора Word 97, которая значи­
тельно ускорит процесс навига­
ции по документу. Вот как ею поль­
зоваться.

1. Загрузите документ и выбе­
рите пункты меню «Сервис«Мак­
рос «Макросы» (Tools «Macro «Mac­
ros).

2. В диалоговом окне «Макрос» 
(Macros) в списке «Макросы из» 
(Macros in) отметьте строчку «Ко­
манд Word» (Word Commands), за­
тем в поле «Имя* (Macro name) вы­
берите AutoScroll и нажмите кноп­
ку «Выполнить» (Run).

3. Чтобы задать скорость и на­
правление движения документа, 
установите курсор мыши в виде пе­
сочных часов на вертикальную по­
лосу прокрутки. При перемещении 
указателя мыши в ее верхней или 
нижней части документ будет со­
ответственно перемещаться вверх 
или вниз. Чем дальше находится

George Campbell. Word Processing. PC 
World, июнь 1998 г., с. 296.

указатель мыши от середины поло­
сы прокрутки, тем быстрее про­
кручивается документ. Чтобы на 
время прервать его просмотр, уста­
новите курсор мыши на середине 
полосы прокрутки. Чтобы команду 
AutoScroll отключить, щелкните 
левой кнопкой мыши.

Если данная команда использу­
ется довольно часто, то 

поместите ее на па­
нель инструмен­
тов, выполнив 
следующие дей­
ствия. Выберите 

пункты меню 
«Сервис • Настрой­
ка» (Tools «Cus­
tomize), а затем за­
кладку «Команды» 
(Commands). В 

левом списке вы­
делите «Все коман­

ды» (All Commands), в 
правом — команду AutoScroll, 

которую затем перетащите мы­
шью на панель инструментов. Эта 
команда позволяет использовать 
Word 97 в качестве телесуфлера. 
Загрузите в редактор необходи­
мый документ и выберите пункты 
меню «Вид«Во весь экран» (View* 
Full Screen). Для отображения на 
экране меню «Сервис» (Tools) на­
жмите комбинацию клавиш 
<Alt>+C (<Alt>+T) и выполните 
указанные выше пункты 1 и 2. 
Справа от документа появится по­
лоса прокрутки, позволяющая его 
просматривать.

Оформление таблиц 
в Word

Новый инстру­
мент создания таб­
лиц в Word 97 упро­
щает процесс их 
оформления. Ниже 
приведен ряд сове­
тов по его использо­
ванию.

• Создание не­
скольких ячеек

одинакового размера и вырав­
нивание их по ширине и высоте 
выполняется после выделения не­
обходимого количества располо­
женных рядом ячеек путем выбора 
пунктов меню «Таблица • Выров­
нять высоту строк» (Table«Distri­
bute Rows Evenly) или «Табли­
ца «Выровнять ширину столбцов* 
(Table«Distribute Columns Evenly).

• Вставка графического 
объекта в ячейку таблицы произ­
водится после установки в нее кур­
сора. Затем выбираются пункты 
меню «Вставка«Рисунок»Из фай­
ла» (Insert«Picture«From File) и на­
ходится требуемое изображение. 
При необходимости редактор ав­
томатически подгонит размеры 
ячейки под размеры графического 
изображения.

• Добавление текста в ячей­
ку, содержащую графическое 
изображение, осуществляется 
щелчком мыши по нему и нажати­
ем клавиш <Стрелка влево>, 
<Enter> и <Стрелка вверх> (для 
ввода текста над изображением) 
или <Стрелка вправо> и <Enter> 
(для ввода текста под ним).

• Центрирование графиче­
ского изображения в ячейке 
происходит после щелчка мыши 
по нему и нажатия для отображе­
ния на экране курсора вставки тек­
ста клавиши < Стрел ка влево>. Для 
центрирова­
ния по гори­
зонтали на­
жмите на па­

Friends, Romans, countrymen 
lend me your ears:
I come to bury Ca«
The evil that men ■
The good is oft int 
So let it be with C;
Hath told you Cae;
If  it were so, it war 
And grievously h a ^ ^ f 
Here, under leave F  
For Brutus is an ht*

Для автоматического просмотра документа в Word 97  
используйте недокументированную специальную команду

[та щ  ш ■ —— i ш-

* Center (Ctrl+E)
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нели инструментов «Форматиро­
вание» (Formatting) кнопку «По 
центру» (Center), а по вертикали — 

на панели

Создание списка всех команд Word

S O  3  m
I Center Vertically

инструм ен­
тов «Таблицы 
и границы» 
(Tables and 

Borders) кнопку «Центрировать по 
вертикали* (Center Vertically).

• Окантовка графического 
изображения, находящегося 
внутри ячейки таблицы, выполня­
ется после щелчка правой кноп­
кой мыши по нему путем выбора в 
появившемся меню пункта «Грани­
цы и заливка» (Borders and 
Shading). В диалоговом окне «Гра­
ницы» (Borders) укажите необхо­
димый стиль.

Копирование таблиц 
из Word в Excel

Приходилось ли вам когда-ни­
будь копировать большую таблицу 
из Word в Excel? Вставленная в 
Excel, она выглядит не лучшим об-

Вам необходимо создать список 
всех команд и «горячих» клавиш, ис­
пользуемых в Word? Выберите пункты 
меню «Сервис*Макрос» (Tools*Macro) 
для Word 95 или «Сервис*Мак- 
рос*Макросы» (Tools*Mac- 
ro*Macros) для Word 97. В 
диалоговом окне «Макрос»
(Macro) в списке «Макросы 
из» (Macros in) отметьте 
«Команд Word» (Word 
Commands), а в списке

«Имя» (Macro name) — List Commands. 
Нажмите кнопку «Выполнить» (Run). 
В диалоговом окне «Список команд» 
(List Commands) отметьте «Все коман­
ды Word» (All Word commands) или 

«Текущие настройки меню 
и клавиш» (Current menu 
and keyboard settings) и на­
жмите кнопку ОК. Распеча­
тайте список и сохраните 
его как справочный мате­
риал.

разом. Ниже рассказано, как упро­
стить копирование таблиц.

1. В Word выделите необходи­
мую таблицу и выберите пункты 
меню «Правка*Копировать» (Edit* 
Сору).

2. В Excel установите курсор в 
требуемую ячейку и выберите пунк­
ты «Правка»Вставить» (Edit*Paste).

3. Выделите столбцы с табли­
цей и измените их ширину до та­
кой величины, которая была уста­
новлена в Word.

4. Не сняв выделения с табли­
цы, выберите пункты меню «Фор- 
мат»Ячейки» (Format«Cells), да­
лее закладку «Выравнивание» 
(Alignment), в ниспадающем спи­
ске «По вертикали* (Vertical) от­
метьте «По верхнему краю* (Тор) 
и включите опцию «Переносить 
по словам» (Wrap text). Нажмите 
кнопку ОК.

5. Чтобы применить к таблице 
один из имеющихся в Excel форма­
тов, выберите пункты «Формат»Ав-

Мкастера раскрывают секреты
Секреты Microsoft Office 97

Б о б  К о в а р т  и С ти в  К а м м и н гс
Данная книга поможет максимально повысить ваш профессиональный уро­
вень, описывая интеграционные средства фирмы Microsoft: OLE, VBA и др.
Секреты Excel 97 

П э т  Д ж .  Б е р н с
С этой книгой вы сможете изучить функции рабочего листа, которые за вас 
выполнят всю работу, изучить технику ввода и изменения данных с помощью 
связывания формул и функций, разобраться с основами программирования на 
встроенном языке VBA.

Секреты Access 97
К е р р и  Н . П р а г , У и л ь я м  С . А м о , Д ж е й м с  Д . Ф о к с е л л

Эта книга рассчитана на опытных пользователей и профессиональных 
разработчиков приложений для Access, которые хотят расширить свои знания о 
новых возможностях Access 97.

Секреты CorelDRAW в
В ильям  Х а р р е л  и У и н с т о н  С ть ю ар д
Эта книга наполнена недокументированными сведениями, которые были собраны авторами уже после выхода продукта 
на рынок. Книга поможет пользователю разобраться в методах выполнения таких сложных операций, как цветоделение и 
треппинг. В ней собраны сотни специальных эффектов и советов, приведено множество иллюстраций.

Независимо от того, прочтете ли вы книгу от корки до корки или только интересующие вас раздел, в 
книгах серии Секреты... вы найдете всю необходимую для вас информацию. Компьютерный пользователь 
даже самого высокого уровня получает неисчерпаемый источник знаний.

(̂ прашивайте в магазинах технической литературы 
h ttp : //w w w .d c p .k ie v .u a■на
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ма
тоформат» (Format *AutoFormat) и 
укажите необходимый.

Сделайте панели инструментов 
удобными для восприятия

Большинство пользователей 
редакторов Word и WordPerfect 
безразлично относятся к устанав­
ливаемым по умолчанию панелям 
инструментов и даже не предпола­
гают, что существуют способы сде­
лать их более легкими для воспри­
ятия и применения. Воспользуй­
тесь нашими советами для измене­
ния внешнего вида панелей инст­
рументов.

В текстовом редакторе Word 6.0 
и 7.0 щелкните правой кнопкой мы­
ши на любой панели инструментов 
и в появившемся меню выберите

пункт «Панели инструментов* 
(Toolbars). При работе с редактором 
Word 97 выберите опцию «Наст­
ройка* (Customize) и далее закладку 
♦Параметры* (Options). Чтобы из­
менить внешний вид панели инст­
рументов, установите или снимите 
опции внизу диалогового окна «Па­
нели инструментов* (Tbolbars). На­
пример, в случае высокого разре­
шения экрана монитора значки бу­
дут лучше видны, если их увели­
чить, включив опцию «Крупные 
значки*. Однако, когда они мельче, 
их больше может поместиться на 
панели инструментов. В редакто­
рах Word 7.0 и Word 97 при подве­
дении курсора мыши к кнопкам 
можно задать отображение крат­
кой информации (подсказки).

При работе с редактором 
WordPerfect 6.1 и 7.0 щелкните пра­
вой кнопкой мыши на панели ин­
струментов, выберите в появив­
шемся меню Preferences (свойства), 
а затем в диалоговом окне Toolbar 
Preferences (свойства панели инст­
рументов) выделите Options (пара­
метры). Если вы работаете с верси­
ей 8.0, то щелкните правой кноп­
кой мыши на панели инструмен­
тов, выберите Settings (установки), 
в диалоговом окне Customize 
Settings (Настройка) отметьте 
Toolbars (панели инструментов) 
или Property Bars (свойства облас­
ти) и далее Options (параметры).

В появившемся диалоговом ок­
не при работе с версией 8.0 задай­
те или отмените требуемые кноп-

Копирование большой и широкой таблицы из Word в Excel

W М О— Д У ш ! • Роем— и> п У м 4  Piaceim g
5Я Ire oit F#mal I©ob

atelrI iHoTfpinfl PjPZ
! Серу CM*Y

С»! СaUX

I Е*** ChWV
Paste Speod

i O f Oel
S * d A | CeMk

I E M C¥*F
I Rgctac CM*H
■ fie To.. CM*Q
. AiJoTtj*..

|н Ь м * .

D f f l x i
T jt*  Unfaw Hob _____ —lfi>l Xl

A rrount М а а ш г  I A iu r u t M
W isconsin j Jeam ne T hubauvdlt ! D avid D 'A ntonio .

M artin E gger. Pat

^  О  В Word выделите таб- 
ll лицу и выберите пункты ме- 
I  ню «Правка*Копировать»
В (Edit-Copy).

© В  Excel установите кур- ^  
В сор в требуемую ячейку и 
[ выберите пункты «Прав- 
I  ка»Вставить» (Edit»Paste).

X  M ic io io ll  E x c e l •  В о о кЗ

| |Q  В* [ i S  iSevr Insert Fgrmet loots
Undo P aste

О  Repeat New

X  Cut

GtiH-Z
CW+Y
Огй-Х
Ctrl+C

P a s te  Special...

4 H o l l a ,  C aliforn ia  I A nn C aldwell

1 Ж Ш r, i Bernadette
l U n t e g a a  |

Сере» Ibe refection end put* <

Branch Off Account I / Assocu 
hdiiondocl Madison, \  Jeanine Th David D 
Slobal Mai Rochester Brian Clair Ken Ke 
Vtecklenbc Charlotte. Peggy Mai Cynthia 
3epperdint La Jolla, С Ann Caldn David D 
Yankee D« North Andr Bernadette Stephei

Number Aigncnent |  Font |  Border |  Patterns | Protection |

Hontontal: ♦  .

| General Ш  1“ l i T

♦

Vertical: • T e x t------♦  I

Text c o n tro l----

— d t
♦

r s t v r r V t o f *  

Г  Цегдв celts
0 Qpgrees

|E f f  gormntCels..

tide  
tjnhlde

Pat Sanchez 
ndrew Ochrymowych 
iney, Mark Tomasetli 
Smeltzer
lato, Thomas Lodge

0  Измените ши- I рину столбцов до 
I величины, установ- 
I  ленной в Word.

I Column W id th

£ p i im  width: (20

II 1

©Выберите пункты7<формат*Ячейки» (Format*Cells), далее за­
кладку «Выравнивание» (Alignment), в ниспадающем списке «По 
вертикали» (Vertical) отметьте «По верхнему краю» (Тор) и включи­
те опцию «Переносить по словам» (Wrap text). Нажмите кнопку ОК.

0  Выберите пункты «Формат*Автофор- 
мат» (Format»AutoFormat) и укажите один 
из имеющихся в Excel форматов.
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ки в разделе Button Appearance 
(отображение кнопок), а для вер­
сии 6.1 или 7.0 — в разделе Appea­
rance (отображение). Все переме­
ны на панели инструментов вы 
увидите, не закрывая диалогового 
окна. Размер кнопок изменить 
нельзя, но можно управлять коли­
чеством строк кнопок на любой 
панели инструментов, варьируя 
параметр Maximum number of 
rows/columns to show (максималь­
ное число отображаемых строк/ 
столбцов). Увеличивать количест­
во отображаемых элементов нуж­
но тогда, когда на панелях инстру­
ментов используется текст, — при 
этом можно поместить большее 
количество кнопок. После внесе­
ния всех изменений нажмите 
кнопку ОК и далее Close.

Восстановление испорченных 
файлов в редакторе Word

У вас есть испорченные доку­
менты Word или исполняемые 
файлы .ехе, которые не запускают­
ся? Их можно открыть в редакторе 
Word 97 и по крайней мере восста­
новить текст файла. Вот как это 
можно сделать.

1. Выберите пункты меню 
«Файл»Открыть» (File»Open).

2. В списке «Тип файлов» выде­
лите «Восстановление текста из 
файла любого типа» (Recover Text 
from Any File).

3. Найдите файл, который вы 
хотите открыть, отметьте его и на­
жмите кнопку «Открыть» (Open).

4. В диалоговом окне «Преобра­
зование файла* (Convert File) сно­
ва задайте «Восстановление текста 
из файла любого типа*.

После открытия файла, воз­
можно, придется удалить ненуж­
ные символы и переформатиро­
вать текст.

Предупреждение. Сразу же пос­
ле открытия файла сохраните его 
под новым именем, выбрав пункты 
меню «Файл «Сохранить как»
(File«Save As). Если его запомнить с 
прежним, то он будет сохранен как 
документ Word. При этом исход­
ный формат уничтожится.

I Toolbars Е Ш 1

Xootoei: OK I
llE lStandatd n
j  Р  Formatting —1 Cancel 1
t Г  Borders 
' Г  Database Hew.. |
1 1? Drawing 
1 H  Font» Beset 1
.; Г  Microsoft Customize.i Г  Word for Windows 2 0
1 Г " Tip Wizard 
I  Г  Toobarl

p  Cglot Buttons P  SJiowTooflips
P  ligefiuTtom ; P  WJh Shortcut Jieys

Крупные кнопки воспринимаются лучше 
мелких, но последних больше помещается 
на панели инструментов

Файловый архив компании Corel
Время от времени при исполь­

зовании текстового редактора 
WordPerfect 8.0 полезно посещать 
файловый архив на Web-узле ком­
пании Corel, переписывать с него 
файлы для исправления ошибок, 
«заплаты», а также получать кон­
вертеры для преобразования фай­
лов в формат Microsoft Office 97 и 
обратно. Все эти файлы распро­
страняются бесплатно. Адрес фай­
лового архива: ftp.corel.com/pub/ 
WordPerfect/wp win/8 /.

Ниже приводится описание 
файлов, доступных на момент пуб­
ликации статьи:

wp8cnv97.exe — устанавливает 
фильтры для импортирования 
файлов Word 97 и Excel 97 в 
WordPerfect Suite 8;

wp8spl.exe — исправляет проб­
лему печати пустых страниц в 
WordPerfect. Также устраняет 
ошибку Invalid Page Fault при печа­
ти страниц с выравниванием тек­
ста по ширине;

wp8sp2.exe — производит об­
новление WordPerfect Suite 8 и 
WordPerfect Professional с версии 
8.0.0.225 до версии 8.0.0.268 (чтобы 
узнать текущую версию, в любом 
приложении пакета выберите пун­
кты меню Help «About);

qad2scb.exe — преобразует 
файлы библиотеки изображений 
QuickArt, входящей в состав 
WordPerfect Suite 7 в Scrapbook.

Познакомиться с другими бес­
платно распространяемыми мате­
риалами для пакета WordPerfect 
Suite можно на Web-узле компании 
по адресу www.corel.com. ■

Джордж Кэмпбелл

Преодолен рубеж в 100 тыс. 
транзакций в минуту

Хотя производительность серверов 

на базе процессоров х86 растет до­

вольно быстро, им пока далеко до ре­

кордов быстродействия, поставленных 

на вычислительных комплексах, по­

строенных на процессорах Alpha. Это 

еще раз продемонстрировало новое 

достижение фирм Digital и Oracle.

На комплексе из восьми серверов 

AlphaServer 8400 5/625, работавших 

под управлением Digital Unix, согласно 

стандартному тесту ТРС-С была достиг­

нута производительность в 102 541 

транзакцию в минуту. Наибольшую про­

изводительность СУБД Oracle 8 при ра­

боте в кластерной структуре обеспечи­

вал пакет TruClaster. Немаловажное зна­

чение в достижении такой скорости 

сыграло системное ПО Digital Unix, ко­

торая изначально ориентирована на 

обеспечение высокой надежности и бы­

стродействия в многопроцессорных 

средах. (Для сравнения: максимальный 

показатель этого теста на платформе 

Intel под управлением Windows NT со­

ставляет 27 314 транзакций в минуту.)

Стоимость одной транзакции в мину­

ту, куда кроме цены собственно обору­

дования и ПО входят затраты на уста­

новку, обучение и даже расходы на экс­

плуатацию в течение 5 лет, составила 

139,53 долл.

А.О.
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Увеличение объема памяти ПК
Вы хотите купить самый новый 

ПК на базе процессора Pentium II- 
400 — но для вас это всего лишь 
мечта. Однако для «реставрации» 
своего ПК вы можете предпринять 
некоторые простые действия. Из 
всех описанных ранее модерниза­
ций именно установка дополни­
тельной памяти является настоя-

Stan Miastkowski. Upgrade Guide. PC 
World, июнь 1998 г., с. 308.

щим «источником молодости» для 
компьютера.

Операционные системы W in ­
dows 95 и NT требуют много памя­
ти. Для их нормальной работы как 
минимум необходимо 16-Мбайт 
ОЗУ, а для одновременной работы 
с несколькими приложениями тре­
буется еще больше памяти.

Если индикатор жесткого диска 
вашего ПК слишком часто мигает 
или компьютер неожиданно «впа­

Установка дополнительной памяти: шаг за шагом

дает в спячку», то таким образом он 
сигнализирует, что ему не хватает 
памяти. Когда системе Windows не­
достает памяти, она для временно­
го хранения информации начина­
ет использовать жесткий диск, но 
это происходит очень медленно.

Как правило, для большинства 
пользователей оптимальным явля­
ется 32-Мбайт ОЗУ, однако при ра­
боте с профессиональными графи­
ческими приложениями или боль­
шими базами данных лучше уста­
новить 64-Мбайт. При работе с

□ Определите объем установленной па­
мяти. Для начала прочитайте сообще­

ние, появляющееся на экране при включе­
нии ПК. Если его не будет, то просмотрите 
установки BIOS (для разных ПК процедура 
запуска может отличаться).
При работе в среде Windows 95 можно выяс­
нить, какая имеется память, нажав кнопку 
«Пуск» (Start), выбрав пункты меню «Наст­
ройка • Панель управления» (Settings • Control 
Panel), дважды щелкнув мышью на значке 
«Система» (System) и выделив закладку «Об­
щие» (General).

[СИ»Я||р ,н и Ц # 1 М и | ИзФ-^сF 'jir -  I fafatflURCcJ
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д  Найдите модули памяти. Отк- 
КнЯ лючите ПК от сети питания и 
снимите крышку корпуса. Если смо­
треть на системную плату спереди, 
то, как правило, разъемы памяти 
расположены слева, ближе к пе­
редней панели корпуса. Однако они 
могут быть закрыты кабелями или 
другим оборудованием, например 
жестким диском. Если требуется 
отсоединить кабели или временно 
удалить какие-либо аппаратные 
средства, то запомните их место­
положение, а также что и как было 
соединено.
В большинстве ПК установлены 
разъемы для модулей SIMM с 72 
контактами (длина — 4,25 дюйма), а 
в более старых (особенно с 486-м 
процессором) — с 30 контактами 
(длина — 3,5 дюйма). Модули DIMM 
имеют 168 контактов и длину 5,25 
дюйма (микросхемы памяти в них 
обычно расположены с двух сторон).

Е 1  Купите новую память. Чтобы не ошибиться при выборе 
типа памяти, проконсультируйтесь у специалистов ком­

пьютерного салона, посетите Web-узел фирмы-производите­
ля вашего ПК или узел компании Kingston Technology 
(www.kingston.com/catalog/memory/mem-idx.htm).
Если вы собираетесь установить дополнительные модули 
SIMM, то будьте готовы к возможным трудностям, особенно 
если хотите использовать несколько модулей разного объе­
ма. (Теоретически проблемы не должны возникнуть, но на 
практике они все же возможны.) Компьютеры с процессо­
ром Pentium требуют, чтобы модули SIMM устанавливались 
парами. Если не хватает свободных разъемов, возможно, 
придется заменить существующую память модулями боль­
шего объема, например парой по 16 Мбайт. При установке 
дополнительных модулей DIMM проблем с их подбором, как 
правило, не возникает.

1 1 6  МИР ПК, ав густ’98

http://www.kingston.com/catalog/memory/mem-idx.htm


м  о д е р н и з а н и я

Windows NT необходимо как мини­
мум 64-Мбайт ОЗУ. Хотя большин­
ство современных системных плат 
позволяют установить до 256- 
Мбайт ОЗУ, маловероятно, что вам 
потребуется столь значительный 
объем. К счастью, цены на память 
постоянно снижаются. Так, в насто­
ящее время 32-Мбайт ОЗУ стоит 
уже менее 70 долл., поэтому модер­
низация наращением памяти наи­
более экономична. Сегодня можно 
встретить большое количество раз­
личных типов памяти. Большинст­
во ПК, выпущенных до 1994 г., при­
меняют динамическое ОЗУ (EDO

RAM) — память в виде односторон­
него модуля (SIMM). В новейших 
моделях ПК используется синхрон­
ная динамическая память (SDRAM), 
двухсторонний модуль (DIMM). Ес­
ли вы хотите узнать, какого типа па­
мять установлена у вас в ПК в насто­
ящий момент и какая требуется для 
модернизации, обратитесь к Руко­
водству пользователя или посмот­
рите на появляющееся при запуске 
компьютера сообщение. Если в ПК 
есть разъемы для установки двух 
типов памяти — SIMM и DIMM, то 
помните, что, как правило, их нель­
зя одновременно использовать на

К о м п ь ю т е р  л о м а
одной системной плате. Выбирайте 
того же типа, который имеется.

Большинство выпущенных до 
1992 г. системных плат обычно 
имеют четыре длинных разъема 
SIMM белого цвета. На современ­
ных платах есть один или два 
длинных разъема DIMM черного 
цвета, как правило пустующих. 
Чтобы определить объем памяти 
каждого модуля, поделите общий 
объем ОЗУ на их число.

Наиболее простой модерниза­
цией является установка дополни­
тельной памяти. ■

Стэн Мястковски

□  Удалите (при необходимости) старые модули памяти. Если для освобождения 
места под новые модули необходимо удалить несколько старых, то действуйте 

аккуратно. Модули с двух сторон крепятся в разъемах с помощью металлических или 
пластиковых зажимов. Нужно освободить их, наклонить модуль в сторону и, не прила­
гая особых усилий, осторожно вынуть. Когда будете снимать модули SIMM, запомни­
те, где у них имеется выемка.
Если разъем модуля DIMM выполнен с зажимами, то просто оттяните их — вам не 
понадобится даже отвертка, а если их нет, то аккуратно возьмите модуль за оба 
конца и слегка раскачивайте, пока до конца не вынете из разъема.

S  Установите новую па­
мять. Новый модуль 

SIMM вставляйте в разъем под 
углом, не забывая про выемку. За­
тем нажмите на него и поворачи 
вайте до тех пор, пока зажимы с 
двух сторон не встанут на место. Не 
применяйте чрезмерных усилий. 
Правильно установленный в разъ­
ем модуль должен занять строго 
вертикальное положение.
Модуль DIMM достаточно просто 
вставить в разъем.
По завершении данной операции 
не закрывайте крышку корпуса ПК 
до тех пор, пока не убедитесь, что 
он работает корректно.

ш Проверьте работоспособность новой памяти. Включите ПК. 
Как правило, во время загрузки на экране появляется сооб­

щение об объеме новой памяти. В некоторых ПК старых моделей 
возникает сообщение об ошибке и требование, чтобы была запу­
щена утилита установки BIOS. В этом случае обычно не нужно вво­
дить информацию о новом объеме памяти, просто сохраните новые 
установки и перезагрузите ПК. При отсутствии на экране сообще­
ния о новом объеме памяти выключите ПК и проверьте, правильно 
ли установлены в разъемы модули SIMM или DIMM. Если сообще­
ние об ошибках осталось, то, возможно, имеется 
бракованная память. Иногда проблемы с памятью 
возникают позже. Вообще-то определить причину 
сбоев ПК достаточно проблематично. Вот некото­
рые возможные симптомы плохой памяти — случайные зависания, 
самопроизвольная перезагрузка компьютера или порча файлов.
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Не пора ли разобраться 
с проблемами электропитания?

Ваш ПК — приверед­
ливый «едок». Он нужда­
ется в неизменной элек­
трической диете — тща­
тельно дозируемом пи­
тании постоянным то­
ком. Возмутите хоть не­
много его течение, и вы 
получите капризный 
компьютер с периодиче­
ски возникающими до­
кучливыми ошибками, 
укороченный срок служ­
бы аккумуляторной ба­
тареи и даже отказ сис­
темы. А поэтому нужно 
побольше знать про 
электропитание ПК, про 
защищающие его от пе­
ренапряжения устрой­
ства и про аккумуляторы 
для блокнотных компь­
ютеров.

Скорая помощь
Компьютеры работа­

ют на постоянном токе 
(по-английски — DC), ко­
торый вырабатывается 
гальваническими батаре­
ями. Постоянный ток

Таблица 1. 
Когда блок питания 
начинает работать плохо

Перестает работать вентилятор

Время от времени появляются 
сообщения об ошибках памяти

Время от времени появляются 
сообщения об ошибках при 
первоначальной загрузке

При включении питания ничего 
не происходит

(сила которого измеря­
ется в амперах, сокра­
щенно А, в английском 
варианте иногда также 
amps) протекает через 
ваш ПК так же, как вода 
через трубу.

К сожалению, полу­
чить постоянный ток не­
изменного напряжения 
от обычной розетки ПК 
не может — электриче­
ская сеть дает только пе­
ременный ток (англий­
ское сокращение — АС). 
В отличие от постоянно­
го, переменный ток из­
меняет знак с положи­
тельного на отрицатель­
ный 50 раз в секунду (в 
США — 60). Преобразует 
переменный ток в посто­
янный блок питания ва­
шего компьютера.

Если центральный 
процессор — это «мозг« 
ПК, то блок питания — 
«сердце». Он получает пе­
ременный ток и выдает 
постоянный с напряже­
нием 3,3 В, 5 и 12 В, кото­
рый питает системную 
плату и дисководы. В на­
стольных ПК блок пита­
ния заключен в металли­
ческую коробку, устанав­
ливаемую над системной 
платой или рядом с ней. 
В большинстве блокнот­
ных ПК — это внешнее 
устройство, предназна­
ченное также для зарядки 
аккумуляторов.

Блок питания не тре­
бует особого обслужива­
ния; нужно только пери-

Kerk Steers. End PC Power 
Struggles. PC World, январь 
1998 r.,c. 328.

одически очищать от пы­
ли отверстия, через кото­
рые поступает воздух к 
встроенному вентилято­
ру. Тем не менее блок пи­
тания может выйти из 
строя, но иногда его 
функция постепенно 
снижается, и тогда вам 
придется его заменить. 
Ниже приведен список 
неисправностей, на ко­
торые следует обратить 
внимание (табл. 1).

• Встроенный венти­
лятор может сломаться. 
Если вы не слышите хара­
ктерного звука работаю­
щего вентилятора, то не­
медленно выключите П К

• Иногда небольшие 
перепады напряжения 
могут привести к невер­
ному срабатыванию бы­
строго и требовательно­
го к электропитанию 
ОЗУ ПК, вследствие чего 
периодически появля­
ются сообщения об 
ошибках в памяти. Если 
вы их постоянно получа­
ете, то дело, скорее всего, 
в самой памяти, но если 
они возникают время от 
времени, то это вполне 
может происходить и 
из-за блока питания.

• Если на экране вы не 
видите никакой инфор­
мации, однако слышите
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Таблица 2. Сколько ватт потребляет ПК?

Компонент Потребляемая мощность, Вт

Дисковод CD-ROM 25

Системная плата 25

Жесткий диск 20

Модуль памяти DRAM объемом 8 Мбайт 18

Графическая плата 15

Накопитель на магнитной ленте 15

Плата расширения 10

| %
Сетевой адаптер 10

Модуль памяти DRAM объемом 4 Мбайт 7

Модуль памяти EDO объемом 16 Мбайт 7

Накопитель Zip 7

Модуль памяти EDO объемом 8 Мбайт 4

Дисковод гибких дисков 3

звук работающего внут­
реннего устройства, то 
может статься, что неис­
правен блок питания. 
При запуске ПК происхо­
дит внутреннее тестиро­
вание большинства бло­
ков, в ходе которого про­
веряются величины вы­
ходных напряжений. 
При успешном прохож­
дении теста на систем­
ную плату подается спе­
циальный сигнал. Если 
он прерывается, приос­
танавливается обработка 
данных системной пла­
той, но жесткие диски и 
вентиляторы продолжа­
ют работать.

• О возникновении 
проблем с блоком пита­
ния свидетельствуют со­
общения об ошибках, а 
также другие затрудне­
ния, сопровождающие 
первоначальный запуск 
ПК, которые при после­
дующей «горячей» пере­
загрузке не повторяются. 
Подобные факты указы­
вают на то, что упомяну­
тый выше сигнал был по­
слан на системную плату 
еще до стабилизации вы­
даваемых блоком пита­
ния напряжений.

• Если при нажатии 
сетевой кнопки ПК ниче­
го не происходит, то блок 
питания, вероятно, не ра­
ботает. Проверьте все же, 
подключен ли он и не вы­
ключено ли устройство 
защиты от перегрузки.

Замена блоков питания
К  счастью, большин­

ство блоков питания жи­
вут дольше, чем ПК, с ко­
торыми они работают. 
Но если блок питания от­
казал, то в компьютерном 
магазине можно купить 
новый, потратив пример­
но от 20 до 70 долл.

Сложнее всего вы­
брать то, что вам подой­
дет. Во многих ПК ис­
пользуются блоки пита­
ния, рассчитанные на 
определенные так назы­
ваемые форм-факторы 
(иначе говоря, геомет­
рические размеры и 
формы) системных плат, 
такие как ATX, АТ или 
Baby АТ. Посмотрите 
прилагаемое к вашей си­
стеме Руководство поль­
зователя или справьтесь 
об этом у поставщика.

Убедитесь, что новый 
блок питания имеет дос­
таточное число выход­
ных кабелей для подклю­
чения жестких, гибких и 
CD-ROM-дисководов, а 
также других компонен­
тов системы. Лучше все­
го перед покупкой тща­
тельно сравнить старый 
блок питания с новым.

Заменить блок пита­
ния достаточно просто. 
Прежде всего отключите 
ПК от сети. Запишите, 
какие из соединитель­
ных проводов блока пи­
тания куда идут (особен­
но на системной плате) 
и затем отсоедините их. 
Вывинтите на внешней 
стороне корпуса четыре 
закрепляющих блок пи­
тания винта и осторож­
но извлеките его. При ус­
тановке нового блока 
повторите все действия в 
обратном порядке.

Лучше иметь больше 
мощности

Большинство ПК про­
даются с блоками пита­
ния по крайней мере на 
200 Вт, этого для ПК сред­
ней конфигурации впол­
не достаточно. Однако в 
старых системах блоки 
питания могут иметь не­
достаточную мощность,

чтобы удовлетворить ва­
ши повышенные запросы. 
Перед установкой каждо­
го дополнительного уст­
ройства удостоверьтесь, 
что блок питания в состо­
янии с ним справиться.

Прежде всего выясни­
те, какова максимальная 
мощность блока питания. 
Она должна быть указана 
на внешней стороне кор­
пуса блока или в доку­
ментации на вашу систе­
му. Сравните ее с требуе­
мой для вашего ПК, про­
суммировав мощность 
для каждого компонента 
(включая каждое из тех 
новых устройств, кото­

рые вы хотите добавить к 
системе.) Для этого по­
смотрите технические 
характеристики в Руко­
водстве пользователя для 
вашего ПК или же доку­
ментацию на нужное вам 
периферийное устройст­
во. Если потребляемая 
компонентом мощность 
не указана, то найдите 
для него установленное 
напряжение (в вольтах) и 
ток (в амперах), как пра­
вило указанные на корпу­
се устройства, и опреде­
лите мощность, перемно­
жив их.

Можно также позво­
нить производителю ва-
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Таблица 3. Как блокнотные ПК управляют своим энергопотреблением

Режим АРМ Это означает, что... Используйте этот режим в самолете, когда вы...

Полного включения ПК (Full-on) никаких мер по экономии энергии не предпринимается работаете как безумный и до посадки еще далеко

Ожидания (Standby)
многие устройства отключены; данные, с которыми 
вы в настоящее время работаете, находятся в оперативной 
памяти; возвращение в режим полного включения 
происходит быстро

откинулись в кресле и вытянули ноги

Приостановки (Suspend)
многие устройства отключены; данные, с которыми вы 
в настоящее время работаете, находятся в оперативной 
памяти; возвращение в режим полного включения 
происходит медленно

прокрались в салон первого класса, чтобы поесть ’

Сна (Sleep)
память отключена; данные, с которыми вы в настоящее 
время работаете, находятся на жестком диске; возвращение 
в режим полного включения происходит очень медленно

прокрались в салон первого класса, чтобы подремать

Полного отключения (Full-off) Питание полностью отключено; для запуска необходима 
перезагрузка попались в салоне первого класса

шего ПК (а еще лучше, — 
интересующего вас уст­
ройства) или заглянуть на 
его Web-сервер. Если и 
это не поможет, то по­
пробуйте оценить мощ­
ность сами. В табл. 2 при­
ведены стандарт­
ные значения 
потребляемой 
мощности для 
различных ком­
понентов.

Просуммируйте 
потребляемую мощность 
всех компонентов и уве­
личьте получившееся зна­
чение примерно на 20%. 
Перебор в этом деле все­
гда лучше недобора. Кро­
ме того, при запуске сис­
темы необходим некото­
рый резерв мощности.

Защита и спасение
Внезапные скачки 

или импульсы напряже­
ния в сети переменного 
тока, вызванные ударом

молнии или иными при­
чинами, могут в букваль­
ном смысле сжечь «неж­
ные» электронные цепи 
вашего ПК. Поэтому для 
защиты системы от пе­
ренапряжения понадо­

бится специальное 
защитное устрой­
ство — разрядник. 
Оно стоит по 
меньшей мере 45 

долл. Для того что­
бы правильно его вы­

брать, поинтересуйтесь 
двумя вещами.

Во-первых, убедитесь, 
что оно имеет предупре­
ждающий о перенапря­
жении индикатор. Боль­
шинство варисторов на 
оксидах металлов — а это 
и есть основной тип за­
щитных устройств — .мо­
гут утратить свои защит­
ные свойства, поглотив 
один высоковольтный 
импульс. Индикатор по­
кажет, что устройство на­

ходится под подозрени­
ем и, вероятно, его нужно 
заменить.

Во-вторых, удосто­
верьтесь,. что защитное 
устройство удовлетворя­
ет строгим критериям 
сертификационной ком­
пании Underwriters La­
boratories, известным как 
стандарт UL1449.

Однако даже при на­
личии защиты от высо­
ковольтного разряда 
можно потерять жиз­
ненно важные файлы, 
если за ним последует 
перебой в электропита­
нии или падение напря­
жения. Для поддержания 
работы П К в течение 
лишних 10 мин, кото­
рых вам должно хватить, 
чтобы надлежащим об­
разом завершить работу 
системы, купите источ­
ник бесперебойного пи­
тания (см. «Мир ПК*, № 
3/97), представляющий

собой просто большой 
комплект аккумулятор­
ных батарей.

Как добиться большего 
от аккумулятора 
блокнотного ПК

Управление электро­
питанием нигде не игра­
ет столь важной роли, как 
в блокнотных ПК. Вот 
краткая информация о 
типах используемых в 
них аккумуляторов.

Никель-кадмиевые 
аккумуляторы широко 
используются в старых 
моделях блокнотных ПК. 
Большинство таких ак­
кумуляторов (но не все) 
страдают от так называе­
мого «эффекта запоми­
нания*, уменьшающего 
их емкость. Данный эф­
фект проявляется тогда, 
когда аккумулятор был 
разряжен лишь частич­
но, потом в течение ко­
роткого времени не ис­
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пользовался и в конце 
концов заряжался снова. 
Чтобы избежать этого 
эффекта, полностью раз­
рядите аккумулятор и за­
тем сразу его зарядите и 
установите в блокнот­
ный ПК.

Гибридные никель- 
металл ические акку­
муляторы более эффек­
тивны, чем никель-кад- 
миевые, и не подвержены 
«эффекту запоминания». 
Они применяются, как 
правило, в новых недо­
рогих блокнотных П К

Литиевые (литие­
во-ионные) аккумуля­
торы в наибольшей сте­
пени подходят для блок­
нотных ПК. Они более 
эффективны, чем гиб­
ридные, и меньше весят. 
Их устанавливают в 
большинстве новых 
мощных П К

Никакая аккумулятор­
ная батарея, конечно, не 
работает после зарядки 
так долго, как вам хоте­
лось бы, поэтому для 
блокнотных ПК предла­
гаются разнообразные 
экономичные режимы 
работы, которые активи­
зируются либо нажатием 
на клавиши, либо с помо­
щью программы началь­
ной установки системы 
(setup), либо с помощью 
соответствующего ПО, 
если блокнотный ПК 
поддерживает систему 
управления питанием 
Advanced Power Manage­
ment (АРМ — усовершен­
ствованное управление 
питанием).

АРМ определяет пять 
режимов функциониро­
вания блокнотного ПК — 
от максимального ис­
пользования до полного

отключения (табл. 3). 
Чем глубже «сон», в кото­
рый погружен ваш ПК, 
тем больше времени тре­
буется для возвращения 
его в рабочее состояние. 
Каждый поставщик ком­
пьютерной техники, од­
нако, реализует АРМ по- 
своему, что часто ведет к 
несовместимости и кон­
фликту с Windows.

Если после установки 
Windows 95 на поддер­
живающий АРМ порта­
тивный ПК вы заметили 
резкое сокращение про­
должительности работы 
аккумулятора или столк­
нулись с другими пробле­
мами, попробуйте сде­
лать следующее. Нажмите 
кнопку «Пуск» и выберите 
пункты «Настройка«Па­
нель управления «Систе­
ма «Устройства • Систем­
ные устройства». Отметь­

те Advanced Power 
Management, щелкните 
на кнопке «Свойства» и 
включите опцию Force 
АРМ 1.0 Mode. Там же воз­
можны решения еще двух 
других потенциальных 
проблем, связанных с си­
стемой АРМ.

Отключение под­
держки Intel SL позволяет 
решать проблемы, возни­
кающие при загрузке не­
которых машин с набо­
ром микросхем 486SL 
компании Intel.

Отключение опроса 
состояния электропита­
ния отменяет запросы 
Windows к АРМ с требо­
ванием проверять состо­
яние аккумуляторной 
батареи, что на некото­
рых ПК приводит к слу­
чайному отключению 
системы. ■
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Энциклопедия классической музыки
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Тайна музыки в том, 
что она находит 
неиссякаемый источ­
ник выражения там, 
где речь умолкает.

Э. Т. А. Гофман

Люди еще в древности 
начали имитировать и 
воспроизводить наиболее 
приятные звуки — так за­
рождалась музыка. Позже, 
с развитием европейской 
духовной музыки, была 
разработана теория нот­
ного письма, начали появ­
ляться профессиональ­
ные музыкальные произ­
ведения, которые посте­
пенно усложнялись-, стали 
совершенствоваться древ­
ние и создаваться новые 
музыкальные инструмен­
ты. Некоторые одаренные 
люди могут передавать с 
их помощью пение птиц, 
шум моря, лязг металла и 
т. д., весь диапазон музы­
кальных вариаций — от 
нежнейшего пианиссимо 
до мощного форте.

Иногда бывает, что со­
временники не принима­
ют некоторые музыкаль­
ные творения, но прохо­
дят десятилетия (а иногда 
и столетия), и потомки 
воздают должное таланту 
их создателей (к счастью, 
музыка в меньшей степе­
ни поддается процессу 
«старения», чем, скажем, 
литература). Известно, 
что многие знаменитые 
ныне композиторы при 
жизни были забыты и 
умерли в бедности.

В выпущенной компа­
нией «Коминфо» «Энцик­
лопедии классической 
музыки» содержатся 1160 
статей, 5 ч записанной с 
прекрасным качеством 
музыки, 18 видеофраг­
ментов, множество слай­
дов и репродукций. Она 
включает 280 биографи­
ческих очерков о компо­
зиторах, писавших орато­
рии, мессы, сонаты, опе­
ры и другие музыкальные 
произведения, а также ин­

формацию о знаменитых 
исполнителях X IX —XX вв. 
Она позволит'вам многое 
узнать о музыкальных 
жанрах, стилях и эпохах. 
Большой терминологиче­
ский словарь (примерно 
на 500 слов) поможет ра­
зобраться в различных 
музыкальных понятиях. 
Можно быстро открыть 
нужную тему, с помощью 
функциональных кнопок 
сделать закладки, распе­
чатать материал на прин­

тере, найти в словаре нуж­
ный термин, а также по­
смотреть сопровождае­
мые дикторским текстом 
замечательные иллюстра­
ции и слайды. Если же вы 
равнодушно относитесь к 
классической музыке, то, 
вполне вероятно, диск по­
может вам пересмотреть 
ваши взгляды.

Программа состоит из 
четырех частей: «Статьи», 
♦Экскурсии», «Викторина» 
и «Хронология*. У меня 
уже стало традицией на­
чинать знакомство с но­
вым диском с викторины 
(если она, конечно, есть). 
Музыку я люблю с детства, 
но, к сожалению, играть 
ни на одном из музыкаль­
ных инструментов не 
умею. Подобно одному из 
персонажей гоголевской 
«Женитьбы», я не имела 
«счастья воспользоваться 
таким воспитанием», од­
нако вполне могу отли­
чить музыку Р. Вагнера от 
музыки Дж. Верди или 
Г. Берлиоза от И. Брамса. 
Увы, для меня итоги вик­
торины оказались неуте­
шительными: подвела са­
моуверенность — из 200 
очков удалось набрать 
только 113- Результат по­
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Валторна ш я в я я т
jgj Иллюстрация <<i) Фрагмент з®у

Валторна - медный духовой инструмент, ведущий 
происхождение от старинного охотничьего рога (немецкое 
Waldhorn буквально означает - лесной рог). Инструмент 
представляет собой длинную узкоканальную трубку, 
свернутую спиралеобразно и завершающуюся широким 
раструбом. Ранние образцы валторн не имели вентильного 
механизма (вентиль), располагали лишь звуками 
натурального звукоряда и строй их зависел от длины 
трубки. Однако ряд «промежуточных» звуков удавалось 
извлекать, вводя кисть правой руки в отверстие раструба. 
С изобретением вентильного механизма (начало XIX века) 
звуковые и технические возможности валторны возросли, 
хотя и теперь она остается «кантиленным» инструментом; 
скачки трудны для нее, зато прекрасно звучат гибкие, 
пластичные мелодии широкого дыхания.

Тембр валторны - мягкий, певучий, богатый 
красками, великолепно сливающийся с тембрами 
струнных и деревянных. Велики и динамические 
возможности инструмента: от нежнейшего пианиссимо до 
мощного форте (существует специальный прием игры 
«раструбом вверх», при котором достигается наибольшая

лучился столь удручаю­
щим из-за моих ответов 
на теоретические вопро­
сы. Но не все потеряно, и, 
перефразируя слова дру­
гого литературного героя, 
могу сказать: «Еще 1100 
статей, и золотой ключик 
у нас в кармане!»

Для ликвидации музы­
кального невежества я 
обратилась к главному 
разделу энциклопедии — 
«Статьям*. Здесь стоит от­
метить большое количе­
ство иллюстраций, ау­
дио- и видеофрагментов. 
Специальный раздел, по­
священный инструмен­
там, поможет разобрать­
ся, как получаются звуки 
и чем отличается фагот 
от трубы, а скрипка от 
альта. В этом разделе 
можно не только посмот­
реть слайды и анимацию, 
но и послушать, как зву­
чат различные инстру­
менты. Вот, например, 
один из интересных ин­
струментов — валторна. 
«Взглянешь на валторну 
— и ты в сказке, нет ниче­

го поэтичнее, чем ее кон­
струкция — замыслова­
тые переплетения трубо­
чек и вентилей* (журнал 
♦Джаз квадрат*, №1/97). А 
сколько произведений 
создано для нее извест­
ными композиторами: 
Моцарт написал четыре 
концерта для валторны и

камерного оркестра, Ри­
хард Штраус, Малер, Ваг­
нер, Берлиоз и другие 
композиторы сочиняли 
для этого инструмента 
музыку. Правда, у меня вы­
звало сожаление отсутст­
вие в аудиофрагменте 
ссылки на название и ав­
тора произведения.

. Система поиска очень 
проста и удобна. Он про­
водится по ключевому 
слову (или нескольким 
словам), разделам энцик­
лопедии, странам,эпохам 
и имеющимся на диске 
медиа-объектам. Хотите 
посмотреть, как устроены 
музыкальные инструмен­
ты? Выбирайте «Анима­
цию* — и вы увидите не­
сколько занимательных 
сюжетов о принципах 
звучания фортепьяно, 
струнных, медных и дере­
вянных инструментов.

Можно ничего не ис­
кать и не читать, а просто 
выбрать раздел «Экскур­
сии*, задать нужную тему 
(всего их 12) и на несколь­
ко минут погрузиться в 
мир чарующих звуков, по­
слушать рассказ о музы­
кальной культуре интере­
сующей вас страны, ее 
корнях и особенностях. 
Если вы, например, выбе­
рете Испанию, то сможете 
увидеть картины извест­
ных художников и работы 
современных фотогра-

й  Приложения К ?  Настройки -ЩЗакладки  ̂/Д Словарь Поиск Помочь (?)
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ма Изгиб гитары желтой...

фов, узнать много нового 
и интересного — и все это 
под зажигательные звуки 
фламенко и сегидильи. 
Вызывает сожаление, что 
не представлены страны 
Латинской Америки с ее 
самобытной музыкаль­
ной культурой. Я пони­
маю, что в них не было та­
кого количества талант­
ливых композиторов и 
исполнителей, как в евро­
пейских странах, но все 
же мировая музыкальная 
культура многое бы поте­
ряла, если бы не было бра­
зильца Э. Вила-Лобоса и 
аргентинца Хинасте'ра 
Альберте. И хотя в энцик­
лопедии можно найти 
краткую информацию о 
них, послушать музыкаль­
ные фрагменты нельзя.

Меня несколько разо­
чаровал раздел «Испол­
нители*. Статьи содержат 
краткие биографические 
данные, но ни одна из 
них не сопровождается 
оригинальным исполне­
нием музыкальных фраг­
ментов. Кроме того, за 
державу обидно. Среди 
оперных певиц вы найде­
те имена американок 
Норман Джесси и Прайс 
Леонтин, но где же наши 
примы — Е. Образцова, И. 
Архипова, Г. Вишневская?

Итак, что же в заклю­

чение можно сказать про 
этот продукт? Если вы 
любите музыку и хотите 
знать о ней побольше, ес­
ли ваши дети учатся в му­
зыкальной школе, то «Эн­
циклопедия классиче­
ской музыки* поможет 
вам лучше разобраться в 
сложном музыкальном 
мире. А может быть, поз­
накомившись с этим дис­
ком, вы наконец посети­
те консерваторию или 
какой-нибудь другой 
концертный зал — миро­
вые знаменитости не об­
ходят нас. Ведь без зна­
ния классической музы­
ки нельзя считать себя 
действительно культур­
ным человеком. ■

Ирина Чернышева 
e-mail: black@compnetru

Коротко о продукте
Э н ц и кл о п ед и я  класси че­
ской м узы ки  •  Системны е  
требования: Pentium-75 или 
выше, 8-Мбайт ОЗУ (реко­
мендуется 1б-Мбайт), видео­
система, поддерживающая 
разрешение 640x480 точек 
при отображении не менее 
256 цветов, 2Х-дисковод CD- 
ROM, звуковая плата, колон­
ки, мышь. Программа работа­
ет в среде Windows 95 или NT. 
•  Цена: 29 долл. • «Коминфо», 
тел. в Москве: (095) 147-13- 
38, http://www.cominf.ru

М ногим из 
нас выпа­
ла нелег­
кая доля 
учиться в музыкальной 

школе. Кто-то играл на 
скрипке и был насильно 
приведен к учителю, а 
кто-то играл на форте­
пиано и прошел музы­
кальную науку добро­
вольно. Но объединяет 
их тот факт, что почти 
все они хоть когда-ни­
будь да попробовали 
свои силы в игре на ги­

таре. Гйтара — инстру­
мент демократичный, и 
подходит она и влюб­
ленным в классические 
испанские переборы, и 
тем, кого хлебом не 
корми, а дай подергать 
струны на «Фендере* с 
овердрайвом. Даже 
школьники, едва осво­
ившие пару аккордов, 
нет-нет, да и запоют 
что-нибудь у тебя под 
окном часа в два ночи.

Вот им-то как раз и 
поможет первый муль­

тимедийный CD-ROM 
«Гитарные хиты. Том 1», 
выпущенный фирмой 
«Дока*. С его помощью 
можно узнать, как игра­
ли корифеи и — что су­
щественно! — как же 
они все-таки ставили 
пальцы на грифе. Если 
вы хотя бы раз пыта­
лись своими руками по­
добрать гитарную пар­
тию, то знаете, насколь­
ко важно правильно оп­
ределить аппликатуру. 
Диск «Гитарные хиты*

для этого абсолютно 
надежный компаньон. 
Он покажет вам песню 
нота в ноту вместе с ак­
кордами и точной ап­
пликатурой, включаю­
щей даже такие нюан­
сы, как направление 
удара медиатором на 
той или иной ноте.

«Гйтарные хиты* — 
это разработка компа­
нии LudiMedia, издан­
ная фирмой UbiSoft. 
Российская компания 
«Дока* провела локали-

Аккс/иы
Рифф на АЯ МАЖОР 
РНфф на AW МАЖОР 
Лереплты ММ МАЖОР 
РНффмРе.МАЖОР 
ЯкашАрмфф 
РИффва СОЛЬ МАЖОР 
Акхсрл СОЛЬ МАЖОР с sappt 
Аяухноттшй р/фф .
Рифф м  МИ МАЖОР - 2 
Лхкорлы с tappt 
МА АОМННАНТ аПТАКАОРА 
Лереш на МН МАЖОР - 2 
РяфФ на ЛЯ МАЖОР - 2 
Вступление
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Пройдите по стопам гитарных классиков вместе с электронным самоучителем от компании «Дока».

зацию, которая была 
сделана настолько «бес­
шовно», что можно по­
думать о русском проис­
хождении продукта.

Итак, что же на дис­
ке? А здесь 7 бессмерт­
ных вещей: «Неу Joe», 
«No Woman No Cry», «Life 
By The Drop», «Sweet Ho­
me Alabama», «Dust In 
The Wind», «Blowin’ In 
The Wind*, «Wild World*. 
За каждым из этих про­
изведений стоит целый 
пласт рок-культуры и та­
кие имена, как Джимми 
Хендрикс, Боб Дилан, 
Боб Марли и другие, чьи

слушать песню и рас­
смотреть ноты по фраг­
ментам, зациклив ис­
полнение. А можно про­
сто включить режим 
отображения слов и по­
петь под музыку.

Еще одной замеча­
тельной особенностью 
обладает данный про­
дукт — это обучающий 
режим. Помимо абст­
рактных видеоуроков, 
объясняющих, как вы­
полняется тот или иной 
базовый элемент игры 
на гитаре, каждая из се­
ми песен на диске также 
показывается в виде на­

но. Правда, после двух 
часов непрерывных уп­
ражнений, целью кото­
рых было освоение пре­
мудростей «Неу Joe*, 
пальцы с непривычки 
сильно болели. Но ото­
рваться от этого заня­
тия было выше моих 
сил. Да уж, не легок хлеб 
музыканта!

Мне самому трудно 
судить о профессиона­
лизме, с которым делал­
ся диск «Гйтарные хиты. 
Том 1*, но поскольку 
консультантом при ло­
кализации продукта вы­
ступил профессионал ь-

И все же нельзя не от­
метить один недочет в 
пользовательском ин­
терфейсе. Все кнопки и 
меню выполнены гра­
фикой, подчас не отра­
жающей сути команды, 
которую они призваны 
выполнять. Желательно 
было бы сделать тексто­
вые комментарии или, 
на худой конец, всплы­
вающие подсказки. Ина­
че просто путаешься и 
все время попадаешь со­
всем не туда, куда хотел. 
Хотя обвинить компа­
нию «Дока» нельзя — это 
недоемотр LudiMedia,

IB O S .  А В
 Неу Jot̂  where you goin' with 0n t gun in yvar ttand? y i

ic a s ft в ' -
_ H c y  Jo ^ [sa id , w hen you go in ' w ith that gun in  your hand A lrig h t

1C н  Ё  A  E
 Гп> go in ' down to  shoot m y o ld  tadfcyou know I caught her messm' round w ith another man. VfeaW
в  а  а  а  в
 Гт goin'down to shoot m y okt lady you know I caught her m e s * ' ro u id  with another man ^

H * t And * * * '* »  cool -

имена навечно занесе­
ны в анналы истории 
музыки. Это вам не Spice 
Girls, которых через па­
ру лет попросту забудут.

Но главное в «Гитар­
ных хитах* — это муль­
тимедийный интер­
фейс. Здесь возможно 
почти все: посмотреть 
на видео, как играет 
профессионал, наблю­
дая, как меняются аккор­
ды на грифе и какой такт 
партитуры играется в 
этот момент. Можно по­

бора уроков. Аккорд за 
аккордом, риф за рифом 
вы научитесь-таки иг­
рать бессмертные ком­
позиции, если, конечно, 
приложите некоторые 
усилия. В вашем распо­
ряжении и тональный 
генератор для настрой­
ки гитары, и маленький, 
но такой нужный в музы­
ке метроном.

Я сам убедился, что с 
помощью мультимедиа­
диска учиться играть на 
гитаре очень даже удоб­

ный гитарист Алексей 
«White* Белов, качество 
продукта внушает дове­
рие.

Вместе с CD-ROM вы 
получите интересней­
ший буклет с детальной 
информацией по каж­
дой из песен, включаю­
щей даже такие данные, 
как число недель, в тече­
ние которых песни дер­
жались в хит-параде. И 
разумеется, в этом бук­
лете есть тексты всех се­
ми композиций.

разработчика ориги­
нального продукта.

Ну что же, берите ги­
тару в руки и помните: 
второй том «Гитарных 
хитов» уже вышел в свет 
и посвящен он песням 
группы «Битлз*, в

Дмитрий Рамодин

Коротка о продукте
Гитарны е хиты  1 •  Систем­
ны е требования: 486DX2- 
66; 8 -Мбайт ОЗУ; 2Х-диско­
вод CD-ROM; звуковая плата.
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Распахни ««окна» навстречу сказке
Наверное, все дети мечтают по­

скорее вырасти, стать большими и 
сильными и избавиться наконец от 
опеки взрослых. Мы частенько 
вспоминаем безмятежное детство, 
когда можно было быть совсем бес­
помощным, но чувствовать себя 
счастливым, потому что рядом все­
гда находился тот, кто мог тебя за­
щитить. Вообще-то и взрослым лю­
дям нужны такие воспоминания, 
как переменки детям между труд­
ными уроками. Кому из них они 
требуются больше — вопрос спор­
ный. Ведь многие взрослые тоже 
хотят почувствовать себя детьми, 
поэтому и придумывают сказки, ко­
торые рассказывают детям.

В детстве многие встретились с 
мальчиком по имени Питер Пэн, 
который так и не повзрослел, хотя 
со дня его рождения прошло без 
малого сто лет. Наши ребятишки 
ждут его появления и . открывают 
ему «окна», но не своих детских, а 
домашних компьютеров. Они от­
правляются за своим дерзким во­
жаком в опасные приключения, 
полагаясь только на отвагу и сооб­
разительность. Им нужно быть 
терпеливыми, выносливыми и не­
пременно доверять друзьям.

Создатели диска «Питер Пэн» 
назвали свое произведение «инте­
рактивной книгой-спектаклем». 
После знакомства с ним я бы оха­
рактеризовал его так творчество, 
зрелищность, познавательность, 
развлекательность.

Мультимедийные «живые книж­
ки», созданные с использованием 
всевозможных технических ухищ­
рений, уже не редкость в наших 
магазинах. «Питера Пэна», оказав­
шегося живее многих «живых кни­
жек», как многогранник, можно 
рассматривать с разных сторон. 
Его можно слушать как прекрас­
ный аудиоспектакль на обычном 
проигрывателе компакт-дисков и 
смотреть как компьютерную инс­
ценировку. А можно поразвлечься, 
щелкая мышью по разным сценам, 
изменяя мизансцены или играя во 
включенные в сказку маленькие 
игры. Если ребенок будет во время 
спектакля следить за подсвечивае­
мым соответствующим текстом, то 
он научится быстрее читать. Что­
бы узнать значение неизвестного 
слова, встретившегося в тексте, до­
статочно щелкнуть по нему, после 
чего вы попадете на него в толко­
вом словаре.

Авторам мультимедийной инс­
ценировки удалось объединить 
многие компьютерные составляю­
щие. Уместными оказались и все 
четыре игры, созданные как само­
стоятельные главы: маленькое ис­
пытание на сообразительность; уп­
ражнение для детских пальцев; 
конструктор, развивающий логи­
ческое мышление и вниматель­
ность; викторина.

Однако без некоторых замеча­
ний в отношении этого в целом 
удачного диска не обойтись. Так, у

меня вызвал определенные труд­
ности выбор наиболее подходяще­
го для моего ПК режима работы 
программы, которая запускается 
автоматически, устанавливая гра­
фический драйвер Fast Klic &  Crea­
te. Только после инсталляции вруч­
ную я узнал, что «на некоторых 
компьютерах быстрые (Fast) драй­
веры Klic & Create могут работать 
некорректно». В качестве альтер­
нативы предлагался «Normal W in­
dows графический драйвер», кото­
рый и помог мне запустить про­
грамму. К  сожалению, этого нет ни 
в инструкции, ни в файле справки.

Хотелось бы, чтобы отсутствова­
ли досадные грамматические и сти­
листические ошибки. В изданиях 
для детей они особенно неприятны. 
Так, в биографии Дж М. Барри чита­
ем: «Его отец ткал на ручном станке 
и имел много книг, поэтому вся се­
мья любила читать». Странный на­
бор причин, пробудивших любовь к 
чтению, почти по Хармсу. Там же 
еще одна нелепая фраза: «Это место 
было популярно среди нянь с коля­
сками и с детьми, плавающими в 
лодках по Круглому пруду».

Уважаемые создатели и издате­
ли! Вы уже выпустили несколько 
«интерактивных книг-спектаклей». 
Как лицу заинтересованному 
(пользователю), мне хочется, что­
бы хорошее начало имело не ме­
нее хорошее продолжение, и поэ­
тому обращаюсь к вам с просьбой. 
Внимательнее относитесь к адап­

Дсм Дфоосгсш 
Питер потерял свою тень \ 
Вгавдх. ж Няжсговооо г  
В птизиоги Питере 
Потердюм и и аш я  
В русяпжиА аяхут 
Ноа ж тЛ
Нл 'Became Пщхца* |  
Пдыим дамой

Глегющдопощее
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тации текста. Большое количество 
фраз типа «сказала она*, «ответил 
он* не украшает спектакль. Кроме 
того, все-таки следовало бы дора­
ботать толковый словарь, хотя он и 
заслуживает больших похвал. Так, 
при разъяснении слова «русалка* 
упоминаются ламантин и дюгонь, 
а вот значения этих «терминов* в 
пределах книжки уже остались 
тайной. Наверно, словарь даже 
можно было бы сделать самостоя­
тельным разделом.

Немного про рисунки. Некото­
рые из них выпадают из общего

настроения сказки. Мне кажется, 
что Питер Пэн должен быть дерз­
ким, а не жестоким, каким он часто 
выглядит на иллюстрациях.

Как бы там ни было, хорошо, 
что издаются такие книжки, и мы с 
нетерпением ждем появления но­
вых.

Давайте вместе с нашими де­
вочками и мальчиками отправимся 
в чудесные страны, где кто-то бу­
дет мечтать о будущем, а кто-то 
вспоминать прошлое. Распахнем 
«окна* навстречу сказке! ■

Валерий Васильев

Коротко о продукте

П итер Пэн • Интерактивная книга-спек­
такль • Системны е требования: 486DX, 
8-Мбайт ОЗУ, видеосистема, поддержи­
вающая разрешение 640x480 точек при 
отображении не менее 256 цветов, 2Х- 
дисковод GO-ROM, звуковая плата, 
мышь. Программа работает в среде 
Windows 3.1 и Windows 95. Диск может 
воспроизводиться на проигрывателе 
компакт-дисков • Цена: 32 долл. (реко­
мендованная) • «1C», тел. в Москве: 
(095) 737-92-57, www.1c.ru, «Дока Ме­
диа», тел. в Москве: (095) 536-46-52,

СВОБОДА СОЕДИНЕНИИ
А

¥ &J r  Лучшие цены
в М  на короба

и фРрнители производства 
Legrand

витая пара 
категория 5 
Новинка:
кабель
Duratube
(Англия)

Ш  разъемы 
5 категории 

экранированные 
и неэкранированные, 

для компьютерных 
сетей до 100 Мбит/с

PLANCT
полный набор 

сетевого 
оборудования: 

сетевые платы, 
трансиверы, репитеры, 
| концентраторы, 

коммутаторы, 
принт-серверы.

К О Н Т А К Т  П О  ПО ЧТЕ  
АО Б У Р Ы П  МЕДВЕДЬ предлагает новую услугу - доставку компонентов по почте

В С Е Г Д А
большой выбор: 
разъемов,кабелей, 
интерфейсных 
шнуров, монтажный 
инструмент, 
сетевое  
оборудование, 
стяж ки , короба.
А О
Б У Р Ы Й  
М Е П В Ш Ь
117049
Москва а/я 74, 
тел.: (095) 333-1010 
(4 линии)
факс: (095) 333-1034 
htto://www.brownbear. ru 
официальный 
дистрибьютор
Thomas§Betts *

A m p h e n o l9 
PUINCT *

m olex

!«я«яь
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Компьютерная кругосветка
Все живое на Земле, 

наверное, устроилось го­
раздо благоразумнее че­
ловека. Для каждого вида 
существует свой ареал, в 
котором он хозяин и ко­
торого хватает для разме­
ренной жизни от рожде­
ния до смерти. Всем, кро­
ме человека. Только он 
норовит рвануть «за 
флажки*. Сколько отчаян­
ных усилий всегда трати­
лось в этой схватке с про­
странством! Какой вос­
торг вызывает очередной 
прорыв за горизонт!

В 1869 г. для судоход­
ства был открыт Суэцкий 
канал. И французский ро­
манист Жюль Верн, наде­
ленный умом естествоис­
пытателя, фантазией меч­
тателя и искателя при­

ключении, обращает свое 
внимание на то, что отны­
не расстояния между кон­
тинентами можно пре­
одолевать почти втрое 
быстрее.

Именно это побудило 
его написать роман «Вок­

руг света в 80 дней». Впер­
вые он публикбвался в од­
ной из парижских газет и 
держал в напряжении весь 
мир в течение полутора 
месяцев. По телеграфу из 
Парижа распространя­
лись ежедневные сообще­

ния о приключениях анг­
лийского джентльмена 
Филеаса Фогга и его спут­
ников. Инсценировка ро­
мана стала событием па­
рижского театрального 
сезона 1874 г. Постанов­
щики спектакля создали 
эффектное зрелище с 
морскими пароходами, 
поездами, а также слона­
ми и прочей экзотикой.

Вспомнили о таком 
благодатном материале и 
современные кудесники 
компьютерного мульти­
медиа. Благодаря их уси­
лиям переживания и впе­
чатления от проходяще­
го по экзотическому мар­
шруту кругосветного пу­
тешествия стали доступ­
ны и для компьютерных 
домоседов.

Два английских на одном диске

Шчень редко, но быва­
ет, что'какая-нибудь 
вещь окажется нуж­
ной и радует всех чле­
нов семьи, например телевизор. А 

может ли такой вещью стать учеб­
ник? В это трудно поверить, но 
ведь, как сказал классик, «мы все 
учились понемногу чему-нибудь 
и как-нибудь». Множество фирм и 
компаний выпускают обучающие 
мультимедийные диски, но редко 
какой-нибудь из них будет поле­
зен всем членам семьи от мала до 
велика. К таким универсальным 
программам относится, навер­
ное, компакт-диск «Double Eng­
lish», выпущенный компанией 
«Ньюком» еще в 1996 г. Из назва­
ния ясно, что он состоит из двух 
частей. Первая называется «Анг­
лийский для детей», вторая — 
«Английский на досуге».

Начну, как говорили древние 
римляне, ab incunabulis (с колыбе­
ли). Часть «Английский для детей» 
состоит из разделов «Алфавит», 
«Счет* и «Раскраска*. Малыши смо­
гут выучить все буквы английского 
алфавита, а заодно и многие слова, 
начинающиеся с них, цифры до 10 
(жаль, что так мало!), названия 
цветов. Всему этому малыши смо­
гут научиться в процессе игры. Так, 
в разделе «Алфавит» можно поба­
ловаться с буквами — при выборе

какой-либо из них появляется эк­
ран с симпатичными картинками. 
Щелкнув мышью на объекте, мож­
но послушать различные звуки 
или увидеть забавный видеосю­
жет. Названия предметов произ­
носятся на английском языке. Со­
гласитесь, слова, представленные 
таким образом, ребенку легче за­
помнить. А выучив слова на букву 
«S* (корабль, моряк, солнце, под­
водная лодка, парус), ваш малыш 
без труда споет с вами знамени­
тую «Yellow Submarine»:

Чунции
Нииб<

. Индий 
1 П у м а  У

з е  o i^ o ra за
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Все путешествие по­
строено в виде игры. Вам, 
конечно, отводится роль 
мистера Филеаса Фогга, и 
от его имени вы управляе­
те игрой. Победить мож­
но любым способом, на­
пример, вообразите себя 
азартным английским 
джентльменом, заклю­
чившим пари на крупную 
сумму, и постарайтесь до­
стичь цели побыстрее. А 
если вы забудете об этих 
обременительных обяза­
тельствах и пуститесь в 
путешествие, заглядывая 
во все доступные в игре 
уголки Земли, то получи­
те массу впечатлений.

Но в любом случае не­
обходимо правильно вы­
брать маршрут и средство 
передвижения, а также 
позаботиться о разумной 
экипировке. Выбор сна­
ряжения зависит от ва­

ших знаний, опыта и со­
образительности. Даже 
туго набитый кошелек не 
решит всех ваших проб­
лем, часто приходится 
экономить денежные 
средства и принимать по 
ходу игры правильные 
решения.

Пополнить багаж зна­
ний, которые пригодятся

в пути, поможет справоч­
ник. В нем вы найдете све­
дения о 21 городе мира, 
через которые будет про­
легать маршрут мистера 
Фогга. По климатическим 
таблицам можно опреде­
лить среднемесячную 
температуру, атмосфер­
ное давление, направле­
ние ветра в том месте, где

находятся герои, по гео­
графической карте — 
спланировать маршрут. 
На досуге рекомендуется 
заглянуть в климатиче­
ский справочник, где вы 
найдете краткое объясне­
ние причин формирова­
ния того или иного кли­
мата на Земле, узнаете о 
распределении климати­
ческих зон по ее поверх­
ности. Правда, объясне­
ние происхождения этих 
зон мне мало помогло: 
слишком оно было запу­
танным и сложным, к то­
му же одни явления на­
кладываются на другие. 
Поэтому, наверное, и си­
ноптики погоду не всегда 
правильно предсказыва­
ют. Даже Паспарту порой 
путается в определении 
направления ветра, когда 
путешественники летят 
на воздушном шаре. Но

In  the town where I was bom 
Lived a man who sailed to sea, 
And he told us o f his life 
In  the land of submarines-

После слов и букв перейдем к 
не менее важному делу — «Счету». 
Герой, катаясь на лифте, учится 
считать до десяти. На каждом эта­
же мы вместе с ним наблюдаем за 
занимательными историями из 
нашей жизни или следим за ска­
зочными сюжетами, помогающи­
ми запоминать числа.

Раздел «Раскраска», наверное, 
больше заинтересует девочек. В 
нем есть пять картинок, которые 
ваш ребенок может раскрасить в 
самые невероятные цвета. Для 
этого достаточно лишь подвести 
помощницу-пчелку с ведром 
краски к нужному цвету палитры, 
а затем к закрашиваемой области 
(я думаю, ребенок легко с этим

разберется). Таким образом, «Анг­
лийский для детей» понравится 
даже пятилетнему ребенку и по­
может ему начать заниматься анг­
лийским языком.

Вторая часть диска — «Англий­
ский на досуге* — будет полезна 
тем, кто когда-то изучал язык, но 
уже многое забыл. Его основные 
разделы: «Учебник», «Словарь» и 
«Экзамен*. «Учебник* подразделя­
ется на «Город» и «Книгу», в кото­

рой содержатся все собранные по 
темам тексты программы.

Если вы запустите «Город», то 
окажетесь на городской улице, ус­
лышите сигналы машин, гул тол­

пы, грохот трамваев. Когда 
вы подведете курсор мыши к 
какому-нибудь объекту, то 
увидите предлагаемую тему: 
побываете в театре, магазине, 
аэропорту, гостинице и дру­
гих интересных местах. Во 
время путешествия вы узнае­
те о праздниках в Велико­
британии, освоите премуд­
рости перевода британских 
размеров одежды и обуви, а 

также единиц мер веса и длины в 
принятые у нас и т. п. Кроме того, 
приводится перечень крупней­
ших магазинов и пабов Лондона, 
а также списки товаров, разре­
шенных к беспошлинному ввозу в 
страну. Жаль только, что отсутст-

Свйчзс вы нажата рассмотреть климат 
четырех больших ю н Земли. Выберите 
одну из них:
•  Центральная А ф рика (тропики)
•  Индия (тропики)
•  Европа (субарктический, умеренный и 
субтропический пояса)
• Сепоонал Америка (умеренный пояс и 
субтропики)
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если вы заинтересованы в 
благоприятном исходе 
путешествия, то не прене­
брегайте этими сведения­
ми. Они, возможно, при­
годятся вам и в ♦неигро­
вой* жизни.

Что касается геогра­
фии, то не стоит уповать 
только на специалистов в 
лице, например, извозчи­
ков. Всякое может при­

ключиться. Так, капитана 
судна, на котором вы от­
правились из Бриндизи в 
Суэц, может внезапно 
сразить лихорадка, и вам 
придется самому встать за 
штурвал — как тут быть, 
если не уметь ориентиро­
ваться по компасу? Если 
вы собираетесь преодо­
леть бездорожье на воз­
душном шаре, то должны

представлять, как будет 
изменяться направление 
господствующих ветров в 
зависимости от места и 
времени года. И здесь не 
обойтись без знания кли­
матической таблицы. 
Кстати, она же поможет 
вовремя запастись необ­
ходимым снаряжением.

Остается сожалеть, 
что мистера Фогга подго­

няют в пути условия пари 
и в плане отмечены всего 
24 населенных пункта. 
Увы, Российская империя 
осталась в стороне от его 
маршрута. Представьте, 
что если бы Великая Си­
бирская магистраль была 
открыта для движения 
раньше 1901 г., то мистер 
Фогг отыграл бы, навер­
ное, не менее 17 дней и

вуют карты Лондона и 
самой Великобрита­
нии — туристу они бы 
не помешали.

Все фразы, имею­
щиеся в учебнике, чи­
таются диктором, 
причем в это время 
появляется забавная 
картинка-карикатура.
Затем (при наличии 
микрофона) вы може­
те потренировать свое 
произношение. После освоения 
новых слов и фраз (количество 
последних не так уж велико, для 
некоторых тем приведены всего 
пять-шесть фраз) приступайте к 
экзамену, сложность которого, 
кстати, можете задать сами. Пос­
ле него не забудьте проанализи­
ровать допущенные ошибки.

Все встречающиеся в учебни­
ке слова включены в англо-рус­

РтТПрМ!

ский и русско-английский слова­
ри. При работе с первым никаких 
проблем у меня не возникло, а 
вот второй поражает своей запу­
танностью. Из-за несоблюдения 
последовательности букв русско­
го алфавита найти искомое слово 
непросто, например после слова 
на букву «О» можно встретить на 
«В», «К», «Р», а затем «И»..., одним 
словом, «сумбур вместо музыки*.

Итак, если вы собираетесь на 
отдых за границу, то этот диск 
облегчит вам общение с обслу­
живающим персоналом, однако 
для серьезного изучения любого 
языка не обойтись без грамма­
тики, а ее, к сожалению, нет. ■ 

Ирина Чернышева 
e-m ail: black@compnet.ru

Коротко о продукте
Double English •  Системные требо­
вания: 486DX2-66 (рекомендуется 
Pentium), 8-Мбайт ОЗУ (рекомендует­
ся 16-Мбайт), видеосистема, поддер­
живающая разрешение 800x600 точек 
при отображении 256 цветов, 4Х-дис- 
ковод CD-ROM, звуковая плата, ко­
лонки, микрофон, мышь. Программа 
работает в среде Windows 3.1 или 95. • 
Цена: 11 долл. (рекомендуемая) • 
«Ньюком», тел. в Москве: (095) 264- 
51-66, www.cd-rom.ru
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мы полюбовались бы 
красотами нашей стра­
ны. Но пари есть пари, и 
как бы заманчиво это ни 
было, слишком сильно 
отклониться от намечен­
ного пути не удастся. Не 
стоит сожалеть об этом
— наше путешествие и 
так полно приключений. 
Поезда, пароходы, слоны 
и верховые лошади, ди­
лижансы и буера, парус­
ники и воздушные шары
— всего этого хватит на 
много вечеров.

Простое управление 
игрой, изящный изобра­
зительный и звуковой 
ряд, слайд-фильмы дела­
ют игру очень привлека­
тельной для детей. Но она 
не противопоказана и бо­
лее зрелым господам. Са­
мые маленькие путешест­
венники, еще не успев­
шие прочитать «Вокруг 
света в 80 дней», могут по­
знакомиться с сюжетом 
романа по входящим в иг­
ру «Путевым запискам 
Паспарту*. На 32-й стра­
нице этой записной 
книжки собраны все те 
сведения, которые смогут 
помочь игроку.

Разработчики и изда­
тели постарались сде­
лать удобными и просты­
ми и знакомство с игрой, 
и сам ее процесс, начи­

ная со сведений на ко­
робке, справочных фай­
лов, сопутствующих бук­
летов и брошюр с наста­
влениями и завершая 
консультацией.

Герои Жюля Верна 
двигаются навстречу 
солнцу и «подгоняют* ход 
небесного светила, благо­
даря чему выигрывают за 
80 дней пути целые сутки. 
Так почему же всегда есть 
люди, столь упорно стре­
мящиеся к полюсу, пыта­
ющиеся обогнуть Землю в 
одиночку под парусом ут­
лого суденышка? Может 
быть, это нам необходи­
мо и стоит себя к этому 
готовить? ■

Валерий Васильев

Коротко о продукте
Вокруг света в 80 дней • Сис­
темные требования: 486DX, 
8-Мбайт ОЗУ, 2Х-дисковод 
CD-ROM (желательно 4Х-дис- 
ковод CD-ROM), видеосисте­
ма, поддерживающая разре­
шение 640x480 точек при 
отображении не менее 256 
цветов, звуковая плата, мышь. 
Программа работает в среде 
Windows 3.1 (необходима ус­
тановка Win32s) и Windows 
95. • Цена: 22 долл. (рекомен­
дованная) • «Ньюком», тел. в 
Москве: (095) 264-51-66,
www.cd-rom.ru

PC EXPO - ПЕРВАЯ ЕЖЕГОДНАЯ 
ВЫСТАВКА КОМПЬЮТЕРНОЙ 
ТЕХНИКИ И ПРОГРАММНЫХ 

СРЕДСТВ ДЛЯ ДОМА И ОФИСА 
М о с к в а , Ц В З  М А Н Е Ж  

15 -1 8  с е н тя б р я  1998

Многопрофильная компьютерная выставка, 
представляющая полный спектр информационных 
технологий и безграничный выбор компьютеров.

Компьютеры и ноутбуки 
Периферия
Сетевые аппаратные средства 
Программные средства и 
инструменты управления

Мультимедиа
Ифы
Цифровая фотография 
Компьютерная телефония 
и многое другое

Вы производитель программных и аппаратных средств, 
и Ваша цель - продать-значит лучшее решение 

- участие в выставке PC EXPO!
Ведь Вам нужно оказаться лицом к лицу 

с потенциальным заказчиком.
Мы гарантируем Вам эту встречу.

г т ¥  о и н ф ^ м п
ACTIVISION

Developed by Messe

По вопросам резервирования площади обращаться в wpi-blenheim

(095) 238 3589, (095) 238 3788
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И л ь я  Б а б и ц к и й

За столом, подавшись к советую тебе не препираться — Этим именем меня н а - — Обычная история, то,
экрану компьютера, сидел со мной, времени у тебя зывали в... в... что приключается со многи-
Старик. Смерть материали- крайне мало... — В школе, — подсказала ми людьми ее возраста: ин-
зовалась за его спиной. — ну ладно, хватит пуд- Смерть, — и еще три года в фаркт, мгновенная смерть.

— Привет! рить мне мозги, сейчас я н а - институте до тех пор, пока ты Тебя ждет то ж е самое.
— Привет! — Старик, по- беру сверхсекретный код и от не стал рабом компьютерных — Как?

груженный в происходящее тебя останется мокрое место, игр. Ты припоминаешь, о чем — Тебя ждет то ж е самое,
на экране, нисколько не уди- — Пальцы Старика запорхали я говорю? — Но я же молод...
вился вторжению. над клавиатурой. Старик побледнел. — Тебе восемьдесят три

— Я — твоя смерть. Я при- — По-моему, ты до сих — Нет, — простонал он, — года...
шла за тобой! пор ничего не понял, — Смер- этого не может быть, я не ве- Старик окаменел. Прош-

Старик несколько раз н а - ти начал надоедать этот спе- рю тебе... ло не менее пары минут, пре-
жал на гашетку джойстика. ктакль. — Эй, ты слышишь Смерть усмехнулась: жде чем он смог выдохнуть:

— Не старайся, я — насто- меня? — Ты помнишь, сколько — Сколько?..
ящая смерть, меня нельзя Старик не отвечал, торо- тебе лет? Какой сейчас год? — Восемьдесят три, ис-
убить. пливо набрав код, он уже со- — Мне? М не... — Старик полнилось 24 апреля, то есть

Старик хмыкнул и, сме- брался нажать на клавишу напрягся. — М не двадцать чуть больше пяти месяцев
нив оружие, продолжал рас- «Ввод», когда Смерть, пере- восемь, — внезапно п р о - назад. Ты можешь гордиться:
стреливать виртуальное про- гнувшись через его плечо, изнесон. немногие доживают до тако-
странство вокруг себя. перезагрузила компьютер. — Бедняга, да ты же хуже, го возраста.

— Послушай, — Смерть — ч -чер т, — выругался чем алкоголик или сум а- Старик сжался. Он пытал-
положила руку ему на плечо, Старик. — Опять програм - сшедший. Двадцать восемь ся что-то вспомнить, но это
— у тебя осталось несколько мисты ошибку не исправи- тебе исполнилось через год «что-то» явно ускользало от
минут, я советую обратить на ли, придется звонить в служ- после того, как ты купил ко м - него. Внезапно он захохотал,
меня внимание, больше т а - бу поддержки... Впрочем, пьютер, ты помнишь, как Хохотал он долго, после чего
кой возможности тебе не это и к лучшему, — пробор- праздновал свой день рож - протянул Смерти свою руку,
представится. мотал Старик, и тут его дения? — Да, здорово! Я чуть бы-

Старик попытался сбро- взгляд снова упал на Смерть. — Да, конечно, пришли ло не поверил тебе — пре-
сить ее руку, но это ему не в его не на шутку удивлен- Сэм с Джессикой, были П и- красный розыгрыш. Ну что ж,
удалось. Старик снял с себя ных глазах заблестел тр е - тер, Гарри, я прямо как сей- а теперь, — Старик повернул-
шлем и наконец окинул гос- вожный огонек. час вижу... Была... как ж е ее ся к компьютеру, — пожалуй,
тью взглядом: — Кто ты, черт возьми, и звали?.. я продолжу. Я вспомнил, что

— Кто ты? что ты тут делаешь? — Ты, наверное, имеешь в совсем недавно зарегистри-
— Твоя смерть. — Смерть. Давай скорее виду Сьюзен? ровался на игровом сервере
— Кто тебя прислал? Цен- закончим все формальности — Д а-да, Сьюзен, я хочу и ввел туда свою дату рожде-

туриаки? и... позвонить ей... ния,ха-ха, здорово ты меня...
— Послушай, ты... — Подожди, к -как , что это — Не старайся, я была у Смерть порылась в су-
— Я — SuperJohn, ты н а - значит? — Старик инстинк- нее полтора года назад... мочке и что-то протянула

верняка слышала обо мне! Я тивно сжал джойстик. — Что с ней? Старику:
— один из 66 почетных а ка - — Это значит, что отм е-
демиков Всемирной А каде- ренное тебе время подошло
мии Геймеров. Не существу- к концу, но ты умираешь сво-
ет ни одной известной игры, ей смертью и...
в которой бы я не занял одно — нет, этого не может
из первых мест. Я не знаю, быть, я — SuperJohn, на моем
кто тебя послал, но сейчас я счету тысячи спасений пла-
сохраню игру и... нет от завоевателей, сотни

— Не старайся. Ты, навер- раскрытых преступлений,
но, не понял: игры окончены, которые считались загадка-
я — твоя смерть... ми века, на меня совершали

—Так я тебе и поверил, не несчетное количество поку-
на того напала, костлявая... шений, но я выжил, мое имя

— И вовсе я не костлявая, — SuperJohn — навеки зане- §
— усмехнулась Смерть, бро- сено в...
сив быстрый взгляд на осно- — Да-да, я все это знаю, а
вательно запылившееся зер- еще ты просто Джон Хейтуэй.
кало на стене и автоматиче- Тебе что-нибудь говорит это
ски поправив прическу. — Я имя?

С М Е Р Т Ь
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ГЕЙМЕРА
— Возьми!
— Что это?
— На, посмотри, это — 

зеркало, если ты еще пом­
нишь, что это такое.

Старик взял из рук Смер­
ти пудреницу и заглянул в 
нее.

-Н е т !
Пудреница выпала у  него 

из рук, стекло раскололось на 
мелкие кусочки.

— Ну вот, — ухмыльну­
лась Смерть, — ты еще и зер­
кало разбил. Это очень пло­
хая примета.

Старик опустил голову и 
зарыдал.

— Ну-ну, — ободрила его 
Смерть, — ты же мужчина, ты 
ж е Super John...

— Не издевайся, — про­
рычал Старик, — ты хочешь 
сказать, что я...

— Д а-да, ты уже и сам все 
понял: ты провел за компью­
тером всю свою жизнь. Ты 
помнишь, как  звали твою  
любимую девушку?

— Барби? Нет... М -м -м а -  
донна? Да, кажется, ее звали 
Мадонной...

— М адонна — был ее 
псевдоним. Вы познакоми­
лись, играя в сетевую игру 
«Flirt Adventure Plus», до­
вольно долго заполняли вся­
ческие анкеты, проходили 
тесты, после чего компьютер 
выдал, что вы идеально под­
ходите друг другу и свел ва­
ши аватары в заранее на­
фантазированном вами мес­
те. Вы долгое время вирту­
ально общались, переписы­
вались, обмениваясь всяче­
скими интимными призна­
ниями, а как-то раз догово­
рились о реальной встрече в 
кафе... Бедная... Она прожда­
ла тебя в прокуренной забе­
галовке до тех пор, пока пос­
ледние посетители не начали 
поглядывать на нее с явно 
недвусмысленными намере­
ниями... На следующий день 
она написала тебе письмо, 
после чего сменила свой

псевдоним и электронный 
адрес..

Старик, расширив глаза, 
смотрел на Смерть.

— То есть между нами ни­
чего не было?

— Разумеется, ничего, 
если не считать нервного  
срыва у девушки, с которым 
она справилась далеко не 
так быстро и не без помощи  
психотерапевта. О днако в 
твоей жизни была еще одна 
девуш ка, с которой у вас 
«что-то было», как ты это 
называешь. Вы были обру­
чены и полгода прожили  
вместе, припоминаешь? Ее 
звали...

— Сьюзен, — выдохнул 
Старик.

— Д а -д а , именно она. 
Она была беременна. У  тебя 
мог бы быть сейчас 54-лет- 
ний сын, а также внуки и, мо­
ж ет быть, даже правнуки.

— М ог бы быть? Ты хо­
чешь сказать, что...

— Разумеется, она сдела­
ла аборт. Крики и скандалы 
не помогали, наоборот, ты 
все глубже и глубже зары­
вался в киберпространство, 
где ты мог сам устраивать 
свою судьбу. Однажды утром 
она собралась и уехала к ма­
тери. Мать уговаривала ее 
оставить ребенка, но она ска­
зала, что не хочет плодить 
выродков от всяких психов. 
Операция прошла тяжело, 
больше детей она иметь не 
могла.

— Что было потом?
— В ее жизни были еще  

двое мужчин. С первым она 
рассталась на следующий  
день после того, как он купил 
компьютер. Второй, к сча­
стью, оказался хирургом, они 
прожили года полтора, но он, 
поняв, что детей она иметь 
не может, ушел от нее и ж е­
нился на другой, впрочем, 
они остались друзьями.

— Друзьями, — эхом по­
вторил Старик.— Послушай, я 
хочу позвонить...

— Кому?
— Моему лучшему другу. 

Красному Индейцу.
— Ты ведь даже не зна­

ешь, кто это. Вы никогда не 
виделись. Вы часто сража­
лись в сетевых играх, но у те­
бя даже нет его электронного 
адреса.

— Тогда... Гарри, я сейчас 
позвоню Гарри.

— Это уже теплее. К сожа­
лению, его давно уже нет в 
живых. Однажды он уехал 
поработать в Африку и дол­
гое время жил там, после че­
го заболел местной лихорад­
кой и умер. Родственники 
прислали тебе письмо, кото­
рое ты, скорее всего, даже не 
прочел.

— Сэм? — обреченно 
спросил Старик. — Ты с ним 
тоже... встречалась?

— Да, несколько раз. Он 
очень крепко цеплялся за 
жизнь, но... Послушай, нам  
пора заканчивать, я и так  
сделала исключение и про­
вела с тобой слишком много 
времени. Обычно я просто 
подхожу и кладу руку на 
сердце...

— Нет! — заорал Старик и 
швырнул в Смерть джойсти­
ком. Джойстик пролетел 
сквозь нее. Смерть усмехну­
лась.

— Не старайся убить меня 
— это невозможно, не ста­
райся уйти от меня, я пере­
двигаюсь быстрее тебя. Со­
ветую тебе смириться и... 
вспомнить что-нибудь при­
ятное из твоей жизни.

— Скажи, что ждет меня 
там?

— Ничего особенного. Ты 
просто заснешь и... не про­
снешься. Тебе даже не будет 
больно, я постараюсь сделать 
все быстро. Теперь у тебя есть 
несколько секунд, чтобы 
вспомнить что-нибудь...

Прежде чем ответить, 
Старик долго держал паузу.

— Это прозвучит нелепо, 
но я многое повидал... Я пу­

тешествовал по другим пла­
нетам, был в прошлом, в бу­
дущем, сражался с инопла­
нетянами, с политиками, ра­
ботал частным детективом, 
актером, был бизнесменом, 
несчетное число раз спасал 
Землю, я любил виртуальных 
женщин, я страдал, я мучил­
ся, я побеждал — мне есть что 
вспомнить...

Старик закрыл глаза. 
Смерть положила руку ему 
на сердце...

— Заберите тело, осто­
рожнее! Записывайте: на 
трупе отсутствуют внешние 
повреждения, предположи­
тельно смерть наступила ме­
жду...

Внимание инспектора 
привлек валявшийся в углу 
листок бумаги. Умерший его 
явно не прочел:

Уважаемый академик 
Всемирной Академии 

Геймеров, 
сэр Д ж о н  Хейтуэй!

Сочтем за честь 
предложить Вам участие 

в бета-тестировании 
нашей новой 

голографической игры 
«The Real Death II» , 

использующей ультра­
современные разработки 

в области искусственного 
интеллекта и синтеза речи. 
Для установки игры просто 
вставьте диск в дисковод.

Управление игрой 
осуществляется голосом. 
М ы были бы чрезвычайно 

благодарны Вам 
за все найденные ошибки 

и пожелания по игре.
С  уважением, 

компания 
«Mortido Interactive»

«Игра — на всю жизнь!» 
(зарегистрированная 
торговая марка) Ш
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Советы, помогающие выиграть

Еще раз об НЛО
Ж уткие, вооруженные 

до зубов инопланетные соз­
дания с плазменными ружь­
ями и всяким другим страш­
ным оружием на своих лета­
ющих (а также ныряющих и 
всепроникающих) тарелках 
устремились на завоевание 
планеты Земля. Отважные 
земляне не сплоховали и 
быстро организовались для 
борьбы с грозными при ­
шельцами. Трубят трубы, 
бьют барабаны.

Вот по такому сценарию  
до сих пор и налаживались 
на дисплеях наших компью­
теров контакты с братьями 
по разуму. Но оказывается, 
все может происходить

иначе. Например, инопла­
нетяне давно странствуют по 
просторам космоса, однако  
невзрачная желтая звездоч­
ка, известная нам как Солн­
це, вокруг которой вращает­
ся всего одна населенная  
планета, их совершенно не 
интересует. У них есть дела 
поважней на других, более 
цивилизованных и благоус­
троенных планетах. И лета­
ют они на своих тарелках и 
супертарелках мимо нашей  
матушки-Земли, не обращая  
на нее ни малейшего внима­
ния. Ну совсем как мы, про­
носясь в автомобиле по ав­
тостраде, не замечаем, ка ­
кие там мелькают за окном

Предметы, храним ы е Гнэ- 
пом  в коллекторе, м ож но  
комбинировать: например, 
из пучка травы и ком ка гря­
зи сделать маску для утко­
носа. А  затем  послать тако ­
го замаскированного зверя 
в д ом ик к  злой старушке.

УТКОНОС используется в к а ­
честве ж ивого  орудия. Его 
м о ж н о  направлять туда, 
куд а  сам и нопл анетя нин  
не пойдет. О д нако  эта зве­
р уш ка  м о ж е т  принести  
ещ е большую пользу, от­
влекая в н и м ан и е  разны х  
персонажей.

Диалог» в игре служат не для 
получения инф ормации, а  
для достиж ения к а к и х -т о  
конкретны х результатов. 
Например, поговорив с ло­
шадью, м ож но заставить ее  
повернуться к  инопланетя­
нину задом и высечь прути­
ком, а  потом получить ка ­
нистру с бензином.

Какие-то предметы имею т ра­
зовое применение, и затем  
они исчезают. Д ругие  ис­
пользуются многократно и 
сохраняются в коллекторе. 
Но если что-то осталось на

деревушки и городки. Одна- экране, значит, вы действо­

вали неправильно. Подбе­
рите валяющийся предмет, 
попробуйте скомбинировать 
его с чем -нибудь ещ е или 
примените в ином месте.

Некоторые предметы перед  
употреблением нужно осо­
бым образом подготовить. 
Например, в монетке м о ж ­
но просверлить ды рку (это 
сделает вам м уж и к  с ж е ­
лезны м зубом , сидящ ий  
возле музы кального авто­
м ата), привязать ее к  иг­
ральному кубику, и она ста­
нет неразменной.

«БКТВЭ ЯЗЫКОВ» в последнем  
эпизоде на первый взгляд  
тож е служит для развлече­
ния, однако, не одержав в 
ней победы, вы не получите  
кусочек м алопож еванной  
резинки, ж изненно необхо­
дим ы й для прохож дения  
игры.

Уроннв ключ в бочку с водой, 
не спешите возвращать ле­
таю щ ую  тарелочку малы­
шу. На том  ж е  экране в ко­
робке находится бутылка с 
кетчупом. Подбросив ее  в 
банку двухголовому монст­
ру, получите интересны й  
результат.

Некоторые аборигены настроены весьма воинственно
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ко бывает порой, что в са- это никак не тянет). А  чем
мый неподходящий момент отличаются англосаксы от
забарахлит карбюратор или всех прочих народностей?
еще что-нибудь, а дорога, Правильно,. они очень не
как назло, совершенно пуста любят иностранцев. Ну а ес-
и приходится сворачивать с ли иностранец больше всего
накатанной колеи в ближай- похож на розовую сосиску с
ший населенный пункт в по- одним глазом, да ещ е и раз- 
исках нужных запчастей. гуливает в компании неле-

Приблизительно в такой пого утконоса, рассчитывать
ситуации и оказался симпа- на теплый прием ему и во-
тичный инопланетянин по все нечего. Тутуж приходит-
имени Гнэп. Поначалу у него ся обходиться собственны-
кончился бензин (или что ми ресурсами, а их у него,
там используется в летаю- видимо, немного,
щих тарелках в качестве топ- Инопланетянин ж е  нам  
лива?), и грохнулся он пря- попался какой-то недотепи-
мо в свинарник где-то в Ка- стый, бесхозяйственный
наде либо в Австралии. Сре- (этакий межпланетный бро­
ди англосаксов, словом (на дяга на обшарпанной тач-
коробке, правда, написано, ке). Нет у него ни супербла-
что действие происходит стера, ни дубликатора, ни...
под Тамбовом, но на Тамбов Впрочем, проще сказать, что

у него есть. А  есть-то всего го человечество), но слома-
лишь довольно странный лось, похоже, капитально,
прибор (то ли компьютер, то Однако оставим на неко- 
ли рация), с помощью кото- торое время незадачливого
рого можно управлять кое- Гнэпа и поговорим немного
какими неодушевленными и о приключенческих играх
одушевленными предмета- вообще. У  любителей этого
ми и собирать всякие ветре- жанра, надо полагать, есть
чающиеся по пути вещи. Ко твердая убежденность в
всем прочим неприятностям том, из чего должно состо-
добавилось ещ е и то, что ять добротное приключе-
маленький поросенок, по- ние. Хитроумный сюжет, по­
пытавшийся поднять трево- стоянно навязываемые иг-
гу по поводу инопланетного року загадки, обилие разго-
вторжения, был неправиль- ворчивых персонажей и не-
но понят местным населени- обозримое море предметов,
ем и подвергнут экзекуции, которые требуется куда-то
В результате он случайно вставлять, что-то ими от-
расколошматил пульт упра- крывать или ломать. Все это
вления тарелкой. Что там та- правильно, но к такой игре
кое инопланетное у них ело- нужно подходить весьма
малось, нам с вами не по- серьезно -  выкроить денек-
нять ( не доросло еще до это- другой свободного време-

МИР ПК, август ’98 135



ни, отключить средства ком- ке, прикидывая, что тут по-
муникации и погрузиться в надобится в дальнейш ем,
нее с головой. Ну а если хо- как решить встретившуюся
чется просто отдохнуть, по- задачку. Но можно и просто
гонять по экрану какие-то щелкать мышкой по всему
забавные создания, поеме- экрану, затевать разговоры с
яться над их нелепыми пре- людьми и животными, при-
пирательствами, слегка по- мерять все имеющиеся
шевелить усталыми мозгами предметы ко всему подряд,
над незамысловатыми за- И результат будет тем же,
дачками? Вот тут-то и приго- только во втором случае вы
дятся «Приключения ино- еще получите массу удо-
планетянина». вольствия, наблюдая разные

Матерые игроки, взяв- нелепые ситуации, в кото-
шись за дело, могут пройти рые попадает инопланетя-
игру за пару-тройку часов, нин, и от души повеселитесь,
но стоит ли спешить? Ведь Говорить в игре разре- 
это игра из тех, в которых шается практически со все-
«конечная цель — ничто, ми живы ми объектами,
движение — все». М ож но, причем чаще всего разговор
разумеется, обозревать каж - носит юмористический ха-
дый экран и чесать в затыл- рактер, но порой из него

можно извлечь и пользу. К что в серьезных играх по­
чему, наприм ер, м ож ет добной ерунде не место. Д у- 
привести общ ение с утконо- мается, и те и другие по-сво-
сом? Попробуйте -  увидите, ему правы: простенькие
А  ещ е можно на все смот- «стрелялки» и «6егалки»мо-
реть, но уже просто так, для гут пригодиться для запол-
развлечения. нения пауз в игре, но связы-

Плавное течение игры вать с ними развитие сюже-
прерывается несколькими та не стоит. Ну почему, на- 
динамичными вставками -  пример, для того чтобы по­
три из них нужны для разви- пасть из первого эпизода
тия сюжета, а одна сущест- * истории во второй, необхо- 
вует как бы сама по себе. По дим о передавить грузови-
поводу вставок — «стреля- ком определенное количе-
лок» и «бегалок» в приклю- ство живых существ (мирно
ченческих играх мнения голосующих на дороге ста-
разделились. Некоторые ричков, громадных лосей,
считают, что они полезны, симпатичных собачек и ка-
дают возможность рассла- ких-то непонятных много-
биться и отдохнуть от разга- глазых тварей). Или авторы
дывания загадок. Но есть и решили, что в игре про ино-
такие, которые утверждают, планетян обойтись совсем

1 3 6  МИР ПК, август ’98



Галактика

без крови нельзя? Иными 
словами, любой пришелец 
непременно должен быть 
кровожадным монстром, и 
только отсутствие оружия не 
дает ему приступить к поко­
рению Земли. Так что, запо­
лучив в руки хоть какое-то  
орудие убийства, он тут ж е  
пустит его в ход.

В целом ж е мы можем  
сказать, что на российском 
рынке появилась еще одна 
хорошая игра. И хотя эта иг­
ра, возможно, не займет вы­
сокого места в хит-параде  
Internet, она вполне способ­
на привлечь ваше внимание.

Приключения инопланетянина

Юмористическая приклю­
ченческая игра • Платфор­
ма: Windows 95 •  Системные 
требования: процессор Penti­
um -90 , 16-М байт ОЗУ, 2Х- 
дисковод CD-ROM, SVGA-ви­
деоплата с 1-Мбайт ОЗУ, зву­
ковая плата, 1 Мбайт свобод­
ного места на жестком диске, 
мышь, библиотека DirectX 
версии не ниже 5.0 •  Реко­
мендуется: процессор Penti­
um-133, 16-Мбайт ОЗУ, 8Х - 
дисковод CD-ROM, 16-раз- 
рядная звуковая плата •  Раз­
работчик: «Н+а» •  Издатель 
в России: «Акелла» •  Язык: 
русский •  Цена: 120 руб.

Рейтинг (по стобалльной системе)

Сюжет 90
Сложность игры* 45 
Искусственный 
интеллект 30
Зрелищность 99
Музыка 70
Графика 90
Интерфейс 99

Гремя огием, свер­
кая блеском стала...

Имитаторы танков давно  
привлекают внимание соз­
дателей компьютерных игр. 
Пользователи со стажем на­
верняка помнят прекрасные 
игры М-1 Tank Platon, Steel 
Thunder и Abrams Battle 
Tank. Конечно, на фоне ны­
нешних реалистичных стра­
тегий они выглядят бледно­
вато, однако в игровом пла­
не и по сей день остаются на 
высоте. Возможность занять 
любое место в танке, плани­
рование миссии с помощью  
карты, авиационная и воз­
душная поддержка — все 
это появилось уже в первых 
играх жанра. С тех пор раз­
витие танковых имитаторов 
шло в основном по пути 
улучшения графики и повы­
шения реализма. Игры 1944: 
Across the Rhine, Shell Shock 
и Armored Fist 2  дают очень 
точное представление о том.

что ж е  такое танк и как труд­
но им командовать.

Так что вполне можно  
понять, какую нелегкую за ­
дачу поставила перед собой 
фирма Charybdis, взявшись 
за создание танкового ими­
татора, отвечающего совре­
менным требованиям. П о­
пробуем разобраться, н а ­
сколько успешно она с этим 
справилась.

События в игре развора­
чиваются в 1944 г. Надо ду­
мать, авторы выбрали 
именно этот год только по­
тому, что раньше американ­
цы в европейской войне не­
посредственного участия не 
принимали. Воевать можно  
на стороне русских, амери­
канцев или немцев, причем 
в последнем варианте вы 
вольны выбрать как восточ­
ный фронт, так и западный 
(т. е. выступить против нас 
или американцев). В игре 
делается упор на стратегиче­
ские аспекты, поэтому с са-

мого начала под вашим ко­
мандованием находятся до­
вольно значительные силы 
-  не только танки, но и пе­
хота, разного рода боевые 
машины и артиллерия 
(обычная и самоходная).

Самый простой способ 
попасть на поле боя -  уста­
новить режим быстрого 
старта (Quick Start). В этом 
случае можно лишь принять 
решение, на чьей стороне 
воевать, а все остальное оп­
ределяется случайным обра­
зом. Щелкнув мышкой на 
изображении танка любой 
из воюющих сторон, вы сра­
зу оказываетесь в гуще сра­
жения. В вашем распоряже­
нии имеется взвод из трех­
четырех танков и еще какие- 
то силы (разведывательные 
машины, пехота и артилле­
рия). Посмотрев на карту, 
можно уточнить размеще­
ние своих сил и дать им ко­
манды. Противник чаще все­
го не виден, его предстоит

К о м п ь ю т е р  д о м а

Л Щ

* чем сложнее игра, тем ниже балл. Перед вами не предмет обстановки, а основной экран
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меню, — скажем, дать ко­
манду водителю направлять 
танк в ту сторону, куда смот­
рит командир или стрелок.

Члены вашего экипажа  
-  не полные болваны, как  
это бывает в подобных и г­
рах, и могут самостоятельно 
принимать реш ения. Н а ­
пример, стрелок, заметив  
противника, способен сам 
навести на него орудие, а то 
и пальнуть. Э кипаж и  ос­
тальных танков тоже совер­
шают осмысленные дейст­
вия, но особо полагаться на 
их интеллект не стоит.

Вторым вариантом бое­
вых действий является оди­
ночная миссия. Здесь вы 
можете выбрать фронт 
(восточный или западный), 
одного из имеющихся или

E A S T E R N  F R O N T
ty о Battlefield •  Selected Battlefield 
Rood ♦ «■ Railroad ■ River

. Эта карта служит только для выбора миссии

Советы, помогающие выигратьеще отыскать (или просто 
подождать, когда он появит­
ся). В подчиненном непо­
средственно вам взводе вы­
берите себе машину, и тогда 
остальные танки будут по­
вторять ее действия или вы­
полнять поставленные вами 
задачи. А  можно приказать 
взводу двигаться в указан­
ную точку или атаковать 
противника и просто наблю­
дать за его действиями.

Непосредственно в танке 
вы можете занять место ко­
мандира, водителя или  
стрелка-наводчика. Ком ан­
дир не выполняет никаких  
действий, но имеет более 
широкий обзор, чем другие 
члены экипажа. Водитель 
управляет движением танка 
и при необходимости может  
пострелять из пулемета. Ну а 
стрелок ведет бой. Какой- 
либо явной системы связи 
между членами экипажа не 
предусмотрено, однако ее 
можно сымитировать, вы­
брав соответствующий пункт

При планировании миссии не 
забудьте включить в состав 
своих вооруженных сил па­
рочку разведывательных 
автомобилей. Стоят они не­
дорого, но могут очень при­
годиться для нахождения 
вражеских войск.

Поскольку вам всегда точно 
известны силы противника, 
постарайтесь противопоста­
вить им хотя бы равноцен­
ные войска. Не увлекайтесь 
самоходными орудиями: 
они хороши только при игре 
за Красную армию — у нем­
цев и американцев само­
ходки слабенькие. Лучше 
вместо них взять противо­
танковые пушки.

В открытом бою самоходки 
против танков долго не про­
держатся. Целесообразнее 
применять их на дальней 
дистанции (установив бата­
рею на холме, обстреляйте

противника, а когда он бро­
сится в атаку, отведите са­
моходки и выдвиньте на­
встречу свои танки).

Пехота, даже вооруженная 
фаустпатронами, против 
танков ничего сделать не 
может. Поэтому используйте 
ее только для захвата нуж­
ного квадрата (в большинст­
ве случаев цель миссий 
именно в этом и состоит).

Отдавая првказы о продви­
жении своих подразделе­
ний, обращайте, внимание 
на рельеф местности. Горы; 
леса и т. д. могут скрыть от 
противника перемещения 
ваших войск, но они же бу­
дут препятствовать развед­
чикам обнаруживать про­
тивника.

У всех танков и самоходок 
бортовая броня значительно 
слабее, чем лобовая. Так что

не спешите лупить на пре­
дельной дистанции прямо в 
лоб противнику — подожди­
те, когда он повернется к вам 
боком. Поскольку компью­
тер любит водить свои танки 

* зигзагами, рано или поздно 
это непременно случится.

Подбнтый танк с поврежден­
ной ходовой частью, но ис­
правной пушкой может слу­
жить прекрасной огневой 
точкой. Используя самоход­
ки, разведывательные авто­
мобили или пехоту, можно 
попробовать заманить про­
тивника под обстрел.

Хотя вы все время получаете 
информацию от своих под­
разделений, в горячке боя 
можно что-то и пропустить. 
Не ленитесь — как только 
выдастся более или менее 
спокойная минута, взгля­
ните на карту и уточните 
обстановку.
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созданных вами персона- ва становятся все сложнее, Г 5"”
ж ей (приняв, таким обра- противник -  опытнее. |
зом, чью-либо сторону) и Вот, пожалуй, и все, что I
сражение, в котором соби- можно сказать хорошего об 1
раетесь участвовать. Сраже- этой игре. Теперь погово-
ний в игре довольно много, рим о  плохом. Естественно,
и, похоже, все они имеют прежде всего игрок обра*
историческую подоплеку, щает внимание на графику.
Перед началом боя можно А  она здесь просто убогая,
собрать свои войска (денег * На Pentium -200 при более
или чего-то другого с вас за или менее приемлемой ско-
это не потребуют) и указать рости т  сплошные тре- Р *
силы противника, а уж  ком - угольники и квадраты. Гусе*
пьютер сам расставит их на ницы у танков при движ е-
местности. НИИ не крутятся. Клубы ДЫ - psternal View: Т-34-85-11

И наконец, в последнем, ма из выхлопных труб и от
самом интересном режиме горящих объектов имеют
игры вам предлагается про- аккуратную круглую форму ж е при использовании 3D - отсутствие. Приведем ма-
вести четыре кампании. Вас и вылетают через ровнень- акселераторов практически ленький пример. Вы задали
ожидает множество боев, кие промежутки времени, никакого улучшения не за- каком у-то подразделению
будут награды и повышения При стрельбе дымовыми метно (хотя игра и поддер- направление движения и не
по службе, неудачи и поте- снарядами вы получаете ка- живает многие из них). учли, что на пути находится
ри. Все возможные вариан- кие-то усеченные конусы с Еще одной слабой сто- лес. Так вот, дойдя до него,
ты тщательно продуманы и твердыми границами. Ну и роной игры является ее ис- ваши танки упрутся в стену и
неплохо построены. Бои по так далее. Весьма удручает кусственный интеллект, а будут тупо молотить гусени-
мере роста вашего мастерст- и то обстоятельство, что д а - точнее — почти полное его цами, оставаясь на месте.

Unit: г 
Speed: 8 kph

Status: O X  ( )  
Target: N w i

Взвод готов к бою

1. " С винг -  к а д н а  л
игра, цепь которой -  набрать 
м аксим альное количество очков.

2. "Свинг -  народн ая  игра

3. "Свинг -j это ;Ш аР Ш н

Л ю бое т н о  д  ство  ̂ ш к ш й - л й й р ^  
ш а р а м и , ж ивы м и или покойны м и, 
ч и сто  случай н о!"

»ГелЛ095) 536-4652 
Фа4 |  (095) 536-5887 
E-mail: doka@doka.ru
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R-Style. Б. Якиманка, 21 
тел. (095 ) 230-75-16

«ВИСТ-софт», Олимпийский 
просп., 16,
тел. (095) 926-55-22

Сюжет
Сложность игры*
Искусственный
интеллект
Зрелищность
Музыка
Графика
Интерфейс

«Виртуальный мир», Волго 
градский просп., 1, 
тел. (095 ) 742-50-00

«Лайт-Про», С.-Петербург, 
Гостиный двор, 1-й этаж, 
тел. (812) 311-83-12

CDV, Екатеринбург, Мира, 32, 
тел. (3432) 74-27-82Чем сложнее игра, тем ниже балл.

«Огонек», Красноярск, Се­
верная, 9а, тел. (3912) 21-25-67

«Мультимедиа-салон», Ир­
кутск, Чехова, 19 ,1-й этаж, 
тел. (3952) 34-99-35

Где купить:
«Геймлэнд», Новый Арбат, 
15, тел. (095 ) 288-32-18
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Г а л а к т и к а
К о м п ь ю т е р  д о м а

Мы продолжаем пуб­
ликацию кроссвордов 
и сегодня приглаша­
ем к  барьеру знатоков 
игры «Приключения  
и н о п л а н е т я н и н а » .  
Присылайте свои от­
веты в редакцию до 1 
октября 1998 г. Среди 
верно ответивших на 
все вопросы будут ра­
зыграны Т р и  И ф Ы  от 
компании «Акелла» и 
десять поощритель­
ных призов.

ПО ГОРИЗОНТАЛИ: 6. 
Животное, причинив­
шее инопланетянину 
массу неприятностей. 8. 
Представителем этой 
профессии пришлось 
притвориться. Гнэпу, 
чтобы добыть билеты в 
цирк. 10. Что можно на­
рубить в салат, если под 
рукой нет утконоса? 11.

Ее можно найти в стоге мы. 27. Растет у ручья, 3. Животное, которое в домашнего 
сена. 12. Мирная птица, любит шуметь, когда течение всей игры мир- иногда при:

обихода
сена. iz. мирная птица, люоит шуметь, когда течение всей игры мир- иногда приходится дос- 
гуляющая возле конюш- деревья гнутся. 28. но спит. Если его не тро- тавать деньги? 18. При- 
ни. 15. Эта штука лежит Средство передвижения гать. 4. Основной крите- манка для обезьян. 20. 
перед бульдогом. 17. от фермы до бара. 30. рий для допуска к рас- Этот головной убор при- 
Кого подменил утконос Нехитрое приспособле- питию пива. 5. Любимая шлось добывать, вы- 
на арене цирка? 19. Зе- ние для ловли утконо- пища двухголовых мон- полняя акробатические 
леная, скользкая, сидит сов. 31. Средство ава- стров. 7. С ее помощью упражнения. 22. Иногда 
возле ручья. 21. Когда рийной остановки можно из тихого утко- она случается в баре по- 
инопланетянин загово- транспорта. 33. Именно носа сделать маньяка- еле прослушивания му-
рил с ней, она очень здесь, в глубинке, и на- убийцу. 9. Один из огне- зыки. Длинный
удивилась и отверну- чинаются приключения стрельных предметов, предмет для добывания
лась. 25. Запчасть для инопланетянина, 
летающей тарелки, ко-

хранящийся под капо- бензина. 24. Живет в ру- 
том грузовика. 13. Луч- чье, для прохождения

торую инопланетянин ПО ВЕРТИКАЛИ: 1. От ший друг инопланетя- игры совершенно не 
стащил у клоуна. 26. Им этой игры даже драка в нина. 14. На эту деталь нужна. 25. Обычно туда 
любуется фуппа тузем- баре не смогла отвлечь городского ландшафта проваливаются деньги, 
цев в подземельях фер- одинокого посетителя, указывает стрелка, ви- но в этой ифе все про- 

2. Приспособление для сящая над головами исходит наоборот. 26. 
сверхвысоких прыжков, двух парней в городе. Без него не пускают в 

16. Из какого предмета цирк. 29. С помощью 
этого средства из облас- 

. ти коммуникаций мож-
ж §й в а  но Достать фотографию

Последнее 
I У  железное препятствие

шлеты в f
на-

и  а  1 и 1 »

т т .

V

ST п[ В
| ° |

т
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ма Куда ведет нас CD-ROM?

Проведение конкурса мульти­
медиа-дисков уже стало хорошей 
традицией. В мае этого года в рам­
ках Шестого московского между­
народного фестиваля компьютер­
ной графики и анимации «Аыи- 
граф’98» состоялся третий конкурс 
российских мультимедийных ком­
пакт-дисков «Контент-98». С пре­
дыдущего конкурса, проходившего 
во время выставки «Мультимедиа 
Экспо’97», прошло шесть месяцев, 
и это позволяет сделать определен­
ные выводы относительно тенден­
ций развития отечественного рын­
ка мультимедийных продуктов.

Но все по порядку, и для начала 
подробнее остановимся на работе 
экспертной комиссии и конкурс­
ного жюри.

Как обычно, все поступившие 
на конкурс компакт-диски были 
предварительно рассмотрены экс­

пертной комиссией и оценены ею 
по трем основным группам: семан­
тической, мультимедийной и про­
граммистской. Учитывались ори­
гинальность идеи, качество и объ­
ем информации, художествен­
ность и занимательность ее пред­
ставления, а также удобство поль­
зовательского интерфейса, устой­
чивость работы профаммы, тек­
стовый, звуковой, графический, 
видео- и анимационный ряды, гар­
мония всех мультимедийных со­
ставляющих продукта и дизайн.

Следует отметить, что в целом 
представленные диски отвечали 
высокому званию «мультимедий­
ный». Появление большого коли­
чества отечественных продуктов 
заставляет авторов серьезно отно­
ситься к своим разработкам. Мно­
гие компании уже поняли, что не­
достаточно представить в элек­

тронном виде оригинальные ис­
точники и на этом успокоиться. 
Мультимедийный компакт-диск 
независимо от своего предназна­
чения должен быть высокохудоже­
ственным произведением и при 
своем «рождении» пройти все, по­
рой мучительные, стадии полно­
ценного издательского процесса.

Итак, на конкурс были предста­
влены 3б дисков по номинациям: 
«Энциклопедические и справоч­
ные издания», «Диски для детей», 
«Гуманитарные диски (культура, 
искусство, история)», «Обучающие 
и образовательные программы», 
«Развлекательные диски», «Музы­
кальные диски», «Бизнес, презента­
ционные, профориентированные 
диски» и «Локализации».

Больше всего дисков хорошего 
качества было представлено в но­
минациях: «Энциклопедические и

Диски, представленные на конкурс

Энциклопедические 
и справочные издании
• «Самолеты Страны Советов» -  
«А зия».
• «Иллюстрированный энциклопедиче­
ский словарь'98» — «А утопаи».
• «Энциклопедический словарь Брокгау­
за и Ефрона. Биографии. Россия» — Elec- 
troTEC H  M u ltim e d ia .
• «Мультимедиа-энциклопедия «Кухни 
мира 98»» — « К о м п ь ю Л и н к» .
• «Энциклопедия классической музыки» 
-  «К о м инф о».
• «Энциклопедия рока» — « К о м п а к т -  
Б ук» .
• «Домовой» — «ГуруСоф т».

Диски для детей
• «Просто мышки» — «А зи я» .
• «АБВГДейка. Азбука для детей» -  
« К о м п ь ю Л и н к» .
• «Математические игры» — «Н ью ко м ».

Гуманитарные диски
• «Русский музей. Живопись» -  «1C».
• «Эрмитаж. Искусство Западной Евро­
пы» — «И нтерсоф т».
• «Параглайдинг. Свободный полет» -  
V ib ra m  G roup.
• «Пираты. История морского разбоя» — 
« А кел л а» .
• «Современное изобразительное искус­
ство. Компьютерная коллекция искусства 
«Артинфо»» — «А ртинф о».

Музыкальные диски
• «Последний герой. Виктор Цой и груп­
па «Кино»» — S tu d io  IN TER A C T.
• «Лучшее, любимое и только для вас. 
Филипп Киркоров» — S tu d io  IN T E R ­
AC T.
• «Виртуальный театр ДДТ» -  «П ар а­
гр а ф » .
• ««Алиса». Быль да сказки» - « К о м и н ­
ф о».

Локализации
• «Розовая Пантера. Право на риск» — 
«Н овы й д и с к» .
• «LINGUA LAND. Обучение с приключе­
нием» — « К о м п ь ю Л и н к» .
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Экспертная комиссия

Гордон Л ев , зав. лабораторией 
мультимедиа ИПИ РАН — председа­
тель экспертной комиссии.
В ласенко А н д р е й , коммерческий 
директор фирмы Codis.
Коротков  А лександр, научный ре­
дактор журнала «Мир ПК».
Куйбы ш ев Л еони д , Центр ПИК Ми­
нистерства культуры РФ.
Кур о чки н  Ю ри й , обозреватель жур­
нала «Домашний.компьютер».
М и н и н а  Галина, руководитель от­
дела мультимедиа издательства 
«Комтех».
Р о го ж ки н  И ван , зам. главного реда­
ктора журнала «Компьютер и мы».
Тряпельников А нато л и й , Институт 
русского языка им. А.С. Пушкина.
Ч и кунов  А н д р е й , DVD Альянс.

справочные издания», «гуманитар­
ные диски», «Обучающие и обра­
зовательные программы» и «Музы­

кальные диски», причем появле­
ние последней в конкурсе вполне 
закономерно. Явным лидером, по 
мнению экспертной комиссии, 
стал диск «Виртуальный театр 
ДЦТ», а диски «Последний герой. 
Виктор Цой и группа «Кино*», 
«Лучшее, любимое и только для 
вас. Филипп Киркоров» и ««Алиса». 
Быль да сказки», отличающиеся 
оригинальной и хорошо проду­
манной реализацией, т. е. прекрас­
но раскрывающие внутренний 
мир исполнителей, оказались при­
мерно на одном уровне.

Заслуживают больших похвал 
вошедшие в номинацию «Энцик­
лопедические и справочные изда­
ния» диски «Иллюстрированный 
энциклопедический словарь’98» 
компании «Аутопан», «Энциклопе­
дия классической музыки» компа­
нии «Коминфо» и «Энциклопеди­
ческий словарь Брокгауза и Ефро­
на. Биографии. Россия» компании 
ElectroTECH Multimedia.

Обучающн ■ образова­
тельные программы
• «1C: Репетитор. Химия» — «1C ».
• «Планиметрия» -  К У Д И Ц .
• TeachPro Internet — «М ул ь ти м ед и а  
техн о л о ги и » .
• Т.Н. Игнатова. «Английский язык для 
общения» -  « Д и с к -Т » .
• «Открытая математика 1.0. Стерео­
метрия» — «Ф и зи к о и » .
• Компьютерный учебник «История 
России: XX век» — «К л и о  Софт».
• «Курс математики для школьников и 
абитуриентов» — « К о м п ь ю Л и н к» .
• Internet. Шаг за шагом -  И зд ател ь ­
ство «П итер  П ресс».
• «Формула успеха. Серия «Супермен»» 
-  «Русс».

Развлекательные диски
• «Магия карт. Пасьянсы. Фокусы. Га­
дания» — «И нф остудия  Э КО Н ».
• «Астрология. Серия «Домашняя ме­
диатека»» -  E lectroTEC H M u lt im e ­
d ia .
• «7 чудес» -  « Н ь ю ко м » .

Бизнес, презентационные,
профорнентироваииые
диски
• «Экспортный каталог госкомпании «Ро­
свооружение»» -  S tudio  INTERACT.
• «Каталог мебели» -  «Ю никм .
• ПК «Юсис» -  In tra le x .

C O M PU TE R  ■ ■ ■  
C O LLE C TIO N  OF Г Z Z ^ Y c ^ J r ,

И С Т О Р И Яiporary Fln<
■  ■ ■ I  Р О С С И И
■ ■ ■ I X X
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Конкурсное жюри

Гуриев М а р ат , менеджер по государст­
венным программам, IBM Восточная Ев­
ропа, Азия, - председатель конкурсного 
жюри.
Герр Рубен, главный редактор журнала 
PC Magazine/RE.
Гордон Лев, зав. лабораторией мульти­
медиа ИПИ РАН, председатель эксперт­
ной комиссии.
Д в о р ж е ц ки й  Евгений, артист театра и 
кино, заслуженный артист России.
З и м и н  Константин, главный редактор 
журнала Hard&Soft.
Курляндцева Елена, телекомпания НТВ, 
корреспондент программы «Сегодня».
М ал ю ко в а Л ари са, кинокритик, канди­
дат искусствоведения, сценарист.
Н аум ов Д м и тр и й , режиссер, президент 
Ассоциации аниматоров России.
М о розов  В ладим ир, исполнительный 
директор электронного издательства 
Cordis Media.
А смолов А лександр, зам. министра об­
щего и профессионального образова­
ния, доктор психологических наук.
Петроченков Александр, главный ре­
дактор журнала «Домашний компьютер».
Селиванов Н и ко л а й , художник, кура­
тор виртуального музея факультета му- 
зеологии РГГУ.
Суворинов А лександр, начальник уп­
равления научных исследований, член 
коллегии Министерства общего и про­
фессионального образования РФ, руко­
водитель направления «Мультимедиа в 
образовании в высшей школе».
Ф ирсов В алерий, художник компью­
терной графики, арт-директор телеком­
пании «Живые новости».
Ш агу р и н а  Н ина, Балаховская Татья­
на, журнал «Мультимедиа. Цифровое 
видео» (один голос).

На фоне всех названных выше 
продуктов неважно выглядели 
диски, представленные в номина­
ции «Бизнес, презентационные, 
профориентированные диски», а в 
номинации «Детские диски» и 
«Развлекательные диски» было зая­
влено всего по три диска, что, ко­
нечно, весьма мало.

Экспертная комиссия, просмо­
трев все диски, 16 из них предста-
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В е с е н н я я  
и г р о м а н и я

вила конкурсному жюри, которое 
и вынесло «окончательный приго­
вор*. К сожалению, не все ото­
бранные экспертной комиссией 
диски получили заслуженные на­
грады, например компьютерный 
учебник «История России: XX век* 
фирмы «Клио Софт* ничем не был 
отмечен, хотя при предваритель­
ном отборе в номинации «Обуча­
ющие и образовательные про­
граммы* занял одно из первых 
мест. Это же относится и к ряду 
других продуктов.

Не знаю, в чем тут причина: то 
ли у жюри не хватило времени для 
детального просмотра этих дис­
ков, то ли сами диски были плохо 
представлены фирмами-разра- 
ботчиками. Тем не менее конкурс 
есть конкурс.

В предпоследний день фести­
валя «Аниграф* были объявлены 
результаты работы конкурсного 
жюри и экспертной комиссии. По 
обоюдному согласию «Гран-при* 
не получил ни один из представ­
ленных дисков.

Первый приз и первое место в 
номинации «Энциклопедические 
и справочные издания» достались 
«Иллюстрированному энциклопе­
дическому словарю’98* компании 
«Аутопан*. Приз экспертной ко­
миссии и конкурсного жюри «За 
технологический прорыв в буду­
щее* был вручен «Виртуальному 
театру ДДТ* компании «Параграф*.

В номинации «гуманитарные 
диски (культура, искусство, исто­
рия)* победил диск «Современное 
изобразительное искусство. Ком­
пьютерная коллекция искусства 
♦Артинфо*» фирмы «Артинфо*. 
Диск ««Алиса*. Быль да сказки* 
компании «Коминфо» занял пер­
вое место в номинации «Музы­
кальные диски», а «Открытая мате­
матика 1.0. Стереометрия» фирмы 
«Физикон» — в номинации «Обу­
чающие и образовательные про­
граммы». «Астрология. Серия «До­
машняя медиатека*» компании 
ElectroTECH Multimedia была отме­
чена в номинации «Развлекатель­
ные диски*, «Экспортный каталог

госкомпании «Росвооружение»* 
фирмы Studio INTERACT — в номи­
нации «Бизнес, презентационные, 
профориентированные диски*. И 
наконец, в номинации «Локализа­
ции* победил диск «Розовая Пан­
тера. Право на риск* фирмы «Но­
вый диск*.

«Энциклопедический словарь 
Брокгауза и Ефрона. Биографии. 
Россия* компании ElectroTECH 
Multimedia отмечен специальным 
призом «Мое отечество», «Магия 
карт. Пасьянсы. Фокусы. Гадания* 
фирмы «Инфостудия ЭКОН* — «Се­
мейная коллекция».

Вне решения конкурсного жю­
ри были объявлены дополнитель­
ные призы. Так, журнал «Мульти­
медиа. Цифровое видео» наградил 
призом «За творческий полет* сту­
дию компьютерной графики Vi- 
bram Group за диск «Параглай- 
динг. Свободный полет», Мини­
стерство культуры РФ назвало 
«Лучшим CD-ROM по культуре» 
«Энциклопедию классической му­
зыки* компании «Коминфо*, жур­
нал «Домашний компьютер» вру­
чил призы «За вклад в культуру и 
образование, повышающий цен­
ность домашних компьютеров» 
дискам «Русский музей. Ж иво­
пись* компании «1C*, «Энцикло­
педия классической музыки* ком­
пании «Коминфо», «Эрмитаж Ис­
кусство Западной Европы* компа­
нии «Интерсофт» и «7 чудес» ком­
пании «Ньюком».

Итак, конкурс закончился. Куда 
же ведет нас CD-ROM? Если судить 
по представленным на конкурс 
дискам, мы все больше «погружа­
емся* в энциклопедические и 
справочные издания, «сдобрен­
ные» гуманитарными дисками и 
обучающими программами. Раду­
ет, что появляется все больше доб­
ротных продуктов, огорчает, что 
среди множества дисков для детей 
интересных, увы, мало. Остается 
надеяться, что разработчики будут 
уделять им такое же серьезное 
внимание, как и хорошим энцик­
лопедиям. ■

Александр Коротков

Шонец весны — пора под­
ведения итогов прошед­
шего года и награждения 
российских творческих 

коллективов. Лучшие телепрограм­
мы получают премию «Тефи*, луч­
шие исполнители музыкальных 
произведений участвуют в фести­
вале «Поколение», а лучшие рос­
сийские игры борются за победу на 
фестивале компьютерной графики 
и анимации «Аниграф’98*, где тра­
диционно проходит конкурс рос­
сийских игровых профамм.

Уже четвертый год подряд это 
мероприятие становится для мно­
гих компаний первой ступенью к 
славе. В прошлом году фестиваль 
открыл такие известные сейчас иг­
ры, как «Аллоды» и «Петька и Васи­
лий Иванович спасают галактику*, 
именно тогда они впервые были 
показаны широкому зрителю. А 
бесспорный лидер прошлого кон­
курса — игра «Противостояние* 
стала самой продаваемой, преодо­
лев 25-тысячный тираж

Поэтому многие посетители 
♦Игрового городка* в первую оче­
редь хотели познакомиться с ифа- 
ми, которые по предварительным 
прогнозам должны лидировать осе­
нью 1998 — летом 1999 г. И таких 
оказалось много. Жюри по досто­
инству оценило подготовленный 
компанией «Акелла* проект, анало­
гов которому еще не было в рос­
сийской практике. Действительно, 
представленный на конкурс и заво-
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Победители
евавший сразу четыре приза диск 
♦Корсары* с имитатором боевого 
морского парусника поразил не 
только своим техническим совер­
шенством, но и возможностью 
выбора сюжета. Вы можете стать 
торговцем или военным, посе­
тить как реально существующие 
местности, так и созданные буй­
ной фантазией авторов.

Большой интерес вызвала так­
же игра «Вангеры» калининград­
ской фирмы K-D Labs (издатель 
— компания «Бука»). В ней, пожа­
луй, впервые создан настоящий 
фантастический мир, живущий в 
своем измерении и по своим за­
конам. Жюри наградило игру 
сразу в двух номинациях — «За 
лучший сюжет» и «Оригиналь­
ность концепции».

Нынешний «Аниграф» еще 
раз подтвердил, что игровая ин­
дустрия развивается не только в 
Москве, например ярославская 
фирма «Гершвин» создала имита­
тор бильярда с элементами при­
ключения «Провинциальный иг­
рок», победивший в номинации 
«за юмор в игре». Кроме того, на­
граждена игра «Дальнобойщики* 
новосибирской компании «Софт 
Лаб» (издатели — «1C* и «Бука»).

Отрадно, что теперь фести­
валь распахнул двери для начина­
ющих разработчиков. Один из 
них, 13-летний Кирилл Охотни­
ков, создавший игру на домашнем 
ПК, не только получил приз в од­
ной из номинаций, но и нашел 
издателя для своего продукта.

Фестиваль подготовил много 
сюрпризов. Посетители, считав­
шие, что для ознакомления с вы­
ставкой хватит пяти минут, попа­
дали под магическое очарование 
локализованного компанией 
«Дока» продукта под названием 
«Свинг* и задерживались перед 
ним на часы. Дети не отходили 
от интерактивных сказок из се­
рии «Волшебные истории Тутти* 
(кстати, каждый маленький иг­
рок получал в подарок саму гусе­

ницу, сидящую на настоящем 
апельсине). Даже взрослые люди 
разводили руками, глядя на реа­
листичный имитатор истребите­
ля «Су-27*. А уж те, кто сыграл в 
локализованную компанией «До­
ка* стратегию «Схватка», говори­
ли, что это не хуже, чем Warlord и 
Heroes of М&М. Наверное, ни для 
кого не стало неожиданностью 
первое место, которое получила 
игра «ГЬГ», и жюри, и посетители

выставки были в этом почти еди­
нодушны.

Четыре дня «Аниграфа’98* 
прошли весело и непринужден­
но, все любители компьютерных 
игр смогли посетить «Игровой 
городок*. Безусловно, провести 
фестиваль на столь высоком 
уровне оргкомитету помог гене­
ральный спонсор — издатель­
ский дом «Фантазия*. Организа­
торы также благодарят компа­
нию Activision, предоставившую 
высококлассную технику для вы­
вода изображения на большой 
экран.

Конкурс пройдет и в следую­
щем году, и надеемся, на еще бо­
лее высоком уровне, ведь теперь 
премия за «Лучшую российскую 
компьютерную игру* получила 
статус «национальной», а это обя­
зывает ко многому. Может быть, 
недалеко то время, когда работы 
аниматоров, создающих компью­
терные ифы, будут на равных 
конкурировать с работами ани­
маторов и художников, выставля­
емых на престижных конкурсах.

Олег Яшин

► «Гр ан-п р и »

«ГэГ» — A u ric  Vision

► Приз Зр ител ьских Симпатий  

«Схватка» — «Дока»

► «З а л учш ую  работу аним аторов»  

«Корсары» — «Акеппа»

► «З а л учш ее м узы кал ьн ое  
оф орм ление»

«Звездный судья» — n m g

► «З а л учш ую  сю ж етн у ю  линию »  

«Вангеры» — «Бука»

► «З а оригинальность ко н ц еп ц и и »  

«Вангеры» — «Бука»

► «З а лучш ую  стр атеги ческую  
игру»

«Схватка» — «Дока»

► «За л учш ую  п р и кл ю чен че скую  
и гру»

«ГЭГ» — A u ric  Vision

► «За н аиболее то чную  п ередачу  
реал ьности »

«Корсары» — «Акелла»

► «Н овы й взгл яд  на старую  тем у»

«Шашебешкн»
— Кирилл Охотников

► «З а динам ичность»

«Дальнобойщики» — « 1 C »

► «За лучш ий п р о д у к т  для  детей»

«Волшебные нсторнв Тутти» — n m g

► «За ю м ор в игре»
«Провинцнальный игрок»
— «Гершвин»

► «За л учш ую  м ногопользова­
тел ь скую  игру»

ZJLR. — A u ric  Vision

► «Л учш ая  л о кал и за ц и я  п р о д укта»

«Корабль похищенных душ» — n m g

► «Л учш ий  п р о д укт , вы бранны й  
для России»

«СВИНГ* — «Дока»

► «З а п ер сп ективн ую  р азр аб о тку»  

«Корсары» — «Акелла»
Sd-27 f 2.0 — «Азия»
«Евразия: Апокалипсис»
— E le c tro T E C H
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История и новые мультимедиа-технологии

Учебники истории 
часто ругают, при­
чем, как правило, 

новейшей. Составителей 
обвиняют в утаивании 
фактов, искажении собы­
тий, неполном раскры­
тии тем, плохом исполь­
зовании иллюстративно­
го материала и т. д. Не сек­
рет, что история нашей 
страны многократно пе­
реписывалась. Препода­
вать ее трудно, а учить 
еще труднее. Если помес­
тить в один школьный 
учебник все рисунки, ар­
хивные документы и под­
робно изложенный мате­
риал по всем темам, он 
разрастется до многотом­
ного собрания.

Принципиально иной 
подход избрала фирма 
«Клио Софт» при созда­
нии мультимедийного 
учебника «История Рос­
сии. XX век*. Он включает 
четыре компакт-диска, 
брошюру с описанием и 
пояснениями, а также до­
полнениями к тестам и 
заданиям. В основу дан­
ной программы положен 
школьный учебник А.А.

Данилова и Л.Г. Косули- 
ной «История России. XX  
век*, расширенный и до­
полненный до 1997 г.

Данный продукт пред­
назначен для изучения 
истории в школе и дома, 
поэтому не слишком тре­
бователен к ресурсам П К  
При повышении мощно­
сти ПК улучшается каче­
ство воспроизводимых 
видеофрагментов, а также 
ускоряются поиск ин­
формации и переход от 
одного раздела к другому.

Ученики легко осваи­
вают простой интерфейс 
профаммы. После запус­
ка перед вами открывает­
ся главное меню профам­
мы, выполненное в виде 
школьного класса во вре­
мя экзамена по истории.

На черно-белом фоне 
рисунка цветом выделе­
ны основные составляю­
щие части программы. 
Если подвести к ним кур­
сор мыши, то появляется 
контекстное меню с объ­
яснением их назначения. 
Главный раздел учебника 
— мультимедийные лек­
ции, доступ к которым

возможен через такой 
элемент, как «Начало обу­
чения*.

Разделы «Термины*, 
«Персоналии*, «Хроноло­
гия*, «Карты», «Список 
литературы*, «Докумен­
ты*, «Тихо, идет экзамен», 
«Поиск», «Титры» — вспо­
могательные, большинст­
во из них доступны в ре­
жиме лекций. После вво­
да в журнале своей фами­
лии и имени, а также 
уровня сложности, по ко­
торому будет осуществ­
ляться контроль, стано­
вятся доступными клетки 
журнала. Каждая из них 
посвящена определенно­
му периоду истории XX  в. 
продолжительностью от 
шести до двадцати лет. 
Материал по каждому пе­
риоду разбит примерно 
на десять параграфов. 
Выбирайте интересую­
щий вас период и присту­
пайте к его изучению.

Общая продолжитель­
ность всех 278 лекций со­
ставляет примерно 24 
академических часа. Ма­
териал представлен в ви­
де коротких учебных

фильмов, содержащих 
кинохронику, отрывки из 
документальных и худо­
жественных фильмов, 
анимированные карты, а 
также фотографии, пла­
каты, графики, диаграм­
мы и картины.

Даже немного порабо­
тав с учебником, понима­
ешь, как хорошо проду­
мано его оформление. 
Благодаря подаче матери­
ала в виде лекций не нуж­
но читать с экрана, что 
очень утомительно. Хо­
рошие фафика и монтаж, 
профессиональное дик­
торское озвучивание — 
все это помогает полно­
стью погрузиться в атмо­
сферу изучаемой эпохи. 
Сами лекции длятся лишь 
несколько минут, поэто­
му не утомляют. В любой 
момент можно прервать 
лекцию и просмотреть 
встречающиеся в ней тер­
мины, документы, хроно­
логию событий или пер­
соналии (всего около 
700), включающие не 
только общественно-по­
литических деятелей, но 
и писателей, поэтов, ком-

ТИХО! ИДЕТ ЭКЗАМЕН! ‘РаЗдллы
Фанмлчя

Главное меню программы
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Список параграфов

позиторов, художников и 
архитекторов XX в.

Коротко о продукте
И с т о р и я  Р о с си и . X X  в е к  •
Полноценный мультимедий­
ный учебник по новейшей ис­
тории для средней школы. 
Выполнен в виде кинемато­
графических лекций на четы­
рех компакт-дисках, с иллюст­
рациями, документами, кар­
тами. Работает только с ком­
пакт-диска. Дополнен брошю­
рой с описанием и дополне­
ниями к тестам и заданиям. 
Учебник рекомендован к из­
данию Министерством обще­
го й профессионального об­
разования РФ, включен в фе­
деральный комплект учебни­
ков • С и с те м н ы е  т р е б о в а ­
ни я : 486DX2-66 (рекоменду­
ется Pentium), 8-Мбайт ОЗУ 
(рекомендуется 1б-Мбайт 
ОЗУ), 2Х-дисковод CD-ROM 
(рекомендуется 4Х-дисковод 
CD-ROM), видеосистема, 
поддерживающая разреше­
ние 640x480 точек при ото­
бражении не менее 256 цве­
тов, звуковая плата, мышь. • 
Программа работает в среде 
Windows 3.1 и 95. • Ц е н а : 40 
долл. • «К л и о  Софт», тел. в 
Москве: (095) 243-19-89,733- 
01-60, e-mail: ipaksoft@red- 
line.ru, www.history.ru

При необходимости 
можно легко найти нуж­
ную информацию, задав 
поиск по отдельным тер­
минам или по словосоче­
таниям. Это позволяет на­
учить школьника быстро 
ориентироваться в огром­
ном потоке информации.

После просмотра и 
прослушивания всех лек­
ций можно проверить 
свои знания с помощью 
содержащего самые раз­
нообразные системы тес­
тов (включая даже кросс­
ворды) контрольного за­
дания, рассчитанного на 
девятиклассников, абиту­
риентов и студентов, для 
которых история — не 
основной предмет.

К  сожалению, про­
грамма имеет некоторые 
недостатки. Во-первых, 
не до конца продумано 
ведение журнала, что 
весьма усложняет исполь­
зование электронного 
учебника в школе. Он со­
держит всего девять 
строк, в которые можно 
вписывать с учетом уров­
ня сложности соответст­
венно не более девяти фа­
милий. Для ввода новых

Персоналии

учеников журнал требует­
ся периодически очи­
щать, что не позволяет 
хранить данные об успе­
ваемости учащихся. Кро­
ме того, журнал зашиф­
рован и записывается на 
жесткий диск ПК, с кото­

рого запускается курс, из- 
за "чего на следующем за­
нятии ученик вынужден 
садиться за тот же ПК (да­
же если он подключен к 
сети), а учитель — списы­
вать результаты с экрана.

Во-вторых, ограни-

м ы  ^cs'u’ẑ oazaiBi/DDatsẑ c
ПРАВИЛА ИГРЫ

д  Л  С  A  — известнейший производитель ноли-
П М Г М  г р а ф и ч с с к о г о  оборудования, мировой
лидер и новатор в технологии допечатных процессов.

Все новейшее оборудование, которое выпускает фир­
ма AGFA, становится практическим стандартом в своем 
классе. Фирма производит самые совершенные на сегодняш­
ний день фотонаборные автоматы. Впервые в фотонаборах 
AGFA применены: определение толщины фотоматериала и изме­
нение фокусировки-, полупроводниковый лазер 650нм; магнит­
ный привод, свободный от люфта и вибраций; износостойкое 
зеркало с бериллиевым покрытием.

Во всем мире в день продается 20 фотоавтоматов AGFA
Барабанные фотонаборные автоматы AGFA SelcctSct Avantra:
• это уникальная запатентованная система транспортировки 

на магнитных рельсах, обеспечивающая высочайшую точность 
позиционирования лазерного луча;

• это оптическая система, осуществляющая автоматическое 
изменение диаметра записываемой точки при изменении раз­
решающей способности, что обеспечивает абсолютную линей­
ность фотонаборного автомата;

• это применение аэродинамических подшипников, поз­
воляющих обеспечить устойчивую работу при высокой 
производительности.

СофтЮниоп — основной партнер AGFA в России 
(профессиональные сканеры и фотонаборные комплексы). 
СофтЮнион предлагает своим клиентам полный спектр но­
вейших разработок AGFA имеет сертифицированный сервис- 
центр и прямой доступ к службам технической поддержки 
AGFA

В офисе СофтЮнион можно ознакомиться с работающим 
в реальных условиях издательским комплексом, построен­
ным на базе оборудования AGFA

A 6FA  A c c u S e t 1 0 0 0  P lus

ш  ки к яо гя я м х  яодмоц** тямх 
iw f«M  354яя, краекыё ллирпый  #иа4 

470нл, рахяср шляял 25 и 20 як я , 
ясаяорлеяосяь «15 л и л  ив I  формах

AGFA S e te c tS e t  
A v a n tra  3 0

Когда Вы работаете с СофтЮнион. а Вашем распоряжении: демонстрационный 
зал, лаборатория отдела технологий сертифицированный сервис-центр, 
транспортная служба, учебный центр, издательский центр, типография
Тел.: (095)9566753,974 7800; факс: (095) 267 6033, e-mail: proieds@softunion.oom, http://Vww.softun»on.com

SoftUnion

слянЛ быстрый швтшшшш в ял pa;
впутргмпиЬ бараблт. формат 457X535, 

красныI  лаларлый 9moi M D u , 
г дорог я »  мггмяврововм 

2Лсск;А1 IllOOdptj. 
лоашарлатасто *5 яшм на I  фурмах

для аыеамовачастаен к ш г  
полноцветных работ; анртренний 

Сараёяп, формат 702X935. 
красный алаертыЛ диод 050 пя, 

римгр патча 20.1 5 ,1 0 ,  7 J мая, 
яааторасмосто *5 яшм на 8 формах
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К о м п ь ю т е
е т с к а я

)па6ораг0/?̂  
*“естовэ - О  *9

Н А Б е ц к м в  о русском культурном 
ренессансе н о чам  >0< о.

Многое из творческого подъема того 
времени вошло в дальнейшее развит ие 
русской культуры и сейчас есть 
достояние всея русских культурных 
людей Но тогда это  было опьянение 
творческим подъемом, новизна, 
напряженность, борьба, вызов. В эти  
годы России было послано иного даров 
Это была эпоха пробуждения я  России 

I самостоятельной ф и ло с о ф с к о й  м ы с л и . 
расдвета поэзии и обострения 
эстетической чувствительности, 
религиозного беспокойства и искания, 
интереса к  мистике и оккультизму... 
Несчастье культурного ренессанса 
начала XX  в. было в  том, что в нем 
культурная элита была изолирована в 
небольшом круге и  оторвана от широких 
социальных течений того времени.

И з книги PL Бальмонт а  Торящ ие здания. 
Лирика современной д у м "

Как показывает само слово, декаденты 
являю тся представителями эпохи упадка 
это  люди, которые мыслят и чувствует на] 
рубежа двух периодов, одного 
законченного, другого еще 
ненородившегося. Они видят, что 
вечерня я  заря ужа догорела, но рассвет I I 
еще слит за  гранью горизонта... Оттого ] ! 
песни декадентов - песни сумерек ночи. ] 
Они развенчивает все старое, потому что 1 I  
оно потеряло свою душу и сделалось 
безжизненной схемой. Но, прадашетеуд ! 
новому, они семи, выросшие на старом. М  
не в  силах видеть это  новое воочию. - вот I Я  
почему а  их настроениях, рядом с  
самыми восторженны» «и вспышками, так j I  
много тоски.

И з статьи известного критика начала X X  
в е к а  Е А .С о л о в ь е в а  А н д р е е в и ч а

За  всей сутолокой настроений

П е ча ть Вы ходВыход

Юнкор

воспитанник военного училища, 
готовившего офицеров.

Картотека

ценность настроек про­
граммы также вызывает 
затруднения. Так, иногда 
происходит быстрая сме­
на информации на экра­
не, которую можно вре­
менно остановить, . но 
продолжить просмотр 
можно только либо с са­
мого начала, либо с опре­
деленного момента до ее 
временного останова. Та­
ким образом, приходится 
многократно прослуши­
вать лекцию, начиная с 
разных мест, что рассеи­
вает внимание, а также 
отбивает охоту лишний 
раз временно останавли­
вать программу.

В-третьих, не совсем 
удачно выполнены тер­
минологический словарь 
и база персоналий. В про­
цессе лекции термины 
определяются парами, 
причем нельзя отобрать 
их все по данной лекции 
или данному параграфу, 
хотя к ним и имеется дос­
туп. Персоналии не при­
вязаны к параграфам. 
При вызове их на экране 
сначала появляется фото­
графия «вождя мирового 
пролетариата», щелкнув 
мышью на имени которо­
го, можно раскрыть спи­
сок для поиска по нему 
требуемой персоны.

Документы

Однако несмотря на 
все недочеты* этот элек­
тронный учебник может 
пригодиться при подго­
товке к урокам или экза­
менам, составлении ре­
ферата или доклада, ведь 
с его помощью делать это 
гораздо интереснее. Сле­
дует отметить, что при те­
стировании учебник по­
нравился не только детям, 
но и взрослым — в нем 
приведено множество за­
бавных фактов о литера­
туре и искусстве XX  в.

Очень радует, что ав­
торы, не дожидаясь выхо­
да следующей версии 
продукта, постоянно его

совершенствуют. Обнов­
ление можно получить на 
Web-узле www.history.ru, 
причем не только ее про­
граммной части, но и со­
держания, ведь XX  век 
еще не закончился... я

М ихаил Пчелин

ОБ АВТОРЕ
Михаил Пчелин — координатор 
Детской тестовой лаборатории 
журнала «Мир ПК», тел.: (095) 
144-45-21,192-11-97

Детская тестовая лабо­
ратория журнала «Мир 
ПК* благодарит компа­
нию «Вист* за техниче­
скую поддержку.

• процесс усиления роли городов в 
развитии общества, как крупных 
культурно-промышленных центров 
с быстрым ростом населения за  
счет сельских жителей.

г  1 • связанный: с  принадлежностью к 
какому-либо народу.

v  | - географическое положение 
-==• государства с точки зрения 

военного фактора.
* высшая единица 

-== административного деления и 
местного устройства в России, 
оформившаяся в 18-м веке при 
Петре Переем. Была 
ликвидирована о 1324*1929 годах.

|Ино;|стрио<ьидо общество 3

| Г  состретегичсский

j Губерния

Фрагмент тестов Фрагмент тестов
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Розыгрыш суперпризов от издательства «ЭКОМ» 
и журнала «Мир ПК»

Для участия в розыгрыше Вам 
необходимо заказать не менее  
одного книжного лота.

Шаг
Excel 5.0

серия 
Шаг за шагом»

В призовой купоне впишите номера лотов, соот­
ветствующие книгам, которые Вы хотели бы по­
лучить. Наклейте купон на почтовую открытку и 
отправьте по указанному в купоне адресу. Номе­
ра заказанных лотов примут участие в розыгры­
ше призов, который будет проводить редколле­
гия журнала «Мир ПК». Результаты розыгрыша 
будут опубликованы в журнале. В розыгрыше 
принимают участие призовые купоны, отправ­
ленные не позднее последнего дня, следующего 
за выходом журнала месяца, согласно почтовому 
штемпелю на открытке. Заказанные книги будут 
высланы Вам в пределах России по почте нало­
женным платежом за счет издательства, кроме 
авиатарифа.
Внимание: цены книжных лотов указаны без поч­
тового сбора за пересылку наложенного платежа, 
который составляет 10—20% от стоимости лота, в 
зависимости от региона. Призы выдаются или вы­
сылаются по почте после предъявления наклейки с 
ценной бандероли или посылки, в которой получе­
ны книги. Вы можете заказать наши книги и через 
Internet по адресу: www.books.osp.ru. Для этих ло­
тов также проводится розыгрыш призов.
Справки: тел. (095) 330-6865.
Москва, ул. Бутлерова 17а.
Тел. (095) 3 3 0  68 65.

Если вам повезет, Вы получите:
Компьютер Pentium Pro за 4 угаданных

номера из 4.
Лазерный принтер за 3 угаданных
НР5Р номера из 4.
1 книгу из списка на за 2 угаданных
нашей странице WWW номера из 4.
Бесплатную подписку за 1 угаданный
на «Мир ПК» или номер из 4.
«ComputerWorld Россия»
Если Вы не отгадаете ни одного номера, 
но закажете в течение года не менее  
6 лотов, Вы все равно получите приз от 
Издательского дома «Открытые системы».

Номера лотов, выигравших в «Мир ПК-6»: 
4,17,19, 24

Й К У П э р
М И Р  П К  » №  8

ф а м и л и я ,  и м я .  о т ч е с т в о

желаю принять участие в розыгрыше призов и прошу выслать мне ниже указанные 
книги наложенным платежом по адресу (оплату при получении гарантирую):

paQ6tfto^_i?
млот

Page Maker
6.0

полное 
описание

прилагается CD

лот
Аппаратура 
локальных 

сетей

Впишите в пустые клетки по одному номеру лота, который вы хотите получить 

Адрес издательства: 117342 Москва, а/я 31, Издательский дом «ЭКОМ»

Ж
Л О Х Л О Т
Микроконтроллеры
Intel MCS- 
196/296
руководство 

по применению

YCTWKn л  \  Разработка 
устройств 

сопряжения 
для IBM

http://www.books.osp.ru


К о м п ь ю т е Советуем

Изменить взаимосвязь между типом файла и приложением достаточно 
просто, если, конечно, вы знаете, как это можно сделать

У стан о в ка  связи м е ­
ж д у  ти п ом  ф ай л а  и 
п р и л о ж е н и е м

0: К а ж ды й  раз, ко -  
\ гда я  д важ ды  

щ елкаю мы ш ью  
на файлах с расширением 
.g if  или .jpg, запускается  

входящая в состав пакета  
Power A lbum (был установ­
лен на моем П К  H P  Pavilion 
733(h) программа Imgservr. 
Я  бы предпочел просматри­
вать данные файлы с помо­
щью программы M icrosoft 
Internet Explorer. Что мне  
нуж но  для этого сделать?

Рут Брас, шт. Флорида

Н) С помощью 
I Windows 95 
1 можно доста­
точно просто изменить 
связь между определен­

ным типом файла и при­
ложением, необходимо 
только знать, как это сде­
лать. К  сожалению, очень 
трудно догадаться, куда 
компания Microsoft за­
прятала эту функцию.

Чтобы определить 
взаимосвязь между ти­
пом файла и приложени­
ем, откройте стандартное 
окно папки или запусти­
те Проводник (Explorer). 
Найдите файл, свойства 
которого вы хотите изме­
нить, — в вашем случае 
.gif или .jpg. Щелкните на 
нем правой кнопкой мы­
ши и выберите пункт ме­
ню «Свойства» (Proper­
ties). В появившемся диа­
логовом окне найдите 
строку «Тип» (Туре), за­
пишите или запомните 
название типа файла и 
нажмите кнопку ОК.

Lincoln Spector. Answer Line. 
PC World, декабрь 1997 г., 
с. 370.

Теперь необходимо 
проделать несколько ма­
нипуляций. Выберите 
пункты меню «Вид*Па­
раметры» (View* Options) 
и далее закладку «Типы 
файлов» (File Types). Вы 
увидите список «Зареги­
стрированные типы фай­
лов» (Registered file types), 
в котором в алфавитном 
порядке указаны все ти­
пы файлов, используе­
мые системой. Дважды 
щелкните мышью на типе 
файла, который вы запи­
сали (или запомнили) ра­
нее. В появившемся диа­
логовом окне «Измене­
ние свойств типа файлов» 
(Edit File Туре) в поле 
«Действия» (Action) два­
жды щелкните мышью на 
строке open (открыть).

В открывшемся диа­
логовом окне в поле 
«Приложение, исполня­
ющее действие» (Appli­
cation used to perform 
action) введите путь и имя 
файла (заключенное в ка­
вычки) приложения, ко­
торое требуется сопоста­
вить данному типу файла, 
например «C:\Program 
files\I nternet Ехр1огег\1ех- 
plorer.exe». Если вы не по­
мните полного пути и 
имени файла приложе­

ния, то, нажав кнопку 
«Обзор» (Browse), найди­
те местоположение необ­
ходимого приложения. 
Для возврата к диалого­
вому окну «Изменение 
свойств типа файлов» на­
жмите кнопку ОК.

Чтобы подтвердить 
уже внесенные измене­
ния, дважды щелкните на 
кнопке ОК или продол­
жайте вносить измене­
ния дальше для других 
типов файлов. Вы хотите 
открывать файлы с рас­
ширением .gif и .jpg с по­
мощью профаммы Img­
servr или Internet Explo­
rer? Можно связать тип 
файла с несколькими 
приложениями.

В диалоговом окне 
«Изменение свойств типа 
файлов» нажмите кнопку 
«Добавить» (New). Поя­
вится диалоговое окно, с 
помощью которого мож­
но добавить для данного 
типа файла другое дейст­
вие. В поле «Действие» 
(Action) введите имя но­
вого приложения,напри­
мер Internet Explorer, в 
поле «Приложение, ис­
полняющее действие» — 
путь и имя файла прило­
жения. Нажимайте кноп­
ку О К до тех пор, пока не

будут закрыты все диало­
говые окна и вы не верне­
тесь к Рабочему столу. Те­
перь, если дважды щелк­
нуть мышью на файле 
данного типа, он откро­
ется с помощью первого 
приложения, а если на­
жать правую кнопку мы­
ши, то в появившемся 
меню вы увидите оба 
приложения, с помощью 
которых можно открыть 
этот файл.

С о зд а н и е  з н а ч к а  
для програм м ы  
In te rn e t M a il

Когда я  хочу по­
читать почт у с 
помощ ью про­

граммы In te rne t M a il, то 
сначала запускаю  In te rne t 
Explorer, а у ж е  затем про­
грам м у работ ы с элек­
тронной почтой. Сущест­
вует ли более быстрый 
способ запуска программы  
In te rne t M a il  без пром е ж у­
точного действия?

М айкл  М а кка уч , 
шт. Н ью  Д ж е р си

НПри первой ус- 
i тановке Internet 
1 Explorer 3.x яр­
лык для программы 
Internet Mail должен соз­

даться автоматически. 
Внимательно посмотри­
те, нет ли среди значков 
меню «Пуск*Програм­
мы» значка с названием 
Internet Mail. (При уста­
новке Internet Explorer 
4.0 — значок Outlook 
Express.)

Если вы не нашли 
требуемый ярлык, то соз­
дайте его сами. Щелкни­
те на свободном месте 
Рабочего стола правой 
кнопкой мыши и выбе­
рите пункты меню «Соз-

Ш
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^ Я Я И ма
дать» Ярлык» (New*
Shortcut). При добавле­
нии ярлыка в определен­
ную папку нажмите 
кнопку «Пуск», выберите 
«Программы» (Programs) 
и далее Проводник 
(Explorer). В окне Про­
водника перейдите в ка­
талог, где требуется соз­
дать ярлык. Например, 
для создания ярлыка в 
меню «Программы» пе­
рейдите в каталог Win- 
dows\Главное меню\Про- 
граммы (Windows\Start 
menu\Programs). Теперь в 
любом месте правой па­
нели Проводника щелк­
ните правой кнопкой 
мыши и выберите «Соз­
дать» Ярлык». В данном 
диалоговом окне имеется 
лишь одно поле, в кото­
рое следует ввести интуи­
тивную команду: 
c :\w in d o w s \e x p lo re r .e x e  / r o o t ,  
c : \w in d o w s \In te r n e t  M a il .  
{8 9 2 9 2 1 0 2 -4 7 5 5 -11CF-9DC2- 
00АА006С2В84}

Внимательно про­
верьте, чтобы в данной 
команде были два пробе­
ла и четыре дефиса. Если 
ввести хотя бы один лиш­
ний пробел или символ, 
то она работать не будет.

Зачем нужна эта абра­
кадабра? Программа In­
ternet Mail не является 
автономным приложени­
ем, она входит в состав 
пакета Internet Explorer, 
поэтому ее можно от­
крыть только с помощью 
«секретного» кода.

По заверениям Micro­
soft, ситуация коренным 
образом изменилась пос­
ле выхода пакета Internet 
Explorer 4.0. Новый поч­
товый клиент, Outlook 
Express, может работать 
самостоятельно, поэтому

запускается независимо 
от IE  просто вводом ко­
манды C:\Program
Files\Outlook Express\ 
Msimn.exe.

После ввода одной из 
этих команд нажмите 
кнопку «Далее» (Next), 
дайте имя новому ярлыку 
и нажмите кнопку «Гото­
во» (Finish). Теперь, что­
бы прочитать почту, не 
нужно запускать браузер.

Совм естное исполь­
зо в ан и е  Р аб о че го  
стола в W in d o w s  95

В прошлом году 
я купил П К  Pac­
k a rd  B e ll с уст а­

новленной О С  Windows 95. 
Согласно инст рукции «Ру­
ководст ва пользователя» 
на экране д олж но  было по­
явит ься окно  для ввода  
идентификационного име­
ни и пароля, но его не было. 
К а к  сделать т ак, чтобы 
несколько пользователей 
могли работать с Windows 
95, используя уникальные  
идентиф икационные дан­
ные, и чтобы м ои собст­
венные уст ановки были за ­
щищены паролем?

Хитер Линнехен, 
шт. Массачусетс

НХотя ОС Win­
dows 95 не обес- 
I печивает пол­
ной безопасности, она 
предоставляет пользова­

телям совместно исполь­
зовать ресурсы одного 
ПК с собственными ог­
раниченно защищенны­
ми настройками. Чтобы 
несколько пользователей 
могли настроить, напри­
мер, структуру меню 
«Пуск» и вид Рабочего 
стола, нажмите кнопку 
«Пуск» (Start), выберите

пункты меню «Настрой­
ка» Панель управления» 
(Settings«Control Panel) и 
дважды щелкните мы­
шью на значке «Пароли» 
(Passwords).

Вы увидите диалого­
вое окно «Свойства: Па­
роли» (Passwords Proper­
ties). Если оно содержит 
несколько закладок (в 
том случае, когда вы уже 
вводили пароль), то от­
метьте закладку «Конфи­
гурации» (User Profiles). 
Включите опцию с гро­
моздким названием «Ка­
ждый пользователь мо­
жет иметь свою систему 
настроек при входе в 
Windows» (Users can cus­
tomize their preferences 
and desktop settings. 
Windows switches to your 
personal settings whenever 
you log in.). Кроме того, в 
нижней части диалогово­
го окна можно включить 
обе опции для раздела 
«Состав конфигурации» 
(User Profile Settings). 
При появлении окна с 
запросом о немедленной

перезагрузке ПК нажми­
те кнопку О К, а затем 
«Да» (Yes).

Теперь при загрузке 
Windows на экране будет 
появляться окно с 
просьбой ввести свое 
идентификационное 
имя и пароль. Если вве­
сти новые имя и пароль, 
то Windows запомнит их 
и установит новое окру­
жение. (Пароль является 
необязательным параме­
тром. Если оставить дан­
ное поле пустым и вве­
сти только свое имя, то 
при входе в систему не 
нужно будет вводить па­
роль.) При попытке вой­
ти в систему под сущест­
вующим именем запра­
шивается пароль, если 
он, конечно, был опре­
делен ранее.

Когда необходимо, 
чтобы все использовали 
одни и те же настройки, 
вернитесь к утилите «Па­
роли» на Панели управ­
ления. Выберите заклад­
ку «Конфигурации» и 
включите опцию «Все

t  Passw ords P roperties

Change Passwords User Profiles J
С  All users of this PC use the same preferences and 

desktop settings.

j K  Users can customize their preferences and desktop 
settings. Windows switches to your personal settings 
whenever you log in.

I  User Profile Settings —

F  Include desktop icons and Network Neighborhood 
contents in user settings

F  Include Start Menu and Program groups in user I 
{settings

OK Cancel

Защита паролем настроек Windows 95 с помощью выбора опции в диало­
говом окне “Свойства: Пароли”

ini
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пользователи работают с 
едиными глобальными 
настройками и парамет­
рами Рабочего стола» (АН 
users of this PC use the 
same preferences and desk­
top settings).

Ж е с тко м у  д и ску  
н ео б хо д и м о  п и тан и е

Я  купил ко м п ­
лект для модер­
низации П К  и ус ­

тановил входящий в его со­
став новый ж ест кий  диск. 
Но B IO S  не м ож ет  опреде­
лить его тип. Если ж е  я  
сначала отсоединяю, а за­
тем вновь подключаю к а ­
бель питания к  ж ест ком у  
диску, система за гр уж а ­
ется правильно. К а к  мне  
решить данную проблему? 
Терри Ш енклин, шт. Огайо

НЯ полагаю, что 
; под «кабелем 
I питания» вы 
подразумеваете идущий 
от источника питания ПК 

к жесткому диску тонкий 
кабель. Похоже, что - в 
разъеме просто плохой 
контакт. Откройте крыш­
ку корпуса ПК и замените 
его на другой, например 
на кабель питания нако­
пителя гибких дисков. 
Снова включите ПК и по­
смотрите, что произойдет.

Если проблема оста­
лась нерешенной, то все 
дело в жестком диске. 
Свяжитесь с фирмой-про- 
давцом и потребуйте за­
менить его (при условии, 
что диск куплен недавно).

Если же после замены 
кабеля тип жесткого дис­
ка определился, то дело в 
кабеле питания. При от­
сутствии свободных ка­
белей питания в П К при­
дется заменить источник

питания. К  счастью, он 
стоит недорого — около 
45 долл.

После подключения к 
жесткому диску свобод­
ного кабеля питания 
проблема исчезла — счи­
тайте, вам повезло!

Д линны е и ко р о тки е  
и м ен а  ф айлов

Я  столкнулся с 
проблемой, к о ­
торую н и ка к  не 

могу разрешить. После ус ­
т ановки на П К  нескольких 
бесплатно распространяе­
м ы х программ некоторые 
старые мои программы не 
могут найти своих связан­
ных файлов. После несколь­
ки х  проб и ошибок я  обнару­
ж и л , что DOS-имена моего 
каталога Program Files из­
менились с «progra ~1» на 
«program/». П ри попыт ке  
переименовать каталог в 
D O S  т а к ж е  изменялись 
длинные имена файлов 
Windows 95, и это приводи­

ло к  новым ошибкам. Что 
мне делать?

Томас Хили, шт. Орегон

1 На каком-то 
Н ^ ^ В ; этапе экспери- 
ШКЯШ ментов вы или 

сама программа изменили 
способ преобразования 
длинных имен файлов в 
короткие, поэтому файл с 
именем «this name is 
long.doc» превратился 
вместо «thisna~l.doc» в 
«thisname.doc». Затем пос­
ле установки новой про­
граммы, возможно, про­
изошло еще что-то, при­
ведшее к переименова­
нию самой папки Program 
Files, содержащей старый 
файл с длинным именем, 
но преобразованным в 
DOS-имя «programf».

Попробуйте выпол­
нить следующее. Во-пер­
вых, переименуйте папку 
Program Files таким обра­
зом, чтобы ее имя не на­
чиналось со слова pro­
gram, например в Some­
thing Else (не обращайте 
внимания на появляю­
щиеся на экране преду­
преждения). Затем соз­
дайте новую папку с име­
нем, первые восемь сим­
волов которого будут 
«programf», например Pro­
gram Flops. Теперь пере­
именуйте Something Else в 
Program Files, после чего 
папка Program Files снова 
будет иметь короткое имя 
«progra-1». В заключение 
удалите Program Flops.

З а д а й те  м и н и м а л ь н о  
допустим ы й р а з м е р  
кл ас тер а

Н| Недавно я  узнал,
) что входящая в 
| W indows 95  

OSR2 ут илит а формати­
рования поддерживает  не­
документированный клю ч  
/Z ,  с помощ ью которого  
м о ж н о  задать размер кла ­
стера меньше 4  Кбайт  (ис­
пользуемый по умолчанию). 
Это позволяет уменьшить

потери дискового про­
странства.

Д ля обеспечения м акси ­
мальной эффективности я 
хочу с помощью ключа / z : l  
переформатировать ж е ­
ст кий диск емкостью 1,2 
Тбайт т ак, чтобы он имел 
размер кластера 512 байт. 
Не возникнет ли у  меня 
проблем совместимости с 
некоторыми приложения­
м и ?  Существует ли еще 
какая-либо потенциальная 
опасность при использова­
нии данного способа форма­
тирования?

Билл Л и , шт. Калифорния

I Параметр/z по- 
явился не слу-

И С И  чайно — компа­
ния Microsoft ввела его с 
определенной целью. Су­
ществуют только три раз­
мера кластера, которые 
можно использовать: ко­
манда format /z: 1 создает 
кластеры размером 512 
байт, format /z:2 — разме­
ром 1 Кбайт, a format /z:3 
— размером 2 Кбайт. 
Проблем после такого 
форматирования у меня 
не возникало. К  его недо­
статкам можно отнести 
то, что кластеры разме­

Сжатие каждого байта дискового пространства жесткого диска 
с помощью ключа /z  команды format. Проверить размер кластера можно 
с помощью команды chkdsk

в
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ром 512 байт ограничива­
ют размер раздела жест­
кого диска до 2 Гбайт и 
что хранение файлов 
большого размера в ма­
леньких кластерах увели­
чивает время чтения дис­
ка. Если вы хотите удо­
стовериться, что исполь­
зуете кластер меньшего 
размера, введите команду 
chkdsk в командной стро­
ке DOS или в диалоговом 
окне «Выполнить» (Run) 
меню «Пуск» (Start).

Ф айл о вы е системы
Когда я  просма­
триваю с помо­
щью входящей в 

состав D O S утилиты /d is k  
инф ормацию о текущем  
разделе ж ест кого  диска  
моего старого П К , то вы­
дается сообщение, что ис­
пользуется файловая сис­
тема FA Т12. Н а  новом П К  
— F A T  16. Я  знаю , чем 
FA Т32 отличается от  
F A T  16, но ничего не слы­
шал о F A T  12. Чем она от ­
личается от других?

Рик Ченнинг, 
шт. Коннект икут

I Не волнуйтесь, 
FAT 12 — про- 

■ сто способ DOS 
максимально увеличить 
доступное дисковое про­
странство, несомненно, 
крохотного раздела. Если 
вы создадите с помощью 
утилиты fdisk раздел ме­
нее 16 Мбайт (в любой 
версии DOS, Windows 95 
или NT), а затем отфор­
матируете его, то вместо 
обычной 16-разрядной 
получите 12-разрядную 
таблицу размещения 
файлов (FAT) — так сис­
тема хранит информа­
цию об именах, атрибу­

тах и местоположении 
файлов.

Данная система рабо­
тает так же, как и стан­
дартная файловая систе­
ма FAT 16. Сможете ли вы 
сегодня установить что- 
нибудь в такой малень­
кий раздел жесткого дис­
ка (или запустить про­
грамму) — это уже от­
дельная история.

В ы св обож д ен и е
п ам яти

Н е д о с т а т о к  
пам ят и зам ед­
ляет выполне­

ние приложений. Недавно 
я  переписал утилиту, с по ­
мощ ью кот орой м о ж н о  у з ­
нать об использовании п а ­
мят и. Так, при работе с 
Windows 95 я  обычно полу­
чаю  инф ормацию  о 1,5  
М байт  свободной пам ят и! 
В моем П К  установлено  
16-М байт  ОЗУ, и я соби­
раю сь добавит ь еще 16 
М байт . К а к  мне высвобо­
дить больше пам ят и в 
Windows 95?

М ихаэль А. Рейнбот, 
шт. Калифорния

I  Нехватка памя- 
ти и емкости 

I  жесткого диска 
— постоянная проблема 
для всех пользователей 
ПК. К  сожалению, нет 
простого способа ее ре­
шения.

Если, по вашему 
мнению, П К  работает 
медленно из-за недос­
татка памяти, то умень­
шите число одновремен­
но запускаемых про­
грамм, а также сделайте 
следующее:

• закройте одно при­
ложение, прежде чем за­
пустите другое;

• отключите эти заме­
чательные обои;

• уменьшите количе­
ство утилит, запущен­
ных в фоновом режиме. 
(Утилита, измеряющая 
объем используемой па­
мяти, также занимает 
место в ОЗУ.)

Не стоит рассчиты­
вать на ПО, которое обе­
щает увеличить вашу эф­
фективную память за 
счет сжатия данных или 
искусственного увеличе­
ния объема ОЗУ. Каждое 
испытание подобных 
программ, проводимое в 
тестовом центре журнала 
PC  W orld , выявляло их 
несовершенство.

Наилучшим решени­
ем, возможно, будет по­
купка дополнительного 
ОЗУ, которую вы и плани­
ровали. В конце концов, 
проще разрешить пробле­
му, чем оставаться с ней.

Н аско л ь ко  быстро  
р аб о та ет м ой  м одем ?

Н едавно для 
увеличения ско ­
рост и передачи 

данны х с 2 8 ,8  до 3 6 ,6  
к б и т /с  я  воспользовался 
новы м In f -ф айлом. Д о  
этого в окне сост ояния  
программы уст ановки свя­
зи указы валась скорость  
соединения, равная 115,2  
кбит /с . После уст ановки  
файла я  смог получить м а ­
ксимальную скорость 36 ,6  
к б и т /с . К а ки е  действия 
н у ж н о  предпринять, что­
бы получить предыдущую  
скорость соединения ?
Д о м и н и к  Лефевр, Кувейт

I  Нет повода для 
беспокойства.

■ Несомненно, 
после установки нового

Inf-файла (файла для ус­
тановки драйвера, даю­
щего Windows информа­
цию о характеристиках 
модема) вы получили бо­
лее быстрое соединение. 
Хотя программа установ­
ки связи и выдала сооб­
щение о скорости соеди­
нения 115,2 кбит/с, здра­
вый смысл должен под­
сказать, что модем со 
скоростью передачи дан­
ных 28,8 кбит/с не может 
в действительности обес­
печить превышающую 
его скорость соединения. 
Те цифры, которые вы 
видели, были результа­
том ошибки в работе ста­
рого lnf-файла, т. е. вы 
видели информацию о 
скорости передачи дан­
ных между модемом и ва­
шим ПК (скорость на 
порту). Реальная же ско­
рость передачи данных 
не превышала 28,8 
кбит/с.

Имейте в виду, Inf- 
файлы не являются драй­
верами, поэтому не по­
вышают скорость переда­
чи данных модема. То, 
что произошло, является 
результатом установки 
модема на 33,6 кбит/с в 
среде Windows 95 (версия 
4.00.950, август 1995 г.) 
или модернизации ПЗУ 
для поддержки скорости 
33,6 кбит/с. ОС Windows 
95 содержит для модемов 
на 33,6 кбит/с несколько 
Inf-файлов, поэтому при 
установке вашего модема 
система Plug & Play оши­
бочно определила его как 
модель на 28,8 кбит/с. 
Установка обновленной 
версии Inf-файла эту 
ошибку исправила. ■

Линкольн Спектор

в и
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Более года назад в своей статье

«Аудиомания» («Мир ПК», № 1/97,

с. 168) я попытался рассмотреть

наиболее интересные звуковые У

платы и проанализировать перспе

ктивы дальнейшего развития тех

нологий в этой области. Настало

время вернуться к данной теме,
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За прошедшее ^время! 
произошло много интерес- 

. ного. В первую очередгао- 
телось бы отметить быстрое 

радение цен: простейшие 
звуковые платы (например, 
на базе ИС ESS или Crystal) 
стоят теперь менее 20 долл.

; и при этом отлично работа­
ют, обеспечивая вполне 
приемлемое качество для 
игр и мультимедиа. Так что 
вряд ли сегодня материаль­
ный фактор может поме­
шать вам «озвучить* собст­
венный компьютер. Что ка­
сается более дорогих звуко­
вых плат, то производители 
в процессе конкурентной 
борьбы с целью привлечь 
внимание именно к своему 
продукту используют здесь

фейсы для коммутации с 
профессиональным обору­
дованием — все это можно 
найти в звуковых платах 
ценой менее 300 долл.

Хотите играть в совре­
менные игры? Пожалуйста 
— новые звуковые платы 
поддерживают любые мод­
ные стандарты, включая 
аппаратное ускорение 
функций DirectX (Direct- 
Sound, DirectMusic, Direct- 
3Dsound, DLS и т. п.), реа­
лизуют сложные алгорит­
мы для создания иллюзии 
объемного звучания, обес­
печивают чистейший звук 
и впечатляющие спецэф­
фекты. Желаете сочинять 
музыку? Нет проблем — в 
вашем распоряжении сред­
ства многоканальной ау­
диозаписи, мощные MI Dl- 
секвенсоры и аудиоредак­
торы. Вы можете выпол­
нять оригинальные аран­
жировки на основе собст­
венноручно оцифрованных 
семплов или профессио­
нальных звуковых библио­
тек. В общем, все, что ранее 
осуществлялось только с 
помощью дорогого специа-

д м ные компоненты, продол-

г — ональные-возможности в 
сторону аппаратуры выс­
шего класса. Термины «до­
машний театр» или «компь­
ютерная музыкальная сту­
дия» воспринимаются уже 
как достаточно коррект­
ные. 20-разрядные конвер­
теры, 64-голосный синтеза­
тор, семплер с ОЗУ разме­
ром до 64 Мбайт, мощный 
эффект-процессор, техно­
логия объемного звучания 
surround, цифровые интер-
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лизированного оборудова­
ния, становится ныне ре­
альным и доступным.

ISA vs PCI
Сейчас начинается 

процесс перехода звуковых 
плат с устаревшей шины 
ISA на более быструю и 
удобную шину PCI. На то 
есть несколько причин. 
Во-первых, можно уже с 
уверенностью сказать, что 
скоро многие производите­

ли перестанут устанавли­
вать разъемы расширения 
ISA на свои системные 
платы. Этого добивается 
компания Intel, и она име­
ет возможность должным 
образом поддержать такое 
решение. Что придет на 
смену ISA? Однозначного 
ответа на данный вопрос 
пока нет, но потенциаль­
ным покупателям лучше 
заранее продумать, каковы 
перспективы выбранной

ими звуковой платы в бли­
жайшем будущем.

Во-вторых, пропускная 
способность PCI значи­
тельно выше, чем ISA. Учи­
тывая же все возрастаю­
щий объем аудиоданных, 
обрабатываемых в совре­
менных играх и мультиме­
дийных программах, шина 
PCI дает существенный 
прирост в скорости и сни­
жает нагрузку на ЦП. Толь­
ко на шине PCI можно дей­
ствительно реально осуще­
ствить многие новые тех­
нологии обработки звука, в 
том числе аппаратное уско­
рение функций DirectX для 
воспроизведения и сведе­
ния в режиме реального 
времени большого количе­
ства аудиоканалов и спец­
эффектов, их объемное по­
зиционирование в игровом 
пространстве, динамиче­
скую загрузку музыкаль­
ных инструментов и инте­
рактивной музыки. Уже 
появились и получили ве­
сомую поддержку со сторо­
ны разработчиков игр но­
вые технологии улучшения 
звука, оптимизированные 
специально для PCI. На­
пример, алгоритм объем­
ного звучания A3D компа­
нии Aureal применяется в 
таких популярных играх, 
как Unreal или Battle Zone, 
и первые результаты весьма 
впечатляющие.

Наконец, еще два нема­
ловажных преимущества 
звуковых плат на шине PCI 
— это их разумная цена и 
прекрасное качество. За 
счет высоко интегрирован­
ной архитектуры, унифи­
цированной в соответствии 
с рекомендациями стан­
дарта АС'97, в звуковых 
платах на шине PCI задей­
ствуется меньшее количе­

ство компонентов и, как 
следствие, достигается зна­
чительное улучшение каче­
ственных параметров.

Объемное звучание
Одной из наиболее ин­

тересных новинок, поя­
вившихся в последнее вре­
мя, стала технология A3D 
компании Aureal. С помо­
щью сложного математи­
ческого алгоритма при 
воспроизведении звука да­
же через две колонки или 
наушники создается очень 
реалистичный эффект объ­
емного звучания, что поз­
воляет отслеживать распо­
ложение и перемещение 
различных источников 
звука в окружающем про­
странстве. Это большой 
шаг вперед по сравнению с 
тем, что могли предложить 
нам технологии SRS, Q- 
Sound и Spatializer, кото­
рым удавалось существен­
но видоизменить звук, 
придать ему необычную 
окраску, даже создать ил­
люзию объема, но практи­
чески без позиционирова­
ния слушателя в трехмер­
ном звуковом пространст­
ве, как это происходит при 
воспроизведении ориги­
нальных аудиотрактов, за­
кодированных в форматах 
Dolby Pro Logic Surround 
или Dolby Digital AC-3.

Технология A3D может 
быть реализована про­
граммно (примером тому 
служат звуковые платы се­
рии Monster Sound компа­
нии Diamond Multimedia) 
или аппаратно — на базе 
звукового процессора Au­
real Vortex, установленно­
го, скажем, на звуковой 
плате Montego компании 
Turtle Beach Systems. В лю­
бом случае для нормаль-

Краткий список игр, поддерживающих 
технологию A3D

Название Разработчик

Turok: Dinosaur Hunter II Acclaim Entertainment

Forsaken* Acclaim Entertainment

Test Drive 5 Accolade

Heavy Gear Accolade

Battlezone Accolade

Interstate ‘76: Arsenal* Activision

SiN Activision

Redline Racer Criterion Studios

Moto Racer 2 Electronic Arts

Unreal Epic MegaGames

MechWarrior III FASA Interactive

Descent: FreeSpace Interplay

MDK* Interplay

Starfleet Academy Interplay

Outlaws LucasArts >

Jedi Knight LucasArts

Mysteries of the Sith LucasArts

* Требуется специальная «заплата»
Подробнее о технологии A3D и поддерживающих ее играх чи­
тайте в Internet, http://www.aureal.com/ и http://www.a3d.com /
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ной работы игр с поддерж­
кой A3D требуется как ми­
нимум процессор Pentium- 
200 с ММХ, а для получе­
ния оптимальных резуль­
татов рекомендуется Penti­
um II. О поддержке техно­
логии A3D уже объявили 
многие производители 
(Aztech, ТеггаТес, Orchide, 
GVC, Compaq, Dell, NEC) 
и разработчики игр (см. 
таблицу).

Вторым кандидатом на 
звание лучшего звукового 
процессора года можно с 
уверенностью назвать DSP 
DREAM французской ком­
пании Atmel. Его характе­
ристики говорят сами за 
себя: профессиональный 
64-голосный волновой 
синтезатор/семплер, допу­
скающий загрузку музы­
кальных банков из ОЗУ 
размером до 64 Мбайт; 
мощный эффект-процес­
сор, обеспечивающий по- 
канальную обработку до 
трех эффектов единовре­
менно и способный при 
участии четырехканально­
го эквалайзера «разводить» 
звук на четыре динамика 
для придания ему объема. 
Конечно, это еще не насто­
ящий объемный звук, но 
разделение на фронталь­
ную и тыловую зоны все же 
осуществляется, и, напри­
мер, в комплекте со звуко­
вой платой MaxiSound 
Game Theater 64 поставля­
ются конфигурации объем­
ного звучания под более 
чем 200 игр, а при желании 
вы можете отрегулировать 
все параметры самостоя­
тельно. DREAM не имеет 
встроенных ЦАП/АЦП, 
поэтому производители 
используют его в комбина­
ции с различными кодека­
ми — от недорогих 16-раз­

рядных ИС ESS или Crystal 
до «аудиофильских» кон­
вертеров Burrbrown. В об­
щем, независимо от кон­
фигурации и цены звуко­
вые платы на базе DREAM 
предлагают прекрасный 
набор функций и демонст­
рируют отличное соотно­
шение цена/качество.

Синтезатор или семплер?
При выборе звуковой 

платы весьма часто возни­
кает вопрос: поддерживает 
ли данная плата загрузку 
дополнительных инстру­
ментов и как она осуществ­
ляется? Это не праздное 
любопытство, и такая воз­
можность актуальна не 
только для создания музы­
ки. Так сложилось, что 
почти все звуковые платы, 
построенные на основе 
волнового синтеза, хранят 
музыкальные инструменты 
в ПЗУ. Поэтому важней­
шими критериями оценки 
являются качество инстру­
ментальных банков платы 
и их объем. Чем более каче­
ственно оцифрованы и об­
работаны семплы, тем реа­
листичнее они звучат и тем 
лучше воспроизводится 
оригинальная M ID I-музы- 
ка. ПЗУ — довольно доро­
гостоящий компонент, и 
его объем редко превышает 
4 Мбайт, а в большинстве 
звуковых плат эта граница 
еще ниже (например, в 
платах популярной серии 
AWE64 он составляет всего 
1 Мбайт). И в таком незна­
чительном объеме умеща­
ется (обычно с сильной 
компрессией) минимум 
128 инструментов набора 
General M ID I, тогда как 
нормальный образец хоро­
шего пианино должен за­
нимать не менее 1 Мбайт.

Для расширения функ­
ций звуковых плат в неко­
торых моделях (в тех же 
AWE64, ТВ Tropez+ и 
Multisound Pinnacle) стали 
предусматривать установку 
дополнительной памяти 
(ОЗУ), в которую с помо­
щью специальных про­
фамм можно было зафу- 
жать новые музыкальные 
банки и отдельные инсфу- 
менты. К сожалению, за- 
фуженные таким образом 
банки не использовались в 
ифах, и мы с вами все это 
время оставались, по суще­
ству, заложниками ПЗУ.

Однако теперь ситуа­
ция меняется. У разработ­
чиков синтезатора DREAM 
возникла идея вообще от­
казаться от ПЗУ и хранить 
все музыкальные банки в 
ОЗУ «на борту» звуковой 
платы. Инсфументы будут

загружаться туда каждый 
раз при инициализации 
синтезатора (очень быст­
ро, за 5—7 с), и при жела­
нии вы сможете с помо­
щью удобной утилиты за­
гружать собственные зву­
ковые банки, выбирая для 
себя наиболее подходя­
щие. Ограничивающим 
фактором здесь служит 
только объем установлен­
ного ОЗУ, а учитывая, что в 
некоторых из рассмофен- 
ных нами плат он расши­
ряется до 64 Мбайт, можно 
смело задействовать для 
воспроизведения любимой 
мелодии целый оркестр, 
подобранный из высоко­
качественных профессио­
нальных семплов.

Глобальное решение 
предложила компания Mi­
crosoft. Дело в том, что раз­
работчики иф и мультиме-
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дийного ПО часто исполь­
зуют при написании музы­
ки собственные ориги­
нальные наработки и зву­
ковые библиотеки. Как же 
предоставить им возмож­
ность донести все богатст­
во своей фантазии до слу­
шателя, не «втискивая» му­
зыку в узкие рамки General 
M ID I? Очень просто — 
применить DLS (Down­
loadable Sounds), формат, 
который позволит разра­
ботчикам автоматически 
загружать в совместимые с 
ним звуковые платы не­
стандартные, уникальные 
банки и инструменты, что­
бы музыка при воспроизве­
дении ничем не отличалась 
от оригинала. Это решение 
должно быть частично реа­
лизовано уже в очередной 
(шестой) версии DirectX.

Следующий шаг, Direct- 
Music, должен дать в руки 
разработчиков унифициро­
ванный инструментарий по 
управлению всеми параме­
трами музыкального со­
провождения, что позволит 
им формировать интерак­
тивную музыку, меняющу­
юся в зависимости от про­
исходящих в игре событий. 
Блестящая идея. А если к 
тому же воспользоваться и 
технологиями DirectSound, 
то уже в ближайшее время 
можно качественно изме­
нить музыкальное содержа­
ние игр, вывести его за пре­
делы статичного аккомпа­
немента и примитивных 
спецэффектов.

Цифровые интерфейсы 
S/PDIF

Еще год назад вы вряд 
ли нашли бы звуковую пла­
ту с полноценным цифро­
вым интерфейсом S/PD1F 
стоимостью менее 500

долл. Да и ориентирова­
лись подобные продукты 
только на профессиональ­
ный рынок — для студий­
ной звукозаписи и комму­
тации ПК с музыкальным 
оборудованием. Сейчас, 
когда профессиональные 
стандарты все активнее 
распространяются на бы­
товую технику, наличие 
цифрового интерфейса в 
мультимедийной звуковой 
плате уже не кажется из­
лишним. Многие совре-

темы Mini Disc, то можете 
тоже подключать ее к зву­
ковой плате через S/PD1F. 
Ну а если вам удалось уже 
обзавестись дисководом 
DVD-ROM и хотелось бы 
создать на базе любимого 
ПК комплекс домашнего 
театра с высококачествен­
ным объемным звуком в 
формате Dolby Digital, то 
без цифрового интерфейса 
просто не обойтись. Поэ­
тому многие производите­
ли начали применять по-

MaxiSound Game 
Theater 64
Синтезатор: DSP DREAM (волно­
вой синтез, 64 аппаратных голо­
са); ESS AudioDrive (FM -синтез, 20 
голосов в режиме SB Pro). Эф­
фект-процессор: имитация объ­
емного звучания на 4 динамика, 
4-полосный эквалайзер, эффекты 
реверберации и хора. Аудио  
Ц А П/А Ц П : ESS1868 (16-бит). Ш и­
на: ISA. Соотнош ение сиг­
нал /ш ум : 85 дБ. ОЗУ: 2 Мбайт 
(расширяется до 18 Мбайт с помо­
щью 72-контактных модулей 
SIMM),. Инструментарий: базо­
вый банк (1 Мбайт) — 405 инстру­
ментов, включая 128 звуков GM, 70 
инструментальных вариаций, 207 
ударных, разделенных на 9 групп. 
Используются форматы .948, DMF. 
Поддерживаемы е стандарты: 
GM и GS, Roland MPU-401 (UART), 
DLS, DirectSound, Direct3Dsound, 
Sound Blaster и Sound Blaster Pro, 
ESS AudioDrive, Enhanced full du­
plex. Драйверы: DOS, Windows 
95. Прилагаем ое ПО: утилиты 
Maxi FX Dynamic 3D, Maxi Bank 
Downloader, Patch Editor, Bank 
Editor, Sound Impression, Internet 
Phone, секвенсор Cakewalk 
Express, игра Pod Gold. Разъемы: 
три выхода (линейный — для пе­
редних колонок, Surround — для 
задних колонок, усиленный), мик­
рофонный и линейный входы, иг­
ровой порт (M ID I-порт). Цена: 135 
долл. Производитель: Guillemot 
International (Франция), h t tp : / /  
www.guillemot.com

Одна из наиболее дос­
тупных моделей на базе 
синтезатора DREAM. 
Прекрасный вариант, если 
вы хотите купить хорошую 
мультимедийную звуко­
вую плату для игр или му­
зыки, выполненную на 
шине ISA. Очень прилич­
ное качество воспроизве­
дения M ID I-файлов, есть

Утилиты из комплекта звуковой платы MaxiSound Game Theater 64 позво­
ляют загружать дополнительные инструментальные банки, регулировать 
параметры эффект-процессора и настраивать объемное звучание под 
различные игры
менные музыкальные цен­
тры высшего класса имеют 
разъемы для подключения 
через S/PDIF. Это позволя­
ет передавать звук без поте­
ри качества, неизбежной 
при обычной аналоговой 
коммутации. Исключаются 
помехи и искажения, свя­
занные с многократными 
цифро-аналоговыми пре­
образованиями звука, что 
особенно актуально для 
компьютерных систем, бо­
гатых разнообразными ис­
точниками наводок (от 
ЦП, жесткого диска, гра­
фического акселератора).

Если вы являетесь сча­
стливым обладателем сис­

добные интерфейсы на 
своих звуковых платах или 
как минимум предусмотре­
ли возможность их под­
ключения в виде дополни­
тельных модулей. При вы­
боре звуковой платы необ­
ходимо помнить, что циф­
ровые интерфейсы S/PDIF 
могут быть нескольких ви­
дов: в бытовом оборудова­
нии это чаще всего коак­
сиальный (обычный ка­
бель типа «тюльпан») или 
оптический (стандартный 
оптоволоконный кабель) 
S/PDIF. Так что не забудь­
те проверить, какой фор­
мат поддерживает ваше 
оборудование.
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Программа Quartz AudioMaster SE предназначена для виртуальной много­
канальной записи звука

возможность загружать до­
полнительные музыкаль­
ные банки и самостоятель­
но создавать звуки из 
WAV-файлов (редактор 
инструментов и звуковых 
банков прилагается, хотя 
он и «не тянет» на профес­
сиональный уровень), 
имеется эффект-процес­
сор. Общее впечатление 
несколько портит кодек 
ESS 1868, который не 
обеспечивает высокого ка­
чества воспроизведения 
аудиофайлов, зато дешев и 
совместим со всеми ОС. 
Для серьезной аудиозапи­
си эта плата не подходит. 
Драйверы написаны доб­
ротно и продуманно. Ga­
me Theater 64 легко устана­
вливается (и при необхо­
димости убирается из кон­
фигурации), распознается 
DirectX. К комплекту при­
лагается хорошее ПО, в 
том числе и удобный сек­
венсор Cakewalk Express 
для начинающих. Весьма 
отрадно, что на плате пре­
дусмотрены три выхода — 
линейный, усиленный и 
на тыловые колонки (для 
создания эффекта объем­
ного звучания). Можно 
подключить четыре дина­
мика и наушники в прида­
чу. В общем, название го­

ворит само за себя — до­
машний «игровой театр»!

MaxiSound Ноше 
Studio Pro 64
Синтезатор: DSP DREAM (волно­
вой синтез, 64 аппаратных голо­
са); ESS AudioDrive (FM -синтез, 20 
голосов в режиме SB Pro). Эф­
фект-процессор: имитация объ­
емного звучания на 4  динамика, 
4-полосный эквалайзер, эффекты 
реверберации и хора. Аудио  
Ц А П /А Ц П : ESS 1868 (16-бит) +  
Burrbrown (18-бит). Ш ина: ISA. 
Соотношение сигнал/ш ум : 91 дБ 
(через 18-битный кодек). ОЗУ: 4  
Мбайт (расширяется до 20 Мбайт 
с помощью 72-контактных моду­
лей SIM M ). Инструментарий: ба­
зовый банк (4  Мбайт) “ 355 инст­
рументов, включая 128 звуков GM, 
189 инструментальных вариаций, 
9 фупп ударных и 1 группа эффек­
тов. Используются форматы 94В, 
DMP. П оддерживаемы е стан­
дарты: GM и GS, Roland MPU-401 
(UART), DLS, DirectSound, Sound 
Blaster и Sound Blaster Pro, ESS 
AudioDrive, Enhanced full duplex. 
Драйверы : DOS, Windows 95. 
Прилагаемое ПО: утилиты Maxi 
FX Dynamic 3D, Maxi Memory 64, 
Maxi Bank ,Downloader, Patch 
Editor, Bank Editor, Sound 
Impression, Internet Phone, секвен­
сор Cakewalk Express, редактор для 
многоканальной виртуальной за­

писи Quartz Audio Master 16, диск 
Classic Rock Guitar volume 2 (песни 
The Beatles). Разъемы: три выхода 
(линейный — для передних коло­
нок, Surround -  для задних и уси­
ленный), микрофонный и линей­
ный входы, игровой порт (M ID I- 
порт) +  дополнительная плата с 
цифровым интерфейсом S/PDIF 
(вход-выход), позолоченными 18- 
разрядными входом и выходом 
(RCA). Цена: 330 долл. Произво­
дитель: Guillemot International 
(Франция), h ttp : //w w w . guille- 
mot.com

Старшая модель в се­
рии MaxiSound. Ориенти­
рована в первую очередь на 
музыкантов, но вполне по­
дойдет и тем, кто хочет для

своих игровых и мультиме­
дийных нужд использовать 
звуковую плату высшего 
класса. В дополнение к 16- 
разрядной ИС ESS на ней 
установлен профессио­
нальный 18-разрядный ко­
дек фирмы Burrbrown, 
обеспечивающий насы­
щенный и чистый звук. В 
итоге вы получаете по два 
входа и выхода, которые 
можно задействовать одно­
временно. Правда, для 
полноценной многока­
нальной звукозаписи в ре­
жиме реального времени 
этот вариант не годится, 
так как конвертеры из-за 
различия технических па­
раметров быстро теряют

ш Ш т
MIDI & AUDIO Sequencer
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miroVIDEO DV300 DtCITU

DC3О/D СЗOp/us -  оптимальное 
№ решение для видеопроизводства 
Wf с качеством S-Video: 768 х 576, 

до 7 Мб/с, ускоритель эффектов, 
ПО Adobe Premiere 4.2

DC10 -  лучшая плата для создания 
домашней видеостудии: ввод, 
вывод и монтаж с качеством VHS 
или Hi-8, наложение титров и 
спецэффектовфцшыпм 1«1рф»р 

RnrlrSnlMB

Тел. (095)943*9290, 943-9293 «Офис+» (м. Сокол) 158-7351 •  «Салоны Compulink» 131-5158 •  «Формоза» (м.Китай-Город) 917-0125 •
Фокс (095) 158-8975 «Компьютерные салоны» (м. Тургеневская) 928-7392 •  «Глэдис» (м. ВДНХ) 974-6005 •  «Техмаркет»

E-mail: axozellolonllne.ru (м. Динамо) 212-4751 •  «Всё для дома» (м. Китай-Город) 925-4254 •  «Мареке» (м. Полежаевская) 195-1327 •
http://www.mpcdub.ru «R-Style» (м. Отрадное) 903-6818 •  «Линк» (м. ВДНХ) 269-0033 •  «Норд» (м. Красные ворота) 207-0048

МИР ПК, август ’98 1 5 9

http://www
http://www.mpcdub.ru


Мультимедиа

синхронизацию. Кроме то­
го, имеется цифровой ин­
терфейс с коаксиальным 
S/PDIF (вход-выход). Ути­
литы из комплекта Ноше 
Studio Pro 64 практически 
не отличаются от анало­
гичных программ комплек­
та Game Theater 64. Добав­
лен только редактор Quartz 
Audio Master 16, предна­
значенный для виртуаль­
ной многоканальной запи­
си звука. Он вряд ли понра­
вится профессионалам, 
предпочитающим програм­
мы уровня SAW+ или Sam­
plitude, однако для начина­
ющих музыкантов будет 
интересен. Это хорошая 
звуковая плата, но если 
рассматривать ее примени­
тельно к музыкальным за­
дачам, то надо отметить от­
сутствие оптических входов 
и выходов, ограничение 
ОЗУ до 20 Мбайт, довольно 
поверхностный подход раз­
работчиков к развитию ре­
дактора инструментов и 
утилит для доступа и управ­
ления синтезатором и эф­
фект-процессором.

Sound Track 128 Ruby
Синтезатор: DSP DREAM (волно­
вой синтез, 64 аппаратных голо­
са); Crystal 4327 (FM -синтез, 20 го­
лосов в режиме SB Pro). Эф фект- 
процессор: имитация объемного 
звучания на 4 динамика, Q-Sound, 
SRS, 4 -полосный эквалайзер, эф­
фекты реверберации и хора, CES 
(Cave Effect Sound). Аудио Ц А П / 
АЦП: Crystal (16-бит) +  (20-бит). 
Ш ина: ISA. Соотнош ение сиг­
нал /ш ум : на воспроизведение -  
91 дБ (через 20-битный кодек), на 
запись -  81 дБ. ОЗУ: 0 Мбайт (рас­
ширяется до 64 Мбайт с помощью 
72-контактных модулей S IM M ). 
Инструментарий: набор банков 
(6 -1 2  Мбайт) и звуков на CD (GM,

GS, XG). Используются форматы 
94В, DMF. Поддерживаемы е  
стандарты: GM и GS, Roland MPU- 
401 (UART), DLS, DirectSound, 
Sound Blaster и Sound Blaster Pro, 
Microsoft Windows Sound System, 
Enhanced full duplex. Драйверы: 
DOS, Windows 95. Прилагаемое 
ПО: утилиты Hanme Easy Mixer, 
Audio Mixer, Mixer Professional, 
Hanme Multi Player, Input Selector, 
плеер Voyetra Multimedia Player,

различные музыкальные файлы и 
демопрограммы. Разъемы: три 
выхода (линейный -  для перед­
них колонок. Surround — для зад­
них и усиленный), микрофонный 
и два линейных входа, игровой 
порт (M ID I-порт). Расширение: 
дополнительная плата с цифровы­
ми интерфейсами S/PDIF (оптиче­
ские и коаксиальные входы-выхо­
ды). Цена: 199 долл. (версии с 
цифровыми S/PDIF и оптическими 
входами-выходами — 299 долл.). 
Производитель: Hanmesoft (Ко­
рея), h ttp://st97.cyso.net, www. 
cyso.net или www.hanmesoft.co.kr.

Эта звуковая плата раз­
работана малоизвестной в 
России корейской компа­
нией Hanmesoft. При озна­
комлении с ее технически­
ми характеристиками сразу 
бросается в глаза довольно

низкая цена за столь пол­
ный набор функций. Дей­
ствительно, по соотноше­
нию цена/качество Sound 
Track 128 Ruby вполне 
можно присудить первое 
место. Она во многом по­
хожа на звуковые платы се­
рии MaxiSound, но имеет 
более качественные 16- и 
20-разрядные конвертеры 
фирмы Crystal и позволяет

расширять .ОЗУ до 64 
Мбайт. На цифровом ин­
терфейсе кроме коаксиаль­
ного S/PDIF присутствуют 
также оптические вход и 
выход, лучше реализован 
редактор инструментов. К 
комплекту прилагается 
CD-ROM с большим коли­
чеством дополнительных 
банков (в том числе GM, 
GS и XG объемом 6—12 
Мбайт) и отдельных инст­
рументов. С другой сторо­
ны, драйверы работают не­
стабильно, а при коммута­
ции аналоговых и цифро­
вых каналов через Input 
Selector в процессе испыта­
ний компьютер несколько 
раз «зависал». Когда мы те­
стировали цифровой ин­
терфейс, оказалось, что его 
входы и выходы коммути­

руются через аналоговый 
микшер ИС Crystal 4237, 
что отнюдь не способствует 
сохранению качества звука. 
Правда, надо отдать долж­
ное технической службе 
поддержки Hanmesoft, 
специалисты которой бы­
стро ответили на наши во­
просы и прислали свежие 
драйверы, позволившие 
нам решить большинство 
своих проблем. Однако 
все-таки складывается 
впечатление, что про­
граммное обеспечение для 
Sound Track 128 Ruby еще 
«сыровато» и разработчи­
кам потребуется некоторое 
время на его доводку.

AudioSystem 
EWS-64XL
Синтезатор: DSP DREAM (волно­
вой синтез, 64 аппаратных голо­
са); Analog Devices (FM -синтез, 20 
голосов в режиме SB Pro). Эф­
ф ект-процессор: имитация объ­
емного звучания на 4  динамика, 
4-полосный эквалайзер, эффекты 
реверберации и хора. Аудио  
Ц А П /А Ц П : (16-бит) +  (18-бит). 
Ш ина: ISA. С оотнош ение сиг­
нал /ш ум : 88 дБ. ОЗУ: 6 Мбайт 
(расширяется до 64 Мбайт с по­
мощью 72-контактных модулей 
SIM M). Инструментарий: набор 
банков (6 -1 2  Мбайт) и звуков на 
CD (G M , GS, XG). Используются 
форматы .94B, DMF. Поддержи­
ваемы е стандарты: GM и GS, 
Roland MPU-401, DLS. DirectSound, 
Sound Blaster и Sound Blaster Pro, 
Microsoft Windows Sound System, 
Extended full duplex. Драйверы: 
DOS, Windows 95. Прилагаемое  
ПО: Control Panel, Virtual Channels, 
FX-Panel, Audio-ln-Panel, Set M a­
nager, Edison Wave, Media Player, 
M IDI/аудио-секвенсор Cubasis 
AV, Music inspiration. Редактор ин­
струментов Edison в комплект по­
ставки пока не включен, так как

Утилиты звуковой платы Sound Track 128 позволяют удобно коммутировать 
ее входы и выходы, а также поддерживают MIDI-формат Yamaha XG
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Утилиты для управления параметрами звуковой платы EWS-64XL

находится в стадии бета-тестиро­
вания (его можно переписать с 
Internet). Разъемы: два выхода 
(линейный и усиленный), микро­
фонный и два линейных входа 
(16- и 18-бит), игровой порт 
(M ID I-порт) +  модуль (5.25") с 
цифровым интерфейсом (вход- 
выход S/PDIF и оптический вы­
ход), выходом на наушники, дву­
мя входами-выходами MIDI. Це­
на: 519 долл. Производитель: 
Terratec Electronics (Германия), 
http: / /w w w . terratec. net.

Еще одна звуковая пла­
та на базе синтезатора 
DREAM, на этот раз не­
мецкой компании Terratec. 
Она, пожалуй, наиболее 
подходит для профессио­
нальной работы с музыкой, 
так как изначально разра­
батывалась в качестве уни­
версальной аудиостудии. 
Кроме стандартного набора 
функций DREAM в про­
граммном обеспечении 
EWS-64 предусмотрены 
функции управления всеми 
параметрами эффект-про­
цессора, тщательно проду­
маны пользовательский 
интерфейс и доступ к необ­
ходимым утилитам. Впе­
чатляет дополнительный 
коммутационный модуль, 
поставляемый в комплекте,

— он устанавливается в 
разъем расширения 5.25” и 
включает в себя цифровой 
интерфейс, выход на науш­
ники, два входа-выхода 
M IDI. Более того, здесь 
можно использовать до­
полнительный синтезатор 
типа Wave Blaster. К плате 
прилагается хорошее ПО, в 
том числе мощный M ID I- 
секвенсор с поддержкой ау­
диодорожек Cubasis AV 
компании Steinberg, специ­
ально оптимизированный 
для EWS-64. Основным не­
достатком данного компле­
кта является отсутствие ре­
дактора инструментов Edi­
son, который сейчас нахо­
дится в стадии бета-тести­

рования. Но даже если су­
дить по его незавершенной 
версии, программисты Ter­
ratec — единственные, кто 
пытается в полной мере ре­
ализовать потенциал син­
тезатора DREAM.

AudioSystem EWS-64S
Синтезатор: DSP DREAM (волно­
вой синтез, 64 аппаратных голо­
са); Analog Devices (FM -синтез, 20 
голосов в режиме SB Pro). Эф­
ф ект-процессор: имитация объ­
емного звучания на 4  динамика, 
4-полосный эквалайзер, эффекты 
реверберации и хора. Аудио  
Ц А П /А Ц П : (16-бит). Ш ина: ISA. 
С оотнош ение сигн ал /ш ум : 88  
дБ. ОЗУ: 2 Мбайт (расширяется до 
64 Мбайт с помощью 72-контакт­
ных модулей SIM M). Инструмен­
тарий: набор банков (6 —12 
Мбайт) и звуков на CD (G M , GS, 
XG). Используются форматы .94В, 
DMF. Поддерживаем ы е стан­
дарты: GM и GS, Roland MPU-401 
(UART), DLS, DirectSound, Sound 
Blaster и Sound Blaster Pro, Micro­
soft Windows Sound System, Exten­
ded full duplex. Драйверы: DOS, 
Windows 95. Прилагаемое ПО: 
Control Panel, Virtual Channels. FX- 
Panel, Audio-ln-Panel, Set Manager, 
Edison Wave, Media Player, M l- 
Dl/аудио-секвенсор Cubasis AV,

Music inspiration. Редактор инстру­
ментов Edison в комплект постав­
ки пока не включен, так как нахо­
дится в стадии бета-тестирования 
(его можно переписать с Internet). 
Разъемы: три выхода (линейный
— для передних колонок. Surround
— для задних и усиленный), мик­
рофонный и два линейных входа, 
игровой порт (M ID I-порт). Рас­
ширение: дополнительная плата 
с цифровыми интерфейсами 
S/PDIF (оптические и коаксиаль­
ные входы-выходы). Цена: 249 
долл. Производитель: Terratec 
Electronics (Германия), h t tp : / /  
www.terratec.net.

Упрошенная версия 
EWS-64XL, в которой при­
меняются 16-разрядные 
ЦАП/АЦП, снижен с 6 до 2 
Мбайт размер предустано­
вленного ОЗУ и отсутству­
ет дополнительный комму­
тационный модуль. Зато 
внешне упаковка выглядит 
весьма эффектно. Это на­
стоящий оцинкованный 
чемодан, с ключами, кото­
рый сам по себе тянет дол­
ларов этак на пятьдесят. В 
остальном плата очень по­
хожа на старшую модель — 
с тем же ПО и драйверами.

Apex
Синтезатор: Kurzweil МА-1 (вол­
новой синтез, 32 аппаратных голо­
са); Analog Devices (FM -синтез, 20 
голосов в режиме SB Pro). DSP: 
Motorola 68330 (10 Мгц). Эффект- 
процессор: имитация объемного 
звучания (3D Sound) на 2 динами­
ка, эффекты реверберации и хора, 
задержка. Аудио ЦА П/АЦП : Ana­
log Devices (16-бит) +  прямой ЦАП 
с синтезатора (20-бит). Шина: ISA. 
С оотношение сигнал /ш ум : на 
20-разрядном выходе с синтезато­
ра — 98 дБ, на 16-битном кодеке -  
89 дБ. ПЗУ: 2 Мбайт (4 Мбайт сжа­
тых инструментов G M ). ОЗУ:

Программа Cubasis AV из комплекта EWS-64XL — профессиональный 
редактор для работы с музыкой
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Редактор Cool Edit Pro LE, поставляемый в комплекте с Apex, обеспечива­
ет полный набор функций, необходимых для профессиональной редакции 
звука

О Мбайт (расширяется до 64  
Мбайт с помощью 72-контактных 
модулей SIM M ). Инструмента­
рий: банки (в формате) и звуки 
(WAV). Драйверы: DOS, Windows
3.x, 95, 98, NT. Поддерживаемые 
стандарты: GM, Roland MPU-401, 
DLS, DirectSound, Sound Blaster и 
Sound Blaster Pro, Microsoft 
Windows Sound System, full duplex. 
Прилагаемое ПО: Cakewalk 
Express SE 5.0, Cool Edit Pro LE, AVM  
Media Rack. Разъемы: два выхода 
(20-разрядный линейный с синте­
затора MIDI и усиленный), микро­
фонный и линейный входы, игро­
вой порт (M ID I-порт). Расшире­
ние: WaveBlaster, дополнительная 
плата с цифровыми интерфейсами 
S/PDIF (оптические и коаксиаль­
ные входы-выходы). Цена: 350 
долл. Производитель: AVM Tech­
nology (США), http://w w w .avm - 
technology.com.

Об этой звуковой плате 
ранее я уже писал, но за 
прошедшее время она пре­
терпела много перемен. Ес­
ли сравнить первый обра­
зец, бывший у меня (еще с 
автографами разработчи­
ков), и новый, серийный 
экземпляр, между ними 
трудно обнаружить сходст­

во. И все же, несмотря на 
существенную аппаратную 
доработку, функционально 
Apex имеет пока много не­
дочетов. Прекрасно звучит 
синтезатор с новым инст­
рументальным банком, од­
нако в качестве семплера 
его до сих пор нельзя пол­
ноценно использовать без 
готового редактора инстру­
ментов. А ведь прошло бо­
лее года, и это немалый 
срок, — смогли же про­
граммисты Turtle Beach соз­
дать работоспособный ре­
дактор для Multisound 
Pinnacle. Были обещаны 
мощные утилиты для упра­
вления эффект-процессо­
ром, но их все еще нет. 
Очень раздражают дешевые 
16-разрядные конвертеры, 
которые просто неуместны 
на звуковой плате такого 
ценового и качественного 
уровня. В итоге разработ­
чики предлагают нам подо­
ждать еще немного, хотя 
плата начинает, естествен­
но, морально устаревать. 
Видимо, поэтому и анонси­
рован Apex Pro, который 
будет базироваться на ди­
зайне старой модели, но с

незначительными доработ­
ками и новым ПО. Что ж, 
посмотрим, — может, они 
учтут старые ошибки.

Malibu Surround 64
Синтезатор: Kurzweil (волновой 
синтез, 32 аппаратных и 32 аппа­
ратно ускоренных программных 
голоса); Crystal 4327 (FM -синтез, 
20 голосов в режиме SB Pro). DSP: 
Rockwell. Эф ф ект-процессор: 
имитация объемного звучания 
(SRS) на 2 динамика, эффекты ре­
верберации и хора. Аудио Ц А П / 
АЦП: Crystal (16-бит). Ш ина: ISA. 
С оотнош ение си гн ал /ш ум : 87 
дБ. ПЗУ: 2 Мбайт (4 Мбайт сжатых 
инструментов G M ). Инструмен­
тарий: базовый банк (128 инстру­
ментов G M ); допускается загрузка 
дополнительных DLS-банков. 
Драйверы: DOS, Windows 95, 98, 
NT. Поддерживаемы е стандар­
ты: GM, Roland MPU-401 (UART), 
DLS, DirectSound, Sound Blaster и 
Sound Blaster Pro, Microsoft W in­
dows Sound System, Enhanced full 
duplex. Прилагаемое ПО: утили­
ты управления параметрами, сек­
венсор Voyetra MIDI Orchestrator 
Plus, Audio Station 2, звуковой ре­
дактор Audio View, Jam Grid, Audio 
Calendar, Say It!, музыкальные иг­
ры. Разъемы: два выхода (уси­
ленный и цифровой S/PDIF), мик­
рофонный и линейный входы, иг­

ровой порт (M ID I-порт). Цена: 79 
долл. Производитель: Turtle Be­
ach Systems (СШ А), h ttp ://w w w . 
tbeach.com.

Очень приличная плата 
(особенно при такой цене). 
По классу Malibu Surround 
64 близка к серии AWE64, 
но по некоторым парамет­
рам имеет более качест­
венные характеристики 
(чище звук, добротнее ин­
струментальный банк в 
ПЗУ). Она проста в экс­
плуатации. Установка и на­
стройка ее заняли всего не­
сколько минут. Хорошо 
написаны драйверы, к 
комплекту прилагается ин­
туитивно понятное ПО 
фирмы Voyetra. Конечно, 
для полноценной работы с 
музыкой это не самый под­
ходящий вариант, так как 
отсутствует семплер, сла­
боват эффект-процессор и 
т. п., а вот для игр и муль­
тимедиа — совсем непло­
хой. Наличие цифрового 
выхода S/PDIF (что явля­
ется большой редкостью 
для звуковых плат данного 
уровня и, безусловно, по­
радует аудиофилов) позво­
ляет подключать ее к хоро­
шей акустике или к 20-раз- 
рядному ЦАП.
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Программа AudioStation 2 из комплекта звуковой платы Malibu Surround 
64 предназначена для воспроизведения музыки в различных форматах
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Музыкальные игры, прилагаемые в комплекте со звуковой платой 
Daytona, могут доставить много радости вашим детям

Daytona PCI
Синтезатор: S3 Sonic Vibes (вол­
новой синтез, 32 аппаратных и 32 
аппаратно ускоренных программ­
ных голоса; FM-синтез, 20 голосов 
в режиме SB Pro). DSP: S3 Sonic V i­
bes. Эффект-процессор: имита­
ция объемного звучания (SRS) на 2 
динамика, эффекты ревербера­
ции и хора. Аудио Ц А П / АЦП:
Crystal (1б-бит). Ш ина: PCI. Соот­
нош ение си гн ал /ш ум : 85 дБ.
Инструментарий: банки объе­
мом до 10 Мбайт (G M , GS), загру­
жаемые в ОЗУ компьютера; допус­
кается загрузка дополнительных 
DLS-банков. П оддерживаемы е  
стандарты: GM, Roland MPU-401 
(UART), DLS, DirectSound, Sound 
Blaster и Sound Blaster Pro,
Microsoft Windows Sound System,
Enhanced full duplex. Драйверы:
Windows 95, 98, NT. Прилагае­
мое ПО: утилиты управления па­
раметрами, секвенсор Voyetra 
MIDI Orchestrator Plus, Audio Sta­
tion 2, звуковой редактор Audio 
View, Jam Grid, Audio Calendar, Say 
It!, музыкальные игры, DLS 
Instrument Manager. Разъемы: ли­
нейный выход, микрофонный и 
два линейных входа, игровой порт 
(M ID I-порт). Цена: 79 долл. Про­
изводитель: Turtle Beach Systems 
(США), http://www.tbeach.com .

Синтезатор: Vortex Aureal A3D 
(волновой синтез, 64 аппаратных 
голоса; FM-синтез, 20 голосов в 
режиме SB Pro). DSP: Vortex 
Aureal A3D. Эф фект-процессор:

В комплекте со звуковой платой Montego A3D прилагается несколько 
программ, демонстрирующих возможности технологии объемного звуча' 
ния A3D

Звуковая плата Daytona 
разработана компанией 
Turtle Beach Systems в каче­
стве дешевой модели для 
шины РС1. Здесь задейст­
вован новый процессор 
Sonic Vibes компании S3, 
хорошо известной своими 
графическими процессора­
ми. В нем аппаратно реали­
зованы средства совмести­
мости с SB 
Pro в DOS и 
M P U - 4 0  1 
M I D I -ин­
терпретатор, 
поддержива­
ется ускоре­
ние функций 
DirectX и до­
вольно хоро­
шо осущест­
вляется волновой синтез. 
Устанавливается плата без 
проблем. В комплект по­
ставки входит интересное 
программное обеспечение.

Montego A3DXstream 
PCI

имитация объемного звучания 
(A3D) на 2 динамика, эффекты 
реверберации и хора. А удио  
Ц А П /А Ц П : 18-бит. Ш ина: PCI. 
Соотношение сигнал /ш ум : >92 
дБ. Инструментарий: G M -банк 
(4 ,5  Мбайт), загружаемый в ОЗУ 
компьютера; допускается загруз­
ка дополнительных DLS-банков. 
Поддерживаем ы е стандарты: 
GM, Roland MPU-401 (UART), DLS, 
DirectSound, Direct3Dsound, Di- 
rectMusic, Sound Blaster и Sound 
Blaster Pro, Microsoft Windows So­
und System, Enhanced full duplex. 
Драйверы: DOS, Windows 95, 98, 
NT. П рилагаем ое ПО: утилиты 
управления параметрами, сек­
венсор Voyetra MIDI Orchestrator 
Plus, Audio Station 2, звуковой ре­
дактор Audio View, Jam Grid, 
Audio Calendar, Say It!, музыкаль­
ные игры, игра на CD-ROM Battle 
Zone. Разъемы: линейный выход 
(с усилением на наушники), мик­
рофонный и линейный входы, иг­
ровой порт (M ID I-порт). Расши­
рение: подключение модема с го­
лосовыми функциями, цифровой

интерфейс S/PDIF и декодер Dol­
by Surround АС-3. Цена: 109 долл. 
(OEM — 95 долл.) Производи­
тель: Turtle Beach Systems 
(СШ А), http://www.tbeach.com .

Уникальная звуковая 
плата. Из всех протестиро­
ванных она оказалась наи­
более близка к идеалу — 
максимальные качество и 
возможности при мини­
мальной цене. Однако нач­
нем по порядку: Montego 
A3D работает на шине PCI 
и аппаратно поддерживает 
все функции DirectX, обес­
печивает насыщенный и 
кристально чистый звук 
благодаря наличию 18-раз- 
рядных конвертеров, пре­
красно воспроизводит 
M ID I-музыку через 64-го­
лосный волновой синтеза­
тор, допускает подключе­
ние модема с голосовыми 
функциями (что очень важ­
но в свете грядущих собы­
тий — появления интерак­
тивных многопользова­
тельских иф с поддержкой 
живого общения), расши­
ряется до цифрового ин­
терфейса S/PDIF с декоде­
ром Dolby Surround АС-3,
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легко устанавливается. От­
дельно хотелось бы сказать 
о технологии A3D. Опробо­
вав ее в играх Unreal и Battle 
Zone, я уже не мог доволь­
ствоваться той степенью 
реалистичности звука, на 
которую была способна 
стоявшая у меня до этого 
плата MaxiSound Game 
Theater 64, хотя использо­
валась она в режиме sur­
round через четыре динами­
ка. По эффекту, оказывае­
мому A3D на звук в игро­
вом мире, эту технологию 
можно сравнить разве что с 
3Dfx, вызвавшей револю­
цию в визуальном плане. 
Недостатки: всего один 
звуковой выход (на науш­
ники или колонки), слабый 
эффект-процессор и отсут­
ствие в данный момент 
платы расширения S/PDIF 
и Dolby Surround АС-3. .

Sonic Impact S-70
Синтезатор: ESS Maestro II (вол­
новой синтез, 64 аппаратных голо­
са; FM-синтез, 20 голосов в режи­
ме SB Pro). DSP: ESS Maestro II. Эф­
фект-процессор: имитация объ­
емного звучания (Q3D, CRL3D) на 
2 динамика, эффект ревербера­
ции и хора, эхо. Аудио Ц А П / 
АЦП: ESS (16-бит). Ш ина: PCI. Со­
отношение сигнал/ш ум: 90 дБ. 
Инструментарий: банки объе­
мом до 4 Мбайт (GM, GS). загру­
жаемые в ОЗУ компьютера; допус­
кается загрузка дополнительных 
DLS-банков. Поддерживаемы е  
стандарты: GM, Roland MPU-401 
(UART), DLS, DirectSound, Direct- 
3Dsound, ESS AudioDrive, Sound 
Blaster и Sound Blaster Pro, Micro­
soft Windows Sound System, En­
hanced full duplex. Драйверы: 
Windows 95, 98, NT. Прилагае­
мое ПО: утилиты управления па­
раметрами. Разъемы: два выхода 
(усиленный и линейный), микро­

фонный и линейный входы, игро­
вой порт (M ID I-порт). Цена: 69 
долл. Производитель: Diamond 
Multimedia (США), h ttp ://w w w .d i- 
amondmm.com.

Звуковая плата на базе 
нового синтезатора Maestro 
11 компании ESS. Оптими­
зирована для шины PCI, 
имеет богатый набор функ­
ций и обеспечивает при­
личное качество звука. От­
личается в лучшую сторону 
от плат на базе ИС Ensoniq 
AudioPCI и по классу явля­
ется основным конкурен­
том для плат на базе И С S3 
Sonic Vibes. Устанавливает­
ся без проблем и вполне за­
служивает внимания, если 
вы ищете дешевую звуко­
вую плату на шине PCI. 
Вообще, хорошее соотно­
шение цена/качество — это 
визитная карточка компа­
нии ESS Technology.

Ensoniq AudioPCI 
SoundBlaster PCI64
Синтезатор: Ensoniq AudioPCI 
(волновой синтез, 32 аппаратных 
и до 32 программных голосов). 
DSP: Ensoniq AudioPCI. Эф фект- 
процессор: эффекты ревербера­
ции и хора. Аудио Ц А П /А Ц П : 16- 
бит. Ш ина: PCI. Соотнош ение  
сигнал/ш ум : 85 дБ. Инструмен­
тарий: банки объемом 2, 4  и 8 
Мбайт (GM, МТ-32), загружаемые 
в ОЗУ компьютера. Поддержива­
емые стандарты: GM, SoundSca­
pe, DirectSound, Direct3DSound, full 
duplex. Драйверы: Windows 95, 
NT. Прилагаемое ПО: утилиты уп­
равления параметрами; в компле­
кте с SB PCI64 также поставляются 
Microsoft NetMeeting, Creative In­
spire, Multimedia Deck, WaveStudio. 
Разъемы: линейный выход (на SB 
64 PCI переключается в режим вы­
хода на тыловые колонки), микро­
фонный и линейный входы, игро­

вой порт (M ID I-порт). Цена: Enso­
niq AudioPCI -  49 долл., SB PCI64 -  
99 долл. Производитель: Creative 
Technology (Сингапур) и Ensoniq 
Corporation. h ttp ://w w w .sound- 
blaster.com.

Компания Creative Te­
chnology купила подразде­
ление корпорации Ensoniq, 
занимающееся разработкой 
синтезаторов для компью­
терных плат, чтобы исполь­
зовать ее технологию 
AudioPCI в своих новых 
звуковых платах серии SB 
PCI64. Правда, этот проект 
вряд ли можно назвать 
удачным. ИС AudioPCI бы­
ла первой на рынке, но по 
техническим характеристи­
кам она уступает большин­
ству новых звуковых про­
цессоров от S3, ESS и тем 
более Aureal. Аппаратно 
волновой синтезатор под­
держивает только 32 голо­
са, поэтому в модели SB 
PCI64 дополнительные 32 
голоса реализованы про­
граммно. Однако даже при 
аппаратном воспроизведе­
нии M ID I-музыки задейст­
вуется до 15—30% ресурсов 
ЦП, в результате чего теря­
ется производительность в 
играх, а на слабых компью­
терах могут быть слышимы 
явные артефакты звука. От­
сутствует аппаратная сов­
местимость с SB Pro в DOS 
— разработчикам при­
шлось осуществить ее про­
граммным путем через ре­
зидентный драйвер. И хотя 
на SB PCI64 этот драйвер 
существенно доработан, в 
Internet имеется много от­
кликов о проблемах с запу­
ском игр в DOS, например 
с Quake. Программно реа­
лизован интерпретатор 
M ID I-команд. Кроме того, 
ИС AudioPCI требует под­

держки режима NM1 (non­
maskable interrupt) и потому 
может не работать с неко­
торыми системами на базе 
процессоров AMD-Кб. До 
сих пор нет поддержки 
формата DLS (Creative обе­
щает ее в будущем). Конеч­
но, обе платы все же впол­
не работоспособны и по 
качеству звука не уступают 
SB AWE64 Value. Трудно 
объяснить столь сущест­
венную разницу в цене 
Ensoniq AudioPCI и SB 
PCI64, так как отличие ме­
жду ними заключается в 
прилагаемом ПО (доволь­
но скромном), видоизме­
ненных драйверах, режи­
мах воспроизведения — на 
SB PCI64 предусмотрена 
возможность подключения 
четырех динамиков.

Подведу итог. Для игр и 
мультимедиа оптимальным 
вариантом является звуко­
вая плата Montego A3D 
компании Turtle Beach 
Systems. Здесь реализован 
полный набор необходи­
мых функций и обеспечи­
вается высокое качество 
звука. Если вы подыскива­
ете хорошую звуковую пла­
ту на шине ISA, то присмо­
тритесь к MaxiSound Game 
Theater 64, Sound Track 128 
Ruby и Malibu Surround 64. 
А применительно к музы­
кальным задачам можно 
выбрать либо одну из стар­
ших моделей на базе синте­
затора DREAM, либо уже 
проверенный в деле Multi­
sound Pinnacle, о котором 
мы не раз писали. ■

ОБ АВТОРЕ
Александр Курило — ведущий ру­
брики «Мультимедиа». Контактный 
телефон: (095) 158-53-86, 
e-mail: azazello@online.ru, 
http://www.mpcdigest.ru/.
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1 «Ж елезные» новости
Коротко

Компания SEK'D представила 
новую версию студийного многока­
нального аудиоредактора — Sam­
plitude Studio 24/96. Это один из 
первых программных продуктов, по­
зволяющих выполнять звукозапись 
и мастеринг на качественно новом 
уровне — до 999 дорожек при 24- 
разрядном разрешении и при час-

Displays, представила два новых 
шлема виртуальной реальности, 
ориентированных на массовый ры­
нок. Модель Scuba построена на 
базе оптики и дизайна компании 
Philips, а в GlassTron применены оп­
тика и дизайн Sony. Шлемы подклю­
чаются к видеовыходу ПК, поэтому 
рекомендуется использовать гра­
фические акселераторы со встро­
енным ТВ-выходом, например пла-
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тоте дискретизации 96 кГц! Кроме 
того, в Samplitude Studio 24/96 реа­
лизованы различные DSP-функции 
и средства обработки, работающие 
в режиме реального времени. До­
полнительные программные моду­
ли, разрабатываемые сторонними 
производителями, могут быть л̂ ег- 
ко интегрированы в интерфейс 
программы с помощью DirectX. Так­
же появилась возможность без 
предварительной обработки запи­
сывать «из программы» звуковые 
компакт-диски. Добавилось много 
мощных утилит, также работающих 
в режиме реального времени: циф­
ровой микшер с поканальной обра­
боткой и удобной коммутацией ка­
налов; редактор нежелательных 
шумов (Dehisser), способный реда­
ктировать частотный спектр; мно­
гоканальный динамический про­
цессор; объектный редактор доро­
жек; утилита для улучшения пара­
метров стереосигнала (Multi-Band 
Stereo Enhancer) и т. п. Поддержи­
ваются Windows 95 и NT. Цена: 
1499 долл. Http://www. sekd.com.

Компания Virtuality, подразделе­
ние английской корпорации Retinal

кер крепится к шлемам эластичны­
ми ремнями, что предохраняет его 
от износа и поломок. К компьютеру 
РСТ подключается через обычный 
последовательный порт, и все его 
команды эмулируют мышь. Таким 
образом, не должно возникать про­
блем с поддержкой этих шлемов в 
современных играх и раз­
личных ОС, рассчитан­
ных на работу с мышью. 
Тестирование шлемов 
с Quake II, Unreal, Jedi 
Knight: Dark Forces II,
Turok показало очень 
неплохие результа­
ты: настройка дли­
лась менее 10 мин, без 
применения специаль­
ных драйверов, а эффект «виртуаль­
ного погружения» в игровой мир 
оказался довольно впечатляющим. 
Заядлым игрокам будет, наверное, 
приятно получить весьма ощутимые 
преимущества при перемещении в 
трехмерных лабиринтах и выполне­
нии сложных маневров. Цена: 
Virtuality Scuba РСТ (1190 долл.), 
Virtuality GlassTron РСТ (1690 долл.). 
Http://www.virtuality.com.

Шлем GlassTron

I « Д М

нои звукозаписи, причем высокого 
качества при низкой цене. В комп­
лект Layla входит интерфейсная 
плата на шине PCI, устанавливаемая 
внутрь компьютера, и внешний ком­
мутационный блок, в котором рас­
положены 8 аналоговых сбаланси­
рованных входов и 10 выходов (jack) 

на 20-разрядных ЦАП и АЦП со 
128-кратным превышением 
частоты дискретизации 
(128х oversampling). Кроме 
того, имеются цифровые 
вход и выход в формате 

S/PDIF (коаксиальный), под­
держивающие разрешение до 
24 бит, вход и выход для аппа­
ратной синхронизации через 
WordClock или SuperClock, ин­

терфейс MIDI (In, Out, Thru). Анало­
говые и цифровые входы и выходы 
могут работать независимо друг от 
друга, предусмотрена возможность 
автоматической регулировки уровня 
входного сигнала. Встроенный 24- 
разрядный процессор (DSP) Motoro­
la 56301 (производительность более 
80 млн. команд в секунду) поддер­
живает внутреннюю маршрутиза­
цию сигнала при 24-битовом разре­
шении и снимает с ЦП нагрузку по 
обработке аудиоданных. Благодаря 
качественным драйверам Layla 
обеспечивает полнодуплексный ре­
жим при одновременной записи 10

«  т Ш т  Ш м  »  т. 4® i f  %■ н «■ fr

звуковых каналов параллельно с 
воспроизведением 12. Цена: 995 
долл. Http://www.event1.com/.

ты на базе графических процессо­
ров 3Dfx компаний Canopus, miro- 
Media или Quantum 3D. Оба шлема 
работают с разрешением до 
800x600 точек при частоте регене­
рации 60 Гц. Если качество изобра­
жения, предлагаемое моделью 
Scuba, соответствует VHS-стандар- 
ту, то GlassTron реализует более вы­
сокое качество изображения — на 
уровне Hi8/S-VHS. Трекер (устрой­
ство отслеживания движения) РСТ, 
также разработанный специалиста­
ми Virtuality, обеспечивает три сте­
пени свободы (круговой обзор), вы­
сокую скорость и плавность движе­
ний (частота отслеживания переме­
щений — 256 Гц).
Конструктивно он 
защищен от 
электрических 
и магнитных •'•"пмитх 
наводок. Тре- w

★ ★ ★
Компания Event Electronics нако­

нец-то выпустила долгожданную си­
стему Layla для многоканальной ау­
диозаписи на базе компьютеров 
IBM PC. Эта система была анонси­

рована уже давно, сра­
зу после появ­
ления плат 
Darla и Gina, но 
на завершение 
ее разработки 
и запуск в се­
рийное произ- Трекер РСТ л „ „  л г водство по­

требовалось почти два года. 
Большой интерес к этому продукту 
вполне закономерен и объясняется 
тем, что система Layla предлагает 
полный набор функций, необходи­
мых для профессиональной студий-

А уд и о хар актер и сти ки
•  Диапазон воспроизводимых ча­
стот: 10 Гц — 22 кГц при + 0 ,5  дБ
• Динамический диапазон: >98 дБ
• Коэффициент нелинейных иска­
жений: 0 ,005 (20 Гц -  22 кГц)

П р о гр а м м н о е  обеспечение, п о ­
ставляем ое в ко м пл екте
• Микшер с независимой регули­
ровкой уровня каналов
• Syntrillium Cool Edit Pro SE — про­
грамма для многоканальной за­
писи, монтажа и мастеринга
• Sonic Foundry Sound Forge XP 4.0 -  
программа для мастеринга и обра­
ботки звуковых файлов эффектами
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• Sonic Foundry CD Architect -  мо­
дуль для записи Audio CD

Системные требования
•  Pentium (рекомендуется Penti­
um II)
•  ОЗУ 32 Мбайт (рекомендуется 
64 Мбайт)
•  Windows 95
• Свободный разъем PCI (PCI 2.1)

ходов (jack) на 20-разрядных ЦАП и 
АЦП со 128-кратным превышением 
частоты дискретизации (128х over- 
sampling); там же расположены 
вход, выход и сквозной порт оптиче­
ского интерфейса ADAT, вход и вы­
ход для аппаратной синхронизации 
через WordClock. Предусмотрен ин­
дикатор входного и выходного уров­
ней сигнала.

Компания Frontier Design пред­
ставила новую систему WaveCenter 
Tango для профессиональной сту­
дийной звукозаписи, которая пози­
ционируется как альтернатива сис­
теме Layla фирмы Event Electronics. 
Система предлагает дополнитель­
ные функции: оптический интер­
фейс ADAT (In, Out, Thru) и многока­
нальный (1x3) интерфейс MIDI. Под­
держка формата ADAT важна для 
тех, кто имеет в своей студии мно­
гоканальные ADAT-магнитофоны 
или планирует использовать компь­
ютер совместно с цифровыми пуль­
тами серии ProMix компании 
Yamaha. ADAT-интерфейс, поддер­
живающий 8 независимых каналов, 
идеально подходит для цифровой 
передачи данных между компьюте­
ром и студийным оборудованием 
без аналоговых преобразований, 
сказывающихся на качестве. При 
такой конфигурации достаточно до­
бавить 24-разрядные АЦП, чтобы 
выполнять мастеринг при полно­
ценном 24-битовом разрешении. В 
остальном WaveCenter Tango очень 
напоминает систему Layla. В комп­
лект входят плата WaveCenter на 
шине PCI с коаксиальным S/PDIF- 
интерфейсом (устанавливается 
внутрь компьютера); многоканаль­
ный интерфейс MIDI 1x3 (In, Out, 
Thru); интерфейс ADAT. С помощью 
последнего подключается внешний 
модуль Tango* имеющий 8 аналого­
вых сбалансированных входов и вы­

Существует и удешевленный 
внешний модуль Zulu (4 аналоговых 
входа и 8 выходов). Цена: 1195 
долл. (полный комплект). Http:// 
www.frontierdesign .сот/.

А у д и о х а р а кте р и с ти ки
• диапазон воспроизводимых ча­
стот: 20 Гц-20 кГц при +0,1 дБ
• отношение сигнал/шум: 98 дБ
• коэффициент нелинейных иска­
жений: 0,002%
• динамический диапазон: >98 дБ

С истем ны е треб ов ани я
• Pentium (рекомендуется Penti­
um II)
• ОЗУ 32 Мбайт (рекомендуется 
64 Мбайт)
•  Windows 95
• Свободный разъем PCI (PCI 2.1)

Компания Pinnacle Systems объ­
явила о выпуске новой системы 
miroVideo DC50 для профессио­
нального нелинейного монтажа ви­
део в формате Betacam. Это первая 
система из серии miroVideo, которая 
вышла на уровень студийных мон­
тажных плат типа DPS Perception и 
Truevision Targa. С ее появлением 
компания Pinnacle Systems сформи­
ровала полный арсенал продуктов, 
способных удовлетворить потреб­
ности самых разных сегментов рын­
ка. При этом компания продолжает

вести очень агрессивную маркетин­
говую-и ценовую политику, рассчи­
тывая захватить доминирующие по­
зиции на локальных рынках.

Система DC50 предназначена 
для работы в среде Windows NT и 
Windows 95. В комплект входит пла­
та на шине PCI, внешний интерфейс 
(поддерживает компонентные, ком­
позитные и S-Video входы-выходы, а 
также сбалансированные и несба­
лансированные аудиовходы-выхо­
ды) и профессиональное ПО для за­
писи и редактирования видео и зву­
ка (в том числе популярный редак­
тор Adobe Premiere и пакет After 
Effects). Плата обеспечивает запись 
видео с потоком до 7 Мбайт/с с раз­
решением до 720x486 (NTSC) или 
720x576 (PAL) при коэффициенте 
сжатия от 2,8:1 до 20:1. Аппаратно 
осуществляется ускорение ренде­
ринга, утилита mirolNSTANT позво­
ляет работать с AVI-файлами объе­
мом более 2 Гбайт и выполнять авто­
матическую склейку и воспроизве­
дение нескольких последователь­
ных фрагментов. Предусмотрен 
вход и выход Genlock для синхрони­
зации со студий­
ным оборудовани­
ем, а специальный 
звуковой процессор 
обеспечивает внут­
реннюю синхрониза­
цию видео и звука. Система DC50 
совместима с любым программным 
обеспечением, в частности прекрас­
но подходит для записи компьютер­
ной анимации на пленку из пакетов 
для трехмерного моделирования 3D 
Studio МАХ и Lightwave 3D. Цена: 
2595 долл. Http://www.miro.com/ или 
www.pinnaclesys.com/.

Системные требования
•  Pentium М М Х  (рекомендуется 
Pentium II)
• ОЗУ 32 Мбайт (рекомендуется 
64 Мбайт), 500 Мбайт свободно­
го дискового пространства
• Быстрый жесткий диск для ви­
деоданных
• Дисковод CD-ROM
• Графический акселератор 4 
Мбайт, совместимый с DirectDraw
• Windows 95
•  Свободный разъем PCI (PCI 2.1)

Компания Canopus представила 
новую систему DVRex-M1, предна­
значенную для профессиональной 
работы с видео в форматах S-Video 
и DV. Этот продукт получил очень хо­

рошие отклики профессионалов и, 
судя по всему, может составить 
серьезную конкуренцию популяр­
ной системе DV Master компании 
Fast. Система DVRex-M1 представ­
ляет собой полноразмерную плату 
на шине PCI и коммутационный мо­
дуль, который можно использовать 
в настольном варианте или вмонти­
ровать в 5,25-дюймовое гнездо. 
Плата собрана на базе аппаратного 
DV-кодека DVBK-1 фирмы Sony и 
включает средства для полноцен­
ной записи, монтажа и вывода на 
пленку видео профессионального 
уровня. Модуль имеет два разъема 
IEEE-1394 (4-контактные i.Link) для 
ввода и вывода аудио- и видеодан­
ных в DV-формате; вход и выход для 
композитного видео (RCA); вход и 
выход для S-Video (4-контактные 
mini DIN); два аналоговых входа и 
выхода для звука (RCA); два цифро­
вых (RCA и оптика) входа и выхода 
для звука; выход для наушников. 
Предусмотрен также модуль расши­
рения М2, имеющий компонентный 
выход для работы с оборудованием 

в формате Betacam. Про­
граммное обеспечение 
поддерживает работу с 
AVI-файлами размером 

до 4 Гбайт (примерно 20 
минут видео) и автоматическую 

склейку, а также управление фраг­
ментами при записи более длинных 
роликов. Программный интерфейс 
редактора RexEdit позволяет управ­
лять DV-оборудованием в режиме 
реального времени, записывать, 
микшировать и воспроизводить не­
сколько звуковых каналов без пред­
варительного просчета; возможен 
также предварительный просмотр 
видео в масштабируемом окне с 
функцией пролистывания (с помо­
щью мыши Microsoft IntelliMouse). 
Аппаратно ускоряется просчет пе­
реходов и эффектов. Для редакти­
рования видео прилагается пакет 
MediaStudio Pro 5.0 фирмы Ulead. 
Цена: 3295 долл. Http://www. сапо- 
puscorp.com/.

По всем вопросам можно обра­
щаться к редактору рубрики — 
Александру Курило. 
Тел.:(095)943-92-93, 
e-mail: azazello@online.ru, 
http://www.mpcdigest.ru.

Приглашаем российских дистрибу­
торов и разработчиков присылать 
нам пресс-релизы, посвященные 
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Мультимедиа
Вопросы и ответы по стандарту MIDI

Э н ц и к л о п е д и я
Е в г е н и й

Main Volume
Задает громкость звучания внутри 
канала. Управление абсолютное. 
Стандартное значение — 100. Дей­
ствует на последующие и уже звуча­
щие ноты.

Pan
Задает соотношение уровня сте­
реоканалов (точку стереопанора­
мы) для канала. Управление абсо­
лютное. Значение 0 — крайняя ле­
вая позиция, 64 — средняя, 127 — 
крайняя правая. Стандартное зна­
чение — 64. Действует на последу­
ющие и уже звучащие ноты.

Expression
Задает степень выразительности 
звука. Управление абсолютное. В 
простых инструментах дублирует 
контроллер Main Volume и действует 
на последующие и уже звучащие но­
ты. В инструментах с развитым син­
тезом управляет более тонкими 
параметрами выразительности и 
действует только на последующие 
ноты. Стандартное значение —127.

Harmonic Content
Задает добротность (глубину резо­
нанса) фильтра канала, позволяю­
щую подчеркнуть высокочастотные 
гармоники тембра. С повышением 
добротности увеличивается крутиз­
на характеристики фильтра в облас­
ти среза и соответственно усилива­
ются частоты, лежащие непосред­
ственно ниже частоты среза. Управ­
ление относительное (0...64...127). 
Стандартное значение — 64.
(Продолжение. Начало см. в 
№5-6/98)

Release Time
Задает время концевого затухания 
звучания нот с момента отработки 
Note Off (явного или автоматическо­
го) до полного исчезновения звука. 
Управление относительное (0...64... 
127). Стандартное значение — 64.

Attack Time
Задает время начальной атаки — 
нарастания громкости звучания нот 
с момента отработки Note On до ма­
ксимального значения. Управление 
относительное (0...64...127). Стан­
дартное значение — 64.

Brightness
Задает частоту среза фильтра кана­
ла, управляющую ослаблением вы­
соких частот звука. Управление от­
носительное (0...64...127). Стан­
дартное значение — 64.

Portamento Control
Задает номер ноты, начиная с кото­
рой выполняется плавная пере­
стройка частоты в режиме Porta­
mento, и позволяет установить ее 
исходную высоту, отличную от оп­
ределяемой последним сообщени­
ем Note On.

Reverb Level
Задает глубину эффекта ревербе­
рации. Управление абсолютное или 
относительное в зависимости от ин­
струмента.

Chorus Level
Задает глубину хорового эффекта. 
Управление абсолютное или отно­
сительное в зависимости от инстру­
мента.

м у л ы
М у з ы ч е н к о

Variation Level
Задает глубину эффекта, выбранно­
го в качестве Variation. Управление 
абсолютное или относительное в 
зависимости от инструмента.

Sustain
Контроллер-переключатель. Во 
включенном состоянии удерживает 
звучание для всех клавиш, отпущен­
ных во время его действия (по ана­
логии с правой педалью фортепиа­
но). Другими словами, в режиме 
Sustain канал задерживает отработ­
ку последнего поступившего для 
каждой ноты сообщения Note Off. В 
момент отключения одновременно 
отрабатываются все' задержанные 
таким образом Note Off; на явно 
удерживаемые в этот момент клави­
ши, для которых последним посту­
пившим сообщением является Note 
On, отключение режима не влияет.

Sostenuto
Контроллер-переключатель. Дейст­
вует подобно Sustain, но удерживает 
звучание только тех нот, которые бы­
ли уже «нажаты» при включении кон­
троллера. Последующие нажатия и 
отпускания отрабатываются в обыч­
ном порядке. Иначе говоря, отра­
ботка Note Off отгадывается лишь 
для тех нот, для которых Note On по­
ступили до включения режима.

Soft
Контроллер-переключатель. По 
аналогии с левой педалью форте­
пиано смягчает звучание нот, «на­
жатых» при включенном режиме. 
Способ реализации — простое 
уменьшение громкости или более

и м е д и а

тонкое управление — определяет­
ся инструментом.

Portamento
При выключенном режиме частота 
звучания каждой «нажатой» ноты 
определяется ее высотой и теку­
щими значениями контроллеров 
управления высотой (Pitch Bend 
Change и Coarse/Fine Типе и т. п.). 
При включенном режиме очеред­
ная нота начинает звучать на часто­
те, определяемой последним сооб­
щением Note On или контроллером 
Portamento Control, затем ее высо­
та плавно изменяется до нужной со 
скоростью, которая задается конт­
роллером Portamento Time.BHe за­
висимости от того, было ли сколь­
жение выполнено до конца или 
прервано по отпускании клавиши, 
последнее сообщение Note On все­
гда фиксирует исходную высоту 
для последующих нот. Это означа­
ет, что если, например, после С2 
«нажать» ноту С7 и затем С4, то вы­
сота второй ноты будет плавно по­
вышаться (от С2 до С7), в то время 
как высота третьей — понижаться 
(от С7 до С4), и в качестве исход­
ной будет принята высота ноты С4. 
В момент нажатия С7 зазвучит в 
унисон с С2 и начнет набирать вы­
соту (скользить) до требуемого 
уровня, а С4 при нажатии зазвучит 
на уровне С7 и также начнет сколь­
зить к своему истинному значению. 
Все скольжения выполняются неза­
висимо друг от друга.

(Продолжение в следующем номере.)

Компьютер аля видеостудии
Видеостудия на компьютере
Видеоплаты и контроллеры: __ 
•Монтажа и микширования В  р, 
•Наложения титров и графики а  П| 
•Ввода/вывода и редактирования 
•Создания эффектов и переходов 
•Д л я  любителей и профессионалов 
Цифровые видеокамеры, 
магнитофоны, транскодеры

Ц иф ров^ф отоаппараты
«Разрешение 1024X768/1728X1152  ̂ ”
•С м еним  оптика, оптический эум 
•Запись звука, видео выход 

'Аксессуары, дополнительная память

Р
ч
<1
О  <я

| |  >  о□ о

Фильм-сканеры, фотопринтеры

YGA-»TV поеобр

•ИК-пульт с функциями мыши 
•Профессиональное качество

•Разрешение до 1600X1280 
•Наложение на внешнее видео 
•Функции freeze, zoom, move

Л \% гК е у  7
W f ^ Я \% г К е у  5  _
гГ а\  A\4rKey3piu9

для научного анализа, 
Ж . систем наблюдения 
С *  мультимедиа и WEB

•Качественный захват 
и анализ отдельных кадров 
'Аппаратная компрессия и запись живого видео 

■Встроенный тюнер для приема ТВ 
•M PEG  редактирование и подготовкаУ!DEO-CD 
ЭЦифровые и аналоговые камеры 
кТехничесские описания, библэлиотеки для программирования

"V5a

Видеоплаты. Внешние блоки для ноутбуков

разветвители, лазерные указки
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Проблемы создания больших 
информационных систем

Г е н н а д и й  Б е р е ж н о й

Создавать сложные промышленные информацион­
ные системы могут только крупные специализирован­
ные фирмы, инвестирующие значительные средства в 
разработку и тестирование программного продукта, до­
кументации, а также в рекламу. Причем они всегда 
должны учитывать себестоимость проекта, чтобы про­
граммный продукт не стал убыточным. Эта проблема 
обостряется, когда на рынке уже представлены анало­
гичные системы других фирм. Один из способов сокра­
щения первоначальных вложений и снижения себестои­
мости — собственная технология создания прикладных 
информационных систем, позволяющая повысить каче­
ство и ускорить разработку ПО.

Большинство отечественных фирм-разработчиков 
финансовых программных продуктов предлагают не од­
ну, а целый спектр систем, полностью автоматизирую­
щих финансовую организацию, что гарантирует повы­
шение конкурентоспособности, доли участия на рынке 
и, конечно, прибыли. Но, к сожалению, не все так про­
сто. Недостаточно просто найти на рынке нишу с низ­
кой конкуренцией, разработать и выпустить продукт, во­
время подготовить новые версии. Так можно «продви­
нуть» лишь несколько систем, ведь со временем встает 
вопрос, как эффективно управлять разработкой ряда од­
новременно создаваемых сложных программных комп­
лексов. Кроме того, необходимо учитывать, что в фи­
нансовой организации может быть установлено не­
сколько различных продуктов одной фирмы-разработ­
чика и многие специалисты будут работать с нескольки­
ми системами одновременно. Организация-пользова­
тель, естественно, ожидает, что их интерфейсы будут вы­
полнены в одном стиле, а в основе работы программ — 
сходные принципы. В противном случае при установке 
каждой новой системы придется дообучать персонал, 
что по меньшей мере вызовет недоумение покупателя 
(ведь программы произведены одной фирмой). Поэтому 
все прикладные системы фирмы должны иметь единый 
стиль интерфейса, сходные принципы работы и легко 
интегрироваться друг с другом.

RAD-технология — «панацея от всех бед»?
На первый взгляд наиболее естественным способом 

решения почти всех описанных выше проблем кажется 
применение признанной во всем мире RAD-технологии. 
Она заключается в том, что организуются так называе­

мые RAD-группы из шести-семи человек, состоящие из 
руководителя, системного аналитика и четырех-пяти 
программистов, которым даются четкие планы на все 
периоды разработки проекта со сроками от одной до 
двух недель. По завершении каждого этапа выпускается 
очередной «прототип» заказанной системы с полной до­
кументацией. Так, производя их один прототип за дру­
гим, фирма разрабатывает прикладную систему, однако 
каждый программный продукт создается практически с 
нуля. При программировании RAD-группа не использу­
ет технологические или прикладные наработки других 
групп. Созданные приложения могут совсем не иметь 
сходных черт, в наличии которых заинтересованы ко­
нечные пользователи.

Кроме того, RAD-технология в принципе не в состо­
янии обеспечивать разработку сложных продуктов, со­
держащих немало фрагментов, программирование кото­
рых занимает более двух недель. Эта технология ориен­
тирована скорее на разработку достаточно простого за­
казного ПО, чем на промышленное производство ин­
формационных систем.

Решение от «Диасофт»
Компания разработала и применяет технологию про­

изводства программных продуктов, реализация которой 
обеспечивает деятельность группы системной поддерж­
ки (ГСП), необходимость создания которого базирова­
лось на следующих тезисах:

• прикладные программисты не должны изучать 
особенности используемого инструментального средст­
ва, будь то Clarion for Windows, Borland Delphi или Power 
Builder;

• они могут не знать особенности конкретной 
СУБД, выбранной для реализации прикладной системы;

• им не нужно тратить время на решение техниче­
ских проблем, требующих иной специализации в про­
граммировании.

Решением этих задач занимается ГСП, в котором со­
средоточены ведущие специалисты фирмы очень высо­
кой квалификации, причем как на прикладном, так и на 
системном уровне, а программисты проектов разрабаты­
вают предметную часть системы, т. е. уделяют основное 
время созданию так называемого «бизнес-кода». Факти­
чески этот отдел полностью берет на себя организацию 
производства программных продуктов и их сопровожде­
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ния. Созданная его силами корпоративная технология 
переносится на все проекты, выполняемые с помощью 
одною инструментального средства, например Clarion for 
Windows или Borland Delphi. Результаты деятельности 
ГСП периодически выдаются в виде новых версий «кор­
поративного» инструментария. По мере их поступления 
группы, работающие над прикладными проектами, пере­
водят на них свои разработки. Все созданные в ГСП мето­
дики включают в специализированную фирменную доку­
ментацию по производству ПО, что позволяет в кратчай­
шие сроки привлечь к работе новых программистов. Реа­
лизация же любого прикладного проекта с технологиче­
ской точки зрения теперь вообще не составляет труда.

При такой постановке дел ГСП задает оптимальный 
уровень себестоимости разработки и сопровождения 
прикладных систем, для поддержания которого можно 
вести работы по двум направлениям.

Первое можно назвать интенсивным или технологи­
ческим. Оно подразумевает доработку инструментария 
выбранной среды программирования. Это самый слож­
ный и трудоемкий этап работы ГСП. Поскольку созда­
ваемыми элементами будут пользоваться все програм­
мисты-разработчики прикладного ПО, их нужно тща­
тельно выполнить и отладить, ведь именно они обеспе­
чивают качества, необходимые для прикладных систем, 
т. е. единый стиль интерфейса, общие принципы работы 
приложений и др., а также значительно увеличивают 
скорость разработки типовых частей прикладных сис­
тем, например интерфейса. (Попутно отметим, что для 
нового поколения прикладных систем после долгих по­
исков и испытаний ГСП в качестве основного инстру­
ментального средства был выбран Clarion for Windows. 
Компания «Диасофт» на протяжении всего своего суще­
ствования использовала разные версии Clarion и всегда 
добивалась успеха.)

При выборе второго направления — экстенсивного 
— ГСП разрабатывает общие части всех или нескольких 
прикладных проектов фирмы — систем отчетности, ад­
министрирования и т. д. Такая работа по двум направле­
ниям позволяет создавать интегрированные в фирмен­
ный инструментарий универсальные фрагменты при­
кладных систем, которые смогут наследовать новые 
прикладные системы.

Плюсы и минусы подхода «Диасофт»
Сравним производство ПО на базе ГСП с RAD-техно- 

логией. Оно имеет свои плюсы и минусы. Минусы состо­
ят в том, что у разработчиков прикладного проекта не­
сколько снижается самостоятельность, работа их стано­
вится инерционной и зависимой, поскольку они должны 
периодически переходить на новые версии инструмента­
рия и оставаться в пределах некоторых технологических 
ограничений. Достоинства же очевидны. Сходство раз­
личных продуктов по целому ряду характеристик, их ин­

тегрируемость друг с другом, гарантированное качество 
разработок, возможность решения всех технических про­
блем в одном месте — ГСП. Преимущество такой органи­
зации производства заключается и в том, что разделение 
труда и узкая специализация разработчиков предполага­
ют и более высокую их квалификацию. При наличии 
ГСП требуются только прикладные программисты, что 
повышает эффективность работы над проектом в целом 
и, следовательно, снижает себестоимость разработки.

В основе всего — словарная система
В основу технологии разработки ПО в компании 

«Диасофт» положена так называемая словарная система, 
которая обеспечивает также функционирование при­
кладных систем. Ее использование ускоряет процесс со­
здания приложений в прикладных проектах фирмы. На 
базе этой системы разрабатывается большое число 
функциональных фрагментов основной прикладной си­
стемы, создаваемых как ГСП (общие части систем), так 
и прикладными программистами.

Словарная система классифицирует физические и 
логические компоненты предметной области приклад­
ной системы с использованием таких понятий, как 
класс, поля класса, метод класса, иерархия, состояние и 
пр. Она позволяет на основе объектно-ориентированно­
го подхода описать с помощью некоторых абстрактных 
понятий как предметную область, так и технологии, ре­
ализуемые в системе автоматизации.

Для банковских систем к элементарным классам от­
носятся, в частности, такие понятия, как счет, доку­
мент, клиент, договор. Они могут иметь потомков, на­
пример, счет может быть родителем для таких классов, 
как корреспондентский счет, счет кассы, расчетный счет, 
ссудный счет и др. Полями такого класса, как счет, могут 
быть его характеристики — номер, наименование, дата 
открытия и закрытия. Короче говоря, вся относящаяся к 
нему информация. Одни поля класса являются полями 
БД информационной системы, другие вычисляются как 
на этапе разработки системы, так и в процессе ее функ­
ционирования. Под методами понимаются действия 
(операции), производимые с экземплярами класса. На­
пример, функции открытие и закрытие счета, получение 
его сальдо на определенную дату. Экземпляры класса 
счет могут находиться во многих состояниях, простей­
шие из них — открыт и закрыт. Фактически словарная 
система — это БД со специально разработанным для нее 
редактором.

При ее создании использовалась технология UML 
(Unified Modeling Language), предложенная известными 
специалистами в области объектно-ориентированного 
проектирования Г. Бучем, И. Якобсоном и Д. Рамбо. 
Она активно продвигается американской фирмой 
Rational Software Corporation, занимающейся проекти­
рованием, разработкой и поддержкой ПО.
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Трехзвенная архитектура
Другим важнейшим элементом корпоративной тех­

нологии компании «Диасофт» можно считать спроекти­
рованную ГСП стандартную архитектуру прикладной 
системы, создававшуюся с учетом того, что она не долж­
на изменяться в течение четырех-пяти лет и приводить к 
появлению технических и технологических проблем, 
препятствующих доработке и расширению программно­
го продукта.

В качестве стандарта выбрана архитектура, предпо­
лагающая разделение прикладной системы натри части: 
первая — интерфейс системы, т. е. заложенные в ней ви­
зуальные таблицы, формы и меню, вторая — это бизнес- 
логика (или, другими словами, прикладные функции) и 
стандартные функции доступа к базе данных, третья — 
собственно БД с хранимой в ней информацией. Такая 
структура обеспечивает отделение ее интерфейсной час­
ти от функциональной, благодаря чему можно приме­
нять UM L-технологию при разработке и эксплуатации 
прикладного продукта, а также открывает доступ извне к 
его функциональности.

Интерфейс системы не имеет прямого доступа к БД. 
Для этого он использует компоненты бизнес-логики, 
которая, согласно технологии UML, представляет собой 
методы классов, описанных в словарной системе, а по­
лями этих классов являются поля таблиц БД. Функции 
бизнес-логики для выполнения элементарнейших опе­
раций так же, как и интерфейс, используют стандартные 
функции доступа к БД.

Очевидно, что все «общение» системы с БД происхо­
дит исключительно посредством стандартных функций. 
Благодаря этому она приобретает ряд преимуществ. Во- 
первых, на уровне стандартных функций отслеживается 
целостность БД системы. При удалении записи, связан­
ной с несколькими другими записями, стандартная 
функция в зависимости от выбранной разработчиком 
БД стратегии либо удаляет все записи, связанные с ней, 
либо отказывает в удалении. Во-вторых, использование 
стандартных функций делает конечную прикладную си­
стему практически независимой от используемой СУБД. 
Кроме всего прочего, стандартные функции «отвечают» 
и за особенности работы с разными СУБД. Фактически 
это означает, что прикладные системы на основе этой 
технологии могут работать практически на любой СУБД 
(из допустимых для финансовых систем требуемого мас­
штаба) и в любой архитектуре, как клиент-, так и файл- 
серверной. Если перекомпилировать систему с другим 
драйвером БД, то появится система, работающая на 
СУБД DB2/400, Informix, Oracle или Sybase SQL Server. В 
случае клиент-серверной архитектуры стандартные 
функции должны вызывать аналогичные по назначению 
функции самого SQL Server.

И к стандартным, и к прикладным функциям можно 
обратиться извне системы — из программ, написанных

на языке DiasoftSCRIPT, с такими же возможностями 
доступа к БД, как и у Clarion. DiasoftSCRIPT — это мощ­
ное средство, позволяющее пользователям самостоя­
тельно расширять функциональность прикладной сис­
темы в процессе эксплуатации. Нужно отметить, что 
пользователь, написавший программу на Dia­
softSCRIPT, при всем желании не сможет разрушить БД 
приобретенной системы или выполнить те действия 
(функции), которые ему недоступны как пользователю. 
Это происходит благодаря тому, что в стандартных 
функциях системы, как, впрочем, и в прикладных (мето­
дах классов словарной системы), заложена проверка 
прав пользователя.

Несколько слов об администрировании
К числу общих блоков прикладных систем, разраба­

тываемых в ГСП, относится и система администрирова­
ния. Она также опирается на словарную систему, или, 
другими словами, в ней используется информация о 
структуре и классах прикладной системы. Объекты, фи­
гурирующие в системе администрирования, разбивают­
ся на четыре уровня: первый — сама прикладная систе­
ма, например DiasoftBank 4x4; второй — ее модули 
(«Операции», «План счетов», «Клиенты» и др.); третий 
— классы, описанные в словарной системе; четвертый — 
экземпляры этих классов, например конкретные счета, 
конкретные договоры и т. д. В процессе проектирования 
и разработки в словарной системе определяются списки 
необходимых прав для каждого объекта администриро­
вания. Некоторые из них являются стандартными и ав­
томатически проверяются в стандартных функциях, а 
остальные проверяются бизнес-логикой системы. Со­
гласно разработанной технологии, автоматическому ад­
министрированию подвергаются функции доступа к 
таблице БД, функции добавления, изменения и удале­
ния записей.

Безопасность прежде всего
К программным продуктам, разработанным для фи­

нансовых организаций, предъявляются высокие требо­
вания по безопасности и сохранности коммерческой ин­
формации. Для обеспечения безопасности требуется ре­
шить две задачи: во-первых, обеспечить безопасность 
системы с точки зрения несанкционированного досту­
па, во-вторых, проконтролировать неквалифицирован­
ные действия пользователей.

Первая решается прежде всего правильным выбором 
технической платформы и операционной системы сер­
вера, сетевого оснащения и СУБД. И хотя все это обес­
печивает определенный уровень безопасности, в разра­
ботанной технологии предусмотрены дополнительные 
средства защиты, поддерживаемые самой прикладной 
системой. Для всех записей каждой таблицы БД рассчи­
тывается контрольная сумма. При попытке изменить БД
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несанкционированным способом система диагностиру­
ет ошибку расчета контрольной суммы и выполняет ка­
кие-либо действия в зависимости от выбранной страте­
гии реакции на подобные ситуации. Контрольная сумма 
проверяется в стандартных функциях добавления и из­
менения. Кроме того, для контроля за правомочностью 
добавления и удаления информации из БД рассчитыва­
ются контрольные суммы для таблиц, выбранных адми­
нистратором системы.

Неквалифицированные действия пользователей сис­
темы контролируются протоколированием всех измене­
ний, выполненных в БД прикладной системы. Это, есте­
ственно, снижает производительность системы, поэто­
му, как и для расчета контрольных сумм таблиц БД, ад­
министратор может ограничить список протоколируе­
мых сущностей.

Описанные средства позволят финансовой органи­
зации — пользователю системы — самостоятельно опре­
делять стратегию безопасности приобретенной системы 
и полностью контролировать доступ к системе извне.

И еще многое другое...
Словарная система, кроме описанного выше, поз­

воляет решать множество других важных задач. Совер­
шенно естественно желание пользователя любого про­
граммного продукта самостоятельно расширять БД. 
Словарная система ему такую возможность предостав­
ляет. К каждому ее классу можно привязать так назы­
ваемые гибкие классификаторы и с их помощью опи­
сывать дополнительные характеристики классов. В от­
личие от обыкновенных полей класса, представляю­
щих собой поля таблиц БД, эти классификаторы, со­
держащие значения самого разного типа, можно доба­
влять в систему в процессе эксплуатации. Значение 
классификатора для каждого экземпляра класса может 
быть задано в той интерфейсной форме, в которой он 
создавался.

На словарную систему опираются и механизмы ин­
дивидуальной пользовательской настройки интерфейса. 
Так, в модуле «Операции» системы DiasoftBank 4x4 мож­
но создавать произвольные визуальные формы ввода 
информации в систему. Они строятся средствами редак­
тора визуальных форм, который при образовании полей 
разрабатываемой формы использует информацию о по­
лях и методах классов. Это позволяет настраивать при­
кладную систему с учетом особенностей технологии ра­
боты конкретного финансового учреждения.

Одна из важнейших задач, стоящих перед разработ­
чиками, состоит в наделении прикладной системы спо­
собностью создавать отчеты произвольной формы. Для 
ее решения на основе всего опыта компании была созда­
на единая для всех прикладных проектов система отчет­
ности, позволяющая выполнять отчеты для любого 
класса словарной системы. При создании отчета можно

использовать стандартные системные поля, добавлять в 
образец отчета поля, алгоритм расчета которых описан 
на DiasoftSCRlPT, а также использовать гибкие класси­
фикаторы классов. Отчеты могут содержать любое нуж­
ное число группировок и итогов, формироваться с лю­
быми сортировкой и фильтрованием (оно задается так­
же средствами DiasoftSCRlPT), их можно развертывать 
вниз и вправо одновременно.

На основе словарной системы построены также сис­
темы поиска записей, расчета статистических характе­
ристик, изменения параметров произвольных множеств 
записей, или, другими словами, система переноса, т. е. 
все общие механизмы, используемые во всех разрабаты­
ваемых прикладных системах.

Технология ведения версий
Все разработки в компании «Диасофт» ведутся с при­

менением технологии ведения версий, которая дает воз­
можность также решать задачи коллективной разработ­
ки приложений, что существенно повышает скорость и 
качество разработки. Из всего спектра продуктов, под­
держивающих технологию ведения версий, компанией 
выбран Visual SourceSafe фирмы Microsoft, который поз­
волил одновременно разрабатывать и дорабатывать не­
сколько версий одного программного продукта.

Рассмотрим типичную ситуацию. Фирма выпустила 
программный продукт, работающий во многих банках, 
и через некоторое время одному из клиентов понадоби­
лось его доработать. Естественно, что за время, про­
шедшее с момента выпуска используемой версии сис­
темы, группа разработчиков значительно ее изменила и 
доработала. Как можно поступить? Установить клиенту 
новую версию программного продукта и тем самым во­
влечь его в процесс дообучения, конвертации БД и 
т. д.? Часто бывает так, что необходимые изменения 
производятся в программном продукте по заказу кон­
кретного пользователя, и если они представляют инте­
рес для других клиентов фирмы-разработчика, то как 
их перенести в новую версию? Эти проблемы и решают 
программные продукты, поддерживающие технологию 
ведения версий. Они позволяют восстановить все ис­
ходные тексты любой версии системы и предоставляют 
средства для переноса выполненных изменений в но­
вую версию.

* * *
Технология создания прикладных информационных 

систем, используемая в «Диасофт», содержит все необ­
ходимые составляющие для производства конкуренто­
способного ПО высокого уровня. ■

ОБ АВТОРЕ
Геннадий Викторович Бережной — руководитель отдела разработки 
проекта DiasoftBank, тел.: (095) 232-35-94
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Что такое Running Object Table
Д м и т р и й  Р а м о д и н

'Есть в отечественной компьютерной прессе тема, 
которой еще никто ни разу не касался. Это таблица 
запущенных объектов (Running Object Table) — 
специальная структура данных, с которой работает 
нижний уровень OLE. В ней хранятся ссылки-моникеры 
(monikers) на запущенные COM-объекты. Такая таблица 
экономит время пользователя и ресурсы системы. Когда 
запускается программа, являющаяся COM-сервером, к 
ней могут обратиться программы-клиенты и затребовать 
от сервера свой собственный экземпляр объекта. Но 
каждый новый запуск программы-сервера сопряжен с 
затратами процессорных ресурсов и оперативной 
памяти, соответственно реакция системы существенно 
замедляется. Избежать этого можно, если программа- 
сервер зарегистрируется в таблице запущенных 
объектов, где появляется ссылка-моникер. Теперь 
предположим, что программа-клиент обратилась за 
объектом к серверу. В этом случае первое, что делает 
OLE, — «прочесывает» таблицу запущенных объектов в 
поисках ссылки на требуемый объект. Если ссылка- 
моникер не обнаружена, это означает, что сервер еще не 
стартовал и должен быть запущен на основании тех 
данных, которые имеются в реестре Windows. Однако не 
исключен вариант, что программа просто не 
регистрировала себя в таблице, и тогда, увы, нужно 
запускать ее новый экземпляр. Если же ссылка-моникер 
найдена, то она «привязывается» (в терминах СОМ) к 
экземпляру объекта, . т. е. объект передается 
затребовавшей его программе.

Процесс регистрации в таблице
Рассмотрим процесс регистрации в таблице 

запущенных объектов. Все эти функции можно условно 
объединить в две категории. В первую войдут три 
функции: для регистрации объекта, получения
экземпляра объекта от уже запущенного COM-сервера и 
отмены регистрации. Функция для регистрации объекта:

HRESULT RegisterActiveObject (
IUnknown FAR* punk.
REFCLSID rclsid,
DWORD dwFlags,
unsigned long FAR* pdwRegister

):
В первом параметре передается указатель на 

интерфейс IUnknown регистрируемого объекта. Во 
втором параметре передается уникальный 
идентификатор класса объекта (CLSID), что необходимо 
для поиска информации об объекте по реестру.

Следующий параметр dwFlags управляет блокировкой 
объекта. Если этот параметр равен 
ACTIVEOBJECT_STRONG, то в процессе регистрации у 
объекта увеличивается счетчик ссылок и даже после 
отключения от объекта всех программ-клиентов объект 
из памяти не выгружается до тех пор, пока не будет 
вызвана функция RevokeActiveObject(). Эта функция 
обнуляет счетчик ссылок объекта, разрешая ему 
выгрузиться из оперативной памяти. После регистрации 
объекта в третьем параметре серверу возвращается 
указатель на ссылку, которая идентифицирует объект. В 
любом случае следует проверить возвращаемое функцией 
значение. При успешной регистрации оно должно быть 
равно S_OK.

Если объект зарегистрирован в таблице, его можно 
затребовать другой функцией:

HRESULT GetActiveObject(
REFCLSID rclsid. 
void FAR* pvreserved,
IUnknown FAR* FAR* ppunk 

):

Причем в первом параметре следует передать 
уникальную ссылку на класс запрашиваемого объекта, а 
во втором параметре должен быть 0. После удачного 
вызова вы получите указатель на указатель на интерфейс 
IUnknown объекта.

Если потребуется отменить регистрацию объекта в 
таблице, достаточно вызвать следующую функцию:

HRESULT RevokeActiveObject ( 
unsigned long dwRegister, 
void FAR* pvreserved

):

Полученный от RegisterActiveObject указатель на 
ссылку нужно подставить в качестве первого параметра, а 
второй параметр зарезервирован и должен быть равен 
нулю.

В основном программисту достаточно знать три 
вышеописанных функции. Однако возможен гораздо 
больший контроль над объектами, позволяющий 
напрямую управлять таблицей запущенных объектов. В 
этом случае для доступа к ней требуется вызвать 
специальную функцию:

WINOLEAPI GetRunningObjectTable(
DWORD reserved,
LPRUNNINGOBJECTTABLE *pprot

):
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Первый параметр зарезервирован и должен быть 
равен нулю. Второй параметр — указатель, с помощью 
которого функция возвращает указатель на интерфейс 
доступа к таблице запущенных объектов IRun- 
ningObjectTable.

Основные методы СОМ-интерфейса
Рассмотрим в общих чертах основные методы СОМ- 

интерфейса IRunningObjectTable. Как и в других 
интерфейсах, в IRunningObjectTable присутствуют 
методы управления Querylnterface, AddRef, Release 
наследуемого интерфейса IUnknown. Вдобавок вы 
получаете доступ к следующим методам:

• Register — регистрирует объект в таблице 
запущенных объектов (низкоуровневый аналог 
RegisterActiveObject);

• Revoke — отменяет регистрацию объекта;
• IsRunning — проверяет, запущен ли объект;
• GetObject — возвращает указатель на затребованный 

объект (низкоуровневый аналог GetActiveObject);
• NoteChangeTime — сохраняет время изменения 

объекта;
• GetTimeOfLastChange — возвращает время 

изменения объекта;
• Enum Running — возвращает указатель на 

енумератор* зарегистрированных объектов.
Более подробно с этими методами вы можете 

ознакомиться, изучив документацию по программному 
интерфейсу Win32.

Использование таблицы
Чтобы понять, как может быть использована таблица 

запущенных объектов, создадим с помощью Borland 
C++ Builder программу, которая будет показывать все 
запущенные серверы объектов. В новом проекте 
переключитесь в режим текстового описания формы 
(<Alt>+<F12>) и наберите текст, приведенный в 
листинге.

Листинг

object Forml: TForml 
Left = 362 
Top = 161 
Width = 502 
Height = 278
Caption = ‘Running OLE Servers Viewer1 
Font.Charset = DEFAULT_CHARSET 
Font.Color = clWindowText 
Font.Height = -13 
Font.Name = ‘MS Sans Se rif '
Font.Style = [ ]

* Енумератор — код, последовательно перебирающий какие- 
либо объекты.

OnCreate = FormCreate 
OnOestroy = FormDestroy 
PixelsPerlnch - 120 
TextHeight = 16 
object Label1: TLabel 

Left = 10 
Top = 220 
Width = 53 
Height = 16 
Caption = ‘ ProglD:’
Font.Charset = DEFAULT_CHARSET 
Font.Color = clWindowText 
Font.Height = -13 
Font.Name = ‘MS Sans Serif ' 
Font.Style = [fsBold] 
ParentFont = False 

end
object ProglD: TLabel 

Left = 80 
Top = 220 
Width = 3 
Height = 16 

end
object Label3: TLabel •

Left = 10 
Top = 180 
Width = 46 
Height = 16 
Caption -= 'Name:'
Font.Charset = DEFAULT_CHARSET 
Font.Color = clWindowText 
Font. Height = -13 
Font.Name = 'MS Sans Serif ' 
Font.Style = [fsBold]

*  ParentFont = False 
end
object ProgName: TLabel 

Left = 80 
Top = 180 
Width = 3 
Height = 16 

end
object SrvList: TListBox 

Left = 5 
Top = 10 
Width = 346 
Height = 151 
ItemHeight = 16 
TabOrder = 0 
OnClick = SrvListClick 

end
object Panell: TPanel 

Left = 360 
Top = 10 
Width = 3 
Height = 231 
BevelOuter = bvLowered 
Caption = ' Panell'
TabOrder = 1 

end
object UpdateBtn: TButton 

Left = 375 
Top - 10 
Width = 111 
Height = 36
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Caption = 'Update'
TabOrder = 2
OnClick = UpdateBtnClick 

end 
end

Форма окна профаммы показана на рис. 1.
Исходный текст самой профаммы разбит на части и 

показан ниже. В начало профаммы надо добавить 
заголовочный файл ole2.h и несколько полезных 
указателей:
«include <vcl\vcl.h>
«include <ole2.h>
«pragma hdrstop 
«include «Unitl.h- 
«pragma resource *<*.dfm- 
TForml *Form1;
TRegistry * reg;
LPRUNNINGOBJECTTABLE pi rot:
IEnumMoniker -penum;
 fastcall TForml: :TForml(TComponent- Owner)

: TForm(Owner) {}

Указатель reg нужен для хранения объекта, с 
помощью которого мы будем читать данные из реесфа. 
Указатель pirot пофебуется для обращения к интерфейсу 
IRunningObjectTable. И последний указатель penum 
будет ссылаться на енумератор — объект, перебирающий 
ссылки на запущенные объекты.

Создадим обработчик события создания формы:

void  fastcall TForml: :FormCreate(TObject ‘Sender)
i

if(CoInitialize(NULL)) Application->Terminate();
GetRunningObj ectTable(0, ,&pi rot);
UpdateBtnClick(UpdateBtn); 
reg = new TRegistryO; 
reg->RootKey = HKEY_CLAŜ S_R00T:

}
Для начала мы попытаемся инициализировать OLE, 

вызывая стандартную функцию CoInitialize() 
программного интерфейса Win32. Если попытка не 
удалась, то придется экстренно завершить выполнение 
профаммы — здесь уже ничего не светит. Если же все в 
порядке, то вызывается стандартная функция

Рис. 1. Дизайн формы

1 7 6  МИР ПК, август ’98

GetRunningObjectTableO, а она возвращает нам 
указатель на интерфейс IRunningObjectTable. Затем 
вызывается обработчик нажатия кнопки Update — о нем 
чуть ниже, — эмулируя ее нажатие пользователем. И 
наконец, мы создаем объект управления реесфом и 
устанавливаем в качестве корневого ключа 
Н KEY_CLASSES_ROOT.

Когда профамма завершила свою работу, нужно 
очистить оперативную память от СОМ-объектов и 
отключить OLE, вызвав функцию CoUninitiaIize():

void „fa s tc a ll TForml::FormDestroy(TObject ‘Sender)
{

pirot->Release();
CoUninitializeO;
delete reg:

}
Следующий обработчик, который нужно реализовать, 

должен срабатывать от нажатия кнопки Update. Он 
необходим, поскольку, если вы хотите иметь актуальную 
информацию, нужно нажать кнопку Update и заново 
получить информацию из таблицы запущенных объектов:

void „fa s tc a ll TForml: :UpdateBtnClick(TObject «Sender)
{

IMoniker* pmon;
IBindCtx* pibc;
LPOLESTR name:
unsigned int start, length;

Очищаем список и строчки, в которые планируется 
выводить название выделенного в списке объекта и его 
ProgID:

SrvList->Clear();
ProgName->Caption = ««;
ProgID->Caption = ««;

С помощью метода EnumRunningO интерфейса 
IRunningObjectTable мы получаем указатель на другой 
интерфейс — енумератор объектов в таблице: 

pirot->EnumRunning(&penum);
Перед использованием енумератора мы должны его 

сбросить методом Reset(), так как иначе не гарантируется, 
что он вернет нам ссылку на самый первый объект. И 
только после этого запускается цикл перебора 
зарегистрированных объектов:

penum->Reset(): 
while (penum->Next(1, &pmon, NULL) == S_0K)
{

CreateBindCtx(0, &pibc); 
pmon->GetDisplayName(pibc. pmon. Sname): 
i f ( start = AnsiString(name) .Pos(«{«) )
<

length = AnsiSt ring(name) .Pos(«}») - start: 
SrvList->Items->Add(

AnsiString(name).SubString(start, ++length));
}
CoTaskMemFree((void»)name);
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pibc->Release();
pmon->Release();

}
penum->Release();

}

Возвращаемая енумератором ссылка является 
указателем на интерфейс управления ссылками- 
моникерами и непригодна для чтения. Поэтому мы 
должны вызвать метод GetDisplayName(), чтобы 
преобразовать полученный моникер в вид, пригодный для 
чтения. Но для правильной работы этого метода требуется 
создать так называемый контекст связывания — объект, 
хранящий информацию об операции связывания 
объектов через ссылки-моникеры. Это делается вызовом 
метода CreateBindCtx(). После того как имя объекта 
получено, требуется проверить, присутствует ли в нем 
уникальный идентификатор класса объекта — CLSID, для 
чего ищем открывающую фигурную скобку (все имена, 
содержащие CLSID, обрамляются фигурными скобками). 
Если метод Pos() класса AnsiString возвратит нам число, 
отличное от нуля, то это будет номер позиции в имени 
объекта, где находится открывающая фигурная скобка. 
Следовательно, мы нашли то, что искали, и нужно 
продолжить поиск закрывающей скобки — найдем ее тем 
же методом Pos(). Из полученных двух чисел определяем 
разность, чтобы узнать действительную длину CLSID в 
имени объекта. Это делается не случайно. Дело в том, что 
OLE может (скорее всего, так и будет) возвратить сложную 
ссылку-моникер, в которой будут присутствовать 
различные ненужные символы. Поэтому-то мы и 
проделываем такой трюк с выделением подстроки. 
Полученную длину подстроки мы инкрементируем и 
передаем методу SubString() класса AnsiString, который 
создает новую строку и помещает в нее найденный 
идентификатор класса объекта CLSID. Д дальше — легче 
легкого. Нужно добавить строку в компонент-список, для 
чего применяется конструкция SrvList->Items->Add(). 
Следом за этим мы очищаем оперативную память от 
накопившегося мусора. Имя ссылки-моникера должно 
быть уничтожено стандартной функцией CoTask 
MemFree(), иначе возникнет утечка памяти. Следом за 
этим нужно последовательно вызывать методы Release!) 
для использованных ранее интерфейсов. Все эти 
операции производятся в цикле: последовательно 
выбираются только те объекты, которые нам нужны, и 
отсеивается мусор.

Теперь, когда мы имеем в компоненте-списке набор 
уникальных идентификаторов запущенных объектов, 
неплохо бы было получить информацию о том, с какими 
объектами мы имеем дело. Недаром же в форме есть 
четыре компонента Tlabel. Два из них являются 
статическими строками, а другие два будут отображать 
имя компонента и его программный идентификатор 
(ProglD) соответственно. Когда пользователь щелкает

мышью на каком-нибудь имени, отображенном в списке, 
или же перемещает курсор от имени к имени с помощью 
стрелочных клавиш, происходит вызов следующего 
обработчика:

void _ fa stca ll TForml::SrvListClick(TObject «Sender)
{
System::AnsiString clsid;
clsid = SrvList->Items->Strings[SrvList->ItemIndex]; 
try 
{
if(reg->OpenKey(«\\CLSID\\» + clsid. false) ) 

ProgName->Caption = reg->ReadString(««); 
i f ( reg->OpenKey(«ProglD», false) )

ProgID->Caption = reg->ReadString(««);
}catch (...) { ) 
reg->CloseKey():

}
Эго означает, что нужно «пройтись» по системному 

реестру и извлечь оттуда информацию об объекте, для чего 
считываем строку из компонента-списка, записываем ее в 
переменную clsid. Поскольку самая подробная 
информация о COM-объектах хранится, как известно, в 
системном реестре под ключом HKEY_CLAS- 
SES_ROOT\CLSID\, мы склеиваем перегруженным 
оператором «+» имя этого ключа со строкой в переменной 
clsid, а затем пытаемся открыть ключ реестра, в котором 
находится информация об искомом объекте. Если нам это
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№ 1 Running OLE Servers Viewer ВВЕЗ
I  {000209FF4)000-O000-C000-O00000000046}
I  {91493441-5A91-11 CF-870(H)OAA0060263B> Update

Name: Microsoft Word Basic 

ProglD: WordBasic8

Рис. 2. Отображение состояния таблицы запущенных объектов

удалось, то вызовом метода ReadStringO класса TRegistry 
читаем значение ключа реестра. Обычно в этом месте 
находится пригодное для чтения имя объекта, которое мы 
и отображаем в компоненте TLabel с именем ProgName. 
Теперь спустимся на один уровень, открыв ключ ProglD, и 
считаем из него условное имя объекта. Именно этим 
именем мы чаще всего пользуемся, когда пытаемся 
создать экземпляр объекта. Если чтение ключа прошло 
успешно, полученная строка должна быть показана в 
компоненте TLabel с именем ProglD. Далее реестр 
закрывается. Обратите внимание на то, что все операции 
производятся внутри блока try-catch, чтобы перехватить 
любое исключение.

На рис. 2 вы видите пример работы программы и 
список, отображающий запущенные Microsoft Word и 
PowerPoint из Office 97.

Хотя, если вы запустите пример на своем 
компьютере, то, вполне вероятно, ничего и не увидите! 
Ошибка? Ничего подобного. Просто многие 
программы, являющиеся серверами СОМ-объектов, 
вовсе не регистрируют их в таблице — халатность, да и 
только. Поэтому будьте благоразумны и не допускайте 
такую же ошибку. Как только создан объект, его нужно 
занести в таблицу запущенных объектов методом 
RegisterActiveObject(). Облегчите жизнь программам- 
клиентам и пользователю!

Вас поджидает еще одна каверза, из-за которой вы 
можете не найти объект в таблице. Дело в том, что для 
экономии ресурсов и времени в OLE применяется 
механизм «ленивого» (или отложенного) создания 
объектов. Это значит, что, пока никто не обратился за 
объектом, СОМ-сервер не создает ни одного 
экземпляра этого объекта и, следовательно, не 
регистрирует его в таблице запущенных объектов. 
Такую картину можно наблюдать, если создать сервер 
на базе класса TAutoObject библиотеки Borland VCL. 
Следовательно, для проверки регистрации объекта 
требуется, чтобы хотя бы одна программа-клиент 
запросила его у сервера. ■

Приложения Java: 
взаимодействие аплетов 

с Web-сервером
А. В. Ф р о л о в ,  Г. В. Ф р о л о в

В этой статье мы расскажем об интересной возможно­
сти взаимодействия между аплетами Java и расширения­
ми сервера Web, такими, как программы CGI или прило­
жения ISAPI. Вы научитесь создавать аплеты Java, спо­
собные получать произвольные файлы, расположенные 
на сервере Web, передавать расширениям сервера Web лю­
бые данные и принимать от них результаты обработки.

Расширения CGI и ISAP1 часто применяются в ак­
тивных серверах Web для организации диалогового ре­
жима работы. Например, заполнив форму, размещенную 
в документе HTML, пользователь может отправить за­
прос в базу данных, реализованную с применением ука­
занных выше расширений. Обработав запрос, расшире­

ние CGI или 1SAPI динамически формирует документ 
HTML с результатами обработки запроса и передает его 
пользователю.

Этот нехитрый сценарий предполагает, что вся ос­
новная работа по выполнению запроса и представлению 
его результатов в удобном для просмотра виде выполня­
ется на Web-сервере. И если результаты запроса необхо­
димо представить в графическом виде, на сервере Web 
создается соответствующий файл G IF  или JPEG , а в по­
сылаемом пользователю документе HTML размещается 
ссылка на него.

Однако на передачу графического изображения мо­
жет уйти немало времени. Было бы лучше, если бы поль-
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зователю посылались только данные результатов обра­
ботки в виде массива цифр, а построение графических 
диаграмм выполнялось локальными средствами, напри­
мер, с помощью аплетов Java или элементов управления 
ActiveX. Распределив обработку данных между сервером 
Web и удаленной рабочей станцией, вы можете заметно 
улучшить время реакции приложения. В результате 
пользователям будет намного приятнее работать с ва­
шим сервером.

Классы Java для работы в сети

Язык Java изначально ориентирован для работы с 
протоколом TCP/IP, поэтому в составе его библиотек 
есть мощные и удобные классы, предназначенные для 
создания сетевых приложений. Классы InetAddress, 
URL и URLConnection пригодятся вам для организации 
взаимодействия между аплетами Java и расширениями 
сервера Web.

Класс InetAddress
Для работы с адресами IP предназначен класс 

InetAddress. Объект этого класса может быть создан для 
локального или удаленного узлов, причем в качестве ис­
ходной информации допустимо указание адреса IP как в 
виде четырех чисел (например, 155.100.100.5), так и в ви­
де доменного имени (например, www.microsoft.com).

В следующем примере мы создаем объект класса 
InetAddress для локального узла:

InetAddress iaddrLocal; 
try

iaddrLocal = InetAddress. getLocalHostO;
}
catch (Exception ioe) „-
{

}
Обратите внимание на то, что метод getLocalHost — 

статический и вызывается без создания объекта класса 
InetAddress.

Вызов метода getLocalHost нужно выполнять с обра­
боткой исключений, для чего служит конструкция try- 
catch. Если для данного узла не найден адрес IP, при вы­
зове метода может возникать исключение Un- 
knownHost Exception.

Создание объекта класса InetAddress для удаленного 
узла выполняется методами getByName и getAHByName. 
Эти методы так же, как и метод getLocalHost, создают 
исключение UnknownHostException.

С помощью метода getByName можно образовать 
объект класса InetAddress для узла, заданного в виде тек­
стовой строки доменного имени или числового адреса 
IP. Например:

InetAddress iaddrMicrosoft; 
try 
{

iaddrHicrosoft =
InetAdd ress.getByName(“www.microsoft. com");
}
catch (UnknownHostException uhe)
{

}

Метод getAHByName позволяет создать массив объе­
ктов класса InetAddress для всех адресов IP, относящихся 
к указанному доменному имени:

InetAddress iaddrAHMicrosoft[]: 
try 
{
iaddrAllMicrosoft =

InetAddress.getAllByName(" www.microsoft.com" );
}
catch (UnknownHostException uhe)
{

}

В классе InetAddress есть еще несколько методов, ко­
торые могут быть полезны. Метод getHostName возвра­
щает строку доменного имени, соответствующего объе-
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кту класса InetAddress. Метод equals предназначен для 
сравнения двух объектов этого класса. Если передавае­
мый ему аргумент не равен значению null и сравнивае­
мые объекты соответствуют одному и тому же адресу IР, 
метод equals возвращает значение true. В противном слу­
чае возвращается false. И наконец, с помощью метода 
toString вы можете получить текстовую строку, соответ­
ствующую адресу IP объекта класса InetAddress.

Класс URL
Этот класс позволяет организовать работу с ресур­

сами, расположенными на сервере Web, такими, как 
документы HTML, произвольные файлы, расшире­
ния CGI и ISAPI. Как известно, адресация ресурсов в 
сети Internet выполняется с помощью универсального 
указателя ресурсов URL (Universal Resource Locator). 
В общем виде в обозначении этого адреса присутству­
ют четыре основных компонента — название прото­
кола, доменный адрес узла, номер порта и путь к фай­
лу ресурса:

[protocol://]host[:port][path]

Конструкторы класса URL. Для того чтобы работать с 
ресурсом Internet средствами Java, следует создать для 
него объект класса URL. Такую задачу можно решить с 
помощью одного из четырех конструкторов, предусмот­
ренных в этом классе:

• public URL(String szURLSpec) — создает объект 
класса URL из текстовой строки;

• public URL(String szProtocol, String szHost, int 
nPort, String szFile) — создает объект класса URL при 
раздельном указании компонентов;

• public URL(Strin&.szProtocol, String szHost, String 
szFile) — то же;

• public URL(URLszContext, String szURLSpec) — to 
же, но при задании контекста адреса szContext и строки 
адреса URL szURLSpec. В строке контекста обычно за­
дают компоненты адреса URL, отсутствующие в строке 
szURLSpec, такие, как протокол, доменное имя узла, 
путь к файлу или номер порта.

Заметим, что исходная информация для конструкто­
ров класса URL может быть получена с помощью мето­
дов описанного выше класса InetAddress. Так, с помо­
щью метода getHostName можно получить для узла стро­
ку доменного имени по его адресу IP.

Все конструкторы класса URL в случае возникнове­
ния ошибок создают исключение Malfor- 
medURLException. Поэтому вызов конструкторов необ­
ходимо выполнять с учетом этого обстоятельства, на­
пример:

URL urlMicrosoft; 
try

{
urlMicrosoft = URL("www.microsoft.com");

)
catch (MalformedURLException mue)

)
Данное исключение возникает, если в параметрах 

конструктора указан неизвестный протокол или прото­
кол не указан вообще (только для четвертого конструк­
тора).

Основные методы класса URL:
• public final InputStream openStream() — создает 

входной поток для чтения файла ресурса, связанного с 
объектом класса URL. Когда поток создан, для чтения 
данных из него должен использоваться метод read, опре­
деленный в классе InputStream. Этот способ пригоден 
для чтения как двоичных, так и текстовых файлов, рас­
положенных в каталогах сервера Web;

• public final Object getContent() — отвечает за по­
лучение содержимого сетевого ресурса, для которого 
создан объект URL. Этот метод очень удобен, если 
нужно прочитать текстовый файл, но, к сожалению, 
непригоден для получения документов HTML. При­
чина заключается в том, что для данного ресурса не 
определен обработчик содержимого, предназначен­
ный для создания объекта. В результате метод 
getContent способен создать объект только из тексто­
вого файла. Но эту проблему можно решить, приме­
нив вместо метода getContent комбинацию методов 
openStream (из класса U RL) и read (из класса 
InputStream);

• public String getHost() — определяет доменное имя 
узла, соответствующего объекту URL;

• public String getFile() — отвечает за получение ин­
формации о файле, связанном с данным объектом URL;

• public int getPort() — определяет номер порта, по­
средством которого выполняется связь с объектом URL;

• public String getProtocol() — определяет протокол, 
примененный для установки соединения с ресурсом, за­
данным объектом URL;

• public String getRef() — возвращает текстовую стро­
ку ссылки на ресурс, соответствующий объекту URL;

• public int hashCode() — возвращает хэш-код объек­
та URL;

• public boolean sameFile(URL other) — определяет, 
ссылаются ли два объекта класса URL на один и тот же 
ресурс: если да, возвращает значение true, если нет — 
false;

• public boolean equals(Object obj) — устанавливает 
идентичность адресов URL, заданных двумя объектами 
класса URL: если да, возвращает значение true, если нет 
— false;
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• public String toExtemalForm() — возвращает тексто­
вую строку внешнего представления адреса URL, опре­
деленного данным объектом класса URL;

• public String toString() — возвращает текстовую 
строку, представляющую данный объект класса URL;

• public URLConnection openConnection() — создает 
канал между приложением и сетевым ресурсом, пред­
ставленным объектом класса URL.

Как мы уже говорили, для того чтобы получить со­
держимое файла, расположенного в каталоге сервера 
Web, вы можете создать поток методом openStream, или, 
если речь идет о текстовых файлах, воспользоваться ме­
тодом getContent. Метод openConnection предоставляет 
еще одну возможность. При его использовании аплет 
может создать канал как объект класса URLConnection, 
а затем образовать для этого канала входной поток. Для 
этого следует воспользоваться методом getlnputStream, 
определенным в классе URLConnection. Такая методика 
позволяет перед созданием потока определить или уста­
новить некоторые характеристики канала, например за­
дать кэширование.

Однако самое главное то, что с помощью метода 
openConnection можно создать канал, предназначен­
ный для обмена данными между аплетом и програм­
мой CGI.

Загрузка файлов из каталогов сервера Web

Прежде чем научиться принимать и обрабатывать 
данные от программы CGI, решим более простую задачу 
— загрузим файлы из каталогов сервера Web. Пользуясь 
классом URL, любой аплет может легко это сделать. За­
метим, однако, что для успешной загрузки необходимо 
выполнение двух условий:

• файл должен находиться на том же сервере, откуда 
был запущен аплет;

• администратор сервера Web должен предоставить 
доступ на чтение к загружаемому файлу.

Первое из этих ограничений накладывается на аплет 
из соображений безопасности, второе касается любых 
способов получения файлов с сервера Web.

Ниже мы привели исходные тексты аплета TextEdit. 
В окне, которое он выводит, есть однострочное поле для 
ввода адреса URL, кнопка с надписью «Получить файл» 
и многострочное поле для редактирования (рис. 1). 
Текст HTML-документа со вставленным аплетом пока­
зан на этом же рисунке.

В нашем примере в аплет загружен исходный текст 
HTML-документа с аплетом TextEdit.

Для правильной работы аплета важно, чтобы 
HTML-документ с аплетом был загружен с сервера 
Web с применением протокола HTTP, а не с локально­
го диска компьютера. В противном случае при попыт­
ке чтения файла возникнет исключение Secu- 
rityException. Это же исключение появится и при по­
пытке получить файл не с того .сервера, с которого был 
загружен аплет. Исходный текст аплета TextEdit приве­
ден в листинге 1.

Рис. 1. Достаточно ввести адрес URL и нажать кнопку, и файл будет за­
гружен в окно просмотра
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Листинг 1. Загрузка файлов с сервера Web

// ======================================
// (С) Фролов А.В., 1998
и  ======================================
import java.applet.• ; 
import java.awt.*; 
import java.net.*; 
import java.io.*; 
import java .u til.*; 
public class TextEdit extends Applet 
{
// t l - ссылка на объект класса Label 

Label t l;
// txtURLAddress - ссылка на однострочное поле 
редактирования текста
// используется для ввода адреса ресурса URL 

TextField txtURLAddress;
// txt - ссылка на многострочное поле редактирования класса 
// TextArea, где после
// загрузки будет отображено содержимое файла 
// TextArea txt;
// btnGetText - ссылка на кнопку класса Button 

Button btnGetText;
String str;
byte buf[]  = new byte[100]; 
public void in it ()

// добавляем однострочное-поле для ввода адреса URL,
// кнопку, инициирующую процесс загрузки файла,
// и многострочное поле редактирования 

{
t l = new Label("Введите адрес URL:"); 
add(tl);
txtURLAddress = new TextField(“http://", 50);

add(txtURLAddress):
txt = new TextArea('V, 20, 70);
btnGetText = new Ви^оп("Получить файл");

// добавляем поля редактирования 
add(btnGetText); • 
add(txt);

// устанавливаем желтый цвет фона для окна аплета 
setBackground(Color.yellow);

}
public boolean action(Event evt, Object obj)

// загрузка файла ресурса, заданного своим адресом URL,
// и отображение его в многострочном поле редактирования 
// txt.

{
Button btn;

// проверяем, вызвано ли это событие нашей кнопкой 
if(evt.target instanceof Button)
{

btn = (Button)evt.target; 
if(evt.target.equals(btnGetText))
{

URL u; 
try 
{

// создаем обьект класса URL
и = new URL(txtURLAddress.getText.O);

// открываем входной поток для записи ссылки в переменную и 
InputStream is  = u.openStreamQ;

// читаем данные из потока

while(true)
{

// метод read возвращает количество прочитанных байт данных 
// или -1, если был достигнут конец потока 

int nReaded = is.read(buf); 
if(nReaded == -1) 

break;
str = new String(buf, 0);
tx t.appendText(str.subst ring(0, nReaded));

}
}

// текст описания исключения записывается в строку состояния 
// браузера

catch(Exception ioe)
{

showStatus(ioe. toStringO );
}

}
else

return false; 
return true;

}
return false;

public void paint(Graphics g)
<

// определяем размеры окна
Dimension dimAppWndDimension = size(); 
g.setColor(Color.black);

// рисуем прямоугольную рамку no периметру 
g.drawRect(0, 0, 

dimAppWndDimension.width - 1, 
dimAppWndDimension.height - 1);

}
}

Рассмотрим более подробно процесс получения фай­
ла. Прочитанный блок данных записывается в рабочий 
массив buf. Преобразуем его в строку класса String, вы­
звав соответствующий конструктор. Во втором парамет­
ре передаем этому конструктору нулевое значение, кото­
рое записывается в старшие байты формируемой строки 
UNICODE. Этот способ, к сожалению, подходит только 
для работы с латинскими символами. Что же касается 
кириллицы, то для нее содержимое старшего байта 
должно быть равно 4. Заметим также, что кодировка 
младшего байта кириллических символов UNICODE не 
соответствует кодировке символов ANSI, привычной 
для программистов, создающих приложения Windows.

Получение данных от программы CGI 
и их обработка

После TextEdit напишем второй аплет с названием 
CGICall, который будет решать более сложную задачу: 
вызвать расширение сервера Web, сделанное нами в ви­
де программы CGI, получить от нее десять случайных 
чисел и отобразить эти числа в виде цветной столбчатой 
диаграммы (рис. 2).
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Листинг 2. Получение данных от сервера Web

CGICall представлен в листинге 2. Текст документа 
HTML, в который встроен аплет, приведен в листинге 3.

Рис. 2. В окне аплета отображаются значения случайных чисел, получен­
ных от программы CGI

Сразу после запуска аплета в его окно выводится со­
общение «Click me!». Если сделать щелчок левой клави­
шей мыши внутри окна, аплет запустит на сервере Web 
программу CGI, получит от нее случайные числа и на­
рисует диаграмму. Каждый раз, когда вы будете щелкать 
мышью на окне аплета, он будет обращаться к програм­
ме CGI за новыми случайными числами. Заметим, что 
цвета для отображения столбцов диаграммы выбирают­
ся аплетом также случайно. Исходный текст аплета

^ с п о ц  е н Г л

2  —  5  

сентября
Приглашает посетить выставки: 

М О Й  К О М П Ь Ю Т Е Р  

Б А Н К  И  О Ф И С

С Р Е Д С Т В А  С В Я З И  
И  Б Е З О П А С Н О С Т И

Наш адрес:
392087, г. Воронеж ул. Тимирязевская, 13а. 

Телефоны: (0732) 57-20-60, 53-69-47,53-70-92 
Факс: (0732) 53-87-75,77-75- 52

// =====================================
// (С) Фролов А.В.. 1998 
и  =======================================
import java.applet. •; 
import java.awt.»; 
import java.net.*; 
import java.io.*; 
import java .u til.*;

public class CGICall extends Applet 
{
// u - ссылка на адрес URL программы CGI 

URL и;
/ / с  - ссылка на объект класса URLConnection,
// используемый как канал передачи данных при 
// взаимодействии аплета и программы CGI 

URLConnection с;
// is  - ссылка на входной поток класса DatalnputStream, 
// по которому аплет получает данные от программы CGI 

DatalnputStream is;
// str - рабочее поле для хранения текстовой строки 
// со случайными числами, принятой от программы CGI 

String str - "<empty>“ ;
String v a l[] = new String[11];

public void in it ( )

Электрический переулок, д. 8, корп. 3 
тел.:~(095) 253-9310/9312/9313 

факс: (095) 253-9314
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{
for(int i=0; i  < 10; i++) 

v a l[i] = “0";
// вызываем метод repaint для перерисовки окна аплета 
// до обмена данными с программой CGI; при перерисовке 
// метод paint выводит в окне сообщение “Click me!" 

repaint();
}

public void paint(Graphics g)
{

Integer ilnteger; 
int maxWidth = 0; 
int curWidth;

// устанавливаем желтый цвет фона окна, определяем 
// размеры окна и обводим его черной рамкой 

setBackground(Color.yellow);
Dimension dimAppWndDimension = size(); 
g.setColor(Color.black); 
g.drawRect(0, 0,

dimAppWndDimension.width - 1, 
dimAppWndDimension.height - 1);

// для преобразования строк к типу int 
// создаем объект класса Integer 

ilnteger = new lnteger(val[0]); 
maxWidth = ilnteger. intValueO; 

if(maxWidth == 0)
g.drawStringC'Click me!“ , 10, 100); 

else 
<

// выводим строку, полученную от программы CGI, в исходном 
// виде

g.drawString(str, 10, 20); 
for(int 1=1; i < 11; i++)
{

// выбираем случайным образом компоненты цвета .
// для изображения очередного столбца диаграммы 

int rColor = (int)(255 * Math. randomO);
int gColor = Cint)(255 * Math. randomO);
int bColor = (int)(255 * Math. randomO);
g.setColor(new Co\pr(rColor, gColor, bColor));

// извлекаем случайное значение, определяющее ширину столбца 
// диаграммы
ilnteger = new In teger(va l[i]);

curWidth = ilnteger.intValueO + 1; 
g .fillRect(1 , 10 + 20 * i.

(300 * curWidth) / maxWidth. 20);
// справа от столбцов диаграммы отображаем их ширину
// в численном виде
g.drawString(val[i],

10 + (300 * curWidth) / maxWidth, 24 + 20 * i) ;
>

}
}

public boolean mouseDown(Event evt, int x, int y)
{

try
{

// создаем объект и класса URL для загрузочного файла 
// программы CGI

u = new URL("http://frolov/scripts/random.exe»“ ); 
с = u.openConnection();

// после соединения создаем поток для форматированного 
// ввода-вывода

II  данных от программы CGI
is = new DatalnputStream(c.getlnputStreamO);

// читаем строку из входного форматированного потока 
str = is. readLineO; 
is .c lo se ();„

// создаем объект класса StringTokenizer. передавая 
// конструктору через первый
// параметр ссылку на разбираемую строку, а через второй - 
// строку разделителей

StringTokenizer st = new StringTokenizer(str. 
“ ,\r\n“ );

int i  = 0;
while(st.hasMoreElements())
{

// разбираем строку и записываем токены в массив val 
v a l[i] = (String)st.nextElementO; 
i++;

}
repaintO;

>
catch (Exception ioe)
{

showStatus(ioe.toString());
}
return true;

}
>

Листинг 3. Текст документа HTML, в который 
встроен аплет_________________________________

<html>
<head>
<title>CGICall</title>
</head>
<body>
<hr>
<applet -

code=CGICall.class 
name=CGICall 
width=360 
height=240 >

</applet>
<hr>
<a href=«CGICall.java»>The source.</a>
</body>
</html>

Щелчком левой кнопки мыши в окне аплета управ­
ление передается методу mouseDown. Именно этот ме­
тод запускает программу CGI и получает от нее данные. 
Так как в процессе сеанса связи с Web-сервером воз­
можно возникновение исключений, мы предусмотрели 
внутри метода mouseDown конструкцию try-catch.

В нашем случае программа CGI возвращает аплету 
одну текстовую строку, в которой имеется десять цифр, 
разделенных запятой. Первая цифра — это максималь­
ное значение для следующих десяти случайных цифр. 
Метод mouseDown приступает к разбору этой строки. 
Проще всего решить такую задачу с применением спе­
циально предназначенного для этого класса 
StringTokenizer.
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Листинг 5. Многопоточный режим обмена данными 
с сервером Web

Когда все токены будут записаны в массив, цикл за­
вершит свою работу. Теперь останется только перерисо­
вать окно аплета, отобразив в нем значения из массива 
val в виде столбчатой диаграммы. Эта задача решается с 
помошью метода repaint. Перерисовкой окна аплета за­
нимается метод paint.

Затем метод paint проверяет нулевой элемент мас­
сива val. Сразу после инициализации в этот элемент 
метод init записывает нулевое значение. После полу­
чения данных от программы CGI вместо него будет 
находиться максимально возможное значение для 
случайных чисел, хранящихся в элементах с номера­
ми от 1 до 10.

В листинге 4 приведен исходный текст программы 
CG1, предназначенной для совместной работы с апле­
том CGICall.

Листинг 4. Программа CGI, предназначенная 
для совместной работы с аплетом CGICall

«include <stdio.h>
«include <stdlib.h>
«include <time.h>
void main(int argc. char *argv[])
{

int I;
// инициализируем генератор случайных чисел 

srand((unsigned)time(NULL));
// записываем в стандартный поток заголовок HTTP:
// этот заголовок описывает документ как простой текст 

prin tf( "Content-type: text/plain\r\n\r\n");
// посылаем браузеру максимальное значение RAND_MAX 

printf("%d". RAND_MAX);
// генерируем десять случайных чисел и записываем их 
// в выходной поток 
// через запятую

fo r(i = 0; i  < 10; i++) 
printf(",56d‘‘, rand());

}
В предыдущем примере (листинг 2) обмен данными с 

программой CGI выполнялся в методе mouseDown, ко­
торый получал управление после щелчка мышью в окне 
аплета. Заметим, что, пока этот метод не вернет управле­
ние, работа с аплетом будет заблокирована.

В случае аплета CGICall такое обстоятельство не иг­
рает существенной роли, однако в других приложениях 
блокировка на время обмена данными с расширением 
сервера Web может оказаться нежелательной. Поскольку 
передача данных по сети Internet обычно происходит с 
невысокой скоростью, пользователь вынужден долго 
ждать завершения этого процесса.

Между тем есть простой способ избежать блокиров­
ки на время обмена данными — достаточно предусмот­
реть выполнение этой процедуры в отдельном потоке. 
Следующий аплет — CGICallMulti — внешне похож на 
аплет CGICall и решает те же задачи, но в нем предусмо­
трен многопоточный режим работы (листинг 5).

// ====================================
// (С) Фролов А.В., 1998
/ /  ==================================

import java.applet.*; 
import java.awt.»; 
import java.net.»; 
import java.io.*; 
import java .u til.*;

public class CGICallMulti extends Applet ioiplements Runnable 
{

Thread thTransactionThread = null;
URL u;
URLConnection c;
DatalnputStream is;
String str = “<empty>“ ;
String v a l[] = new String[11];

public void in it ()
{

for(in t i=0; i < 10; i++) 
v a l[i] = "0й; 

repaint();
}

public void stop()
{ -

if(thTransactionThread != null)
{

thTransactionThread.stop(); . 
thTransactionThread = null;

}
)

void startTransaction()
// создает новый поток и запускает его на выполнение

{
thTransactionThread = new Thread(this); 
thT ransactionTh read.sta r t();

}

public synchronized void run()
{

try
{

u = new URL(,‘http://frolov/scripts/random.exe“ ); 
с = u.openConnectionO;
is  = new DatalnputStream(c.getlnputStreamO);
str = is. readLineO;
is.closeO ;
StringTokenizer st = new StringTokenizer(str,

u.\r\n“ );
int i  = 0;
while(st.hasMoreElements())
{

v a l[i] = (String)st.nextElement(); 
i++;

}
repaintO;

}
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catch (Exception ioe)
{

showStatus(ioe.toString()); 
stop();

}
}

public void paint(Graphics g)
(

// исходный текст этого метода
И  такой же, как представленный в листинге 2

}

public boolean mouseDown(Event evt, in t x, int y)
{

startT ransaction();
return true;

>
}

Щелчок мышью в окне аплета заставляет метод 
mouseDown вызывать определенный в нем метод 
startTransaction.

Главный класс аплета CGlCallMulti реализует интер­
фейс Runnable, поэтому мы возложили на метод run те 
функции по обмену данными с программой CGI, кото­
рые в предыдущем примере (листинг 4) выполнял метод 
mouseDown. Именно run будет взаимодействовать с рас­
ширением сервера Web одновременно с выполнением 
основного кода аплета. Поэтому во время передачи дан­
ных по сети Internet аплет станет функционировать нор­
мально.

Мы рассмотрели способы получения данных от CG I- 
программы, однако на практике чаще необходим обмен 
информацией между аплетом и сервером.

Обмен текстовыми строками с расширением 
сервера Web

Попробуем решить несложную на первый взгляд за­
дачу: создадим аплет Java, который будет передавать 
произвольные текстовые строки программе CGI, воз­
вращающей эти строки обратно аплету. В окне нашего 
аплета coding (листинг 6) два поля для ввода текста и од­
на кнопка с надписью «Передать строку». На рис. 3 по­
казан внешний вид окна сразу после запуска аплета.

Если ввести строку в верхнем поле окна и нажать 
кнопку, аплет запустит поток. Этот поток обращается к 
программе CGI, передает ей введенную строку, получает

< И сходная строка>

}л|<Ответ>

Передать строку 1

Рис. 3. Окно аплета coding 
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ответ, а затем отображает его в нижнем поле окна апле­
та. Его исходный текст представлен в листинге 6.

Листинг 6. Передача строки программе C6I 
и прием от нее ответной строки___________

// =====================================
// (С) Фролов А.В., 1998
/ /  =======================================

import java.app let.*; 
import java.awt.»; 
import java.net.»; 
import java.io .»; 
import ja va .u til.* ;

public class coding extends Applet implements Runnable 
{

private Thread m_coding = null;

TextField txtOriginal;
TextField txtResult;
Button btnGetText;

public void in i t ( )
{

txtOriginal = new TextField(“<McxoflHan строка>", 40); 
add(txtOriginal);
txtResult = new TextField("<OTeeT>“, 40); 
add(txtResult);
btnGetText = new Button(“Передать строку"); 
add(btnGetText); 
setBackground(Color.yellow);

)

public void paint(Graphics g)
(

setBaGkground(Color.yellow);
Dimension dimAppWndDimension = size(); 
g.setColor(Color.black); 
g.drawRect(0, 0, 

dimAppWndDimension.width - t, 
dimAppWndDimension.height - 1);

}

public boolean action(Event evt, Object obj)
(

Button btn;
if(ev t.ta rge t instanceof Button)
(

btn = (Button)evt.target; 
i f (e v t . target.equals(btnGetText))
{

startTransaction();
}
else

return false; 
return true;

}
return false;

}

void startTransactionO 
{
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m_coding = new Thread(this); 
m_coding.start();

}

public void stopO

if  (m_coding != null) 
{

m_coding.stop(); 
m_coding = null;

}

public String Str2Hex(String szSrc)

char chSrc[] = szSrc.toCharArrayO; 
char chDst[] = new char[chSrc.length * 4]; 
in t i, j;
char chXlat[] = "0123456789ABC0EF".toCharArrayO;

for(i=0, j=0; i < chSrc.length; i++, j++)
{

chDst[j] = chX la t[(in t)((ch Src[i] & OxfOOO) »  12)]: 
J++:
chDst[j] = chX la t[(in t)((ch Src[i] & OxOfOO) »  8 )];
j-н-; .  -

chDst[j] = chX la t[(in t)((ch Src[i] & OxOOfO) »  4 )];
j++:
chOst[j] = chX lat[(in t)(chSrc[i] & OxOOOf)];

}
return new String(chDst);

}
public String Hex2Str(String szSrc)
<

byte hi, lo; 
in t i, j;
char chSrc[] = szSrc.toCharArrayO;
char chDst[] = new char[chSrc.length / 4];
for(i=0, j=0; i < chSrc.length; j++, i += 4)
{

hi = bCombine(chSrc[i]. chSrc[i+ l]); 
lo = bCombine(chSrc[i+2], chSrc[i+3]); 
chDst[j] = (char)< ((int)hi «  8) | (in t)lo );

}
return new String(chDst);

public byte bCombine(char chHi, char chLo) 
{

byte hi = (byte)(chHi & Oxff); 
byte lo = (byte)(chLo & Oxff); 
if (h i >= 0x41)

hi = (byte)(hi - 0x41 + 10); 
else 

hi -- 0x30;

if (lo  >= 0x41)
lo = (byte)(lo  - 0x41 + 10); 

else
lo -= 0x30; 

return (byte)((h i «  4) | lo );

jublic void run()

URL u;
URLConnection c:
PrintStream ps:
DatalnputStream is;

try
{

// исходная строка, введенная в верхнем поле, извлекается 
// методом getText и
// записывается в переменную szSourceStr:

String szSourceStr = txtOriginal.getTextO;
String szReceived;

// создаем объект класса URL для программы CGI и открываем 
// канал
// для обмена данными, вызывая метод openConnection: 

и = new URL("http://frolov/scripts/coder.exe"); 
с = u.openConnection();

// открываем для него выходной поток данных класса 
// OutputStream,
// а на его базе - поток для форматированного вывода 
// PrintStream, который
// можно использовать для передачи текстовых строк программе
// CGI,
// получающей их из стандартного потока ввода

ps = new PrintStream(c.getOutputStreamO);
ps.println(Str2Hex(szSourceStr));
ps.closeO;
is = new DatalnputStream(c.getlnputStreamO);

// введенная в верхнем поле окна аплета строка преобразуется 
// из гексадецимального формата в тип String
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szReceived = Hex2Str(is. readLineO);
И  закрываем входной поток (программа CGI на Web-сервере 
И  завершается),
// и записываем перекодированную строку в нижнее поле окна 
// аплета

is.closeO ;
txtResult.setText(szReceived); 
repaintO;

>
catch (Exception ioe)
{

showStatus(ioe.toString());  
stopO;

}
)

}

Исходный текст документа HTML, в который встро­
ен аплет coding (листинг 6), вы найдете в листинге 7.

Листинг 7. Исходный текст документа HTML, 
в который встроен аплет coding____________

<html>"
<head>
<title>coding</title>
</head>
<body>
<hr>
<applet

code=coding.class
name=coding
width=320
height=85 > *

</applet>
<hr>
<a href=»coding.java»>The ,source.</a>
</body>
</html>

Вся работа по обмену данными с программой CGI 
выполняется аплетом в методе run, который действует 
одновременно с другим кодом аплета.

Исходный текст программы CGI, работающей вместе 
с нашим аплетом (листинг 6), представлен в листинге 8.

Листинг 8. Исходный текст программы CGI, 
работающей вместе с аплетом coding______

«include <windows.h>
«include <stdio.h>
«include <stdlib.h>
«include <string.h>

void main(int argc, char *argv[])
{

int nlnDatasize; 
char «szMethod; 
char szBuf[2000]:

szMethod = getenv("REQUEST_METHOD“ ); 
i f ( ! strcmp(szMethod. "POST"));
(

Использование гексадецимального формата

Как известно, строки класса String приложений Java хранятся в 
формате UNICODE. Этот формат предполагает, что каждый символ 
занимает в памяти два байта. Если нам нужно передать строку UNI­
CODE программе CGI через поток, созданный аплетом, мы 
вынуждены выполнять преобразование исходной строки в поток 
символов ANSI. Это связано с тем, что программа CGI принимает 
через стандартный входной поток только символьную 
информацию. Более того, программа CGI, запущенная в среде 
Microsoft Internet Information Server версии 3.0, воспринимает 
только символы из первой половины кодовой таблицы ANSI.
Последнее обстоятельство затрудняет передачу строк, 
содержащих символы кириллицы.

Применение гексадецимального формата как промежуточного 
для передачи информации между аплетом и программой CGI 
позволяет преодолеть указанные трудности. Напомним, что 
в гексадецимальном формате каждый двоичный байт кодируется 
двумя символами, соответствующими старшей и младшей тетраде 
байта. Например, число 0хА8 в гексадецимальном формате 
представляется в виде символов А и 8. В результате любая 
двоичная информация может быть представлена как поток 
символов из первой половины таблицы ANSI.

Сведения о формате UNICODE и функциях Win32, 
предназначенных для работы со строками и символами UNICODE, 
вы найдете в документации к Win32 SDK или в справочной системе 
Microsoft Visual C++.

// определяем, сколько байт данных необходимо 
// считать из входного потока

nlnDatasize = atoi(getenv("CONTENT_LENGTH")); 
fread(szBuf, nlnDatasize, 1, stdin); 
szBuf[nlnDatasize] = ‘ \0’ ;

// текстовая строка отправляется обратно аплету, для чего 
// записываем.,ее в выходной поток, предваряя соответствующим 
// заголовком

prin tf( “Content-type: text/plain\r\n\r\n“ ); 
printf("%s“ , szBuf);

)
}

При необходимости можно преобразовать принятые 
данные из гексадецимального формата в формат U N I­
CODE и обработать их.

* * *
Мы рассмотрели минимальный набор приемов, при 

помощи которых можно реализовать сценарий взаимо­
действия пользователя и Web-сервера, описанный в на­
чале статьи. Остается лишь добавить творческую мысль 
дизайнера и программиста, чтобы сделать посещение 
сервера не только полезным, но и приятным и запоми­
нающимся. ■
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