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Уважаемые читатели!
Карточка службы читательского 
запроса находится на стр. 191.

Колоша редактора

Заговор экспертов

Компьютерная пресса 
уже растиражирова
ла новость о том, что 
компьютерной жур
налистике исполня
ется в этом году 10 лет. 

Точкой отсчета считают 
выпуск сборника «В мире 
персональных компьюте
ров», который увидел свет 
осенью 1988 г. Именно с 
него и начался наш жур
нал. Спасибо всем, 
вспомнившим об этом 
приятном юбилее.

Но, право, неужели 
раньше не выходили пе
риодические издания, по
священные, например, 
программированию? Для 
того чтобы найти ответ на 
этот вопрос, я приглашаю 
вас принять участие ни 
много ни мало в заговоре. 
Как и положено, он имеет 
кодовое название: «Скажи 
свое слово-98». Я думаю, 
читатели со стажем уже 
догадались, что речь идет 
о ежегодном опросе «Луч
ший продукт года на рос
сийском рынке». Анкеты 
под названием «Скажи 
свое слово!» из года в год 
публиковались в нашем 
журнале и распространя
лись на выставках. А за
говором я назвал эту ак
цию потому, что уверен: 
результаты нашего опроса 
помогают выставить ори
ентиры как для потенци
альных покупателей, так 
и для продавцов и произ
водителей. А значит, соз
дать преграды для рас
пространения некачест
венной или не нашедшей 
спроса продукции.

Каждый опрос, а 
предстоящее исследова
ние уже шестое, чем-то

отличался от предыдуще
го. Обычно это касалось 
числа номинаций, места 
проведения или акцента в 
постановке вопросов. В 
этом году изменения зна
чительно более глубокие. 
Они затронут как форму, 
так и содержание. Хотя 
основополагающая идея 
опроса, принятая в про
шлом году, останется 
прежней: выявление луч
ших продуктов на рос
сийском рынке, лучших, а 
не самых популярных.

Чтобы повысить дос
товерность и сократить 
время на подведение ито
гов, мы решили взять на 
вооружение достижения 
российских фирм в обла
сти автоматизированной 
обработки документов. 
Мы воспользуемся ма
шинным вводом анкет и 
системой распознавания 
рукописного текста фир
мы ABBYY (ранее — 
«Бит»), для чего разрабо
тана специальная бумаж
ная форма анкеты. Пос
кольку заполненные ан
кеты будут сканировать
ся, мы просим наших ува
жаемых экспертов при
сылать их по почте, а не 
по факсу.

В качестве отвечаю
щих мы очень хотели бы 
видеть всех участников 
прошлогоднего опроса — 
им по почте будут высла
ны формы с перечнем 
кандидатов в победители 
по каждой номинации, 
который подготовлен ре
дакторами журнала. При 
несогласии с их мнением 
всегда возможно свобод
ное волеизъявление — 
есть графа «Другое».

И конечно, мы будем 
очень рады, если золотой 
фонд наших экспертов 
пополнят новые специа
листы. Они смогут взять 
форму анкеты с нашего 
Web-сервера, распечатать 
и, заполнив, отправить в 
наш адрес по почте. Это 
необходимо сделать не 
позднее 15 октября 1998 г.

Все эксперты, при
славшие нам анкеты, как 
и в прошлом году, станут 
участниками поощри
тельной лотереи, главным 
призом которой будет 
компьютер известного 
производителя (какой 
именно, пока не разгла
шаем, чтобы не повлиять 
на результаты опроса). 
Предусмотрены и другие 
призы — программные 
продукты и годовые под
писки на «Мир ПК».

Итак, господа участ
ники заговора, за дело! 
Итоги опроса, по тради
ции прокомментирован
ные редакцией, будут 
опубликованы в январе 
1999 г., и еще раз проде
монстрируют, что наша 
компьютерная тематика 
стала предметом подлин
ной журналистики и те
перь действительно пол
ностью реализует право 
на собственное независи
мое мнение. А начало пу
ти к этому праву и было 
заложено 10 лет назад.

Главный редактор 
Алексей Орлов
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Письма

R e a d m e !  А н е  т о . . .
Цунами иррационализма. 

Так можно охарактеризовать 
ситуацию, сложившуюся пос
ле появления во втором номе
ре нашего журнала статьи 
Д. Рамодина «Borland C++ 
Builder: как избежать оши
бок». Дело в том, что спустя 
некоторое время в редакцию 
пришло письмо... с категори
ческим требованием опубли
ковать его полный текст (на 
несколько журнальных полос) 
в ответ на упомянутую статью.

Письмо, написанное Юри
ем Барминым, программи
стом ООО «Компас* (С.-Пе
тербург), делится строго на две 
части. В первой автор письма 
уличает автора статьи во всех 
мыслимых и немыслимых 
прегрешениях, вторая — из че
тырех пунктов — является 
комментарием к опублико
ванному материалу.

Теперь, что называется, по 
существу вопроса. Как извест
но, в любой программе, по
скольку ее создают люди, воз
можны те или иные, мягко го
воря, недочеты. Вообше-то, 
если вы встретите большой 
серьезный пакет, работающий 
всегда безошибочно, то, как 
говорил Михаил Светлов 
(правда, по другому поводу), 
разрешаю разбудить меня сре
ди ночи. Так вот, работая с па
кетом Borland C++ Builder, 
г-н Бармин обратил внимание 
на некоторые особенности 
поведения программы и, со
брав ряд примеров, вступил в 
переписку с Московским 
представительством компа
нии Borland.

Как нам сообщили из 
представительства в ответ на 
официальный запрос редак
ции, г-н Бармин был далеко 
не одинок: «Иногда проявля
ющаяся особенность поведе
ния C++ Builder при автома
тическом (не явном) констру
ировании экземпляров клас
сов объектов была замечена

несколькими внимательными 
пользователями продукта. Им 
всем было сообщено о том, 
что такая ошибка была заре
гистрирована в Inprise (Bor
land) под кодом #42161. Одно 
из писем, сопровождаемое 
примерами (разговор вокруг 
класса TEv), поступило от 
г-на Ю. Бармина. Это письмо 
вместе с другими поступив
шими обращениями на эту те
му было передано для ком
ментирования редактору жур
нала «Мир ПК* Дмитрию Ра- 
модину в едином файле. Мы 
хотели бы поблагодарить его 
лично и журнал «Мир ПК* за 
то, что Дмитрий нашел время 
рассмотреть некоторые по
вторяющиеся в письмах воп
росы, связанные с особенно
стями работы C++ Builder, а 
журнал нашел возможность 
напечатать его комментарии к 
уже несколько раз поднимав
шемуся вопросу*.

Результатом работы Д. Ра
модина, отобравшего наибо
лее часто повторяющиеся со
общения об ошибках (куда, 
конечно же, попали и приме
ры, присланные г-ном Барми
ным), стала статья, явившая
ся, в свою очередь, поводом 
для раздраженного письма в 
редакцию.

Оставляя на совести г-на 
Бармина ничем не обоснован
ные выпады в сторону нашего 
коллеги и ничуть не умаляя 
достоинств проделанной им 
работы, невольно задаюсь во
просом: что же послужило 
причиной недовольства г-на 
Бармина?

Оказывается, он «в тече
ние нескольких месяцев <...> 
пытался получить от <...> 
Borland какой  бы то ни было по
лезный ответ» (здесь и далее 
курсивом приведены выдерж
ки из письма г-на Бармина в 
редакцию. — Е. К.), но «полу
чил довольно невнятное с о ж а 
ление». (С любезного разреше

ния Сергея Орлика, менедже
ра по продуктам Borland Rus
sia, я заглянула в переписку 
компании с Юрием Барми
ным. И позволю себе не согла
ситься с его оценкой ответа, 
присланного из компании.) 
Трудно сказать, на какую 
именно реакцию рассчитывал 
г-н Бармин и какова предпо
лагаемая степень ее полезно
сти. На мой взгляд, гораздо 
плодотворнее было бы одно
временно связаться с редакци
ей, что, собственно, и реко
мендовали сделать специали
сты Borland. Тогда бы он дей
ствительно получил возмож
ность «первым долгом предупре
дить своих коллег по роду заня
тий. Например, написав письмо 
в «М ир П К»».

Однако в тот момент г-н 
Бармин решил отмолчаться. И 
что, скажите на милость, 
странного в том, что журна
лист предал гласности (со
славшись, заметьте, на источ
ник) материалы, переданные 
ему компанией Borland вполне 
официально, при том, что его 
профессиональной обязанно
стью как раз и является, сог
ласно «Московской хартии 
журналистов*, распростране
ние, комментирование и кри
тика той информации, в дос
товерности которой он убеж
ден и источник которой ему 
хорошо известен.

А г-н Бармин все чего-то 
ждал. Вот только чего? Того, 
что зарубежные коллеги изу
мятся тщательности его рабо
ты и (чего уж там!) вдруг да и 
выразят свою признатель
ность неким числом-количе
ством, поддающимся, в отли
чие от порядкового номера 
ошибки на Web-сервере, орга
нолептическому восприятию? 
Я не перестаю удивляться ка
кой-то мистической убежден
ности наших соотечественни
ков в собственной исключи
тельности.

Конечно, каждый, кто пи
шет (...исходные тексты; ...для 
денег; ...в редакцию), хочет 
быть замеченным. Однако 
журнал не может быть залож
ником чьих бы то ни было ам
биций.

И все же редакция предло
жила г-ну Бармину, «не нашед
шему ни слова благодарности, 
ни единого упоминания своего 
имени» в статье Д. Рамодина, 
место в журнале, правда, при 
условии, что он сократит свой 
опус до приемлемых для пуб
ликации размеров. Категори
ческий отказ автора письма от 
сотрудничества не совсем по
нятен. И уж совсем непонятно, 
почему уважаемый г-н Бармин 
предпочел столь «изыскан
ную*, сколь и бесполезную, 
форму признания своего тру
да, как поношение работы дру
гих людей, тем более если он 
считает «необходимым объяс
ниться перед <... > друзьями».

Что ж, невозможно упро
стить эмоции до двоичной си
стемы — прав/не прав. Да и 
надо ли? Из философических 
рассуждений ухи не сваришь. 
Простите мне невольный ряд 
ассоциаций, но хороший вкус 
не привьется лишь от расска
зов, как готовить пищу (в том 
числе и интеллектуальную). 
Лучше всего самому попробо
вать настоящее, хорошо при
готовленное высококалорий
ное «блюдо», называемое Доб
рое Имя.

И тогда, не сомневаюсь, 
не будет повода для подобной 
хроники несостоявшейся дуэ
ли. Мне в этой истории доста
лась роль секунданта, кото
рую я старалась исполнить, 
крепко помня слова Дж. Р. 
Киплинга: «Когда начинается 
война, первой жертвой надо 
считать истину*.

Творческих — озаренных 
будущим, а не настоящим — 
удач всем!

Елена Кудряшова
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З аписывающие накопи
тели CD-R — поистине 
прекрасное вложение 

денег. Причем не только как 
средство для резервного ко
пирования. Они обладают 
двумя замечательными спо
собностями: с помощью та
ких дисководов вы можете 
изготавливать как музы
кальные, так и 650-Мбайт 
диски с данными, совмес
тимые с любыми накопите
лями CD-ROM. Могут ли 
похвастаться тем же самым 
накопители Zip?

У дисководов CD-R 
есть лишь одна небольшая 
проблема: диски записыва
ются всего один раз. Ин
формация на таком диске 
не может быть впоследст
вии изменена. Если для вас 
это существенный недоста
ток, купите перезаписыва
ющий дисковод CD-RW — 
он позволяет стирать дан
ные на специальных дис
ках CD-RW и повторно ис
пользовать их сотни раз.

Совсем недавно диско
воды CD-RW были очень 
дорогими, сегодня их цена 
снизилась до 399 долл., т. е. 
они стоят почти столько 
же, сколько накопители 
CD-R. Естественно, возни
кает вопрос: а имеет ли 
смысл приобретать сейчас 
модели CD-R?

Дисководы CD-R все 
еще сохраняют свою нишу 
на рынке, но, вероятно, это 
продлится не очень долго. 
Протестировав семь моде
лей накопителей CD-R и 
девять CD-RW производст
ва Hewlett-Packard, Ricoh, 
Sony и других ведущих по
ставщиков, мы пришли к 
выводу, что дисковод CD-R

Jeff Sengstack. Cut Your Own CDs. 
PC World, июнь 1997 г., с. 185.

Лучший выбор

Лучшей по всем показателям в классе дисково
дов CD-R стала модель Теас 4X12. Это компакт
ный, бесшумный накопитель с отличным быстро
действием и несложной для SCSI-устройства ус

тановкой. Среди дисководов CD-RW первое место занял отно
сительно недорогой Hewlett-Packard CD-Writer Plus 7200i. При 
простой установке он обладает высокой производительностью 
и комплектуется обширным набором ПО.

по-прежнему стоит приоб
ретать тем, кому нужно еже
дневно изготавливать ком
пакт-диски. Однако устрой
ства CD-RW находятся в 
более выгодном положе
нии: если вы не возражаете 
против более низкой скоро
сти работы, то дисковод 
CD-RW способен справить
ся со всеми задачами, что и 
CD-R, и вдобавок даст воз
можность использовать пе
резаписываемые диски.

Нужен ли вам дисковод 
CD-RW?

Модели CD-RW иде
ально подходят для соз
дания музыкальных и 
мультимедийных ком
пакт-дисков, а также для 
архивирования больших 
файлов, например баз 
данных или оцифрован
ных изображений. Как и 
накопители CD-R, они 
способны изготавливать 
диски с однократной запи
сью, так что вы сможете 
распространять свою рабо
ту среди владельцев обыч
ных приводов CD-ROM. 
Дисководы обоих типов 
снабжаются простым в изу
чении записывающим ПО, 
которое сегодня значитель
но качественнее программ 
двухлетней давности. Но 
лучше всего то, что приво
ды CD-RW дают возмож
ность записывать на соот

ветствующих дисках дан
ные вновь и вновь, что де
лает их использование поч
ти таким же простым, как 
если бы они хранились на 
обычных дискетах. Только 
представьте, что вы можете 
обновлять вашу записан
ную на компакт-диске пре
зентацию, внося в нее дан
ные о последних продажах 
или использовать тот же 
самый диск для снятия све
жих резервных копий важ
ных файлов.

Тем не менее не исклю
чено, что вы предпочтете

Если не удается скопировать музыкальные 
компакт-диски непосредственно 
с накопителя CD-ROM, проверьте, 

поддерживает ли он 
функцию извлечения цифрового аудио.

В противном случае его нужно 
модернизировать.

воздержаться от покупки 
дисковода CD-RW. Поче
му? Одна из причин — ог
раниченная совмести
мость. Большинство нако
пителей CD-ROM все еще 
не могут читать перезапи
сываемые (CD-RW) диски. 
Только самые новые моде
ли приводов CD-ROM 
поддерживают стандарт 
MultiRead, дающий воз
можность чтения дисков 
CD-RW. Поэтому имейте в

виду, что вы можете ока
заться единственным, кто 
будет наслаждаться плода
ми своих трудов.

Еще один компромисс 
— скорость. Хотя к осени 
ожидается появление бо
лее производительных на
копителей CD-RW, боль
шинство нынешних моде
лей при записи ограниче
но скоростью 2Х (в отли
чие от устройств CD-R, 
основная масса которых 
записывает со скоростью 
4Х). Неудивительно, что в 
наших тестах заполнение 

диска CD-R с по
мощью устройств 
CD-RW занима
ло, как правило, 
вдвое больше вре
мени (до 27 мин), 
чем при исполь
зовании дисково
дов CD-R. Нако
пители CD-RW 
также более мед

лительны и при чтении 
данных: обычно их ско
рость — от 4Х до 6Х, тогда 
как у приводов CD-R этот 
показатель составляет 
8Х—12Х. Поэтому они бу
дут даже худшей заменой 
традиционному дисководу 
CD-ROM, чем CD-R. 
(Наш совет: приобретая 
записывающее устройст
во, сохраните накопитель 
CD-ROM. Если вам пона
добится делать копии му-
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Сравнительные характеристики записывающих дисководов

Модель
Цена в США, 

долл. Скорости* Общий рейтинг Производитель
ность Свойства Установка

[чД Теас 4X12 (www.teac.com) 549 4X/12X Отлично Очень
хорошо Хорошо Хорошо

Plextor PlexWriter PX-R412Ce/PCI 
(www.plextor.com) 704 4X/12X Очень

хорошо Хорошо Очень
хорошо Хорошо

Verbatim CDR 4x12 (www.verbatim- 
corp.com) 550 4X/12X Хорошо Очень

хорошо
Очень

хорошо Хорошо
дццщщцм

Mitsumi CR-2801TE 
(www.mitsumi.com) 349 2X/8X Хорошо Слабо Очень

хорошо
Очень
хорошо

Plextor PlexWriter PX-R412Ce/lSA 
(www.plextor.com) 669 4X/12X Хорошо Хорошо Очень

хорошо
Удовлетво
рительно

Sony Spressa CDU928E/C 
(www.sony.com/storagebysony) 300 2X/8X Посредст

венно Хорошо Хорошо Удовлетво
рительно

ЕД Hewlett-Packard CD-Writer Plus 
1/9 7200i (www.hp.com/go/cdr) 425 2X/2X/6X Отлично Удовлетво

рительно
Очень

хорошо
Очень

хорошо

Hewlett-Packard CD-Writer Plus 
7200e (www.hp.com/go/cdr) 525 2X/2X/4X Хорошо Удовлетво

рительно
Очень
хорошо

Очень
хорошо

Hi-Val 2x6x2 CD-RW 
(www.hival.com) 400 2X/2X/6X Хорошо Хорошо Ограниченно Хорошо

Smart and Friendly CD-RW 226 Plus 
(www.smartandfriendly.com) 399 2X/2X/6X Хорошо Слабо Удовлетво

рительно Слабо

Smart and Friendly CD-RW 426 
Deluxe (www.smartandfriendly.com) 699 4X/2X/6X Хорошо Очень

хорошо Хорошо Слабо

Verbatim CD-RW 226 (www.verba- 
timcorp.com) 599 2X/2X/6X Хорошо Удовлетво

рительно Хорошо Хорошо

Yamaha CRW4001ti-PC (www.yama- 
ha.com) 499

.• .-w-ivV - v*:-

4X/2X/6X
ЯШШИЯЮТШИИоЯЯК

Хорошо Хорошо Удовлетво
рительно Хорошо

мННЯНЯЯИЯШЯШЯ
Ricoh Media Master ATAPI (www.rico- 
hcpg.com) 499 2X/2X/6X Посредст- . 

венно Слабо Хорошо Хорошо

Ricoh Media Master MP-6200S 
(www.ricohcpg.com) 599 2X/2X/6X Посредст

венно
Удовлетво
рительно Хорошо Слабо

«Лучший выбор» * Дисководы CD-R: запись/чтение; дисководы CD-RW: запись на CD-R/запись на CD-RW/чтение. 1Х = 150 Кбайт/с.

зыкальных компакт-дис
ков, все равно будет нужен 
дополнительный привод.)

Наконец, не забывай
те, что диски CD-RW все 
еще достаточно дороги, 
хотя вскоре это должно 
измениться. При цене 15 
долл. за штуку диски CD- 
RW почти в восемь раз до
роже, чем диски CD-R, 
так что вам нужно будет 
использовать один переза
писываемый диск не
сколько раз, прежде чем 
вы компенсируете затраты 
на его покупку.

Лучшие
Сейчас трудно отдать 

предпочтение какому-ни
будь одному типу накопи
теля, поэтому было решено 
присуждать титул «Лучший 
выбор» в обоих классах. 
Среди устройств CD-R 
лучшей оказалась модель 
Теас 4X12. Это SCSI-дис
ковод со средней ценой, 
один из самых быстрых в 
обзоре и в то же время 
очень простой в установке 
среди моделей с интерфей
сом SCSI. В классе уст
ройств CD-RW первое мес

то занял внутренний нако
питель HP CD-Writer Plus 
7200i. Его также легко уста
навливать и эксплуатиро
вать; быстродействие этого 
устройства было самым 
высоким из всех протести
рованных накопителей 
CD-RW, кроме того, в ком
плект поставки помимо 
традиционных утилит для 
записи дисков входит уйма 
другого ПО.

Если вам нужен диско
вод CD-RW, который вы 
могли бы использовать сов
местно с вашими коллега

ми, обратите внимание на 
внешнюю версию этого на
копителя HP CD-Writer 
Plus 7200е. Из всех протес
тированных устройств 
именно его отличала самая 
простая установка и бес
проблемный перенос от од
ного ПК к другому. Однако 
запись компакт-дисков с 
помощью этого накопителя 
очень замедлит другую ва
шу работу. Он настолько 
сильно загружал процессор 
нашего тестового ПК, что 
даже курсор мыши двигал
ся лишь рывками.
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Документация Комментарии Тип дисковода Интерфейс/
адаптер Габариты, мм

Хорошо
................

Великолепное сочетание высокой производительности и про
стоты установки Внешний Adaptec 2904 

SCSI-PCI 241x190x63

Удовлетво
рительно

Лучший по всем показателям дисковод, если не обращать вни
мания на заоблачную цену и поверхностную документацию Внешний Adaptec 2930 

SCSI-PCI 305x178x58

............
Слабо Очень хорошая производительность, но слишком скудная доку

ментация Внутренний Advansys
SCSI-PCI

Для 5-дюй
мового отсека

Очень
хорошо

Умеренная цена, простая установка, но исключительно низкая 
производительность при копировании файлов методом пакет
ной записи

Внутренний EIDE Для 5-дюй
мового отсека

Удовлетво
рительно

Высокое быстродействие, но цена почти такая же высокая, как у 
SCSI-модели, а установка более сложная Внешний Advansys

SCSI-ISA 305x178x58

Слабо Неплохая производительность, но дорогая, шумная и громозд
кая модель, установка несколько сложная Внешний Adaptec 2904 

SCSI-PCI 279x249x58

■.......... ....... щ
Отлично Заманчивый выбор по всем показателям Внутренний

..........
EIDE Для 5-дюй- 

мового отсека

Отлично Исключительно простая установка, но очень низкая скорость 
при копировании файлов на СО Внешний Парал-

лелвный

..................

279x178x66

Слабо Невысокая цена, но скудная документация Внутренний EIDE Для 5-дюй
мового отсека

Слабо Самая дешевая модель CD-RW; низкая производительность, 
сложная установка Внутренний SAF

SCSI-ISA
Для 5-дюй

мового отсека

: Слабо
..:: 4... .V.: ...V.

Наилучшая производительность; самый дорогой дисковод CD- 
RW, сложная установка

..... ....... .......... ...... ...... ......... .... .. ....
Внешний SAF

SCSI-ISA 267x249x63

Слабо Посредственная модель с высокой ценой, неудовлетворитель
ная документация Внешний

........ .
Advansys
SCSI-PCI 279x178x58

Слабо Хорошая производительность и оправданная цена, простая ус
тановка, но нет возможности перезаписывать диски CD-RW Внутренний EIDE Для 5-дюй

мового отсека

Слабо Установка проще, чем у модели SCSI-ISA; самая низкая произ
водительность, неважная документация Внутренний EIDE Для 5-дюй- 

мового отсека
... .

Слабо Высокая цена, возможны сложности с установкой, плохая доку
ментация Внутренний PE Logic 

SCSI-ISA
Для 5-дюй

мового отсека

Еще один несомненно 
заслуживающий внимания 
дисковод CD-R — Plextor 
PlexWriter PX-R412Ce/PCI. 
Он оснащен дополнитель
ной кнопкой смены доро
жек для быстрой «промот
ки» вперед на музыкальных 
компакт-дисках. Кроме то
го, в комплект его поставки 
входит звуковой кабель для 
соединения дисковода со 
звуковой платой, так что вы 
можете прослушивать му
зыкальные диски на приво
де CD-R, а на дисководе 
CD-ROM выполнять дру

гие задачи. Но все эти удоб
ства заставят вас раскоше
литься — PlexWriter значи
тельно дороже остальных 
устройств из этого обзора.

Самое неблагоприятное 
впечатление на нас произ
вели перезаписывающий 
дисковод Ricoh Media 
Master MP-6200S и записы
вающая модель MicroNet 
Master CD Plus 4X12PC. У 
обоих устройств при высо
кой цене обнаружился ряд 
недостатков. Модель фир
мы MicroNet быстрая, но 
установка этого громоздко

го устройства оказалась не
простой задачей, кроме то
го, слишком шумно работа
ет охлаждающий вентиля
тор. Установить изделие 
Ricoh было также довольно 
трудно, тем более что доку
ментация реальной помо
щи не дает, производитель
ность накопителя при этом 
оказалась всего лишь по
средственной.

А как насчет DVD- 
RAM? Если ваших ушей 
достигла шумиха по поводу 
этих записывающих диско
водов следующего поколе

ния, вам, возможно, при
ходила в голову мысль воз
держаться от покупки дис
ковода CD-RW и сразу пе
рейти на новую техноло
гию. Накопители DVD- 
RAM, словно CD-RW на 
стероидах, могут записы
вать и перезаписывать до 
5,2 Гбайт на одном двухсто
роннем диске, что более 
чем в восемь раз превосхо
дит емкость CD-ROM.

Имеет ли смысл ждать 
распространения DVD- 
RAM? Если наше первое 
положительное знакомство

МИР ПК, июль ’98 1 1
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с дисководом Hitachi GF- 
1050 может служить неким 
показателем, то у перезапи
сывающих DVD-дисково
дов большое будущее. Ви
димо, стоит подождать, по
ка не снизятся цены и не ут
рясутся стандарты (см. так
же врезку «Первое знаком
ство с DVD-RAM»).

Выбор дисководов растет
До недавнего времени 

практически единственным 
типом дисководов CD-R 
была внутренняя модель с 
интерфейсом SCSI — одно 
из самых сложных в уста
новке периферийных уст-

Adaptec Easy CD C iea to i W iza id

Select the fokfcit end files that you want to copy to yarn new data CD from the 1st below and
click Add Now.

m
Lookjn; Disk1_vol1 (C:) 3

Name
О  Microsoft Office 
Q  MSOffce 
О  Netscape 
L 3  Playioom 
C]Plextof96  
C l  Preschool

Ш ш ш

[ Size | t ^ T Modfod
Fie Foldef 
Fie Folder 
Fie Folder 
Fie Folde» 
FleFoldef 
Fie Folder

12/04/97 10:33 PM 
01/30/98 lOt 35 AM 
1 2 /0 4 /97 1216AM  
12/16/97 0921 PM 
10/18/97 0853  PM 
0 1 /1 0 /9 8 1217  F’M

| о Г  ..... ... 1 Add Now j
31.9 MB avalable for additional data.

< Back 1 Next > | Cancel | Help

Архивирование без проблем: чтобы скопировать файлы на диск, 
просто отметьте их в окне программы Easy CD Creator и щелкните 
на кнопке Add Now

ройств. Сегодня выбор го- обрести внутреннюю или 
радцо шире: вы можете при- внешнюю модель с интер

фейсом SCSI, EIDE или для 
параллельного порта. (Боль
шинство ПК, выпущенных 
в последние несколько лет, 
поддерживают EIDE — убе
дитесь, что ваша машина не 
относится к более старым.)

Внешняя модель, безус
ловно, лучший выбор, если 
записывающим дисково
дом будете пользоваться не 
только вы, но и ваши кол
леги. Никаких проблем 
при установке не вызывает 
накопитель для параллель
ного порта, например HP 
CD-Writer Plus 7200е.

Среди других протести
рованных дисководов по

Медленная запись? Купите 4Х-дисковод

Скорость чтения Скорость записи дисков CD-R Скорость записи дископ CD-RW

Интер- Заявлен- п отестам Заяв- Creator, Пакетная за- Заяв- Creator, Пакетная за- Пакетная пере-
фейс ная' ленная мин:с пись2, мин:с ленная мин:с пись, мин:с запись, мин:с

У  Teac4X12 SCSI-
PCI 12X 12X

...........
4X 13:36 18:11 - - - -

Plextor PlexWriter PX- 
412Ce/PCI

SCSI-
PCI 12X 10X

■ H i

..............
4X

....
13:46

■ H H I
12:33

н н н н н н

...............

Я В Н

■.............1
............ ........|

Verbatim CDR4x12 SCSI-
PCI 12X 12.1X 4X 13:36 17:43 - -

...............Ч‘у,'у/”.у-Ч
Mitsumi CR-2801TE EIDE 8X

.... .........
7.5X

.................
2X 27:11 62:23 - - ....2 ...

Plextor PlexWriter PX- 
R412Ce/ISA

SCSI-
ISA 12X 10X 4X 13:46 12:59 - - - -

Sony Spressa CDU928E/C EIDE 8X
...................

8X 2X 26:43 _3 .
МНИНННИН

MicroNet Master CD Plus 
4X12PC

SCSI-
PCI 12X 10X 4X 13:47 18:03 - ' -

13Я Hewlett-Packard CD- 
121 Writer Plus 7200i EIDE 6X

H RM M R

мймммммммйе
5.2X

.....__
2X 27:16

•••*** vr>,« • -- • • •" v
2Х 27:28 30:48 34:56

Hewlett-Packard CD- 
Writer Plus 7200e

Парал
лельный 4X 4.3X 2X 27:14 - 2Х 27:49 30:33 35:47

Hi-Val 2x6x2 CD-RW EIDE
......

6X........
6,5X

.........
ЦЦМАЦМЦ

2X 27:18
Я Н И Н ! я ш я ш л

...............
2Х

и и н ш
27:46

..............
■/ * * ’ * * * * * * * v ’ 1 * •* *'

32:39
AW....... .........

34:29
Smart and Friendly CD- 
RW 226 Plus

SCSI-
ISA 6X 4,9X 2X 27:14 2Х 27:11 44:51 4 '

Smart and Friendly CD- 
RW 426 Deluxe

SCSI-
ISA 6X 5,9X 4X 13:38

цмпиммщ
2Х 26:55 30:21 30:36

яннннпнннннннн
Verbatim CD-RW 226 “ scsi-

PCI 6X 5,1X 2X 27:12 - 2Х 27:11 47:16 49:48

Yamaha CRW4001ti-PC
.................................. .V.

EIDE 6X 5,9X 4X 13:34 —
■ н н н н н н н

цлщцщцц
2Х

HHHHIR
26:49 36:24

MHHIHHHHiHIIHW
-*

Ricoh Media Master ATAPI EIDE 6X 4X 2X 27:08 2Х 27:13 51:32 51:16
Ricoh Media Master 
MP-6200S

SCSI-
ISA 6X

..........
5,2X

......Ш
2X

и н ш
27:02 2Х 27:08 49:40 47:30 |

Методика тестирования. Тесты проводились на машине с процессором Pentium ММХ-200, жестким диском объемом 3 Гбайт с интерфейсом IDE и 8Х-дисководом 
CD-ROM с интерфейсом IDE. При испытании каждого дисковода измерялось время копирования файлов общим объемом 430 Мбайт на диски CD-RW (только для 
моделей CD-RW) и диски CD-R с помощью программы Adaptec CD Creator и утилиты пакетной записи из поставки дисковода (либо Adaptec DirectCD, либо 
CeQuadrat Packet CD). Тесты чтения выполнялись с помощью программы проверки накопителей на компакт-дисках CDTach 1.50.

' 1 Х= 150 Кбайт/с.1 Тесты не проводились на дисководах CD-RW.3 Эта модель не имеет возможности пакетной записи. * Тесты на перезапись не выполнены.

1 2  МИР ПК, июль ’98



Аппаратные ервдетпа

простоте установки идут 
E ID E -м о д е л и , за ними сле
дуют устройства с интер
фейсом SCSI, использую
щие платы контроллеров 
для шины PCI. Серьезные 
затруднения вызвали у нас 
лишь SCSI-дисководы с 
адаптерами старого типа 
(для шины ISA).

На установку большин
ства EID E-дисководов ухо
дило около 15 мин. Открыв 
корпус ПК, нужно было за
крепить привод в свобод
ном отсеке и подключить 
его к незанятому разъему 
IDE. При включении ПК 
выдавался запрос на уста
новку драйвера, после чего 
Windows 95 распознавала 
устройство как дисковод 
CD-ROM и автоматически 
присваивала ему буквен
ный идентификатор.

Почти так же просто 
было установить и накопи
тели SCSI-PCI. Во всех 
случаях наша работа своди
лась к установке контрол
лера SCSI в разъем PCI, 
подключению накопителя 
и включению ПК. Осталь
ное делала Windows 95.

Как уже говорилось, са
мой сложной установкой 
отличаются дисководы, ис
пользующие S C S I - k o h t-  

роллеры для шины ISA, так 
как приходится тратить 
время на выяснение нуж
ных параметров. Так, при 
установке моделей фирм 
Ricoh и Smart and Friendly 
йам нужно было опреде
лить доступные линии IRQ 
и адреса портов ввода-вы
вода и соответственно это
му выставить переключате
ли. У новичка эта процеду-

Болыиие и маленькие: дисковод Теас 4X12 на треть компактнее самой 
громоздкой из протестированных моделей

TERSYS OTTAWA, 
с е р в е р

процессор 
1 (2) Intel Pentiurri&tl 350M Hz  
м атеринская плата 

In te l 440  В Х  AGPset 
память

|от64М Ь  д о  1Gb SDRAM  PC-100  
накопитель HDD 

IBM  U W -SC SI 7200rpm  
о т  9  Gb д о  6x18 G b (H otSw ap) 

накопитель CDD 
O DD H itachi 16x  

сетевая карта 
I Intel E therexpress Pro 100+  

KB, MSmouse.
I W indows NT server 

(Novell, U n ix }^ ^ -  
13 года га р а н ти и м Я В Я в

Г» TERSYS NAGANO
процессор  

о т  C eleron 266M H z д о  
In te l P en tium ®  II 450M H z  

I м атеринская плата 
Ia B IT  и л и  TYA N  440BX AGPset 

пам ять 
I о т  32  д о  512M b PC-100 SDR A M
I накопитель HDD
I  IBM ®  D eskstar , U ltrastar 

[4.3; 6.5; 8.4; 9; 18GB] 
видеокарта

I  A TI X pert@ W ork A G P 4M b  
I а та к  ж е  M onster I I 8 /12M b, 
|и  д р . ф ирм M atrox, D iam ond, 

«9, ELSA
I н а к о п и т е л ь  D V D 2 x  H i t a c h i
Is В Creative,KB, MSmouse 
| W indows 95.

15" Hitachi CM 500 ET 
0.23,1280x1024<g>64 Hz, $275 
17" Hitachi CM 630 ET 
0.22,1600x1200@68Hz, $569 
17" Hitachi CM 641ET I 
0.21,1600x1200@77Hz, $635 ] 
19" Hitachi CM752ET I 
0.21,1600x1200@77Hz, $960 ] 
21" Hitachi CM 803 ET I 
0.21,1800x1440@75Hz, $1657] 
133"Hitachi DT3131TFT| 

1024x768@ 70H z $2022! 
15" Belinea 10 50 46  
0.27,1280x1024@65Hz $239 
17" Belinea 10 70 15 
0.27,1280x1024@65Hz $435 
19" Belinea 10 60 9Q 
h i  I   I ........  I

КО М П А Н И Я
TERSYS
В наш ем  м агазине  

"С О Л Я Р И С "
Вы  м ож ет е найт и  

все необходим ое  
для Ваш его  

ком пью т ера

МИР ПК, июль '98  1 3



Аппаратные средства

Первое знакомство с DVD-RAM -

Похоже, накопители на пе
резаписываемых дисках повто
ряют историю из музыкальной 
индустрии. Как в свое время за
писи на кассетах уступили мес
то компакт-дискам, так сегодня 
технология CD-R вытесняется 
CD-RW, которая и сама вскоре 
может не устоять под давлени
ем перезаписывающих диско
водов DVD.

Без всякого сомнения мож
но утверждать, что однажды пе
резаписывающие накопители 
DVD заменят собой все. Однако 
если вы уже почти собрались 
покупать новый дисковод CD- 
RW, не паникуйте. По нашему 
мнению, пройдет еще некото
рое время, прежде чем покупка 
перезаписывающего привода 
DVD станет выгодней, чем при
обретение модели CD-RW.

Все очень просто
Мы провели неформальное 

тестирование опытного образ
ца дисковода Hitachi GF-1050, 
базирующегося на перезапи
сываемом формате DVD-RAM. 
Наши первые впечатления ока
зались весьма благоприятны
ми. Установка и использование 
дисковода были столь же про
стыми, как и у протестирован
ных накопителей CD-RW: за
пись диска DVD-RAM сводится 
к обычному копированию фай
лов с помощью Проводника 
Windows 95. Кроме того, GF-- 
1050 чужды многие проблемы 
совместимости форматов: он 
читает CD-ROM, звуковые ком
пакт-диски, CD-R и даже диски 
CD-RW, которые отказываются 
воспринимать большинство на
копителей CD-ROM. Изделие 
Hitachi читает также и диски 
DVD-ROM.

Однако специалистам 
Hitachi все же есть над чем по
работать. Компания обещала, 
что серийные дисководы будут 
записывать данные со сверхвы
сокой скоростью 9Х, однако 
скорость записи у протестиро
ванного нами дисковода соста
вляла всего 0,5Х, что намного 
медленнее, чем даже у самых 
неторопливых накопителей CD- 
RW из данного обзора. Мы бы
ли весьма разочарованы, когда 
получили всего по 2,32 Гбайт на 
каждой 2,6-Гбайт стороне при

лагаемых к устройству двухсто
ронних дисков, т. е. почти на 
500 Мбайт меньше, чем было 
обещано. Тем не менее общая 
емкость более чем в семь раз 
превышает емкость 650-Мбайт 
диска CD-ROM, чего вполне до
статочно для резервного копи
рования большинства жестких 
дисков.

Пока лучше подождать
Но даже учитывая все преи

мущества DVD-RAM, мы пока не 
советуем приобретать этот на
копитель. Цена устройств (от 
750 долл.) вдвое выше, чем у 
дисководов CD-RW. Диски ем
костью 5,2 Гбайт также очень 
дороги — по 40 долл. за штуку. 
Кроме того, нынешние накопи
тели DVD-RAM имеют некото
рые проблемы совместимости: 
они не могут записывать диски 
CD-R и CD-RW и тем самым ли
шают вас возможности исполь
зовать эти дешевые носители 
для дистрибуции. Ни один про
игрыватель DVD или накопитель 
DVD-ROM не может читать дис
ки DVD-RAM. Но самой большой 
проблемой грозит обернуться 
надвигающаяся война стандар
тов, которая может помешать 
широкому распространению пе
резаписываемых DVD-дисков. 
Главный конкурент — формат, 
называемый DVD+RW, умещаю
щий 6 Гбайт на двухстороннем 
диске, а не 5,2 Гбайт, как у DVD- 
RAM. Этот формат продвигает 
консорциум, куда входят фирмы 
Sony, Philips и Hewlett-Packard, 
подобные дисководы должны 
появиться ближе к концу года. 
Если вам нужно высокоемкое 
устройство хранения информа
ции, то в ближайшие полтора- 
два года лучшим вариантом по- 
прежнему будут дисководы 
CD-R или CD-RW.

Линкольн Спектор

ра запросто может отнять 
весь день, даже если он 
воспользуется телефонной 
службой технической под
держки.

Мы рекомендуем ис
пользовать конфигурацию 
SCSI-ISA только в том слу
чае, если в вашем ПК нет 
свободных разъемов PCI. 

(По признанию не
которых представи
телей фирмы Ricoh, 
они иногда советуют 
обращающимся за 
помощью пользова
телям отказаться от 
SC S I-контроллеров 
для шины ISA и при-

дисководы быстрее, имеют 
более емкие буферы для 
поступающих данных и ис
пользуются вместе с ПК, 
оснащенными более объ
емными и производитель
ными жесткими дисками и 
проворными накопителя
ми CD-ROM, как, напри
мер, наша тестовая маши
на с процессором Pentium 
ММХ-200.

При изготовлении ком
пакт-дисков труднее всего 
определить, какое записы
вающее ПО нужно исполь
зовать. Вместе почти со 
всеми дисководами CD-R 
и CD-RW сегодня постав-

Есля вам необходим копировать много музыкальных 
т ш ш м а м с ш  с данными, выбирайте накопитель 

е интерфейсом SCSI. При записи дисков 
он но будет сильно тормозить работу МИНИНЫ.

обрести вместо них платы 
для шины PCI.)

Creator или пакетная 
запись?

К счастью, установка — 
процесс единовременный. 
Справившись с ней, мож
но приступать к записи 
дисков. При использова
нии любого дисковода из 
данного обзора вы вряд ли 
столкнетесь с наводящей 
ужас проблемой «перепол
нения буфера», имевшей 
место в прошлом при рабо
те с накопителями CD-R. 
Тогда при переполнении 
буфера моментально пре
рывался поток данных от 
ПК к записывающему дис
ководу — и диск CD-R 
можно было выбрасывать. 
При нынешнем тестирова
нии подобного не случи
лось ни разу, вероятно, се
годняшние записывающие

ляется стандартный пакет 
Adaptec Easy CD Creator, по 
интерфейсу схожий с Про
водником Windows, позво
ляющий записывать файлы 
методом перетаскивания. 
Большинство дисководов 
также комплектуются ути
литой для так называемой 
«пакетной» записи — 
обычно это Adaptec Di- 
rectCD, предоставляющая 
альтернативный метод из
готовления дисков с дан
ными (пакетная запись не 
подходит для музыкальных 
дисков или дисков со сме
шанным содержанием). 
Утилита пакетной записи 
работает незаметно для 
пользователя и позволяет 
копировать файлы на ком
пакт-диск с помощью Про
водника или любого друго
го диспетчера файлов.

ПО обоих типов чрез
вычайно просто в эксплуа

1 4  МИР ПК, июль ’98



Аппаратные средства

Переносной дисковод CD-RW: модель HP CD-Writer Plus 7200е подключа
ется к параллельному порту любого ПК

тации — так на каком же ос
тановить свой выбор? В 
двух словах: если вам при
ходится сохранять на дис
ках очень большие файлы, 
пользуйтесь Creator. Как 
правило, эта программа ра
ботает значительно быстрее 
и более экономно расходует 
дисковое пространство. Ес
ли же каждый день вы ко
пируете всего лишь по не
скольку файлов или хотите 
время от времени заполнять 
диск по частям, используй
те пакетную запись.

Пакетная запись позво
лит вам насладиться основ
ным преимуществом техно
логии CD-RW — возможно
стью выборочной перезапи
си файлов. В отличие от ме
тода, предлагаемого паке
том Creator, при котором 
перед началом перезаписи 
удаляется информация со

всего диска, с помощью па
кетной записи вы можете 
удалить отдельные файлы, а 
освободившееся место ста
новится доступным для за
писи новых данных. Лишь 
два из протестированных

дисководов не позволяли 
перезаписывать файлы: ими 
оказались модели Smart and 
Friendly CD-RW 226 Plus и 
Yamaha CRW4001ti-PC. 
(Как заявили представители 
этих фирм, сейчас их ПО

уже должно поддерживать 
метод пакетной записи.)

Однако пакетная запись 
имеет и свои недостатки. 
Так как приложение для па
кетной записи подготавли
вает поверхность носителя 
для возможной последую
щей перезаписи данных, на 
форматирование диска CD- 
RW у него уходит значи
тельно больше времени, чем 
у программы Creator. В на
ших тестах на подготовку 
одного перезаписываемого 
диска с помощью утилиты 
Adaptec DirectCD уходило 
до полутора часов. Кроме 
того, разметочные данные, 
наносимые при форматиро
вании, занимают до 150 
Мбайт, что составляет почти 
четверть от общего объема 
диска. Для сравнения: фор
матирование с помощью 
Easy CD Creator длится счи-

ающийвы.

Москва1 (095) 919-5900, 919-5901, 919-2211, 919-2233
414’ 550-9496^550-9439  

61-68-50^ m C H E M I C A L
Н овейш ие сред ства  хр ан ен и я  йЩ р  
расход ны е м атериалы  д л я  печати! 
ком пь ю терны е аксессуар ы .
w w w .v e r b a t im .ltd .u k

п
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тайные минуты и отнимает 
от полезного объема диска 
всего несколько мегабайт.

Еще один недостаток 
пакетного метода заключа
ется в том, что он значи
тельно замедляет запись на 
носители CD-RW. Наши 
эксперименты показали, 
что замедление может со
ставить почти полчаса. 
Вывод: если вы записывае
те большие файлы или 
просто снимаете резерв
ные копии данных, вам 
лучше не связываться с па
кетной записью при работе 
с дисками CD-RW. Вместо 
этого используйте пакет 
Creator и два диска. По за
полнении первого диска 
задействуйте второй. Ког
да будет заполнен второй 
диск, удалите информа
цию с первого и исполь
зуйте его снова.

А как насчет пакетной 
записи на дисках CD-R? 
Она работает великолепно 
и столь же просто, как ути
лита резервного копирова
ния. К примеру, это самый 
простой способ перетаски
вать на диск CD-R каждый 
день по нескольку доку
ментов Word или Quicken. 
Но при этом вы не сможете 
продолжать дописывать 
файлы на диск и читать его 
в обычном накопителе 
CD-ROM, как при исполь
зовании Creator. Пакетная 
запись заставляет вас пе
ред использованием диска 
«закрывать» его, т. е. запре
щает дальнейшую запись 
на диск. При пакетном ме
тоде увеличивается время 
записи дисков CD-R, хотя 
обычно и незначительно. 
Большинство испытанных 
накопителей копировали 
файлы общим объемом 430 
Мбайт на диск CD-R, раз-

Достоинства и недостатки накопителей информации

Устройство Цена,
Д О Л Л .

Емкость,
Гбайт

Цена
носителя,

ДО Л Л .

Приблизи
тельная цена 
за мегабайт, 

центов
Сильные стороны

CD-R 300-700 0,65 2 0.3
Очень дешево, хорошая 
сохранность данных, диски 
читаются накопителями CD-ROM

CD-RW 300-700 0,65 15 2
Хорошая сохранность данных, 
низкая стоимость хранения 
данных

DVD-R 15000 4.7 50

.......... ........

1.1
Единственный записываемый 
формат DVD, который могут 
читать проигрыватели DVD

DVD-RAM 800 2,6/5,2 25/40 1/0.8

W” " I" IJ" U ............. ...................|
Высокая емкость, хорошая
сохранность данных, очень
низкая стоимость за мегабайт

Jaz/SyJet/SparQ 300/550 1/1.5/1 80/80/39 8/5/4 Высокая производительность, 
компактные диски

Магнитооптиче
ские накопители 1500 4.6 170 4

Высокая емкость, хорошая 
сохранность данных, низкая 
стоимость за мегабайт

Ленточные
накопители 200-500 2-8 20-35 0,4-1 Очень высокая емкость, низкая 

стоимость за мегабайт

Zip/LS-120 150/150 0.1/0,12 13/17 13/14
Компактные диски, достаточно 
широкая распространен
ность Zip

Не сложнее, 
чем Проводник

При тестировании ка
ждого накопителя мы за
писывали диски трех ти
пов: диск, содержащий 
только данные (файлы об
щим объемом 430 Мбайт), 
музыкальный компакт- 
диск и гибридный диск, 
содержащий как файлы с 
данными, так и звуковую 
информацию.

Использование про
грамм для пакетной записи 
при копировании файлов с 
данными было неслож
ным: вся процедура заклю
чалась в простом перетас
кивании файлов на диск в 
Проводнике Windows. 
Почти такой же простой 
была работа с пакетом 
Creator. При его запуске 
стартует программа-по-

«Лучшие песни» на ваш вкус: с помощью программы Easy CD Creator 
вы можете скопировать на один диск музыкальные произведения 
с нескольких компакт-дисков

меченный для пакетной 
записи; примерно на 5 мин 
дольше, чем на диск, от
форматированный с помо
щью Creator. Исключени
ем был привод CR-2801TE 
фирмы Mitsumi, у которого 
процесс занял более часа. 
Лишь накопители компа
нии Plextor не снижали бы

стродействия при пакет
ной записи, а даже повы
шали его. Как сообщили 
представители Plextor, их 
фирма тесно работает с 
компанией CeQuadrat, вы
пускающей ПО для пакет
ной записи, и потому оп
тимизирует дисководы для 
этого метода.

LeDerneEMafal*
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Слабые стороны Наилучшее применение

Только одноразовая запись, 
низкая производительность

Дистрибуция файлов, архивирование, 
резервное копирование, копирование 
музыкальных компакт-дисков

Низкая производительность, 
ограниченная совместимость

Архивирование, изготовление 
допускающих редактирование 
записей, сочетающих данные, звук 
и видео

......... .............. .... ;........ |Sf

Чрезвычайно дорого

.......................... I..... ............. .

Создание мастер-дисков для 
тиражирования DVD-ROM; 
исключительно корпоративное

Высокая цена, ограниченная 
совместимость

Архивирование и снятие резервных 
копий больших файлов, изготовление 
допускающих редактирование запи
сей, сочетающих данные, звук и видео

м е т Ограниченная совместимость, 
менее надежное хранение 
данных, чем на оптических 
носителях

Ограниченная совместимость

Перенос объемных файлов и 
приложений

■ЯШМШННЯЯЯМММММЯШ*)!...
Архивирование и снятие резервных 
копий очень больших файлов

ц

Ленты могут повредиться, низ
кая скорость работы, менее 
надежная сохранность данных, 
чем у оптических носителей

Снятие полной резервной копии

Менее надежное хранение 
данных, чем на оптических 
носителях; дисковод LS-120 
не очень популярен

Перенос файлов и небольших 
приложений

мощник Welcome Wizard с 
вопросом, какой диск тре
буется изготовить: с дан
ными или музыкальный. 
Если указать диск с данны
ми, то появляется окно 
Creator, напоминающее ок
но Проводника, в котором 
нужные файлы перетаски
ваются на диск, после чего 
остается щелкнуть на 
кнопке, начинающей про
цесс записи. Изготовление 
музыкальных дисков также 
не требовало больших уси
лий. Для этого достаточно 
было выбрать опцию Audio 
CD в окне Welcome Wizard, 
после чего появлялось ок
но программы Easy CD с 
просьбой поместить в на
копитель музыкальный 
компакт-диск. После вы
бора нужных звуковых до
рожек с нескольких дисков

мы лишь щелкнули мы
шью на кнопке, и Creator 
начал запись в указанной 
последовательности, при 
необходимости делая пау
зы для с^ены музыкальных 
дисков. Можно также де
лать сразу полную копию 
диска. (Такое копирование 
вполне легально, если вы 
делаете это для себя.)

В каждом случае перед 
тем, как начать запись, 
Easy CD Creator проверяет 
процессор ПК, жесткий 
диск и привод CD-ROM, 
чтобы убедиться в доста
точности их ресурсов для 
выполнения работы. Наша 
тестовая система на базе 
процессора Pentium ММХ- 
200 с легкостью прошла эту 
проверку. Если же этого не 
происходит, Creator дает 
возможность снизить ско

рость записи до IX. Запрос 
на выполнение проверки 
оборудования Creator зада
ет каждый раз; мы реко
мендуем выполнять ее при 
записи первой пары дис
ков CD-R.

Пакет Easy CD Creator 
также дает возможность из
готавливать гибридные дис
ки, на которых записана 
как музыка, так и данные. 
Это удобно для тех, кому 
нужно записывать на один 
носитель информацию раз
ных типов, например рек
ламный текст, партитуры, 
музыкальные дорожки и 
персональную информа
цию. Однако это то место, 
на котором Creator споты
кается. Изготовление дис
ков со смешанным содер
жанием не входит в состав 
Welcome Wizard — эту оп
цию мы нашли лишь тогда,

когда по невнимательности 
попытались скопировать 
файлы с данными на диск, 
содержащий звуковые до
рожки. При этом появилось 
окно с вопросом, какой из 
смешанных режимов нужно 
использовать: Mixed-Mode 
или CD-Extra, без объясне
ния достоинств каждого. 
(Большинству пользовате
лей следует выбирать фор
мат CD-Extra. В режиме 
Mixed-Mode дорожки с 
данными располагаются на 
диске перед звуковыми до
рожками; в результате бы
товые проигрыватели ком
пакт-дисков будут пытаться 

•воспроизвести дорожки с 
данными, из-за чего при 
.большом уровне громкости 
даже могут выйти из строя 
динамики.)

После выбора одного из 
режимов смешанной запи-

РЕВОЛЮЦИЯ ЦВЕТА В ОФИСЕ
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Phaser 350 - m m toi сетевой 
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Если вентилятор дисковода 
слишком сильно шумит, выключайте 

дисковод, когда он не нужен. 
Чтобы возобновить работу с ним, 

нажмите кнопку Restart 
в диспетчере устройств Windows 95.

си процесс стал понят
ным. Мы поместили 
звуковой диск в нако
питель CD-ROM и 
указали его в диалого
вом окне. В другой ча
сти этого окна отобра
жались файлы с дан
ными, расположенные 
на жестком диске. Остава
лось только пометить нуж
ные аудиодорожки и фай
лы и щелкнуть мышью на 
кнопке, чтобы переслать их 
на диск CD-R.

Плюсы и минусы
Наибольшие различия 

протестированных диско
водов относятся к произво
дительности и простоте ус
тановки. Некоторые также 
выделяются размером, сте
пенью оснащенности ПО и 
уровнем шума при работе.

В комплект поставки 
большинства накопителей 
помимо Creator и 
DirectCD не входит боль
ше никаких программ или 
их очень немного, но есть 
и заметные исключения. 
Перезаписывающие дис
ководы компании Hewlett- 
Packard комплектуются 
наилучшим набором до
полнительных программ, 
включающим редактор 
изображений Adobe Photo- 
Deluxe и утилиту Symantec 
Norton AntiVirus.

Заслуживают упомина
ния модель Smart and 
Friendly CD-RW 426 
Deluxe и устройства фир
мы Ricoh. Изделие компа
нии Smart and Friendly — 
единственное из обзора, 
которое комплектуется 
версией Deluxe пакета Easy 
CD Creator. Входящая в эту 
программу утилита Spin 
Doctor позволяет изготав
ливать собственные музы

кальные диски с записей, 
лент и любых других зву
ковых источников, чему 
помогают простой занят
ный интерфейс и фильтру
ющие инструменты для 
устранения щелчков и ши
пения. Еще одна дополни
тельная утилита — Picture

CD Creator, с помощью ко
торой можно представить 
ваши оцифрованные фото
графии в виде «контролек» 
для их упорядочивания и 
показа как слайд-шоу. Ди
сководы фирмы Plextor 
также поставляются с про
граммой для записи музы
кальных дисков, использу
ющей разные звуковые ис
точники, но, на наш 
взгляд, утилита Spin Doctor 
проще в эксплуатации.

Нам также понравился 
пакет Seagate Backup, вхо
дящий в комплект поставки 
дисководов фирмы Ricoh. 
Он предоставляет возмож

ность планировать сня
тие резервных копий: вы 
можете копировать все 
файлы или только те, ко
торые были изменены, а 
сжатие в режиме реаль
ного времени позволяет 
сохранять на одном дис
ке до гигабайта данных. 
Если говорить о конст

рукции, то здесь лидирует 
фирма Plextor. Помимо воз
можностей, улучшающих 
функционирование диско
вода как проигрывателя му
зыкальных дисков, накопи
тели Plextor, а также Sony 
Spressa используют кассеты

для дисков («кадди»), по
лезные, если вам приходит
ся часто менять диски.

Остальные накопители 
имели отдельные конструк
тивные недостатки. Лоток 
модели Yamaha CRW4001ti- 
РС выглядел непрочным и 
двигался не слишком мяг
ко. Дисководы Smart and 
Friendly CD-RW 426 Deluxe 
и MicroNet Master CD Plus 
4X12PC «отличились» как 
самые громоздкие и шум
ные внешние устройства. В 
противоположность им мо
дели компаний Теас и 
Verbatim легко помещаются 
в портфеле.

CD-RW: быстрее 
и дешевле

В ближайшее время 
дисководы CD-RW долж
ны стать более выгодной 
покупкой, чем прежде. По 
мнению специалиста по 
устройствам хранения ин
формации на сменных но
сителях корпорации IDC 
Вольфганга Шличтинга, 
этой осенью цены на дис
ководы CD-RW должны 
снизиться на 25%. Он так
же предсказывает, что CD- 
RW будет становиться все 
более популярным видом 
носителя для обмена ин
формацией по мере появ
ления накопителей CD- 
ROM, поддерживающих 
стандарт MultiRead. Кро
ме того, повысится произ
водительность приводов 
CD-RW. Компании Hew
lett-Packard и Verbatim 
анонсировали устройства, 
способные записывать 
диски CD-RW и CD-R со 
скоростью 4Х, а некото
рые поставщики обещают 
выпустить к концу года 
накопители со скоростью 
записи 6Х.

Но даже в этом случае 
дисководы CD-RW будут 
привлекать к себе всеоб
щее внимание, вероятно, 
относительно недолго. 
При всей их неотразимо
сти — изготовление и по
вторная запись дисков с 
музыкой и данными — они 
не смогут устоять перед 
дисководом DVD-RAM. 
Когда эти устройства нако
нец-то станут привычны
ми на магазинных полках, 
столь долгое время разде
ленные миры носителей 
данных, музыки и видео 
найдут пристанище на од
ном записываемом диске 
огромной емкости ■

Точная настройка: накопители Plextor оснащены кнопкой для воспроизве
дения звуковых дисков
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Мультимедийный монстр, 
способный заменить настольный ПК: 
Toshiba Теста 780DVD
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Не все портативные компьютеры одинаковы.
Мы протестировали 14 блокнотных ПК, сравнимых 
по производительности с настольными машинами, 
очень легких и компактных, способных выручить в 
дороге и решить любую задачу.

П
од прекрасным полуденным 
голубым небом Джим Брутон 
тревожно ждал в расположен
ном на Эвересте горном лаге
ре. Приближался момент, ради 
которого он трудился в течение двух 

месяцев в разреженной атмосфере на 
высоте 5,5 км. Теперь он был готов 
написать статью с помощью своего 
блокнотного ПК.

С вершины Эвереста, куда только 
что добрались со своими видеокаме
рами искатели приключений, мест
ный проводник навел видеокамеру 
вниз на окружающие горные верши
ны. Сигнал успел отразиться от лож
бины соседнего пика, прежде чем 
панорамный вид материализовался 
на блокноте FieldWorks Брутона, а 
затем был ретранслирован в конеч
ный пункт назначения — на Web-

Different Notes for Different Folks. PC World, 
июнь 1998 г., с. 158.

узел в Малайзии. «Это было подобно 
наблюдению первых кадров с Луны», 
— воскликнул Брутон при просмотре 
«живого» видео, переданного через 
Internet с Эвереста в прошлом году.

Всего этого не произошло бы без 
участия блокнота FieldWorks 
FW7666P ценой 8595 долл. Там, где 
блокноты IBM ThinkPad других уча
стников экспедиции не выдержали 
высотных условий, устойчивая ма
шина FieldWorks чувствовала себя 
хорошо. Ей не повредило даже то, 
что она намокла и провела целую 
ночь под открытым небом. «Когда я 
проснулся, — говорит Брутон, — и 
увидел, что компьютер покрыт кор
кой льда, то с ужасом подумал, что 
блокноту пришел конец, однако он 
работал как ни в чем не бывало».

Блокнотный базар
Возможно, вам никогда не по

требуется столь дорогой блокнот,

работающий при отрица
тельных температурах, од
нако наличие в широком 
спектре доступных сегодня 
портативных машин таких, 
рассчитанных на неблаго
приятные условия, моделей, 
как FieldWorks, нелишне. 
«Отчасти цель подобного 
разнообразия — желание за
работать деньги, однако 
производители также пони
мают, что портативные ма
шины одного типа не под
ходят всем пользователям, 
— говорит аналитик Gartner 
Group Кен Дюлэни. — Се
годня люди покупают блок
нотные ПК в расчете на то, 
что будут пользоваться им в 
течение нескольких лет, и 
хорошо себе представляют, 
какая машина будет у них 
следующей».

Чтобы помочь вам найти 
наиболее подходящий для 
ваших конкретных нужд 
блокнот, мы разделили все 
портативные ПК на четыре 
категории: альтернативы на

стольным системам, компактные и 
легкие дорожные модели, субблок
ноты и устройства для работы в не
благоприятных условиях. Мы обра
тились ко многим поставщикам с 
просьбой предоставить нам какую- 
либо из их лучших моделей, способ
ную победить в одной из категорий. 
Машины оценивались в соответст
вии с индивидуальными для каждой 
группы критериями.

Могильщики настольных ПК
На протяжении многих лет про

изводители блокнотных ПК без уста
ли обещают создать настоящую аль
тернативу настольным машинам — 
портативный ПК с достаточным бы
стродействием, удобными клавиату
рой и экраном, возможностями, поз
воляющим и заменить настольные 
системы. Действительно, процессо
ры для портативных ПК и экраны 
вплотную приблизились к использу-
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емым в настольных ПК, но за блок
нот Quantex Н 1331 на базе Pentium 
II, получивший звание «Лучший вы
бор» в категории «Альтернатива на
стольному ПК», вам придется выло
жить 3299 долл., тогда как полнораз
мерная настольная машина обойдет
ся лишь в 2000 долл.

Приходится много путешество
вать? Тогда лучше выбрать один из 
новых компактных и легких блокно
тов. Ранние версии подобных машин 
не имели внутренних дисководов 
CD-ROM и флоппи-накопителей, 
теперь же вы можете приобрести 
блокнот толщиной всего 3,8 см и 
массой 3,9 кг с отсеком для модуль
ных накопителей. Наилучшим про
тестированным блокнотом-«путеше- 
ственником» стал Gateway Solo 5100 
LS (3199 долл.).

Хотите что-нибудь еще более лег
кое, скажем, для работы с электрон
ной почтой или подготовки неболь
ших текстов? Тогда обратите внима
ние на субблокноты массой менее 
2 кг. Некоторые пользователи пред
почитают их крошечным карманным 
ПК вследствие более производитель
ных процессоров и увеличенных эк
ранов. Если ваши пальцы справля
ются с маленькими клавишами суб- 
блокнотных ПК и вы не против не
больших экранов, то советуем при
обрести модель Hitachi Vision Book 
Traveler 3000 (1999 долл.), оснащен
ную ярким дисплеем и обеспечиваю
щую хорошую производительность.

И наконец, тем, кто не может 
расстаться со своим офисом ни при 
каких условиях, некоторые произво
дители предлагают модели, которые 
можно назвать «облегченными» ва
риантами влагоустойчивых и ударо
прочных блокнотов. Их можно при
обрести по цене около 4500 долл., 
что на несколько тысяч дешевле, чем 
полностью защищенные модели 
вроде FieldWorks.

Специализация не означает со
вершенство — все эти блокнотные 
ПК имеют свои недостатки. Но раз
нообразие выбора — это то, что мы 
называем прогрессом.

Блокнот-альтернатива 
настольному ПК

«Мой портативный компьютер помогает мне избегать ошибок», — говорит судья 
Рон Экисс. В его офисе на рабочем столе находится репликатор портов, соеди
ненный с монитором, клавиатура и сетевой ПК. Когда он подключает свой блок
нот к репликатору, то может с полным комфортом работать с настольной маши
ной, без неудобств, связанных с обменом файлами между двумя ПК.

По словам аналитика Gartner 
Group Кена Дюлэни, растет число 
профессионалов, совершающих 
время от времени деловые поездки 
и пользующихся в них альтернати
вами настольным ПК. Но какую 
цену приходится платить за такое 
удовольствие? Блокнот с процессо
ром Pentium 11-266 и репликатор 
портов, а также внешние монитор 
и клавиатура обойдутся вам по 
крайней мере в 4000 долл. Так сто
ит ли расставаться с такой крупной 
суммой, если за 2000 долл. можно 
купить настольный ПК с таким же 
процессором и монитором? «Боль
шинство людей, имеющих блок
нотный ПК, работают на 3—5 ча
сов в неделю больше дома или в до
роге, — говорит Дюлэни. — Что и

может оправдать цену портативной 
машины».

При испытании блокнотных ПК 
фирм Compaq, Dell, IBM, Toshiba и 
Quantex, выступающих в качестве 
альтернативы настольным системам, 
мы обращали внимание на цену, 
производительность, подсистему 
хранения данных, экран, репликатор 
портов или установочную станцию. 
Массе и времени автономной работы 
от батарей придавалось меньшее 
значение, поскольку эти блокноты 
не предназначены для длительных 
путешествий.

После тестирования мы отдали 
пальму первенства модели Quantex Н 
1331. Благодаря 266-МГц процессору 
Pentium II и 4-Гбайт жесткому диску 
этот блокнот вполне может заменить

Лучшая замена большому бежевому 
ящику на вашем столе:
Quantex Н 1331
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собой все настольные машины за ис
ключением самых новых образцов. 
Изделие Quantex намного дешевле 
(3299 долл.), чем другие блокноты 
этой группы. Среди них лишь Н 1331 
поставляется с привлекательной 
комбинацией из дополнительной ба
тареи, сумки для переноски и репли
катора портов.

Другие протестированные аль
тернативы настольным ПК имели 
большие возможности, но ни один 
из этих блокнотов не мог соперни
чать с моделью Quantex по цене. 
(Все указанные здесь цены включа
ют стоимость установочной станции 
или репликатора портов.) Компью
теры Compaq Armada 7792DMT 
(6198 долл.) и Toshiba Tecra 780DVD 
(6848 долл.) оснащены более емки
ми жесткими дисками, их мульти
медийные функции шире, а устано
вочные станции совершеннее, чем у 
изделия Quantex. Самым «крепким» 
был блокнот IBM  380XD (4323 
долл.)— единственный в группе с

фиксированными флоппи-дисково
дом и накопителем CD-ROM. Мо
дель Dell Latitude CP М233ХТ (4348 
долл.) продемонстрировала самое 
продолжительное время работы от 
батарей и удивила нас исключитель
но хорошо выполненной установоч
ной станцией.

Чтобы хватило мощности
Если при выборе блокнота пла

нируется, что это будет ваш единст
венный портативный компьютер, 
покупайте по возможности самую 
быструю машину. Наиболее произ
водительными процессорами для 
блокнотных ПК — Pentium 11-266 — 
оснащены модели фирм Quantex, 
IBM и Toshiba. Их показатель в тес
тах PC WorldBench составил 145 бал
лов, т. е. по производительности они 
почти не уступают настольным ПК 
на базе Pentium 11-266.

Но далеко не всем пользователям 
нужна столь высокая скорость — для 
решения большинства задач им

вполне хватит мощности машин Dell 
(Pentium ММХ-233) и Compaq 
(Pentium MMX-266). Длительное 
время автономной работы изделия 
компании Dell объясняется тем, что 
его процессор потребляет на 30% 
меньше энергии, чем Pentium II.

Установка должна быть быстрой
При подключении или отключе

нии портативного ПК вам не нужно 
каждый раз заходить с обратной сто
роны стола и разбираться в клубке из 
кабелей и проводов. На помощь при
ходит репликатор портов или предо
ставляющая больше возможностей 
установочная станция.

Нужно работать в сети? Все пять 
блокнотов позволяют легко подклю
чаться кТюкальной сети. Но на этом 
их сходство и заканчивается.

Нам понравились минималист
ские решения в установочной стан
ции Quantex Mini-Docking Station и 
репликаторе портов IBM Enhanced 
Port Replicator. Каждое устройство
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Diamond Pro Ю Ю е /2 Г /1 8 0 0 х 1 4 4 0 х 7 6 Н г/0 .2 6 тт /....................$ 2 250

Canon CLC 900 /95 0
П о л н о ц в е т н а я  м и н и - т и п о г р а ф и я

— ' П о л игр а ф и ч еско е  качество  на
1 ф о р м а те  А З ; печать  н а  бум а ге ,

A i  •  п л е н ка х , н а кл е й ка х ;
. .. и д еа л ьн ое  реш е н и е  д л я  печати

• - ” --- р  м а л ы х  ти р а ж е й , п р е сти ж н ы х
ч  т  д о ку м е н то в  и  и с п о л ьзо ва н и я

___________  в  качестве  ц ветоп ро б ы

Г Р А Ф И Ч Е С К И Е
Т Е Х Н О Л О Г И И

ПЛАНШЕТНЫЕ СКАНЕРЫ

U M A X  Astra 6 1 0 $ /6 0 0 d p i/A 4 /3 0 b it/  ...........................................$ 186
U M A X  Astra 1 22 0S /1 20 0d p i/A 4 /30 b it/............................................. $324
U M A X  Powerlook 11/1200dpi/А 4  /3 6 b it/с л а й д / ...........................$ 1530
U M AX Powerlook m /2 4 0 0 d p i/A 4 /4 2 b it /o » W .........................$ 3  550
AGFA Arcus I I /1 2 0 0 d p i/A 4 /3 6 b it /a ia iv t /  --------------------$1 4 2 0
AGFA 0 и о 5 с а п /2 0 0 0 ф /А 4 /3 6 Ь 4 /с п а й д /..................................$ 2 980
lin o typ e  Saphir U L T R A /20 00 d p i/3 6b i1 /lin oco lo r/...................... $ 3 9 9 7

ЦИФРОВЫЕ ФОТОКАМЕРЫ
KODAK DC 1 2 0 /1 2 8 0 x 9 6 0 /2 M b / ................................................. $ 850
KODAK DC 210 /11Б0х872 /4М Ь/ ....................................................$ 870
KODAK DCS410 Digital Color Camera на базе Nikon N 9 0 ...........$7222

ЦВЕТНЫЕ ПРИНТЕРЫ
Canon B J C -4 30 0 /7 2 0d p i/A 4 /c rpy fttbM /  $ 235
Tektronix Phaser350_M X/600x300dpi/A4/6ppm /24M b/PS 12/ ..$ 3199 
Tektronix Phaser 360 /800x4 5 0d p i/A 4 /6p pm /24 M b /'P S  1 3 / ..$ 4  650
Tektronix Phaser 560 Base /60Q x600dp i/A4 /8M B/PS  1 2 /  $ 4  899
Tektronix 560  Ext ended /12 0 0x1 20 0 dp /40 M 6 /.............................$ 5  837
Tektronix Phaser 3 8 0 /A 3 + /W  твердых кра о пе яя х /1 6 М Ь / .3 1 0 9 9 9  
Tektronix Phaser 380EF/A3+/na твердых краситепях/48М Ь/ $ 12 996

ЛАЗЕРНЫЕ ПРИНТЕРЫ

GCC Elite 1212/8M b /A 4 /E therN e t/P S 2 /50M H z/.......................... .$ 1450
GCC Elite XL 6 0 8 /8 M b /6 0 0 d p i/A 3 + /E th e rN e t/  - ............$ 1930
GCC Ehe XL 8 Q 8 /3 2 M b /8 0 0 d p i/A 3 + /E th e rN e t/------------------ $ 2 344
GCC Ekte XL 1 20 8 /2 4M b/1200dp i/A 3+ /E the rN e t/ ....................$ 3 4 4 4
GCC Ette  X I  1208SS /32M b/1200dp/305x533m m /E therN e t/ ..$ 4  555

СИСТЕМЫ ШИРОКОФОРМАТНОЙ ПЕЧАТИ ПЛАКАТОВ

Encad Croma 24" (61см ) .........  $ 31 50
Ел cad NovaJET Pro 36  (9 1 см )................................... $ 7 9 0 0
Encad NovaJET Pro 5 0  (126cm ) ...........................................................$ 13 400
EncadNrxraJETPro42e/60e (Ю 2см/153см)..............$ 1 3 9 9 0 /$  17990
Encad NovaCut 2 4 /5 4  ( 6 1 o t / B 4 a i ) .........................$ 8  4 0 0 /$  16 700

UMAX  
PowerLook III
Л у ч ш и й  с к а н е р  в  к л а с с е  д о  $50001
- о п тич е ское  разре ш ен ие  

1 20 0x2 4 00
- м а кси м а л ьн ая  оптическая  

пл отн ость  3 .4 0
- 4 2  б и т  ц  вет

ПОЛНОЦВЕТНЫЕ ЛАЗЕРНЫЕ ЦИФРОВЫЕ 
КОПИРОВАЛЬНЫЕ АППАРАТЫ

Canon CLC 320 /A 3 /400dp i/5  копий А4  в м и н / .......................... $ 7 998
Canon а с  700 /7  копий  А 4  в мин/авт. сортер /степпер /........ $ 13 716
Canon а с  800 /авт. двусторонняя печать/   $ 15 054
Canon а с  900/CckxPASS 5 0 0 / ..............................   -  $ 19 559
Canon а с  950 PS50O/CoSorPASS 500/авт. двустор. печать/ ....$27 576 
Canon аОООО/31 копия в м и н /  $ 67 856

СПЕЦИАЛЬНОЕ ПРЕДЛОЖЕНИЕ

Станция для верстки -  $ 2 200
Power Macintosh G 3 /2 3 3 . Desktop. 32MI 
24xCD, АО 30  Rage II (2,4,6Mb); Mitsubishi
Power Macintosh G3/233, Desktop, 32Mb, 4Gb,

Diamond Plus 72. IT , 1280x1024x64Hz, 0.25mm 
Станция для вярстки больших 
форматов -  $ 2 999
Power Macintosh G3/233, Desktop, 32Mb, 4Gb,
24xCD; ATI 3D Rage > (2.4.6Mb); Mitsubishi 
Diamond Pro 9П ХМ . 2Г. «00x1200x76Hz. 028n  
Графическая станция -  $ 3 199
Power Macintosh G3/266, Desktop, 32Mb, 4Gb, 24xCD,

II (2-6Mb), ZIP. Mitsubishi Diamond Pro 91TXM, 2Г,ATI 30  R. 
№00x1 M76HZ, 0.28mm
Графичоская ст I-  $ 3500
Power Macintosh G3/266, Desktop, 32Mb. 4Gb. 24x0 
ATI 3D Rage II (2.4.6Mb). ZIP, MrtsutxsK Diamond Plus 1 
1600xl20Ox8SHz, 028m m

•СОВРЕМЕННОЕ КОМ ПЬЮ ТЕРНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ. Весиа-яято ‘98» — БЕСПЛАТНО! 11 Просто

КОМПАНИЯ
Т Е Р Е М

М осква  Стэроваганьхоесюм пер.19. строение 1 (метро «библиотека им , Ленина») 
Телеф оны : (0 9 5 )9 5 6 0 4 0 4 .2 0 3  0688  Ф а к с  (0 9 5 )2 0 3 0 6 3 7  
E -m a il: sales@terem.ru W W W -сервер : h ttp ://w w w te re m .ru

С а н кт-П е те р б ур г (812)3271031 
Н и ж н и й  Н овгород : (8312)317854 

М и н а е  (0172) 63 4 48 9 ,6 3  3203
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Аппаратные средства

позволяет подключать монитор, кла
виатуру и мышь. Они компактны и 
не предоставляют возможностей 
расширения конфигурации, хотя мо
дель IBM имеет порты для РС-карт.

Оба устройства допускают под
ключение и отключение блокнота 
только тогда, когда тот находится в 
режиме приостановки. При стыков
ке блокноты располагаются под 
удобным для печати углом, а по
скольку они имеют прочные и доста
точно большие клавиши, то в допол
нительной клавиатуре нет необходи
мости.

Если вам нужна полнофункци
ональная установочная станция, 
ваши потребности удовлетворят 
модели Compaq ArmadaStation (863 
долл.) и Toshiba DeskStation V Plus 
(949 долл.). Наряду с полным набо

ром портов ArmadaStation оснаще
на парой разъемов PCI/ISA, гнез
дом для PC-карт типа III и модуль
ным отсеком, а у DeskStation пор
тов каждого типа на один больше. 
К сожалению, обе модели практи
чески такие же громоздкие, как на
стольные ПК. При установке в эти 
станции блокнот поднимается над 
столом почти на толщину пачки 
уплаченных за станцию денег, кро
ме того, они рассчитаны на ис
пользование с внешней клавиату
рой и мышью.

Наилучший баланс между габа
ритами и расширяемостью достигнут 
в станции Dell С/Dock Expansion 
Station (649 долл.). Помимо разъема 
PCI и модульного отсека для нако
пителя CD-ROM или флоппи-дис
ковода, она имеет порт SCSI-2 и се

тевой интерфейс 10/100Base-T. Кро
ме того, машина Dell оснащена акку
ратным сенсорным координатным 
устройством и хорошей клавиатурой, 
обеспечивающими очень комфорт
ную работу.

Установочные станции Compaq, 
Toshiba и Dell допускают «горячую» 
установку (т. е. стыковку с уже вклю
ченным блокнотным ПК). Однако 
Windows так долго настраивает драй
веры, что быстрее устанавливать в 
станцию выключенный блокнот, а 
затем снова включать его.

Он должен оставаться 
портативным

Даже вне офиса альтернатива на
стольному ПК не должна терять сво
их качеств как компьютер. Все упо
мянутые здесь портативные машины

Как уберечься от кражи блокнотного ПК

Вы бросаетесь к платному 
телефону и вносите в свой 
блокнотный ПК запись о необ
ходимости сделать важный 
звонок. Крутящийся вокруг 
вас наводчик подает сигнал 
отвлекающему, который под
ходит к вам и просит разме-. 
нять деньги. Затем сзади к 
вам подходит еще один субъ
ект, быстро хватает ваш ком - „ 
пьютер и передает его прохо
дящему мимо курьеру.

Кражи по такой отлажен
ной схеме происходят еже
дневно. По данным страховой 
компании Safeware в 
шт. Огайо, специализирую
щейся на компьютерной техни
ке, в 1 996 г. в США было укра
дено 256 тыс. блокнотных ПК, 
а в 1997 г. — уже 309 тыс., и эта тенденция со
храняется. Причем потери от краж не исчис
ляются только стоимостью компьютеров. Ре
альный ущерб наносят потеря рабочих часов 
и возможность разглашения секретных сведе
ний. В этом году институт по компьютерной 
безопасности в г. Сан-Франциско провел ис
следование, согласно которому каждый укра
денный блокнотный ПК обходится компаниям 
примерно в 32 тыс. долл. без учета стоимости 
потерянных данных.

Большинство блокнотов похищено из 
офисов людьми, которые бывают там по ра
боте. «Крадут служащие, посыльные и обслу

живающий персонал», — говорит вице-прези
дент фирмы Datamation Джо Мэза.

Но и когда вы покидаете офис, взяв с со
бой блокнотный ПК, последний остается при
манкой для воров, особенно в аэропортах, где 
происходит десятая часть всех краж порта
тивных компьютеров. «1де еще можно найти 
ежедневно от 30 до 40 тысяч спешащих, 
взволнованных, уставших и расстроенных че
ловек, несущих с собой ценности? — говорит 
Деннис Люка, лейтенант полицейского отде
ления в аэропорте г. Сан-Хосе, Калифорния.
— Это бездонный источник потенциальных 
жертв».

Эксперты сходятся в том, что лучший спо

соб уберечься от кражи — не 
терять бдительности. «Вы ведь 
не оставите бумажник или ко
шелек на кресле, когда пойдете 
выпить кофе, не так ли? — вор
чит бывший агент ФБР Ричард 
Бернс, ныне руководящий ор
ганизацией по предотвраще
нию технологических краж 
(г. Уоррен, шт. Нью-Джерси). — 
Однако многие именно так по
ступают со своими портативны
ми компьютерами». А ведь ни
чего не стоит, находясь в теле
фонных кабинках или около 
ларька, поставить сумку с ПК 
между ступней или наступить 
на ремень.

Предотвратить кражу блок
нота помогут «охранные» уст
ройства. Первый уровень защи

ты — разнообразные цепи, одним концом 
пристегивающиеся к специальной встроенной 
в ПК скобе, а другим — к какому-нибудь фик
сированному предмету вроде рукоятки ящика, 
ножки стола или стула.

Можно также воспользоваться устройст
вом-сигнализатором. У вас находится бре
лок-передатчик, а небольшой приемник кре
пится на корпусе блокнотного ПК. Когда вы 
разлучаетесь со своим блокнотом, на компь
ютере включается сигнализация. Как пока
зал мой опыт, она достаточно громкая, что
бы вор испугался.

Карла Кинг
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«Странствующий» блокнот

Джон Флоури совершает деловые поездки каждые полтора месяца, но ни
когда не путешествует один. Куда бы он ни направлялся, в его сумке все
гда находится блокнотный компьютер Gateway Liberty. Пожалуй, единст
венное место, где Джон обходится без блокнота, — это спальня. По его 
мнению, даже если облегчить машину на 150 г, то к концу рабочего дня не
пременно почувствуешь разницу.

оснащены яркими экранами на ак
тивной матрице, обеспечивающими 
четкое изображение. У модели IBM 
дисплей имеет диагональ 12,1 дюй
ма, у остальных — 13,3 дюйма, что 
эквивалентно размеру экрана 15- 
дюймового монитора.

Большие экраны потребляют 
изрядное количество энергии бата
рей. Самое длительное время авто
номной работы продемонстрировал 
компьютер Dell — 5,75 ч. Меньше 
всего — около 3 ч — проработала от 
батарей машина Quantex, и этим, 
видимо, объясняется, почему в ее 
комплект поставки входит допол
нительная батарея. Все блокноты, 
за исключением модели IBM , допу
скают установку второй батареи в 
модульный отсек.

Самыми легкими из протестиро
ванных были изделия Quantex и Dell: 
вместе с адаптером переменного то
ка они весят по 3,4 кг каждое. Более 
крупный блокнот IBM «потянул» на
3,6 кг, но из-за острых краев его не
удобно носить в руках. Самыми тя
желыми оказались ПК фирм Compaq 
(3,9 кг) и Toshiba (4 кг), при такой 
массе вполне объяснимо желание ос
тавить их дома.

А стоит ли?
Блокнотный ПК, установочная 

станция, монитор, клавиатура — це
на все выше. Однако если вы от слу
чая к случаю совершаете деловые по
ездки, то альтернатива настольному 
ПК может способствовать освоению 
таких новых методов, как, например, 
телекоммьютинг.

По мнению главного аналитика 
компании Shell Oil Products Мэнни 
Санчеса, пользователи блокнот
ных ПК выполняют больше рабо
ты, так как они свободны в выборе 
места и времени, а нужные файлы 
у них всегда под рукой. «За мо
бильность неизбежно приходится 
платить, — добавляет он. — Но для 
некоторых этот инструмент девя
ностых сегодня становится просто 
необходимым».

Майк Хогэн

Для многих пользователей-путе- 
шественников не составляет труда 
определить, хорош или плох блок
нот: достаточно его просто поднять. 
Но до недавнего времени выбор лег
ких блокнотных ПК был весьма ог
раничен. Большинство производите
лей подобных машин первого поко
ления (как тот же Gateway Liberty 
или популярная модель IBM  
ThinkPad 560) добивались массы сво
их изделий порядка 2,3 кг (включая 
адаптер переменного тока) за счет 
выноса наружу накопителя CD- 
ROM и флоппи-дисковода.

Благодаря многослойным пла
там, компактным компонентам и 
пластику, усиленному углеволокном, 
новые тонкие и легкие блокнотные 
ПК совмещают несовместимое. Вме
сте с адаптером переменного тока их 
масса составляет около 2,9 кг, тол
щина — 3,8 см, т. е. они почти на 
900 г легче и 12 мм тоньше, чем стан
дартные блокноты. Тем не менее они

имеют один модульный отсек для 
сменного CD-ROM или флоппи- 
дисковода. Такие портативные ПК 
обойдутся вам чуть дороже обычно
го: нижняя граница цены простых

Лучший вариант полнофункцио
нального и одновременно легкого 
блокнота: Gateway Solo 5100 LS

-  лучшие цены
Тверская, 25/9, тел. 299*2204, 299*2683 
ВВЦ, п*н “Металлургия"(№11), 
тел. 974-7468, 181-9555 
Продажа дилерам тел.215-7284, 215-6773 
Принимаем оплату кредитными картами.
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моделей начинается примерно с 
2500 долл. Дополнительно вам, 
возможно, придется заплатить за 
прочность.

«Это, безусловно, очень важ
но при выборе тонкой и легкой 
модели. Хотя сейчас легкий пла
стик становится все прочнее, он 
все равно более гибкий, чем тот, 
из которого сделаны блокноты 
покрупнее», — говорит Майк 
Макгайр, старший аналитик ком
пании Dataquest, занимающейся 
исследованиями рынка. Это оз
начает, что компоненты больше 
подвержены повреждениям, а за
щитное пространство между же
стким диском и корпусом мини
мально.

При выявлении лучшего блок
нотного ПК из пяти протестирован
ных моделей наибольшее внимание 
мы уделяли качествам, важным для 
путешественников: массе, времени 
работы от батарей, цене и конструк
тивному исполнению,'а также, хотя 
и в меньшей степени, производи
тельности. Победителем стала ма
шина Gateway Solo 5100 LS.

Дорожное шоу
Благодаря своему дисплею на ак

тивной матрице с диагональю 14,1 
дюйма блокнот компании Gateway 
особенно привлекателен для тех, кто 
хочет устраивать в дорожных услови
ях эффектные презентации. Занять 
первое место этой модели помогли 
также малая масса и длительное вре
мя работы от батарей.

Большой экран обычно утяжеля
ет блокнот, но фирме Gateway уда
лось «уложиться» в 2,9 кг (в этой 
группе легче был лишь один ПК) и 
установить цену 3199 долл. Это не 
так уж много для портативной маши
ны с процессором Pentium ММХ-266 
и модемной PC-картой на 56 кбит/с 
стандарта х2, притом что время авто
номной работы составляет 6 ч.

Блокнот Solo 5100 LS должен хо
рошо переносить все дорожные тяго
ты. Чтобы усилить пластиковую 
крышку экрана, компания добавила

металлические скобы. Для предот
вращения поломки Solo также имеет 
закрывающую порты сдвигающуюся 
крышку. Хотя клавиатура машины 
недостаточно прочна, у нее полно
размерные клавиши <Backspace>, 
<Enter>, <Shift> и <Ctrl> и хорошо 
настроенная сенсорная координат
ная панель.

Друг-попутчик
Успеть на самолет. Не опоздать на 

встречу. Бизнесменам всегда есть о 
чем беспокоиться. Меньше всего им 
придется волноваться о том, не отка
жет ли в самый ответственный мо
мент блокнотный ПК, если они вы
берут модель Panasonic CF-35.

Мало кто вспоминает о надежно
сти до тех пор, пока не уронит блок
нот и не потеряет результаты своих 
трудов за последние полгода. При 
падении со столика в самолете у мо
дели CF-35 больше шансов «остаться 
в живых», чем у других протестиро
ванных тонких и легких портатив
ных машин. Экран заключен в кор
пус из магниевого сплава, и потому 
кажется почти неразбиваемым, а же
сткий диск закреплен на поглощаю
щем удары полимерном геле — пер
вое подобное решение в блокнотах 
общего назначения. Несмотря на до
полнительные меры зашиты, CF-35 
— самый легкий блокнот в своей 
группе: его масса 2,6 кг.

Хороший ПК для путешествен
ника нуждается в батарее, энергии 
которой достаточно для работы от 
привала до привала. И здесь отли
чился блокнот CF-35, проработав 
от аккумуляторов 7,3 ч.
К сожалению, изделие Panasonic 

не лишено недостатков. Его цена 
(2924 долл.) слишком высока для 
блокнота с 12,1-дюймовым экра
ном на активной матрице и про
цессором Pentium ММХ-200. Еще 
важнее то, что в стандартной кон
фигурации CF-35 нет модема. (Ал
ло! Путешественник не должен 
быть оторван от мира.) Кроме то
го, хотя нам понравилась прочная 
клавиатура, кнопки сенсорной па

нели и клавиши управления курсо
ром маловаты.

Превышение скорости
Среди портативных машин для 

путешественников IBM ThinkPad 600 
— словно гоночный автомобиль на 
автостраде. Этот ПК, оснащенный 
процессором Pentium 11-266, был од
ним из самых производительных 
протестированных блокнотов. Его 
также можно отнести и к самым до
рогим (4934 долл.).

За скорость приходится распла
чиваться временем работы от бата-

К о м п ь ю т е р ы

D0LL ? ш
C O M PA Q . =и индивидуальной российской сборко

МОДЕРНИЗАЦИЯ 
любых компьютеров

любая периферия
Бесплатная гарантия 3 года 

Бесплатная доставка

НПО Красная Волна
10 лет безупречного сервиса

118-8111,118-2774, 953-8742 (б/вых.)
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рей. (Как показало тестирование, 
блокноты на базе Pentium II потреб
ляют примерно на 30% больше 
энергии, чем их собратья с процес
сорами Pentium MMX.) Кроме того, 
у изделия IBM большой 13,3-дюй
мовый экран на активной матрице, 
который также потребляет допол
нительную мощность. Поэтому не
удивительно, что в тесте на время 
автономной работы 600-я модель 
была предпоследней с результатом 
4,5 ч. Из положительных сторон 
нельзя не отметить, что даже с 4- 
Гбайт жестким диском и внутрен
ним модемом на 56 кбит/с ThinkPad 
600 весит всего 2,9 кг.

Вам наверняка понравится ис
ключительно хорошая клавиатура 
ThinkPad. Расстояние между клави
шами и жесткость у нее такие же, как 
у полноразмерных настольных кла
виатур. Да и общая конструкция 
ThinkPad 600 заслуживает похвалы. 
Так, крышки портов на задней панели 
усилены обрезиненными планками.

Дешево и сердито
А как быть тем, кто ограничен в 

средствах, но все-таки хочет приоб
рести блокнотный ПК, чтобы даже в 
дороге не прекращать своих дел? Об
ратите внимание на модель Sony 
VAIO PCG-717C, самый недорогой 
портативный ПК в этой группе.

Дешево — не всегда некачествен
но. Изделие Sony не только прорабо
тало от батарей впечатляющие 6,4 ч, 
но и было единственным блокнотом, 
допускающим одновременное ис
пользование двух батарей, благодаря 
чему вы можете работать на компью
тере, скажем, во время всего пути от 
Лос-Анджелеса до Лондона.

Блокнот Sony был также самым 
элегантным среди пяти протестиро
ванных моделей-«путешественниц». 
Его лилово-серый корпус приятно 
выделялся на фоне уже надоевших 
черных или серых портативных ПК.

Конфигурация блокнота Sony 
проста: процессор Pentium ММХ- 
200, обеспечивающий чуть более вы
сокое быстродействие, чем у

Panasonic CF-35; внутренний модем 
на 33,6 кбит/с; жесткий диск объе
мом 2,1 Гбайт; экран на активной 
матрице с диагональю 12,1 дюйма. 
При массе 3 кг он тяжелее трех из че
тырех своих конкурентов, но разни
ца с самым легким блокнотом соста
вляет менее 450 г.

Клавиатура блокнота вполне 
удобна, хотя если у вас крупные 
пальцы, плотно расположенные кла
виши доставят вам определенное не
удобство. Мы также не смогли по
ставить модели Sony высокие оценки 
за надежность конструкции.

Когда нечего написать домой
То, как вы будете чувствовать се

бя в долгом пути, во многом зависит 
от вашего спутника, будь то человек 
или что-нибудь еще. К  сожалению, 
NEC Versa 5080Х был самым непри
влекательным дорожным блокнотом 
из числа протестированных.

Откровенно говоря, мы ожидали 
большего от NEC, лидера в разработ
ке экранов для 
портативных ПК.
Этот блокнот на 
п р о ц е с с о р е  
Pentium ММХ- 
233 не только 
имел завышен
ную цену (3499 
долл.), но и пока
зал худшее время 
в тесте на авто
номную работу —
3,75 ч.

В наборе кон
трольных задач 
PC World Bench 
модель NEC на
брала 104 балла, 
что чуть ниже 
среднего значе
ния для блокнот
ного ПК с про
цессором Pen
tium ММХ-233.
Из сильных сто
рон Versa 5080Х 
достойны упо
минания яркий

экран на активной матрице с диаго
налью 13,3 дюйма и хорошая клавиа
тура. Нам также понравился модуль
ный отсек, в который можно устано
вить накопитель CD-ROM или 
флоппи-дисковод (оба входят в ком
плект поставки), а также накопитель 
LS-120 (еще 100 долл.).

Еще тоньше и легче
Производители продолжают 

уменьшать габариты блокнотных ПК 
для путешественников. Компания 
Micron выпустила новый блокнот 
GoBook толщиной 3,3 см (он посту
пил к нам слишком поздно и поэто
му не успел пройти тестирование), а 
NEC готовит к выпуску модель при
мерно тех же размеров с массой око
ло 2,2 кг.

Удовлетворит ли это, наконец, 
таких путешественников, как Джон 
Флоури? Почти. «Мне нужен компь
ютер весом 1,8 кг или меньше», — за
явил он. ■

Дэвид Инглиш

ИДЕАЛЬНЫЕ СКАНЕРЫ ДЛЯ РЕАЛЬНОЙ РАБОТЫ
SNAPSCANI ||Щ |>
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стного имени, низкой иены и 
профессиональных программ. 
Лучшая модель для домашних и 
офисных задач по скорости А  -  
и качеству сканирова- 
ния цветных 
оригиналов.
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Уникальная технология 
TwinPlalB позволяет уменьшить 
количество рассеивающих стеклянных поверхностей на 
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В стесненных условиях

Даже если вы любите проводить свой отпуск за работой, вам вряд ли захо
чется тащить на пляж блокнотный компьютер массой 4 кг. Когда недавно я 
совершал экскурсию во Флориду, то захватил с собой один из протестиро
ванных для этой статьи субблокнотных ПК — Hitachi VisionBook Traveler 3000

Мне бы очень хотелось сказать, 
что я замечательно провел часы под 
пальмами с этим сверхпортативным 
ПК. Но на самом деле VisionBook, 
как, впрочем, и Mitsubishi Amity CN, 
свойственна та же проблема, что и 
многим другим субблокнотам: не
удобная клавиатура, которая имеет 
почти достаточный размер.

Лучшие времена пока не настали
Субблокнотные ПК — классиче

ский пример надежды, уходящей в 
вечность. Будучи по размерам и мас
се где-то между карманными устрой
ствами и стандартными блокнотны
ми машинами, они находятся на той 
границе, где, с одной стороны, нужно 
отказаться от определенного количе
ства функций, чтобы быть очень лег
кими, а с другой — сохранить их в до
статочном объеме, чтобы устройство 
осталось полезным.

Модели Hitachi с процессором 
Pentium MMX-133 и Mitsubishi с

Pentium-133 оснащены жесткими дис
ками объемом 1 и 1,2 Гбайт соответст
венно. Габариты обоих субблокнотов 
составляют примерно 23x18x3 см, а 
масса — всего 1,9 кг, включая внеш
ний флоппи-дисковод и адаптер пере
менного тока.

Приступив к использованию 
крошечных клавиатур и вызываю
щих косоглазие маленьких экранов, 
я поблагодарил судьбу за то, что у ме
ня было не много работы.

Клавиатура для детей
Hitachi называет клавиатуру сво

его VisionBook «почти» полнораз
мерной. Это так же верно, как если 
бы назвать игрушечную машинку 
почти полноразмерным автомоби
лем. Ширина клавиатур обоих суб
блокнотов всего 23 см, т. е. они более 
чем на 5 см меньше, чем стандарт
ные, — идеальный размер для деся
тилетнего ребенка. Когда я прини
мался работать, моя обычно непло

хая скорость печати снижалась до 
скорости улитки, а на экране тем не 
менее было полно опечаток.

Аналитик исследовательской 
фирмы Creative Strategies Тим Бэджа- 
рин считает, что субблокноты — это 
всего лишь более мощные персо
нальные цифровые помощники. 
Они идеально подходят для продав
цов и менеджеров среднего уровня, 
которые обычно не создают, а ис
пользуют информацию.

Но для начала следует основа
тельно снизить цены на такие уст
ройства. В настоящий момент изде
лия Hitachi (1999 долл.) и Mitsubishi 
(1995 долл.) почти вдвое дороже, чем 
стандартные блокнотные ПК с про
цессорами Pentium MMX-133.

Лучшее будущее
Если бы мне нужно было сегодня 

использовать субблокнот, я выбрал 
бы Hitachi VisionBook Traveler 3000. 
Его яркий экран на активной матри
це с диагональю 8,5 дюйма даст фору 
7,5-дюймовому дисплею двойного 
сканирования модели Mitsubishi 
Amity CN. Субблокнот VisionBook 
также дольше работает от батарей 
(3,4 ч против 2 ч). Кроме того, изде
лие Hitachi, оснащенное на 8 Мбайт 
более объемным ОЗУ, стало безус
ловным победителем в тестах PC 
WorldBench, завершив выполнение 
заданий на 41% быстрее, чем аппарат 
Mitsubishi.

На ближайшее будущее субблок
нотов может повлиять выпуск в июле 
моделей Sony VAIO PCG серии 500. 
После поверхностного знакомства с 
ними стало ясно, что может дать да
же один дюйм. Субблокнот Sony 
имеет клавиатуру шириной 25,5 см, и 
этого вполне хватило, чтобы я смог 
печатать с нормальной скоростью. 
Как заявили представители Sony, их 
субблокнот будет выполнен на про
цессоре Pentium ММХ-200, а его це
на составит около 2000 долл.

Принесите мне коктейль. Я вне
запно почувствовал вкус к работе на 
маленьком субблокноте, ш

Скотт Кеглер
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« Бесстрашные» блокноты ние компоненты от воды и грязи, а 
дисковод CD-ROM блокнота Rocky 
II заключен в специальный кожух, 
который устанавливается в гермети
зированный отсек.

Ученые таскают их с собой в дождь по лесам для сбора данных, инженеры 
берут их в лаборатории, и даже биржевые маклеры не расстаются со сво
ими портативными компьютерами в морских поездках, чтобы не терять 
связи с рынком.

Блокнотные ПК проникают в та
кие области, где раньше никаких 
компьютеров не было. Однако обыч
ные портативные машины не могут 
нормально работать на улице, осо
бенно при неблагоприятных погод
ных условиях. Поэтому некоторые 
производители включают в линейку 
своих машин модели с повышенной 
защитой. Тогда как оригинальные, 
весьма грубо сделанные блокноты 
были массивными и дорогими (как 
FieldWorks, который мы не тестиро
вали), отдельные новые модели по
хожи на стандартные блокнотные 
ПК, оснащенные дополнительными 
защитными средствами.

Мы подвергли тяжелым испыта
ниям два блокнота — Panasonic CF- 
25 и Amrel Systems Rocky И. Эти мо
дели были выбраны за хорошее соче
тание надежности и цены. Блокнот 
CF-25 (4399 долл.) с процессором 
Pentium MMX-166 и 10,4-дюймовым 
экраном на активной матрице имеет 
литой металлический корпус, а его 
жесткий диск помещен в защитный

гель. Модель 
Rocky II (5525 
долл.) с процес
сором Pentium 
ММХ-166 и 12,1- 
дюймовым экра
ном на активной 
матрице оснаще
на резиновыми 
амортизаторами, 
а ее жесткий диск 
установлен на 
специальных 
креплениях.

Оба блокнот
ных ПК рассчи
таны на эксплуа
тацию при высо
кой влажности — 
все порты и отсе
ки снабжены ре
зиновыми крыш
ками. Металли
ческий лоток под 
клавиатурой мо
дели CF-25 за
щищает внутрен-

Вода и тряска нипочем
Как нам сообщили производите

ли, эти блокнотные ПК ударо- и 
влагопрочные. Представитель фир
мы Amrel посоветовал нам порабо
тать с блокнотом под дождем. В 
компании Panasonic предложили 
проехать по блокноту на вездеходе. 
Что мы и сделали.

Тест 1 — испытание водой. Хотя в 
районе залива Сан-Франциско 
дождь может идти неделями, во вре
мя тестирования небо прояснилось. 
Не огорчившись этим обстоятельст
вом, я изобрел приспособление для 
плохой погоды и погрузился вместе с 
блокнотами в парусную шлюпку. Ко
гда я печатал, другой редактор PC 
World поливал меня и блокноты во
дой из садового шланга.

т ю т
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200M M X ~/16 / 21 6 0 ,1 2 .1“AM О  2  20xCD&FDD 1655  
200ММ Х™ /32/ 2160,12. Г А М  % "  20xCD&FDD 1945  
233MMX™ /48/ 3200,12. Г А М  О  &  20xCD&FDD 2255

imm200MMX™/16/ 21 6 0 ,1 2 .Г А М  О  £  20xCD&FDD 2355  
iMM Р-11233 / 3 2 / 3200,12. Г А М  £  20xCD&FDD 2955  
1ММ200ММХТ“/3 2 /  3 2 0 0 ,13.3"АМ  S  S. 24xCO&FDD 2905  
тМм266ММХ™/32/ 3200,14. Г А М  £  ~п  20xCD&FDD 3455  
iMM Р-1! 266 /6 4 /  4 1 0 0 ,14. Г А М  §  20xCDSFDD 4455  
iMM P-ll 266 /6 4 /  4 1 0 0 ,15. Г А М  DVD &FDD 5955  

ТЗЗМ М Х^Лб/гТбО , 12 .ГА М  10xCD. FDD 1345 
13ЗММХ7'* /3 2 /1510, 10.4‘AM 1.7ка. FDD 1797 
1 6 6M M X ~/32 /2020, 7 .Г А М  1кг, FDD 2847  
166ММХ’7 16 /2100, 12. Г А М  16xCD, FDD 2387  
233М М Х™ /32/4100, 13.3’AM 20xCD&FDD 2799  
23 3 M M X ~ /3 2 /4 1 0 0 , 14.ГА М  24xCD. FDD 3389

...и  на www.respect.ru
3% скидки представителям Российской Науки * 
ч) -компьютеры на л а д о н и ------
■г* Pilot Pers./Prof.-320/420, Siena-320,
3  Psion 3a(pyc.)/3c/5c - 480/640/990,

Cassiopeia 4Mb/6Mb - 367/447 
Сотовые телефоны GSM-900 ' 
с подключением и к Internet.
Накопительная система 
скидок - с каждым 
R overB ook-о м  по 1% (до  10% ).
Модернизация за разницу в цен$
Возможен обмен устаревших 
моделей на новые,приём их , 
на комиссию и распродажа.
Инсталляция и тестирование 
оборудования при покупке.
Ассоциация РЕСПЕ
т. 165-61-98, т./ф. 165-53-74 
E-mail: respct@dol.ru; Internet: www.respect.ru 
Ст. м. "первомайская". Ул. Первомайская, д.53/20.
Pentium - зарегистрированный товарный знак, М М Х - товарный знак tntol Corporation.
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GroupWise 
наступает на российском рынке

Компания Novell продемонстрировала 
журналистам новую версию системы 
GroupWise 5.2 — универсальный инстру
мент получения информации через 
Internet, Intranet или локальную сеть не
зависимо от вашего местонахождения.

GroupWise 5.2 — полноценная элек
тронная почта. Однако вопреки распро
страненному заблуждению система вы
полняет не только и даже не столько поч
товые функции. Она позволяет управлять 
документами, составлять календари и 
расписания, получать доступ к Web, ав
томатизировать деловые процессы, ра
ботать с изображениями, организовы
вать конференции, пейджинговую или 
факсимильную связь, оперировать с 
электронными формами документов, а 
также поддерживает голосовую почту.

История GroupWise насчитывает уже 
10 лет, и в настоящее время в мире, по 
данным ЮС, более 9,5 млн. человек 
пользуются этим продуктом. Он стоит на 
втором месте в классе продуктов для 
групповой работы после Lotus Notes.

Главная новинка GroupWise 5.2 — это 
возможность управления через NDS, что 
позволяет легко организовать и работу 
малых групп пользователей, и взаимо
действие в крупных корпоративных се
тях, и работу с внешним миром, напри
мер с Internet. Кроме того, система поз
воляет сетевым администраторам упра
влять и корпоративными ресурсами.

В России GroupWise успешно работа
ет в крупных распределенных корпора
тивных сетях, например в «Первом Укра
инском Международном банке», «ОН
ЭКСИМбанке». А всего в России по со
стоянию на апрель продано около 150 
тыс. лицензий GroupWise. Банковская 
система Узбекистана — более 28 тыс. 
пользователей — также функционирует 
на этом продукте.

М. Г.

Novell, тел. в Москве: (095) 941-80-75, 
факс:(095) 941-80-66, http://www.novell.ru

После 15-минутного душа оба 
блокнотных ПК не только работали, 
но у них даже остались сухими внут
ри дисководы CD-ROM и разъемы 
для PC-карт. Мы, а также собравши
еся вокруг поглазеть на происходя
щее местные моряки были очень 
удивлены.

Тест 2 — «подколесный». Везде
ход журнала PC World был в магази
не, поэтому было решено использо
вать вместо него автомобиль. Мы по
ложили Panasonic CF-25 на землю и 
проехали по нему одним колесом. 
Громкий хруст подтвердил наше по
дозрение о том, что даже для защи
щенного блокнотного ПК это слиш
ком. Однако когда мы открыли CF- 
25, то поняли, что хрустнула лежав
шая рядом ветка. С компьютером все 
было в порядке.

Тест 3 — бросание. В нашем следу
ющем тесте я как будто забывал блок
нот CF-25 на запасном колесе, закреп
ленном сзади автомобиля, и трогался с 
места, в результате компьютер падал 
на траву с высоты 1,4 м. (Компания 
Amrel не рекомендовала бросать ее ПК 
с высоты более 75 см.) После десятка 
падений блокнот Panasonic все равно 
продолжал работать.

Нам никак не удавалось отыскать 
у CF-25 «ахиллесову пяту», пока мы 
не попробовали применить более 
жесткий тест — падение с высоты 
75 см на бетон. После шести падений 
CF-25 отказался загружаться — от 
системной платы отлетел разъем 
клавиатуры. Из такого же жестокого 
испытания Rocky II вышел окровав
ленным, но непобежденным — его

Единственное повреждение, оставшееся 
у блокнота Panasonic CF-25 после того, 
как по нему проехал автомобиль, — 
след от шины

экран треснул, но машина все же ра
ботала.

Чемпион: Panasonic
Несмотря на нокаут при падении 

на бетон, Panasonic CF-25 по сово
купности показателей оказался луч
ше. Оба компьютера имеют хорошие 
экраны, но дисплей у Panasonic ярче, 
чем у Rocky II. Кроме того, в тестах 
PC WorldBench блокнот CF-25 обо
шел Rocky II на 14%. При массе 3,9 
кг (включая адаптер переменного то
ка и дисковод CD-ROM) модель 
Panasonic на 900 г легче своего кон
курента.

Мне иногда приходится совер
шать путешествия по Тихому океану. 
Если в следующий морской круиз 
придется взять с собой один из этих 
защищенных блокнотов, то я выберу 
Panasonic CF-25. ■

Трейси Кейпен
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Новые продукты |---------------

Принтер-малютка от Canon

К то сегодня не слышал о 
субблокнотных ПК? И 
как иначе, нежели суб

принтер, назвать новую 
модель Canon BJC-50? 
Свой цветной струйный 
принтер размером чуть 
больше блока сигарет и 
массой всего 900 г компа
ния называет самым ком
пактным и легким принте
ром, для которого больше 
всего подходит определе
ние «мобильный».

В эти 900 г входит и 
масса встроенной переза
ряжаемой батареи. Здесь не 
учтен вес адаптера пере
менного тока и кабеля для 
параллельного порта, но в 
дороге можно обойтись и 
без них: энергии батареи 
хватает на вывод примерно 
100 страниц, а инфракрас-

Наггу McCracken. Print’n’Go 
With Canon’s 2-Pound Ink Jet. PC  
World, июнь 1998 г., с. 80. •

ный порт принтера позво
ляет вести беспроводную 
печать с блокнотных ПК. 
Однако пользоваться этим 
принтером в обществен
ных местах, например в са
молете, я не советовал бы: 
издаваемое BJC-50 завыва
ние почти наверняка выве
дет из себя ваших соседей.

Как показало мое не
формальное тестирование 
опытного образца BJC-50, 
при печати чисто тексто
вых документов его произ
водительность составляет 
примерно три страницы в

минуту. Быстрым 
настольным струй
ным принтерам мо
дель Canon конку
ренции не составит, 
но она работает зна
чительно быстрее, 
чем такой же ком
пактный термиче
ский принтер Citizen 
PN 60i (399 долл.). 

Если установить предлага
емый факультативно чер
ный картридж высокой ем
кости, монохромная печать 
будет быстрее и дешевле. 
Также поставляемый за от
дельную плату сканирую
щий картридж превращает 
принтер в цветной листо
вой сканер.

В конфигурацию BJC- 
50 не входит лоток для бу
маги, поэтому вам либо 
придется вставлять бумагу 
лист за листом, либо запла
тить 59 долл. за 30-стра- 
ничное устройство подачи,

которое увеличит массу и 
габариты принтера. Есть и 
альтернатива: на 50 долл. 
дешевле можно приобре
сти более тяжелую модель 
(1,4 кг) BJC-80 со встроен
ным 30-страничным уст
ройством подачи докумен
тов, но тогда вы лишитесь 
встроенной батареи. Если 
для вас важнее всего порта
тивность, принтер ВJ С-50 
будет великолепным по
путчиком. ■

Гарри Маккрэкен 
Canon BJC-50

Достоинства: компактность, 
малый вес, наличие встроенной 
батареи.
Н едостатки: высокий уровень 
шума при печати, дороже анало
гичных настольных моделей. 
О ц енка: отличный вариант для 
печати в стесненных дорожных 
условиях.
Ц ена: 349  долл.
Canon Computer Systems. 
тел. в Москве: (0 9 5 ) 2 5 8 -5 6 -0 0 , 
www.ccsi.canon.com

Праздник на улице Сменных Носителей

Е сли вы работаете с мас
сивными мультимедий
ными файлами, то ем

кости таких дисководов на 
сменных носителях, как 
Iomega Zip (100 Мбайт) 
или SyQuest EZ-Flyer (230 
Мбайт), сколь это ни пе
чально, не хватает. Впро
чем, даже 1-Гбайт накопи
тель Iomega Jaz и 1,5-Гбайт 
SyQuest SyJet часто ока-

Dean Andrews. Removable Feast: 
New Jaz and Orb Drives. PC World, 
апрель 1998 г., с. 98.

зываются недостаточно 
вместительными, чтобы 
удовлетворить ваши нуж
ды по архивированию ин
формации на один или два 
диска, входящих в комп
лект поставки.

Недавно появились два 
новых накопителя, объем 
носителей которых достиг 
2 Гбайт, — это Iomega Jaz 
2GB и Castlewood Systems 
Orb (2,16 Гбайт).

Внешне Jaz 2GB выгля
дит, как и его 1-Гбайт пред
шественник, но, согласно

тестам, он обеспечивает 
более высокую производи
тельность. Если предыду
щая модель Jaz имела ско
рость передачи данных 5,4 
Мбайт/с, у нового диско
вода этот показатель воз
рос до 7,4 Мбайт/с. Как 
правило, накопители на 
сменных носителях слиш
ком медленные, чтобы с их 
помощью можно было ка
чественно воспроизводить 
видео, но Jaz 2GB справил
ся с этой задачей вполне 
успешно, допустив лишь

небольшое подергивание 
изображения.

Простая установка
Как показало тестиро

вание, представители ком
пании Iomega не шутили, 
когда заявляли, что для сня
тия копии 2 Гбайт данных с 
помощью их дисковода дос
таточно 20 мин. Установка 
Jaz оказалась простым де
лом. У меня была внешняя 
модель с интерфейсом 
SCSI, в комплект поставки 
которой входил кабель для
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подключения устройства к 
адаптеру Ultra SCSI (если в 
вашем ПК его нет, то его 
можно приобрести у Iomega 
за 100 долл.). Вместе с Jaz 
вы получаете 2-Гбайт кар
тридж, на котором записа
ны программные инстру
менты для резервного ко
пирования, организации и 
восстановления данных. 
Можно также заказать 
адаптеры для подключения 
Jaz к параллельному порту 
(50 долл.) или к интерфейсу 
для PC-карт в блокнотных 
ПК. Кроме того, компания 
Iomega предлагает комп
лект батарей (99 долл.), поз
воляющих использовать 
дисковод Jaz автономно, 
без подключения внешнего 
питания. По данным фир

мы, емкости аккумуляторов 
хватает на 2 ч работы, и еще 
2 ч нужно на их перезаряд
ку. Новый дисковод Jaz сов
местим со старыми 1-Гбайт 
картриджами, поэтому при 
обмене данными с другими 
пользователями Jaz проб
лем не возникнет.

Внутренняя версия 
дисковода Jaz 2GB стоит

549 долл., внешняя — 649 
долл., что на 250 долл. до
роже соответствующих 
1-Гбайт моделей Jaz. Ста
рые 1-Гбайт диски (в упа
ковке из трех штук) стоят 
по 100 долл. Новые 2-Гбайт 
в таких же упаковках обой
дутся вам по 149 долл. за 
штуку, что делает их приоб
ретение более выгодным.

Jaz 2GB

Д остоинства: высокая произво
дительность, большая емкость 
носителей.
Н едостатки: дорогие диски и сам 
накопитель.
Ц ена: 6 49  долл. (внешняя мо
дель), 5 49  долл. (внутренняя мо
дель).
О ц енка : по-прежнему один из 
лучших вариантов.
Iomega Corp., тел. дилера 
в Москве: (0 9 5 ) 2 8 6 -02-70 , 
ww w.iom ega.com

Orb

Достоинства: недорогой диско
вод и носители.

•  Недостатки: производительность 
не была протестирована.
Ц ена: 199 долл.
О ц енка: устройство, заслужива
ющее внимания.
Castlewood Systems, тел. в США: 
5 1 0 /2 2 4 -9 9 0 0 , www.castle- 
woodsystems.com

C an o n  G P 215 — сам ы й ги б ки й  ко п и р . 
О н  ж е - ф а к с .  О н  ж е - п р и н т е р .  

О н  ж е  —с ка н е р .
Canon G Р215 -  «DigiCan» -  идеальный ци
фровой многоцелевой офисный аппарат. 
Вы можете использовать его не только как 
копир, но и как мощный факс, сетевой 
принтер и сканер. Цифровой копир 
DigiCan ставит финальную точку в дис
куссии о качестве копий: отныне они до 
мельчайших подробностей воспроизводят 
исходный материал. Простым 
нажатием кнопки копир 
DigiCan превращается в факс.
Теперь подготовка и отправка 
сообщений станет гораздо 
проще, поскольку факс

DigiCan копирует, редактирует, масштаби
рует и выполняет другие функции копира 
DigiCan.
Кроме того, по команде с Вашего ком
пьютера DigiCan осуществляет двусторон
нюю печать, скрепляет и сортирует доку
менты — причем сразу!
И, что самое главное. Ваш копир DigiCan 
ф может быть доукомплектован

до многофункционального ап
парата по первому требованию. 
Так что, покупая DigiCan, знай
те: будущее входит в набор его 
стандартных функций!

ЦИФРОВОЙ КОПИР ПРИНТЕР ФАКС СКАНЕР
Скорость.' 21 коокя/ют. Скорость 21 от эстеток/мин Скорость скаммротшша: 1600x1600dpi (ie трихоме
Разрешение 1200x600 Разрешение. 2400x600 МА4/ют. (RDF) графике формата А4)
точек иа дюйм. точек на дюйм. Скорость персами: 600x600 dpi
256 градаций серого 256 градаций серого 1 странице А4/6 сек. (AS/256 градаций серого)

C anon
К м м т т  Т Е Р Е М  а т о р и  тканный дилерский центр Canon.
Поставки Серп некое обслуживание Обучение. Раскидные материалы.
Москва, СпроваганысовскмА пер 19. строение I (метро «Библиотека им. Ленина*)
Телефоны: (095) 936 0404. 203 0688 Ф а кс ; (095) 203 0637 
Е - ч 1 ;  ialeaPtcrem.ru; Internet, wwwterem.ru
С анкт-П етербург (812) 327 1031 Нпиышй Повторил: (8312) 31 78S4 М я и гк : (0172) 63 4489,63 3203

Вот это Jaz: новый дисковод 
компании Iomega работает 
с 2-Гбайт картриджами
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Новые продукты
Конкуренция

На бумаге новый диско
вод Orb фирмы Castlewood 
Systems выглядит как серь
езный соперник накопите
ля Jaz 2GB, но, к сожале
нию, поставщик не смог 
предоставить нам вовремя 
образец для тестирования.
По словам фирмы, диско
вод Orb, который сначала 
предполагается выпускать в 
двух вариантах — для па
раллельного порта и во вну
треннем IDE-исполнении, 
сохраняет до 2,16 Гбайт ин- вых сменных картриджах и скорости передачи данных 
формации на 3,5-дюймо- достигает максимальной 12,2 Мбайт/с. В мае должна

2,16 Гбайт за 30 долл.: именно столько стоят картридж 
жи накопителя Orb фирмы Castlewood Systems

появиться внешняя модель 
с интерфейсом SCSI.

Все три дисковода Orb 
будут стоить 199 долл. Цена 
отдельных картриджей со
ставит всего 30 долл. за 
штуку, что значительно де
шевле, чем у других нако
пителей на сменных носи
телях. Если в реальности 
Orb будет так же хорош, 
как его представляют на 
бумаге, то он станет дос
тойным конкурентом на 
рынке запоминающих уст
ройств этого класса. ■

Дин Эндрюс

Недорогой сканер Plustek

Вам нужен доступный по 
цене цветной сканер 
для цифрового ввода в 

компьютер документов, 
фотографий, слайдов и не
гативов? Тогда обратите 
внимание на модель Plustek 
OpticPro 9636Т.

Этот планшетный ска
нер с габаритами 292x442 
мм обеспечивает ввод изо
бражений максимального 
размера 216x297 мм с 36- 
разрядным представлени
ем цвета при разрешении 
до 9600 точек на дюйм (ис
тинная разрешающая спо
собность 600x1200 точек 
на дюйм). В общем, ниче
го особенного, если не 
считать, что OpticPro 
9636Т также имеет устрой
ство для сканирования 
прозрачных оригиналов, 
встроенное непосредст-

Richard Jantz. Plustek’s Affordable 
One-Stop Scanner. PC  World, 
июнь 1998 г., с. 88.

венно в прижимную 
крышку. Таким образом, 
вы можете сканировать 
35-мм слайды и негативы.

Я протестировал опыт
ный образец сканера. Его 
установка и использование 
не вызвали проблем. После 
подключения к ПК через 
параллельный порт с помо

щью транзитного разъема 
OpticPro во всех тестах по
казал стабильно хорошие 
результаты. Под крышкой

легко закрепляются два 
держателя 35-мм пленок — 
один для слайдов, другой 
для нарезанных полосок 
негативов.

Вместе с -OpticPro по
ставляется обширный на
бор ПО, включающий па
кеты для редактирования 
изображений Adobe Pho-

toDeluxe 2.0 и Micrografx 
Picture Publisher 7.0, про
грамму оптического рас
познавания символов

Xerox TextBridge Classic, 
утилиту для работы с фак
сами и копирования доку
ментов. Кроме того, ска
нирующее ПО фирмы 
Plustek предоставляет но
вичкам отличное пошаго
вое руководство.

Хотя у сканера нет уст
ройства автоматической 
подачи документов, Optic
Pro 9636Т — вполне уни
версальное и совсем недо
рогое решение. ■

Ричард Джантц

OpticPro 9636Т

Достоинства: низкая цена, воз
можность сканирования обычных 
документов и пленок, простая ус
тановка.
Недостатки: не предусмотрено 
устройство автоматической пода
чи документов.
О ц енка: великолепная цена для 
столь многофункционального 
сканера.
Ц ена: 149 долл.
Plustek USA, тел. в США: 
8 0 0 /6 8 5 -8 0 8 8 ,  www.plustek.com

Многофункциональный сканер за небольшие деньги: OpticPro 9636Т поз
воляет работать как с обычными документами, так и с фотопленками
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Новые продукты i-------------------------

Недорогие 36-разрядные сканеры

Последние новости в ми
ре цветных сканеров 
касаются не очередного 

снижения цен, а выпуска 
дешевых устройств следу
ющего поколения. Новые 
планшетные модели фирм 
Mustek и Microtek Lab име
ют внутреннее 36-разряд- 
ное представление цвета и 
обеспечивают разрешение 
600x1200 точек на дюйм. 
Это первые устройства с 
такими спецификациями 
по цене до 200 долл. Одна
ко разница в качестве меж
ду этими сканерами и их 
собратьями ценой 100 
долл. с 30-разрядным 
представлением цвета и 
разрешением 300x600 то
чек на дюйм практически 
незаметна. Следовательно, 
обычные пользователи 
вряд ли захотят тратить на 
эти аппараты дополни
тельные деньги, а вот те, 
кто регулярно занима- • 
ется увеличением и 
редактированием 
фотографий, воз
можно, сочтут 
подобную по
купку полезной.

В моем распоряжении 
были два опытных образца: 
Mustek Plug-n-Scan 1200 III 
ЕР и Microtek ScanMaker 
Х6. Оба сканера совмести
мы с протоколом TWAIN, 
подключаются к парал
лельному порту и имеют 
транзитные разъемы для 
принтера. Простота уста

Yardena Arar. Bargain 36-Bit 
Scanners: Not for Everybody. PC  
World, май 1998 г., с. 84.

новки зависит от конкрет
ных условий: марки и даты 
BIOS вашего ПК, а также 
настроек параллельного 
порта. У меня проблем при 
установке не возникло.

Модель фирмы Micro
tek имеет кнопки включе
ния питания и запуска про
граммы сканирования (ра
ботает только в среде Win
dows 95). У изделия Mustek 
программа сканирования 
запускается всякий раз, ко
гда вы поднимаете крышку, 
что со временем начинает 
раздражать.

Тем не менее сканиру
ющее ПО модели Plug-n- 
Scan показалось мне про
ще в использовании, чем 
несколько запутанная 
программа Microtek Scan- 
Suite, отнявшая некоторое

время на поиски окна на
строек сканирования. 
Кроме того, значки поста
вляемого ПО не встраива
ются автоматически в ин

струментальную панель 
(правда, их можно доба
вить самостоятельно).

Оба аппарата обеспечи
вают хорошее качество 
сканированного изображе
ния, причем цвета кажутся 
более яркими, чем даже у 
самых лучших сканеров це
ной 100 долл., например 
Storm Technology EasyPhoto 
ImageWave. Однако в од
ном случае ImageWave пе
редал детали более качест
венно, чем опытный обра
зец фирмы Mustek. Вероят
но, это объясняется разли
чием в их встроенных про
цессах улучшения фото
изображений.

Сканер Microtek поста
вляется с богатым набором 
ПО, включающим Ulead 
Photoimpact 4.0 (хороший

пакет редактирования изо
бражений), программу оп
тического распознавания 
символов Caere OmniPage 
с сокращенными возмож-

P lu g -n -S c a n  1 2 0 0  I I I  ЕР

Достоинства: быстрый и недоро
гой 36-разрядный сканер, разре
шение 600x1200 точек на дюйм. 
Н едостатки: теряются тонкие д е 
тали изображения.
Ц ена: 199 долл.
О ц е н ка : четкие, яркие цвета, но 
пользователям, привыкшим все 
делать самостоятельно, может не 
понравиться механизм улучшения 
качества изображения.
Mustek. Inc., тел. представителя в 
Москве: (0 9 5 ) 162-31-32, 
www.m ustek.com

ScanMaker Х6

Достоинства: пока самый деш е
вый сканер с Зб-разрядным пред
ставлением цвета, великолепный 
набор ПО.
Недостатки: грубоватая програм
ма сканирования.
Цена: 179 долл.
О ценка: хороший выбор для тех, 
кому часто приходится редактиро
вать или увеличивать фотографии. 
Microtek Lab, Inc., 
тел. представителя в Москве: 
(0 9 5 ) 956-01-11, 
www.microtekusa.com

ностями, пакет организа
ции документов DocuMa- 
gix PaperMaster и пакет для 
морфинга изображений 
Kai’s Photo Soap фирмы 
MetaCreations.

Вместе со скане
ром Mustek по
ставляются про
грамма редакти
рования изобра

жений Micrografx Pic
ture Publisher (для Windows
3.1 и 95), пакет Ulead 
I Photo Plus 4 (только для 
Windows 95) и сокращен
ная версия программы рас
познавания символов Xe
rox TextBridge Classic.

Поработав со сканера-

Microtek Scan- ►
Maker Х6 имеет 
36-разрядное 
представление цве
та и поставляется с 
массой ПО, включая Pho- 
tolmpact и Kai’s Photo Soap

M Mustek Plug-n-Scan 
обеспечивает чет
кое изображение с 
хорошей цветопе
редачей, но иногда 
по уровню детали
зации уступает бо
лее простым и де
шевым моделям
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ми, я пришла к выводу, что 
лучше выбрать ScanMaker. 
Однако если вам не нужны

предоставляемые этими 
моделями высокое разре
шение и большая глубина

цвета для передачи слож
ной графики, хороший 30- 
разрядный сканер справит

ся со своей задачей почти 
так же качественно, и

Ярдена Эрер

CrossPad переносит заметки с бумаги в ПК

Н е знаю, как у вас, а у ме
ня уже скопилась целая 
куча папок, набитых 

бумагами, и хотя я хотела 
бы перенести все эти руко
писные заметки в компью
тер, у меня никогда не хва
тает на это времени. Знако
мая ситуация? Я нашла для 
нее решение: уникальное 
устройство CrossPad фир
мы Cross Pen Computing. 
Это тонкий пластиковый 
планшет весом около 1 кг, 
на поверхности которого 
крепится бумажный лист. 
С помощью специальной 
ручки я пишу чернилами 
на бумаге, в то же время 
электронная часть устрой
ства сохраняет мои заметки 
во встроенной 1-Мбайт 
флэш-памяти планшета. 
Позже можно с помощью 
кабеля (входит в комплект) 
переслать сделанные запи
си в ПК. Таким образом, 
все заметки оказываются в 
моем настольном компью
тере, их можно разыскать 
по дате или ключевому 
слову. (Ключевые слова 
нужно обвести кружком, а 
затем нажать кнопку.)

Записи сохраняются не 
в ASCII-формате, пригод
ном для редактирования, а 
в графическом виде. Это 
дает возможность сохра
нять также наброски, ска
жем, карты или диаграммы.

Laurianne McLaughlin. CrossPad 
Sends Notes From Paper to Your 
PC. PC World, май 1998 г., с. 78.

Вы пишете на бумаге, а планшет 
CrossPad сохраняет ваши заметки в 
своей памяти

Фирма-изготовитель 
называет свое творение 
портативным цифровым 
блокнотом. Носить его с 
собой действительно необ
ременительно. Освоить ра
боту на нем тоже неслож
но. Например, при перево
роте страницы нужно на
жать кнопку Page Forward, 
чтобы начать новую элек
тронную страницу.

Для управления файла
ми на ПК с Windows 95 
фирма Cross Pen Computing 
поставляет с планшетом 
пакет IBM  Ink Manager. 
Программа также может 
конвертировать написан
ные от руки заметки в при
годный для редактирова
ния текст, однако, чтобы 
эта функция работала хо
рошо, вы должны писать 
очень аккуратно. Ранняя 
версия программы пра
вильно конвертировала 
около 70% написанных 
мной слов, правда, прежде 
мне потребовалось провес
ти с ней два двадцатими
нутных тренировочных уп

ражнения. Незавидные 
способности программы в 
распознавании рукопис
ных символов не способст
вуют возникновению жела
ния приобрести CrossPad, 
но и особых причин отвер
гать его нет. Для многих ос
новным преимуществом 
станет сама возможность 
упорядочить рукописные 
заметки.

Планшет CrossPad мо
жет сохранять в памяти до 
50 страниц, прежде чем по
требуется выгрузить или 
удалить какой-либо текст.

От четырех батареек типа 
ААА устройство работает 
три-четыре месяца. ■

Лорианн Маклафлин

CrossPad

Достоинства: сохраняет рукопис
ные заметки и наброски и пересы
лает их в ПК.
Недостатки: несовершенное кон

вертирование информации в при
годный для редактирования текст. 
Цена: 399 долл.
Оценка: очень полезный деловой 
инструмент.
Cross Pen Computing Group, 
тел. в США: 8 0 0 /5 1 0 -9 6 6 0 , 
www.cross-pcg.com
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Новейший барабанный сканер оригинальной 
конструкции*. Формат -  460 х  450 мм. Опти
ческое разрешение -  11 000 dpi. Программа 
сканирования/цветокоррекции UnoCotor.
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Вы сокопроизводительны й ф отонаборный 
автомат с  внутренним барабаном формата 
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Новейший планшетный сканер формата АЗ, 
выполненный по  уникальной технологии, 
обеспечивающей высокое оптическое раз
решение -  3175 dpi по всей площади скани
рования. Интерполяционное разрешение -  
8200 dpi. Масштабирование до  2700%. Глу
бина цвета сканирования - 1 4  бит/канал
• BeliT В press
Высокоскоростной барабанный фотонабор
ный автомат формата 742 х 559 мм для пол
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Новые продукты i---------------------

Модемные удвоители: надежды 
не оправдываются

У паковка Dynamic Duo фирмы 
Boca Research содержит гордую 
надпись: «Скоростная зона! 112 

кбит/с». Коробку пакета Web OverDri
ve компании Interex также украшают 
завлекающие слова «Удвойте пропу
скную способность линий». И если 
вы страстный Web-путешественник, 
которого не устраивает скорость со
единения (а кому же ее хватает?), то 
подобные утверждения должны зву
чать для вас как сладчайшая музыка. 
Оба эти продукта, называемые мо
демными удвоителями, позволяют 
путем комбинирования пропускной 
способности двух телефонных линий 
недорого и удобно повысить произ
водительность работы в Сети.

Однако не спешите. Как показа
ло наше тестирование, они не обес
печивают заявленного их поставщи
ками быстродействия. Пакет Web 
OverDrive оказался практически бес
полезным: в среднем при загрузке 
страницы он давал выигрыш во вре
мени менее 2 с, т. е. имел*преимуще- 
ство перед одиночным модемом все
го 7%. Устройство DynamicDuo было 
ближе к достижению заявленного 
двукратного сокращения времени на 
загрузку файлов по протоколу FTP, 
но в тестах с Web и оно показало себя 
не с лучшей стороны.

Оставь надежду всяк в Web 
входящий

Web OverDrive фирмы Interex 
представляет собой утилиту, работа
ющую в среде Windows 95 и обеспе
чивающую совместное функциони
рование любых двух модемов незави
симо от их марки или скорости. При 
этом должна возрастать скорость на-

Bryan Hastings. Modem Doublers Fall Far Short 
of Bold Claims. PC World, апрель 1998 г., с. 60.

вигации по Web, но не передачи фай
лов по протоколу FTP. При установке 
не обошлось без проблем. Сначала 
нам не удалось заставить браузер 
просматривать Web-узлы, а компа
ния ничем не смогла помочь. Затем 
посоветовали отправить в фирму по 
электронной почте файл отчета, сге
нерированный Web OverDrive, и уже 
потом, спустя несколько дней, мы 
должны были получить ответ от ин
женера. Как выяснилось, проблема 
заключалась в конфликте с сетевой 
платой Anthem NE2000 Plus Ethernet,

которая благополучно разрешилась 
после удаления последней из ПК.

Но более существенным барьером 
была производительность. По срав
нению с одним модемом на 56 кбит/с 
комбинация Web OverDrive и двух мо
демов на 56 кбит/с загружала тесто
вую страницу CNN всего на 8 с быст
рее, а страницы ESPN и Travelocity за
гружались даже чуть дольше. Как со
общил представитель Interex Дэвид 
Гински, заявленное удвоение произ
водительности базировалось на тес
тах с модемами на 33,6 кбит/с. Наше 
тестирование таких удвоенных моде
мов продемонстрировало 13%-ный 
прирост скорости по сравнению с 
использованием одного модема на
33,6 кбит/с, т. е. чуть больше, чем в

56-кбит стандарт прибывает. Вы готовы?
После многомесячных споров поставщики 

модемов наконец пришли к соглашению отно
сительно стандарта на передачу данных со 
скоростью 56 кбит/с, получившего название 
V.90. Сегодня уже доступны первые модемы 
V.90 с новыми микросхемами от фирм 3Com и 
Rockwell. При покупке стоит обратить внима
ние на следующие моменты.

► Имеет ли смысл приобретать 
модем V.90?
Если у вас уже есть модем стандарта K56flex 
или х2 и ваш провайдер обеспечивает необхо
димый сервис, то даже если скорость соеди
нения не превышает 33,6 
кбит/с, ответ будет отри
цательным. Поберегите 
деньги до тех пор, пока в 
вашем районе не появят
ся цифровые абонентские 
линии (DSL) или кабель
ное соединение. Кроме 
того, в настоящее время 
модемы х2 или K56flex 
могут по-прежнему оста
ваться для вас лучшим ва
риантом. Они обеспечи
вают надежную связь, по
скольку поставщики потратили месяцы на от
ладку кода, а некоторые модели допускают 
модернизацию до уровня V.90.

► Когда стоит приобрести модем V.90?
Подождите, пока ваш провайдер не станет

предоставлять поддержку этого стандарта, 
чего, вероятно, до лета не произойдет. Как 
правило, имеет смысл приобретать модем то
гда, когда провайдер начнет его поддержи
вать. Кроме того, лучше подождать, потому 
что как выдержка повышает качество вина, так 
и модемы, использующие новый стандарт, с 
течением времени становятся более отрабо
танными.

► Какой модем стандарта V.90 
приобрести?
При выборе модема с новым протоколом же
лательно выяснить, какой модем установлен у 

вашего провайдера, и купить 
модель с тем же процессо
ром. Разные изготовители 
микросхем часто несколько 
по-разному реализуют но
вые протоколы, даже если те 
являются стандартными. По
этому если вы приобретаете 
модем той же фирмы, что и у 
провайдера, проблем с не
совместимостью будет 
меньше. К примеру, если у 
провайдера установлены 
модемы Ascend, покупайте 

себе изделие с микросхемами Rockwell, так 
как модемы Ascend сделаны на базе кристал
лов этой фирмы. Ну а если, скажем, у провай
дера установлены модемные стойки Living
ston, стоит выбрать модем с микросхемой 
компании Lucent.
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Модемные удвоители: скромное преимущество Воса

Соединение < быстрее Среднее тестовое время загрузки медленнее ►
Один модем на 56 кбит/с 1 ' ■
Interex Web OverDrive ____ |

Воса Research DynamicDuo 1 1 1  1 |
Минуты 1

1
• 10 20

ш cnn.com 1 1 www.pcworld.com |ЗЙШ www.weather.com

Ш  www.espn.sportcenter.com www.travelocity.com

М етодика тестирования
Испытания проводились на машине Dell Dimension Pentium-75 с 32-Мбайт ОЗУ, на которой были уста
новлены Windows 95 0SR2, Internet Explorer 3.0 и Dial-Up Networking 1.2. В тесте с одиночным моде
мом использовался внешний модем Motorola VoiceSurfr на 56 кбит/с. При испытании пакета Web 
OverDrive использовались два модема той же марки. Изделие DynamicDuo поставляется со своими 
собственными модемами. Время загрузки Web-страницы измерялось вручную начиная с активиза
ции адреса до того момента, когда становился доступным значок печати Internet Explorer. Каждая из 
пяти тестовых Web-страниц загружалась не менее 15 раз.

случае с модемами на 56 кбит/с, од
нако и эта величина была очень да
лека от заявленных показателей.

Незначительное увеличение про
изводительности отчасти, вероятно, 
объясняется тем, как Web OverDrive 
использует два модема. Web-страни
ца содержит элементы, различающи
еся объемом — от нескольких еди
ниц до сотен килобайт. Утилита ра
ботает по принципу, называемому 
«сбалансированной загрузкой», рас
пределяя элементы страницы между 
модемами. Проблема заключается в 
том, что элементы страницы не все
гда удается разделить поровну. Если 
300-Кбайт страница содержит 200- 
Кбайт элемент, одному из модемов 
придется обработать весь этот эле
мент самостоятельно.

Решение от Воса несколько лучше
Изделие DynamicDuo объединяет 

два модема на 56 кбит/с в одном 16- 
разрядном внутреннем адаптере для 
шины ISA и включает программное 
обеспечение Midpoint Companion 
для управления модемным удвоени
ем. Помимо использования сбалан
сированной загрузки DynamicDuo 
разбивает большинство файлов на 
Web-страницах на две части, загру
жая модемы более равномерно. В

среднем Web-страницы загружались 
на 42% быстрее, чем с помощью од
ного модема на 56 кбит/с. Однако 
DynamicDuo не повышает произво
дительности при работе с поточны
ми мультимедийными файлами, на
пример звуком в формате RealAudio.

Как и при инсталляции пакета 
Web OverDrive, установка продукта 
фирмы Воса заставила нас повозить
ся. Адаптер соответствовал специ
фикации Plug & Play, но один из мо
демов был настроен на неверное пре
рывание, а в документации нужной 
для разрешения конфликта инфор
мации не нашлось. Оба модема ус
пешно заработали только тогда, ко
гда мы самостоятельно задали пра
вильный запрос на прерывание в Па
нели управления Windows.

Новые технологии — новые вопросы
Сегодня на рынке уже должны 

появиться новые продукты, создате
ли которых обещают действительно 
удвоение скорости модемов по тех
нологии Multilink РРР (ML-PPP). 
Речь идет о пакете Shotgun компании 
Diamond Multimedia (им планирует
ся комплектовать все модемы этой 
фирмы со скоростью передачи 56 
кбит/с) и WebRamp PC компании 
Ramp Networks. Технология ML-PPP

Джентльменский набор от JVC

Компания JVC недавно представила 
на российский рынок новые цифровые 
устройства: фотоаппарат GC-S1, видео
камеру серии CyberCam модели GR- 
DVL9000 и принтер GV-DT1.

Фотоаппарат GC-S1 со встроенным 
1,8-дюймовым ЖК-монитором, имею
щий высококачественную светосильную 
оптику и обладающий возможностью 10- 
кратного оптического увеличения с авто
фокусировкой, позволяет получить пре
красное изображение. Можно отметить 
наличие у него разъема для подключе
ния дополнительной памяти 
(CompactFlash™ card), а также (помимо 
основного интерфейса для связи с ПК) 
инфракрасного порта для беспроводно
го переноса снимков на цифровой прин
тер. Наряду с просмотром снимков на 
экране встроенного ЖК-монитора мож
но устроить слайд-шоу, подключив фо
тоаппарат к телевизору.

Отличительная особенность видеока
меры GR-DVL9000 — применение ПЗС- 
матрицы, разработанной с использова
нием технологии Progressive Scan. Тра
диционные ПЗС-матрицы имеют черес
строчную развертку, а в новой обработка 
производится покадрово, в результате 
чего получается высокое разрешение — 
560 линий по вертикали.

Интересна также новая технологиче
ская разработка компании JVC — про
цессор High-Band. Благодаря его ис
пользованию расширяется частотный 
диапазон сигнала камеры и обеспечива
ется горизонтальное разрешение 500 
строк. Одним словом, GR-DVL9000 обес
печивает все преимущества формата DV.

Видеокамера оснащена 4-дюймовым 
ЖК-монитором с антибликовым ►
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объединяет две или более телефон
ные линии для формирования одно
го канала с высокой пропускной 
способностью. Вместе с тем ML-PPP 
способна равномерно разделять по 
модемам все файлы — текстовые, 
графические и даже мультимедий
ные. У этой технологии, однако, есть 
и один существенный недостаток: в 
настоящий момент ее поддерживают 
лишь очень немногие провайдеры.

При подготовке статьи мы не 
смогли получить для тестирования 
ни один из этих продуктов, но нам 
удалось почувствовать, как работает 
эта технология, на примере соедине
ния с тестовым узлом с помощью 
двух модемов на 56 кбит/с и про
граммного обеспечения ML-PPP, 
входящего в Windows 95. Передача 
данных по протоколу FTP происхо-

Звуковая плата

З вуковые платы имеют репутацию 
в глазах общественности не луч
шую, чем некоторые оскандалив

шиеся политики. На протяжении 
многих лет проблемы с совместимо
стью заставляли пользователей тра
тить долгие часы, предназначенные 
для других дел, на ожесточенную от
ладку и устранение аппаратных кон
фликтов. В свете подобной обеску
раживающей перспективы многие 
просто закрывали глаза на недостат
ки и покупали платы Creative Labs 
Sound Blaster, поскольку те гаранти
ровали наименьшую вероятность 
возникновения проблем с играми и 
мультимедийными программами.

Хотя ситуация постепенно улуч
шается, она все еще далека от идеала, 
в чем я лично убедился, устанавли
вая серийные образцы Diamond 
Monster Sound М80 и VideoLogic So-

Michael Desmond. Sound Decisions: Afford
able PCI Audio Cards. PC World, апрель 
1998 г., с. 100.

дила почти вдвое быстрее, чем при 
использовании одного модема, а 
время загрузки Web-страницы сокра
тилось на 40%. По сообщению фир
мы Diamond, ее Shotgun благодаря 
особому драйверу обеспечивает на 
70—110% более высокую производи
тельность. Кроме того, пакет Shotgun 
предоставляет такие удобства, как, 
например, возможность автоматиче
ского освобождения одной из линий 
для принятия голосового сообщения 
или факса. Представитель компании 
Ramp Network сказал, что пакет 
WebRamp PC не станет работать бы
стрее, чем Windows ML-PPP, но пре
доставит пользователю выбор: вна
чале он будет пытаться соединяться с 
помощью ML-PPP, а затем при необ
ходимости возвращаться к сбаланси
рованной загрузке.

Звуковая плата Diamond Monster Sound М80 для 
звучания для игр с трехмерными эффектами

nicStorm. Это представители нового 
поколения плат, которые для вос
произведения M ID I-звука использу
ют системную шину PCI и хранят об
разцы звучания инструментов в ос-

Стоит ли приобретать модемный 
удвоитель? Что касается Web Over
Drive, то здесь, скорее всего, лучше 
воздержаться от покупки. Если же 
вам приходится помногу путешест
вовать в Web, работать с FTP и не 
жалко потратить 280 долл., то обра
тите внимание на DynamicDuo. 
(Один модем на 56 кбит/с сегодня 
можно купить за 150 долл.) Если 
ваш провайдер предлагает соедине
ние ML-PPP без дополнительной 
оплаты, возможно, имеет смысл до
стать второй модем и попробовать 
эту технологию в действии. Про
граммная поддержка ML-PPP 
включена в Windows 95 OSR2, а 
пользователи других версий Win
dows 95 могут загрузить ее бесплат
но с Web-узла Microsoft. ■

Брайан Хэстингс

шины PCI — хорошее сочетание цены и качества

новной памяти ПК. Обе платы обес
печивают 32-голосную полифонию, 
т. е. могут одновременно синтезиро
вать звучание 32 инструментов. 

Более существенно, что они ма

PCI — это звучит гордо
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нипулируют несколькими незави
симыми звуковыми каналами, тогда 
как у плат для шины ISA «хватает 
сил» только на один. Следователь
но, такие платы могут работать с 
технологией Microsoft DirectX и 
воспроизводить в программах для 
Windows 95 сочные звуки и трехмер
ные эффекты.

Опять эти прерывания
При установке обеих плат в мой 

компьютер Gateway 2000 с процессо
ром Pentium-90 возникли затрудне
ния. Мне представляется, что более 
предпочтительной является Monster 
Sound: у нее хорошая документация, 
да и установка чуть проще. Однако 
она не могла самостоятельно найти 
свободную линию прерывания в мо
ей напичканной периферийными 
устройствами системе до тех пор, по
ка я не убрал плату ISDN, занимав
шую IRQ 15.

SonicStorm вызвала еще больше 
проблем: прежде чем удалось заста
вить ее работать, пришлось переза
гружать систему в режиме зашиты от 
сбоев из-за зависаний во время ин
сталляции драйвера.

Ифовые штучки
Оба продукта поддерживают зву

ковые форматы Microsoft DirectSo- 
und 3D и Aureal A3D и обеспечива
ют воспроизведение звука в реаль
ном масштабе времени в играх для 
Windows 95.

С обеими платами поставляются 
богатый набор ПО для воспроизве
дения, редактирования и создания 
WAV- и M ID I-файлов, а также драй
веры DirectX 5.0 и множество де
монстрационных фрагментов для 
тестирования эффектов объемного 
звучания. Еще одна ключевая функ
циональная возможность — позици
онированное объемное звучание, с 
помощью которого игры и другие 
программы могут создавать иллю
зию окружающего звука при нали
чии всего двух динамиков.

SonicStorm обеспечивает велико
лепные возможности многоканаль
ной работы со звуком, поддерживая 
64 аудиоканала (у Monster Sound их 
23). Правда, в ближайшем будущем 
вряд ли появятся программы, кото
рые смогут воспользоваться этими 
дополнительными каналами.

И последнее: если вы читали 
предыдущий номер «Мира ПК», то у 
вас может возникнуть вопрос: чем 
же плата Diamond Monster Sound 
М80 за 100 долл. отличается от 
Monster Sound за 150 долл., протес
тированной ранее? Компания Dia
mond заменяет ту, исходную, плату 
на Monster Sound МХ200 (тоже за 
150 долл.), которая поддерживает 
четыре динамика (у М80 — два), 
имеет 4-Мбайт встроенное ПЗУ для 
M ID I-звуков (у М80 — 2 Мбайт) и 
обеспечивает 64-голосную полифо
нию. Разумеется, обе платы для хра
нения образцов M ID I-звуков могут 
использовать системную память 
Windows 95, однако если вы настоя
щий аудиофил или отчаянный ком
пьютерный игрок и вам нужен квад- 
рофонический звук отличного каче
ства при M ID I-воспроизведении, то 
МХ200 может стать более выгодным 
приобретением. ■

Майкл Десмонд

Monster Sound М80

Д остоинства: отличная документация, менее 
проблематичная, чем у SonicStorm, установка. 
Н едостатки: поддерживает меньшее количе
ство звуковых каналов.
Ц ена: 100 долл.
О ц е н ка : приемлемый выбор для любителей 
игр.
Diamond Multimedia Systems, тел. в США: 
8 0 0 /4 6 8 -5 8 4 6 ,  www.diam ondm m .com

SonicStorm

Д остоинства: богатый набор функциональ
ных возможностей.
Н едостатки: очень сложная установка.
Ц ена: 9 0  долл.
О ц е н ка : победитель в соревновании цен. 
VideoLogic Corp., тел. в США: 8 0 0 /5 7 8 -5 6 4 4 ,  
www.videologic.com

► покрытием, который позволяет полу
чить изображение высокого качества. 
Кроме всех стандартных средств под
ключения к телевизионным и видеоуст
ройствам, GR-DVL9000 имеет интерфейс 
для вывода цифровых изображений без 
потери качества. С помощью разрабо
танного компанией JVC протокола связи 
JLIP (Joint Level Interface Protocol) можно 
подключить видеокамеру к стандартному 
COM-порту ПК и ввести в компьютер не
подвижные изображения без всякого до
полнительного оборудования. Видеока
мера оснащена также DV-терминалом 
(совместимым с IEEE 1394) для переза
писи цифрового изображения и звука на 
устройства, оборудованные DV-входом.

Цифровой принтер GV-DT1 обеспечи
вает полноцветную печать с разрешени
ем 640x480 точек. Его работа основана 
на технологии сублимации красок и пе
чати двойной плотности, что позволяет 
получить распечатки с отчетливыми де
талями и богатыми цветовыми тонами. 
С помощью DV-кабеля изображения с 
цифровых видеоисточников переносят
ся через двусторонний параллельный 
порт на компьютер. Возможны также пе
редача данных (в формате JPEG) в прин
тер с различных цифровых устройств 
(например, фотокамер) по беспровод
ной ИК-связи и последующая печать 
фотографий.

Все три цифровых устройства компа
нии JVC комплектуются разнообразным 
ПО, с помощью которого можно редакти
ровать изображения, добавлять различ
ные спецэффекты и т. д.

А. К.

Представительство фирмы
Victor Company of Japan, Ltd
в Москве, http://www.jvc.ru
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Новый дисковод DVD-RAM от Hitachi
До настоящего времени массовое 

производство дисководов DVD с 
возможностью многократной за

писи сдерживалось не только техни
ческими причинами, но и конъюнк
турой рынка. Дело в том, что сегодня 
существуют две конкурирующие 
платформы, на базе которых созда
ются подобные устройства. Одну из 
них, DVD+RW, поддерживают такие 
промышленные гиганты как Hew
lett-Packard, Philips, Ricoh, Mitsu
bishi, Yamaha и Sony. К  достоинствам 
этого стандарта относится возмож
ность записи на одной стороне диска 
DVD+RW до 3 Гбайт информации и 
перспективы чтения этих дисков на 
накопителях DVD-ROM. «Знаме
нем» оппозиционного лагеря, где на
ходятся не менее именитые соперни
ки: Toshiba, Hitachi и Matsushita, стал 
стандарт DVD-RAM. Его отличи
тельной особенностью является по
вышенная безопасность хранения 
информации благодаря применению 
защитного картриджа. Члены 
«Форума DVD» — промышленной 
ассоциации, координирующей раз
работку и выпуск устройств DVD, — 
предполагают, что вопросы совмес

тимости с дисководами DVD-ROM 
будут решены в устройствах следую
щего поколения.

Конфигурация компьютеров
Для тестирования дисковода 

DVD-RAM были выбраны типичные 
ПК, используемые в малых офисах и 
дома. На компьютерах подобного 
класса, не обладающих рекордными 
характеристиками производительно
сти, лучше ощущается эффективность 
реализации системы ввода-вывода 
устройства и его файловой системы.

В конфигурацию первой машины 
входили процессор Pentium-100, 16- 
Мбайт ОЗУ типа EDO, 256-Кбайт па
кетно-конвейерный кэш второго уров
ня, 2-Мбайт видеоплата S3 Trio 64V+, 
1,3-Гбайт жесткий диск Quantum 
Fireball с интерфейсом IDE, 8Х-нако- 
питель CD-ROM IMES ICD-12000 
ATAPI, звуковая плата Sound Blaster 16.

Вторая машина была укомплек
тована процессором Pentium ММХ- 
166, 32-Мбайт ОЗУ типа SDRAM, 
512-Кбайт пакетно-конвейерным кэ
шем второго уровня, 4-Мбайт видео
платой ATI 3D Pro Turbo, 1,7-Гбайт 
жесткий диском Fujitsu UltraDMA с

интерфейсом IDE, 24Х-накопителем 
CD-ROM Pioneer DR-511 ATAPI, 
звуковой платой Sound Blaster AWE64 
Value. На обоих компьютерах была 
установлена русифицированная вер
сия Windows 95 OSR2.

Подключение и особенности 
установки

Дисковод GF-1050 подключался с 
помощью SCSI-адаптера Adaptec 
АНА-2940 Ultra Wide. Для просмотра 
видеофильмов использовался аппарат
ный декодер MPEG-2 Cinemaster II.

В комплект опытного образца GF- 
1050 входили две дискеты и двухсто
ронний картридж DVD-RAM произ
водства Maxell. Дискеты содержали 
драйверы и программу форматирова
ния для Windows 95. Подключение и 
загрузка драйверов никаких затрудне
ний не вызвали. Дисковод устойчиво 
опознавался SCSI-адаптером как GF- 
1050. Без установки драйверов 
Windows 95 определяла его как устрой
ство чтения компакт-дисков GF-1050. 
После инсталляции драйверов в систе
ме появляется новое устройство — на 
сменных дисках. Таким образом, 
Windows 95 идентифицирует накопи-

Фирма Hitachi подготовила к выпуску три дисковода DVD- 
RAM: GF-1000 (внутренний ATAPI), GF-1050 (внутренний SCSI-2) 
и GF-1055 (внешний SCSI-2). В нашем распоряжении был 
накопитель GF-1050, внешне он напоминает обыкновенный привод 
CD-ROM. Два светодиодных индикатора информируют о наличии 
диска и занятости устройства. Сзади находятся стандартные разъемы 
и миниатюрный охлаждающий вентилятор. Приемный лоток имеет 
пружинный фиксатор для картриджа DVD-RAM и обычное углубление 
для дисков CD-ROM и DVD. Картридж DVD-RAM напоминает 
увеличенную в полтора раза 3,5-дюймовую дискету, под защитной 
шторкой которой скрывается радужный 120-мм диск, больше похожий 
на магнитооптический носитель, чем DVD-ROM. На каждой его 
стороне умещается по 2,6 Гбайт информации. Накопители серии GF- 
1000 поддерживают односторонний доступ к DVD-ROM и DVD-RAM, 
поэтому для работы с нужной стороной диска его надо установить 
рабочей поверхностью вниз.

Изготовитель декларирует следующие характеристики дисковода: 
Общая емкость DVD-RAM: 2,6 Гбайт (односторонний),

5,2 Пбайт (двусторонний)
Скорость передачи данных: DVD-RAM.......1,38 Мбайт/с

DVD-R0M/R .. :2,76 Мбайт/с
CD-ROM 1,2 Мбайт/с

Время доступа: DVD-RAM....... 200 мс
DVD-R0M/R .. .200 мс
CD-ROM........ 120 мс

Внутренний буфер 1 Мбайт
Поддерживаемые форматы: DVD-RAM, DVD-R, DVD-ROM; CD- 

ROM, CD-R, CD-RW, CD-Extra, CD- 
Audio

Среднее время наработки на отказ: 100 000 ч 
Вероятность искажения данных: Ю 'г
Ориентировочная цена устройства на российском рынке —
580 долл., диск — 25 долл. (2,6 Пбайт) или 40 долл. (5,2 Гбайт).
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тель DVD-RAM как два устройства, 
например Е: и F:, причем первая буква 
соответствует накопителю на сменных 
носителях. В зависимости от типа ус
тановленного диска пользователь дол
жен определить сам, по какому адресу 
произвести обращение. Входящая в 
комплект поставки программа размет
ки диска Format UDF! обеспечивает 
создание файловой системы FAT 16. 
Как и жесткий диск, сменный носи
тель может иметь несколько разделов.

На машине первой конфигурации 
нами была замечена одна неприятная 
особенность. После установки драйве
ров DVD-RAM система отказывалась 
работать с дисководом CD-ROM (мо
дель IMES ICD-12000). Хотя Windows 
95 сообщала, что устройство работает 
нормально и конфликты не обнаруже
ны, компакт-диск не читался. Потре
бовалось деинсталлировать драйверы 
DVD-RAM, после чего устройство 
снова стало функционировать нор
мально. Эту особенность пришлось 
учитывать при планировании экспе
римента. В машине второй конфигу
рации таких явлений не наблюдалось.

Методика тестирования
Цель тестирования — получение 

реальных характеристик производи
тельности GF-1050 на операциях чте
ния/записи, просмотре и открытии 
файлов. При этом желательно было 
оценить степень влияния общей про
изводительности ПК на получаемые 
характеристики. Тестирование прово
дилось на трех группах файлов: со 
средним размером 84 Кбайт, 364 
Кбайт и 217,6 Мбайт. Первые две 
группы содержали графические фай
лы, записанные на CD-ROM. В экс
перименте по записи на DVD-RAM 
файлы копировались с жесткого дис
ка, во всех остальных случаях копиро
вание производилось с накопителя 
DVD-RAM на жесткий диск. Для ис
ключения влияния аппаратного и 
программного кэша, работа проводи
лась с первой, второй и третьей груп

пой файлов, а затем эксперимент по
вторялся еще дважды. Результаты трех 
экспериментов усреднялись. Перед 
очередным тестом результаты преды
дущего копирования удалялись и 
«Корзина» очищалась. Просмотр гра
фических файлов проводился с помо
щью программы Sea версии 1.2с в ре
жиме слайд-шоу с нулевым временем 
демонстрации. Графические файлы 
открывались группами в пакете Adobe 
Photoshop 4.0. Измерялось время от 
нажатия кнопки «ОК» до завершения

процесса открытия и формирования 
первого изображения. Во время про
ведения тестов в системе не было дру
гих активных пользовательских про
цессов, за исключением работы сис
темного монитора, показывающего 
занятость ЦП. Поскольку в нашем 
распоряжении был только диск DVD- 
ROM с видеофильмами, оценка про
изводительности работы с файлами на 
DVD-ROM не проводилась.

Результаты

Тест на скорость передачи данных и времени доступа к CD-ROM 
(Pentium MMX-166; WinChecklt 4.0, компоненгСО-ROM Tester)

Параметр Hitachi GF-1050 DVD Drive Pioneer CD Drive IDE 24X DR-511

Среднее время доступа
..  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

163 мс 84 мс
Время перемещения 
начало/конец 255 мс 108 мс

Скорость передачи 
данных 1234 Кбайт/с 1919 Кбайт/с

Комментарии. В режиме работы с CD-ROM результаты показывают примерное соответствие ха
рактеристик, полученных экспериментально и заявленных фирмой. По производительности это уст
ройство соответствует 8Х—ЮХ-дисководам CD-ROM. Для сравнения приводятся характеристики 
24Х-накопителя Pioneer DR-511, полученные в этой же конфигурации.

Работа в режиме DVD-RAM (запись/чтение файлов)
V Pentium  100 V  P entium  М М Х -1 6 6  !

Кол-во
файлов

Объем,
Мбайт

Время, 
запись/ 

чтение, с

Скорость,
запись/
чтение,
Мбайт/с

Время, 
запись/ 

чтение, с

Скорость, 
запись/ 

чтение, Мбайт/с

107 8,8 147/10 0,06/0,88 115/8,5
ШШЯМЯЯМм!

0,08/1,04
яютняяяннмям

292 103,8 1711/90 0,06/1,15 557/90 0,19/1,15

1
.......

217,6 3270/180 0,07/1,21 787/170 0,28/1,28

Комментарии. Скорость записи низкая, очень сильно зависит от производительности ПК. Во время 
эксперимента системный монитор показывал полную занятость процессора, что свидетельствует о не
достаточной эффективности драйверов. В лучшем случае процесс заполнения одной стороны картрид
жа может занять около 2 ч 40 мин. После снятия временных характеристик мы попробовали поработать 
в офисных приложениях, когда в фоновом режиме происходила запись на DVD-RAM. Система явно «тор- 
мозила-.Скоростъ чтения мало зависит от производительности ПК. Примерно соответствует быстро
действию 8Х— 10Х-дисководам CD-ROM и близка к декларируемым характеристикам. Обращает на себя 
внимание одна негативная особенность — низкая скорость чтения содержимого папки. Так, первона
чальное открытие папки с 292 файлами занимает 30 с. Ради справедливости следует отметить, что по
вторный вход в папку сразу после ее закрытия происходит в 10 раз быстрее — сказывается наличие 
1 -Мбайт аппаратного кэша. Открытие подобной папки на CD-ROM занимает около секунды.
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Работа в режиме DVD-RAM (просмотр файлов)

Кол-во
файлов

Объем,
Мбайт Время, с Скорость,

изобр./с Время, с
.

Скорость,
изобр./с

107 (JPEG) 8,8 49 2,18 25 4.28

292 (GIF) 103,8 207 1,41 124 2,35

Комментарии. Просмотр файлов является примером параллельной работы системы ввода-вы
вода, процесса преобразования файлов и вывода их на экран. Как видно из таблицы, этот процесс 
сильно зависит от производительности ПК. Скорости просмотра соизмеримы с аналогичными харак
теристиками CD-ROM (см. далее).

Работа в режиме DVD-RAM (открытие файлов)

Кол-во
файлов

Объем,
Мбайт

Время
выполнения,

с

Скорость
открытия,

файл/с

Время
выполнения,

с

Скорость
открытия,

файл/с

10 (JPEG)НЯНИН 1,1НИН 73 0,14
я н м н я и н

63
И Н И Н

0,16ннннн
10 (GIF) 3,4 58 0,17 47 0,21

Комментарии. Эксперимент показывает, что скорость открытия файлов с помощью Photoshop во 
много раз меньше, чем при их просмотре с помощью программы Sea. Программа Adobe Photoshop 
известна своим ненасытным потреблением системных ресурсов. Эффективность работы устройства 
отступает на задний план. Нас ждало разочарование при воспроизведении видео в формате MPEG-2. 
Хотя данные с DVD-ROM считывались, индицировалось время воспроизведения, нормально функци
онировало программное управление просмотром, ни на мониторе, ни на подключенном к видеовыхо
ду телевизоре изображения не было, а по звуковому каналу шла помеха. Эта ситуация повторялась 
как на одном, так и на другом компьютере. По утверждению работников технической службы компа
нии «Русский стиль», предоставившей аппаратуру на тестирование, нормальное воспроизведение 
видео с имеющимся комплектом оборудования и драйверов возможно при работе в среде Windows 
98, но мы этого проверять не стали. В тесте с коллективным доступом к DVD-RAM в одноранговой се
ти Windows 95 устройство работало нормально.

*  *  *

Итак, в результате тестирования 
были выявлены следующие достоин
ства накопителя DVD-RAM:

— рекордно низкая удельная сто
имость хранения информации на 
сменном носителе с возможностью 
многократной записи;

— большая емкость, позволяю
щая хранить и запускать современ
ные мультимедийные приложения;

— достаточная для современных 
приложений скорость считывания;

— возможность коллективного 
использования в ЛВС;

— почти бесшумная работа. 
Основное направление совершен

ствования дисковода, на наш взгляд, 
— повышение скорости записи. Будем 
надеяться, что обнаруженные нами 
досадные ошибки будут исправлены в 
коммерческой версии продукта. ■

О Б  А В Т О Р Е :

Любченко Сергей Александрович —
к.т.н., e-mail: lsa2las@dataforce.net

«Вист»: главное — надежность

В Москве прошла шестая конферен
ция дилеров корпорации «Вист», в кото
рой приняли участие представители 91 
фирмы из 62 городов России и других 
стран СНГ, — всего около 200 человек.

На конференции выступили специали
сты компаний-поставщиков и партнеров 
«Вист»: Intel, Samsung, «Медиа-Центр», 
Iomega, Seagate, OKI, АРС, «Ай-Ти».

В докладах и дискуссиях обсуждались 
новая политика развития корпорации 
«Вист» — Roadmap 98 и ее техническая 
политика, программы продвижения на 
рынок готовых решений для малого и 
среднего бизнеса и торговой марки в ре
гионах, дистрибуция ПО и мультимедиа, 
вопросы обучения и сертификации спе
циалистов.

Состоялось награждение победителей 
конкурса lntel-вВист» на звание «Лучший 
дилер 1997 г. по продвижению передовых 
технологий и продуктов». Ими стали кон
церн «Белый Ветер—ДВМ» (Москва), а 
также фирмы «Вист-Софт» (Москва), 
«Вист-СПб» (С.-Петербург), «ТК Вист- 
НН» (Нижний Новгород), МПО «Инфо- 
Центр» (Норильск).

Удостоилась заслуженной награды и 
сама корпорация «Вист» — она получила 
от журнала «Мир ПК» сертификат «Луч
ший продукт 1997 г.» в номинации «Нас
тольные компьютеры». Это решение бы
ло принято по итогам опроса 600 наших 
читателей и посетителей компьютерных 
выставок, которые признали компьютеры 
«Вист» лучшими на российском рынке.

Кроме того, корпорации «Вист» был 
вручен диплом Детской тестовой лабора
тории журнала «Мир ПК» за высокую на
дежность ее компьютеров, которые вот 
уже на протяжении двух лет довольно ак
тивно здесь эксплуатируются. Причем за 
все время не было ни одного сбоя в рабо
те этой техники. Мы от души поздравля
ем корпорацию «Вист» и желаем ей даль
нейших успехов.

М. Г.

•Вист*, тел. в Москве: (095) 159-40-01, 
153-64-11, факс: (095) 913-21-38, 
http://www.vist.ru
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Блокнотные ПК для охотников за дешевизной

П риходится часто бывать 
в поездках, но особен
но толстым кошельком 

похвастаться не можете? 
Даже если на покупку 
блокнотного ПК вы може
те выделить не более 1500 
долл., это не означает, что 
вам придется отправляться 
на распродажу. По мень
шей мере шесть поставщи
ков, в том числе такие из
вестные, как IBM, Toshiba 
и Hitachi, предлагают но
вые блокнотные машины, 
разработанные специаль
но для ограниченных в 
средствах покупателей. Не 
ожидайте найти ни новей
шие процессоры, ни са
мые совершенные дисп
леи, ни наиболее вмести
тельные жесткие диски, но 
для решения стандартных 
деловых задач эти блокно
ты вполне подойдут. Кро

ме того, они сохранят в ва
шем бюджете около 500 
долл., которые вам при
шлось бы потратить, если 
бы вы купили самые недо
рогие блокноты тех же 
фирм всего несколько ме
сяцев назад.

Мы протестировали 
три таких модели: IBM  
ThinkPad 310ED, Toshiba 
Satellite 305CDS и Hitachi 
VisionBook Plus 5260. У них 
близкие цены (от 1500 до 
1600 долл.) и похожие спе
цификации: мобильный
процессор Pentium ММХ- 
166, ЖК-дисплей двойного 
сканирования с диагона
лью 12,1 дюйма, 256-Кбайт 
кэш-память второго уров
ня, жесткий диск объемом
2,1 Гбайт, внутренний на
копитель CD-ROM, модем 
на 56 кбит/с (встроенный 
или в виде карты).

вительно, продемонстри
ровал блокнот IBM Think
Pad 310ED, в стандартную 
конфигурацию которого 
входит ОЗУ объемом 32 
Мбайт. Однако имейте в 
виду: дешевые экраны, же
сткие диски и графические 
контроллеры делают эти 
машины заметно менее 
производительными, чем 
более дорогие модели, да
же те, которые имеют та
кие же 166-МГц процессо
ры и 256-Кбайт внешний 
кэш. Нужно отметить, что 
сегодня технология двой
ного сканирования улуч
шена, поэтому дисплеи 
этих ПК стали весьма при
влекательными и яркими, 
им лишь не хватает, пожа
луй, очень высокой резко
сти и широкого угла обзо
ра экранов на активной 
матрице.

Помимо того что мо
дель ThinkPad оказалась 
быстрее других, ее отличает 
и удачный дизайн. По мне

нию многих пользовате
лей, клавиатуры блокнотов 
ThinkPad имеют оптималь
ную конструкцию и обес
печивают комфортную ра
боту, а координатное уст
ройство «мини-джойстик» 
более удобно, чем сенсор
ные панели. Этот блокнот 
также комплектуется са
мым богатым набором ПО: 
он поставляется с пакетом 
Lotus SmartSuite 98. Маши
на ThinkPad имеет малень
кое шасси, отчасти за счет 
того, что применяется 
только внешний флоппи- 
дисковод. Встроенный на
копитель CD-ROM со ско
ростью 12Х—20Х заменить 
каким-либо другим компо
нентом нельзя.

Возможности
Плата за низкую цену 

блокнота ThinkPad — со
кращенный набор функ
ций. У этой машины, к 
примеру, нет инфракрасно
го порта, а дисплей при

Yardena Arar. New Affordable Note- Компромиссы
books: Portables for Penny-Pin- Наиболее высокое бы-
chers. PC World, июнь 1998 г., с. 58. стродействие, что неуди-

Ради цены приходится жертвовать скоростью

Система Процессор ОЗУ,
Мбайт

Показатель 
PC WorldBench

IBM ThinkPad 31 ОБО Pentium MMX-166 32 82

Hitachi VisionBook Plus 5260 Pentium MMX-166 16 63 |

Toshiba Satellite 305CDS Pentium MMX-166 16 62

"Средний" из 3 блокнотных ПК Pentium MMX-166 32 91 \

Quantex Н-1210 Pentium MMX-166 16 78

Время выполнения тестов МЕДЛЕННЕЕ ►

Минуты О

ш Word 97 Word Pro 97 Ц  Excel 97 ШЖ 1-2-397 H i  Paradox 8.0 S H  Picture Publisher 7.0

Все системы имеют 256-Кбайт кэш второго уровня.
М етодика тестирования
Все системы тестировались с помощью набора контрольных задач PC WorldBench 98, состоящего из реальных приложений. Более высокий показатель PC 
WorldBench 98 соответствует большей производительности. Результаты испытаний машины Quantex приведены для сравнения. Более подробную инфор
мацию вы можете найти на Web-странице PC World Online (www.pcworld.com/testing).
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Аппаратные ередетпа

Победитель 
в «легкой» цено
вой категории: 
блокнот IBM 
ThinkPad 31OED

разрешении 800x600 точек 
ограничен глубиной пред
ставления цвета 16 бит, а не 
24. Возьмите эту «малыш
ку» с собой в дорогу, и ее 
масса (почти 3,6 кг) не даст 
вам забыть о том, что она 
висит у вас на плече. Но 
всего лишь 1599 долл. за 
IBM ThinkPad? Многим 
поклонникам этой обычно 
дорогой серии портатив
ных машин цена модели 
310ED явно понравится.

Для сравнения: блокнот 
Toshiba Satellite 305CDS 
(1499 долл.) имеет только 
16-Мбайт ОЗУ. Впрочем, 
при более внимательном 
рассмотрении обнаружива
ются и определенные дос
тоинства: комбинация дис
ководов на гибких и ком
пакт-дисках, литиево-ион
ная батарея (другие ПК по
ставляются с никельме- 
таллгидридными батарея
ми), шина USB, порты на 
ИК-лучах, звуковая систе
ма хорошего качества.

Но лучше всего то, что 
модель фирмы Toshiba ос
нащена превосходным 
дисплеем двойного скани
рования, и видеосистемой 
с 2-Мбайт ОЗУ, поддержи
вающей 24-битовое пред
ставление цвета при разре
шении 800x600 точек. Ра
зумеется, вы получаете 
удобную клавиатуру Toshi
ba с координатным уст
ройством типа «мини
джойстик». В программ
ный набор входят не са
мые популярные продукты 
Microsoft: Works 4.5, Mo
ney 98, Outlook 97 и Encarta 
98. В полной конфигура
ции машина имеет наи
меньшую массу среди трех

протестированных ПК — 
чуть более 3,1 кг.

Модель Hitachi Vision- 
Book Plus 5260 удобна по 
своему. Этот П К при прак
тически такой же произво
дительности,' как у маши
ны Toshiba, — единствен
ный из числа протестиро
ванных оснащен модуль
ным отсеком, в который 
можно устанавливать 
флоп пи-дисковод или на
копитель CD-ROM со ско
ростью 10Х—20Х. Купив 
VisionBook Plus 5260, вы 
также получите инфра
красный и USB-порты.

Компания Hitachi рас
хваливает свою новую тех
нологию экранов двойного 
сканирования с высоко
производительной адреса
цией, однако большинству 
пользователей дисплей 
блокнота Toshiba покажет
ся более ярким и привлека
тельным. Кроме того, сен
сорной панели Hitachi мно
гие предпочтут «мини
джойстик», да и походная 
масса VisionBook (3,6 кг) 
великовата. Компания Hi
tachi была единственной, 
которая не стала комплек
товать свой блокнот допол
нительными программны
ми приложениями, ограни

чившись лишь немногими 
системными утилитами.

Дешево, но достаточно ли?
Если вас вполне устра

ивает цена 1500—1700 
долл. и вы не возражаете 
против экрана двойного 
сканирования и на 20% 
более низкой производи

тельности, чем у блокно
тов, стоящих на несколько 
сотен долларов дороже, 
мы рекомендуем присмот
реться жмодели IBM или 
найти еще 100 "долл. для 
наращивания ОЗУ до 32 
Мбайт у модели Toshiba.

Мы не тестировали 
другие новые недорогие

Toshiba S atellite  305CDS  
Цена: 1499 долл.
Toshiba, тел. представителя в 
Москве: (0 9 5 ) 9 6 7 -0 2 -9 0 , 
www.toshiba.com  
IBtyl ThinkPad  
Ц ена: 1599 долл.
IBM, тел. в Москве:
(0 9 5 ) 9 4 0 -2 0 -0 0 , www.ibm.com  
H itachi VisionBook Plus 5260  
Ц ена: 1599 долл.
Hitachi, тел. в Москве:
(0 9 5 ) 258-12-51, www.hitachi.com

СЕТЕВЫЕ POSTSCRIPT-ПРИНТЕРЫ ДЛЯ ОФИСОВ
С А М Ы Е  С К О Р О С Т Н Ы Е  П О  Р А З У М Н О Й  Ц Е 1

“ ■п

;-1Ы
E liteРеальное разрешение 1200x1200 

dpi (600x600 для 12/600) -  вы
сококачественное воспроизве
дение текста и графики в ваших 
документах. Скорость печати -  
12 стр/мин. Память 8 Мб (расширение до 64 Мб стандарт
ными модулями SIMM). Технология AccuGray обеспечива- 

ет точную проработку полутоновых изображений 
ЩУп L независимо от разрешения и линиатуры. LocalTalk. 

RS 422. Centronics. Ethernet (10BaseT и 10Base2) -  
_  работа в любом локальном и сетевом 

окружении.

В /Т )  E lite
ЕУ$др
Разрешение 600x600 или 
800x800 dpi. 20 стр./мин. 
Область печати 330x889 мм. 
LocalTalk. RS 422. Centronics, 
Ethernet (lOBaseT и AAUI) -  
работа в любом локальном и 

сетевом окружении. 
Емкость лотков до 
1500 листов. Ресурс то
нер-картриджа 14 000 
страниц. Технология

n ew !

iL- G C C
в в ь .  T e c h n o l o g ie s

А М 1 Р И К А Н С К И 1 Т1Х Н О Л О Г И И . П РИ Н ТЕ Р Ы  2 0 0 0  ГО Д А
Примеры серии EUTE XL для издателей я дизайнеров -  это черно-белые принтеры специальна разработанные для 
графических работ и лопечатноЯ подготовки изданий. GCC Elite I20SS РЫеМаЬег позволяет печатать не только на бу
маге и пленке, но и ка  специальных полизстерных пластинах, которые могут быть использованы в а и с т  формных 
пластин о полиграфическом процессе. Их тиражестойкость без дополнительное обработки -  5  000 о т п а л а

$1939 
$2 736 XL 616 $2 344 XL 1208 & 1208S I 

PlateMakerX I  608 & 808

«00 d p i * а стрЛ м н •  1в (44) Мб 600 d p i •  16 с тр /м и н  •  8 (64) Мб
Формат- 3 0 5  x 533 мм Формат -3 0 6  х 533 мм

S3 455 1 1- 
$4 522 |  2

iSU H EM j Deep Apple т. 9783718. Сенч-Петерб/рг (til):  Пептон '  2273129; Екатеринбург
.------------------------------------ 1 ( И И ) :  П а д о и  т. 60 Н И  Пенала г Иуршн с« 11152): NetSL 4 5 8 9 k  ____________
ISoMM on Company Постои ни Дону (8632): НечТеРи Ыонетеф т 635191; Сеыере 18482): Н»Ву9 т. 516072 КАТАЛОГА
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Аппаратные средства

Новые продукты
блокнотные ПК, в частно
сти, модели XL 200 Dual- 
Scan (на процессоре Penti
um ММХ-200, цена 1499 
долл.) и XL 233 Dual-Scan 
(на процессоре AMD Кб- 
233, цена 1199 долл.) фир
мы WinBook. За 1299 долл. 
вы можете также приобре
сти блокнот Acer Extensa 
366D с процессором Penti
um MMX и 32-Мбайт ОЗУ.

Но за эту же цену, если не 
предъявлять слишком вы
соких требований к произ
водительности, можно 
найти какой-нибудь про
шлогодний блокнот на ба
зе Pentium-133 с дисплеем 
на активной матрице, или 
даже еще более дешевый, 
например одну из остав
шихся на складах машину 
вроде Compaq Armada

413 IT с процессором Penti
um-133 и экраном двойно
го сканирования ценой ме
нее 1000 долл.

Новые блокноты из
вестных марок, в отличие 
от их настольных собрать
ев, пока не спешат стано
виться дешевле 1000 долл. 
Возможно, эта ситуация 
изменится уже в этом году, 
когда появятся первые

блокнотные машины, ра
ботающие в среде Windows 
СЕ. Если вас устроят «уре
занные» версии Word, Ex
cel, Mail, Internet Explorer и 
PowerPoint, вероятно, сто
ит подождать выпуска 
блокнотов для Windows СЕ. 
И уж наверняка не следует 
торопиться, если вы хотите 
сэкономить. ■

Ярдена Эрер

Принтер Xerox для дома

Xerox DocuPrint Р12 находится посередине между быстрыми принтерами 
для рабочих фупп и недорогими персональными лазерными аппаратами

Компания Xerox, многие 
годы осуществляющая 
успешные прямые по

ставки фотокопироваль
ных аппаратов и сетевых 
принтеров корпоративным 
заказчикам, надеется, что 
ее всем известная торговая 
марка появится и в сегмен
те розничных продаж. Ла
зерный принтер DocuPrint

Karen Silver. Xerox’s Well-Suppor
ted SOHO Laser. PC World, июнь 
1998 г., с. 80.

P I2 — первая попытка 
компании завоевать рынок 
для дома и малого офиса. 
Судя по моим эксперимен
там с серийным образцом, 
Xerox выпустила неплохой 
аппарат для небольших ра
бочих групп.

В классе принтеров со 
скоростью печати 12 стра
ниц в минуту модель Р12 
вполне конкурентоспособ
на как по цене (699 долл.), 
так и по производительно
сти: при выводе текста ее 

быстродейст
вие составля
ет примерно 
девять стра
ниц в минуту, 
а при выводе 
графики — 
две. Принтер 
имеет доволь
но стандарт
ные характе
ристики, за
грузочная ем
кость лотков 
вполне прие
млема — 250 
листов (за 185 
долл. можно 
н а р а с т и т ь  
объем до 500

листов), дополнительно 
можно приобрести сетевую 
плату (299 долл.). При раз
решении 600x600 точек на 
дюйм принтер обеспеч и ва-

DocuPrint РТ2

Д остоинства: конкурентоспособ
ная цена, высокое качество тек
ста, превосходная документация. 
Н едостатки: не очень хорошая 
детализация полутоновой графи
ки, производительность могла бы 
быть повыше.
О ц енка: удачный выбор для не
больших рабочих групп или д о 
машнего использования.
Ц ена: 6 9 9  долл.
Xerox, тел. в Москве: (0 9 5 ) 956 - 
37-00 , www.xerox.com

ет удовлетворительное ка
чество печати: текст полу
чился четким, но полуто
новые изображения вышли 
слегка размытыми.

Как и следовало ожи
дать от Xerox, надежность 
принтера Р12 подкреплена 
трехлетней гарантией. Пе
чатная и сетевая докумен
тация хорошо составлена и 
весьма полезна. Если для 
вас важнее всего качество 
печати, то можно найти 
принтер и получше, но в 
смысле надежности вложе
ния средств у Р12 очень хо
рошее положение. ■

Карен Силвер

XEROX.
Xerox Docuprint 4508

|ы й  л а з е р н ы й  п р и н те р

лазерные принтеры
•  Продажа дилерам: 

215-6773,215-7284
• Компьютерные салоны: 

299-2204, 299-2683, 
181-9555, 974-7468

www .m ics .r u

МИКС
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Аппаратные средства

Футуристический ПК

Компьютер Fusion One- 
Box 333, удачно назван
ный так выпустившей 

его фирмой Akia («слитый 
в один корпус»), объединя
ет в себе компактный ПК с 
процессором Pentium II- 
333 и яркий ЖК-дисплей 
на активной матрице с диа
гональю 14,5 дюйма. В ре
зультате получилась пол
нофункциональная на
стольная система в одном 
корпусе, обладающая хоро
шей производительностью: 
в тестах PC WorldBench 98 
она набрала 175 баллов 
(слегка выше среднего по
казателя машин на базе 
процессора Pentium II- 
333). Среди своих собрать
ев компьютер Akia выделя
ется необычной клиновид
ной формой и малыми га
баритами (его высота всего 
38 см, примерно такая же 
ширина, а глубина — чуть 
меньше 20 см).

Susan Silvius. Futuristic Fusion 
OneBox Blends PC and LCD. PC  
World, июнь 1998 г., с. 75.

Однако не подумайте, 
что этот ПК относится к 
классу портативных ма
шин. Fusion OneBox пита
ется от сети переменного 
тока, и вы вряд ли захотите 
носить его с собой, ведь его 
масса 10 кг. Кроме того, 
высокая цена (3699 долл. 
без модема, который пред
лагается факультативно за 
100 долл.) будет оправдана 
лишь тогда, когда он ис
пользуется в очень тесных 
помещениях или когда на 
дверях вашего кабинета 
гордо красуется табличка 
«Директор». Аналогично 
сконфигурированный на
стольный ПК (64-Мбайт 
ОЗУ типа SDRAM, жест
кий диск объемом 8,4 
Гбайт, накопитель CD- 
ROM со скоростью 8Х— 
20Х) с 17-дюймовым мони
тором обойдется вам на 
1000 долл. дешевле.

Жидкокристалличе
ский дисплей у модели Akia 
обеспечивает четкое, яркое 
изображение при разреше
нии 1024x768 точек, значи

тельно более приятное для 
глаз, чем дает обычный мо
нитор на электронно-луче
вой трубке. ЖК-дисплей 
крепится сверху ПК с по
мощью двух прочных шар
ниров, так что можно из
менять угол наклона в диа
пазоне до 90°. Компьютер 
имеет разъемы входа и вы
хода ТВ и S-video, а также 
расположенные на перед
ней панели динамики и 
микрофон.

Предупреждение: хотя у 
Fusion OneBox есть один 
незанятый разъем PCI, ус
тановка платы расширения 
или другого внутреннего 
компонента — занятие для 
терпеливых. Для доступа к 
этому разъему нам при
шлось отвернуть 18 кро-

Fusion OneBox 333

Достоинства: малые габариты, 
высокая производительность, хо
роший ЖК-дисплей.
Н едостатки: высокая цена, 
модернизация требует 
кропотливой работы.
О ц енка: элегантный, компактный 
ПК с большим ярким экраном для 
тесных помещений или богатых 
руководителей.
Цена: 3 6 9 9  долл.
Akia, тел. дилера в Москве: (0 9 5 ) 
113-70-01, www.akia.com

шечных винтов (подверг
нув опасности очень хруп
кую электронику). Поэто
му если вы решили приоб
рести этот изящный и про
изводительный ПК, не 
стройте планов его даль
нейшей модернизации. ■ 

Сьюзен Сильвиус

Настольная ма
шина Akia Fusion 
OneBox — ком
пактная, быст
рая, привлека
тельная и ... 
очень дорогая

и после дней  
по случаю  э то го  собы тия Q f )Скидк ‘
Н А  О С Н О В Н Ы Е  ' 
П О Д С И С Т Е М Ы  
ИНТЕГРИРОВАННОЙ СИСТЕМЫ

Подробности 
читайте на сервере 
http://www. locis.ru

Москва: (095) 310-22-18 
(095) 310-25-83 

С.-Петербург: (812) 210-41-32

30
дней до
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Аппаратные! средства

Новые продукты

Живи, Libretto!

Наслышавшись нелест
ных отзывов о малень
ких клавиатурах суб- 

блокнотных ПК, я решил 
сам опробовать, насколько 
удобно набирать текст на 
новом сверхпортативном 
компьютере Toshiba Libret
to 100СТ.

Мне пришлось похру
стеть своими не слишком 
большими пальцами, что
бы они уместились на 20- 
см клавиатуре, клавиши 
которой реагируют на лег
чайшее нажатие, из-за чего 
возникают опечатки. Од
нако через некоторое вре
мя дела у меня пошли луч
ше. Хотя скорость моего 
набора была не слишком 
высока, печатать на этом 
мини-блокноте можно.

Как, впрочем, и решать 
с его помощью множество 
других деловых задач. От 
своего предшественника, 
модели Libretto 70СТ* суб
блокнот Libretto 100СТ от-

Vince Bielski. Play It Again, Libret
to. PC World, июнь 1998 г., с. 76.

личает более мощный про
цессор, объемный жесткий 
диск, дополнительный 
разъем для PC-карт, боль
ший экран, батарея и пло
щадка для запястий. Чер
ные буквы отчетливо высту
пают на 7,1-дюймовом эк
ране на активной матрице. 
В конфигурацию компью
тера входят процессор 
Pentium MMX-166, ОЗУ 
объемом 32 Мбайт, 2-Гбайт 
жесткий диск. Эта сверх- 
портативная машина стоит

2499 долл., т. е. значительно 
больше, чем аналогично 
сконфигурированный блок
нотный ПК обычного раз
мера. Такие большие деньги 
вы платите за малый вес: 
Libretto вдвое легче тради
ционного блокнота (вместе 
с адаптером переменного 
тока и внешним флоппи- 
дисководом он весит 1,7 кг).

Главные конкуренты 
компьютера Toshiba — 
портативные модели Hita
chi VisionBook Traveler 
(1999 долл./и Mitsubishi 
Amity CN (1995 долл.) — 
имеют более просторные

клавиатуры, печатать на 
которых легче. Но у 
Libretto производительнее 
процессор, а также есть 
расширитель порта.

К сожалению, у изделия 
Toshiba координатное уст
ройство типа «мини-джой
стик» расположено справа 
от экрана, а его кнопки — 
за крышкой, что затрудня
ет работу. Поскольку у Lib
retto маленькая клавиату
ра, для интенсивных вы
числений он не годится, но 
для работы с электронной 
почтой и решения неслож
ных задач в дороге будет 
весьма кстати. ■

Винс Билски

Toshiba Libretto 100СТ

Д остоинства: хороший экран, 
производительный для такой  
крошки процессор, наличие рас
ширителя порта.
Н едостатки: неудачная конструк
ция координатного устройства. 
О ц ен ка: хороший спутник в д о 
роге для передачи сообщений по 
электронной почте и набора не
больших текстов.
Ц ена: 2499 долл.
Toshiba, тел. представителя в 
Москве (0 9 5 ) 9 5 6 -6 8 -8 8 ,  
computers.toshiba.com

Мал, да удал: 
несмотря на 
компактность, 
Toshiba Libretto 
100СТ позволя
ет решать серь
езные задачи

Еще один конкурент Zip: накопитель SparQ

П осле того как компания 
SyQuest выпустила на
копитель SparQ LOG В 

на сменных картриджах, 
резервирование данных 
большого объема стало де
шевле, чем когда бы то ни

Brad Grimes. Sparkling SparQ 
Outdistances the Zip. PC World, 
июнь 1998 г., с. 82.

было. Несмотря на то что 
это, возможно, и не самое 
дешевое из устройств ре
зервирования данных, его 
1-Гбайт картриджи стоят 
39 долл. за штуку, т. е. каж
дый мегабайт обходится 
потребителю примерно в 4 
цента. Для контраста: со
хранение информации на 
100-Мбайт дисках накопи

теля Iomega Zip (100 долл.) 
требует приблизительно 13 
центов за мегабайт. Если 
вам нужно резервировать 
большие объемы инфор
мации, то вы, возможно, 
выберете для себя более 
скоростное запоминающее 
устройство на сменных но
сителях, такое как SyQuest 
SyJet (299 долл.). Но для

создания резервных копий 
меньшего объема самой 
выгодной покупкой будет 
SparQ.

Это, впрочем, не гово
рит о том, что он идеален. 
Подсоединив внешнюю 
модель к параллельному 
порту своего блокнотного 
ПК (существует и внутрен
няя модель с интерфейсом
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на картриджах 
SparQ стоит всего 
4 цента за мегабайт

EIDE, которая тоже стоит 
199 долл.), я столкнулся с 
мелкими шероховатостями 
при инсталляции.

Для начала пару раз 
картридж SparQ никак не 
вставлялся в накопитель 
должным образом. В уст
ройстве нет механизма ав
тозагрузки, поэтому при
ходится нажимать на кар
тридж рукой, пока он не 
встанет на место. К сожа
лению, никак нельзя опре
делить, что это произошло, 
— какой-нибудь простень
кий звуковой или визуаль
ный индикатор был бы 
очень кстати.

Кроме того, при запуске 
инсталляционной програм
мы SparQ машина зависала. 
Спустя некоторое время я 
понял, что проблема за
ключается в том, что ин
сталляционное ПО кон
фликтует с антивирусом 
моей системы. После того 
как я отключил антивирус
ную программу, дальней
шая установка прошла 
гладко. Однако с этой про
блемой я должен был раз
бираться сам — в докумен
тации помоши не было. Я 
бы сэкономил немало вре
мени, если бы компания 
SyQuest рекомендовала от
ключать антивирусную 
программу на время ин
сталляции, как это сделано 
во многих других устано
вочных пакетах. Когда, на
конец, накопитель зарабо
тал, выяснилось, что поста
вляемые с устройством ути
литы немногочисленны, 
хотя и полезны (правда, я 
вполне мог бы обойтись без 
рекламных фотографий 
штаб-квартиры SyQuest).

Самое благоприятное 
впечатление на меня про
извело высокое быстро
действие SparQ: резерви
рование 83 Мбайт данных 
с ПК на базе Pentium-133 
заняло чуть более 2 мин. 
Для сравнения: портатив
ный накопитель Iomega 
Zip (также для параллель
ного порта) тратит на со
хранение такого же объема 
данных с настольного П К с 
процессором Pentium-166 
более 10 мин.

На SparQ предоставля
ется годовая гарантия, а на 
картриджи к нему — пяти
летняя.

Один практический со
вет для потенциальных 
пользователей SparQ. Фир
ма SyQuest щедра: покупа
телям SparQ она предоста
вляет целый набор бес
платных подарков — 1- 
Гбайт стартовый картридж 
и ряд программ, среди ко
торых графический пакет 
DrawPlus 3.0 компании 
Serif. К сожалению, все это 
дополнительное про
граммное обеспечение, 
включая инсталляционные 
файлы к самому накопите
лю, находится на этом

стартовом диске. Поэтому 
если вы не хотите потерять 
оригинальное ПО, которое 
может потребоваться в 
дальнейшем, обязательно 
купите второй картридж, 
который и будет служить 
для резервирования.

И все же небольшая не
доработка и трудности при 
установке не умаляют глав
ного достоинства SparQ — 
великолепного сочетания 
высокой скорости работы и 
низкой стоимости хране
ния информации.. ■

Брэд Граймс

SparQ 1.0GB

Д о с то и н с тв а : высокое быстро
действие, низкая стоимость хра
нения информации.
Н е д о с т а тк и : сложности при уста
новке, небольшая польза от стар
тового картриджа.
О ц е н к а : самый дешевый вариант 
хранения на сменных носителях 
данных больших объемов.
Ц е н а : 199 долл. (как внешняя, так 
и внутренняя модель с интерфей
сом ЕЮЕ).
SyQuest Technology, тел. в Москве: 
(0 9 5 ) 27 4 -0 0-4 4 , www.syquest.com

С ВО БО ДА СОЕДИНЕНИИ

КОНТАКТ 
ПО ПОЧТЕ
АО
БУРЫЙ
МЕОВЕШ»
предлагает новую  
услугу -  доставку  
компонентов  
по почте

1. По факсу или e-m ail 
Вы посылаете свой 
заказ.
(обязательно 
укажите обратный 
адрес, номер факса 
или e-m ail)

2. После согласования 
заказа мы посылаем 
Вам счет по факсу 
или e-m ail.

3. Вы оплачиваете Я 
счет. Оплата счета Я 
подтверждает 
Ваше согласие CJ 
с условиями | J  
поставки. ^ ^ ^ Я  'j *g

4. После 
л о с т у п л е н и я ^ ^ В Я  
денег на счет ̂ В  
АО Б У Р Ы Й  ^ В  
МЕОВЕШ» мы ^ В  
отправляем Вам 
посылку. ^  
Подробную 
информацию об 
условиях Вы можете 
получить по факсу, 
e-m ail или на нашем 
W EB-cepeepe. --

ВСЕГДА
большой выбор:
разъемов.кабелей,
интерфейсных
шнуров,
монтажный
инструмент,
сетевое
оборудование.
стяжки, короба.
АО
БУРЫЙ 
М EOBEIlb
Москва 117049 а/я 74 
офис:
ул. Профсоюзная, 
84/32, корп. ВЗ 
тел (095) 333-1010 
(4 линии),
факс (095) 333-1034
филиал:
ул. Трубная, 36
тел (095) 208-5158,
(095) 208-4998
e-mail:
brownbear@space.ru 
http://www.bfownbear.ru 
официальный 
дистрибьютор 

ThomasSBatts *
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ЗА ЗДОРОВЬЕ В А 01 ЕЙ МАШИНЫ
Д и н  Э н д р ю с ,  Г а р р и  М а к к р э к е н ,  Л и н к о л ь н  С п е к т о р

Утилиты
Министерство здравоохранения предупреждает: некоторые

утилиты могут быть опасны для здоровья ПК. Зато другие —

ровно то, что доктор прописал.

К огда система перестает работать, 
мы пытаемся ее «лечить» и при
глашаем для этого врачей — ути
литы. В первую очередь утилиты 

помогают нам вести здоровый образ 
жизни — работать эффективно и без 
перегрузок. Скажем, если держать 
файлы в образцовом порядке (ис
пользуя для этого диспетчер файлов), 
не потребуется экстраординарных 
усилий для того, чтобы разыскать co-

Dean Andrews. Напу McCracken, Lincoln 
Spector. Windows Utilities: Rx for Your PC. PC  
World, июнь 1998, с. 110

ставленную четыре года назад табли
цу, когда она вдруг срочно понадо
бится. Или представьте, что вам надо 
сохранить десятка два экранчиков с 
замечательного Web-узла, который 
вы обнаружили прошлой ночью: ар
хиватор спасет вас от переполнения 
диска. А как насчет типа из соседнего 
отдела, который упорно шлет отчеты 
в формате XyWrite? Запустите утилиту 
просмотра файлов — и читайте прак
тически любой формат.

И все-таки даже самому здорово
му ПК иногда необходим хороший' 
диагност. Такие программы, как ле-

чашие врачи, производят «общий 
осмотр» системы н выявляют воз
можные проблемы. Сканеры дис
ков, тщательно исследующие по
верхность жесткого диска, можно 
сравнить с рентгенологами, про
граммы деинсталляции, которые 
вычищают с компьютера старые 
программы и бесхозные DLL-биб
лиотеки, — с терапевтами, специа
листами по внутренним болезням. А 
средства дефрагментации диска? 
Это, пожалуй, психиатры компью
терного мира — они приводят в по
рядок раздробленное и перемешан
ное содержимое диска.

И наконец, существует скорая 
помошь. Утилиты восстановления 
после сбоев помогут вам поставить 
на ноги уже, казалось бы, «умерший» 
компьютер.

Но утилиты, как и врачи, неоди
наковы. Чтобы отличить настоящих 
медиков от-коновалов, мы рассмот
рели 28 продуктов, включая встроен-, 
ные утилиты Windows и два универ
сальных пакета — Norton Utilities и 
Nuts & Bolts. Каков же диагноз? Есть 
просто чудо-доктора, но попадаются 
н шарлатаны.

«Медицинское обслуживание» в 
каждой операционной системе свое. 
Врезка «Будущее утилит» рассказы
вает о том, какие утилиты войдут в 
состав Windows 98 и очередной вер
сии Windows NT. А поскольку всякое 
вмешательство в организм ПК со
пряжено с риском, прочтите врезку 
«Плохое лекарство», где содержатся 
предупреждения об опасностях, ко
торые таят в себе эти программы. 
(Обе врезки будут помещены во 
второй части статьи в следующем 
номере. — Прим. ред.)

|Гб|] Программы, помеченные значком, 
1=5= имеются на сервере PC World 
Online (File World, http://www.Jile- 
world.com).
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Здоровый образ жизни

Диспетчеры файлов

Если говорить об операциях с 
файлами — копировании, переме
щении, сортировке, — то Провод
ник, входящий в состав Windows 95 и 
NT 4.0, в определенных отношениях 
уступает даже Диспетчеру файлов 
Windows 3.1. По счастью, поставщи
ки утилит заполнили этот пробел. 
Все диспетчеры файлов, о которых 
здесь рассказывается, позволяют 
проделывать всевозможные фокусы 
с файлами эффективнее, чем в Про
воднике. В некоторых есть функции 
просмотра, архивирования и другие 
дополнения.

ш! Drag and File Gold 4.17
Достоинства: много средств работы с файла
ми, встроенная работа с протоколом FTP, ин
струментальная панель Рабочего стола. 
Недостатки: более высокая цена, чем у про
граммы, получившей звание «Лучший выбор».

Во что превратился бы сейчас 
Диспетчер файлов Windows 3.1, если 
бы Microsoft не забросила его, а про
должала совершенствовать? Види
мо, во что-то вроде Drag and File 
Gold 4.17 компании Canyon Software. 
В этой удобной утилите стоимостью 
55 долл. восстановлен ряд важней
ших функций, утраченных в Про
воднике, в том числе двухоконное 
представление и фильтры (возмож
ность просмотреть, например, толь

ко bmp-файлы). Кроме того, в ней 
есть встроенное архивирование и 
разархивирование, функция переда
чи файлов через сеть по протоколу 
FTP, настраиваемая инструменталь
ная панель, с помощью которой 
можно открывать окна дисков и за
пускать программы непосредствен
но с Рабочего стола, а также синхро
низация, т. е. сравнение папок, поз
воляющее убедиться, что они содер
жат совпадающие версии файлов 
(очень удобно, если носить работу в 
офис и из офиса). Подключив к Drag 
and File программу Quick View из 
Windows 95 или Drag and View, разра
ботку той же Canyon, вы получаете 
также встроенный просмотр файлов.

Утилита существует и в обычной (не 
Gold) версии, которая не содержит 
средств для работы с архивами и сто
ит на 20 долл. дешевле.

Да, Drag and File — великолепная 
программа, но она дороже, чем 
PowerDesk Utilities 98 — наш «Луч
ший выбор», — а при покупке не
скольких утилит учитывается каж
дый доллар.
Canyon Software, 8 0 0 /2 8 0 -3 6 9 1 , 
www.canyonsw.com

Достоинства: самый широкий спектр воз
можностей, в том числе шифрование и мони
торинг дискового пространства.

Лучший выбор

Если вам не нравится идея приобретать отдельно диспетчер файлов, отдельно 
сканер диска и т.д., обзаведитесь пакетом утилит. Пакет Nuts & Bolts может похва
статься простым интерфейсом и наличием средств управления файлами. Если же 
вам нужны утилиты помощнее и усовершенствованные средства дефрагментации 

и восстановления, выберите чуть более дорогой пакет Norton Utilities.

•Д И СП ЕТЧ ЕР Ф А Й Л О В  PowerDesk Utilities 
98 компании Mijenix умеет делать все то же, 
что и Проводник Windows, а также многое 
другое. В дополнение к лучшему из Провод
ника и Диспетчера файлов Windows 3.1 
обеспечивает шифрование и синхрониза
цию файлов.

•  с ж а т и е  ф а й л о в  Программа ZipMagic 
той же Mijenix позволяет работать с архи
вами как со стандартными папками Win
dows, включая работу с файлами без их 
распаковки.

•  ПРО СМ О ТР Ф А Й Л О В  Многочисленными 
достоинствами обладает утилита Quick View 
Plus 4.5 компании Inso: эта простая в работе 
модернизация Quick 
View из поставки 
Windows поддержи
вает несколько де
сятков форматов.
Встроенная распа
ковка архивов и дру
гие дополнительные 
возможности облег
чают работу с нестан
дартными файлами.

•Д И А Г Н О С Т И К А  Выдаю
щихся автономных программ диаг
ностики, увы, не оказалось. Хоро

шие средства восстановления после сбоев 
существуют, но них чуть ниже.

•  СКАНЕР Д ИС КО В  Лучший из рассмот
ренных нами сканеров — входящая в пакет 
Nuts & Bolts (компания Network Associates) 
утилита Disk Minder; она восстанавливала 
поврежденные файлы, с которыми другие 
тестировавшиеся утилиты не справились. 
Она же самая быстрая в своей категории.

•Д Е И Н С ТА Л Л Я Ц И Я  Высшую общую оцен
ку заработала в наших тестах программа 
Uninstaller 4.51 компании CyberMedia. Про
граммы удаляются абсолютно чисто, а ин
терфейс и документацию Uninstaller легко 
понять.

•Д Е Ф Р А ГМ Е Н ТА Ц И Я  Быстрее и лучше 
всех с этой задачей справляется ути

лита Speed Disk, входящая 
в пакет Norton Utilities 
компании Symantec.

•  ПРЕДОТВРАЩ ЕНИЕ  
СБОЕВ И ВОССТА

НОВЛЕНИЕ ПОСЛЕ 
с б о е в  Лучшая утилита 
— First Aid 98 Deluxe ком

пании CyberMedia с при
вычным интерфейсом в 
стиле браузера.
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Недостатки: перегруженная инструменталь

ная панель.

Щ  Впечатляющая программа 
|Н  PowerDesk Utilities 98 компа- 
■Ш нии Mijenix во многом схожа 

с Drag and File Gold — только набор 
инструментов несколько обширнее 
да цена пониже. Здесь тоже восста
новлены функции, имевшиеся в 
Диспетчере файлов Windows 3.1, но 
пропавшие в Проводнике, добавле
ны сравнение папок, работа с архи
вами и возможность интеграции с 
Quick View Plus (Inso). А еще Power-
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Correspondence to  be answered n  Janua

AiMfelifi. M a iia c h u s c tts  ил «
Dear Paul:

Thank you for у our recent letter I wish that my comp 
but we have no need for an on-site donut shop at the f 
blocks o f two donut shops, a bagel bakery, and agroc 
us with as many donuts as our employees can reasona

Сдвоенные окна каталогов, панель просмотра и 
другие замечательные особенности выгодно 
отличают PowerDesk от Проводника Windows

Desk Utilities обеспечивает шифрова
ние и дешифровку информации и 
показывает объем дискового про
странства, используемого папками, 
на линейной диаграмме. К  сожале
нию, настраиваемая инструменталь
ная панель PowerDesk перегружена и 
выглядит не слишком привлекатель
но. И все же благодаря цене в 40 
долл. эта утилита представляет собой 
самый экономный путь для повыше
ния эффективности при работе в 
Windows. Она получает титул «Луч
ший выбор».
Mijenix, 8 0 0 /2 4 5 -8 0 0 0 , ww w.m ijenix.com

Turbo Browser 98 6.01
Достоинства: встроенный просмотр файлов, 
преобразование графических форматов, па
кетное архивирование.
Н едостатки: только одно представление па
пок, отсутствие плавающей панели, высокая 

цена.

Программа Turbo Browser 98 6.01 
компании Pacific Gold Coast сущест
венно мощнее Проводника Win
dows, но она дороже и сложнее, чем 
Drag and File и PowerDesk. В ней 
много полезного: поддерживается 
работа с архивами и преобразование 
графических форматов, есть уни
кальная функция Qbar, позволяю
щая составлять из файлов очереди 
на запаковку. Встроенная система 
просмотра самостоятельно справля
ется с рядом форматов, в частности, 
она совместима с ActiveX и благода
ря этому абсолютно корректно вос
производит документы Office 97. 
Однако, в отличие от других рассмо
тренных нами диспетчеров файлов, 
Turbo Browser требует от пользовате
ля довольно высокой технической 
грамотности.
Pacific Gold Coast, 8 0 0 /7 3 2 -3 0 0 2 , 
www.turbobrowser.com

Программы сжатия файлов

Бездумно потворствуя прихотям 
неквалифицированных пользовате
лей, специалисты Microsoft не преду
смотрели в Windows 95 никакого 
способа работы с zip-архивами, а 
ведь эта возможность чрезвычайно 
важна для всякого, кто получает 
файлы из Web, архивирует старые 
файлы, передает большие массивы 
данных по электронной почте или 
относит их куда-нибудь на дискетах. 
И хотя основные функции работы с 
архивами встроены во многие дис
петчеры файлов и утилиты просмот
ра, настоящим «архивным крысам» 
необходимы специализированные 
программы. Мы протестировали все 
программы, убедились в их способ
ности корректно запаковывать и рас
паковывать файлы и обратили осо

бое внимание на простоту установки 
и работы.

Вф Wizard 2.0
Достоинства: исключительная простота, бес
платная функция распаковки.
Недостатки: отсутствие дополнительных 

функций.

В отличие от большинства конку
рирующих пакетов, утилита EZip 
Wizard 2.0 компании EdiSys не может 
создавать самораспаковывающиеся 
архивы и не поддерживает экзотиче
ские методы сжатия типа TAR: она 
умеет только помещать файлы в zip- 
архив и извлекать их из архива. Зато 
программа снабжена утилитой-мас
тером, анвлийский язык которой на
столько прост и понятен, что инст
рукции WinZip и PKZip в сравнении 
с ним кажутся заумью. Окно мастера 
несложно расположить поверх всех 
остальных окон, чтобы иметь воз
можность быстро перейти из любой 
программы к работе с архивом. Реги
страция условно-бесплатной версии, 
обеспечивающей как упаковку, так и 
распаковку, стоит 30 долл. А за одну 
только распаковку платить вообще 
ничего не надо.
EdiSys, 8 8 8 /3 3 4 -7 9 7 1 , www.edisys.com

ffllVlicroHelpZipl.1
Достоинства: привычный интерфейс в стиле 

Проводника Windows.
Недостатки: отсутствие мастера, малое число 
дополнительных функций.

Возьмите Проводник Windows, 
добавьте к нему еще одну панель — 
для архивов, — и получится Micro- 
Help Zip 1.1 компании Luckman In
teractive. Стоит программа недорого 
— 30 долл., а освоить ее очень про
сто: чтобы извлечь файлы из архива, 
их нужно перетащить с панели архи
ва на обычную панель, где открыта 
нужная папка; чтобы запаковать — 
перетащить в противоположном на
правлении. Кроме того, в MicroHelp 
Zip есть несколько замечательных
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Прочитав обзор 
утилит для работы 
с файлами и архи- 

ь .....йдй ед . вами, я не смогла 
удержаться и решила сказать 
несколько слов о той, которой 
пользуюсь сама. Это FAR Евге
ния Рошала (на момент написа
ния данной заметки актуальная 
версия имела номер 1.51). FAR 
— редкий пример «настоящей» 
32-разрядной программы для 
Windows 95 и NT, работающей в 
полноэкранном текстовом ре
жиме: интерфейс ее воспроиз
водит полюбившийся отечест
венным пользователям в «до- 
графическую эпоху» Norton 
Commander. Файлы представле
ны только именами (без знач
ков), ярлыки Windows 95 выгля
дят просто как файлы с расши
рением .Ink (со ссылками в 
NTFS-разделах программа ра
ботает корректно), плавающих 
инструментальных панелей, ко
нечно, тоже нет. Но зато в FAR 
есть две независимо настраи
ваемые вертикальные панели 
каталогов, а я не знаю более 
удобного инструмента для ра
боты с файлами (по крайней 
мере для человека, успевшего в 
свое время приобщиться к 
Norton Commander).

Помимо основных операций 
с файлами, FAR поддерживает 
прозрачную работу с архивами 
различных типов, как распро
страненных, так и многих «эк
зотических» (включая, кстати, 
САВ — «кабинеты» Windows). 
Это означает, что вы можете не 
только распаковывать, созда
вать и модифицировать архивы 
(набор доступных здесь воз
можностей зависит от метода 
архивирования и шире всего 
для RAR, разработанного са
мим Рошалом), но и, открывая 
их как папки, проделывать с за
пакованными файлами все то 
же, что с незапакованными: 
просматривать, редактировать 
(в том числе с помощью внеш
ней программы), а если это ис
полняемые файлы, то запускать 
на выполнение. Работа с архи
вами реализована как подклю
чаемый модуль (plugin); таких 
модулей в FAR несколько, и ин
терфейс их открыт, так что про
граммист при желании может 
дополнить FAR собственными 
функциями.

Поиск, просмотр и редакти
рование текстовых файлов в 
FAR реализованы с учетом су
ществования разных кодировок. 
Файлы можно искать (в обычных

папках и в архивах) по маске 
(нескольким маскам) и по со
держащемуся в них тексту; если 
этот текст русский, программа 
позволяет указать, в какой он 
должен быть кодировке, либо 
затребовать поиск во всех коди
ровках сразу. Просмотр и реда
ктирование предусматривают 
автоопределение кодировки, и 
(независимо от того, включен 
ли соответствующий режим) ко
дировку всегда можно задать 
вручную. По умолчанию FAR ра
ботает с четырьмя русскими ко
довыми таблицами, но пользо
ватель может подключать лю
бые свои (и для русского, и для 
других языков).

Есть в FAR и фильтры, и 
временная панель для работы с 
результатами поиска и другими 
выборками файлов. Панель 
«помнит» пути к файлам, и при 
архивировании ее содержимого 
информация о путях сохраняет
ся. Конечно же, есть сравнение 
папок (авторы статьи почему-то 
считают его реализацию боль
шим достижением, хотя в 
Norton Commander сравнение 
каталогов было более десяти 
лет назад), есть передача фай
лов по протоколу FTP и вообще 
есть болёе или менее все, что

может понадобиться. Упомяну, 
пожалуй, еще список задач (в 
Windows 95 он вызывается 
только «аварийно» — по 
<Ctrl>+<Alt>+<Del>, — что не 
очень приятно) и подробный 
список активных процессов.

Вообще в FAR не так мало 
возможностей, адресованных 
профессионалам, и программа 
в целом, очевидно, предполага
ет более высокую техническую 
грамотность пользователей, 
чем те, о которых рассказыва
ется в статье. Однако неквали
фицированный пользователь, 
как показывает опыт, способен 
достаточно быстро освоить 
нужные ему простые функции. 
Что же касается такого параме
тра, как цена, то по нему FAR 
обходит все файловые утилиты 
обзора: это условно-бесплат
ный продукт, стоимость регист
рации — 35 долл. (при приоб
ретении нескольких лицензий 
— меньше), а граждане и орга
низации стран СНГ и Балтии 
могут зарегистрировать про
грамму бесплатно. Адреса 
«официальных» FTP-серверов 
для FAR — ftp:// ftp.crea- 
bel.com/pub/far и ftp:// 
ftp.elf.stuba.sk/pub/pc/utilfile.

М. С.

возможностей, отсутствующих в 
Проводнике, в том числе фильтры и 
настраиваемая инструментальная 
панель. Но, отлично справляясь с ос
новными функциями, утилита почти 
ничего сверх того делать не умеет: в 
ней нет никакой «изюминки», кото
рая могла бы соперничать с автома
тической установкой в WinZip, инте
грацией с браузером в Zip-It или 
встроенным просмотром в ZipMagic. 
Luckman Interactive, 800/711-2676, 
www.luckman.com

ш PKZip 2.60 для Windows
Достоинства: хорошая утилита-мастер, рас
ширенный набор функций.
Недостатки: неудобный пользовательский 

интерфейс, высокая цена.

Программа фирмы PKware, соз
давшей метод архивирования zip, 
делает все, что нужно, но не предос
тавляет таких удобств, как ZipMagic 
(«Лучший выбор») и его ближайший 
конкурент WinZip. Несомненные 
достоинства PKZip 2.60 — наличие 
хорошей утилиты-мастера и ряда 
продвинутых функций, доступных 
из стандартного интерфейса (мож
но, например, открывать архивные 
файлы разных форматов). Но ни 
просмотра файлов, ни средств быст
рой установки программы из архива, 
ни поиска в архиве нет — для всех 
этих целей файлы нужно предвари
тельно распаковать. И это самый до
рогой из рассмотренных нами архи
ваторов — 49 долл.
PKware, 4 1 4 /3 5 4 -8 6 9 9 , ww w.pkware.com

WinZip В.З
Д остоинства: дружественный интерфейс, 
работа как в классическом интерфейсе, так и 
в режиме мастера, обширная интерактивная 

справка.
Н едостатки: отсутствие у мастера функции 
создания архивов.

И новичку, и профессионалу в 
архивном деле стоит взглянуть на по
пулярную условно-бесплатную про
грамму WinZip фирмы Nico Мак 
Computing (текущая версия — 6.3, 
цена — 29 долл.). Привлекательный 
интерфейс и непревзойденная спра
вочная система делают работу с 
WinZip сплошным удовольствием; 
утилита-мастер просмотрит диски на 
вашем компьютере и выдаст список 
файлов для распаковки. (Однако
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этот мастер, в отличие от мастеров 
EZip и PKZip, не создает архивов). 
«Классический» интерфейс автома
тически распознает архивы, содер
жащие программы, и позволяет од
ним щелчком запускать процедуру 
установки; можно также превратить 
файлы в архиве в программную груп
пу Windows, которая будет автомати
чески удалена после окончания ра
боты с ней. WinZip не так радикаль
но упрощает операции с архивами, 
как ZipMagic, но если вам нужна бо
лее или менее традиционная утилита 
распаковки файлов за разумную це
ну, это неплохой вариант.
Nico Мак Computing, 8 0 0 /2 4 2 -4 7 7 5 , 
www.winzip.com

Яр-114.0
Д о с т о и н с тв а : подключаемые модули для 
браузеров, поиск текстов в архивах. 
Н е д о с т а тки : отсутствие мастера, специальные 
функции работают только с W eb-узлами, ис
пользующими сервер компании Quarterdeck.

Главным источником архивных 
файлов, нуждающихся в распаковке, 
является, несомненно, Web, и разра
ботчики из компании Quarterdeck 
постарались учесть это в своей 40- 
долларовой утилите Zip-It 4.0. Она 
поставляется вместе с набором под
ключаемых модулей для браузеров, 
которые позволяют распаковывать 
файлы прямо из среды двух главных 
браузеров, без запуска отдельной 
программы. Увы, две наиболее за
манчивые ее возможности (получе
ние zip-файлов с Web-узла в среде 
Zip-It и выборочное получение фай
лов из архивов через Сеть) доступны 
только на тех Web-узлах, где исполь
зуется сервер I-Zip той же Quarter
deck (таких около 400). А поскольку в 
программе нет мастера, а диалоговые 
окна напичканы техническими пара
метрами, она больше подходит 
опытному пользователю, чем нович
ку. Если оставить в стороне возмож
ности, связанные с Web, то Zip-It — 
вполне работоспособный, но вовсе 
не выдающийся архиватор.

Quarterdeck. 8 0 0 /3 5 4 -3 2 2 2 , 
www.quarterdeck.com

ZipMagic 1.0
Д о с т о и н с тв а : упаковка и распаковка практи
чески без усилий, встроенный диспетчер ф ай
лов и система просмотра.
Н е д о с т а тк и : необходимость временно отклю
чать программу в определенных ситуациях, 
несовместимость с Windows NT.

После установки программы
ZipMagic 1.0 компании Mije-
nix вы можете забыть о том, 

что пользуетесь сжатием файлов. 
Наш «Лучший выбор» (цена про
граммы — 40 долл.) настолько полно 
встраивается в операционную систе
му, что архивы становятся практиче
ски неотличимы от стандартных па
пок. Вы можете просматривать ар
хивы в Проводнике Windows, запус
кать программы, не распаковывая 
их, и даже открывать и затем сохра
нять документы, хранящиеся в архи
ве, из любой программы. Кроме то
го, в состав ZipMagic входит Диспет
чер архивов (Archive Manager), более 
традиционная утилита сжатия, в ко
торой есть панель просмотра, интег
рированная с Quick View — стан
дартной утилитой просмотра Win
dows. У ZipMagic всего два недостат
ка: во-первых, программа несовмес
тима с Windows NT, а во-вторых, ко
гда вам не нужно, чтобы zip-файлы 
вели себя как папки, ее приходится 
на время отключать — впрочем, это

Новаторский подход ZipMagic превращает ар
хивы в стандартные папки, которые можно от
крывать на Рабочем столе Windows

легко сделать в большинстве диало
говых окон.
Mijenix, 3 0 3 /2 4 5 -8 0 0 0 , www.mijenix.com

Программы просмотра файлов

Вряд ли все ваши коллеги и дру
зья пользуются в точности теми же 
программами, что и вы. А значит, 
имеет смысл обзавестись програм
мой просмотра файлов. Автономные 
утилиты просмотра, о которых рас
сказывается в этом разделе, идут на
много дальше утилиты Quick View из 
Windows, не поддерживающей недав
но появившиеся форматы, включая 
форматы файлов Office 97 самой же 
Microsoft, и не содержащей практи
чески никаких дополнительных воз
можностей (таких, как сжатие фай
лов). Программы независимых раз
работчиков позволяют просматри
вать и распечатывать документы, со
зданные в самых разных программах, 
не запуская самих этих программ.

69 Drag and View 4.0а
Д о с то и н с тв а : невысокая цена, великолепные 
возможности Ьбработки и преобразования 

форматов изображений.
Н е д о с т а тк и : плохая передача форматирова
ния, отсутствие распаковки файлов, поддерж
ка меньшего числа типов файлов, чем в дру

гих пакетах.

Тем, кого интересует главным об
разом работа с растровыми графиче

скими файлами, в 
качестве утилиты 
просмотра более 
всего подойдет 35- 
долларовая Drag 
and View 4.0а ком
пании Canyon Soft
ware: она, напри
мер, подобно пол
номасштабному 
графическому реда
ктору позволяет уп
равлять цветом и 
разрешением. В ос

тальных отношениях Drag and View 
отстает от конкурентов: не опознает

Items for E-mail
File Edit View Help

Files to 
Send, zip 9B_ Files to Send.zip

File Edit View Help

m n № ® m
Uncompressed

Files jBigboy2.bmp! Corresponden 
ce to be ans...

Donut
letter.doc
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Программное обеспечение

^(Diag And View |LeUei to Poitia.lwp] —
^  File £<Й View С-aplure Options Window Help

a J  И  е  V  1 1 i *
0000:0000 57 6F 72 64 50 72 6F 00-00 00 00 00 00 00"
0000:0010 4С 57 50 37 00 00 00 00-00 00 00 00 00 00
0000:0020 00 00 FF FF F F F F 00 00-00 00 2E 00 00 00
0000:0030 0F 00 27 03 01 07 0F 00-88 C2 П5 31 01 00
0000:0040 00 00 18 00 16 00 57 6F-72 64 20 50 72 6F
0000:0050 65 78 74 20 46 69 6C 65-2F 44 46 42 89 00
0000:0060 41 00 02 5E 01 C0 01 40-02 50 02 50 02 50
0000:0070 01 50 2D 50 02 50 02 50-11 40 0F 97 48 61
0000:0080 79 20 4D 63 43 72 61 63-6B 65 6E 41 09 FC
0000:0090 13 FC 34 2B 51 01 40 40-02 40 0D 40 0B 8Й
0000:00Й0 61 72 74 4D 61 73 74 65-72 48 04 40 02 41

При попытке открыть документ, формат которо
го Drag and View не может опознать (например, 
из-за неправильного расширения), вы с боль
шой вероятностью получите длинное и устра
шающее шестнадцатеричное представление

тип файла, если нет правильного 
расширения, а неопознанные выво
дит как бессмысленный текст или в 
шестнадцатеричном виде. Кроме то
го, утилита плохо справляется с фай
лами не очень распространенных 
текстовых процессоров, электрон
ных таблиц и баз данных; если тип не 
поддерживается, файл выводится в 
текстовом виде.
Canyon Software, 8 0 0 /2 8 0 -3 6 9 1 ,  
www.canyonsw.com

E-ttachment Opener 1.0
Достоинства: преобразование почтовых вло
жений, распаковка файлов.
Н едостатки: невозможно изменить масштаб 
изображения и распечатать файл без запуска 
программы, в которой тот был создан.

Ура! Коллега наконец отослал 
вам по электронной почте нужный 
отчет. Но увы: попытка его открыть 
закончилась получением набора бес
смысленных символов. Это значит, 
пора вызывать E-ttachment Opener 
1.0 — 40-долларовую утилиту компа
нии DataViz. Она специализируется 
на спасении почтовых вложений, ко
торые становятся нечитаемыми в ре
зультате преобразования в формат 
UUencode, BinHex или M IM E (т. е. 
Base64 или Quoted Printable. — Прим. 
ред.): скопируйте всю бессмыслицу в 
буфер, и E-ttachment Opener превра
тит ее в файл, который можно про
смотреть. (Программы Quick View 
Plus и KeyView Pro тоже решают эту

проблему, но не 
так элегантно.) 
Если же рассмат
ривать Е-
ttachment Opener 
строго как систе
му просмотра, 
впечатление ока
зывается двойст
венным. Про

грамма распаковывает архивы и под
держивает больше форматов, чем 
Drag and View (в том числе многие 
форматы Macintosh), но значительно 
отстает от Quick View Plus и KeyView 
в распознавании экзотических фор
матов PC. Кроме того, она не может 
самостоятельно управлять масшта
бом изображения на экране, а также 
распечатывать файлы. И все же 
пользователям почтовых программ, 
не раскрывающих вложения, стоит 
рассмотреть E-ttachment Opener как 
один из вариантов.
DataViz, 8 0 0 /7 3 3 -0 0 3 0 , ww w.dataviz.com

KeyView Pro 6.0
Достоинства: поддержка большого числа ти
пов файлов, преобразование разных форма
тов файлов, сжатие и распаковка файлов. 
Недостатки: отсутствие просмотра для баз 
данных.

Во многих отношениях програм
ма KeyView Pro 6.0 фирмы Verity 
Software является весьма серьезным 
соперником для Quick View Plus — 
нашего «Лучшего выбора». Она, как 
и Quick View Plus, проста в использо
вании, поддерживает более 200 типов 
файлов и почти столь же точно вос
производит шрифты и форматирова
ние документа, тоже выходит за рам
ки основного набора функций и 
обеспечивает архивирование и разар
хивирование с использованием раз
личных методов сжатия, а также пре
образование формата документов, 
электронных таблиц и графических 
файлов. При всех этих достоинствах, 
да еще при цене в 40 долл., KeyView 
Pro шла бы «ноздря в ноздрю» с Quick 
View Plus, если бы не одно вопиющее

упущение: это единственная система 
просмотра, не работающая с файла
ми баз данных. Если вам никогда-ни
когда не приходится просматривать 
базы данных и требуется сэкономить 
девять долларов, можно приобрести 
и KeyView. Но Quick View Plus — наш 
«Лучший выбор» — полнее.
Verity Software, 4 0 8 /5 4 1 -1 5 0 0 , 
www.keyview.com

Quick View Pius 4.5
Д остоинства: простота использования, тесная 
интеграция с Windows, поддержка большого 
числа форматов файлов, возможность распа
ковки файлов.
Н едостатки : самая дорогая из всех программ  
просмотра, нет поддержки форматов Word  

Pro и PowerPoint 97.

Как можно предположить по 
ее названию, программа 
Quick View Plus 4.5 компании 

Inso представляет собой усовершен
ствованный вариант Quick View — 
утилиты просмотра, встроенной в 
Windows 95. Она столь же проста в 
использовании, а к жалким трем де
сяткам форматов, с которыми рабо
тает Quick View, добавляет более 170, 
включая и допотопные вроде Word
Star, и совсем новые, такие как Word 
97, и некоторые форматы Macintosh. 
Quick View Plus лучше всех воспроиз
водит сложное форматирование (хо
тя, конечно, ни одна система про
смотра не может быть абсолютно 
точной во всех случаях) и интегриру
ется с любой программой, которая 
работает с Quick View. Единственное 
замечание: версия, которую мы тес
тировали, не умела просматривать 
файлы Microsoft PowerPoint 97 и Lo
tus Word Pro (когда материал гото
вился к печати, Inso заканчивала 
фильтр для PowerPoint, а фильтр для 
Word Pro имеется на Web-узле Lotus). 
Да еще цена в 49 долл., пожалуй, чуть 
высоковата. Но непревзойденная 
простота и безупречное владение 
всевозможными форматами все же 
делают утилиту «Лучшим выбором». 
Inso, 8 0 0 /7 3 3 -5 7 9 9 , www.inso.com .
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Диагностика

В отличие от программ проверки 
и дефрагментации диска, утилиты 
диагностики не являются категори
чески необходимыми. И это прият
но, поскольку ни одна из проверяв
шихся нами программ не сумела вы
явить (тем более поправить) все де
фекты на тестовом компьютере. Мы 
рассмотрели утилиты диагностики 
из пакетов Norton Utilities и Nuts &

Bolts, две автономные программы — 
ВСМ Diagnostics и Checklt 5.0, — 
проверяющие только аппаратуру, и 
еще две — First Aid 98 и RealHelp Ex
tra Strength, — работающие и с аппа
ратным, и с программным обеспече
нием. Ни одна из них не могла пре
тендовать на титул «Лучший выбор».

Для оценки качества проверки 
аппаратуры мы предложили всем 
программам определить две весьма 
вероятные неполадки. Сначала мы 
вставили в компьютер две звуковые 
платы, которые конфликтовали ме
жду собой, а затем установили дис
ковод гибких дисков с погнутыми 
соединительными штырьками. В 
процессе тестирования обнаружился 
и еще один, «незапланированный» 
дефект: система ошибочно считала, 
что на компьютере установлен Zip- 
дисковод (на самом деле его не бы
ло"). Для тестирования диагностики 
программного обеспечения мы вне
сли две ошибки в Реестр Windows: 
приписали атрибут hidden (скры

тый) одному из ехе-файлов, исполь
зуемых при запуске Windows, и ис
портили запись, относящуюся к 
шаблонам матриц 1-2-3.

ВСМ Diagnostics
Д остоинства: быстрота, простота, невысокая 
цена.
Н едостатки: сбои, неспособность выявлять 
ряд дефектов.

Эта условно-бесплатная програм
ма, похожая по интерфейсу на Па
нель управления, работает быстро, 
стоит недорого (цена регистрации — 
25 долл.) и проста в использовании; 
но и возможности у нее ограничен
ные. Столкнувшись с двумя конфли
ктующими* платами, ВСМ Diagnostics 
замерла на месте, а о поврежденном 
дисководе сообщила просто not ready 
(«не готов»). То же самое можно, ви
димо, сказать и о самой утилите.
ВСМ Advanced Research. 8 0 0 /7 5 3 -0 5 2 6 , 
www.bcmgvc.com

А К Ц И О Н Е Р Н О Е  О Б Щ Е С Т В О  
РОССИЯ, МОСКВА, УЛ. МАЛЫШЕВА, 20; Тел.: (095) 178-90-44, 178-90-47, 178-90-56, 

178-90-65; E-mail: Oldi@deol.ru; WWW.OLDI.RU
А В Т О Р И З И Р О В А Н Н Ы И Д И Л Е Р

ATREND IWILL A SU S SAM SUNG W D HYUNDAI SONY EPSON HP APC GENIUS BTC
Каждый клиент, выбирая фирму-партнера, думает о том, какие выгоды 

это ему принесет. В связи с этим многие фирмы предлагают очень низкие 
цены, дилерство или какие-либо программы, большую гарантию и од. Потом 
оказывается : цены только для начального заманивания клиента ( бизнес по- 
китайски ), дилерство только для того, чтобы дорого продать своему же 
клиенту, иод.

МЫ ПРЕДЛАГАЕМ ВАМ РЕАЛЬНОСТЬ I
Наши цены одни из самых низких в Москве ( в этом Вы можете убедиться, 

посетив наш интернет-сервер WWW.OLDI.RU. Прайс-лист обновляется 
ежедневно.);

•  Компьютеры и серверы в очень красивых корпусах немецкой фирмы NTT 
по цене комплектующих ( неограниченное число модификаций);

•  Ноутбуки от дешевых до самых дорогих;
•  При падении цены в Москве мы снижаем цену не дожидаясь окончания 

партии товара;
•  Постоянные поставки более 700 видов комплектующих со склада в 

Москве;
•  Отсутствие очередей (отгрузка товара в течении 20 минут);
•  Отгороженный и охраняемый двор обеспечит Вам и вашему транспорту 

полную безопасность;
•  Возможность зарезервировать товар;
•  Удобный подъезд с МКАД
•  Мы не делим клиентов на крупных и мелких. Даже небольшая 

поступательно и динамично развивающаяся фирма также интересна нам, как 
и большая стабильная структура.
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0  Checklt 5.0
Достоинства: программа обнаружила д е
фект, который большинство других программ  
не заметили.
Н едостатки: программа не прошла ни один из 
наших тестов, имеет запутанный интерфейс.

Запустив Checklt 5.0 вы, возмож
но, увидите сообщение You Have а 
Problem («у вас имеется проблема»). 
К сожалению, одна из проблем со
стоит в том, что используется Check
lt. Эта 50-долларовая утилита не 
смогла справиться с конфликтом зву
ковых плат и, как и все прочие прове
рявшиеся нами программы, воспри
няла поврежденный дисковод А: как 
пустой. Честно говоря, Checklt обна
ружила отсутствующий Zip-диско
вод, но выданная утилитой рекомен
дация вряд ли могла бы помочь. 
Touchstone Software. 714/969 -7746 , 
www.touchstonesoftware.com .

Discover Pro/Registry Wizard 
(Nuts К Bolts)
Достоинства: более низкая цена, чем у 
Norton Utilities.
Н едостатки: программа не прошла тесты.

Во многих областях, скажем, в 
работе с файлами, пакет Nuts & Bolts 
сильнее, чем Norton Utilities. Но его 
программа диагностики Discover Pro 
в распознавании ошибок аппарату
ры оказалась полностью беспомощ
ной. Мы также тестировали про
грамму Registry Wizard. Она обнару
жила 79 «сирот» (записей, относя
щихся к отсутствующим папкам или 
файлам), но «заложенных» нами де
фектов не заметила. Если вам нужна 
основательная диагностика, Nuts & 
Bolts (40 долл.) не для вас.
Network Associates, 4 0 8 /9 8 8 -3 8 3 2 ,  
www.nai.com

First Aid 98 Deluxe
Достоинства: проверка и аппаратуры, и 
Windows.
Н едостатки: программа не прошла тесты.

40-долларовая программа First 
Aid 98 Deluxe — комбинированная; 
одна-единственная кнопка запускает 
в ней проверку и аппаратуры, и 
Windows. Но, как ни печально, эта 
проверка не выявила ни одного из 
внесенных нами тестовых дефектов. 
First Aid 98, как и Checklt, обнаружи
ла «незапланированную» проблему с 
Zip-дисководом и, в отличие от пос
ледней, предложила варианты ис
правления ошибки. Дисководы гиб
ких дисков эта утилита не тестирует; 
правда, связанные с ними проблемы 
обсуждаются в ее базе знаний (кото
рую, однако, не так-то просто най
ти). Ни одной из ошибок в Реестре 
First Aid 98 не нашла.
CyberMedia, 8 0 0 /7 2 1 -7 8 2 4 , 
www.cybermedia.com

т  Norton Diagnostics/ 
ЕЭ WinDoctor (Norton Utilities)
Достоинства: была обнаружена и исправлена 
одна из тестовых ош ибок в Реестре. 
Н едостатки: очень слабая система диагности
ки аппаратуры.

В пакете Norton Utilities две про
граммы диагностики: одна (Norton 
Diagnostics) — для аппаратного обес
печения, другая (WinDoctor) — для 
программного. Norton Diagnostics 
провалилась на наших тестах с трес
ком: не заметила конфликта звуко
вых плат, а неправильно вставлен
ный дисковод сочла пустым. Win
Doctor показала себя чуть получше: 
она обнаружила неправильный атри
бут у скрытого исполняемого файла 
и восстановила правильный набор 
атрибутов; второго тестового дефек
та утилита не нашла. Если у вас уже 
есть пакет Norton Utilities, пользо
ваться его программами диагностики 
можно, но выкладывать 79 долл. 
только ради них явно не стоит.
Symantec Corp., 8 0 0 /4 4 1 -7 2 3 4 , 
ww w.symantec.com; российское представи
тельство (0 9 5 )2 3 8 -3 8 2 2

ReaOlelp Extra Strength 1.0
Достоинства: проверка и аппаратуры, и 
Windows.

Н едостатки: программа не прошла большую  
часть тестов.

Как и First Aid, 60-долларовая 
утилита RealHelp Extra Strength объе
диняет в себе средства диагностики 
для аппаратуры и Windows, но в отли
чие от нее опознала и конфликт зву-

Программа RealHelp компании Quarterdeck поз
воляет одним щелчком запустить тщательную 
диагностику аппаратуры и программного обес
печения. Жаль, что она не сумела справиться с 
некоторыми из наших тестов

ковых плат, и неисправный диско
вод. Дисковод утилита, впрочем, со
чла пустым, и в ее базе знаний не на
шлось совета, который смог бы по
мочь. Отсутствия Zip-дисковода Re
alHelp не заметила. Ошибочный ат
рибут hidden у ехе-файла она успеш
но нашла и исправила, а испорчен
ную запись, относящуюся к 1-2-3, не 
обнаружила.
Quarterdeck, 8 0 0 /6 8 3 -6 6 9 6 ,  
www.quarterdeck.com

На жестких дисках бывают ошиб
ки как физические (на поверхности 
диска), так и логические (в самих 
данных). Хорошая программа про
верки диска (сканер диска) должна 
выявлять и исправлять ошибки обо
их видов еще до того, как они станут 
серьезными. Заботливому пользова
телю следовало бы выполнять быст
рую проверку, удостоверяющую ло
гическую целостность файловой 
структуры, ежедневно, а подробную, 
с анализом поверхности диска, — ка
ждые две недели.
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Ни один из крупных производи
телей программного обеспечения не 
выпускает автономной утилиты про
верки диска, но в составе и Windows 
95, и Norton Utilities, и Nuts & Bolts 
такая утилита есть. Чтобы выбрать 
лучшую, мы искусственно создали на 
жестком диске объемом 2 Гбайт 
ошибки в данных трех стандартных 
типов: поврежденная таблица разме
щения файлов (FAT; в ней хранится 
информация о том, какому файлу 
принадлежит какой кластер диска, и 
о свободных кластерах), потерянные 
кластеры (кластеры, не принадлежа
щие никакому файлу, но помеченные 
в FAT как занятые) и перекрестные 
ссылки (ситуация, когда два файла 
указывают на одну и ту же цепочку 
кластеров в FAT как на свое продол
жение). Для проверки способности 
программ распознавать физические 
повреждения диска мы процарапали 
дискету булавкой и предложили ути
литам попытаться спасти данные.

(9 Disk Doctor (Norton Utilities)
Д о с т о и н с тв а : быстрота, возможность восста
новить прежнее состояние после неудачного 

исправления.
Н е д о с т а тк и : программа не смогла спасти 
файл на поцарапанной дискете.

Утилита Disk Doctor, входящая в 
состав пакета Norton Utilities, хоро
шо справилась с основными пробле
мами, но в сканировании поверхно
сти диска показала себя хуже, чем 
другие рассматриваемые здесь про
граммы. К  чести программы, она 
проста в использовании (несмотря 
на довольно бестолковую анима
цию), работает быстро (скоростная 
проверка заняла 16 с, а подробная — 
6 мин) и содержит функцию восста
новления прежнего состояния (un
do), вселяющую в пользователя чув
ство уверенности. С помощью Disk 
Doctor мы обнаружили и исправили 
все логические ошибки, но повреж
денный файл на поцарапанной дис
кете не смогли ни восстановить, ни 
переписать на жесткий диск. Эта

утилита — очень хороший инстру
мент, но бывают и еще лучше. 
Symantec, 8 0 0 /4 4 1 -7 2 3 4 , ww w.sym antec.com ; 
российское представительство (0 9 5 )2 3 8 -3 8 2 2

Disk Minder (Nuts & Dolts)
Д о с то и н с тв а : лучшее восстановление повре
жденных файлов, самая высокая скорость 

проверки.
Н е д о с т а тк и : слишком скупые сообщения.

Утилита Disk Minder из пакета 
Nuts & Bolts — лучшая из рас
смотренных нами программ 

проверки диска. Во-первых, она са
мая быстрая: скоростную проверку 
она произвела всего за семь с неболь
шим секунд, опередив на 9 с Norton

Утилита Disk Minder из пакета Nuts & Bolts вих
рем проносится по диску, замечая и исправляя 
ошибки. Она лучше всех спасает поврежден
ные файлы.

• Disk Doctor и на 22 — ScanDisk из 
Windows 95. Как и Disk Doctor, она 
обладает простым интерфейсом и по
зволяет восстановить состояние до 
внесения исправлений. Вдобавок эта 
утилита прошла тест с поцарапанной 
дискетой: повреж
денный файл уда
лось скопировать 
на жесткий диск.
Единственное за
мечание — при 
том, что Disk 
Minder выдает 
подробнейший 
отчет об обнару
женных ошибках, 
это единственная 
из рассмотренных 
программ провер

ки диска, которая не сообщает, какой 
файл поврежден. В остальном мы на
шли ее выше всяких похвал.
Network Associates, 4 0 8 /9 8 8 -3 8 3 2 ,  

ww w.nai.com

ScanDisk (Windows 05)
Д о с т о и н с тв а : правильная цена.
Н е д о с т а тк и : низкая скорость, невозможность 

восстановить исходное состояние.

Входящая в состав пакетов Win
dows 3.x, 95 и NT утилита ScanDisk 
продвигается как восемнадцатико
лесный трейлер в потоке городского 
транспорта в часы пик. В наших тес
тах скоростная проверка заняла чуть 
меньше 30 с, а подробная — более 

получаса: мы бы успели схо
дить куда-нибудь перекусить. 
Результаты работы ScanDisk 
оказались, однако, неплохи
ми: эта утилита, как и Norton 
Disk Doctor, обнаружила и ис
правила все ошибки, только 
не восстановила файл на по
царапанной дискете. Работать 
со ScanDisk, как и с большин
ством других аналогичных 

программ, просто, но в ней, к сожа
лению, нет возможности вернуться в 
исходное состояние, имеющейся в 
Norton Disk Doctor и Disk Minder. 
Для тех, кто согласен потратиться, 
есть варианты получше.
Microsoft Corp., 8 0 0 /4 2 6 -9 4 0 0 , www.m icro- 
soft.com; российское представительство 

(0 9 5 )9 6 7 -8 5 8 5  ■
Окончание в следующем номере

Унас еапь
n tlM S U n b

qxsi всех!

ЭКСПРЕСС 
доставка 
по всей 
РОССИИ

ПроСофт-М-Систем
| ул. Солянка, 1 /2 , стр. 2
т е л .:  9 2 8 - 1 0 3 6
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С. А. А н д р и а н о в

Стандарты VESA 1.2 и VBE 2.0, 
некоторые рекомендации 
по их использованию.

Прошло пять лет с момента публикации в нашем жур
нале описания стандарта VESA (VESA — Video Electronics 
Standards Association), и сейчас, наверное, даже в редак
ционном архиве трудновато будет отыскать эту статью*. 
В то время большинство эксплуатируемых компьютеров 
имели 256 Кбайт видеопамяти (для новых машин эта ве
личина уже достигала 512 Кбайт), к тому же поддержка 
VESA со стороны enaeoBIOS у них отсутствовала. Пот
ребности рынка и возможности процессора по обработке 
видеоданных также не выходили, как правило, за преде
лы стандартных VGA-режимов — 640x480x16 и 
320x200x256 цветов, поэтому приведенные в статье дан
ные вряд ли могли быть использованы тогда при про
граммировании.

Сегодня ситуация несколько изменилась. Почти все 
работающие компьютеры поддерживают VESA 1.2 на 
уровне BtmeoBIOS и имеют не меньше 1 Мбайта видеопа
мяти, а практически все продаваемые — VESA 2.0 (иногда 
применяется аббревиатура VBE — VESA BIOS Extension) 
имеют видеопамять 2—4 Мбайт. Если же программа ис
пользует графический режим с числом цветов менее 256 и 
пространственным разрешением до 640x480, то она будет 
восприниматься, мягко говоря, как несколько устарев
шая. Да и обидно использовать всего 60—150 Кбайт ви
деопамяти из как минимум 1 Мбайта.

Однако характер различных вопросов, обсуждаемых в 
эхоконференциях компьютерной сети Fidonet, показыва
ет, что многие начинающие программисты, с одной сто
роны, испытывают потребность в использовании всех 
графических возможностей современных компьютеров, а 
с другой — либо вообще не знают о существовании стан
дарта VESA, либо представляют себе его лишь в общих 
чертах. Это нередко вызывает досадные ошибки при про
граммировании, а иногда даже приводит к неверным вы
водам о неработоспособности конкретного «железа».

старые

* Е.А. Липунов. SVGA: стандарт VESA. «Мир ПК», № 4/93.

И хотя сегодня эта тема утратила новизну, информация о 
VESA сейчас даже нужнее, чем раньше.

Сам стандарт разрабатывался таким образом, чтобы 
на момент утверждения для любой существующей или 
еще разрабатывающейся видеоплаты можно было напи
сать загружаемый VESA-драйвер. Иными словами, в 
стандарте изначально допускалось применение различ
ных способов организации видеопамяти и доступа к ней. 
Основная цель VESA — предоставить прикладной про
грамме возможность получать всю необходимую инфор
мацию и минимальный набор сервисных функций для 
установки различных видеорежимов и работы с ними. Но 
при этом нельзя было слишком сильно ограничивать раз
работчиков в способах совершенствования аппаратуры. 
Следствием этого стала некоторая тяжеловесность при
нятых информационных блоков.

При разработке своих компьютеров фирма IBM осно
вывалась на том, что в целях совместимости все функции 
управления экраном должны выполняться через преры
вания, а практический опыт и программирования, и 
практики производства аппаратуры привел к появлению 
своих правил, допускающих прямое программирование 
экранных операций, например рисование точки, тем бо
лее что поточечный вывод графики через прерывания 
оказался недопустимо медленным для большинства при
ложений. Вследствие этого VESA стандартизировала 
именно прямой доступ к видеопамяти, установив, что 
поддержка старых функций BIOS не обязательна для но
вых видеорежимов.

Первые 1ЗЬ номеров видеорежимов были заданы де- 
факто стандартом VGA, и диапазон 14h—7Fh использо
вался фирмами—производителями видеоадаптеров по- 
разному, поэтому выделить в нем подобласть для введе
ния нового стандарта, не «обижая» никого из разработчи
ков, оказалось невозможно. В связи с этим VESA решила 
вынести все вводимые новым стандартом функции, в том 
числе и установку видеорежима, в новую функцию пре
рывания 10h. В версии 2.0 на номер видеорежима отводи-
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лось уже не восемь, а шестнадцать бит, причем старший 
бит (теперь уже 15-й), как и раньше, управлял очисткой 
видеопамяти. Содержимое 8-го бита показывало, при
надлежит данный режим стандарту VESA (единица) или 
нет (ноль). Такой подход позволил работать через интер
фейс VESA как с вводимыми стандартом новыми режи
мами, так и со старыми, в том числе и режимами VGA.

Биты с 9-го по 14-й резервировались стандартом 
VESA 1.2 для дальнейших расширений, которые не заста
вили себя долго ждать. Уже в версии 2.0 для управления 
LFB (Linear/Flat Frame Buffer — кадровый буфер с линей
ной/прямой адресацией) был отведен 14-й бит. Список 
рекомендованных видеорежимов приведен в таблице, од
нако следует заметить, что производители видеоплат не 
обязаны полностью следовать ему. Номера поддерживае
мых видеорежимов можно определить с помощью ин
формационных функций VESA. Кроме того, по версии 
2.0 уже не требуется обязательно соблюдать указанные 
номера видеорежимов.

Перед описанием функций VESA необходимо разъяс
нить некоторые термины. Поскольку объем видеопамяти

существенно превосходит размер окна, выделяемого в 
адресном пространстве видеоадаптеру, его необходимо 
переключать на различные участки видеопамяти (обычно 
говорят: «переключать банки видеопамяти»). При этом 
минимальное расстояние между двумя адресами в видео
памяти, которые могут отображаться на один и тот же ад
рес в окне, называется granularity (от английского granu
late — дробить). Размер окна (или банка) должен быть 
большим или равным granularity. Если мы разделим абсо
лютный адрес в видеопамяти на granularity, то частным 
будет номер банка, а остатком — смещение относительно 
начала окна. Похожий механизм адресации реализован в 
процессорах семейства х86, в которых размер одного сег
мента (банка) равен 64 Кбайт, но можно изменять его по
ложение в памяти, варьируя содержимое сегментного ре
гистра, т. е. номер банка. Таким образом, granularity для 
сегментированного адреса процессора равно 16 байт.

Стандарт предполагает, что видеоадаптер имеет одно 
или два окна. Введение двух окон позволило копировать 
информацию из одного какогб-либо места видеопамяти 
в любое другое без использования буфера оперативной 

памяти. При этом либо окнам отводятся раз
личные диапазоны адресного пространства, 
либо они накладываются друг на друга, сов
мещая одно и то же адресное пространство. 
В последнем случае одно окно доступно 
только для записи, а другое — только для 
чтения. Однако практически все видеоадап
теры считывают данные из видеопамяти в 
несколько раз (нередко и в десятки раз) мед
леннее, чем записывают в нее, поэтому пере
сылать данные из одной области видеопамя
ти в другую или считывать их без крайней 
необходимости нецелесообразно. Следова
тельно, для реального программирования 
достаточно одного доступного для записи 
окна даже в том случае, когда видеоадаптер 
реально поддерживает два.

Все функции VESA доступны через 4Fh 
функцию 10h прерывания (в регистр АН по
мещается число 4Fh, а в регистр AL — номер 
функции). В регистр АХ при этом возвраща
ется статус завершения функции, а в AL — 
4Fh (обратите внимание, при вызове 4Fh по
мещается в АН, а вернуться оно должно в AL, 
если это не так, то стандарт не поддерживает
ся). При успешном завершении функции в 
АН возвращается ноль, а при неудачном — 
код ошибки.

В версии 1.2 предусмотрено девять функ
ций (с номерами от 0 до 8), а в версии 2.0 до
бавлено еще две. Мы рассмотрим только пер
вые девять, поскольку они поддерживаются 
обеими версиями стандарта.

Таблица 1. Стандартные видеорежимы VESA 1.2
Номер режима Тип Разрешение Число цветов Число бит на цвет
100h Графический 640x400 256 -
101h Графический 640x480 256 -
ш Графический 800x600 В -
103h Графический 800x600 256 -
104h Графический 1024x768«РЯИЮТИИЯШЮТ 16 ШШШЯШШ1
105h Графический 1024x768 256
106h Графический 1280x1024я ш и и я м м я 16 ш ш ш ш ш я
107И Графический 1280x1024 256 -
108h Текстовый......... 80x60 16 *ш няяяш ш нш яш
109h Текстовый 132x25 16
lOAh Текстовый 132x43 16 ■
10Bh Текстовый 132x50 16
10Ch Текстовый 132x60 ........... 16 -
10Dh Графический 320x200 32К (1:5:5:5)
10Eh Графический 320x200 64К (5:6:5)
lOFh Графический 320x200 16.8М (8:8:8)
110h Графический 640x480 32К и # ? )  ;
111h Графический 640x480 64К (5:6:5)
112h Графический 640x480 16.8М (8:8:8)
113h Графический 800x600 32К (1:5:5:5)
114h

.... ........
Графический 800x600 64К

115h Графический 800x600 16.8М (8:8:8)

m
............
Графический 1024x768 32К (1:5:5:5)

117h Графический 1024x768 64К (5:6:5)
118h Графический 1024x768 16.8М (8:8:8)
119h Графический 1280x1024 32К (1:5:5:5)
11 Ah

......... ..
Графический 1280x1024

СО

■ 
-■ (5:6:5)

11Bh Графический 1280x1024 16.8М (8:8:8)
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Функция 0 возвращает информацию о версии VESA и 
производителе видеоплаты. Перед ее вызовом необходимо 
выделить в нижней памяти буфер длиной 256 байт. В вер
сии 2.0 функция позволяет получить некоторую допол
нительную информацию, если в первые четыре байта вы
деленного буфера предварительно записать 4-байтную 
сигнатуру «VBE2». При этом размер буфера должен со
ставлять 512 байт.

На входе:
АХ = 4F00h;
ES:01 -  указатель на буфер, в который надо поместить инфор
мацию, в формате сегмент:смещение (обратите внимание: именно 
сегмент реального режима, а не селектор защищенного).
На выходе:
АХ -  статус  завершения.

Информационный блок имеет следующую структуру:

VESAInfoBlock
VESASignature
VESAVersi'on

s t  rue  
db*VESA' 
dw ?

;VESA сигнатура  
; версия VESA (0100h , 0102h  
или 0200h )

O em S tringP tr dd? ; указатель  на строку
с именем производителя 
(заканчивается «0»)

C a p a b i l i t ie s  db 4 dup (? )  ; флаги графических
возможностей

VideoM odePtr dd? * ; указатель  на список
видеорежимов

TotalM em ory dw? ; размер видеопамяти
в 64-Кб айт блоках;

Дополнительно в VBE 2 .0  добавлены поля:
; номер версии реализации VBEOemSoftwareRev dw? 

OemVendorNamePtr dd?

OemProductNamePtr dd?

OemProductRevPtr dd?

Reserved

OemData

; указатель  на строку  
с именем поставщика 
•.указатель на строку  
с названием продукта 
; указатель на строку  
с версией продукта 

db 222 dup (? )  зарезервировано;
область расширения блока 

db 256 dup (? )  ; область данных для строк  
производителя

VESAInfoBlock ends

Первые три поля информационного блока поясне
ний, пожалуй, не требуют, кроме того, что числу 0102h 
соответствует версия 1.2, а не 1.02.

Capabilities — 32-битное поле, каждый бит которого 
сообщает о наличии тех или иных особенностей:

D0 = 0 — фиксированная ширина DAC (Digital to 
Analog Converter — устройство, преобразующее номер 
цвета в видеопамяти в сигналы интенсивности цветовых 
составляющих при управлении дисплеем) равна 6 бит на 
основной цвет;

DO = 1 — ширина DAC переключается на 8 бит на ос
новной цвет.

В версии 2.0 добавлено:

D1 = 0 — VGA-совместимый контроллер;
Dl = 1 — VGA-совместимость отсутствует;
D2 = 0 — обычные операции с DAC;
D2 = 1 — DAC рекомендуется программировать толь

ко во время импульса обратного хода луча;
D3 — D31 — зарезервированы.
VideoModePtr — указатель на список всех видеорежи

мов, потенциально поддерживаемых данным видеоадап
тером. Для некоторых из них это невозможно из-за огра
ничений на величину видеопамяти или по каким-либо 
другим причинам. Факт поддержки проверяется функци
ей 1. Каждый видеорежим в списке представлен словом 
(два байта), а сам список заканчивается словом OFFFFh.

Функция 1 возвращает информацию о конкретном ви
деорежиме. Она выдает расширенную информацию о ка
ждом режиме из списка, возвращаемого функцией 0. Тре
бует выделения 256-байтного блока.
На входе:
АХ = 4F01h;
СХ -  номер видеорежима;
E S .D I -  указатель  на буфер, в который надо поместить инфор
мацию, в формате сегмент:смещение.
На выходе:
АХ -  статус  завершения.

Информационный блок имеет следующую структуру:

M odelnfoB lock s tru c

M o d e A ttr ib u te s  dw?
W in A A ttr ib u te s  db?
W in B A ttr ib u te s -. db?
W in G ra n u la r ity  dw?
W inS ize  dw?;
WinASegment dw?
WinBSegment dw?
W inFuncPtr dd?
B ytesPerScanLine dw?

X re s o lu t io n  dw?

Y re s o lu tio n  dw?

XC harS ize  db?
Y C harS ize  . db?
NumberOfPlanes db?

B its P e r P ix e l db?
NumberOfBanks db?
MemoryModel db?
B ankSize db?
NumberOflmagePages db? 
Reserved db?

RedMaskSize db?

; обязательная информация для 
всех версий VESA 
; атрибуты видеорежима 
; атрибуты окна А 
; атрибуты окна В 
; g r a n u la r i t y  
размер окна
; начальный сегм ент окна А 
; начальный сегмент окна В 
; указатель  на оконные функции 
; количество байт в строке  
растра; обязательная информация 
для версии VESA 1 .2  и старше 
; горизонтальное разрешение 
в точках или символах 
; вертикальное разрешение 
в точках или символах 
; ширина знакоместа в точках  
; высота знакоместа в точках  
; количество плоскостей  
видеопамяти
; глубина цвета (б и т на то ч ку )
; количество банков видеопамяти 
;тип модели памяти 
; размер банка в килобайтах 
; количество экранных страниц  
; зарезервировано для оконных 
функций;поля прямой кодировки 
цвета (для видеорежимов 
с непосредственным представле
нием цвета)
; глубина красного цвета в битах
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R e d F ie ld P o s itio n
GreenMaskSize

G re e n F ie ld P o s itio n
BlueM askSize
B lu e F ie ld P o s it io n
RsvdMaskSize

R s v d F ie ld P o s itio n

O ire c tC o lo rM o d e ln fo

PhysBasePtr
O ffScreenM em O ffset

OffScreenHem Size

Reserved

M odelnfoB lock ends

db?
db?

db?
db?
db?
db?

db?

db?

dd?
dd?

dw?

db 206  
dup (? )

; смещение маски красного цвета 
; глубина зеленого цвета 
в битах
; смещение маски зеленого цвета 
; глубина синего цвета в битах 
; смещение маски синего цвета 
; резерв для глубины цвета 
в битах
; резерв для смещения маски 
цвета
; флаги для режимов с непосред
ственным представлением цвета; 
обязательная информация для 
версии VBE 2 .0  и выше 
; физический адрес LFB 
; смещение свободной части  
видеопамяти
; размер свободной части  
видеопамяти в килобайтах 
; остаток M odelnfoB lock

ModeAttributes определяет наиболее важные характе
ристики видеорежима. Имеет следующую структуру:

D0 = 0 — видеорежим не поддерживается;
DO = 1 — видеорежим поддерживается;
Dl = 1 — зарезервировано;
D2 = 0 — стандартные функции вывода не поддержи

ваются BIOS;
D2 = 1 — стандартные функции вывода поддержива

ются BIOS;
D3 = 0 — монохромный режим;
D3 = 1 — цветной режим;
D4 = 0 — текстовый режим;
D4 = 1 — графический режим;
D5 = 0 — режим, совместимый с VGA;
D5 — 1 — режим, несовместимый с VGA;
D6 = 0 — доступен оконный режим, совместимый с 

VGA;
D6 = I — оконный режим, совместимый с VGA, недо

ступен;
D7 = 0 — нет LFB;
D7 = 1 — LFB доступен;
D8—D15 — резерв.
Как уже было сказано, не все видеорежимы, номера 

которых выдаются функцией 0, могут быть доступны из- 
за ограничений, связанных с установленным объемом ви
деопамяти и т. п. Если видеорежим недоступен в данной 
конфигурации, бит D0 устанавливается в ноль.

Если бит D2 установлен в единицу, то BIOS поддержи
вает функции установки размера и положения курсора, 
вывод символа и автоматический скроллинг экрана, если 
в ноль — не поддерживает.

Установка в единицу бита D5 сигнализирует о том, что 
видеоадаптер несовместим с VGA на уровне регистров, 
иными словами, перепрограммировать эти регистры не 
рекомендуется.

Серверы
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Таблица 2
Доступные режимы D7 D6

Оконный (VGA) 0 0

- 0 1

Оконный и LFB 0

LFB 1 1*

Доступ процессора к видеопамяти возможен в двух ре
жимах: оконном — через окна, на которые указывают 
WinASegment и WinBSegment; режиме LFB — через одно 
большое непрерывное окно, расположенное в верхних 
адресах физической памяти. Видеоадаптер может обеспе
чивать работу либо в обоих режимах, либо только в одном 
из них. О доступности оконного режима сигнализирует 
установка в ноль бита D6, а о доступности режима LFB — 
установка в единицу бита D7. Доступность режимов мож
но проверить по табл. 2:

BytesPerScanLine определяет длину логической строки 
в байтах, которая может быть больше длины отображае
мой линии растра.

WinAAttributes и Win В Attributes описывают способ до
ступа процессора к видеопамяти при оконном режиме.

DO = 0 — доступно единственное неперемещаемое ок
но (как в режиме 13h);

DO = 1 — поддерживается механизм переключения 
окон;

D1 = 0 — окно недоступно для чтения;
Dl = 1 — окно доступно для чтения;
D2 = 0 — окно недоступно для записи;
D2 = 1 — окно доступно для записи;
D3—D7 — зарезервировано.
WinGranularity и WinSize показывают granularity и раз

мер окна в килобайтах соответственно.
WinASegment и WinBSegment — сегментные адреса 

(физические) в адресном пространстве, по которым 
процессор может получить доступ к соответствующему 
окну.

WinFunPtr — адрес оконной функции. Поскольку 
прерывание 10h — одно из самых насыщенных по коли
честву функций, многие драйверы и резидентные про
граммы перехватывают его. Это значительно замедляет 
обращение к 10h. Для ускорения процедуры переключе
ния окон в информационном блоке содержится длинный 
сегментированный адрес процедуры управления ими, за
висящий от видеорежима. Обращение к ней аналогично 
обращению к функции 5 VESA за исключением того, что 
в версиях стандарта до 2.0 не обеспечивалось возвраще
ния в регистре АХ значения статуса завершения.

Xresolution и Yresolution в текстовых режимах указыва
ют размеры в строках и символах, а в графических — в 
точках растра.

NumberOfPlanes указывает число битовых плоскостей. 
В 16-цветных режимах оно составляет, как правило, четы
ре (как в 12h), а во всех остальных — одну.

BitsPerPixel — общая глубина цвета в битах, включаю
щая все цветовые составляющие и зарезервированные 
поля, выраженная в битах.

MemoryModel определяет типы организации памяти:
00h — текстовый режим;
01 h — графический режим CGA;
02h — графический режим Hercules;
ОЗН — режим плоскостей;
04h — режим индексного представления цвета;
05h — 256-цветный режим без сцепления плоскостей;
06h — режим непосредственного представления цве

та;
07h — режим YUV (сигнал яркости и две цветоразно

стных составляющих);
08h—OFh — зарезервировано для дальнейшего расши

рения VESA;
10h—FFh — отведено для определения производите

лями.
NumberOflmagePages — доступное в данном режиме 

количество экранных страниц, уменьшенное на единицу, 
т. е. при доступных восьми страницах в этом поле будет 
записано число семь.

Довольно часто у начинающих программистов возни
кает вопрос: «Если я установил прямое кодирование цве
та, то как будут располагаться биты каждого из цветов в 
двух (трех) байтах, отведенных на одну точку?» Ответ да
ют восемь полей информационного блока.

RedMaskSize, GreenMaskSize, BlueMaskSize и 
RsvdMaskSize определяют глубину цвета в битах для каж
дой из цветовых составляющих. Например, в режиме пря
мого кодирования 64 Кбайт цветов 5:6:5 эти величины бу
дут иметь значения 5, 6, 5 и 0 соответственно. При коди
ровании в режиме YUV цветовые координаты будут сле
довать в таком порядке: V, Y, U.

RedFieldPosition, GreenFieldPosition, BlueFieldPosition 
и Rsvd FieldPosition — смещения в битах младшего разря
да соответствующего цвета от младшего бита последова
тельности, отводимой на точку. Таким образом, чтобы 
расставить цвета «по своим местам», каждый из них надо 
сдвинуть влево на соответствующее число разрядов. На
пример, для режима 5:6:5 эти величины будут равны 11,5, 
0 и 0, а для 5:5:5—10,5,0 и 15.

DirectColorModelnfo содержит флаги основных харак
теристик режимов с непосредственным кодированием 
цвета. В настоящее время используются два бита:

D0 = 0 — цветовой клин фиксирован;
DO = 1 — цветовой клин можно перепрограммиро

вать;
D1 = 0 — биты в полях Rsvd зарезервированы;
Dl = 1 — биты в полях Rsvd могут использоваться при

ложением.
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Видеоадаптер CGA содержал всего 16 Кбайт видеопа
мяти, но в адресном пространстве компьютера IBM PC 
было зарезервировано на эти цели 128 Кбайт. Однако с 
появлением VGA стало ясно, что такой размер окна явно 
недостаточен. Уже в эпоху господства 286-х процессоров 
у некоторых разработчиков возникла идея увеличить 
размер окна видеоадаптера, переместив его в область 
старших адресов — тогда это был 16-й мегабайт адресно
го пространства. Сегодня он явно попадает в область 
обычной оперативной памяти, но в 386-м процессоре, в 
отличие от его предшественников, адресное пространст
во было значительно увеличено, поэтому его запаса 
должно было хватать для того, чтобы в течение некото
рого времени участки обычной оперативной памяти и 
видеопамяти не пересекались. Версия 2.0 ввела инфор
мационную поддержку для режима LFB, а также способ 
перевода в него видеоадаптера, когда он не совмещается 
с оконным.

PhysBasePtr — физический адрес начала области в ад
ресном пространстве процессора, на которую происхо
дит отображение видеопамяти одним нефрагментиро- 
ванным блоком (режим LFB). Если эта переменная равна 
нулю, то данный режим адресации не поддерживается. 
Интересно, что будет еще через 10—12 лет, когда объем 
оперативной памяти среднестатистического компьютера 
превысит 2 Гбайт?

OflScreenMemOffset — переменная, содержащая сме
щение на начало свободного участка видеопамяти, дос
тупного для приложений, относительно начала LFB. 
Этот участок можно использовать для вертикального 
скроллинга изображения или организации нескольких 
страниц видеопамяти с помощью функции 7. Следует от
метить, что эта переменная трактуется некоторыми раз
работчиками не как смещение, а как абсолютный физи
ческий адрес.

OfTScreen MemSize — размер свободного участка ви
деопамяти в килобайтах.

Функция 2 устанавливает видеорежим.
На входе:
АХ = 4F02h;
ВХ -  номер видеорежима и ряд флагов:

D0-D8 -  номер режима;
D9-D13 -  зарезервировано (должно быть 0 ) ;
D14 = 0 -  использовать оконный режим;

= 1 -  использовать режим LFB;
D15 = 0 -  очищать видеопамять;

-  1 -  не очищать видеопамять.
На выходе:
АХ -  статус  завершения.

В общем случае при использовании любого видеоре
жима (оконного или LFB) необходимо выставлять соот
ветствующий бит для его инициализации, но некоторые 
видеоплаты позволяют одновременно использовать оба.
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При установке в ноль старшего бита очищается не вся 
видеопамять, а только та ее область, которая отображает
ся на экран, в графических режимах в память записыва
ются нули, в текстовых — 20h 07h. При установленном в 
ноль 8-м бите (для стандартных VGA-режимов) роль ин
дикатора, сообщающего о необходимости очистки ви
деопамяти, играет 7-й бит.

Если видеорежим поддерживается, но недоступен ре
жим адресации, заданный 14-м битом, то функция воз
вращает код ошибки, равный 2.

Функция 3 возвращает текущий видеорежим.

На входе:
АХ = 4F03h.
На выходе:
ВХ -  номер текущ его видеорежима, включая флаги.

Функция 4 сохраняет/восстанавливает состояние. Она
является развитием функции ICh прерывания ЮН. Ее 
введение вызвано необходимостью сохранять и восстана
вливать состояние расширенных регистров.

На входе:
АХ |  4F04h;
DL = 0 -  возвратить длину буфера сохранения;

=  1 -  сохранить состояние;
-  2 -  восстановить состояние;

СХ -  характеристика состояния:
DO -  состояние оборудования контроллера;
D1 -  состояние данных BIOS;
D2 -  состояние регистров DAC;
D3 -  состояние расширенных регистров;
ES:ВХ -  указатель на буфер при ненулевом DL.
На выходе:
АХ -  статус  завершения;
ВХ -  длина буфера для сохранения состояния в 64-байтны х бло
ках (при DL = 0 ) .

Функция, естественно, не сохраняет содержимое ви
деопамяти.

Функция 5 управляет экранным окном. Она позволяет 
переместить окно, через которое процессор обращается к 
различным участкам видеопамяти, а также узнать, в ко
тором положении установлено текущее окно. Для повы
шения производительности эта функция может быть вы
звана напрямую по адресу, возвращаемому функцией 1.

На входе: АХ = 4F05h;
ВН = 0 -  функция установки положения окна;

= 1 -  функция запроса положения окна;
BL = 0 -  окно А;

= 1 -  окно В;
DX -  положение окна в видеопамяти 

(при ВН = 0 ) .
На выходе:
АХ -  статус  завершения;
DX -  положение окна (при ВН = 1 ) .

Экран

0-я экранная
страница

Экран

1-я экранная 
страница

2-й экранная 
страница

Часть 
видеопамяти, 

не отображаемая 
на экрана

Ч асть 
а ид аопам ятм , 

в отоб раж аем ая  
н а  эк р ан а

Рис. 1

3-я экранная 
страница

Часть

На рис. 1 показана структураг  г /  ё Г  на отображаемаявидеопамяти При установке ка экрана

некоторого видеорежима. Жирной л*. 4
линией обведена часть, отображаемая на экране.

Путем установки функцией 7 различных номеров первой 
отображаемой строки можно организовать в видеопамяти 
несколько экранных страниц, как показано на рис. 2.

При увеличении логической длины строки функцией б 
происходит изменение структуры видеопамяти, как это показано 
на рис. 3.

Если мы обратимся к функции 7, задав номер первой 
отображаемой точки равным N, а номер первой отображаемой 
строки — М, то получим положение экрана в видеопамяти, 
показанное на рис. 4. Это позволяет перемещать экранное окно 
по изображению, хранящемуся в видеопамяти, если оно целиком 
не помещается на экране.

В версиях до 1.2 включительно функция, вызванная 
напрямую, не возвращала статуса завершения. Ее нельзя 
вызывать в режиме LFB. В этом случае она возвращает 
код ошибки, равный 3.

Функция 6 управляет логической длиной строки. Она
позволяет изменить логическую длину строки, что может 
понадобиться для реализации горизонтального скрол
линга, а также узнать текущую длину строки. Сам гори
зонтальный скроллинг, так же как вертикальный, управ
ляется функцией 7.

На входе:
АХ = 4F06h;
BL = 0 -  установить длину строки (в  точках растра);

'=  1 -  возвратить длину строки;
-  2 -  установить длину строки (в  байтах);
= 3 -  возвратить максимальную длину строки;

СХ -  длина строки в указанных в BL единицах (при установ ке). 
На выходе:
АХ -  статус  завершения;
ВХ -  количество байт в строке;
СХ -  длина строки в точках растра;
DX -  максимальный номер строки растра.

Функции BL = 2h BL = 3 был и добавлены в версию 2.0.
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Программное обеспечение

Вследствие аппаратных ограничений запрошенный 
размер строки может не поддерживаться, и тогда устана
вливается его ближайшее большее значение.

Эта функция доступна и в текстовых режимах, при
чем в них длина строки задается не в символах, а в точках 
растра. Для этого длину строки в символах надо умно
жить на размер знакоместа в точках, возвращаемый 
функцией 1. Если задать длину строки, не кратную раз
меру знакоместа, то это приведет к ошибке. При слиш
ком большой длине строки функция возвращает код 
ошибки, равный 2.

Функция 7 управляет положением экранного окна в ви
деопамяти. Она устанавливает, какой адрес видеопамяти 
будет отображаться в точку в верхнем левом углу, а также 
позволяет переключать экранные страницы и осуществ
лять вертикальный скроллинг, а при превышении логи
ческой ширины экрана над отображаемой — горизон
тальный.

На входе:
АХ = 4F07h;
ВХ = 0 -  установить положение экранного окна;*.

= 1 -  возвратить положение экранного окна;
= 80h -  производить установку во время импульса верти

кального обратного хода;
СХ -  номер первой отображаемой точки в строке (при установке);

DX -  номер первой отображаемой строки растра (при установке). 
На выходе:
АХ -  с татус  завершения;
СХ -  номер первой отображаемой точки в строке (при запросе); 
DX -  номер первой отображаемой строки растра (при запросе).

Возможность производить установку во время верти
кального обратного хода луча появилась только в версии 
2.0. Эта функция поддерживается также в текстовых ре
жимах. В этом случае в регистры заносится произведение 
номера строки или столбца на соответствующий размер 
знакоместа.

Функция 8 управляет форматом DAC палитры. Она по
зволяет управлять разрядностью цвета в регистрах палит
ры, если это поддерживается аппаратно (см. информаци
онный блок поле Capabilities). По умолчанию в этих реги
страх на каждый цвет отводится по шесть бит.

На входе:
АХ = 4F08h;
BL = 0 -  установить разрядность DAC палитры;

-  1 -  возвратить разрядность ОАС палитры;
ВН -  требуемое число разрядов на основной цвет 
(при у с та н о в ке ).
На выходе: -
АХ -  статус  завершения;
ВН -  количество разрядов, приходящееся на основной цвет.

С о т
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Некоторые советы по программированию
•  Стандарт VESA допускает, что может отсутствовать поддержка 

таких функций, как рисование точки и вывод символа или строки текста, 
которая подтверждается установкой в «1» бита D2 поля ModelnfoBlock. 
ModeAttributes. Если они поддерживаются, то становятся доступными 
по стандартным номерам прерываний, а если нет — программа не 
должна ничего выводить с помощью стандартных функций BIOS, даже 
текст сообщения об ошибке. В случае, когда такой текст приходится вы
водить, может возникнуть ошибка, и тогда программа должна либо 
предусматривать предварительное переключение в видеорежим, в ко
тором функции BIOS доступны, либо выводить сообщения на экран ме
тодом прямого отображения в видеопамять. Другими словами, в языках 
высокого уровня при использовании режимов VESA необходимо пере
хватывать и самостоятельно обрабатывать сообщения об ошибках.

•  Стандарт не обязывает производителей поддерживать все 
рекомендованные видеорежимы, поэтому перед установкой следует с 
помощью информационных функций определить, поддерживается ли 
нужный режим конкретной аппаратурой. Кроме того, версия 2.0 не 
обязывает разработчика придерживаться указанных в табл. 1 номеров 
режимов, поэтому наряду с проверкой поддержки данного видеоре
жима следует выяснить, обладает ли он требуемыми для программы 
разрешением и глубиной цвета.

•  Версия 2.0 не только не ввела новых номеров видеорежимов, 
но и фактически отменила саму идею стандартизации номеров, поэто
му единственным надежным способом установки нужного режима яв
ляется перебор всех доступных на данной карте номеров с запросом

Если запрошенная разрядность цвета не может быть 
установлена, будет установлена ближайшая доступная, а 
ее величина будет возвращена в регистре ВН.

Об остальных функциях VESA, поддерживаемых 
только версией 2.0, а также об особенностях использова
ния функций этого стандарта в 32-битном защищенном 
режиме будет рассказано в следующей статье.

Для иллюстрации работы с основными функциями 
VESA приведем простенькую программу, в которую вхо
дит модуль, содержащий их интерфейс. Описание инфор
мационных блоков в тексте модуля опущено для сокраще
ния длины листинга.

Работа программы разбита на несколько этапов, иллю
стрирующих различные возможности. Для перехода к оче
редному этапу выполнения необходимо нажать на клави
шу. Программа последовательно выполняет следующее:

— запрашивает общую информацию VESA, выводит 
некоторые данные на экран и производит опрос параме
тров для видеорежима 800x600x256 цветов, который за
тем будет установлен. Номер видеорежима выбирается 
таким, чтобы он мог быть установлен даже на видеоадап
тере с видеопамятью 512 Кбайт. В этом случае, правда, 
трудно рассчитывать на панорамирование и скроллинг 
изображения. Впрочем, сложности с этим возникают и 
на некоторых мегабайтных видеокартах (в частности, на 
микросхеме S3);

— переключает видеоадаптер в графический режим и 
заполняет каждый банк видеопамяти своим цветом, для 
чего производятся два обращения к процедуре заполнения

их параметров. Собственно, для разрешения выше 1280x1024 (напри
мер, 1600x1200) — это единственный способ выбора режима.

•  Иногда поле OffScreenMemOffset содержит не смещение от
носительно начала буфера, а полный физический адрес (в частности, 
этим грешат изделия Matrox), поэтому перед использованием следует 
выяснить, что это за величина. Можно либо проверять старший бит 
этого поля, либо сравнивать его значение с величиной PhysBasePtr.

•  При переопределении логической длины строки, как и при вы
зове остальных функций, следует проверять выходные параметры, по
тому что при версии 1.2 некоторые видеоадаптеры (в частности, неко
торые S3 с 1 Мбайт видеопамяти) по каким-то причинам, ведомым од
ним разработчикам, не позволяют увеличить длину строки. Однако это 
не мешает им возвращать статус нормального завершения (хотя в 
других регистрах возвращаются верные величины). При нормальной 
же реализации этой функции (т. е. соответствующей требованиям 
стандарта) возвращаемая длина может лишь превосходить запраши
ваемую, поэтому анализ должен помочь избежать ошибки при адреса
ции видеопамяти и определении допустимого числа строк.

•  Общий вывод следующий: все необходимые параметры сле
дует проверять, так как не нужно надеяться, что у видеоплаты, с кото
рой будет работать программа, параметры будут «стандартными» и 
что разработчики учли все требования стандарта при создании своих 
изделий. (Примечание. Программа, приведенная в качестве примера 
(Листинги 1,2), этим рекомендациям не удовлетворяет, что обуслов
лено ограниченным объемом журнальной публикации.)

памяти, так как наиболее часто встречаемое granularity, 
равное 64 Кбайт, превосходит максимальную длину обла
сти, заполняемой процедурой FillChar;

— выводит на экран многоцветную наклонную поло
су с помощью процедуры рисования точки, образец кото
рой помещен в основной программный модуль;

— переключает логическую длину строки, после чего 
горизонтальные цветные полоски, соответствующие бан
кам видеопамяти, становятся уже, а наклонная полоса 
«рассыпается»;

— рисует многоцветную полосу заново с учетом новой 
геометрии экрана;

— последние «эффекты», демонстрируемые програм
мой, — панорамирование и скроллинг. Для этого видео
адаптеру задается та точка в видеопамяти, с которой сле
дует начинать отображение. Так как сами функции пере
ключения адреса начала отображения работают очень 
быстро, для замедления движения после каждого пере
ключения вызывается программа ожидания вертикаль
ного обратного хода луча, которая дополнительно обес
печивает отсутствие «разрывов» в изображении.

Следует отметить, что для максимального сокраще
ния объема текста в программе отсутствуют анализ ус
пешного завершения функций, проверка доступности 
окна А на запись и т. п. ■

ОБ АВТОРЕ
Андрианов Сергей Андреевич — к.т.н., e-mail: andriano@divo.ru, Fidonet: 
2:50/435.40
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Листинг 1

program tv es_as1; {проверка модуля vesa_as}

uses v e s a _ a s ,c r t ;

v a r
LenLineP:v/ord; {длина строки растра в то ч ка х )
LenLineB:word; {длина строки растра в байтах)
M axLines:w ord; {максимальное число строк растра)

procedure p u tp ix e l(X .Y ,  C o lo r:w o rd ); {вывод точки на экран) 
v a r

b a n k ,o ffs :w o rd ;  
begin  

asm
x o r bx .b x  
mov a x .Y  
mul LenLineB  
add a x .X  
adc d x .b x
mov bank.dx  {предполагаем (н е  проверяя), что  

g r a n u la r i t y  = 64К) 
mov o f f s ,a x  

end;
SetVESABank(bank.O); {вывод осуществляется- в окно А) 
M e m [$ A 0 0 0 :o ffs ]:= lo (C o lo r );  

end;

Procedure W a itR e tra c e ; {ожидание вертикального обратного  
хода луча)
Begin

W h ile (P o rt[$ 3 D A ]a n d  $ 0 8 )= 0  do;
End;

v a r
i , j : w o r d ;  
b 1 :V e sa In fo B lo ck ;  

функции))
b2:M odeIn foB lock;

(для 1 -й  функции)}
NBanks:word; 

видеопамяти) 
begin
{выясняем наличие VESA и выводим основные параметры) 

i f  G etV esa In fo (@ b1) then  beg in
fo r  i  :=  0 to  3 do w r i t e ( b l .V e s a S ig n a t u r e [ i ] ) ;  
w r i t e C ,  V er 

' ,  h i (b 1 .  V ESA Version), ’ . ' .  lo (M .V E S A V e rs io n ) ) :
w r i t e l n ( ‘ . ‘ , b 1 .T o ta lM e m o ry *6 4 ,' Kb videomemory on 

board ' ) ;
i  :=  0;
w h ile  b 1 .0 E M S tr in g P tr " [ i ]  <> #0 do begin  

w r ite (b 1 .0 E M S tr in g P t r “ [ i ] ) ;  
i n c ( i ) ;  

end;
w r i te ln ;  
i 0;
w r i t e l n ( ‘ M odes;’ );
w h ile  b 1 .V id e o M o d e P tr~ [i]  <> $FFFF do beg in  

w rite (b 1 .V id e o M o d e P tr“ [ i ] , ' ‘ ) ;  {список  
видеорежимов}

i n c ( i ) ;

end;
w r i t e ln ;  

end e ls e  w r i t e l n ( ‘ E r r o r ’ ) ;
{получаем характеристики одного из видеорежимов} 

i f  G etM odeln fо ($ 1 0 3 ,@Ь2) then  begin  
w r i t e l n ( ‘ Mode I0 3 h ,

G r a n u la r i t y : b 2 .W in G r a n u la r i t y , ’ Kb, Window S iz e : ' ,  
b 2 .w in s iz e , 'K b .

‘ . b 2 .X R e s o lu t io n ,' x ' ,b 2 .Y R e s o lu t io n ,1, ‘ ,b 2 .B its P e r P ix e l ,  
‘ b i t s  per p i x e l ' ) ;

NBanks := (b l.T o ta lM e m o ry  • 6 4 ) d iv  
b 2 .W in G ra n u la r ity ;

end e ls e  w r i t e l n ( ‘ E r r o r ’ ); 
readkey;

{устанавливаем видеорежим, характеристики которого мы 
получили)

i f  S etV esaM o de($ l03 ) then  begin  
LenLineB := b 2 .B ytesP erS canL ine;

{закрашиваем каждый из банков своим цветом) 
fo r  i  := 0 to  NBanks-1 do begin  

S etVE SA B ank(i.O );
f i l lc h a r (m e m [$ a 0 0 0 :0 ] ,b 2 .W in G r a n u la r ity  *

5 1 2 ,c h a r ( i+ 1 ) ) ;
fillc h a r(m e m [$ a O O O : b 2 .W in G ra n u la r ity  •

5 1 2 ] ,b 2 .W in G ra n u la r ity  ♦ 5 1 2 ,c h a r ( i+ l ) ) ;
{предполагаем, что сегмент окна А -

OAOOOh)
end;

end e ls e  w r i t e l n ( ‘ E r r o r ’ ); 
readkey;

{поточечно рисуем диагональную многоцветную полосу) 
f o r  i  :=  0 to  199 do

fo r  j  :=  0 to  599 do P u t P i x e l ( j + i , j ,  j ) ;
readkey;
LenLineP := 1024;

{пытаемся изменить логическую длину строки) 
S etVE SA LenLine(LenLineP ,LenLineB ,M axL ines); 
readkey;

{снова рисуем полосу) 
fo r  i  :=  0 to  199 do

fo r  j  :=  0 to  1023 do P u t P ix e l ( j+ i ,  j ,  j ) ;
readkey;

{производим панорамирование . . . }  
f o r  i  :=  0 to  (1 0 2 3 -8 0 0 ) do beg in  

S e tV E S A S ta rt ( i.O );
W a itR e tra c e ;

end;
{ . . .  и скроллирование экрана)

f o r  j  :=  0 to  (1 0 2 3 -6 0 0 ) do begin  
S e tV E S A S ta r t ( i , j ) ;
W a itR e tra c e :

end;
readkey;

{возвращаем видеоадаптер в текстовый режим) 
asm

mov а х ,3  
i n t  $10 

end; 
end.

{переменные цикла, что ж еще?) 
{информационный блок VESA (для 0 -й

{информационный блок видеорежима

{общее количество банков

МИР ПК, июль'98 71



Программное обеспечение

Листинг 2
u n it  vesa_as; {сервис VESA вариант B orland  P ascal R eal 
Mode}
In te r fa c e

ty p e
V es a ln fo B lo c k  = record

.............................................................................. {структуру  см.
END;
M odelnfoB lock = record

.............................................................................. {стр уктур у  см.
END;

fu n c t io n  G e tV E S A In fo (B u ffe r :p o i n t e r ) : boolean; {функция 
О, информация о VESA}
fu n c t io n  GetM odeInfo(M ode:word; B u f fe r : p o in t e r ) :boolean; 
{функция 1, информация о режиме) 
fu n c t io n  SetVESAM ode(M ode:word):boolean; {функция 2, 
установка видеорежима}
fu n c t io n  SetVESABank(Bank,W indow :word):boolean; {функция 
5, установка банка} 
fu n c t io n  S etV E S A L en lin e (var  
P L en g th ,B L en g th ,N L in es:w o rd ):b o o lean ;

{функция 6, установка логической длины линии растра} 
fu n c t io n  SetVESASta r t ( X S ta r t , Y S t a r t :word) : bo o le a n ;

{функция 7, управление положением экранного окна в 
видеопамяти}

Im p lem enta tion

fu n c t io n  G e tV E S A In fo (B u ffe r :p o in te r ):b o o le a n ;
{информация о VESA} 
v a r

RetCode : word; 
begin  

asm
mov a x ,$ 4 f0 0  
le s  d i ,B u f f e r  
i n t  $10
mov RetCode, ax 

end; „
GetVESAInfo := RetCode = $004F; 

end;

fu n c t io n  G e tM o d e In fo (M o d e :w o rd ;B u ffe r :p o in te r):b o o le a n ;
{информация о режиме}
v a r

RetCode : word; 
begin  

asm
mov a x ,$ 4 f0 1  
mov cx.Mode 
le s  d i ,B u f f e r  
i n t  $10
mov RetCode, ax 

end;
G etM odelnfo :=  RetCode = S004F; 

end;

fu n c t io n  SetVESAM ode(M ode:word):boolean; 
v a r  RetCode:word: 
begin  

asm
mov a x ,$ 4 f0 2  
mov bx.mode 
in t  $10

mov R etC ode,ax  
end;
SetVESAMode := RetCode = $ 0 0 4 f;  

end;

c onst NumBank : in te g e r  = -1 ;

fu n c t io n  SetVESABank(Bank.W indow :word): boolean;
v a r  RetCode:word;
beg in

i f  Bank = NumBank then  
SetVESABank := TRUE 

e ls e  beg in  
asm

mov a x ,$ 4 f0 5  
mov bx,Window  
mov dx.B ank  
in t  $10
mov R etC ode,ax  

end;
i f  RetCode = $ 0 0 4 f then  beg in  

SetVESABank :.= TRUE;
NumBank := Bank;

end
e ls e  SetVESABank := FALSE; 

end; 
end;

fu n c t io n  SetVE SA LenLine(var 
P L en g th ,B L e n g th ,N L in es :w o rd ):b o o le a n ;  
v a r  RetCode:word; 
begin  

asm
mov a x ,$ 4 f0 6  
le s  d i .P le n g th  
mov c x , [ d i ]  
x o r  bx.bx’  
i n t  $10 
le s  d i .P le n g th  
mov [ d i ] . c x  
le s  d i.B le n g th  
mov [ d i ] , bx 
le s  d i .N l in e s  
mov [ d i ] , d x  
mov R etC ode,ax  

end;
SetVESALenLine := RetCode = $ 0 0 4 f;  

end;

fu n c t io n  SetVESASta r t  ( XSta r t , YSta r t  -.word) :  b o o le a n ; 
v a r  RetCode:word; 
begin  

asm
mov a x ,$ 4 f 07 
x o r b x .b x  
mov c x .X S ta r t  
mov d x .Y S ta r t  
i n t  $10
mov R etC ode.ax  

end;
S etVE SA S tart := RetCode = $ 0 0 4f; 

end;

end.

в т е к с т е )  

в те к с т е )
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Динамические пакеты в Borland C++ Builder 3
Д м и т р и й  Р а м о д и н  

Теперь не только в Delphi, но и в C++ Builder 3  есть библиотеки-пакеты .

Вместе с пакетом Borland Delphi 3 
была анонсирована новая (ну не 
совсем, конечно) концепция ди
намических пакетов специализиро
ванных динамически загружаемых 

библиотек, куда программист может 
поместить код, который он желает 
вынести за пределы своего приложе
ния, или сделать этот код разделяе
мым между несколькими приложе
ниями, как, к примеру, это делает 
Microsoft Windows, разделяя вызовы 
ядра ОС и упаковывая их в динами
чески загружаемые библиотеки. 
Сразу же оговоримся, что динамиче
ские пакеты, которые ниже мы бу
дем называть просто пакетами, не 
имеют ничего общего с программ
ными пакетами, пакетами из языка 
Java и пакетами для мусора. К сожа
лению, от термина «пакет» (package) 
никак не уйти, поэтому придется 
смириться с неизбежностью его по
всеместного применения;

Но к делу. Предположим, вы раз
работали новый набор компонентов 
и приступили к его продаже или да
же стали бесплатно его распростра
нять через Internet. Популярность 
вашего детища растет не по дням, а

по часам, и все кому не лень встраи
вают ваши компоненты в свои ути
литы и программы. И вот однажды, 
любуясь парочкой свежих утилит не
известных авторов, в которых при
менены ваши компоненты, вы осоз
наете, что размер этих программок 
несколько великоват — килобайт 
эдак по 400 каждая. Вас, естествен
но, одолевает интерес: и чего это там 
такого, что может так раздуть размер 
файла. Само собой, вы заглядываете 
внутрь компилированного кода и об
наруживаете, что и в той и в другой 
программке намертво встроен код 
библиотеки Borland VCL. И в этот 
момент вы понимаете, что статиче
ская компоновка программы — это 
не очень-то хорошо. Славно бы бы
ло, если можно было вынести VCL в 
динамическую библиотеку. Предви
дя такой оборот событий, компания 
Borland реализовала в Delphi 3, а те
перь и в C++ Builder 3 всю библиоте
ку VCL как пакет. Это полезный шаг, 
благодаря которому несколько про
грамм могут использовать один и тот 
же библиотечный код. Да и размер 
получаемых программ сократился во 
много раз. Так, если откомпилиро

вать новый пустой проект, соз
даваемый по умолчанию средой 
C++ Builder 3, получится ис
полняемый файл размером 19,5 
Кбайт. Более того, теперь про
граммист может создавать соб
ственные пакеты, пакуя в них 
все, что считает нужным выне
сти за рамки кода программы.

Типы пакетов

Пакеты C++ Builder 3 бывают 
двух видов: времени исполне
ния (runtime) и времени разра

ботки (design time). Хотя случает

ся, что один и тот же пакет работает 
и как пакет времени исполнения, и 
как пакет времени разработки. Па
кет времени исполнения вмещает 
код, к которому программа обраща
ется во время своей работы. В про
тивоположность ему пакет времени 
разработки используется в процессе 
проектирования программы. В него 
обычно помещают код компонен
тов, специализированные редакто
ры свойств и прочие принадлежно
сти, к которым программист обра
щается в процессе создания и на
стройки программы.

Пакеты, применяемые в Delphi, 
имеют расширение DPL. Что касает
ся C++ Builder 3, то здесь пакетам 
присваивается расширение BPL. 
В PL-файл — далеко не единствен
ный, получаемый в результате гене
рации пакетов. Одновременно с ним 
создается файл библиотеки импорта, 
имеющий то же самое имя, что и 
файл пакета, но с расширением BPI. 
Назначение библиотек импорта — 
создать интерфейс для использова
ния динамически загружаемых биб
лиотек из программы. После компи
ляции пакета на диске остается объ
ектный файл OBJ, а если была вклю
чена опция «Generate .lib file», то 
вместе с библиотекой импорта будет 
создана статическая библиотека с 
расширением LIB.

Управление пакетами 
из среды разработчика

Управление пакетами в среде 
C++ Builder 3 производится с помо
щью меню Component, позволяюще
го добавить, удалить или же создать 
новый пакет с компонентами и од
новременно подключить его к пали
тре компонентов.

Packages J
" D e s ig n  f to c k a g e r

I R  Borland  О *  In terB ase  A lerter C om ponent 
1 1? Borland  C** S a m p le  C om ponen ts  
1 B orland  D a ta b a s e  C om ponen ts  
I  (3 Borland  International T o o ts  
I R  Borland  Internet Com ponen ts  
I R  Borland  Q uickR eport C om ponen ts

: i OVBorianiACBuilder J\B in \dd3 lw 35  bpf

m \

Bemove J jjfiomponemsl
Pjinfim e p a c k a g e s -------- — —

: 'P  Stfildi wflfr runtime p a c k a g e s

LVCLD835.VCLDBX35.bcbsmp35.ddooc35.0 |

OK | Cancel j fcjetp

Рис. 1. Панель управления пакетами C++ Builder 3
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Добавление и удаление пакетов
Чтобы добавить или удалить па

кет времени исполнения или време
ни разработки, следует обратиться к 
команде меню Component • Install 
Packages. Появившаяся диалоговая 
панель (рис. 1) разделяется на две об
ласти: область установки и добавле
ния пакетов времени разработки и 
область задания пакетов времени ис
полнения. Действительно, начав го
ворить о добавлении и удалении, мы 
поступили не совсем так, как нужно. 
Дело в том, что подключение паке
тов к среде может произойти лишь в 
том случае, если это пакеты времени 
разработки или комбинированные 
пакеты. О пакетах времени исполне
ния так говорить нельзя, потому что 
они не добавляются в среду. Все, что 
с ними можно сделать, так это ука
зать в качестве подгружаемых библи
отек для создаваемого приложения.

Сначала рассмотрим область па
кетов времени разработки. В списке, 
располагающемся в верхней части ди
алоговой панели Packages, перечисле
ны все пакеты времени разработки. 
Чуть ниже этого списка C++ Builder 3 
показывает имя файла, выделенного 
в списке пакета. Еще немного ниже 
расположены три кнопки: Add, 
Remove и Components. Нажатие на 
кнопку Add вызывает на экран диало
говую панель Add design package. Вы
берите в ней пакет времени разработ
ки, который вы собираетесь подклю-

Пакеты времени исполнения

Project Options

P a c k a g e s  I

,т D e s ig n  p a c k a g e s -------

KBortandHamelComponenS^^B
F  B o rla n d  O u ic k R ep o r l C o m p o n ^ H  
F  B o rla n d  R e s o u r c e  E xpert 
F  B o rla n d  S a m p le  Im p o rted  A ctn j

In s ta lle d  c o m p o n e n ts

F  B o rla n d  T  e e C h e r t  C o m p o n e  
F  N e tM a tie r s  F o s tn e t  T o o ls

j D  \B o rfan d \C B u jld e r% B in \d d 3 td 3

i
Runtime p acka ge *—------ :—

В Т  g u ild  with m n ln te  packages

&  J T C h e c k B o x  

У  T C h e ck L islB o x  

Щ т С о 1 о г О |а ) о д  

5 Ц  T C o m  b o  B ox 

m  С о о в о г

Пакет Содержащиеся в пакете модули

VCL30.BPL

Ах, Buttons, Classes, Clipbrd, Comctrls, Commctrl, Commdlg, Comobj, Comstrs, 
Consts, Controls, Ddeml, Dialogs, Digs, Dsgnintf, Dsgnwnds, Editintf, Exptintf, 
Extctrls, Extdlgs, Fileintf, Forms, Graphics, Grids, Imm, IniFiles, Isapi, Isapi2, Istreams, 
Libhelp, Libintf, Lzexpand, Mapi, Mask, Math, Menu, Messages, Mmsystem, Nsapi, 
Ole2l, Oleconst, Olectnrs, Olectrts, Oledlg, Penwin, Printers, Proxies, Registry, Regstr, 
Richedit, Shellapi, Shlobj, Stdctris, Stdvcl, Sysutils, Tlhelp32, Toolintf, Toolwin, 
Typinfo, Vclcom, Virtintf, Windows, Wininet, Winsock, Winspool, Winsvc

VCLX30.BPL Checklst, Colorgrd, Ddeman, Filectrl, Mplayer, Outline, Tabnotbk, Tabs
.........................
VCLDB30.BPL

Ш Ш ш
Bde, Bdeconst, Bdeprov, Db, Dbcgrids, Dbclient, Dbcommon, Dbconsts, Dbctris, 
Dbgrids, Dbinpreq, Dblogdlg, Dbpwdlg, Dbtables, Dsintf, Provider, SMintf

VCLDBX30.BPL Dblookup, Report

DSS30.BPL Mxarrays, Mxbutton, Mxcommon, Mxconsts, Mxdb, Mxdcube, Mxdssqry, Mxgraph, 
Mxgrid, Mxpivsrc, Mxqedcom, Mxqparse, Mxqryedt, Mxstore, Mxtables, Mxqvb

QRPT30.BPL Qr2const, Qrabout, Qralias, Qrctrls, Qrdatasu, Qrexpbld, Qrextra, Qrprev, Qrprgres, 
Qrprntr, Qrqred32, Quickrpt

TEE30.BPL Arrowcha, Bubblech, Chart, Ganttch, Series, Teeconst, Teetunci, Teengine, Teeprocs, 
Teeshape

TEEDB30.BPL Dbchart, Qrtee

TEEUI30.BPL
Areaedit, Arrowedi, Axisincr, Axmaxmin, Baredit, Brushdlg, Bubbledi, Custedit, 
Dbeditch, Editchar, Rineedi, Ganttedi, leditcha, Pendlg, Pieedit, Shapeedi, Teeabout, 
Teegally, Teeiisb, Teeprevi, Teexport

VCLSMP30.BPL Sampreg, Smpconst

2
Г  D e 'e u l b e l p

Рис. 2 . Содержимое пакета времени разработки j 
увидеть, нажав кнопку Components

чить к среде C++ Builder 3. Убрать вы
деленный в списке пакет позволяет 
кнопка Remove. Третья кнопка — 
Components — отображает на экране 
окно, в котором демонстрируется 
список всех компонентов, упакован
ных в текущем (выделенном) пакете, 
что весьма удобно (рис. 2).

Поэтому прежде чем удалить тот 
или иной пакет, выделите его и по

смотрите, что находится внут
ри него. Это снижает вероят
ность ошибочного удаления 
пакета.

Область пакетов времени 
исполнения — это то место, в 
котором задается, будет ли 
программа использовать па
кеты (отмечаемая кнопка 
Build with runtime packages), 
и указывается, какие пакеты 
времени исполнения нужны 
для корректного функциони
рования программы. В стро
ке редактирования через точ
ку с запятой перечислены все 
пакеты, которые будут вклю

чены в ваш проект. Ненужный па
кет можно удалить, стирая его имя в 
строке редактирования. И наобо
рот, если вписать имя пакета в спи
сок, он будет подгружен вашей про
граммой. Удобнее добавить имя na

i l

Электронные ключии
для защиты Ваших программ

• З а щ и та .п р о в ер е н н а я  
в р е м е н е м

• Стоимость от S9.9 
L» Удобно и надежно

ЬШЗнШшЗшШ
• Защита нового 

поколения
• Микропроцессорная 
технология

• Мощные аппаратные 
алгоритмы

• Полная "прозрачность"

А О  "А ктив"  
novex@novex.msk.su 
(095)956-2280 
(095) 245-3158 
(095) 246-4066 
(812) 242-3941 
(812) 245-3743 
(3832)23-6539

w w w .n o v e x .r u
Подробная инф орм ация в Internet

\
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New jncavexj dcJusrS51 Forms | Dialogsj Projects! Data Modutes | Business j
в ■ Ш

A pp b ea b o n B otch  Fite C o m p o n e n t C o n so le
W iza rd

D e le  M odu le

Ч □ % e В
O U F o rm L ibrary S Q E 5 S 3 P ro je c t G roup

1 ш Ш ,{J
R e p o r t R e s o u r c e  DLL 

W iza rd
T ex t T h r e a d  O b je c t U n i

С '

*  ! Cancel | Шр
Рис. 3. Мастер создания нового пакета имеет 
характерную пиктограмму

кета, нажав на кнопку Add, распо
ложенную рядом со строкой редак
тирования, и выбрав в диалоговой 
панели библиотеку импорта пакета. 
Пакеты времени исполнения, по
ставляемые с C++ Builder 3, приве
дены в таблице.

Следует отметить, что добраться 
до пакетов можно и с помощью ко
манды Project • Options (комбинация 
клавиш <Shift>+<Ctrl>+<Fll>). Раз
ница между ней и меню Compo
nent • Install Packages состоит в том, 
что первая команда выдает на экран 
все возможные настройки проекта, а 
вторая — только настройки, связан
ные с использованием пакетов.

Создание новых пакетов *
Создание новых пакетов в C++ 

Builder 3 — операция довольно про
стая и освоить ее можно за десять ) 
минут. Однако изначально нужно 
определить, с какой целью вы созда
ете свой пакет. Если это получение 
библиотеки компонентов и исход
ные тексты этих компонентов уже 
имеются, то наилучшим способом 
создать новый пакет будет вызов ко
манды Component* Install Compo

nent. Если же вы пытаетесь 
создать абсолютно новый 
пакет, да еще к тому же в нем 
будут не компоненты, а дру
гого рода объекты, то нужно 
воспользоваться мастером 
File • New • Package (рис. 3).

Рассмотрим простейший 
случай, а именно создание 
нового пустого пакета. Как 
только вы отдали C++ 
Builder 3 команду File • 
New • Package, возникает 
диалоговая панель, в кото
рой нужно ввести имя соз

даваемого пакета и собственный 
комментарий к нему (рис. 4). Среда 
C++ Builder 3 создаст новый проект 
и сгенерирует начальный исходный 
текст:

ц ---------------------------

« in c lu d e  < v c l.h >
«pragma h drs top  
USERES(«mypack. re s » ):
USEPACKAGE(«vcl35. b p i» );
//  ------

«pragma p a c k a g e (s m a r t_ in it)
// r------------------ ---

/ /  Package source.
//   ---

i n t  WINAPI D llE n try P o in t(« IN S T A N C E  
h in s t .  unsigned long reason, v o id * )
{

re tu rn  1;

Как видите, пакет — это самая 
обычная динамически загружаемая 
библиотека DLL, о чем говорит на
личие характерной точки входа 
DllEntryPoint. С точки зрения про
граммиста интересны макроопреде
ления USERES и USEPACKAGE. 

Для опытных пользовате
лей C++ Builder 3 макрос 
USERES — не загадка, он 
всего лишь говорит о необ
ходимости добавить в про
ект соответствующие ре
сурсы. А вот макрос USE- 

— абсолютно 
новый. Им определяются

to w p o c to g e  1

ЕИв nem t: rajmypock __________

Q esc n p tjc n  Т е с т о в ы й  п а к е т

Сапе* 1 ДОр
 ----- PACKAGE

Рис. 4. Диалоговая панель для создания нового пакета

I Project Manager p |

Ш1  x
New Remove 1

4 ........' ............

Ж
; Activate

------------
j lip ProjectGroupl
I В  ifp mypack

в  Cj  ЕЯЯЯВВi— — — — — —
L g  vd3 5 . ( ip | |  
L l t e e 3s B  Ram oveFile...

Й-СД Contains* Save 
| Options...

-------------  Activate

Make
guild

View Source 

Qose

Рис. 5. Контекстное меню менеджера проектов

пакеты, от которых зависит создава
емый пакет. Если вы планируете об
ращаться к коду, размещенному в 
другом пакете, то необходимо ука
зать имя такого пакета с помощью 
макроопределения USEPACKAGE. 
Обратите внимание, что в новом 
проекте всегда присутствует ссылка 
на пакет, имя которого начинается с 
VCL. В этом пакете располагаются 
основные классы библиотеки VCL. 
Если же необходимо сослаться на 
другие пакеты, то самое удобное — 
обратиться за помощью к менеджеру 
проектов. В его окне вы найдете 
папку с именем Required. В этой 
папке показаны имена всех файлов, 
требуемых для корректной работы. 
Командой Add контекстного меню 
(рис. 5) легко добавить и удалить 
ссылки на другие файлы.

А среда C++ Builder 3 сама вста
вит в исходный текст пакета макро
определение USEPACKAGE.

В новинку для программистов бу
дет и директива #pragma рас- 
kage(smart_init). Она говорит о том, 
что модули, включенные в пакет, 
инициализируются в порядке их за
висимости друг от друга. По умолча
нию среда C++ Builder 3 сама задает 
эту директиву, и вам не потребуется 
включать ее вручную. Модифициро
ванная версия этой директивы #prag-
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: ■■if|tgCB)l№»(BCe>ll3\OBJ.d.V>aliaid'̂ uldaf3\lb j
НесИяоеМг twnra: (r.°<,pocfc bpl BfowMI

|мо»ыйпок,тдяя«омпои»«тбиэп»>сотрсрр

Рис. 6 . C++ Builder 3 создает новый пакет для 
инсталлируемых компонентов

та package(smart_init, weak) указыва
ет компилятору, что объектный код 
данного модуля желательно не вклю
чать в пакет, а поместить его внутрь 
библиотеки импорта пакета (так на
зываемая «слабая» упаковка). При 
компиляции программы, которая ис
пользует ваш пакет и модуль, объяв
ленный «слабо» упакованным, объ
ектный код этого модуля будет ском
понован вместе с файлом проекта, 
вместо того чтобы быть вынесенным 
в пакет. Это полезно в тех случаях, 
когда модуль используется редко или 
ссылается на библиотеки, которых 
может и не оказаться на вашем ком
пьютере. Если ваше приложение ис
пользует такой модуль как «слабо» 
упакованный, то отсутствие библио
теки, на которую он ссылается, при
ведет к ошибке только вашей про
граммы. Если же модуль находится 
внутри пакета, то пакет не может 
быть загружен из-за ошибки. В ре
зультате пострадает не только ваше

приложение, но и все другие, ссыла
ющиеся на ваш пакет, даже если от
сутствующая библиотека им и не 
нужна. Опция «слабой» упаковки, 
как гласит документация C++ Builder 
3, рассчитана на опытных разработ
чиков, поэтому старайтесь не ис
пользовать ее до тех пор, пока не по
экспериментируете и не разберетесь 
досконально, как она работает.

Более сложный случай — упаковка 
компонентов в новый пакет. Если вос
пользоваться командой Compo
nent • Install Component, то вы получи
те диалоговую панель, предлагающую

два варианта действия: либо 
редактировать уже сущест
вующий пакет, либо создать 
новый, добавляя в него код 
компонентов (рис. 6).

Задав имя нового пакета, 
вы должны указать и имя 
модуля, в котором находит
ся исходный текст компо
нента, чей код должен быть 

помещен в пакет. В процессе компи
ляции будут обработаны как модуль 
нового компонента, так и модуль па
кета. Впоследствии в пакет можно 
добавлять новые компоненты с по
мощью все того же меню Component 
• Install Component.

В целом работа с пакетами — дело 
довольно простое и не требует дли
тельных Тренировок. Единственное, 
о чем следует позаботиться, так это о 
структуре, создаваемых пакетов: ста
райтесь, чтобы добавляемые в них 
модули и классы были сгруппирова
ны по общим функциям. ■

Достойная onpaeai Д Л Я iIc o k h x  технологии

Высококачественные корпуса для телекоммуникационного и 
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Digital Visual Fortran 5.0
для пользоват елей ПК

А н д р е й  К о л е с о в ,  С е р г е й '  П о з д н я к о в

Фортран сегодня
Конечно же сегодня известность 

Фортрана ни в коей мере не может 
сравниться с его популярностью в 
60—70-е годы. Тем не менее, пере
жив многих некогда грозных конку
рентов, он продолжает сохранять ус
тойчивые позиции в области матема
тических расчетов.

В значительной степени долголе
тие Фортрана объясняется рядом до
стоинств, важных именно для рас
четных задач (подробнее об этом и о 
стандарте Fortran 90 см. «Новый 
стандарт для старейшего языка про
граммирования», «Мир ПК», 
№ 3/96, с. 160—163). Здесь в первую 
очередь нужно выделить отличную 
межплатформную совместимость, 
обеспечивающую широкую масшта
бируемость и долговечность про
грамм. Дело в том, что жизненный 
цикл расчетных программ намного 
превышает время существования 
конкретных компьютерных систем. 
В качестве примера авторы могут со
слаться на некоторые собственные 
вычислительные модули, последова
тельно прошедшие без каких бы то 
ни было изменений через архитекту
ры СМ-1/2, СМ-1420, ЕС ЭВМ и 
IBM PC. Существенна также относи
тельная простота конструкций язы
ка: программы для научных и техни
ческих расчетов пишутся чаще всего 
специалистами в конкретных пред
метных областях, а не профессио
нальными программистами.

Еще одно достоинство Фортрана 
— огромный объем готовых матема
тических библиотек, реализованных, 
как правило, на этом же языке и ко
чующих вместе с ним с одной компь
ютерной платформы на другую, 
шлифуя свои алгоритмы и расширяя 
состав функций.
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Стандарт Fortran 95
Отличительной особенностью Фортрана 

является довольно жесткая стандартизация, 
которая во многом обеспечила его высокую 
межплатформную переносимость и, как след
ствие, долгожительство в компьютерном ми
ре (Фортран был создан в 1954 г.). За сорок 
лет существования языка для него было при
нято три международных стандарта: FORTRAN 
66, FORTRAN 77 и Fortran 90. (В 1990 г. Меж
дународная Организация по Стандартам — 
ISO — приняла новые правила написания на
званий языков программирования: заглавной 
пишется только первая буква.)

В 1995 г. ISO разработала проект нового 
стандарта — Fortran 95, который был принят 
ею в октябре 1996 г. Однако Американский на
циональный институт стандартов (ANSI), на 
решения которого ориентируются все разра
ботчики США, утвердил Fortran 95 только ле
том 1997 г.

В последний стандарт включено 17 новых 
(по сравнению с Fortran 90) функций; частич

но это расширения существующих операто
ров. Одновременно из языка удалено пять 
старых конструкций. Кроме того, составлен 
список «устаревающих» операторов, которые 
становятся кандидатами на удаление при сле
дующем пересмотре стандарта. Такой список 
появился еще при создании стандарта Fortran 
90, но некоторые из включенных в него опера
торов остались в Fortran 95.

В целом нововведения в Fortran 95 пред
ставляются не очень существенными, тем 
более что большинство из них уже были реа
лизованы во многих компиляторах различ
ных производителей в качестве нестандарт
ных расширений. В любом случае принятие 
нового стандарта не идет ни в какое сравне
ние с действительно революционными из
менениями, произведенными при переходе 
к Fortran 90.

С более подробным описанием стандарта 
Fortran 95 можно познакомиться по адресу: 
www.npac.syr.edu/users/haupt/F90/F95/f95.html

Сложные математические задачи 
всегда предъявляли повышенные 
требования к вычислительной техни
ке, поэтому в большинстве своем они 
решались на компьютерах высокой 
производительности: рабочих стан
циях, мини-ЭВМ, мэйнфреймах. И 
именно для этих классов компьюте
ров (особенно для Unix-систем) был 
накоплен наибольший опыт в созда
нии компиляторов Фортрана. Мож
но отметить разработки таких фирм, 
как CraySoft, DEC, Fujitsu, IBM , 
NAG (Numeric Algorithms Group), 
Parasoft. Однако в последние годы с 
ростом мощности ПК наметилась 
тенденция более широкого исполь
зования Фортрана на платформе 
Wintel. По некоторым оценкам, не 
менее половины Фортран-программ 
сегодня работает на ПК.

Фортран-системы производства 
Microsoft

До недавнего времени главным 
производителем компиляторов Фор
трана для П К была корпорация 
Microsoft, но в начале 1997 г. она объ
явила о прекращении работ в этом 
направлении. Тем не менее системы 
программирования на Фортране 
фирмы Microsoft продолжают актив
но использоваться (особенно в Рос
сии, где другие пакеты были практи
чески недоступны для пользовате
лей), поэтому имеет смысл кратко о 
них напомнить.

1. MS Fortran 5.1 — 16-разрядная 
система для MS-DOS/Windows 
(1990 г.). Хотя этот пакет значитель
но устарел, многие продолжают 
пользоваться им для решения науч
ных задач. Fortran 5.1 реализован в 
среде MS-DOS, но создаваемые с его 
помощью программы могут работать 
с оперативной памятью до 64 Мбайт. 
Fortran 5.1 позволяет получать как 
объектные (OBJ), так и динамиче
ские (DLL) библиотеки.

2. MS Fortran PowerStation 1.0 — 
32-разрядная система для MS- 
DOS/Windows (1993 г.). Первая вер
сия Fortran PowerStation (FPS) 1.0 по
явилась в начале 1993 г. для Windows,

а несколько позднее была выпущена 
версия FPS 1.0 для Windows NT. Сре
да разработки FPS 1.0 была реализо
вана в Windows, а создаваемые в ней 
32-разрядные программы работали 
под управлением MS-DOS (в сфере 
научно-технических задач эта опера
ционная система была тогда доволь
но популярна).

Интегрированная среда FPS 1.0 
под названием Visual Workbench со
держала встроенную справочную си
стему, редактор с различными сред
ствами управления представлением 
исходного текста, отладчик, браузер 
исходного текста, профайлер и мно
гое другое. В компиляторе FPS ис
пользовалась так называемая пло
ская (линейная) модель памяти, ко
торая за счет 32-разрядной адреса
ции позволяла работать с массивами, 
ограниченными практически только 
размерами физической памяти ком
пьютера (до 4 Гбайт). Компилятор 
полностью соответствовал .стандарту 
Fortran 77 и поддерживал подмноже
ство стандарта Fortran 90, а также не
стандартные расширения, использу
емые в DEC VAX и IBM  VS/SAA.

При работе с версией FPS 1.0 для 
Windows NT программист получал 
ряд дополнительных возможностей: 
он мог организовывать распределен

ную обработку в сетях, симметрич
ные параллельные многопроцессор
ные вычисления, работу в режиме 
разделения времени.

3. MS Fortran PowerStation 4.0 — 
32-разрядная система для Windows 95 
и NT Workstation (1995 г.). В 
PowerStation и среда разработки, и 
создаваемые программы работали 
под управлением Windows 95 (или 
Windows NT Workstation). Компиля
тор FPS 4.0 полностью поддерживал 
стандарт Fortran 90, а также ряд до
полнительных нестандартных рас
ширений языка, которые использу
ются в популярных системах таких 
фирм, как DEC, IBM , Cray. Средой 
разработки FPS 4.0 служила интег
рированная оболочка Microsoft 
Developer Studio, которая использу
ется и в других продуктах Microsoft. 
Пакет позволял создавать исполняе
мые ЕХЕ-модули четырех типов — 
Console, Standard Graphics, QuickWin 
Graphics и Win32 Application, кото
рые мы разберем при рассмотрении 
пакета DVF.

Математические библиотеки под
программ

Традиционно сильной стороной 
Фортрана является мощный набор
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Digital Visual Fortran 5 .0: многооконная среда MS Visual Studio. В правом нижнем окне — код про
граммы в стандарте FORTRAN 77.

готовых математических решений в 
виде библиотек подпрограмм. За 
многие годы применения языка 
своеобразным стандартом в этой 
области стала коллекция фирмы 
Visual Numerics — библиотека 
IMSL. Поскольку это набор проце
дур, написанных на Фортране, она 
может использоваться на любой 
платформе, где есть соответствую
щий компилятор. Библиотека со
держит свыше 1000 функций, объе
диненных в три группы:

1) общие математические функции: 
векторные и матричные операции, 
вычисление собственных значений, 
численные методы решения линей
ных и нелинейных уравнений, ин
тегрирование и дифференцирова
ние, интерполяция и аппроксима
ция, оптимизация и т. д.;

2) специальные функции: функции 
Бесселя, Кельвина, Эйри, Матье, 
тригонометрические, гиперболиче
ские, эллиптические и интегральные 
функции, гамма-функции и т. д.;

3) статистические функции: кла
стерный, факторный и дискрими
нантный анализ и многое другое.

По лицензионному соглашению 
с Visual Numerics корпорация

Microsoft распространяла эту биб
лиотеку под названием Microsoft 
IM SL Mathematical and Statistical 
Libraries в трех вариантах: 16-раз- 
рядном для MS-DOS (для MS 
Fortran 5.1), 32-разрядном для MS- 
DOS/Windows и 32-разрядном для 
Windows NT.

На смену Microsoft приходит 
Digital

Сообщение Microsoft о прекра
щении деятельности по созданию и 
поддержке средств разработки про
грамм на Фортране вызвало явную 
озабоченность сообщества програм
мистов, пишущих на этом языке. 
Свое решение Microsoft объяснила 
низкой прибыльностью данных про
дуктов, которые никогда не явля
лись основными для корпорации.

Однако Microsoft не бросила 
программистов на произвол судь
бы, а передала их под опеку своего 
давнего партнера — корпорации 
Digital Equipment. В развитие согла
шения о стратегическом сотрудни
честве в области корпоративных 
вычислений, подписанного еще в 
1995 г., в марте 1997 г. Microsoft и 
Digital Equipment заключили дого
вор, по которому Microsoft, прекра
щая с 1 апреля продажу системы 
FPS 4.0, рекомендовала своим кли
ентам использовать для ее обновле
ния пакет Digital Visual Fortran 
(DVF) 5.0 для Windows NT (Intel, 
Alpha) и Windows 95. При этом 
Digital лицензировала для своих ви
зуальных средств разработки среду
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В левом окне — каталог справочной системы, в правом верхнем — текст программы в стандарте 
Fortran 90, в правом нижнем — редактор диалоговых элементов управления.
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Диалоговое окно для задания параметров исполняемого модуля проекта Стартовое диалоговое окно Fortran Module Wizard,
(режимов компиляции).

MS Developer Studio, и первым про
дуктом Digital, включавшим ее, стал 
как раз DVF 5.0.

Таким образом, Digital, имевшая 
многолетний опыт создания средств 
разработки на Фортране (в основ
ном для Unix-систем), получила от
личную возможность продвинуться 
в сферу ПК, где ранее господствова
ла Microsoft. A Microsoft, продав 
свою среду разработки, обеспечила 
тем самым высокую степень инте
грации нового продукта Digital со 
своими собственными инструмен
тальными средствами. Переходя к 
характеристике основных возмож
ностей пакета DVF 5.0, который был 
официально выпущен весной 1997 
г., мы рассмотрим их в трех аспек
тах: собственно язык программиро
вания, среду разработки и варианты 
получения законченных приложе
ний, обратив при этом особое вни
мание на его новшества по сравне
нию с FPS 4.0.

Компилятор DVF 5.0
Практически все современные 

компиляторы Фортрана поддержи
вают несколько модификаций язы
ка, среди которых могут быть как ва
рианты, соответствующие какому- 
либо официальному стандарту, так и 
нестандартные. Учитывая, что для 
каждой модификации используются 
собственные алгоритмы оптимиза
ции результирующего кода, можно 
говорить даже о наличии в составе

одного продукта нескольких различ
ных компиляторов.

Пакет DVF 5.0, как ранее FPS 4.0, 
поддерживает три основных на сего
дняшний день стандарта языка: 
FORTRAN 66 (ANSI ХЗ.9-1966), 
FORTRAN 77 (ANSI ХЗ.9-1978) и 
Fortran 90 (ANSI ХЗ. 198-1992). При 
этом Digital подчеркивает, что опти
мизирующий компилятор Fortran 90 
в DVF имеет тот же исходный текст, 
что и соответствующие компилято
ры для сред Digital Unix и OpenVMS. 
Кроме того, DVF обеспечивает ком
пиляцию еще для четырех менее рас

пространенных стандартов: ISO
1539-1980, MIL-STD-1753, FIPS-69- 
1 и ISO 1539-1991, поддерживает 
большое число специфических рас
ширений языка, включенных в FPS 
4.0, а также компиляторы Digital 
Fortran для других компьютерных 
платформ.

В DVF 5.0 реализованы все нов
шества самого последнего стандарта 
языка — Fortran 95 (большинство из 
них ранее входили в состав неофици
альных расширений различных раз
работчиков). Однако специальный 
режим компиляции для Fortran 95 не
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В левом окне — каталог справочной системы с выделенным разделом о стандарте Fortran 90. 
Справа — фрагмент описания стандарта и пример исходного кода.
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предусмотрен, так как к моменту вы
пуска продукта этот стандарт еще не 
был официально утвержден. В ре
зультате пакет дает программисту 
возможность работать фактически в 
режиме стандарта Fortran 95, но не 
позволяет заблокировать использо
вание исключенных из него устарев
ших конструкций, которые есть, на
пример, в FORTRAN 77.

Среда Developer Studio
Как мы уже упомянули, в DVF 5.0 

входит интегрированная среда разра
ботки Developer Studio — та же, что в 
системах программирования из се
мейства Microsoft Visual Studio 97. 
Впрочем, при желании можно также 
компилировать и компоновать моду
ли в режиме командной строки без 
использования Developer Studio.

Среда представляет собой мно
гооконный текстовый редактор с 
широкими возможностями на
стройки и включает целый ряд уни
версальных средств: отладчик кода, 
встроенную справочную систему, 
профайлер для изучения частоты 
использования отдельных частей 
программы, браузер, обеспечиваю
щий просмотр структуры програм
мы и межпроцедурных ссылок, ре
дактор компонентов графического 
пользовательского интерфейса и 
другие инструменты.

В рамках одного проекта можно 
использовать исходные модули, напи
санные на разных языках: DVF 5.0 со
вместим с Visual C++, Visual Basic, 
Visual J++ и MASM. Наиболее тесно 
DVF 5.0 интегрирован с Visual C++, в 
том числе и с библиотекой MFC, при
чем среда Developer Studio прозрачна 
для обоих языков, а вызовы могут ид
ти как из Фортран-программы к Си- 
функциям, так и наоборот. Из про
грамм на Visual Basic можно вызывать 
модули, написанные на Фортране, но 
модули на Visual Basic из программ на 
Фортране вызывать нельзя.

Текстовый редактор Developer 
Studio обеспечивает настройку в со
ответствии со специфическими осо
бенностями синтаксиса разных ва

риантов Фортрана. Например, мож
но задать режим работы с фиксиро
ванным форматом, который предпи
сывает стандарт FORTRAN 77 (в 
строке кода 72 позиции, причем по
зиции 1—5 предназначены для мет
ки, позиция 6 — для знака переноса), 
а можно использовать свободный 
формат по стандарту Fortran 90.

Типы результирующих программ
С помощью DVF можно полу

чать как библиотеки подпрограмм 
(статические — OBJ и динамиче
ские — DLL), так и исполняемые 
модули. В целом это стандартная 
возможность для средств разработ
ки, однако DVF вслед за FPS 4.0, 
предлагает разные варианты реали
зации исполняемых модулей, кото
рые различаются степенью исполь
зования ресурсов Windows. Рассмо
трим их подробнее.

Console Application. Программа, 
вообще не содержащая графики и 
реализующая наиболее простую 
форму диалогового интерфейса — 
стандартный ввод-вывод на консоль 
MS-DOS. Поскольку такие програм
мы не обращаются к графическим 
подпрограммам из платформно-за- 
висимых библиотек, они самые бы
стрые и легче всего переносятся на 
другие платформы. Этот тип испол
няемых модулей рекомендуется ис
пользовать для решения чисто вы
числительных задач.

Standard Graphics Application. 
Программа с однооконным графи
ческим интерфейсом, причем окно 
не содержит таких стандартных 
Windows-элементов, как линейное 
меню вверху и строка состояния 
внизу. Подобно графическим про
граммам для DOS, она работает с 
графическими устройствами напря
мую, а не через ресурсы Windows. 
Тип Standard Graphics рекомендует
ся в тех случаях, когда нужен гра
фический вывод информации и не 
нужен развитой пользовательский 
интерфейс.

Выводимый на экран текст мож
но скопировать в буфер обмена, при

чем и как текст, и как графику. Это 
позволяет организовать обмен ин
формацией с другими программами. 
Например, в свое время руководство 
по FPS 4.0 предлагало неискушен
ным пользователям выводить дан
ные на экран, копировать их, пере
носить в Excel и строить там график. 
Впрочем, обмен через файл, как 
представляется, все же удобнее.

QuickWin Graphics Application. 
Программа, созданная с использова
нием библиотеки QuickWin, которая 
содержит обширный (но не полный) 
набор функций Win32 API. Может 
иметь стандартный многодокумент
ный интерфейс (Multiple-Document 
Interface — MDI), позволяющий соз
давать вторичные окна и держать от
крытыми одновременно несколько 
порожденных окон. Окна содержат 
обычный набор элементов, в том чис
ле, конечно, главное меню и строку 
состояния. Модуль DFLOGM.F90 
обеспечивает создание графического 
пользовательского интерфейса из 
стандартных визуальных компонен
тов с помощью редактора ресурсов 
Developer Studio.

Win32 Application. Полнофункци
ональная программа, которой дос
тупны все ресурсы операционной 
системы и полный набор функций 
Win32 API.

Все эти типы исполняемых моду
лей были реализованы и в FPS 4.0. 
Следует иметь в виду, что они не мо
гут работать в среде Windows 3.x, так 
как не поддерживают Win32s.

На наш взгляд, для программи
стов, пишущих на Фортране, наибо
лее интересны варианты Console и 
QuickWin. Первый позволяет полно
стью сосредоточиться на расчетных 
алгоритмах, вообще не думая о 
Windows. Второй может быть полезен 
тому, кто хочет написать программу с 
системой меню и диалогом, не выхо
дя из Фортрана: возможно, это быст
рее, чем учиться работать с пакетом 
Visual Basic или Delphi (которые к то
му же отнюдь не бесплатны). Что ка
сается типа Win32 Application, то 
представляется, что большинству
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Фортран-разработчиков он не приго
дится. По крайней мере в руководст
ве по DVF 5.0 говорится, что «полное 
использование возможностей 
Windows-программирования потре
бует от вас хорошего знания Си и 
умения работать с библиотеками 
Software Development Kit».

Использование технологий СОМ 
и ActiveX

Новшеством DVF 5.0 является ге
нератор исходных модулей Fortran 
Module Wizard. Он предназначен для 
получения специальных модулей на 
языке Fortran 90, обеспечивающих 
обращение к процедурам DLL-биб
лиотек, методам ActiveX-объектов и 
функциям СОМ-серверов. Процесс 
создания модуля сводится к заполне
нию экранных форм, содержащих 
информацию об объекте, который 
будет использоваться. В программе 
же обращение к объекту выглядит 
как обычный вызов подпрограммы

на Фортране, так что разработчику 
не нужно заботиться о тонкостях ра
боты с СОМ-интерфейсом.

Переходить ли на DVF 5.0?
В первую очередь надо ответить 

на другой вопрос: нужно ли вообще 
использовать Фортран? По мнению 
авторов, имеющих определенный 
опыт в разработке систем моделиро
вания динамики подземных вод, 
этот язык по-прежнему остается оп
тимальным средством для решения 
задач вычислительной математики. 
Он позволяет создавать расчетные 
модули, которые, вполне вероятно, 
смогут эффективно работать и через 
десять-двадцать лет, когда компью
теры изменятся до неузнаваемости. 
Научно-техническому специалисту 
гораздо проще освоить Фортран, 
чем изучить премудрости Си или 
Паскаля, и при этом можно сосредо
точиться именно на соответствую
щих математических задачах.

В конце 80-х годов некоторые на
ши коллеги, занимавшиеся анало
гичными проблемами, с переходом с 
машин ЕС на ПК начали активно ис
пользовать вместо Фортрана более 
современные средства разработки, 
такие как Turbo С, Turbo Pascal, 
QuickBasic. В результате им удалось 
существенно повысить скорость раз
работки, но через некоторое время 
возникли проблемы межплатформ- 
ной совместимости (например, когда 
встал вопрос о широком распростра
нении программ). К  тому же, хотя 
Фортран тогда и уступал другим па
кетам в удобстве среды разработки 
(сейчас это уже не так), он раньше 
других систем для DOS преодолел 
ограничение в 640 Кбайт. Так или 
иначе, большинство специалистов 
по моделированию геофильтрации 
вернулись сейчас к Фортрану.

Но стоит ли тому, кто уже работа
ет с системой программирования на 
Фортране (например, каким-либо

o u s in e s sсерия
p r o f e s s io n a lсе)5ия
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пакетом Microsoft), переходить на 
DVF 5.0? Это зависит от творческих 
интересов специалиста, характера 
решаемых им задач и от того, какие 
возможности DVF действительно 
важны ему для его работы.

Разрабатываемые в настоящее 
время системы математического мо
делирования для среды Windows 
обычно состоят из двух относитель
но независимых частей: расчетной (в 
англоязычной литературе ее называ
ют numerical engine), оформленной 
как отдельный ЕХЕ-модуль или 
DLL-библиотека, и интерфейсной — 
интерактивной Windows-оболочки, 
которая позволяет работать с базой 
данных, редактировать, просматри
вать исходные данные, запускать 
расчетную программу и анализиро
вать результаты.

Расчетные модули обычно пи
шутся научными сотрудниками — 
специалистами в своей предметной 
области и вычислительных методах 
— и в соответствии со сложившейся 
в последнее время практикой до
вольно часто распространяются сво
бодно. Для ввода и вывода данных в 
таких модулях используются файлы 
самой простой структуры (чаще все
го текстовые), так что онй не зависят 
от программы-оболочки, формата 
базы данных и компьютерной плат
формы. Для создания подобных про
грамм наилучшим образом подходит 
компиляция в режиме Console.

Интерфейсные же модули разра
батываются, как правило, в среде 
Visual Basic, Delphi, Visual C++ и с 
участием профессиональных про
граммистов, нередко весьма далеких 
от той предметной области, для ко
торой производятся расчеты. А авто
ры расчетных модулей если и пишут 
оболочки, то главным образом для 
собственных нужд.

С учетом всего вышесказанного 
очевидно, что переход на DVF 5.0 
можно однозначно порекомендо
вать тем, кто еще работает с MS 
Fortran 5.0. По-видимому, он будет 
полезен и большинству пользовате
лей FPS 1.0. Что же касается замены

FPS 4.0, то здесь есть над чем поду
мать: ведь принципиально новые 
возможности DVF 5.0, такие, как ра
бота с COM-объектами, не слишком 
интересны разработчикам расчет
ных модулей.

Если говорить о самом компи
ляторе, то с функциональной точки 
зрения новые элементы DVF 5.0 
представляются не очень значи
тельными. Что же касается качества 
реализации, то мы не заметили у 
DVF 5.0 ни недостатков, ни особых 
преимуществ по сравнению с ком
пилятором Microsoft, да и в публи
кациях нам не попадалось упомина
ний о существенных отличиях. Пе
ренос программ из FPS 4.0 в DVF
5.0 у нас прошел без проблем. В од
ном пункте FPS 4.0 и DVF 5.0 все- 
таки несовместимы (DVF считает 
ошибкой табуляции в начале 
строк), но на Web-узле Digital име
ется утилита, которая проверяет ис
ходный код программы и корректно 
конвертирует его.

Однако с выходом следующей 
версии, в которой будет реализована 
компиляция в режиме Fortran 95 и, 
возможно, оптимизация для архите
ктурных новшеств различных про
цессоров, в первую очередь Intel, ин
терес к DVF должен повыситься.

Уже сегодня DVF 5.0 может эф
фективно использоваться для обуче
ния студентов технических и естест
венных специальностей. Он позво
лит студентам и работать с огромным 
вычислительным наследием про
шлого, и осваивать разработку сов
ременных Windows-программ.

Формальные характеристики
Пакет DVF 5.0 поставляется в 

двух редакциях — Standard и 
Professional. Последняя появилась 
только в конце 1997 г. и включает до
полнительно все ту же математиче
скую библиотеку IMSL фирмы Visual 
Numerics. Функционально эта биб
лиотека не отличается от включен
ной в FPS 4.0, но последний вариант 
ее исходного кода переписан с ис
пользованием стандарта Fortran 90.

Стоимость двух редакций DVF
5.0 составляет соответственно 599 и 
799 долл., причем документацию и 
лицензию можно приобрести по от
дельности. Кроме того, имеются 
специальные цены (вариант 
Standard — 360 долл.) для зарегист
рированных пользователей средств 
разработки на Фортране, причем не 
только фирм Digital и Microsoft, но и 
других производителей. Бюджетные 
научные институты и вузы могут 
приобрести пакет с «академической» 
скидкой за 389 долл.

По полноте и качеству докумен
тации DVF 5.0, как нам представля
ется, заметно уступает FPS 4.0: в ру
ководстве встречаются просто нера
ботоспособные примеры. Однако во 
второй половине 1997 г. Digital выпу
стила довольно много исправлений и 
дополнений как для самого про
граммного пакета, так и для доку
ментации, которые доступны на 
Web-странице www.digital.com/for- 
tran. В частности, там имеется пол
ный вариант нового руководства 
программиста в формате PDF. На 
этой же странице можно найти сво
бодно распространяемые утилиты, 
обзоры литературы и статьи по 
Fortran 90 и 95. Очень интересен 
большой и довольно активно обнов
ляемый раздел вопросов и ответов.

Техническая поддержка пользо
вателей DVF включает возмож
ность двух бесплатных обращений 
в течение 90 дней после покупки 
пакета. Дополнительная поддержка 
предоставляется за плату службой 
Digital MCS. В России DVF 5.0 про
дают фирмы — партнеры Digital, 
адреса которых можно узнать в мо
сковском офисе Digital по телефо
ну: (095) 244-95-40. ■

ОБ АВТОРАХ
Колесов Андрей Александрович — канд. техн. 
наук, обозреватель PC Week/RE, e-mail: 
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Поздняков С ергей Павлович — докт. геол.-ми
нерал. наук, старший научный сотрудник кафед
ры гидрогеологии МГУ, e-mail: 
spozdniakov@glasnet.ru.
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I  Обзоры
Microsoft Office 98
ЭТО ВЕСЬМА ОБЪЕМНЫЙ И ДОВОЛЬНО ДОРОГОЙ, НО ДЕЙСТВИТЕЛЬНО ХОРОШИЙ НАБОР ПРИЛОЖЕНИЙ.

История богата самы
ми неожиданными 
событиями. Изобре
тение вакцины от по

лиомиелита, падение Бер
линской стены... А теперь 
вот компания Microsoft по
корно повернула на тропу 
Macintosh. Хотя набор воз
можностей пакета Mi
crosoft Office 98, в который 
вошли Word, Excel и Pow
erPoint, полностью иден
тичен версии для W in
dows, этому продукту 
свойственна особая эле
гантность, присущая лишь 
приложениям Macintosh. В 
Microsoft Office 98 велико
лепно интегрированы го
лосовые технологии Мас- 
inTalk, редактирование ме
тодом буксировки и тех
нология QuickTime, Word 
получил меню шрифтов в 
режиме WYSIWYG, а руко
водства составлены и про
иллюстрированы с такой 
тщательностью, что созда-

D a v i d  P o g u e .  M i c r o s o f t  O f f i c e  9 8 .  

Macworld, и ю н ь  1 9 9 8  г . ,  с .  3 2 .

ется впечатление, будто 
Macintosh — это единст
венная компьютерная 
платформа на Земле.

Тропой Macintosh
Для Office 98 была раз

работана новая техноло
гия инсталляции — до
вольно неожиданный по
ворот, поскольку Macin
tosh-версии продуктов 
компании Microsoft обыч
но не отличаются обилием 
новинок. Инсталлировать 
Office можно, просто пере
тащив папку с диска CD- 
ROM на жесткий диск. Вам 
даже не придется делать 
перезагрузку. На практике 
программы из набора Of
fice 98 запускаются после 
загрузки необходимых со
вместно используемых би
блиотек, даже если отклю
чить все расширения.

Быстрый запуск — это 
одна из самых привлека
тельных возможностей Of
fice 98. Например, на G3 
Power Mac пакет Word го
тов к работе уже через три

секунды после двойного 
щелчка мышью по пикто
грамме. Психологическое 
воздействие такой стреми
тельности велико — созда
ется впечатление, будто 
огромная программа пред
ставляет собой какое-ни
будь скромное приложень- 
ице вроде ClarisWorks.

В Office 98 интегриро
ваны функции Internet. Ос
новные приложения поз
воляют сохранять доку
менты в качестве страни
цы Web или присоединять 
документ к сообщению, 
посланному с помощью 
вашей любимой програм
мы электронной почты. 
Word даже может читать 
страницы Web, причем как 
с локального жесткого 
диска, так и непосредст
венно из Web. И все три 
программы (Word, Excel и 
PowerPoint) позволяют со
здавать голубые с подчер
киванием ссылки, которые 
указывают на настоящие 
страницы Web или файлы 
с вашего жесткого диска.

Руководства содержат 
описания основных спо
собов решения различных 
задач с помощью прило
жений пакета.

Дополнительную ин
формацию можно полу
чить благодаря встроен
ной электронной справоч
ной системе с возможно
стями поиска, вызываемой 
из меню или загружаемой 
щелчком мыши на пикто
грамме Assistant: веселый 
персонаж в крошечном ок
не QuickTime даст полез
ный совет.

Когда бы ни возникла 
проблема, справочная си
стема предложит пошаго
вые инструкции к выпол
няемой вами в данный мо
мент операции. К сожале
нию, если в ходе выполне
ния задачи необходимо 
задействовать команды 
меню, то этот способ даст 
сбой: поскольку програм
ма помощи становится ак
тивным приложением, 
команды меню будут недо
ступны.
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Настройка меню. Чтобы отредактировать меню любой программы из Office 
98, строка меню дублируется, после чего ее можно редактировать (ме
ню-дубль показано здесь под реальным меню). Внесенные вами измене
ния становятся частью настоящего меню

Похороны Word 6
Пакет Word 98 является 

наиболее удачной состав
ляющей набора Office: он 
тщательно отлажен, стаби
лен и полон приятных не
ожиданностей. Например, 
когда вы первый раз со
храняете документ в Word 
98, программа предлагает 
в качестве названия файла 
первую строку документа. 
Если курсор поместить в 
верхней части окна так, 
будто вы ищете способ из
менить границу, на экран 
плавно выдвигаются ли
нейки. (Подобную анима
цию можно заметить так
же после того, как новый 
текст смещает абзацы вниз 
— они плавно скользят, а 
не перемещаются рывком, 
как это происходит в вер
сии для Windows.) При по
пытке открытия испор

ченного документа Assis
tant предложит вам спосо
бы спасения текста.

Многие из наиболее 
изощренных функций, та
ких как карандаш для ри

сования таблиц, наклоны 
текста средствами Word 
Art и бестолковая, но впе
чатляющая команда Auto- 
Summarize, поражают во
ображение своим могуще
ством, но мало полезны в 
повседневной работе. К 
счастью, большая часть 
усилий разработчиков Mi
crosoft была потрачена на 
отладку тех небольших 
тонкостей, которые нужны 
в первую очередь. Напри
мер, вы непременно оце
ните контекстные меню, 
активизируемые нажатием 
клавиши <Control>. В них 
появятся синонимы любо
го слова, по которому вы 
щелкнете мышью. Стиле
вые листы теперь могут 
обновляться автоматиче
ски при изменении фор
матирования одного абза
ца. А само меню Style

Свобода, Совершенство, Успех
Мы работаем на рынке высоких технологий уж е 6 лет.

Мы будем Вам полезны при формировании поли
графического комплекса, издательской системы, 
организации производства упаковки и этикетки
Мы предлагаем  наш им  клиентам  консультации, обучение, п р о екти 
ров ани е, ком плексны е поставки на особых условиях, системную и н 
теграци ю , сервисное обслуж ивание.
Все это вместе и по отдельности Вы м ож ете получить, 
обративш ись в С оф тЮ нион. В озм ож но, Вас интересует  
что -то  еще? Мы поработаем  и над этим.
Кажды й клиент Соф тЮ нион абсолю тно индивидуален.
Вы ставите задачу В аш ему персональном у м енед ж еру, 
которы й будет обеспечивать ее вы полнение, опираясь  
на опыт и м ощ ную  инф раструктуру Соф тЮ нион.
О д н а ко , совсем не обязательно приобретать  о б оруд ов ани е  у нас. 
Вы м о ж е те  заказать  нам  только п ро ект Вашей системы или п р о в е 
д е н и е  ко нкурса  п остав щ иков , получить консультацию  или пройти  
о б у ч ен и е , заклю чить д о го в о р  на сервисное обсл уж и вани е  Ваш его  
«п о ж и л о го »  о б оруд ов ани я.

При работе с СофтЮнион — выбор за Вами

К о гд а  В ы  р а б о т а е т е  с  С о ф т Ю н и о н , в  В а ш е м  р а с п о р я ж е н и и :  д е м о н с т р а ц и о н н ы й  з а л , л а б о р а т о р и я  о т д е л а  т е х н о л о ги й , с е р т и ф и ц и р о в а н н ы й  
с е р в и с - ц е н т р ,  с к л а д  з а п а с н ы х  ч а с т е й  и  р а с х о д н ы х  м а т е р и а л о в ,  т р а н с п о р т н а я  с л у ж б а ,  у ч е б н ы й  и  и з д а т е л ь с к и й  ц е н т р ы ,  т и п о г р а ф и я
Тел.: (095) 956 6753, 974 7800, факс: (095) 267 6033, e-mail: polygraph@softunion.com, http://www.softunion.com b V I I I V I I
С о ф т Ю н и о н  я в л я е т с я  о ф и ц и а л ь н ы м  п а р т н е р о м :  A d o b e - A G F A * B a r c o * B a s e V lo w * C a n o n •  C i s c o * C L R - C o lo r s p a n * D ig i t a l •  E C R M •  E n c a d - G C C - G lu n z & J e n s e n * G r a f o p a t  
lm a c o n * lm a t io n *  IC G  * L a b e lm e n *  L u m in o u s *  M a c r o m e d ia *  M e t a C r e a t io n s *  N ik o n  * N u A r c * O p e n S h a w *  O r ie n t *  P a n t o n e *  P u r u p - E s k o f o t * R y o b l * S E M * S o f r a p l i * T e k t r o n lx * X - R i t e
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M icro so ft O ffice 9 8  fo r M ac in to sh  у ж е  в Р оссии и г 0 P b e н т ь e в

5 июня в уютной обста
новке московского офиса 
компании DPI — официаль
ного представителя Apple 
Computer в России и СНГ — 
было объявлено о подписа
нии соглашения с россий
ским представительством 
Microsoft, согласно которому 
DPI начинает продажи Mi
crosoft Office 98 for Macin
tosh. Это первое соглаше
ние такого рода между рос
сийскими представителями 
компьютерных гигантов Ap
ple и Microsoft. Известно, что 
отношения между ними не 
всегда были безоблачными.

По словам руководителя 
отдела продаж московского 
представительства Microsoft 
Евгения Воронина, сейчас 
сотрудничество между дву
мя компаниями находится на 
подъеме: «Microsoft удалось 
разработать действительно 
хороший продукт, полностью 
переписав Microsoft Office и 
выпустив по-настоящему 
«родное» приложение для 
Macintosh. И нам приятно, 
что именно теперь удалось 
договориться с компанией 
DPI, которая сможет обес
печить достойную дистрибу
цию для достойного продук
та». Пакет разрабатывался 
специально созданным в 
Microsoft отделением Macin
tosh Business Unit — здесь 
собрана самая большая в 
мире (вне Apple Computer) 
команда программистов для 
Macintosh.

В пакет программ входят 
новые версии Microsoft 
Word, Excel и PowerPoint, а 
также браузер Internet Ex

plorer 4.0, Outlook Express, 
клиент Internet e-mail и про
грамма чтения групп ново
стей (подробнее о новых 
возможностях Microsoft Of
fice 98 for Macintosh см. в 
статье Дэвида Пога «Mi
crosoft Office 98» в этом но
мере журнала).

Что касается поддержки 
русского языка, то для этого 
в комплект Office 98 будет

включен набор приложений 
Office 98 Russian Kit компа
нии Textar (создана в 1998 г. 
на базе отдела лингвистиче
ских разработок фирмы 
Macsimum). В состав Russian 
Kit входит пакет Dialect 4.0, 
обеспечивающий коррект
ную работу с русским язы
ком в Office 98 на Mac OS 
вплоть до версии 8.1. Утили
та Textar Converter (включе
на в Dialect) позволяет кон
вертировать русские доку
менты Word 6.0/95 и Word’97 
для Windows в формат, по
нимаемый всеми версиями 
Word для Macintosh. В Dialect
4.0 реализована также пе
рекодировка файлов, соз
данных различными версия

ми Microsoft Excel. Другая 
программа — UniSpell 2.5 — 
поддерживает расстановку 
переносов, проверку орфо
графии и тезаурус в прило
жениях Office 98. На презен
тации продукта директор по 
программному обеспечению 
DPI Олег Свиргстин заме
тил, что таким образом сня
то большинство проблем 
обработки текстов на рус

ском языке, в том числе и 
поступающих с PC.

На вопрос о возможности 
полной локализации Office 
98 (вплоть до меню и спра
вочных файлов) Евгений 
Воронин ответил, что реше
ние о выпуске национальной 
версии того или иного про
дукта принимается в ре
зультате сложной аналити
ческой работы. Одной из от
правных точек при подобном 
шаге является объем про
даж продукта в регионе, при 
этом рассчитывается воз
можное соотношение между 
продажами локализованной 
и нелокализованной версий 
продукта, а затем сравнива
ется с затратами на локали

зацию. После анализа ре
зультатов таких расчетов из 
разных регионов и принима
ется решение о конкретной 
локализации. Поэтому сей
час говорить о выпуске пол
ностью русифицированного 
пакета Microsoft Office 98 for 
Macintosh еще рано.

Отвечая на вопрос об 
ожидаемых объемах продаж 
Microsoft Office 98 for Macin
tosh, генеральный директор 
DPI Евгений Бутман сооб
щил, что значительная доля 
первой партии в 500 коро
бок (число было названо 
после короткого совещания 
с представителем Microsoft) 
фактически уже продана, а 
первые итоги можно будет 
подвести примерно через 
месяц, т. е. в июле. Кроме 
того, Бутман добавил: «Mi
crosoft Office 98 for Macin
tosh — это мощный набор 
офисных приложений, кото
рый позволит удовлетво
рить потребности многих 
пользователей, приобрета
ющих компьютеры Macin
tosh. Мы приветствуем на
чало нашего сотрудничест
ва с российским представи
тельством Microsoft и наде
емся на успешное продол
жение его в будущем».

Microsoft Office 98 for 
Macintosh (интернациональ
ная версия) будет постав
ляться через сеть дилеров 
DPI, а также в комплекте с 
компьютерами Macintosh. 
Причем при покупке такого 
комплекта дилерами скидка 
предоставляется не только 
на Office 98, но и на сам 
компьютер.

Олег Свиргстин (слева), директор по программному обеспечению DPI: 
«Большинство проблем обработки текстов на русском языке снято».
В середине — Евгений Бутман, справа — Евгений Воронин.
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(Стиль) теперь выводится 
в режиме WYSIWYG, т. е. 
названия стилей в нем от
форматированы в соответ
ствии с заданным разме
ром, шрифтом и цветом.

При наборе текста 
цветные волнистые под
черкивания обозначают 
орфографические и грам
матические ошибки. Что
бы вызвать всплывающее 
меню с правильными ва
риантами, достаточно 
щелкнуть по ошибочному 
слову, удерживая клавишу 
<Control>. Если же вы 
предпочитаете обычный 
способ проверки текста 
после завершения его на
бора, то тоже останетесь 
довольны: в окне диалога 
Spelling ошибочное слово 
приводится в контексте, 
причем отображается с со
хранением исходного сти

ля набора. Ошибку можно 
исправить или непосред
ственно в тексте, или дваж
ды щелкнув мышью по вы
бранному варианту из спи
ска правильных.

Компания Microsoft 
проделала отличную рабо
ту, значительно расширив, 
по сравнению с предыду
щими версиями для Macin
tosh, возможности пакета 
и снабдив все входящие в 
него программы удобным, 
современным пользова
тельским интерфейсом. 
Однако, если вас чем-либо 
не устроит интерфейс Mi
crosoft, вы можете создать 
свой собственный. После 
пятнадцати минут, затра
ченных на чтение экран
ной справки, вы научитесь 
добавлять, удалять, пере
мещать и переименовы
вать меню, команды меню

и инструментальные пане
ли. (Меню в стиле Word 5.1 
можно создать нескольки
ми щелчками мыши — это 
для тех, кто по-прежнему 
использует эту отличную 
программу семилетней 
давности.)

Умный Excel
Поскольку пакет Excel 

уже владеет 99% рынка 
электронных таблиц на 
платформе Macintosh, мо
жет показаться, что у его 
разработчиков нет серьез
ных стимулов к улучшению 
продукта. Тем не менее но
вая версия Excel доказала, 
что программисты из Mi
crosoft не любят останавли
ваться на достигнутом.

Наиболее профессио
нальные «числодробите- 
ли* без сомнения оценят 
способность Excel 98 при

менять определенные цве
та или форматы ко всем 
ячейкам, удовлетворяю
щим определенному кри
терию. Например, можно 
задать отображение всех 
отрицательных чисел 
красным цветом. В длин
ном списке других новых 
функций — проверка дан
ных, новые типы диаграмм 
и постоянное форматиро
вание в опорных таблицах. 
Особенно впечатляет реа
лизация совместного ис
пользования электронных 
таблиц: изменения, вне
сенные разными пользова
телями, отображаются раз
ными цветами, а имя чело
века, который внес изме
нение, возникает во 
всплывающем окошке под
сказки на желтом фоне, 
когда вы указываете курсо
ром измененное число.

вод щ т

PR-УСЛУГИ ПОДГОТОВКИ 
{РЕАТИВ

МИГРАЦИЯ
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1 Обзоры

Значительно расшире
ны также рамки ограниче
ний на допустимые объе
мы обрабатываемых в Ex
cel данных. Каждая ячейка 
может содержать до 32 767 
символов, в каждой табли
це может быть до 65 535 
строк, а каждый документ 
Excel состоит из множест
ва таблиц, которые вызы
ваются по закладкам.

И в этот пакет внесены 
небольшие, но полезные 
изменения, которые обяза
тельно оценят многие 
пользователи. Одна лишь 
многоуровневая команда 
Undo (Отменить) уже сто
ит тех денег, которые нуж
но заплатить за обновле
ние. Точно так же, как 
Word тщательно исправля
ет большинство обычных 
во время набора текста 
ошибок, так и Excel следит 
за типичными ошибками 
при вводе формул. В окне 
Print Preview (Предвари
тельный просмотр печати) 
можно вручную расста
вить пунктирные линии, 
которые обозначают кон
цы страниц, а небольшая

доля анимации — напри
мер, плавное смещение су
ществующих колонок при 
вставке новой — придает 
программе Excel вид со
лидного и доведенного до 
блеска продукта.

Представление про
должается: PowerPoint

Программа Microsoft 
для создания презентаций 
PowerPoint теперь достиг
ла почти такого же уровня 
сложности, как Word и Ex
cel, а внесенные в нее изме
нения весьма полезны. 
Только беглое перечисле
ние новых функций пока
зывает, что и PowerPoint 
блистает, как два других 
приложения Office 98: под
держка Internet, получение 
справок, пользовательский 
интерфейс и многопользо
вательская работа. Напри
мер, так же как в Word и 
Excel, совместно работаю
щие над одним докумен
том пользователи могут 
добавлять к вашему файлу 
комментарии, — здесь уже 
в форме желтых ♦стике
ров*. Появление много

уровневой отмены 
операций можно 
лишь приветство
вать, равно как и 
способность со
хранять презента
цию в виде узла 
Web (хотя по умол
чанию вы получите 
одно гигантское 
полноэкранное 
графическое изо
бражение на каж
дой странице Web).

Кроме того, улуч
шены функции со
здания слайдов в 
PowerPoint. Добав
лено множество 
новых шаблонов,

средств анимаций, изме
няемых контуров и стре
лок, а также *кнопок дей
ствий» (для перехода на 
другой слайд, страницу 
Web или любой файл с ло
кального жесткого диска).

Есть еще две новые 
возможности, которые на
столько хороши, что, ос
воив их, вы уже не сможе
те от них отказаться. Пер
вая: пока вы готовите пре
зентацию в контурном ви
де, рядом располагается 
уменьшенная копия пол
ного слайда, т. е. теперь от
пала необходимрсть пере
ключаться между различ
ными представлениями, 
чтобы увидеть, все ли по
лучилось так, как задума
но. Вторая: можно созда
вать подмножества в 
слайд-шоу основной пре
зентации в рамках одного 
документа — отличный 
метод изменения способа 
подачи материала.

«Канцтовары»: 
дополнения к Office

Кроме основных паке
тов на диске Office 98 со
держатся две программы, 
которые, впрочем, можно 
бесплатно загрузить с узла 
Web-компании Microsoft: 
Outlook Express и Internet 
Explorer 4.0. Преимущест
во получения Outlook Ex
press в комплекте с Office 
заключается в том, что в 
Out Express вы сможете ис
пользовать функции про: 
верки правописания паке
та Word и применять ад
ресную книгу Outlook для 
задания адресов в доку
ментах Word. Правда, вам 
не удастся автоматически 
подключиться к службе 
America Online или доба
вить приложения к пись

мам. Explorer также не ли
шен недостатков. Новей
ший Web-браузер компа
нии Microsoft обладает бо
гатыми возможностями, 
но работает очень медлен
но, а его новые *активные 
каналы* не оптимизирова
ны для Macintosh.

Прочие дополнения, 
помещенные на диск CD- 
ROM, гораздо более полез
ны. Среди них есть про
граммы Remove Office 98 и 
Remove Old Office Versions, 
пакетный процессор для 
конвертирования множе
ства документов Office из 
одного формата в другой, 
шаблоны, готовые иллюст
рации и шрифты, все но
вейшие обновления к Мае 
OS и многое другое.

Большие числа 
и маленькие ошибки

Если принимать во 
внимание только качество 
разработки, то следовало 
бы принять закон, кото
рый обязывает всех уста
новить Office 98. К сожале
нию, * административные* 
аспекты Office 98 не на
столько привлекательны. 
Например, требования к 
аппаратной части отража
ют некоторое неуважение 
к владельцам ранних моде
лей Macintosh. Для работы 
Office 98 необходима сис
тема с процессором Pow
erPC, желательно с такто
вой частотой не менее 120 
МГц, работающая под уп
равлением System 7.5 или 
более поздней версии. Ex
cel, Word и PowerPoint тре
буют 6 Мбайт, 9 Мбайт и 10 
Мбайт оперативной памя
ти соответственно. Кроме 
того, если вы не использу
ете Connectix RAM Doubler 
или виртуальную память,

Ш  Mac Studio
C O M P A N Y

представляет цветные принтеры

9 2  МИР ПК, июль’98 *



то прибавьте к упомяну
тым числам еще 4 Мбайт.

К тому же пакет неде- 
шев: 499 долл. за весь на
бор или 399 долл. за от
дельное приложение. 
(Прибавьте еще 100 долл. 
за версию Gold Edition, в 
которую входит FrontPage 
для разработки узлов Web, 
мультимедийная энцикло
педия Encarta и справоч
ник Bookshelf.) Office 97 
for Windows стоит столько 
же, но включает еще про
грамму для создания баз 
данных, полнофункцио
нальный календарь с ад
ресной книгой и пакет под 
названием Microsoft
Binder, который позволяет 
объединять несколько до
кументов Office в один 
файл, что облегчает их 
распространение.

Microsoft Office 98

Д о с т о и н с т в а :  значительно

улучш ена архитектура; д есятки  

удобны х для пользователей  

ф ункций; быстрая загрузка ; и с

ключительно полезны е сре д с т

ва интеграции  с  Internet. Н е д о 

с т а т к и :  повышенные а п п а р а т

ные требования; ограниченны й  

состав приложений (по  сравн е

нию с в ерсией для W indow s). 

Ц е н а  по  п р е й с к у р а н т у : 4 9 9  

долл. (м о д ер н и зац и я  —  2 9 9  

долл.); Gold Edition —  5 9 9  долл. 

(м од ерн изац ия  —  3 9 9  д ол л .). 

О ц е н к а : O f f ic e  9 8  ★  ★  ★  ★  

E x c e l 9 8  ★  ★  ★  ★  P o w e r 

P o in t 9 8  ★  ★  ★  1 /2  W o rd  9 8  

★  ★  ★  ★  M icrosoft, w w w .m i- 

croso ft.com .

Feb I '  4- |  ?».—иг no 16 ; 1 1 м г и » к - ч ы и - Qy 
Mar Г % 0.43 T 26,521 DO 821 f  l l , l l i . 4 4
Apr I % ОАЭ j 45,512.OQ 756' $ 28,891.80
M«y| $ 0 2 3  i 23,564 00 *954 * 4,465.72 '

I I  0.72 1 21,364.00 533' * 14,971.08 
M  ] $ 0.77 28,954DO 855 S 21,439.58 ‘
Aug $ 0 91 32,111 00 753 * 25,254.91
Sep I $ 0.92 i 23,54600 865 $ 20,797.32
Oct I $ 0.99 • 32,33300 *954_8 31 ,05507 Г
Nov S 140 - 33,62100 953 $ 34,660.00
Рас $ lQ j 1 35,499 00 833 t  35,020.99

Секретная фврмтла. Работа с фор
мулами в Excel 98 стала намного 
легче. При построении формулы 
вместо номеров ячеек можно вво
дить метки, а после двойного 
щелчка на ячейке с формулой цве
товое кодирование поможет уста
новить соответствие между ком
понентами выражения и ячейками, 
на которые они ссылаются

Совет Macworld: 
что покупать

Office 98 — бесспор
ный лидер, но он несовер
шенен. На некоторых сис
темах Word 98 конфликту
ет с RAM Doubler 2.0.2. 
Проблему решает обнов
ленная версия 2.0.3. По
добным же образом реша
ется и проблема с пакетом 
Adobe Type Reunion. Office 
98 не позволяет создать 
гипертекстовую ссылку на 
файл, название которого 
начинается с числа. Если 
вы перетащите программу 
из той папки, в которую 
пакет был установлен пер
воначально, то при следу
ющем запуске получите 
вежливое сообщение, что 
программа не будет рабо
тать до тех пор, пока ее не 
переместят назад.

Хотя некоторые недо
вольны и хорошим качест
вом приложений Office 98. 
Большое количество недо
работок в предыдущих 
версиях Office давало не
плохие шансы таким кон
курентам, как ClarisWorks, 
WordPerfect и Nisus Writer. 
Теперь же, с выходом Of
fice 98, вероятность успеха 
подобных программ ста
нет настолько мала, что

говорить о конкуренции 
на рынке офисных прило
жений для Macintosh про
сто не придется.

Выбор продукта Mi
crosoft имеет определен
ные преимущества. На
пример, техническая под
держка бесплатна (хотя 
стоимость междугородно
го звонка оплачивает 
пользователь). Вы можете 
быть уверены, что при на
личии любых серьезных 
ошибок сможете бесплат
но получить исправлен
ные версии. Можно также 
смело биться об заклад, 
что фильтры импорта 
Word 98 вскоре будут до
работаны для корректно
го использования с паке
тами QuarkXPress и Adobe 
PageMaker. К тому же вы 
сможете легко обмени
ваться документами с ва

шими коллегами на плат
форме Windows, не пре
образуя и не конвертируя 
файлы.

Если вы используете 
Office 4.2, немедленно 
приобретите новую вер
сию, однако это будет оп
равдано только для тех си
стем, которые удовлетво
ряют аппаратным требова
ниям Office 98. Что бы вы 
ни думали о предыдущих 
экспериментах Microsoft в 
области программ для 
Macintosh, Office 98 — это 
мощный, интеллектуаль
ный и дружественный на
бор приложений. Впервые 
в истории он показывает, 
что компания Microsoft на
конец поняла настоящую 
«элегантность Macintosh и 
реализовала ее в своем 
продукте*. ■

Дэвид Пог

ВЫ ЗНАЕТЕ, ЧТО ТАКОЕ МАКО?
Новейшая серия ролевых фотонаборных ав
томатов Мако американской компании 
ECRM — это настоящий прорыв в соотно
шении качества и цены.

Мако - это назва
ние одной из самых 
агрессивных акул 
мирового океана

Кинейка фотонаборных 
автоматов Мако включает 
в себя 8 моделей, отличаю
щихся форматом и ско
ростью вывода.
Впервые реализована возмож
ность приобретения наиболее 
доступной модели Мако 
с последующим увеличением 
как формата, так и скорости 
этою совершенною фотона
борною автомата.
Во всех моделях разрешающая способ
ность доведена до впечатляющею значе
ния 3556 dpi, а число возможных разреше
ний до двенадцати (1000+3556 dpi).
Фотонаборы Мако -  отличный выбор для 
производства качественной цветной про
дукции: для улучшения линейности ECRM 
применяет изменяемый в зависимости от

разрешения размер точки, причем уменьша
ет ею до 10 мкм (!), что уникально не 
только для ролевых фотонаборов, но и для 

многих более дорогих бара
банных устройств.
Все модели имеют возмож
ность подключения к про
явочной системе online че
рез внешний буфер или кон
вейерную систему.
В умеренную цену всех 
фотонаборных автоматов 
фирмы ECRM включен 
программный растровый 
процессор, базирующийся 
на наиболее быстром и 
наиболее популярном на 
сегодняшний день растро
вом процессоре Harlequin 
ScriptWorks v 4 х.
Растровый процессор до

ступен для трех платформ: Windows NT /  
Intel, Windows NT /  DEC Alpha и PowerMac.

Make 3600 -  ширина 355 мы, скорость 
записи 26.7 см/мин при 1000 dpi

Мако 4675 — ширина 457 мм, скорость 
записи 81.3 см/мин при 1000 dpi

СофтЮнион -  официальный дистрибутор ЕСЯМ в России
Када Вы работаете с СофтЮнион. в Вашем распоряжении: демонстрационный 
зал, лаборатория отдела технологий сертифицированный сервис-центр, 
транспортная службе, учебный центр, издательский центр, типография
Тел.: (096) 956 6753,974 7800; факс: (095) 267 6033, e-mail: projects@sonunion.com, http://wviwjoftunicin.oom

SoftUnion
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Проблема
Различия между двумя главными 

Wfeb-браузерами способны привести к 
тому, что переход от одного к другому 
окажется далеко не простым делом.

Решение
Получить из Internet средства 

преобразования для облегчения пе
рехода. И быть готовым к многоша
говой процедуре.

Каждые два года Доринда Сирз 
получает для работы новый ПК; она 
старший консультант по поиску в 
фирме Caywood Partners (Тайбьюрон, 
шт. Калифорния), занимающейся 
подбором персонала. Несколько ме
сяцев назад на ее столе появился ком
пьютер Gateway с установленным на 
заводе Internet Explorer 4.0. И Сирз, 
которая до того использовала 
Netscape Navigator, решила, что, раз 
уж ее поставили перед фактом, нужно 
попробовать.

Со временем Сирз надумала пе
рейти на IE  4.0, но не нашла способа 
преобразовать закладки Netscape в 
«фаворитов» IE. Поэтому она попро
сила коллегу открыть Navigator на ее 
старом компьютере и через буфер пе
ренести «заложенные» адреса в окно 
сообщения почтовой программы 
Eudora. Поскольку Eudora поддер
живает активные гиперссылки, щел
чок по URL в теле почтового сооб
щения автоматически приводил к 
открытию соответствующего Web- 
узла на ее новом ПК. После этого

James A. Martin. Tom Between Two Web 
Browsers. PC World, июнь 1998, с. 45.

Меж двух

v  С  U I
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Сирз по очереди загружала узлы и 
добавляла ссылки на них в папку фа
воритов — так она ввела все.

Одним словом, бедняга изрядно 
помучилась. Если вы, как она, затеете 
переход с одного браузера на другой, 
то, наверное, захотите захватить с со
бой еще и подключаемые модули, и 
почту. Не слишком-то приятно ока
заться в центре битвы между непри
миримыми конкурентами, какими 
являются Microsoft и Netscape, но оп
ределенные приемы и инструменты 
смогут облегчить ваше положение.

Закладки и «фавориты»
Теперь, когда и Navigator, и 

Internet Explorer распространяются 
бесплатно, становится особенно со
блазнительной идея использовать то 
один, то другой браузер. Но, как счи
тает Майк Уильямс, администратор 
форума пользователей Netscape в 
CompuServe, большинство, подобно 
Сирз, вынуждено будет выбирать од
но из двух. Причина заключается в 
том, что закладки в IE и Navigator ор
ганизованы принципиально различ
но. Navigator хранит все закладки в од
ном HTML-файле, а 1Е создает для 
каждой отдельный ярлык Windows 95.

Пользователи Netscape, решив
шие перейти на IE  4.0, находятся в 
привилегированном положении. При 
установке IE 4.0 автоматически им
портирует все закладки Navigator, раз
мещая их в папке под названием 
Imported Bookmarks, так что ими 
можно пользоваться. По словам Тома 
Цао, менеджера по продукту для 
Communicator, в Netscape обсуждает
ся вопрос о добавлении в Navigator 5.0 
возможности автоматического преоб
разования «фаворитов» Internet 
Explorer в закладки.

Никакого другого способа непо
средственно импортировать заклад
ки Navigator в IE  (или наоборот), 
кроме автоматического преобразова
ния при установке, не существует. 
Однако есть обходные пути. Если у 
вас установлены оба браузера, файл 
закладок Navigator — это обычный

Консультант Доринда Сирз 
без труда справилась с переходом 
от Navigator к Internet Explorer — 
по крайней мере она так считает

html-файл с именем bookmark.htm — 
можно открывать в IE 3.x или 4.x. Вы 
найдете его в каталоге Program 
FiIes\Netscape\ (для Navigator) или 
Program Files\Netscape\User\<HMH 
пользователя>\ОеГаик5 (для Commu
nicator). В окне IE  он будет выглядеть 
как Web-страница с активными ссыл
ками; щелчок по такой ссылке от
крывает страницу, которую после 
этого можно обычным образом доба
вить к списку «фаворитов».

Для преобразования же «фавори
тов» в закладки лучше всего восполь
зоваться какой-либо бесплатной или 
,условно-бесплатной утилитой. Одна 
из самых популярных — бесплатная 
программа NavEx, которая имеется на 
сервере PC World Online. Можно по
пробовать также Bookmark Converter
2.0 — условно-бесплатную программу 
стоимостью 8 долл. Обе утилиты рабо
тают и в обратную сторону — преоб
разуют закладки в «фаворитов».

Дополнительные модули 
и электронная почта

Итак, с закладками мы более или 
менее разобрались. А что можно ска
зать о подключаемых модулях и на
стройках электронной почты?

Программа установки IE  4.0 
просматривает папки Netscape, на
ходит в них дополнительные модули

и автоматически устанавливает их 
также для IE.

Браузер Netscape не поддерживает 
управляющие элементы ActiveX; ны
нешние его версии не импортируют и 
других подключаемых модулей IE. По 
словам Цао, руководство Netscape 
рассматривает возможность включе
ния соответствующих функций в сле
дующую версию, но пока пользовате
ли при переходе на Navigator должны 
устанавливать нужные им модули 
вручную.

Преобразование почтовых сооб
щений, адресных книжек и настроек 
почты (таких, как ваш адрес и имя) из 
Netscape в IE производится следую
щим образом. Откройте Outlook 
Express — программу, которая служит 
в IE для отправки и приема сообще
ний, в меню «Файл» выберите пункт 
«Импорт»,затем, в зависимости отто
го, что вам нужно, — преобразование 
адресной книги, сообщений или учет
ной записи пользователя, и во всплы
вающем окне выберите требуемые 
файлы.

Передать почтовое хозяйство из 
IE в Netscape несколько сложнее, по
скольку в программе Microsoft ис
пользован нестандартный формат со
общений. Простейший обходной 
путь, считает Цао, состоит в том, что
бы экспортировать сообщения из 
Outlook в формат Eudora с помощью 
утилиты, имеющейся на сервере PC 
World Online, после чего импортиро
вать их в Navigator, следуя инструкци
ям, которые можно найти по адресу 
help.netscape.com /kb/client/ 
970709-l.html. Для преобразования 
адресов понадобится другая утилита, 
например, e-mail Address Conversions 
компании Inteiguru — условно-бес
платная программа ценой 20 долл.

Программы, упоминаемые в этой 
статье, имеются на сервере www.file- 
world.com. ш

ОБ АВТОРЕ
Д ж ейм с А. Мартин — редактор и автор 
PC World.
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Телевизионные сигналы 
доставляют Web-страницы на ПК

Устали от рутинной работы? Хо
тите немного отдохнуть? Выберите 
нужный Web-канал и ознакомьтесь 
со сводкой спортивных новостей. А 
если менять каналы, ваши любимые 
Web-страницы будут появляться на 
экране ПК с той же скоростью, с 
какой меняется изображение в те
левизоре при переключении обыч
ных программ. При этом вам не по
надобится ни модем, ни Internet- 
провайдер.

Передача страниц через VBI
Технология, обес

печивающая все вы
шеописанное, исполь
зует подключенную к 
ПК плату телевизион
ного тюнера и про
грамму, которая деко
дирует Web-страницы, 
передаваемые через 
неиспользуемую зону 
телевизионного сигна
ла, которая называется 
VBI (vertical blanking 
interval — интервал гашения кадро
вой развертки). Впервые эту техно
логию предложила три года назад 
компания WavePhore из г. Финикс 
(шт. Аризона), а с 1996 г. на ее осно
ве начала работать бесплатная служ
ба Intercast компании Intel, которая 
транслирует Web-контент, относя
щийся к передачам таких компаний 
кабельного телевидения, как CNN, 
QVC и MTV.

Сейчас WavePhore выпустила 
собственную бесплатную програм
му декодирования WaveTop и откры
ла одноименную бесплатную служ-

М а . й к л  С.  Л э с к и

бу, которая доставляет Web-страни
цы с избранных крупных Web-узлов 
в течение как минимум 17 часов в 
день (обновление может происхо
дить каждые 15 минут). Страницы 
записываются на жесткий диск, по
этому пользователю не приходится 
ждать загрузки первой страницы га
зеты с Web-узла USA Today или таб
лицы результатов последних сорев
нований по боксу с CBS SportsLine. 
Программа работает с Microsoft 
Internet Explorer 4.0.
Требования к

Michael S. Lasky. TV Signals Bring the Web 
to Your PC—Stay Tuned for Further 
Developments. PC World, июнь 1998, с.

системе: процессор Pentium-90 или 
более быстрый (рекомендуется Р- 
133), не менее 16 Мбайт оператив
ной памяти и 100 Мбайт свободного 
дискового пространства, Windows 
95.

Похоже, WaveTop близка к тому, 
чтобы стать непременной принад
лежностью компьютера: Microsoft, 
которая возлагает большие надежды 
на будущую конвергенцию ПК и те
левидения, планирует встроить эту 
программу в свою ОС Windows 98 
как компонент WebTV for Windows. 
Эта служба обеспечивает работу с 
платой телевизионного тюнера, в 
частности пользование телепро
граммами в Web-формате, доставля
емыми по телевизионному каналу.

Восемь каналов
Служба WaveTop ведет вешание 

поверх сигналов 264 станций — чле
нов сети PBS (Public Broadcasting 
Services); когда местная станция пре
кращает передачи на ночь, страницы 
перестают обновляться. Web-кон
тент разбит на восемь «каналов», ка
ждому из которых соответствует спе
циальная кнопка в IE  4.0 (с другими 

браузерами служба не работает).
Большинство этих каналов 

(NewsTop, StockTop, KidsTop 
и др.) формируются самой 

службой на основе ин
формации из USA 

Today, Wall Street 
Journal, Weather 

Channel, Quote.com и 
CBS SportsLine. Исключе

ние составляют каналы Time Inc. 
и ZDNet. Программа может сохра
нять до 170 Мбайт данных в кэше на 
жестком диске (объем зависит от 
числа активных каналов); каждые 10 
дней кэш автоматически очищается.

Еще одна кнопка — GuideTop — 
позволяет вывести расписание дос
тавки Web-контента. Это сущест
венно для тех, кто собирается по
долгу смотреть телепередачи на мо
ниторе, поскольку тюнер не может 
принимать обычные передачи па
раллельно с загрузкой Web-страниц. 
Периодичность обновления — от 15 
минут (для Quote.com — информа
ция о биржевых курсах) до недели. 
Кроме того, если настроить компь
ютер так, чтобы он постоянно «ло
вил» все обновления, то все то вре
мя, что он включен, а местная стан
ция ведет вещание, диск будет ти
кать, как метроном.

Служба бесплатна для пользова
телей и существует за счет рекламы, 
но чтобы стать ее абонентом, необ
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ходимо дать компании WaveTop не
которые сведения о себе. Как утвер
ждает вице-президент WaveTop Сэн
ди Голдмен, компания передает эту 
информацию (наряду со статистикой 
посещения страниц) рекламодате
лям, но только в обработанном виде; 
индивидуальные данные хранятся в 
секрете, так что атаки спэммеров 
подписчикам не грозят.

Погодите выбрасывать модем
Перспектива быстрого бестеле- 

фонного доступа к Web весьма за
манчива, но выбрасывать модем по
ка рановато: он (наряду с традицион
ными провайдерскими услугами) по
надобится хотя бы для доступа к тем 
страницам, которые не передает 
WaveTop.

При тестировании бета-версии 
WaveTop страницы Weather Channel — 
при всем изобилии графики на картах 
погоды — возникали на экране в счи
танные секунды. Однако, чтобы по
лучить сводку погоды с местной ме
теостанции, мне пришлось включать 
модем и дозваниваться до своего 
обычного провайдера. Не забудьте 
также о том, что лучше иметь телеви
зионный кабель: комнатная антенна 
работает слишком неустойчиво.

Когда число компьютеров со 
встроенной платой телевизионного 
тюнера и системой Windows 98 за
метно увеличится, WaveTop предос
тавит массовому пользователю воз
можность просматривать сокращен
ные варианты наиболее крупных 
Web-узлов. И все же маловероятно, 
что подобные службы в сколько-ни
будь обозримом будущем вытеснят 
обычных провайдеров. Страницы за
гружаются с невероятной быстротой, 
и это, конечно, замечательно, — но 
лишь когда пользователь может вы
брать именно ту страницу, которая 
ему нужна. ■

W a v e T o p
Цена: бесплатно (10 М байт).
WavePhore,
w w w .w avetop.net
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Netscape 4.05
С к о т т  С п э н б а у э р

Компания Netscape уже так дав
но (аж несколько месяцев!) не обно
вляла свой пакет Communicator, что 
стало создаваться впечатление, буд
то мелких модернизаций версии 4 
больше не будет. Однако оказалось, 
что это не так.

Те, кто обычно получает браузе
ры из Internet и жаждет исправить 
известные дефекты версии 4.04, сей
час могут перейти на версию 4.05, 
где заделано немало «дыр» в защите 
и устранены многие ошибки. Наи
более важная из заделанных «дыр» 
позволяла злонамеренному операто
ру Web-узла прочитать пользова
тельский файл prefs.js, в котором 
хранится настройка браузера, — 
включая учетную запись пользовате
ля электронной почты с именем и 
паролем. Иными словами, восполь
зовавшись этой «дырой», бесприн
ципный хакер теоретически мог бы, 
например, просмотреть чужую почту 
или выдать себя за другое лицо, хотя 
на практике о подобных эпизодах 
пока не сообщалось. Согласно ин
формации Netscape, в версии 4.05 

.также улучшено быстродействие 
программ на Java. Кроме того, в нее 
включены новая утилита для импор
та почтовых папок, сообщений, ад
ресных книжек и параметров на
стройки из Eudora и модернизиро
ванная версия почтового клиента 
America On-Line (AOL Instant 
Messenger), где заделана обнаружен
ная в мае «дыра» в защите.

Чтобы обновить версию браузера, 
запустите Communicator и выберите в 
меню Help (справка) пункт Software 
Updates (обновление программ). Па
кет целиком в четырех разных кон
фигурациях — базовой (Basic), пол
ной (Complete), профессиональной

(Professional) и только Navigator 
(Navigator Standalone) имеется на 
FTP-сервере Netscape. Адрес англо
язычной версии для Windows (95 и 
NT) — ftp.netscape.com/pub/commu- 
nicator/4.05/shipping/english/win- 
dows/windows95_or_nt/. Подробную 
информацию об исправлениях, вне
сенных в Communicator 4.05 (в том 
числе и о пока не решенных пробле
мах), можно найти на странице 
home.netscape.eom/eng/mozilla/4.0/ 
relnotes/windows-4.0.html#Whats New.

Тем временем Microsoft исправила 
еще одну ошибку в защите браузеров 
Internet Explorer 4.0 и 4.01 — так назы
ваемую «ошибку встраивания» 
(embed flaw). Так же, как и в случае с 
обнаруженными раньше «дырами», 
которые позволяли перехватывать бу
фер, не слишком щепетильный автор 
Web-страницы мог бы с ее помощью 
запустить программу или закрыть си
стему на пользовательской машине. 
Детальное описание вы найдете по 
адресу www.microsoft.com/ie/securi- 
ty/?/ie/security/embed.htm. ■

Scott Spanbauer. Netscape: The One After 
4.04. PC World, июнь 1998, с. 51.

lay Центр, и.Пушкинская, Тверская 
первом 4, офис 212. 
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Сети

Система универсальной
обработки сообщений

Intuity А л е к с а н д р а

BXVI11 в. не 
было ни теле
фонов, ни те- 
л е г р а ф а , 

письма развозились в тя
желых почтовых каретах, 
мальчики-рассыльные пе
редавали записки, в кото
рых назначались свидания 
или деловые переговоры...

Конечно, люди тогда были 
другими, жили неторопли
во и, очевидно, не видели 
больших неудобств в таких 
средствах связи. А сейчас? 
Можете ли вы представить 
свое существование без те
лефона и персонального 
компьютера? Десятки, а то 
и сотни сообщений в день,

передаваемых по телефону 
и факсу, оставляемых на 
автоответчике и приходя
щих по электронной почте, 
— и на все надо ответить, и 
вовремя, и не захлебнуться 
в потоке информации.

Сама жизнь подсказы
вает выход из этой ситуа
ции: а что, если объединить

С а м о л ю б о в а

все виды сообщений в рам
ках одной системы и пре
доставить пользователю 
возможность управлять 
ими с помощью единого 
почтового ящика, доступ к 
которому будет осуществ
ляться как с телефона, так 
и с ПК? Звучит заманчиво, 
и многие ведущие фирмы в 
области обработки сооб
щений пытаются реализо
вать этот подход.

Основная концепция
Компания Lucent Tech

nologies, один из лидеров в 
этой области, предлагает 
свое решение — систему 
Intuity. В ней использована 
концепция универсальной 
обработки мультимедиа
сообщений, в основу кото
рой положены три важных 
принципа:

•универсальные средст
ва информации (Universal 
Media), позволяющие опе
рировать всеми видами со
общений (речевыми, фак
совыми, электронными с 
файловыми включениями) 
в любой комбинации;

•универсальный доступ 
к информации (Universal Ac
cess), предоставляемый с 
телефона (рабочего, до
машнего, мобильного) или 
персонального компьюте
ра с любым пользователь
ским интерфейсом. При
чем можно выбрать язык
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общения с системой. На
пример, доступ к тексто
вым и факсовым сообще
ниям возможен с телефо
на, а к речевым сообщени
ям — с персонального 
компьютера. Таким обра
зом, персональный компь
ютер становится наравне с 
телефоном устройством 
коммуникации;

•универсальное соеди
нение (Universal Connecti
vity), обеспечивающее гло
бальную связь вне зависи
мости от типа используе
мых систем и протоколов.

На основе концепции 
универсальной обработки 
сообщений решаются 
«проблемы отправителя и 
получателя». Проблема от
правителя заключается в 
том, чтобы передать ин
формацию оптимальным 
способом (например, для 
пересылки подписанного

контракта лучше всего под
ходит факс, для отправки 
презентации нужна элек
тронная почта, для переда
чи оперативной информа
ции — телефон и т. п.). 
Проблема же получателя, 
которому могут поступать 
десятки разных сообщений 
в день, состоит в том, что
бы осуществить доступ к 
этим сообщениям в наибо
лее удобной для себя фор
ме, правильно расставить 
приоритеты при выборке 
сообщений, не пропустить 
ни одного из них и затра
тить на это минимум вре
мени. Создание единого 
почтового ящика для всех 
видов сообщений и организа
ция универсального доступа 
к нему существенно облег
чают жизнь как отправите
лю, так и получателю.

С технической точки 
зрения система Intuity

Universal Messaging пред
ставляет собой отдельный 
модуль, который подклю
чается к коммутатору про
изводства не только Lucent 
Technologies, но и других 
крупнейших фирм, таких 
как Siemens, Nortel, Eric
sson, Alcatel или Phillips.

Архитектура
Система построена по 

модульному принципу и 
состоит из трех основных 
уровней:

Базовый уровень. Пред
ставлен аппаратным обес
печением и операционной 
системой. Системный блок 
Multi-Application Platform 
(МАР) в зависимости от 
емкости Intuity может быть 
трех различных конфигу
раций: МАР5 (максимум
2,4 тыс. локальных абонен
тов, 18 речевых портов и 
155 часов памяти), МАР40

(максимум 15 тыс. локаль
ных абонентов, 42 речевых 
порта и 425 часов памяти) и 
МАР 100 (максимум 20 тыс. 
локальных абонентов, 64 
речевых порта и 1255 часов 
памяти). Одним из досто
инств Intuity является еди
ный — общий для всех кон
фигураций — принцип ап
паратного обеспечения, 
основанный на использо
вании процессора Intel 
Pentium, операционной си
стемы UnixWare 1.1.2 и 
SCSI-интерфейса.

Сервисный уровень. 
Включает программное 
обеспечение, состоящее из 
■фех главных модулей: се
тевого, модуля обработки 
сообщений и модуля стан
ционного интерфейса. 
Кроме того, к этому уров
ню относятся модули ад
министрирования и тех
нического обслуживания.

«Логически интегрированные' 
рабочие места

E-mail
серверыИнтернет

О О ОУдаленные пользователи

Модем

Сеть общего 
пользования Система Lucent INTUIT! 

Multimedia Messaging

Рабочий
телефон

Lucent _
DEFINITY®
ECS и PBX других 
фирм-про изводит ел ей

Телефонная сетьДомашний телефонМобильный телефон
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Глобальная сеть передачи сообщений на основе Intuity Interchange

m m

С )  Концентраторы INTUITY 
Interchange Messaging

  Сеть с поддержкой
протоколов TCP/IP или AMIS
Магистраль, соединяющая 
концентраторы 
по протоколу TCP/IP

Модули сервисного уров
ня выполняют ряд функ
ций, общих для всех при
кладных программ. Этим 
объясняется та легкость, с 
которой пользователи и 
системные администрато
ры могут взаимодейство
вать с системой.

Прикладной уровень. Со
держит прикладное про
граммное обеспечение, ос
новными пакетами которо
го на сегодня являются:

• Intuity AUDIX Voice 
Messaging;

• Intuity Fax Messaging;
• Intuity Internet Messa

ging;
• Intuity Network Mes

saging;
• Intuity Message Mana

ger;
• Intuity Lodging.
Так как одной из силь

ных сторон Intuity, на наш 
взгляд, является ее гиб
кость, пользователю нет 
необходимости закупать 
сразу весь объем приклад
ного ПО. Он может при
обрести то, что ему нужно

на данный момент, а по 
мере роста своих потреб
ностей добавлять в систе
му соответствующие паке
ты программ.

Функциональные 
возможности

Рассмотрим немного 
подробнее программное 
обеспечение прикладного 
уровня.

Intuity AUDIX Voice 
Messaging. Предназначено 
для обработки речевых со
общений. Может приме
няться в качестве коллек
тивного автоответчика, 
речевой почты, автомати
ческой телефонистки или 
справочной службы. Функ
ция коллективного автоот
ветчика используется в 
том случае, когда абонент 
по какой-либо причине не 
может ответить на вызов и 
за него это делает система 
Intuity (допускается запи
сывать до девяти персо
нальных приветствий). В 
режиме речевой почты 
Intuity доставляет голосо

вые сообщения непосред
ственно в почтовый ящик 
адресата. При этом отпра
витель сообщения может 
адресовать его одному или 
нескольким (или даже 
всем) абонентам системы, 
присвоить ему статус при
оритетного или частного, 
запланировать срок дос
тавки. Получатель же мо
жет переадресовать сооб
щение другим абонентам 
со своим комментарием. 
При поступлении нового 
сообщения система может 
позвонить по заранее ука
занному абонентом номе
ру и уведомить его о полу
чении сообщения. В режи
ме автоматической теле
фонистки система переад
ресовывает поступающие 
вызовы, а в режиме спра
вочной службы воспроиз
водит для вызывающих 
абонентов заранее запи
санные объявления.

Intuity Fax Messaging. 
Предназначено для обра
ботки факсов. Причем 
пользователь может задей

ствовать полный спектр 
функций, предусмотрен
ных для речевых сообще
ний, таких как переадреса
ция, посылка сообщения 
одновременно нескольким 
или даже всем абонентам 
системы, присвоение ему 
статуса частного/приори
тетного и др. Система поз
воляет создавать комбини
рованные сообщения, со
держащие речевую и фак
совую части, т. е. добав
лять речевой комментарий 
к факсу и наоборот. Следу
ет особо подчеркнуть, что 
абонент имеет возмож
ность доступа к факсам в 
любой момент, где бы он 
ни находился (в офисе, до
ма и даже будучи в коман
дировке). Поскольку все 
входящие факсы хранятся 
в персональном почтовом 
ящике, пользователь мо
жет распечатать их на лю
бом устройстве печати по 
своему выбору (включая 
факс в отеле или принтер 
локальной вычислитель
ной сети). Кроме того, при
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внедрении Intuity Fax Mes
saging отпадает необходи
мость в покупке специаль
ных факсовых аппаратов и 
выделении для них теле
фонных линий.

Intuity Internet Messa
ging. Предназначено для 
взаимодействия с почто
выми серверами Internet и 
обработки сообщений 
электронной почты. Ком
пания Lucent Technologies 
сумела заменить незави
симые друг от друга систе
мы речевой, факсовой и 
электронной почты на 
единую интегрированную 
систему с поддержкой 
стандартов Internet. Это 
означает, что пользова
тель может обмениваться 
речевыми, факсовыми и 
электронными сообщени
ями с абонентами «Все
мирной паутины». Под
держка протокола
SMTP/M IME позволяет 
включать Internet-адреса в 
пользовательские спра
вочники и почтовые спи
ски, обмениваться муль
тимедиа-сообщениями с 
абонентами других серве
ров. А благодаря поддерж
ке протокола POP3 або
нент может выбрать удоб
ный для себя пользова
тельский интерфейс, на
пример, Intuity Message 
Manager, Microsoft Excha
nge, Microsoft Outlook ‘97, 
Microsoft Internet Explorer, 
Netscape Navigator, QUAL
COMM EudoraPRO или 
QUALCOMM Eudora Light 
Mail. Кроме того, можно 
воспользоваться функци
ями системы Intuity Text- 
to-Speech и Text-to-Fax, 
чтобы прослушать полу
ченные электронные со
общения по телефону или 
распечатать их на факсе.

Intuity Interchange Net
worked Messaging. Предна
значено для связи не
скольких систем обработ
ки сообщений. Использует 
технологию взаимодейст
вия серверов для создания 
сети, объединяющей тер
риториально разнесенные 
системы обработки сооб
щений, даже если это сис
темы от других фирм-про- 
изводителей. Базируется 
на платформе МАР 100, са
мой крупной и мощной 
модели фирмы Lucent 
Technologies, которая под
держивает до 12 портов 
цифровой сети (TCP/IP, 
RS232, DCP) и до 30 пор
тов аналоговой сети AMIS.

Intuity Message Mana
ger. Предоставляет удоб
ный графический пользо
вательский интерфейс, ко
торый позволяет абонен
там системы управлять со
общениями (речевыми, 
факсовыми, электронны
ми с файловыми включе
ниями) с помощью персо
нального компьютера. 
Щелкнув мышью, пользо
ватель может легко и быст
ро просмотреть свои сооб
щения (любого типа), при
чем в произвольном по
рядке. Факсовые и тексто
вые сообщения можно 
считывать с дисплея, а ре
чевые — прослушивать и 
записывать как с телефона, 
так и с персонального ком
пьютера. Все сообщения, 
включая речевые, можно 
хранить в виде компьютер
ных файлов в специальных 
тематических папках. Сле
дует отметить, что в неда
леком будущем этот пакет 
программ будет доступен 
на русском языке.

Intuity Lodging. Специ
ально разработано для гос

тиничной индустрии. Ка
ждый гость может полу
чить персональный авто
ответчик, факс и систему 
речевой почты. Почтовые 
ящики автоматически от
крываются при регистра
ции и автоматически за
крываются при выезде по
стояльцев. Системные ин
струкции могут воспроиз
водиться на нескольких 
языках, в том числе рус
ском, английском, фран
цузском и немецком.

***

Итак, подведем неко
торые итоги. Как видим, 
существует возможность 
интегрированной обработ
ки всех видов сообщений 
(речевых, факсовых и 
электронных) в рамках 
единой системы. Думает

ся, что эту возможность по 
достоинству оценят банки, 
промышленные предпри
ятия, фирмы, работающие 
в области вычислительной 
техники, — словом, все те, 
кто остро нуждается в вы
сококачественной технике 
универсальной обработки 
информации. Среди кли
ентов Lucent Technologies, 
уже активно пользующих
ся системой Intuity, такие 
гиганты, как Ford, Соо- 
pers&Lybrand, Hewlett- 
Packard, Xerox, Sun Mic
rosystems и др. ■

ОЪ АВТОРЕ
Александра Самолюбова —
менеджер по системам обработки 
сообщений компании Lucent 
Technologies.
Контактный тел.: (095) 974-14-61, 
факс: (095)974-15-09.

Сделано в Англии!

Злектронороба, а ксессуары ,  19 ” информационные шкафы, 
патч-панели, розетки элеитрические, телефонные, 
компьютерные, выключателе, элеитрооборудоваипе 220-500V

Цены и качество вне ноннуренции!
Представители в России 
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У п р а в л е н и е

К о н с а л т и н г

С Георгием Николаевичем Кали
новым, директором департамента 
консалтинга Акционерной Компа
нии ИКТ, известным специалистом в 
области консалтинга и информаци- 
онно-управляющих систем, беседует 
научный редактор журнала «Мир 
ПК» Михаил Глинников.

— Как Вы полагаете, когда у  нас в 
стране возник спрос на консалтинго
вые услуги?

— Четко назвать время нельзя. 
Если говорить, например, о нашей 
фирме, то некоторое увеличение 
спроса на эти услуги мы отметили 
уже в 1993 г. и соответственно стали 
вести работы в данной области. За
казчиками тогда выступали исклю
чительно банки. А резкий рост спро
са на консалтинг начался год назад, 
когда потребность в такого рода ус
лугах и, что немаловажно, возмож
ность платить за них появились у 
промышленных предприятий.

— Можно ли считать, что в Рос
сии уже имеется рынок консалтинго
вых услуг, и есть ли конкуренция в 
этой сфере деятельности?

— Да, безусловно, рынок у нас 
есть. В 1993 г. были организованы 
первые консалтинговые фирмы. А 
сейчас на каждой второй-третьей ви
зитке написано «аналитик» или 
«консультант». Кто только теперь не 
объявляет, что оказывает консалтин
говые услуги. Тем не менее уже соз
дан целый ряд фирм, которые имеют

опыт проведения десятков консал
тинговых проектов.

— Ощущаете ли Вы конкуренцию 
здесь со стороны фирм «большой шес
терки»?

— Конечно, особенно в больших 
проектах. Ведь возможности этих 
фирм, в том числе и в оказании по
мощи в получении кредита под авто
матизацию отечественных предпри
ятий, очень велики.

— А можно назвать виды консал
тинговых услуг? Разложите их нам 
«по полочкам».

— Я могу говорить только о той 
области, которая связана с автомати
зацией предприятий различных про
филей. Здесь четко просматриваются 
три вида услуг: ИТ-, бизнес-консал
тинг и обучение. Последний вид 
предполагает не просто организацию 
традиционных лекций и семинаров, 
а подготовку группы аналитиков, 
обучающихся на реальном проекте, 
который делается на их предпри
ятии. По завершении проекта эти 
люди способны будут его сопровож
дать, поддерживать построенную ин
формационную систему в рабочем 
состоянии, самостоятельно вносить 
в нее необходимые изменения.

— Теперь поговорим о ценах. 
Сколько стоят такие услуги?

— День отечественного консуль
танта (восьмичасовой) обходится 
предприятию-заказчику примерно в 
500—700 долл. Примерно такие циф

ры называют сейчас все российские 
консалтинговые фирмы. Но на са
мом деле этот критерий расчетов 
нами используется редко.

Гораздо чаще стоимость услуг 
оценивается по числу видов деятель
ности предприятия (всего их насчи
тывается порядка 20). Это может 
быть, скажем, бухгалтерская дея
тельность или какие-нибудь целевые 
виды деятельности, связанные со 
спецификой конкретного предпри
ятия, например на автобазе — ре
монт, перевозки.

Консалтинг по одному виду дея
тельности, в который входит ее ана
лиз, построение оптимальной моде
ли и выдача соответствующих реко
мендаций, стоит 3—4 тыс. долл. в за
висимости от сложности проводи
мых работ.

— В чем, по Вашему мнению, ос
новная причина резкого роста спроса 
на консалтинговые услуги в последнее 
время?

— Причина в том, что сейчас на 
предприятиях наметилась тенденция 
перехода от «островковой», «кусоч
ной» автоматизации к комплексной. 
А это ставит перед руководством 
серьезные проблемы, которые оно не 
может решить собственными сила
ми. На многих предприятиях отсут
ствует даже концепция автоматиза
ции. Там просто не знают, что делать 
в этом направлении: ведь все систе
мы комплексной автоматизации до
вольно сложны.
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— Как выбрать систему автома
тизации, наиболее подходящую для 
конкретного предприятия? Все по
ставщики произносят одни и те же 
слова, а для детального ознакомления 
с рядом систем требуется много вре
мени.

— Это действительно важная 
проблема. Поставка и внедрение та
кой системы обходится предпри
ятию в солидную сумму. Примерно 
два года назад нам нужно было подо
брать систему для крупного заказчи
ка. На одной из выставок мы посмо
трели восемь различных систем. Все 
восемь продавцов любезно, активно 
и профессионально ввели нас в курс 
дела, но при этом лишь один из них 
поинтересовался, в какой, собствен
но, промышленной отрасли работает 
заказчик.

Более того, никто и никогда еще 
не говорил заказчику, что поставля
емая система ему не подходит. То 
есть фактически не система настра
ивается на предварительно реорга
низованные бизнес-процессы кон
кретного предприятия, а наоборот, 
предприятие перестраивается под 
систему, причем под это дело неред
ко подводится и некая наукообраз
ная база типа «практического реин
жиниринга».

Единственный над^кный ре
цепт — создание системного проек
та, аккумулирующего согласован
ные требования к будущей системе 
и обязательно включающего в себя 
полную функциональную модель с 
глубиной проработки до уровня 
элементарных операций каждого из 
бизнес-процессов. Безусловно, по
строение такой модели требует зна
чительных трудозатрат. Кроме того, 
поставщику строить ее просто не
выгодно, так как сравнительный 
анализ модели требований и функ
ционала системы может привести к 
плачевным результатам вплоть до 
потери заказчика.

Обычно 30% функционала под
ходит для предприятия, 30% необхо
димо доработать, 30% отсутствует, а 
оставшиеся 10% варьируются в зави

симости от конкретных условий. И 
не в этом ли главная причина того, 
что почти всегда в рекламе по кон
салтинговым услугам предлагается 
построение информационной моде
ли предприятия (а она, безусловно, 
нужна), но нет ни слова про функци
ональное моделирование?

— С чего нужно начинать модели
рование: с построения функциональной 
или информационной модели?

— Порядок моделирования од
нозначно определяется выбранной 
методологией. Существуют как 
функционально-ориентированные 
методологии, так и те, которые ори
ентированы на данные. В одном 
случае первичной является функци
ональная модель, в другом, естест
венно, — информационная. Вопрос, 
на мой взгляд, лучше сформулиро
вать иначе: какая методология наи
более предпочтительна в конкрет
ных условиях?

Современная системная архитек
тура характеризуется переносом цен
тра тяжести на слой бизнес-правил. 
Это связано прежде всего с бурным 
развитием деятельности по реорга
низации бизнес-процессов, предва
ряющей автоматизацию. Функцио
нальная модель процесса предостав
ляет прекрасную возможность для 
размышлений, а также для совмест
ной работы по созданию перспек
тивных планов развития предпри
ятия и системной разработке, по
скольку руководство хорошо разби
рается в технологиях и бизнес-про
цессах, а функциональные модели (в 
отличие от информационных) инту
итивно понятны неспециалистам. 
Тем не менее информационная мо
дель остается важной и продолжает 
соответствующим образом влиять на 
функциональную.

Подтверждением первичности 
функциональной модели служит и 
то, что на Западе, где различные ме
тодики реорганизации деятельности 
предприятий применяются уже дли
тельное время, большинство методо
логий (приблизительно 90%) явля

ются функционально-ориентиро
ванными.

— Трудно ли перейти от модели 
«как есть» к модели «как должно 
быть» ? Что такое «хороший» бизнес- 
процесс?

— Прежде всего давайте опреде
лим сам бизнес-процесс. Этим тер
мином принято обозначать деятель
ность предприятия или его подраз
деления, имеющую ценность для 
клиента (причем в качестве клиента 
может выступать как внешний за
казчик, так и другое подразделение 
предприятия). Пример бизнес-про
цесса — получение товара по заказу. 
Такая деятельность включает полу
чение заявки, проверку наличия то
вара, выписку счета, контроль пла
тежа и доставку. Все эти компонен
ты, безусловно, важны и необходи
мы, однако для клиента сами по се
бе не имеют никакого значения. 
Ему интересно лишь получить то
вар высокого качества и как можно 
быстрее.

Известно, что все «хорошие» 
бизнес-процессы похожи друг на 
друга независимо от предметной об
ласти или отрасли промышленно
сти, для которой они спроектирова
ны. По крайней мере, эти процессы 
обладают рядом характерных 
свойств, таких как вертикальное 
или горизонтальное уплотнение, 
наличие нескольких версий и т. д. 
Однако я выражаю здесь лишь об
щий взгляд на бизнес-процесс, и ка
ких-либо универсальных рецептов 
его организации просто не сущест
вует, да и, по-видимому, не может 
существовать.

Другое дело, когда речь идет о 
внутренней организации бизнес- 
процесса, его структуре, взаимосвя
зях между бизнес-функциями, тер
риториальном распределении и т. п. 
Тут уже прекрасно работают крите
рии теории модульного программи
рования, в частности сцепления и 
связности. Кроме того, существуют 
методики достижения этих критери
ев, которые практически без измене-
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ния могут быть использованы для 
оптимизации бизнес-процессов.

Первый проект по реинжини
рингу был осуществлен в начале века 
в одной из американских контор. 
Консультант обозначил на схеме ка
ждого клерка кружочком, а докумен- 
тообмен — стрелками. В результате 
столы клерков, интенсивно обмени
вающихся большим количеством до
кументов, были поставлены рядом, а 
слабо взаимодействующие клерки 
оказались на разных этажах — пре
красный пример достижения крите
риев сцепления и связности.

— Какие ресурсы требуются для 
построения системного проекта?

— Построение моделей для сре
днего предприятия требует доволь
но напряженной работы шести
восьми аналитиков в течение двух
трех месяцев. При этом, как прави
ло, один из них занимается инфор
мационной моделью, а остальные —

функциональной. Это связано с 
тем, что традиционное предпри
ятие, как отмечалось выше, осуще
ствляет приблизительно 20 видов 
деятельности (учет кадров, бухгал
терия, ремонт оборудования, пере
возки и т. п.), а возможности чело
века ограниченны. Опыт показыва
ет, что за такой срок аналитик спо
собен тщательно изучить максимум 
четыре вида, и здесь в полной мере 
реализуется принцип «разделяй и 
властвуй».

— В каком порядке вы действуете, 
когда приходите на предприятие?

— Сначала организационный, 
предваряющий этап: издание прика
зов по предприятию на проведение 
соответствующих работ. Затем фор
мирование рабочей группы и ее на
чальное обучение нашими сотрудни
ками. Потом (неделя-две) выезд на 
предприятие и его обследование. 
Сбор соответствующей информации

и сразу же построение верхнего уров
ня функциональной и предваритель
ной информационной моделей. Об
суждение проекта с руководством и 
согласование «стыковок» с тем, что
бы каждый аналитик мог самостоя
тельно работать по тому или иному 
направлению и координировать 
свою деятельность с остальными 
членами команды.

Далее начинается детальное по
строение информационной и функ
циональной моделей. Примерно раз 
в три-четыре недели варианты этого 
проекта посылаются группе анали
тиков, созданной на предприятии. 
Они вносят свои коррективы, и при 
необходимости наши специалисты 
выезжают на дообследование.

— Крупные фирмы имеют собст
венные консалтинговые подразделе
ния. Понятно, что при любом раскла
де они будут рекомендовать к внедре
нию свою систему. А как же быть, хо-
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тя это, возможно, наивный вопрос, с 
независимостью консалтинга?

— У нас есть партнерские отно
шения с рядом компаний — отечест
венных («АйТи», Ally, «Нест») и зару
бежных (Computer Associates). Четы
ре разработанные ими рабочие вер
сии системы стоят в нашей фирме, 
что называется, «живьем». Да и сама 
фирма работает, правда пока не це
ликом, на системе «Ресурс» компа
нии Ally. Мы готовы на каждой из 
этих систем сделать небольшие пи
лотные проекты. И заказчик, когда 
приходит к нам, может смоделиро
вать какую-то свою простенькую за
дачу на действующей системе, учесть 
в ней ту или иную тонкость, которую 
он не смог найти в других местах.

А так, понятно, что полной объе
ктивности нет и быть не может. У 
всех есть привычные методы, люби
мые системы.

— С какими фирмами вы сталки
ваетесь на тендерах?

— С одними и теми же: «VIP 
Anatech», с которой мы сейчас за
ключили партнерское соглашение и 
выступаем уже совместно, «Метатех
нологией», «АргусСофт», представи
телями «большой шестерки». Так что 
если кто-то схалтурит, завалит про
ект, об этом сразу станет известно 
всем. И заказчики еще до объявле
ния тендера обращаются к тем же 
фирмам. Сегодня они у нас, завтра у 
наших конкурентов. Вполне нор
мальное явление. Пусть выбирают — 
свобода выбора и предполагает объе
ктивность.

— От чего, на Ваш взгляд, зависит 
успех проведения консалтингового 
проекта?

— Здесь два определяющих мо
мента. Со стороны исполнителя — 
это наличие квалифицированной ко
манды. В серьезном проекте должны 
участвовать не менее семи специали- 
стов-аналитиков. А со стороны пред
приятия требуется прежде всего под
держка руководства. Кроме того, 
обычно эти работы инициируют ме

неджеры среднего звена — как пра
вило, начальники отделов автомати
зации. Поэтому очень важно найти 
именно в таком среднем звене союз
ника, обладающего достаточным ав
торитетом, который и будет «тол
кать» дело.

— Каковы типичные проблемы, 
возникающие при проведении консал
тинга?

— Особых проблем у нас нет. Если 
заказан консалтинг и заплачены при
личные деньги, проект идет нормаль
но. Правда, есть люди, которые опа
саются, что их «подвинут» или вооб
ще уволят в результате проведения ре
инжиниринга. Они могут нам ме
шать. Я уже говорил, что в данном 
случае затрагиваются интересы ме
неджеров среднего звена. С руковод
ством, естественно, ничего не про
изойдет — оно останется. Существует 
еще и такая категория работников, 
которые вообще непонятно чем зани
маются, и с их стороны тоже наблю
дается агрессия. Но в принципе мы 
можем с ними и не контактировать.

— А если не хватает собствен
ных сил ?

— Тогда мы выступаем в паре с 
нашим партнером, компанией «VIP 
Anatech». Причем не только вместе 
ищем клиентов, участвуем в проек
тах, но и организовываем совмест
ные семинары для представителей 
предприятий и коммерческих фирм 
по вопросам ИТ- и бизнес-консал
тинга, реинжиниринга бизнес-про
цессов, внедрения типовых реше
ний. На эти семинары приглашают
ся также разработчики информаци
онных систем, которые представля
ют свои продукты и делятся опытом 
по их внедрению.

— Кто же основные слушатели 
этих семинаров?

— На прошлом семинаре, напри
мер, 2/3 аудитории составили пред
ставители предприятий, причем не 
московских, и 1/3 — сотрудники мо
сковских банков. В основном это

люди, отвечающие за автоматизацию 
(а в крупных банках появились уже и 
подразделения, занимающиеся реор
ганизацией).

— Ну и в заключение расскажите 
немного о своей фирме.

— Фирма была создана в 1991 г. 
Начинали мы с продажи компьюте
ров, а в настоящее время поддержи
ваем полный цикл работ: консал
тинг, предпроектное обследование, 
проектирование системы и даже 
программирование (у нас есть своя 
небольшая группа программистов). 
Главный наш заказчик — компания 
«Алмазы России—Саха». Для нее 
разработан целый ряд систем по уче
ту алмазного сырья. Это уникальные 
заказные системы. Работаем и с 
партнерами. Если не выбирается го
товая тиражируемая система, можем 
совместно с ними сделать заказную.

Организовали группу, которая за
нимается выбором для клиента гото
вых систем и их внедрением, а также 
небольшую, но очень сильную, на 
наш взгляд, группу по проектирова
нию сетей. Имеется еще группа раз
работки платежных систем на смарт- 
или магнитных картах. Одна из таких 
систем была внедрена в Якутии на 
горно-обогатительных комбинатах, 
что позволило решить проблему не
платежей. Она действует уже около 
двух лет и в первый же месяц после ее 
установки выручка магазинов, при
надлежащих этим предприятиям, вы
росла в 10 раз. Нам сразу пошли звон
ки из коммерческих магазинов с 
просьбой тоже установить им терми
нал для работы с нашей системой.

Всего с участием наших специа
листов реализовано 15 крупных про
ектов: в Айхальском горно-обогати
тельном комбинате, в Русском тор
гово-промышленном банке в С.-Пе
тербурге, в Главном управлении 
Центробанка по Свердловской обла
сти, в Омском Сбербанке, а послед
ний — на Очаковском молокозаводе.

— Спасибо за интересную беседу. 
Успехов Вам! я
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Формирование номанды

Основное окно системы «Профессор» (архив с результатами)

Выбор фяПм уприАвНИЯ ■
Код Комментарии

На этом экране вы можете получить оценки профпригодности

Лозунг «Кадры решают 
все», конечно, не нов, 
но актуальность его до
казана временем. И нику
да от этого не денешься. 

Еще Р. Эмерсон отмечал, 
что «по-настоящему об 
уровне цивилизации гово
рят не переписи населе
ния, не размеры городов, 
не собранные урожаи — 
нет, о нем говорит качест
во человека, которого про
изводит страна».

Безусловно, всем хоте
лось бы иметь на своей 
фирме первоклассных ра
ботников. Но почему под
час так случается, что соб
ранные вместе сильные 
специалисты-лидеры ве
дут себя как лебедь, рак и 
щука из знаменитой басни 
Крылова? А в итоге всех 
усилий воз оказывается и 
«ныне там».

Понятно, что при фор
мировании команды обя
зательно надо учитывать 
психологическую совмес
тимость сотрудников. Но 
каким образом? Можно, 
допустим, пригласить на 
службу в отдел кадров 
штатного психолога. Не
которые крупные банки, 
как мне известно, именно 
так и поступают. А если у

вас небольшая фирма и с 
финансами не густо?

В такой ситуации могут 
помочь программы подбо
ра и управления персона
лом. Например, програм
ма «Профессор». Почему я 
остановился именно на 
ней? В этот продукт вклю
чена масса различных тес
товых методик, позволяю
щих снять базовые харак
теристики персонала. 
Кроме того, сравнительно 
невысокая цена и более 
чем скромные требования 
к системным ресурсам то
же имеют немаловажное 
значение.

Концепция, положен
ная в основу программы, 
разработана на кафедре 
психологии профессио
нальной деятельности Рос
сийской Академии госу
дарственной службы при 
Президенте РФ, а сам про
дукт создан совместно этой 
кафедрой и внедренческой 
научно-технической ком
панией «Сайнтэкс».

Программа предназна
чена для автоматизации 
процесса подбора и управ
ления персоналом пред
приятий различных форм 
собственности. Конечно, 
руководить сотрудниками

за вас она не будет, но ее 
вполне можно использо
вать в качестве инструмен
та, позволяющего форма
лизовать и облегчить этот 
нелегкий труд.

С помощью «Профес
сора» можно проводить те
стирование на основе как 
оригинальных, так и клас
сических тестовых мето
дик. К оригинальным ме
тодикам относятся, ска
жем, тесты «Бэмкон» (био
графический Н.И. Коню
хова, профессора, доктора 
психологических наук), 
«Семантический диффе
ренциал» (его же автор
ская модификация теста
Ч. Ослуда), методики за
очного изучения личности 
— по почерку, внешнему 
виду и т.д. Примерами 
классических методик тес

тирования могут служить 
MMPI (Миннесотский 
многофакторный лично
стный опросник), тесты 
Кеттела, Айзенка и др. 
Всего здесь собрано более 
50 тестовых методик.

Применение этих ме
тодик поможет вам осу
ществить рациональное 
размещение по должно
стям подобранного пер
сонала с учетом личност
ных особенностей, выяв
ленных в ходе тестирова
ния, облегчит отбор кан
дидатов для дальнейшего 
продвижения по службе, 
замещения вакансий и 
повышения квалифика
ции, упростит проведение 
аттестаций и выполнение 
других управленческих 
функций по руководству 
персоналом.Главное меню программы подготовки тестов
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У п р а в л е н и е

инструкция к ТЕСТУ

С е йч а с  Вам п о с л е д о в а т е л ь н о  б у д у т  в ы с п а и и в а т ь с я  п о п р о с и  ( в с е 
г о  -  ID S ) ,  относ п о  *о с я  к  D aue lt б и о гр а ф и и . Влал з а д а ч а :

1) прочесть каядиП на вопросов, виевочмоаомих я  верхней 
части  экрана:

2 )  выбрать один из предлагаемых вариантов ответа  
( “ подсветить" его с  п о м х р в  ядавня Т н 1 ) и маяать E n te r :

3 ) осям ответов больно, чем мояет поместиться на экран, 
то Вы увид аю  значок Чтобы посмотреть но поместившиеся
варианты ответов, используйте клавишу 1:

4 ) Если Вы хотите приостановить тестирование, наяиите 
одновременно плавным C t r l  и *11'. Для возврата к предыдущему 
вопросу - C t r l  II  *P * J

S I  старайтесь отвечать  быстро, так как чаде всего пер
вый ответ , который приходит Вам в голову, я вл яется  верный,

ЕОЙГОДЛРИИ ЗА РАБОТУ I  
Для продоляяния макните клавиеу En te r

г таив
Перед началом тестирования внимательно ознакомьтесь 
с инструкцией

ШНВ2Ш
Вопрос

68
37

Ваий специфические способности!

ВдрпамТИ
отаетоа

1 музыкальные
2 художественнее
3 артистические 
Л спортивные

ъомЯШ Ш Ш Ш Ш Ш ИШ Ш Ш Я яш я ш ш ш ш ш ш ш яш
6  несколько и з  п е р е ч и с л е н н ы х  способ**
7 оргеимзатарские способности 
В иные способности
9 мной ответ

1C ТОЙ

Укажите здесь свои способности

«Профессор» представ
ляет собой и удобный ин
струмент для статистиче
ских исследований по изу
чению личностных харак
теристик сотрудников, вы
яснения степени их лояль
ности и надежности, пред
расположенности к раз
личным профессиям и ви
дам деятельности.

В систему включена 
также программа подго
товки и редактирования 
тестов (тест-конструктор), 
которая позволяет настра
ивать ее на конкретные за
дачи с учетом требований 
вашей фирмы.

Для кого предназначе
на система «Профессор»? 
Она будет полезна прежде 
всего руководителям и ме
неджерам по персоналу.

Руководители смогут 
принимать психологиче
ски обоснованные управ
ленческие решения, оце
нивать уровень надежно
сти своих работников и 
по возможности макси
мально объективно опре
делять их реальную цен
ность вне зависимости от 
степени внешней актив
ности. В результате суще
ственно улучшится об
щий итог работы коллек
тива, поскольку будут 
проанализированы и уч
тены такие важные фак
торы, как межличностные 
отношения и психологи
ческая совместимость со
трудников.

Менеджерам «Профес
сор» поможет установить 
профпригодность при 
приеме на работу новых 
людей, подобрать наибо
лее подходящие кандида
туры, обоснованно прове
сти кадровые перемеще
ния и аттестации, выявить

перспективных работни
ков для направления на 
учебу. А ведение базы дан
ных с учетом личностных 
характеристик позволит 
кадровикам обеспечить 
мониторинг качественно
го состава персонала фир
мы в целом и оперативно 
найти необходимую ин
формацию.

Следует сказать, пожа
луй, пару слов о достоин
ствах и недостатках этой 
системы.

К  достоинствам «Про
фессора» нужно отнести в 
первую очередь наличие 
методик, проверенных на 
больших выборках респон
дентов в России и других 
странах СНГ и доказавших 
на практике свою эффек
тивность, а также то, что 
анализ результатов обсле
дования проводится комп
лексно по нескольким тес

там с взаимным подтвер
ждением и сравнением 
значений, полученных с 
помощью различных мето
дик. Кроме того, програм
ма подготовки тестов и ста
тистического анализа поз
воляет очень быстро созда
вать и адаптировать тесто
вые методики, а точность, с 
которой оцениваются пси
хологические компоненты 
надежности сотрудников,

довольно высока. В итоге 
составляемые по результа
там тестирования заключе
ния оказываются наиболее 
адекватными.

Недостатки — слабый 
сервис по управлению про
граммой и отсутствие сете
вой версии — вполне объ
яснимы: версия работает в 
среде DOS, зато, как уже 
отмечалось, требования к 
ресурсам минимальны.

И хотя программа не 
является панацеей от всех 
кадровых проблем, послу
жить инструментом для их 
решения она способна. 
Здесь еще многое зависит 
от вас — от вашего умения 
использовать этот инстру
мент в своей работе. ■

Михаил Глинников

«Профессор»

К оро тко  о  продукте: автомати
зированная система психодиагно
стики для работы с персоналом. 
Системны е требования: процес
сор не ниже 3 8 6 , MS-DOS.
Ц ена: от 6 0 0  долл. (стандартная 
конфигурация) до 1500 долл.(рас
ширенная конфигурация). 
Разработчик: кафедра психоло
гии профессиональной деятельно
сти Российской Академии государ
ственной службы при Президенте 
РФ и внедренческая научно-техни
ческая компания «Сайнтэкс».
Где купить: «БАС», тел.: (0 9 5 )  
310-77-05, 310-77-18.

?

Н а  п а л и и й
• SDRAM или FDO DIMM 

для PC и NoteBook до 128Mb
• SI) 1UM DIMM для PC-100
• Flash и Compact Flash карты 

для NoteBook и цифровых 
фотокамер до 128Mb

.  ̂ '̂  0

ЕишеШйии—мя—н— гаамитя— m i— a

ЭКСПРЕСС 
доставка 
по всей 
России

-М-СШЖМ ул. Солянка, 1/2, стр. 2,тел, (095) 928-1036
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Открылся первый Java-центр
Технология Java — один из тех маяков, по которым прокладывает свой 

путь корабль компьютерных технологий. Но до недавнего времени в мире 
Java наблюдались некоторая стихийность развития и отсутствие инфра
структуры. За рубежом компания Sun Microsystems быстро добилась по
рядка, введя сертификацию ПО, написанного с применением Java, на соот
ветствие стандарту «100% Pure Java» и организовав сеть Java-центров. 
В России же этот процесс только начался.

Российское представительство Sun 
Microsystems совместно с компанией «Ар- 
гуссофт» объявили 11 марта о создании 
первого в России авторизованного центра 
Java-технологии (если не учитывать внут
ренний центр при самом представительстве 
Sun), призванного удовлетворить интерес 
наших разработчиков ПО. Выбор компании 
«Аргуссофт» в качестве базы для Java-цент- 
ра не случаен, так как именно она полностью 
отвечает предъявляемым требованиям и 
обладает всеми необходимыми средствами

и методологией для создания и поддержки прикладного ПО.
Основные задачи этого центра — обеспечение клиентов готовыми реше

ниями, услугами и поддержкой в случае применения технологии Java, раз
работка пилотных и реальных проектов, оказание консалтинговых услуг по 
выбору наиболее подходящих для конкретной задачи инструментов Java, 
по локализации, сертификации и проведению экспертиз на соответствие 

продуктов стандарту «100% Pure Java», а 
также в обучении специалистов.

В центре трудится высококвалифициро
ванный персонал, а его компьютерная 
сеть включает 3 сервера компании Sun 
Microsystems и 12 Java-станций. Учебный 
класс центра рассчитан на группу из 12 
слушателей.
Более подробную информацию можно по
лучить по тел.: (095) 216-59-29, 216-58-55. 
Web-адрес компании «Аргуссофт»: http:// 
www.argussoft.ru

Fujitsu в России хочет быть первой

Президент Fujitsu г-н Т. Яги

В России до
вольно давно из
вестны жесткие 
диски фирмы 
Fujitsu, постав
лявшей также 
компьютерные 
кассовые терми
налы. Однако на 

этом перечень оборудования практически закан
чивался. Столь же отрывочными были и сведения 
о ней самой, а между тем эта фирма, основанная 
еще в 1935 г., — один из лидеров мировой инфор
мационной индустрии. В прошлом году ее доход 
составил более 36 млрд. долл., а ежегодные вло
жения в исследования и разработки достигли 
3 млрд. долл.

Теперь компания обратила самое присталь
ное внимание на российский рынок. Как было за
явлено на прошедшей в Москве пресс-конфе
ренции, Fujitsu хочет, чтобы Россия стала первой 
в списке ее приоритетных направлений, а она са
ма возглавила перечень компаний, работающих 
в России. Уже открыто московское представи
тельство, которое и будет заниматься продвиже
нием продукции. При этом компания собирается 
не только «перебрасывать продукцию через сте
ну», но и предлагать ПО, услуги по консультиро
ванию и поддержку — «все модели будут специ
ально разрабатываться для российского рынка».

Одним из своих основных достижений пос
ледних лет Fujitsu справедливо считает серий
ный выпуск цветных 42-дюймовых плазменных 
мониторов, начатый в 1996 г. (Их разработка, 
инициированная еще в 1968 г., базировалась на 
применении плазменного эффекта, открытого в 
Иллинойсском университете в 1966 г) Именно 
эти мониторы и начала поставлять Fujitsu в Рос
сию, где, по словам ее представителей, впервые 
в мире появился домашний рынок таких изде
лий. (Напомню, цена подобных дисплеев, напри
мер, в Германии составляет около 20 тыс. нем. 
марок.) Кроме того, были представлены миниа
тюрная высококачественная камера для ввода 
изображения (см. «Мир ПК», № 6/98, с. 63) и 
компьютерные кассовые терминалы.

А.О.

Представительство Fujitsu в Москве: тел.: (095) 
790-25-60, e-mail: kakhidze@orc.ru

Плазменный 42-дюймовый монитор

6 погоне за знаниями
Для развития продукции в рамках программы 

Oracle Warehouse Initiative два крупных разработ
чика ПО объединили усилия по созданию реше
ний в области технологий data mining. Корпора
ция Oracle предложила компании SPSS (СПСС) 
войти в группу партнеров по разработке проекта, 
реализующегося в рамках совместной марке
тинговой программы.

На рынке технологий data mining компания 
SPSS занимает заметное место, по данным отчета 
МЕТА Group на долю ее продукции приходится 
примерно 30%. В конце марта компания выпусти
ла программу AnswerTree, предназначенную для 
построения дерева принятия решения, — одного 
из основных механизмов технологии data mining. 
Программа включает несколько алгоритмов, что 
особенно привлекательно при аналитической ра
боте с базами данных в рамках технологий добычи 
знаний, так как более полно учитывает природу 
данных.

Как полагает Джагдиш Мирани, директор по 
маркетингу продуктов подразделения Oracle 
Data Warehousing Solutions, компания Oracle 
безусловно выиграет от сотрудничества с лиди
рующими производителями инструментов для 
технологий data mining, которые она сможет 
предлагать своим клиентам в виде надстройки 
над мощными СУБД.

Г. Р.
ЗАО «СПСС Русь», тел.: (095) 125-00-69
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Программа ««Галактика» и вузы»

Идет заседание Международного учебного
координационного совета

Корпорация «Галактика» развернула програм
му сотрудничества с вузами России и СНГ, при
чем в Белоруссии некоторые положения этой 
программы были опробованы еще в 1995 г. Се
годня готовится третий выпуск студентов по спе-

Мы уже сообщали о победителях региональ
ного конкурса «Юниор-98» («Мир ПК», № 5/98, с. 
96), трое из которых были направлены в г. Форт 
Уорт, шт. Техас, США, на финальную часть Все
мирного смотра научного и инженерного творче
ства учащихся (ISEF).

Мероприятия ISEF-98, проходившие с 11 по 15 
мая 1998 г. в Convention Center, включили наряду 
с конкурсом, на котором рассматривались рабо
ты учащихся, церемонию открытия, неформаль
ные встречи с лауреатами Нобелевской премии и 
беседу с всемирно известным палеонтологом 
доктором Ричардом Лики. Всего в финал ISEF-98 
вышли 1122 работы, выполненные школьниками 
четырех последних классов (в американских шко
лах с 9-го по 12-й).

В итоге команда России, выступившая в номи
нациях «Математика», «Науки о Земле и космосе» 
и «Командный проект», завоевала общекоманд
ное третье место. В номинации «Математика» за
нял второе место и получил специальный приз 
Американского математического общества за ра
боту «Некоторые свойства периодических дро
бей» ученик 11-го класса москов
ского химического лицея N° 1303 
Алексей Ерошин (научный руково
дитель — канд. физ.-мат. наук А.
Канель-Белов). Специальным при
зом по секции «Информатика» Ин
ститута по радиотехнике и электро
нике (IEEE) была отмечена коллек
тивная работа учеников москов
ской школы N° 1511 Михаила Кост- 
рюкова, Антона Мясникова и Олега 
Ищенко «Интерактивное взаимо-

циальностям «Бухгалтерский учет, анализ и ау
дит», «Финансы и кредит», «Международная эко
номика и право», в каждую из которых включен 
специальный курс по системе «Галактика» об
щим объемом от 320 до 450 часов.

Основные цели программы ««Галактика» и 
вузы»:

•  обучение студентов;
•  подготовка и переподготовка специалистов 

на базе соответствующего вуза, а также специа
листов для конкретных предприятий;

•  трудоустройство выпускников вузов в корпо
рацию «Галактика», партнерские фирмы или на 
предприятия-заказчики;

•  формирование пакетов предложений по раз-

действие с трехмерными объектами» (научный ру
ководитель — канд. техн. наук В. Грибач).

Абсолютными победителями стали американ
ские школьники — 16-летняя Карен Мендельсон и 
17-летний Джеффри Шмидт. Они получили глав
ную премию Гленна Сиборга и приглашение в 
Стокгольм на церемонию вручения Нобелевских 
премий за 1998 г. К. Мендельсон выполнила рабо
ту «Оптический способ измерения гемоглобина в 
крови, не подвергая пациента угрозе заражения 
при анализе», а Д. Шмидт представил программу 
«Определение видимости поверхностей трехмер
ной компьютерной графики путем иерархическо
го отсечения лучевого дерева по границам опре
деленной области», которая позволяет при обра
ботке компьютерных изображений формировать 
более крупные и сложные трехмерные объекты с 
лучшим быстродействием, чем современные 
коммерческие продукты. Еще две коллективные 
работы были отмечены «Гран-при» — «Разработка 
эффективной операционной среды для Internet и 
локальных сетей» — InterOS для пользователей 
ПК и «Сравнение характеристик искусственных и 

естественных заболоченных тер
риторий с применением вычис
лительных машин, состоящих из 
клеточных автоматов».

Корпорация Intel выделила 
2 млн. долл. на поддержку побе
дителей смотра, в том числе на 
призы и стипендии.

Г. Р.
Московское представительство 
корпорации Intel, 
тел.: (095) 721-49-00

витию и совершенствованию функционального 
наполнения системы «Галактика».

Преподаватели Белорусского государственно
го университета в соавторстве с сотрудниками 
минского офиса корпорации «Галактика» подгото
вили и выпустили специальные учебные пособия и 
методические материалы.

Система «Галактика» уже используется при обу
чении студентов в МГТУ им. Баумана, Московском 
институте стали и сплавов, Московском универси
тете пищевых производств, Московском государ
ственном университете экономики, статистики и 
информатики, С.-Петербургском государствен
ном горном институте (Техническом университе
те), Саровском физико-техническом институте, 
Южно-Уральском государственном университете 
(Миасском филиале).

Для поддержки программы корпорация пере
дает всем учебным заведениям, заключившим со
ответствующие договоры, учебную версию систе
мы «Галактика» вместе с комплектом документа
ции и методическими материалами.
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На занятиях в Московском университете пище 
вых производств используют учебную версию 
системы «Галактика»

Корпорация учредила стипендиальный фонд 
для поощрения лучших студентов, которые прохо
дят обучение с применением системы, а также 
финансовые гранты для преподавателей. Для сог
ласования всех действий по реализации програм
мы создан Международный учебный координаци
онный совет, в который вошли представители МГУ 
им. Ломоносова (экономический факультет), Бе
лорусского государственного университета, Рос
сийской государственной академии управления, 
Российского государственного гуманитарного 
университета, МГТУ им. Баумана, Финансовой 
академии при Правительстве РФ, Московского 
университета пищевых производств, Московского 
университета экономики, статистики и информа
тики, а также самой корпорации «Галактика».

Е.М.
«Галактика», тел. в Москве: (095) 158-12-41, 

158-02-16, e-mail:serikova@galaktika.ru

Из Форт Уорта с победами

Триумфаторы из России
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Новые песнио главном - II
В я ч е с л а в  Л ю б ч е н к о

Продолжим начатое в 
предыдущей статье (См. 
«Мир ПК», №6/98, с. 114) 
совершенствование «скеле
та» программ, т. е. их алго
ритмической модели. В тот 
раз мы говорили в основ
ном о моделировании дву
мерных программ, сейчас 
речь пойдет о параллельном 
программировании в треть
ем и четвертом измерениях 
(подробнее о метафоре из
мерений см. «Мир ПК», 
№10/97, с. 116), о формаль
ной конечно-автоматной 
(КА) модели для этих изме
рений и ее реализации.

Переход от «блок-схем- 
ного» мышления к «авто
матному» в любом случае 
требует определенных уси
лий (насколько серьезных 
— зависит от опыта, уровня

подготовки, степени при
вязанности к используемой 
модели) и нереален при от
сутствии в модели КА ка
ких-либо важных средств 
или возможностей, имею
щихся у БС. Тем самым, 
необходимо организовать в 
рамках автоматов аналоги 
таких активно эксплуати
руемых программистами 
механизмов, как подпро
граммы, функции, реенте
рабельность и т. п.

Для программирования 
автоматов вместо гипоте
тического языка мы будем 
теперь пользоваться язы
ком Си++ и библиотекой 
поддержки автоматных 
классов FSA (библиотеку 
FSA можно получить по ад
ресу http://www.osp.ru/pc- 
world/1998/01/fsamdi.zip).

Подпрограммы 
и реентерабельность

Метод пошагового уточнения 
включает в себя разбиение проб
лемы на подпроблемы, каждая из 
которых непосредственно коди
руется или далее разбивается на 
подпроблемы.

Пол Ирэ. Объектно-ориентиро
ванное программирование 

с использованием C++

С точки зрения теории 
функции и подпрограммы 
(далее будем говорить 
только о подпрограммах) 
не очень интересны, но на 
практике они активно экс
плуатируются программи
стами. И если с обычными 
подпрограммами все по
нятно, то какими должны 
быть КА-подпрограммы?

Будем исходить из того, 
что один и тот же объект с 
некоторыми отличиями 
может выступать как в ка
честве подпрограммы, так 
и в качестве процесса. 
Процесс характеризуется 
временем запуска, приори
тетом, средой функциони
рования и другими параме
трами, его можно запус
кать, останавливать и за
вершать, анализировать на 
активность и т. д.

Как процесс подпро
грамма имеет обычно те же 
характеристики, что и про
цесс, который ее запустил. 
Возможности управления 
выполнением ограничива
ются, пожалуй, только за
пуском. Подпрограмма 
должна обязательно завер
шиться, чтобы вернуть уп
равление вызвавшему ее 
процессу или процессу, к 
которому она была под
ключена (подключение 
подпрограммы к «чужому» 
процессу вполне возмож
но). Таковы в общих чертах 
основные характеристики, 
существенные для нас при 
рассмотрении процессов и 
подпрограмм.

Для организации КА- 
подпрограмм необходимо 
ввести понятие вложенного 
автомата (подавтомата) и 
определить, когда становят
ся истинными значения, 
которые являются результа
том работы такого автомата.

Практика показала, что 
для КА сложно реализовать 
«штатную» при блок-схем- 
ном подходе последова
тельность выполнения, ко
гда оператор, расположен
ный после оператора вызо
ва подпрограммы, выпол
няется только после того, 
как подпрограмма завер
шит работу. Но так ли уж
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важно соблюдать эту пос
ледовательность? На прак
тике ее нарушение не соз
дает серьезных неудобств, 
за исключением случая ра
боты с функциями, кото
рого мы пока не касаемся.

Для сохранения основ 
теории базовой модели до
статочно, чтобы автомат, 
вызвавший или. запустив
ший на определенном пе
реходе вложенный авто
мат, не переходил бы в но
вое состояние до тех пор, 
пока не завершится работа 
вложенного автомата. Сос
тояния подавтомата стано
вятся новыми текущими 
состояниями автомата 
верхнего уровня. Естест
венно, ни глубина вложе
ния автоматов, ни число 
подавтоматов, вызванных 
на одном переходе, ограни
чиваться не должны.

Нужно учитывать раз
личия в работе подавтома
тов, вызванных в пределах 
одного действия и вызван
ных в пределах разных дей
ствий одного перехода. Ав
томаты, вызванные из раз
ных действий, выполняют
ся в том же порядке, что и 
сами эти действия. (Пос
кольку мы условились, что 
действия, запущенные на 
одном переходе, могут вы
полняться параллельно, 
ничто не мешает задать, в 
частности, параллельную 
работу подпрограмм, вы
зывая их из таких дейст
вий. Однопроцессорная 
среда, интерпретирующая 
автоматную модель, разу
меется, будет выполнять 
действия последовательно, 
но исходить нужно из того, 
что порядок их выполне
ния заранее неизвестен.)

Последовательность 
работы подавтоматов, вы

званных из одного дейст
вия, определить сложно, и 
если она важна, лучше вы
зывать подавтоматы из раз
ных действий: это позволит 
запускать их как парал
лельно, так и в нужном по
рядке. Программа будет 
чуть сложнее, но такой 
подход является и фор
мально более правильным, 
и более гибким.

Необходимо учитывать, 
что значения, возвращае
мые вложенными автома
тами, можно считать ис
тинными лишь после пере
хода в новое текущее со
стояние автомата верхнего 
уровня. (Схему, аналогич
ную принятой в БС-про- 
граммировании, реализо
вать можно, но это слож
нее, и она не рассчитана на 
параллельную работу под
автоматов). Поэтому анали
зировать возвращаемые 
значения нужно после пе
рехода, когда все подавто
маты, вызванные на данном 
переходе, уже завершили 
свою работу и возвращае
мые ими значения заведомо 
истинны. Доступ к этим 
значениям можно органи
зовать с использованием 
открытых данных или спе
циальных методов класса.

В статье «О бильярде с 
Visual C++» (см. «Мир 
ПК», N°l/98, с. 202) созда

ние КА-процес- 
сов (мячиков) вы
полняется с помо
щью оператора 
LoadFSA (в при
мере FLoad), ко
торому в качестве 
параметров пере
даются указатель 
на среду исполне
ния и приоритет 
процесса. Если к 
объектам-мячи

кам из статьи применить 
метод базового автоматно
го класса FCall, создающий 
подавтоматы, то те же КА- 
объекты начнут функцио
нировать как КА-подпро- 
граммы. Но для этого по
требуется автоматный про
цесс, который бы их вызы
вал, а также изменения в 
алгоритме работы объек
тов, назначение которых — 
гарантировать завершение

работы подавтомата. Дей
ствительно, процессы-мя
чики функционируют «веч
но», а подпрограмма долж
на завершаться, т. е. авто
мат, соответствующий объ
екту, должен в какой-то мо
мент переходить в заклю
чительное состояние (в би
блиотеке FSA это состоя
ние с именем «00»), поэто
му в программу потребует
ся добавить фрагмент, ко
торый бы это обеспечивал.

Как видим, создание 
подпрограмм в рамках КА- 
технологии особых проб
лем не вызывает. С отсроч
кой обработки возвращае
мого значения и некото
рым усложнением доступа 
к-нему вполне можно ми
риться. Превращать в под
программу автомат для мя
чика, прыгающего внутри 
окна, очевидно, излишне, а

МЫ УСТАНАВЛИВАЕМ  
ПРАВИЛА ИГРЫ

д м »  Ж ,  —известнейший производитель поли- 
графического оборудовании, мировой 

лидер и новатор в технологии допечатных процессов.
Все новейшее оборудование, которое выпускает фир

ма AGFA, становится практическим стандартом в своем 
классе. Фирма производит самые совершенные на сегодняш
ний день фотонаборные автоматы. Впервые в фотонаборах 
AGFA применены определение толщины фотоматериала и изме
нение фокусировки; полупроводниковый лазер б50ны, магнит
ный привод, свободный от люфта н вибраций; износостойкое 
зеркало с бериллневым покрытием.

Во всем мире в день продастся 20 фотоавтоматов AGFA
Барабанные фотонаборные автоматы AGFA SclcctSct Avantra.-
• это уникальная запатентованная система транспортировки 

на магнитных рельсах, обеспечивающая высочайшую точность 
позиционирования лазерного луча;

• это оптическая система, осуществляющая автоматическое 
изменение диаметра записываемой точки при изменении раз
решающей способности, что обеспечивает абсолютную линей
ность фотонаборного автомата;

• это применение аэродинамических подшипников, поз
воляющих обеспечить устойчивую работу при высокой 
производительности.

СофтЮниои — единственный официальный парт
нер AGFA в России (профессиональные сканеры и 
фотонаборные комплексы). СофтЮнион предлагает своим 
клиентам полный спектр новейших разработок AGFA, имеет 
сертифицированный сервис-центр н прямой доступ к служ
бам технической поддержки AGFA

В офисе СофтЮнион можно ознакомиться с работающим 
в реальных условиях издательским комплексом, построен
ным на базе оборудования AGFA

A6FA AccuSet 1000 Plus

г аалшащаея них  робам: 
■ а р ам  3.44мм. кроемый ламрошй # м # 

в/Си.шфалмер алтаа U  а М я к л ,  
поотсряеаося ь  *15 мкм ша I  формах

для й м а м м м п м р и к м г  
полноцвет ных работ: внут ренний  

боробо к, формат 781X635. 
кроемый ллмерпый диод $50 мм. 

ролмер пят но 3 0 .1 5 .1 0 .7 А  ммя. 
повторяемость ±5 мкм  ма 8 формах

Когда Вы работаете с СофтЮнион, в Вашем распоряжении: демонстрэдганкый 
зал. лаборатория отдела технологий сертифицированный сервис-центр, 
транспортная служба, учебный центр, издательский центр, типография
Тел.; (095) 956 6753,974 7800; факс: (095) 267 6033, e-mail: proiecls@soltunion.com, Щ : / / т и  softunion.com

SoftUnion

еляш й бы ст рый а кт аявт  а тара;
внутренний барабап, формам 457X835. 

краемый лалерный Фвоё 850ля. 
скорость океаомарооаяим 

28 te a 'A t  ( ItOOdpI). 
повторяемость *5 мкм та 8 формах

AGFA SelectSct 
Avantra 25ХТ

AGFA Se lectSet 
Avantra 30
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вот для автоматов с малым 
временем «жизни» и авто
матов, играющих роль биб
лиотечных функций, это 
более чем осмысленно.

Повторно входимые, 
или реентерабельные (re
entrant) программы и под
программы имеют огром
ное значение и особенно 
важны для параллельного 
программирования. В ча
стности, ядро КА-систе- 
мы, на которое возложена 
интерпретация автоматов, 
просто обязано быть реен
терабельным, так как од
новременно используется 
многими автоматными 
процессами.

В ООП реентерабель
ные программы легко 
строить с помощью 
средств динамического со
здания объектов и локаль
ных переменных. В пол
ной мере это распростра
няется и на КА-объекты. 
Более того, КА-модель по
зволяет организовать раз
деление не только испол
няемого кода, но и логики 
программы: ничто не за
прещает использовать сра
зу в нескольких програм
мах одну и ту же таблицу 
переходов. Так реализуется 
принцип: «скелет» один — 
«мышцы» разные.

Следовать принципу 
повторной входимости не
сложно: во многих случаях 
достаточно просто рабо
тать с динамическими объ
ектами и локальными пе
ременными.

О работе над ошибками

Ходит птичка весело 
По тропинкам бедствий,
Не предвидя от сего 
Никаких последствий.

Неизвестный автор XIX в.

Создание безошибоч
ного кода — задача важная 
и сложная, а главное — 
трудоемкая. Все горазды 
ругать Microsoft за ошибки 
в программных продуктах, 
но лишь немногие реально 
представляют себе, какие 
усилия и средства необхо
димы для создания качест
венного и надежного про
граммного продукта. Воз
можно, современные тех
нологии вообще не в состо
янии обеспечить нужное 
качество программ в те 
сроки и за ту цену, на кото
рые согласен потребитель.

Технология на базе ав
томатной модели способна 
предложить новый уро
вень контроля качества со
здаваемого программного

продукта. Механизмов его 
обеспечения у КА гораздо 
больше, чем у БС. Рассмо
трим только один из самых 
простых и эффективных 
механизмов — контроль 
текущего состояния КА- 
программы.

Известно, что протес
тировать в полном объеме 
даже небольшой про
граммный продукт очень 
сложно. Но предусмотреть 
анализ ошибочных ситуа
ций в любом состоянии 
КА-программы вполне 
возможно. Автомат или со
вершает переход в следую
щее состояние, или (если 
переход не определен) 
«виснет» в текущем. Ис
пользуя эту особенность 
функционирования авто
матной модели, можно лег
ко ввести средства диагно
стики текущего состояния 
КА, которые значительно 
облегчат поиск и локализа
цию ошибочных ситуаций.

В моей «автоматной» 
практике программа в не
стандартной ситуации вы
дает в окне диагностики 
имена программ и их теку
щих состояний на всю глу
бину вложения вызовов 
КА-подпрограмм, снабжая 
их необходимыми ком
ментариями. Такая инфор
мация очень наглядна да
же для не искушенного в 
тонкостях программиро
вания пользователя. Дове
денная до программиста, 
она позволяет ему почти 
мгновенно определить 
точку возникновения и ха
рактер ошибки, а также 
проанализировать возник
шую ситуацию.

Пока же создается впе
чатление, что попытки вы
играть «битву за надеж
ность» (или лучше сказать

«с надежностью»?) про
граммных продуктов пере
шли в основном на орга
низационный уровень 
(см., например, репортаж 
Г. И. Рузайкина «За каче
ственное ПО» — «Мир 
ПК», №2/98, с. 52). Но ес
ли БС действительно не 
могут предложить ничего 
кардинально нового для 
повышения качества раз
работки программ, то для 
КА такие решения сущест
вуют. Одно из них мы 
только что обсудили.

Сетевая автоматная 
модель и RS-триггер

Ротор поля наподобие диверген
ции градуирует себя вдоль спины и 
там, внутре, обращает материю 
вопроса в спиритуальные элект
рические вихри, из коих и возника
ет синекдоха отвечания...

А. Стругацкий, Б. Стругацкий.
Сказка о тройке

Дальнейшее развитие 
автоматной модели связа
но с параллельным про
граммированием, т. е. с ре
ализацией третьего про
граммного измерения. В 
компонентной модели ав
томата мы можем парал
лельно запускать предика
ты и действия, но это не 
третье измерение, а всего 
лишь параллельный син
хронный запуск некоторо
го множества методов ав
томатного класса. Третье 
измерение связано с па
раллельной работой самих 
объектов, которую описы
вает сетевая автоматная 
модель, представляющая 
множество параллельных 
автоматов.

В терминах библиотеки 
FSA это означает, что объе
кты, первоначально загру
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женные с применением ме
тода FLoad, после выпол
нения метода go_task рабо
тают параллельно, как сеть 
взаимодействующих авто
матов. Синхронизация ра
боты автоматов выполня
ется по мере необходимо
сти. Реализовать ее можно 
различными способами. 
Мы будем использовать 
два. Первый, называемый 
далее четвертым программ
ным измерением, изна
чально заложен в сетевую 
модель. Второй — синхро
низация с помощью мно
жества внутренних состоя
ний автоматов (о доступе к 
ним мы говорили в связи с 
анализом ошибок).

Рассмотрим синхрони
зацию с помощью внутрен
них состояний на примере 
уже знакомой нам по пре

дыдущей статье задачи о 
моделировании RS-тригге- 
ра. Для триггера такое ре
шение будет более естест
венным, наглядным и 
удобным, чем синхрониза
ция с помощью глобальных 
или принадлежащих объе
кту переменных. Работа 
модели RS-триггера почти 
всегда позволяет опреде
лить, обладает ли среда 
свойствами не только тре
тьего, но и четвертого про
граммного измерения. В 
среде Windows построить ее 
очень сложно, если вообще 
возможно (в настоящее 
время полностью удовле
творительные решения мне 
неизвестны).

В первой статье приве
ден граф автомата отдель
ного элемента И-НЕ, вхо
дящего в состав триггера.

Но это подавтомат, кото
рый всегда переходит в за
ключительное состояние 
«00». Чтобы модель И-НЕ 
соответствовала процессу, 
таблицу переходов автома
тов нужно немного «под
править», добавив перехо
ды (дуги) из состояния «S0» 
в состояние «S1» (см. рис.)

Как видим, в новом ва
рианте модель элемента 
И-НЕ даже проще. Отпала 
нужда в переменных, соот
ветствующих выходному 
состоянию модели, и дей
ствиях, которые ими опе
рируют. Информацию о 
состоянии выходов моде
ли можно получить, ана
лизируя ее текущее внут
реннее состояние. Нет и 
перехода из состояния «St» 
в состояние «S0»: он был 
нужен, чтобы установить

начальное значение пере
менной, соответствующей 
выходу элемента, а теперь 
начальным является со
стояние «S1».

Число предикатов не 
изменилось, и имена их 
остались прежними, но на 
графе они для наглядности 
обозначены по-другому. 
Первому предикату (он 
обозначен буквой R или S 
в зависимости от имени 
входа) соответствует один 
из входов триггера, а вто
рому — состояние соседне
го элемента И-НЕ (обозна
чен стрелкой от состояния 
соседнего автомата к син
хронизируемой дуге пере
хода). Конъюнкция мно
жества предикатов изобра
жается «планкой» в стиле 
сетей Петри — утолщен
ным отрезком линии.

Интеллигентный. Точный
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Программа моделирования RS-триггера

//- C FlipFlop(C P rm R S * d a t );
/ /  Sequencer -  (С ) C o p y rig h t 1995, 1996, 1998 by LWS 
/ /  T u to r ia l  a p p lic a t io n  -  s tep 06d .cp p
//---------------------------
« in c lu d e  " s td a fx .h "
« in c lu d e  < fs tre a m .h >
« in c lu d e  < fs a /fs a c o re .h >

TNetFsa NetFsa;

s t r u c t  CPrmRS 
{

bool bNS, bNR;
LFsaAppl* tsk lneO ;
LFsaAppl* tsklneN Q ;
CPrmRS(bool S=1. bool R=1)
{

bNS=R; bNR=R;
ts k ln e O  = tsklneN Q  = NULL;

}
'CPrmRS ( )
{

d e le te  tsk lneO ; 
d e le te  tsklneNQ;

}
}; ■ ' "

c la s s  CFsaW nd:public CFrameWnd 
{

p u b lic ;
CFsaWnd(CWinApp *pApp, c h a r*  t i t l e ) ;  

p ro te c te d :
a fx jn s g  v o id  OnLButtonDown(UINT, C P o in t);  
afx_msg v o id  OnRButtonDown(UINT, C P o in t);  

CPrmRS* DatlnOu;
DECLARE_MESSAGE_MAP()

};

BEGIN_MESSA6E_MAP( CFsaWnd, CFrameWnd) 
0N_WM_LBUTT0ND0WN()
0N_WM_RBUTT0ND0WN()

ENO_MESSAGE_MAP()

c la s s  C ine: p u b lic  LFsaAppl 
{
p u b lic :

C In e (b o o l*  x , LFsaA ppl** t s k ) ;  
i n t  x 1 ( ) ;  i n t  x 2 ( ) ;  

p ro te c te d : 
b o o l* bX;
LFsaA ppl** ts k ln e ;

c la s s  C F lip F lo p  
{
p u b lic :

>:

c la s s  C P rn t: p u b lic  LFsaAppl 
{
p u b lic :

CPrnt(CW nd* p P aren t, CPrmRS * d a t ) ;  
v o id  y 1 ( ) ;  

p ro te c te d :
CWnd* OutWindow;
CPrmRS* Ou;

};

C F lip F lo p ::C F lip F lo p (C P rm R S * d a t)
<

d a t-> ts k ln e 1 =  new C Ine (& dat->bN S , & d a t-> ts k In e N Q );  
d a t-> ts k ln e 2 =  new C Ine(& dat->bN R , & d a t-> ts k In e Q );

|

CFsaWnd: :CFsaWnd(CWinApp* p P a re n t, c h a r*  t i t l e ) :  
CFrameWnd()

{
C reate(N U LL, t i t l e ) ;
DatlnO u = new CPrmRS; 
new C F lip F lo p (D a tln O u );  
new C P r n t ( th is ,  O atlnO u);
N e tF s a .g o _ ta s k ();

}

v o id  CFsaWnd::OnLButtonDown(UINT, C P o in t)
{

i f  (D atInO u->bN S ) 0atIn0u ->bN S =0; 
e ls e  D atIn0u->bN S=1:

}

v o id  CFsaWnd::OnRButtonDown(UINT, C P o in t)
{

i f  (D atInO u->bN R ) D atIn0u->bN R =0; 
e ls e  D atIn0u->bN R =1;

}

c la s s  TDrawApp : p u b lic  CWinApp 
{

p u b lic :
TDrawAppO : CWinAppO {}

v i r t u a l  BOOL I n i t l n s t a n c e ( )
{ c=0;

N e tF s a .In i t ( & c ) ;  
m_pMainWnd= new C FsaW nd(this,

"Sample FSA Program STEP06d"); 
m_pMainWnd->ShowWindow(m_nCmdShow); 
m_pMainWnd->UpdateWindow();
N e tF s a .g o _ ta s k ();  
re tu rn  TRUE;

>
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long с;
v i r t u a l  BOOL OnIdle(LONG IC o u n t);

};

BOOL TD raw A pp::0nldle(LO N G  IC o u n t)
{ N e tFsa . P e r formanceQuantum();

C W in A p p ::O n Id le (lC o u n t); ■ 
re tu rn  TRUE;

}

TDrawApp MSStep6d; 
//===================================================
/ / F S A

C ine
//====================================================
e x te rn  LArc IN E [] ;
C in e : :C In e (b o o l*  x , LFsaA ppl** ts k ):L F s a A p p l( IN E )
{ bX=x; ts k ln e =  ts k ; FLoad(&NetFsa, 1 );  }

LArc IN E [ ]  = {
L A rc("S 1", "SO” . ”x1x2",
LA rcC ’SO". "S 1", ” “x 1 " , "y 2 ” ) ,
LA rc("S 0” , "Si". "~ x2", ’’y 2 ” ) ,
L A rc ()

};

in t  C In e : :x 1 ( )  { re tu rn  *bX; } 

in t  C In e : :x 2 ( )
{ re tu rn  s t r i n g ( ( « t s k I n e ) - > F G e t S t a t e ( ) ) " ”S1"; } 
//==================================================
/ / F  S A

CPrnt
//==================================================
e x te rn  LArc PRNT[]:
C P rnt::C P rnt(C W nd* pParent,CPrmRS * d a t )

:LFsaAppl(PRNT) .
{

Ou=dat; OutWindow= p P aren t; FLoad (& N etF sa ,1 );
}

LArc PRNT[] = {
LA rc("S 1 ", ” S1", " - " . " y l " ) ,
L A rc ()

}:

vo id  C P r n t : :y 1 ( )
<

ch a r s [5 0 ] ;
CDC *dc=OutWindow->GetWindowDC() ; 
w s p r in t f ( s ,  ”x 1 (“S)=%d x 2 (“ R)=%d 0=%s 

"Q=%s",Ou->bNS, Ou->bNR.
O u -> ts k In e Q -> F G e tS ta te () . O u -> tsk IneN Q - 

> F G e tS ta te ( ) ) ;
d c -> T e x t0 u t (1 0 , 50. s , s t r l e n ( s ) ) ;  
OutW indow ->ReleaseDC(dc);

}

Программа трехмерного 
RS-триггера

— Лампочка, значит, — сказал 
старичок, хихикая и потирая руки.
— Кодируем помаленьку.

А. Стругацкий, Б. Стругацкий.
Сказка о тройке

Программа RS-триггера 
приведена в листинге, кото
рый содержит не только саму 
модель триггера, но и слу
жебные классы управления 
им и отображения состояний 
его выходов. Программа на
писана на Си++ и с исполь
зованием среды интерпрета
ции автоматов на базе биб
лиотеки FSA. Рассмотрим 
подробнее объекты, состав
ляющие модель.

С помощью структуры 
CPrmRS организуется управ
ление триггером. Ее конст
руктор по умолчанию уста
навливает данные, соответ
ствующие входам триггера, в 
единицу. При этом, если на 
выходе элементов будет еди
ница (соответствующее ус
ловие — состояние «S1» мо
делей элементов), триггер 
должен сразу войти в режим 
генерации. Далее, используя 
клавиши мыши, его можно 
из этого состояния вывести, 
войти в режим генерации 
опять или установить одно 
из устойчивых состояний.

Класс Cine представляет 
элемент И-НЕ. Он порожден 
из класса LFsaAppl — базово
го класса, реализующего 
компонентную модель сете
вой автоматной модели. В 
составе класса Cine имеется 
два указателя — ЬХ и tsklne. 
Первый необходим для связи 
с переменной, соответствую
щей одному из входов триг
гера, второй — это указатель 
на указатель элемента И-НЕ, 
подключенного ко второму

входу элемента И-НЕ. Теку
щее внутреннее состояние 
этого элемента будет опреде
лять состояние второго входа 
элемента И-НЕ.

Использование указателя 
на указатель необходимо по
тому, что в момент создания 
первого элемента И-НЕ ад
рес второго элемента еще не 
известен, но уже известно, 
куда этот адрес позднее бу
дет записан. В конструкторе 
класса имеется код, загружа
ющий элемент в среду ис
полнения. Именно там фор
мируется динамическая ин
формация для организации 
работы параллельных про
цессов-объектов.

Класс CFlipFlop предста
вляет собственно триггер. 
Он создает модели элемен
тов и запоминает их адреса в 
соответствующих элементах 
структуры CPrmRS.

С помощью класса CPrnt 
(мы вернемся к нему чуть 
ниже) создается работаю
щий параллельно триггеру 
автоматный процесс, ото
бражающий состояние его 
выходов и входов. Класс 
CFsaWnd, созданный на базе 
класса CFrameWnd из биб
лиотеки MFC, выполняет 
функцию объединения всех 
объектов, необходимых для 
функционирования про
граммы. Он создает окно и 
обеспечивает работу с мы
шью. В конструкторе этого 
класса имеется оператор, за
пускающий все загруженные 
в автоматную среду процес
сы на выполнение.

Вот и вся, причем в пол
ном объеме, программа 
трехмерного триггера. Код, 
объемлющий модель тригге
ра, кроме строк, подключа
ющих FSA-библиотеку, мо
жет быть и другим. В данном 
случае он достаточно прост.
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Более сложную реализа
цию объемлющих классов 
можно найти в файле про
екта, прилагаемого к элек
тронной версии этой ста
тьи (http://www. osp.ru/pc- 
world/1998/07/ trigger.zip).

Четвертое программное 
измерение

Действие расширяется, чтобы 
заполнить пустоту, созданную 
нашими промахами.

С.Н. Паркинсон. Закон вакуума

Упомянув четвертое из
мерение, необходимо по
яснить, что же под ним 
подразумевается (хотя кое- 
что уже было сказано). Фа
ктически это «наше» изме
рение — время: как мы час
то синхронизируем свои 
действия по часам с нуж
ной нам точностью, так и 
параллельные автоматы 
функционируют в едином 
дискретном автоматном 
времени. Данное измере
ние предполагает наличие 
единого автоматного вре
мени у всех параллельных 
процессов. Если это усло
вие выполнено, то снима
ются многие проблемы, 
которые приходилось ре
шать, например, с синхро
низацией процессов.

В четвертом измерении 
решить проблему отображе
ния состояний триггера 
проще простого: достаточно 
создать синхронно работа
ющий с моделью триггера 
процесс, который будет ото
бражать состояние данных 
этой модели. Именно это и 
делает объект класса CPmt.

Можно использовать и 
переходы из состояния в со
стояние, однако, с одной 
стороны, удобнее отделить 
код самой модели от кода,

отвечающего за отображе
ние данных, с другой же — 
такое решение не вполне 
корректно по отношению к 
модели. Например, мы вве
ли действие, отображающее 
на том или ином переходе 
новое состояние ‘ модели. 
Но ведь модель в этот мо
мент еще только выполняет 
переход в данное состоя
ние?! Конечно, на практике 
такие тонкости часто несу
щественны: микросекундой 
раньше или позже триггер 
все равно переходит в новое 
состояние. Но эти микросе
кунды важны принципи
ально: из них вырастает по
нятие нового измерения.

В автоматной среде 
процессы имеют формаль
но одинаковое автоматное 
время — сетевое дискрет
ное время. Это означает, 
что переходы, одновре
менно запущенные на ис
полнение, одновременно и 
завершат свою работу. 
Или, по-другому (ближе к 
реальной ситуации), среда 
не запустит следующие пе
реходы на исполнение до 
тех пор, пока не завершат 
работу текущие.

Именно поэтому задача 
отображения данных одно
го процесса другим полу
чает столь простое реше
ние в автоматной сетевой 
среде. Среда гарантирует, 
что скорость их работы бу
дет одинаковой. Здесь не 
может быть ситуации, ко
гда модель вроде бы рабо
тает, а система отображе
ния подводит. (Возможно, 
именно в этом было дело в 
упоминавшемся в преды
дущей статье эксперимен
те с моделированием RS- 
триггера в экспертной сис
теме G2: триггер правиль
но работал лишь при мо

дельном времени, исчис
ляемом секундами, и одно 
из объяснений состоит в 
том, что при более корот
ком модельном времени 
система просто не успевала 
отображать его состояния.)

О «неспетом»
При обсуждении аппа

ратных проблем совмест
ной работы множества 
процессоров часто гово
рится, что на нерегуляр
ных задачах сложно заста
вить работать эффективно 
более двух—четырех про
цессоров: при увеличении 
числа процессо'ров растут 
и накладные расходы на 
обеспечение параллельной 
работы, и в какой-то мо
мент они начинают превы
шать выигрыш в произво
дительности. Все это верно 
для модели БС, но не для 
автоматов. Уже для отдель
ной (компонентной) моде
ли КА «планка» четырех 
процессоров легко преодо
лима. Как показывает 
опыт работы с автоматами, 
число предикатов и дейст
вий, которые могут быть 
запущены параллельно для 
нерегулярных задач, в этом 
случае намного выше. А 
ведь есть еще объединение 
автоматов в сеть!

Для автоматов чем 
больше процессоров, тем 
лучше. Уже простейшая за
дача моделирования триг
гера распараллелена на 
уровне сети на три процесс 
са: два элемента И-НЕ и 
один процесс, отображаю
щий состояние триггера. 
Как минимум два процес
сора для своих предикатов 
может задействовать каж
дый отдельный элемент И- 
НЕ и т. д. и т. п. Прямо дух 
захватывает, когда пред

ставляешь, с какой скоро
стью можно заставить ра
ботать RS-триггер! И если 
о таких аппаратных пер
спективах пока можно 
только мечтать, то сущест
вующая виртуальная авто
матная машина позволяет 
познакомиться с тем, как 
это может быть и, я наде
юсь, когда-нибудь будет.

Мы рассмотрели вло
жение автоматов — авто
матные подпрограммы, но 
не разобрали ни одного 
примера. При желании 
развить подпрограммами 
модель RS-триггера чита
тель может самостоятель
но написать подпрограм
мы-задержки, запускае
мые на переходах из состо
яния в состояние.

И еще одно «домашнее 
задание». В рассмотренной 
модели триггера есть не
большая логическая ошиб
ка, в данных условиях не 
влияющая на правильность 
работы программы. Опре
делите, в чем заключается 
ошибка, при каких услови
ях проявляется и как ее 
смоделировать. Это помо
жет вам быстрее вникнуть в 
автоматную технологию 
проектирования программ. 
Все, что для этого нужно 
знать, вы уже знаете. ■

Посвящаю эту статью 
памяти жены. Лишь ее 
участие, поддержка, тер
пение и вера в мои «сума
сшедшие» идеи сделали ре
альной работу, о которой 
здесь рассказано.

ОБ АВТОРЕ
Вячеслав Селиверстович Л ю б- 
ченко — программист, автор ряда 
статей по проблемам программи
рования. Живет во Владимирской 
области. E-mail: slava@iwson.kc.ru
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Дискретное и непрерывное на одной платформе

В преддверии Comtek’98 в Москву 
прибыли представители корпора
ции National Semiconductor — ли
дера в создании технологий обработ
ки аналоговых и смешанных сигна

лов. Директор по продажам в Цент
ральной Европе Вилли Мюллер и ме
неджер по Восточной Европе Вольф
ганг Кинцель любезно согласились 
ответить на вопросы нашего редакто
ра Г. И. Рузайкина. В беседе прини
мал участие представитель корпора
ции в России Владимир Кривошапко.

— Comtek ежегодно встречает 
представителей многих зарубежных 
компаний, но, честно говоря, National 
Semiconductor — новое имя на россий
ском компьютерном горизонте. Чем 
вызван ваш интерес к нашей стране?

— Позвольте сообщить читателям 
вашего журнала: настоящий визит в 
Москву связан с тем, что National 
Semiconductor начинает свой путь на 
российском компьютерном рынке.

— Это отрадно. Тогда хотелось бы 
поближе познакомить читателей 
журнала с корпорацией.

— National Semiconductor — до
вольно известная на Западе компа
ния, она входит в клуб Fortune 500. 
Компания занимается производст
вом микропроцессоров и разработ
кой решений в области телекомму
никаций, компьютеров и потреби
тельских систем. Девиз компании: 
«Доступ к информации в любое вре
мя в любом месте». В основе всех ее 
разработок лежат кремниевые кри
сталлы, используемые для управле
ния приложениями в широком тех
нологическом спектре — от беспро
водной связи до ПК. Весьма сущест
венно то, что предлагаемые компа
нией решения отличаются приемле
мой для широкого круга покупателей 
стоимостью, а устройства при про
стоте эксплуатации — малыми габа
ритами и энергопотреблением. При
обретение компании Cyrix позволи
ло нашей корпорации стать серьез
ным конкурентом и на рынке ПК.

— Расскажите, пожалуйста, о 
проекте, который, могу в этом при
знаться, захватил мое воображение: 
о разработке вашей корпорацией кри
сталла, объединяющего цифровую и 
аналоговую обработку данных.

— Спасибо, что вы затронули эту 
волнующую тему. Мир по своей при
роде аналоговый, а дискретизация — 
всего лишь способ его понять. Наша 
корпорация имеет большой опыт в 
создании кристаллов для цифровых и 
аналоговых технологий, и решение их 
объединить, конечно, не случайно. 
Проект, который предполагается за
вершить в следующем году, объеди
нит в одном кристалле наработки 
корпорации National Semiconductor и 
ее подразделений — компаний Pico 
Power, Cyrix и Mediamatics. Структура 
такого кристалла содержит схемы, 
управляющие питанием, работой в 
сети Ethernet, речевым вводом, тем
пературным контролем, а также мо
дем, протокол IEEE  1394, декодер 
MPEG, аудио- и графическую схемы, 
BIOS, шину USB, суперввод/вывод, 
процессор и системную логику. И все 
это не потребует установки дополни
тельных плат в системном блоке.

Естественно, что появление ком
пьютеров на базе подобного кри
сталла должно не только серьезно 
изменить наши представления о ПК, 
но и значительно расширить техно
логические возможности их приме
нения. Так что вопрос не следует or-

в. Мюллер

Структура нового кристалла для ПК

раничивать лишь ма
лыми габаритами и 
существенно более 
низкими, по сравне
нию с современны
ми, ценами будущих 
компьютеров. Гораз
до важнее те принци
пиальные преимущества, которые 
получит пользователь для работы.

— Надеемся, первыми о них узна
ют именно наши читатели.

— Безусловно, но давайте еще не
много подождем этого чуда.

— Какими будут первоочередные 
шаги вашей корпорации на российском 
рынке?

— Для начала свое присутствие на 
российском компьютерном рынке 
мы обозначим продвижением на не
го процессоров Cyrix, в которых бу
дут использоваться кристаллы Cyrix 
6х86МХ и MediaGX. Поскольку для 
партнеров цена на предлагаемые на
ми микропроцессоры будет более 
чем приемлема, мы надеемся, что не 
заставит себя ждать появление на 
российском рынке ПК конкурирую
щих в нише дешевых компьютеров 
(ценой около 500 долл.), столь же
ланных для многих пользователей.

— Если не секрет, с какой россий
ской компанией вы ведете переговоры?

— Корпорация National Semicon
ductor предполагает подписать ОЕМ- 
и дистрибуторские соглашения с ря
дом российских фирм, в частности с 
компаниями R.&K. и «Аэртон».

— Желаю вам всяческих успехов и 
благодарю за беседу.

P.S. 20 апреля 1998 г. подписаны 
соглашения между корпорацией 
National Semiconductor и компания
ми R.&K. и «Аэртон». Как сообщил 
генеральный директор R.&K. Нико
лай Можин, компания организует 
производство компьютеров Spring Pro 
на базе процессора Cyrix 6х86МХ- 
PR233. Следовательно, покупатель 
этих ПК будет иметь поддержку и от 
производителя процессора. ■
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Суета вокруг 
сетевого компьютера
От редакции
В конце прошлого года мы напеча
тали статью Синтии Курковски (см. 
«Мир ПК», №12/97, с. 128), посвя
щенную, строго говоря, психологии 
пользователя ПК. Правда, Курков
ски исследовала ее с довольно-та
ки непривычной для нас точки зре
ния: она пыталась разобраться, по
чему пользователи так отчаянно со
противляются идее «пересадить»

их с любимой «персоналки» на се
тевой компьютер (СК). В переводе 
текст был озаглавлен «Портрет в 
обнимку с компьютером», ориги
нальное название звучало более 
академично: The psychological pro
file of the Power User and the NC — 
«Психологический профиль ‘мощ
ного пользователя' и СК». Сама 
идея перехода на СК в статье Кур
ковски не обсуждалась: предпола
галось, что читатель (оригинал поя'

вился в журнале NC World) ее заве
домо поддерживает.

Вскоре после выхода номера 
мы получили и затем опубликовали 
в виде статьи (см. «Мир ПК», 
№3/98, с. 96) письмо Станислава 
Короткого, написанное с позиции 
того самого «упрямого пользова
теля»: зачем искать у недовольства 
пользователей какую-то сложную 
подоплеку, когда причина заключа
ется просто в объективных преи

муществах ПК перед СК? Эта пуб
ликация вызвала несколько откли
ков уже со стороны сетевых адми
нистраторов. Один ответ — Сергея 
Келера — мы печатаем полностью, 
из двух других — Алексея Быкова и 
Андрея Породько — приводим ци
таты во врезках. Заметим, однако, 
что возникший спор сам по себе 
является прекрасным подтвержде
нием того, о чем писала Синтия 
Курковски.
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Листая «Мир ПК* (№3 за 
1998 г.), я наткнулся на весьма 
любопытную статью С. Г. Ко
роткого «В сетях сетевого ком
пьютера*. Дискуссии, подоб

ные той, в которую вносит вклад ста
тья, кажется, никогда не прекратят
ся. Они напоминают мне старые ба
талии на темы типа «Что лучше: Па
скаль или Си?» или «Мой любимый 
текстовый редактор самый лучший!». 
Яростные спорщики, как правило, 
не замечают, что спорят об очень 
разных вещах. Любой инструмент 
хорош в той области, для которой он 
был создан. И все же любители заби
вать гвозди микроскопом и подуш
кой никак не переведутся.

Предметом нового спора стал се
тевой компьютер (СК). Вполне оче
видно, что он не панацея и не должен 
стоять у всех на столах. В идее СК 
много рационального, но есть и огра
ничивающие факторы. Автор выше
названной статьи, потрясая флагом 
ПК, высмеивал идею замены всех ПК 
на сетевые компьютеры. И правиль
но делал: идея бредовая. Но в опреде
ленных ситуациях замена ПК на СК 
вполне оправданна и выгодна.

Сфера применения
В первую очередь отбросим оди

ночные «персоналки» (домашние и 
т. п.). Здесь СК — по крайней мере, 
пока — делать нечего. Туда же отпра
вим и одноранговые сети. Автор счи
тает, что слабым местом в сети СК 
является сервер. Если, мол, в сети из 
«персоналок» сломается сервер, то 
сеть будет продолжать работать, а за
траты на аппаратуру для сети из СК 
гораздо выше. Это действительно 
верно, но лишь до тех пор, пока речь 
идет об одноранговой сети. Между 
тем, как только число рабочих стан
ций начинает превышать 5—10, од
норанговая сеть становится невы
годной, и требуется устанавливать

сервер. Если же локальная сеть из 
«персоналок» имеет сервер, ее архи
тектура мало изменится с заменой 
ПК на СК.

Боюсь, что в сети из ПК слабым 
местом являются все же сами ПК. Ес
ли фирма IBM  гарантирует, что ее 
сервер будет простаивать по техниче
ским причинам не более нескольких 
секунд в год, то ни производители 
ПК, ни поставщики ПО для них по
добных обещаний дать не могут. Лич
но я работаю на ПК в Linux — ОС се
мейства Unix, несравненно более ус
тойчивой, чем Windows, — но это до
статочно редкий случай. На боль
шинстве ПК стоит именно Windows, 
о чьей «надежности» ходят анекдоты.

Да, к сетевым продуктам предъя
вляются повышенные требования, 
но не будем забывать, что програм
мисты, пишущие для многопользо
вательских систем, строго соблюда
ют определенные элементарные пра
вила, в то время как для «персона
лок» таких правил не выработано. В 
Unix, к примеру, известно, что инди
видуальные файлы настройки для 
всех программ, с которыми работает 
данный пользователь, должны хра
ниться в его «домашнем каталоге»

СК эффективен, надежен, прост

С К сущ ествую т по крайней мере двух 
видов: так называемый Windows-терминал 
(например, NCD Explore) и СК общего назна
чения (как правило, их позиционируют как 
Java NC, например IBM NC). Эти два вида 
различаются как сферой применения, так и 
техническим построением и возможностями.

Если взять Windows-терминал, то для 
ПО нет практически никакой разницы, где 
работать: на ПК, на СК или вообще на Unix- 
станции. Это для ПК в архитектуре клиент- 
сервер ПО необходимо специально раз
рабатывать, а для СК в случае Windows- 
терминала используются обычные версии 
ПО, причем даже не в сетевой установке.

Попробуйте запустить на компьютере с 
процессором 386SX 25 МГц, 4 Мбайт ОЗУ и 
40 Мбайт на диске Netscape Navigator 3.0 
для Windows NT в локальном режиме, а за
тем посмотрите, как это выглядит на анало
гичной бездисковой машине в режиме Win
dows-терминала.

Что делать тем компаниям, которые ку
пили пару лет назад машины с процессором

~/, в Windows же для организации 
многопользовательской работы при
ходится всякий раз «изобретать вело
сипед». Так что если исходить из тре
бований надежности и эффективно
сти, то системы на базе «персоналок» 
и Windows окажутся далеко позади.

Как правильно заметил С. Корот
кий, «психологический аспект» иг
рает очень большую роль. Именно 
им определяется победное шествие 
«решений на базе продуктов Micro
soft». Пользователь хочет иметь то, 
что есть у других, ему приятно ощу
щать себя полным хозяином компь
ютера и, главное, играть в игрушки. 
Увы, этот «хозяин» может насмерть 
испортить свою систему. И основной 
работой администратора в сети из 
ПК является не установка новых 
версий ПО и не настройка рабочих 
мест, а восстановление испорченных 
пользователями систем.

Теперь о производительности 
сервера. В моем подъезде есть не
большая локальная сеть из шести 
компьютеров. Сервером служит мой 
домашний ПК с Linux: процессор 
486/SX2 50 МГц и 16 Мбайт памяти. 
Как минимум трое из пользователей 
сети работают в X Window System,

486,4 Мбайт ОЗУ и 250 Мбайт на диске? Сов
ременные программы для ПК на них не рабо
тают, зато из этих машин выйдут отличные СК.

С К действительно способен функцио
нировать какое-то время без сети и даже не 
потерять данные. Речь идет об устойчивости 
к сбоям сети. Если в корпорации не способ
ны в течение часа-двух устранить поломку, 
значит, зта корпорация скоро разорится.

Пять бездисковых машин с процессором 
386 и 4 Мбайт ОЗУ спокойно работают с Corel- 
Draw 7. Сеть при этом вполне удовлетворите
льно работает по модемной линии 28,8 кбит/с, 
что меня немало удивило в свое время.

Реально проблема состоит в том, что в 
процессе очередного витка Intel и Microsoft, 
традиционно играя на слабых познаниях 
массового пользователя в технике, пытаются 
захватить не ориентированный на персо
нальные вычисления корпоративный рынок.

Андрей Породько — администратор сети 
Челябинской банковской школы ЦБ РФ. 
E-mail: PORRO@study.cbs-edu.chel.su.
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Интеллектуальные терминалы -  необходимость
т. е. запускают свои программы на 
сервере (разумеется, я тоже запускаю 
на нем программы). И, скажем, 
офисный пакет ApplixWare 4.3, кото
рым мы пользуемся вчетвером, рабо
тает так же быстро, как MS Word на 
таком же компьютере с Windows.

Про СК много говорят, но мало 
кто держал их в руках. Я представляю 
собой исключение, так как имел воз
можность протестировать работу С К 
фирмы IBM, любезно предоставлен
ного нашей фирме питерской компа
нией NWG. X Window на нем работа
ет изумительно. Очень хорошую про
изводительность показал интерпре
татор языка Java, виртуальная маши
на которого прилагается к СК. Мы 
пользовались Corel Office for Java и 
другими программами на этом языке; 
все работало достаточно эффектив
но. Что касается надежности, то этот 
компьютер не смогли сломать ни мои 
друзья-хакеры, ни сотрудники у меня 
на работе, ни даже моя жена, на чьем 
П К я переустанавливаю систему Win
dows весьма регулярно. Единствен
ное, что может сделать пользователь 
СК, — это испортить свои файлы.

Нельзя упускать из виду вопросы 
безопасности. ПК фактически безза
щитен, применение же СК позволя
ет максимально (вплоть по полно
стью параноидальных мер) защитить 
информацию.

Перспективы
Итак, применение СК целесооб

разно при следующих условиях:
• фирма заботится о защите и на

дежности хранения информации;
•у фирмы построена компью

терная сеть, а не набор ПК, связан
ных проводами с непонятной целью;

• пользователям для работы ну
жен ограниченный набор программ;

•пользователи работают, а не 
развлекаются играми или тестирова
нием нового ПО;

•фирме требуется разграничение 
доступа к данным и ПО;

•фирма имеет ограниченный 
штат для ремонта и обслуживания 
компьютерной техники.

Современную  корпоративную  с и сте 
му невозможно представить без доступа к 
сети. В такой системе ПК используются ча
ще всего именно как интеллектуальные тер
миналы — для доступа к общей базе дан
ных, для совместной работы с документами 
<...> Без доступа к этим ресурсам ПК у бух
галтерам столе не будет «работать, рабо
тать и работать» (может быть, только «иг
рать, играть и играть»).

Р езкого  увеличения числа звеньев, ко
торые обеспечивают функционирование 
«тонкого клиента», на самом деле не проис
ходит. Серверы, маршрутизаторы, кабели и 
прочая сетевая инфраструктура уже сущест
вуют и используются.

Гораздо легче и деш евле нарастить

мощность сервера, чем наращивать ресурсы 
всего парка ПК, на которых новое ПО дейст
вительно «прожорливо».

На практике в территориально распреде
ленных компаниях у мобильных пользовате
лей все же часто появляется необходимость 
доступа к нужным данным не только на их ра
бочем месте. И почему нужно устанавливать 
для них полностью оборудованные запасные 
рабочие места? Ведь доступ возможен с лю
бого уже установленного рабочего места.

Я за сосущ ествование СК и ПК. Каждый 
«на своем месте».

Алексей Быков — менеджер ИС ЗАО 
«Комтек», г. Кривой Рог, Украина. 
E-mail:alex@komtek.dp.ua

Если дела обстоят именно так, то 
имеет смысл подумать о замене «пер
соналок» на СК. Но слабо верится,' 
что какое-либо российское предпри
ятие реально предъявляет подобные 
требования к своей сети, а сотрудни
ки готовы сменить свободу ПК на 
жесткие рабочие рамки СК. Так что в 
российских офисах СК в ближайшее 
время, видимо, не появятся.

Как пример применения СК (мы 
его внедряли во втором квартале это
го года) можно назвать бизнес-центр 
гостиницы «Москва» в Санкт-Пе
тербурге. Другие бизнес-центры то
же заинтересовались этим проектом 
и ждут результатов. Их привлекает 
именно нулевая стоимость обслужи
вания и ограничение «творчества» 
пользователя. Сами понимаете, если 
в центр поставить ПК с Windows, то 
нужно сажать рядом юношу, чтобы 
бил по рукам пользователей и вос

станавливал систему каждый раз, как 
кто-то решит стереть файл io.sys. А 
СК можно просто выставлять на ка
ждом этаже. Их обслуживание мы 
ведем удаленно. Очень полезным бу
дет применение СК в банках, финан
совых компаниях, на производстве, в 
диспетчерских.

Цены на сетевые компьютеры 
держатся на довольно высоком 

уровне, что, несом
ненно, снижает их по
пулярность. С К  фир
мы IBM (с 15-дюймо- 
вым монитором) стоит 
около 1000 долл. — 
примерно столько же, 
сколько ПК. Правда, 
все серверное ПО для 
него бесплатное.

С нетерпением жду 
от питерского предста
вительства IBM пакет 
Lotus eSuite для тести
рования его на СК и в 

сети нашей фирмы. Как я уже упоми
нал, Java на СК IBM  работает очень 
быстро. Очень приятен в обращении 
браузер Navio. Хочется верить, что 
российские разработчики не обойдут 
стороной СК и выпустят замечатель
ные продукты для этой платформы, у 
которой, безусловно, есть будущее. ■

ОБ АВТОРЕ
Сергей Келер — Web-мастер санкт-петербург
ской фирмы «Линия связи», автор ряда статей 
по компьютерной тематике. E-Mail: sergei@line.ru
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Работаем с текстовыми процессорами
Автоматическое открытие 
последнего редактируемого 
документа

Если вы часто редактируете 
один и тот же документ или рабо
таете с одним и тем же файлом в те
чение нескольких дней, то вам, воз
можно, необходимо, чтобы он ав
томатически загружался при запус
ке текстового процессора. К сожа
лению, для подобной операции в 
редакторе Word нет встроенной 
утилиты, но тем не менее, чтобы 
последний редактируемый доку
мент автоматически загружался, 
можно создать небольшой макрос. 
Вот как это можно сделать.

1. При работе с редактором 
Word 6 или 7 выберите пункты ме
ню «Сервис*Макрос» (Tools«Mac
ro) и в появившемся диалоговом 
окне «Макрос» (Macro) нажмите 
кнопку «Записать» (Record). Если 
используется редактор Word 97, то 
выберите пункты меню «Сер
вис «Макрос «Начать запись» (To
ols «Macro «Record New Macro). В 
диалоговом окне «Запись макроса» 
(Record Macro) в поле «Имя макро
са* (Macro Name) введите autoexec 
и нажмите кнопку ОК.

2. Щелкните мышью на пункте 
меню «Файл» (File), в списке ранее 
открытых документов .отметьте 
имя первого файла, а затем выбе
рите пункты меню «Сервис«Мак
рос «Остановить запись» (To
ols «Macro «Stop Recording).

3. Для сохранения макроса за
вершите работу с редактором 
Word. В следующий раз при его за
пуске последний документ, с кото
рым вы работали, будет загружать
ся автоматически.

Придание выразительности тексту 
с помощью стрелок

В создаваемом документе, безу
словно, важно все, но некоторые 
части текста бывают особенно зна
чимыми. Чтобы акцентировать

George Campbell. Word Processing. PC 
World, май 1998 г., с. 294.

внимание читателя на таких участ
ках, вставьте специальные стрелки.

В редакторах Word 7 или 97 
можно применить стрелки 
нескольких видов, которые вводят
ся с клавиатуры в виде обычных 
символов.

Появившиеся стрелки будут та
кого же размера, как и шрифт. Что
бы изменить их размер, примените 
обычные приемы форматирования.

Для создания Введите

щ ~>

=>
<=> .....................................

............... <=>
<- <-
<=3

: эдоэддедегде........—
<=

Примечание. Если приведен
ный выше способ не работает, то 
выберите пункты меню «Сер
вис» Автозамена» (Tools «AutoCor- 
rect), далее закладку «Автозамена» 
(AutoCorrect), включите опцию 
«Заменять при вводе» (Replace text 
as you type) и нажмите кнопку O K

Экономия времени и места 
с помощью переключения опции 
быстрого сохранения

В редакторах Word 7 и 97 по 
умолчанию включена опция быст
рого сохранения, с помощью кото

рой сохраняются лишь изменения 
в документе. Хотя благодаря этому 
процесс автоматического сохране
ния ускоряется, тем не менее из-за 
сохранения всех удаленных фраг
ментов текста и его изменений при 
форматировании увеличивается 
размер файла. Если вы часто редак
тируете один и тот же документ, то 
использование опции быстрого 
сохранения может привести к по
тере большого количества диско
вого пространства.

Воспользуйтесь нашим сове
том. При работе с документом для 
ускорения процесса сохранения 
файла все же используйте опцию 
быстрого сохранения, но перед его 
закрытием отключите ее. Потом 
для удаления лишней информации 
сохраните файл, а при работе с 
другими документами снова вклю
чите эту опцию. К сожалению, пос
леднее иногда просто забывают де
лать. Если это представляется вам 
хлопотным, то можно совсем от
ключить опцию быстрого сохране
ния, хотя помните, что автоматиче
ское сохранение файлов занимает 
чуть больше времени.

Во всяком случае, процедура 
включения и отключения опции 
быстрого сохранения файла доста
точно проста. Выберите пункты 
меню «Сервис*Параметры» (Tools 
• Options), затем в диалоговом окне

Добавление полужирного и курсивного начертаний с помощью клавиатуры

Редактор Word 97 по
зволяет производить 
форматирование текста 
при вводе. Для создания 
полужирного начерта
ния введите в начале и 
конце необходимого 
фрагмента текста звез
дочку (*). Это можно 
сделать как при вводе, 
так и при его последую
щем редактировании. 
Для создания курсивно
го начертания проде

лайте аналогичную опе
рацию, но вместо звез
дочки необходимо вво
дить символ подчерки
вания ( ).

Прежде чем де
лать данные про- 

№ цедуры, выберите 
пункты меню «Сер- 
вис'Автозамена» 
(Tools*AutoCorrect), 
далее закладку 
«Автоформат при 
вводе» (Autoformat 

As You Туре) и убеди
тесь, что включена оп
ция «’ полужирный* и 
_курсив_» (’ Bold* and 

Underline ).
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«Параметры* (Options) — закладку 
«Сохранение» (Save) и для измене
ния текущих настроек включите 
(или отключите) опцию «Разре
шить быстрое сохранение» (Allow 
fast saves). После этого нажмите 
кнопку ОК.

Получение подсказки в диалоговых 
окнах

Диалоговые окна современных 
текстовых редакторов могут быть 
загружены с опциями, многие из 
которых для вас могут быть непо
нятны. К счастью, можно легко по
лучить подсказку.

При работе с редакторами 
Word 95 и 97 или с WordPerfect 7 и 
8 щелкните мышью на располо
женной вверху диалогового окна

нет на панели инструментов? На
пример, когда создаются большие 
документы с множеством сносок, 
хорошо было бы для удобства их 
редактирования иметь на стан
дартной панели инструментов ко
манду просмотра сносок ViewFo- 
otnotes. Также неплохо получить 
кнопку для быстрого изменения 
цвета текста. Подобные команды 
легко добавить в любую панель ин
струментов, выполнив следующее:

1. Щелкните правой кнопкой 
мыши на любой панели инстру
ментов, а затем из появившегося на 
экране меню выберите панель, в 
которую требуется добавить но
вую кнопку.

2. При работе с редактором 
Word 6 или 7 выберите пункты ме-

Revisions

-Document Revisions-------------  ;----
F7 Mark Revisions While Editing 
W  Show Revisions on Screen 
W  Show Revisions in £rinted Document

£е view... | Accept All | Reject All [

Compare Versions... |\| Merge Revisions...
To compare an open, edited document with the Г 
original document, click Compare Versions, and 
then enter the original document's filename.

OK | 

Cancel

Щелкните мышью на расположенной вверху диалогового окна кнопке с изображением вопроситель
ного знака, а затем на интересующей вас опции

кнопке с изображением вопроси
тельного знака, а затем на опции, 
которая вам непонятна. Вы увиди
те окно с описанием назначения 
данного элемента. Для получения 
подсказки в редакторе Word 95 
можно щелкнуть правой кнопкой 
мыши на любом элементе, а в Word 
97 — дополнительно к этому нуж
но выбрать появившуюся панель 
«Что это такое?» (What’s This?).

Создание на панели инструментов 
кнопок для любой команды Word

Панели инструментов редакто
ра Word, как правило, всех удовле
творяют. Но что делать, если часто 
используется команда, которой

ню «Сервис«Настройка» (Tools* 
Customize) и далее закладку «Пане
ли инструментов» (Toolbars). Если 
вы используете редактор Word 97, 
то выберите пункты «Сервис«На
стройка», а затем закладку «Коман
ды* (Commands). В диалоговом ок
не «Настройка* (Customize) из 
списка «Категории» (Categories) 
выберите опцию «Все команды» 
(All Commands).

3. В списке «Команды* (Com
mands) найдите ту команду, кото
рую требуется добавить в панель 
инструментов. Если вы работаете с 
редактором Word 6 или 7, то пред
варительно выделите команду, что
бы увидеть описание выполняемо-

Короткоо разном

В середине мая 1998 г. московское 
представительство корпорации Intel 
собрало пресс-конференцию, чтобы 
объявить о новом проекте «Компью
терные ярмарки в регионах», который 
должен способствовать развитию ме
стного рынка ПК. Специалисты по ин
формации компании Dataquest сооб
щили, что в России в 1997 г. было про
дано более 1 млн. 464 тыс. ПК, значи
тельную часть которых составили ком
пьютеры местного производства. Но
вый проект связан с маркетинговой 
программой Intel Inside; заметное уча
стие в ней приняли мелкие и средние 
сборщики ПК — для них осенью 1996 г. 
была введена в действие отдельная 
программа поддержки местной компь
ютерной промышленности, и теперь на 
территории бывшего СССР ею уже ох
вачены 1415 фирм.

Первая ярмарка в рамках данной 
программы состоялась в г. С.-Петер
бурге 30-31 мая 1998 г. В ней приняли 
участие более двадцати местных 
фирм, производящих ПК.
Московское представительство Intel, 
тел.: (095) 721-49-24.

Поддержка продвижения на отече
ственный рынок продуктов своих за
рубежных партнеров стала нормой 
для многих московских фирм. Так, 
концерн «Белый ветер — ДВМ» прово
дит двухнедельную акцию в своих роз
ничных магазинах в Москве по про
движению пяти моделей лазерных 
принтеров производства компании 
Minolta, среди которых отмеченная в 
журнале «Мир ПК» (см. №2/98, с. 34) 
модель РадеРго 6L.

Г. Р.

•Белый ветер -  ДВМ», 
тел.: (095) 269-17-76
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Шаг за шагом

О Выведите на экран па
нель инструментов, в ко
торую необходимо доба
вить новую кнопку.

Standard
Formatting 
Borders 
Database 
Drawing 
Forms 
Microsoft 
Tip Wizard 
T oolbar 1 
More Toolbars...

T oolbars... 
Customize...

О  Выберите пункты меню «Сервис«Настройка» (Tools«Customize) и далее для Word 6 и 7 — закладку «Панели 
инструментов» (Toolbars), а для Word 97 — закладку «Команды» (Commands). Затем отметьте пункт «Все ко
манды» (All Commands).

ActivoteObiect !
AlCaps a
ApptyHeadingl
ApptyHeading2
ApplyHeading3
ApplyListBullet

mAppMaximize

Select в category, then cSck an item in the list to see its 
description. Drag the item to any toolbar.

^Description—  
Activates an object

Categories:
AutoShapes 
Borders 
M a i Merge
Forms
Control Too box

M acros
Fonts
A utoText
Styles

I ActivabeObfect: H I&X AlCaps
ApplyHeedhgt
App»yHeadhg2
ApptyHeading3
AppVUstBufet

cochmwji | 
Dasdiotson

В  S o v e h : [ncrmal.dot ^  K eyboard ... [ | Close ~ |

О Выделите команду, которую необходимо добавить в панель инструментов.

Cgmmands:
Table 
Window and Help 
Drawing 
Bordets 
Mail Метав

3

- I

ViewFooter 
ViewFootnoteArea 
ViewFootnoleContNobce 
ViewFootnoteContS eparator

3 | Close

ViewFootnoteS eparator 
ViewHeader 3 1 ~ ~ I

О  Перетащите мышью выделенную команду на панель ин
струментов. При работе с редактором Word б или 7 потребу
ется выбрать в диалоговом окне «Нестандартная кнопка» 
(Custom Button) подходящий значок или текстовую кнопку.

Custom Button

Assign to: 
.-Button -

ViewFootnotes

[Text Button

A
<2

□ & ViewFootnotes H U ®
Select a category, then click an item in the 6st to see its
description. Drag the item to any tooibai.

-Description
Opens a pane lor viewing and editing the notes (toggle)

----------------- -----

Saye Changes Ire
I  Normal dot ~3

I ®

m

О У У
Q © © ©

® a Ъ*
& & m W
•4 *

Assign j
Cancel

Edit..

lext Button Name:
jf f lS S B B S

го действия. В редакторе Word 97 
после выделения необходимой ко
манды нажмите кнопку «Описа
ние» (Description).

4. Перетащите мышью выделен
ную команду на панель инструмен
тов. Если вы работаете с редакто
ром Word 97, то любая команда, 
отображаемая в списке в виде 
значка, добавит его на панель ин
струментов. Все другие команды 
будут добавлены в виде кнопки с 
текстом. В редакторах Word 6 и 7 в 
диалоговом окне «Нестандартная 
кнопка» (Custom Button) потребу
ется выбрать подходящий значок.

Добавление и удаление кнопок 
в редакторе Word

Если открыто диалоговое окно 
«Настройка» (Customize) и выбрана 
закладка «Панели инструментов» 
(Toolbars) или «Команды» (Com
mands) в Word 97, то для настройки 
панели инструментов исходя из 
своих потребностей воспользуй
тесь приведенными ниже советами.

Удаление кнопок осуществ
ляется перетаскиванием их мы
шью с панели инструментов в окно 
редактирования.

П еретаскивание кн оп ок  в 
меню  редактора W ord 97. При

этом они становятся всегда дос
тупными независимо от того, ото
бражается панель инструментов 
на экране или нет. Кроме того, по
является дополнительное свобод
ное место.

Можно изменить внеш ний 
вид кнопки, щелкнув на ней пра
вой кнопкой мыши и выбрав в поя
вившемся меню опцию «Изменить 
значок кнопки» (Edit Button Image).

П ерестановка кнопок вы
полняется перетаскиванием их 
мышью на новое место или другую 
панель инструментов. ■

Джордж Кэмпбелл
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Мужчина многое го
тов простить любимой 
женщине, но вот неуме
ние готовить... Еще со 
времен «Домостроя» в 
России женским делом 
считалась вся домашняя 
работа: стирка, готовка, 
уборка, воспитание де
тей. Нынешний век внес 
свои коррективы, урав
няв в правах мужчину и 
женщину, а постпере- 
строечная эпоха предос
тавила ей новые возмож
ности: все больше пред
ставительниц прекрас
ного пола создают свои 
фирмы, управляют ком
паниями и становятся 
министрами. Зачастую 
они даже зарабатывают

больше, чем мужья. Сил и 
времени для ведения до
машнего хозяйства при 
этом катастрофически 
не хватает. Каков же вы
ход? Можно нанять дом
работницу, есть в ресто
ранах (но не всем это до
ступно), посещать бист
ро, зарабатывая гастрит с 
панкреатитом, или жить 
с мамой (что бывает еще 
хуже). А можно, что не 
так уж сложно, научиться 
быстро готовить самим.

Просветить наших 
сограждан в вопросах 
приготовления пищи и 
призван выпущенный 
компанией «Компью- 
Линк» подарочный диск 
«Кухни мира’98».

Эта мультимедийная 
энциклопедия содержит 
иллюстрирующий пре
мудрости кулинарного

искусства большой ви
деоматериал и включает 
1500 рецептов (как для 
начинающих любите-

Для начала неплохо...

Шомпания «Кирилл 
и Мефодий» вы
пустила в конце 
1997 г. диск English, for 
Beginners. Итак, что же 

он собой представляет?
После его установки 

на ПК появилось доволь
но непривычное меню, 
причем на английском. 
Это вызывает недоуме
ние, однако при установ
ке курсора на любой 
пункт меню всплывает 
подсказка на русском. В 
общем, даже тот, кто сов
сем не знает английско
го, поймет, что Lessons — 
список уроков, Phonetics 
— фонетика, Topics — те
матический словарь, 
Words — словарь лекси
ки, a ABC — алфавит.

В справке сообщает
ся, что основной раздел 
— Lessons, а остальное — 
дополнительные спра
вочные. Вероятно, такое 
разделение материала 
целесообразно, хотя раз
дел Topics, включающий

наборы фраз на различ
ные разговорные темы, 
весьма косвенно можно 
отнести к справочному.

Каждый из 22 уроков 
раздела Lessons состоит 
из четырех довольно за
бавно организованных 
частей: New words (но
вые слова), Pronounciati-

оп (произношение), Di
alogues (диалоги) и 
Grammar (грамматика), 
причем в New words 
обучение происходит в 
процессе игры. К сожа
лению, не совсем понят
но, что нужно при этом 
делать и какая преследу
ется цель. Если обра
титься к разделу Pronou- 
nciation, то при наличии 
микрофона можно срав
нить свое произноше
ние с требуемым. В це
лом все 22 урока постро
ены совершенно одина
ково, только материал в 
них приводится разный, 
и если вы не охвачены 
всепоглощающим жела
нием учиться, то где-то 
на десятом уроке все это 
может сильно наску
чить.

12
*  13

PreNuNciatio* 14 

t s  15 
16

17

18

19

20
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I Рецепты__________________♦ 6
| Абрикосово-малиновый соус 
Абрикосовые кивали км 
Абрикосовый пирог 
Абрикосовый рулет из слоеного тесте 
Авэет (фаршированная булке) 
Авокадо фаршированные 
Австралийская меч-рыба 
Австралийский торт безе 
Айрит стыо (баранина с картофелем) 
Айсбанс гарниром 
Альякас - мексиканские паровые 
пирожки
Американская кукурузная запеканка 
Амстердамский воздушный пирог
из риса
Андалузский салаг 
Антрекот по-австрийски 
Антрекот по-бретонски 
Антрекот по-варшавски 
Апельсиново-шоколадный мусс 
Арахисовый соус 
Аргентинский фасолевый суп 
Баварские пареные кнедлики



лей, та к  и  для опы тны х  
поваров). З акр о й те  на  
м и н уту  глаза и  пр ед 
ставьте: говяжья вырезка, 
несколько часов то м ив
шаяся в маринаде из со
евого соуса и им биря и 
после «испы тания о г 
нем» поданная на стол  
вместе с га р н и р о м  из 
м олодого  картоф еля, 
спарж и  и ф арш ирован
ны х пом идоров под со
усом бешамель. А ка к  вам 
перепела, обж аренн ы е  
на сливочном масле, под  
соусом из см орчков и гу
си но й  печени, или мясо  
м олодой косули под со
усом из лисичек, чеснока  
и лим она, с гар н и р о м  из 
сельдерея, ж арены х каш 
танов и яблок? Если для 
вас все эти  названия зву
чат ка к  музыка, устанав
ливайте ко м п акт-д и ск  в

дисковод C D -R O M  ваше
го  П К  — и вперед за зн а
ниями. Н е бойтесь экс 
перим ентировать с раз
нообразны м и продукта
ми. К ак  го во р ит бы вший  
повар, а ны не известный  
ресторатор Аркадий Н о 
виков, «придумайте себе 
сказку и воплотите ее в 
жизнь».

Н о  давайте начнем  по  
порядку. Первое, что  вы 
увидите после запуска  
программы , — это  свер
каю щая чистотой сим па
тичная кухня, о сн ащ ен 
ная всем необходим ы м  
оборудованием. Щ елкае
те  мышью на духовке -  
попадаете в раздел р е
цептов, на С В Ч -печи  — 
знакомитесь с блюдами, 
которы е м о ж но  пр и го то 
вить в ней, а находящ ие
ся в верхней части экр а

на декоративны е тар е 
л о ч ки  п о м о гут вам вы
брать блюда, приняты е в 
различны х странах.

Н ациональная кухня  
— это как государство в 
государстве. Ч его  тут  
только не встретишь: аф
р и кан скую  чакчуку  и  
м о зги  по-австралий ски

по-м атросски, аргенти н
ское гуакамоле и азиат
ское гадо-гадо. Европей
ская кухня такж е не усту
пает по  богатству пред
ставленны х блюд: здесь 
вы найдете м ногое — ра
виоли по-итальянски, 
ш вейцарский фондю, х о 
лодное консом е по-мад-

О разделе Phonetics 
не стоило бы и говорить, 
если бы не его весьма 
оригинальное устройст
во, хотя и не совсем по
нятное. На первый взгляд 
все задумано интересно: 
выбрав в алфавите ка
кую-либо букву, можно с 
помощью стрелки внизу 
экрана перейти на следу
ющую страницу, к фоне
тике. Вы думаете, что те
перь познакомитесь со 
всеми правилами чте
ния? Вполне вероятно, 
кое-что вы и узнаете, но 
это вызовет у вас доволь
но значительные затруд
нения. Например, только 
внимательно прочитав 
подсказку, я смог понять, 
что означают все эти 
разноцветные кружочки, 
а о том, что градация

цвета кружочка соответ
ствует произношению 
звука, я догадался лишь 
через полдня. Если бы не 
надпись слева на экране, 
что это English for Begin
ners, то я решил бы, что 
запустил очередную игру 
типа «Седьмой гость*. А 
может быть, так и надо?

Сразу убиваешь двух зай
цев: и язык учишь, и голо
воломки разгадываешь.

Наибольших похвал 
заслуживает раздел 
Topics. В нем приведено 
множество общеупотре
бительных фраз, кото
рые помогут вам в лю
бой жизненной ситуа

ции. Хотя по каждой те
ме их и дается всего 15— 
20, самих тем довольно 
много, и поэтому в це
лом получается большой 
запас выражений. Выу
чив их, вы сможете об
щаться с таксистами, 
продавцами и т. д., а так
же со своими англоязыч
ными друзьями, правда в 
весьма ограниченных 
рамках. Весьма ценно, 
что перечислены прак
тически все конструк
ции, а уж заменить «пе
ченье* на «конфеты* или 
«окно» на «дверь* особо
го труда не составит.

Если же вам и этого 
покажется мало, то обра
титесь к разделу Words. 
Разумеется, не стоит 
сравнивать его ни со 
словарем Мюллера, ни

кулинарному лжиму 

Что жолаото приготооигъ 7
гэшв *
Р  отдельное блюло 

Вы бор  стран из списка 
К а к о г о  т и п а  б л ю д о  7
‘ Г  “ салат; "

блюдо хо л о о то  ? 
Р  б и с тр о *
Г" з в в зл м о *
Г" с е к р е т ы  м а с т е р с т в а  
Г  д л я  с р у зв Й  
Г" ц а р ы  m o d *

МИР ПК, июль’98 129



до
ма

ридски, эскалоп из сви
нины по-португальски.

Если же вам лень са
мим искать нужный ре
цепт, то призовите на 
помощь «кулинарного 
джина*. Щелкнув мышью 
на старинном кувшине и 
ответив в соответствую
щем диалоговом окне на 
вопросы «джина*, вы по
лучите рецепт искомого 
блюда.

Конечно же, у вас 
есть свои оригинальные 
рецепты. Вы можете вне
сти их в общую книгу 
(одно из замечательных 
свойств программы), а 
при необходимости из
менить или удалить. Кро
ме того, можно еще и 
распечатать рецепт на 
принтере.

Можно также вос
пользоваться книгой ме-

даже с маленьким — Д у
бровина. П онятно, что  
не то т  уровень, но  ведь 
и цель н е  та. О д нако  
все-таки не сто ит ж е  пе
ревирать ан гл и й ски й  
язык. Какая бы там «вер
сия* — английская или  
американская — не ис
пользовалась, глагол  
run, наиболее часто  
употребляемы е зн аче 
ния ко то р о го  — бе
жать работать, нель
зя переводить ка к  на
толкнуться или встре
титься, что  соответст
вует вы ражению  run  
into . Также, наприм ер, 
основное значение су
ществительного flight — 
полет, а уже затем сле
дует приводить рейс са
молета. К  сожалению , 
подобны х недочетов

довольно м но го , что, 
конечно, не радует.

Раздел ABC по каче
ству вполне м о ж н о  
сравнить с Topics. О н , 
естественно, меньше по  
объему, но  в нем все на 
своих местах.

В и то ге  м о ж н о  ска
зать, что  д ис к  в целом

соответствует своему  
предназначению , — о н  
п о м о ж е т в ан  в изуче
н и и  ан гл ий ско го  языка. 
Вы полущите м но го  п о 
лезной инф орм ации, в 
частно сти  узнаете, что  
н уж н о  говорить в то й  
или и н о й  ситуации. Н о  
учтите: нельзя доверять

Е * i L  I S  й |  
ГОЙ 

BE И » *Е К Я
В  Family
Н th a t  л  p h o to  of y o u ?

.  No. f t  a  photo a t my «« ta r ana h t r  
» family.

C a n  I s e e '’
S u r a  This a  my « M a r a n d  h t r  h u s b a n d  
Tom .
W hat's y o u r  s is te r4» n a m e 9 
H er  n a m e  is Kathy 
H o w  o ld  is a h a ?
S h e 's  tw e n ty  th re e  
A nd w h o 's  th a t0
T h a t 's  T om 's m o th e r , th is 6  his fa th e r , 
a n d  th a t 's  T om 's  b ro th e r , J a c k .

словарю  на 100 п р о 
центов. ■

ОБ АВТОРЕ
Евгений Михайлов —
главный редактор Inter
net-журнала «et ceteraj>, 
e-mail: eugene@kildarru, 
iuwivkildar.ru/etcetera/

К о р о л е  о продукте
English for Beginners • Си
стемные требования:
486DX2-66, 8-Мбайт ОЗУ, 
видеосистема, поддержи
вающая разрешение 800х 
600 точек при отображении 
65 536 цветов, 4Х-диско- 
вод CD-ROM, звуковая пла
та, микрофон, мышь. Про
грамма работает в среде 
Windows 95. • Цена: 38 
долл. • «Кирилл и Мефо- 
дий», тел. в Москве: (095) 
903-34-74, www.km.ru

• в
Австралийское мене 
Австрийское меню 
Американское меню 
Английское меню 
Африканское меню 
Бельгийское меню 
Болгарское меню 
Венгерское меню 
Голландское меню 
Греческое меню 
Датское меню 
Индийское меню 
Иранское меню 
Ирландское меню 
Испанское меню 
Итальянское меню 
Канадское меню 
Корейское меню 
Кубинское меню 
Меню стран Ближнего Востока 
Меню стран Центральной Америки 
Меню стран Юго-Восточной Азии 
Немецкооденю*мв

ню, где приводится спи
сок входящих в меню 
блюд и напитков. Указы
ваются также калорий
ность различных про
дуктов и время их приго
товления.

От обилия названий 
незнакомых блюд даже 
теряешься, многие из 
них хочется пригото
вить, чтобы удивить до
мочадцев и гостей. Но... 
Создается впечатление,

ет совсем ма
ло блюд: са

лат из квашеной капусты 
с луком-пореем, русский 
борщ, куриные котлеты, 
блины из гречневой муки 
и оладьи. А где же мяс
ные, рыбные и грибные 
солянки, пельмени, пи-

что разра
ботчики по
добных про
грамм зачас
тую забыва
ют о своем 
националь
ном насле
дии. Обидно 
все же за 
родную рус
скую кухню. 
П р е д с т а в 
ленное на 
диске «отече
ственное ме
ню* включа-
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Коротко о продукте

« К у х н и  м и р а '9 8 »  •  С и с т е м 

н ы е  т р е б о в а н и я :  Pentium- 
100 или выше, 8-Мбайт ОЗУ, 
видеосистема, поддержива
ющая разрешение 640x480 
при отображении не менее 
65 536 цветов, 4Х-дисковод 
CD-ROM, звуковая плата, ко
лонки, мышь. Программа ра
ботает в среде Windows 95 
или Windows NT. • Ц е н а : 23 
долл. • «КомпьюЛинк», тел. 
информационной службы: 
(095) 935-88-91, тел. дилер
ского отдела и заказ по почте: 
(095) 931-92-69, www.com- 
pulink.ru/cdrom

роги, различные каши и 
многое, многое другое — 
вкусная и полезная пища, 
которой всегда славилась 
Русь? Помните, у Гиля
ровского: «У нас этих раз
ных фоли-жоли да фри- 
касе-курасе не полагает
ся... По-русски едим, зато 
брюхо не болит...*

В этом издании неза
служенно забыты также 
кухни бывших респуб
лик Советского Союза. 
Мне кажется, замечатель
ные грузинские блюда — 
чихиртма (куриный суп), 
помидоры в ореховом 
соусе, хачапури и неза
бываемое чанахи (из ба
ранины и овощей) — за
тмят многие датские или 
голландские яства.

После обсуждения 
вкусной пищи перейдем 
к полезной. Если раньше 
наших граждан волнова
ли две проблемы: где дос
тать продукты и как по
худеть, то теперь акту
альна только последняя. 
По некоторым данным,

70% населения нашей 
страны страдает избы
точным весом, зачастую 
приводящим к болезням. 
Чтобы этого избежать, 
необходимо правильно 
составлять свой рацион. 
Еще Авиценна писал: 
«...смешение различной 
пищи оказывает различ
ные влияния... не следует 
есть рыбу с молоком, ки
слое молоко с редькой 
или мясом птиц*. Вспом
ните, ведь у каждого из 
вас могут найтись знако
мые, обладающие неза
урядной фантазией, ко
торые любят есть, напри
мер, мороженое с селед
кой или бекон с шокола
дом. Но, к сожалению, на 
данном диске отсутству
ет информация о.сочета- 
емости различных про
дуктов, поэтому если вас 
волнует данная пробле
ма, то придется обра
титься к специальной 
литературе.

Всем известно, как 
важны витамины для ук
репления здоровья. С по
мощью микроволновой 
печи можно без масла 
быстро приготовить пи
щу, сохранив все пита
тельные вещества проду
ктов. В «Кухнях мира’98* 
отведено достаточно ме
ста рецептам блюд, гото
вящихся в СВЧ-печи. Так, 
для любителей рыбы 
предлагается судак, ту
шенный в соусе, для веге
тарианцев — кабачки с 
помидорами, для детей — 
манная каша, для сладко
ежек — яблочный пирог 
по-французски. Досадно, 
что в рецептах не указа
но, какова должна быть 
мощность СВЧ-печей, 
ведь время приготовле
ния блюд напрямую за
висит от этого. Видимо,

вам придется подбирать 
его опытным путем.

Несколько слов о на
вигационной системе. 
Когда я поработала с 
диском, то пришла к вы
воду, что программа пе
регружена различными 
«фильтрами*. Конечно, 
удобно, ч^о все блюда 
разбиты на пять групп: 
салаты, первые, вторые 
блюда, десерты и напит
ки. Но в программе есть 
еще пять условных разде
лов — «Рецепты для дру
зей*, «Быстрые блюда*, 
«Звездные рецепты*, «Се
креты мастерства* и «Да
ры моря*. Не совсем по
нятно, чем отличаются 
блюда из раздела «Рецеп
ты для друзей» от, напри
мер, «Звездных рецеп-

без особой надобности 
опции «Холодильник* 
(все рецепты в дальней
шем поиске будут выво
диться на экран с учетом 
его содержимого), «Вре
мя приготовления» и «Ка
лорийность*.

Мне кажется, ради 
вкусной и полезной пи
щи можно пойти на мно
гие жертвы: например, от
править своих домочад
цев на рынок или в мага
зин и затем провести в 
порыве творческого 
вдохновения не один час 
на кухне. И поверьте, ваша 
семья и гости оценят это.

После установки эн
циклопедии на ПК в со
ответствующей про
граммной группе наряду 
со значком запуска про-

Сгран а : Германия 
Время приготовления 
Калорийность: 
Ингредиенты

Бифштекс по-гамбургски
Рецепт

30 мин
679 ккол

Г  о в я п и н а 160 Г
М а с л о  с л и в о ч н о е 20 г
Я й ц о 2 ШТ.
З е л е н ь 5 г
а р о м а т и ч е с к а я
С о л ь

Порционные куски вырезки слегка отбить, 
посолить и прожапять почти до 
готовности. Яйца взбить с солью и зеленью 
и залить ими бифштекс. Подавать в 
сковороде.

тов*. Неужели, по мне
нию создателей диска, 
мои приятели не заслу
живают украинского 
борща, жареной свинины 
по-креольски и вишнево
го торта только потому, 
что для их приготовле
ния требуется много вре
мени?

Мой вам совет-, внима
тельно ознакомьтесь с 
руководством пользова
теля и не устанавливайте

граммы вы увидите Unin
stall. Так вот, когда ваша 
семья перепробует все 
блюда из энциклопедии, 
с помощью последнего 
значка удалите програм
му, а диск подарите сво
им друзьям. Может быть, 
они станут угощать вас 
барашком со шпинатом 
по-пенджабски или кам
балой по-бретонски. ■ 

И р и н а  Ч ерны ш ева, 
e-mail: black@compnet.ru
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Н а к о н е ц  А н д р е й  р а зд о 
бы л е го . Т о т  са м ы й  — m o n -  
s te ra  o x am u s . Т е п е р ь  о н  зн ал  
то ч н о : е м у  н е  страш ны  н и 
к а к и е  н а п а с т и , к о т о р ы м и  
п у га ю т  д р у з ь я -п р и я т е л и  и  
в р а ч и , — л ю б о е  в р е д н о е  для  
те л а  и д у ш и  и зл у ч е н и е , ос
м е л и в ш е е с я  о то р в а ть с я  о т  
э к р а н а  т е р м и н а л а , п о л уч и т  
свое, за б л уд и в ш и сь  в х и т р о 
сп л е те н и я х  о тр о стко в  к а к т у 
са, по кр ы ты х тол сты м  сл оем  
н е о ж и д а н н о  м я гк и х  и сов
сем  н е  к о л ю ч и х  и го л о к . О б  
этой  у н и к а л ь н о й  о с о б е н н о 
сти  к а к т у с о в  — п о гл о щ а т ь  
в р ед н ы е и зл у ч е н и я  — А н д 
р е й  п р о ч и т а л  к о г д а -т о  в 
о ч е н ь  у в а ж а е м о м  н а у ч н о -  
п о п у л я р н о м  и з д а н и и . Д л я  
в я щ е й  у б е д и тел ь н о с ти  те кс т  
с о п р о в о ж д а л ся  в н у ш и те л ь 
н ы м  н а б о р о м  м н о г о э т а ж 
ны х ф о р м ул . Разбирать ся  в 
н и х  бы ло л ень , н о  в ы гляд е
л о  в есь м а  у б е д и т е л ь н о . 
В скользь уп о м и н ал о с ь  т а м  и 
у н и к а л ь н о е  за га д о ч н о е  рас
т е н и е , п р о и зр а с т а ю щ е е  г д е -  
то  в з а о к е а н с к о й  М е к с и к е . 
П р о ч и та л , под ив ил ся  и з а 
бы л. Т о гд а  М е к с и к а  е м у , м о 
л о д о м у  с п е ц и а л и с ту , бы л а  
все р а в н о  к а к  Л у н а .

Спустя несколько  л е т  о н  
у ж е  начальствовал, получив  
в свое р а сп о р я ж е н и е  группу , 
а  за о д н о  и беспрепятствен
ны й д оступ  к  с а м о м у  м о щ н о 
м у  о те ч е с тв е н н о м у  с у п е р 
ко м п ь ю те р у , б л а го  за д а н и е  
н а  р а з р а б о т к у  и н те л л е к ту 
ал ьной системы  уп рав лен ия  
« в а ж н е й ш и м и  н а р о д н о х о 
зя й с тв е н н ы м и  о б ъ е к та м и »  
бы ло п р а в и те л ь с тв ен н ы м . 
К о гд а  о б н а р у ж и л , что  глаза  
сдаю т, а  н а  расческе остается  
все боль ш е и боль ш е волос, 
о н  н е о ж и д а н н о  вспом нил о  
кактусе . Ему стало казаться, 
ч то  к а ж д ы й  д ень  б ез  этого  
ч у д о -р а с т е н и я  гу б и те л е н , 
в редоносны е и злучени я  п р о 
н и к а ю т  в е го  осл абл енны й  
о р га н и з м  и п о с те п ен н о  его  
уби в аю т...
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Э х о

OXAM US
З а о к н о м  р о б к о  серел  

рассвет. А н д р е й  с удовольст
в ием  потянулся т а к , что  х р у 
стнули суставы . Х о р о ш о  в се- 
т а к и , что  у  н е го  есть ка б и н е т , 
тр у д н о  представить, что  М а -  
руся позволила бы  в от т а к , 
с п окой но , по р аб о тать  ц ел ую  
н очь  в сп ал ь не. Р аб о та  н е  
в ходи ла в е е  пр едстав лени е  
о  то м , ч е м  о н  д о л ж е н  з а н и 
маться д о м а .

С его д н я  е м у  п о в езл о . 
М а р ус я  то  ли  е щ е  н е  про сну
лась, то  л и  пол ени л ась  т а 
щ иться сю да р а д и  то го , ч то 
бы  поделиться своей то ч ко й  
зр е н и я  н а  е го  за н я ти я , н а  е го  
о тн о ш е н и е  к  с е м ей н о й  ж и з 
н и , н а  е го  п р и о б р е те н и е  н е 
дельн ой  д авно сти  — новень
к и й  к о м п ь ю те р  с п о л и к р и -  
с тал л и ч е ски м  п р о ц е ссо р о м , 
н а  е го  л ю б и м ч и ка  — э кзо ти 
ч е ски й  m on stera  oxam us , к о 
тор ы й к а к -т о  н е за м е тн о  п р е 
вратился и з  п у ш и сто го , с пя 
те р н ю  р астени я  в ц ел о е  д е 
р ево , н а п о м и н а ю щ е е  паль 
м у, с д л и н н ы м и  о тр о сткам и  и 
ж е с т к и м и  и гл а м и . К а к ту с  
этот чуть бы ло н е  загнулся  о т  
н е в е д о м о й  н ап асти , и  А н д 
р ей  н е м а л о  сил п о л о ж и л  н а  
то , чтобы  вы яснить у  с п е ц и а 
листов, к а к  е го  л ечи ть  и ч е м . 
Д ел о  казалось  у ж  совсем б е з 
н а д е ж н ы м ... Вот то гд а  А н д 
р ей  и  за б р ал  е го  д о м о й . Д о 
м а  ка кту с  к а к -т о  н е о ж и д а н 
н о  бы стро поправился и  п о 
ш ел  в рост.

А н д р е й  с н е ж н о с ть ю  
взглянул н а  н е го  и  об ом л ел ... 
Ещ е не д ел ю  н а за д , к о гд а  о н  
п ер есаж и в ал  к а кт у с  в к а д к у , 
е го  м а к у ш к а  са н ти м етр о в  н а  
с е м ь д еся т н е  д о с та в а л а  д о  
по то л ка . Т о гд а  о н  е щ е  п о д у
м ал , что  скоро  придется ч т о -  
то  п р е д п р и н и м ать ... Н о  н е  т а к  
ж е  скоро . Д есять  са н ти м е т
ров в д ень  — это становится  
п р о б л ем о й ... В прочем , в этот  
предрассветны й час е м у  сов
сем  н е  хотелось р аздум ы в ать  
о б  этом . О н  сл ад ко  зевнул , 
п р е д в ку ш а я  за с л у ж е н н ы й

сон, и  отправился к  М а р ус е , 
оставив ко м п ь ю тер  «п отеть»  
в одиночестве .

...А н д р ей  гнал  м а ш и н у , не  
ж а л е я  п о кр ы ш е к и  н е  о б р а 
щ ая  в н и м а н и я  н а  протестую 
щ и е  сигналы  д р у ги х  в од ите
лей . Ч ерт бы  вас всех побрал! 
Н ад о  ж е  бы ло, чтобы  М аруся  
позвон ила и м е н н о  то гд а , к о 
гд а  о н и  с О ксано й  у ж е  готовы  
бы ли отправ иться  н а  оч ень  
ответственны й б и з н е с -у ж и н , 
д а  и  закончиться  о н  д о л ж е н  
бы л гл уб о ко  за  полночь... у  
О ксаны . И з  сбивчивы х, п е р е 
м е ж а ю щ и х с я  р ы д а н и я м и  и  
с у д о р о ж н ы м и  в схл и п а м и  
слов М а р ус и  он  понял тол ько , 
что  н е  то  с М и ть ко й , н е  т о  с 
ко то м , н е  то  с е го  л ю б и м ы м  
к актус о м  ч т о -т о  про изо ш ло.

О казало сь , что  сын то  л и  
и з  д о с у ж е го  исследователь
ско го  и н те р ес а , то  ли  и з  п р о 
к а зл и в о й  д е тс к о й  ж е с т о к о 
сти , свойственной деся ти л ет
н и м  м а л ь ч и ш к а м , н а с а д и л  
бал овн я  ж е н ы  к о та  Б е ге м о та  
п р я м о  н а  д л и н н ю щ и е  и го л ки  
к а к т у с а . М и т ь к а , в п р о ч е м , 
вины  своей н е  при зн а в а л  и , 
разм азы в ая  по  го р я щ и м  щ е 
к а м  сопли и слезы , хл ю пал  в 
угл у . Н а д е ж д а  н а  п р и я тн о е  
п р о д о л ж е н и е  в еч е р а  о к о н 
чател ьн о  л о п нул а .

А н д р е й  вош ел  в к а б и н е т . 
З р е л и щ е  б ы л о ж у т к о в а т о е . 
К о т , в и д и м о , е щ е  д о л го  был  
ж и в  и  д ер гал ся , пы таясь ос
вободиться. К а б и н е т  бы л з а 
б р ы зга н  кр овь ю , а  н а  пол у  
те м н е л а  ч е р н о -к р а с н а я  л у 
ж а . М а р ус я  т а к  и н е  см о гл а  
при бли зи ться  к  это м у  к о ш 
м а р у . А н д р е й  о с то р о ж н о , 
чтобы  н е  уколоться, п о трогал  
к о н ч и к  и го л ки  кактус а . И го л 
к а  бы ла м я гк а я  и  п о д атл и 
вая. О н  провел р у ко й  по  и г
л а м , о н и  н а  у д и в л е н и е  н е  
о казы в ал и  н и к а к о го  со пр о 
ти в л ени я  л а д о н и , к а к  к о ш а 
чья ш ер сть . Т е л о  Б е ге м о та  
бы ло со всем  л е г к и м , к а к  
б у д то  весь вес ул етучи л ся  
вм есте с ж и зн ь ю .

...Теплый д о ж д и к  лениво  
бры згал н а  ветровое стекло. 
Н ебо на востоке н ачи нал о  н а
ливаться б агр я н ц ем . Новень
ки й  «Я гуар» б есш ум но  катил
ся по  шоссе, недавно перели
ц о в а н н о м у то  ли  ту р ка м и , то  
л и  ф р а н ц у з а м и . А н д р е й  н е  
торопился. С кандала не пред
виделось. М аруся  е щ е  вчера  
повезла М и ть ку  на каникулы  
к  м атер и  и д о л ж н а  бы ла вер
нуться только завтра. О н  все 
е щ е  пребы вал в плену пос
ле д н и х  собы тий. М о з г  услуж 
ли в о  че р ед о в а л  ф р агм е н ты  
п р о ш ед ш его  вечера. П ерего
в орам и  о н  остался доволен, а  
О кс ан а ... р у ки  е щ е  хр ан и л и  
о щ у щ е н и е  е е  податливого  те 
ла , а  п е р ед  гл азам и  голубел  
бати ст, п р и кр ы в а ю щ и й  н а 
б ух ш и е  о т  в ож дел ени я  соски... 
А н д р ей  закурил .

Г р а в и й  н а  п о д ъ е зд н о й  
д р р о ж к е  при в етл и в о  за х р у 
стел. В о к н а х  в торого  э та ж а  
гор ел  свет. В косом  л уче  н е 
о ж и д а н н о  я р к и м  зе л ен ы м  
пя тн о м  выделялась л а п а  к а к 
туса, н а кр ы в ш а я  та р е л к у  а н 
тенны . С транно... А н д р е й  ос
тано в и л  м а ш и н у . Н ех о р о ш е е  
п р е д ч у в с тв и е  с ж а л о  груд ь . 
С ейчас начнутся  разговоры , 
п е р е х о д я щ и е , к а к  это  часто  
случалось в послед нее в рем я, 
в острую  и стерику .

— М аруся!
Н и к т о  н е  ото зв ал ся . О н  

кр и к н у л  е щ е  раз. Н а серд ц е  
пол егч ал о  — н а в е р н о , сам  з а 
бы л вы клю чить.

О н  п р о ш е л  п о  в то р о м у  
э та ж у , загл янул  в М и ть ки н у  
к о м н а т у , т а м  бы ло т е м н о  и  
пусто. З ато  в спальне о н  н а 
ткнул ся  н а  ч е м о д а н  — в ещ и  в 
н е го  бы ли  н а б р о са н ы  к о е -  
к а к , р я д о м  валялись туф ли. 
В и д и м о , н е  застав  м у ж а  д о м а  
и пон яв  е го  отсутствие п р а 
вильно, М а р ус я  н а к о н е ц  р е
ш илась...

Е ди нственной  к о м н а т о й ,  
ку д а  о н  е щ е  н е  за хо д и л , был  
к а б и н е т . Д верь  в н е го  бы ла  
п р и о ткр ы та , н а  пол у тускло

блеснул о гр о м н ы й  то п о р , к о 
торы м  А н д р е й  обы чно рубил  
д р о в а для ш аш л ы ка. Рядом  
валялись н ескол ько  отрост
ков  кактуса .

Волна злобы  захлестнула  
А н д р е я . З н а чи т, М аруся  з а 
д у м а л а  е м у  отом стить , сведя  
счеты  с ненавистны м  ей  к а к 
тусом . О н  ры в ком  распахнул  
дверь  и за м ер . Н а про тив о
по л о ж н о й  стене , сплош ь за 
кры той  разросш им ся к а к т у 
сом , б е з ж и з н е н н о  висело т е 
ло  М а р ус и . О н  сразу понял, 
что  это и м е н н о  тело. Распах
нувш ийся х а л а ти к  откры вал  
скелет, покры ты й обвисш ей  
к о ж е й , а  н а м е ти в ш и й с я  за  
послед ние несколько  л ет н е 
б о л ь ш о й  ж и в о т и к  п о х о д и л  
ско р ее  н а  р а зв еш енную  для  
п р о суш ки  тр я п ку . Т о н ки е , с 
м етал л и чески м  блеском  и г
лы сгибались п о д  тяж естью  
тел а, н о  загн уты е вверх к о н 
цы  н е  д ав ал и  е м у  упасть.

Ч у д о в и щ н а я  д о га д к а  
о с ен и л а А н д р е я . О б езу м ев , 
о н  схватил то п о р  и принялся  
кр уш и ть  чу д о в и щ е. Зелены е  
отр остки  полетели  в разны е  
стороны . С тав ш ие в д руг ж е 
стки м и , и го л ки  больно ц а р а 
пали  р у ки . Ш агн ув  в сторону, 
А н д р е й  н е о с то р о ж н о  за д ел  
отр убленны й отросток. С отни  
и го л о к  пр о н зи л и  но гу , гор я
чая  волна про катил ась  в верх, 
к  па ху . О н  потерял равнове
сие и уп ал  сп ин ой  в объятия  
кактуса ...

M o n s te ra  o x am u s  ж д а л . 
Этот чел ов ек обеспечил его  
всем н е о б хо д и м ы м . Его тела  
х в а ти т  над ол го , если расти не  
с л и ш ко м  бы стро. Главно е, 
чтобы  н е  перестав ал  р а б о 
тать  ко м п ь ю тер , сн аб ж а я  его  
т а к и м и  н е о б х о д и м ы м и  и з 
л у ч е н и я м и . Т е п е р ь  о с тав а 
лось то л ь ко  ж д а ть , к о гд а  
явится новы й м атер и ал  для  
строи тель ства — к о ш к а ,  
м ы ш к а  и л и  о б е сп о ко ен н ы е  
д о л ги м  о тсутств и ем  хо зяе в  
род ств енн ики ... ■М. Орисов
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о хороших манерах

дискам. Н о  тем не менее это т п р о 
дукт м ож ет служить одновременно  
прекрасны м справочником  и  учеб
ни ко м  для взрослых и подрастаю 
щ его  поколения.

Диск прекрасно оформлен, а 
кроме того, что, видимо, становит
ся, традицией для «Кирилла и Ме- 
фодия1», «включает туры, тесты, ви
кторины». Установив его на ПК, я 
решила начать с викторины, но, 
увы, потерпела фиаско — из 12 воз
можных очков набрала только 5. И 
чему меня только учили в школе и 
институте?

Ч то же, приш лось основатель
но  ознакомиться с энциклопедией, 
уделив ей несколько часов, благо  
програм м а имеет простой и удоб
ны й интерф ейс, а п р и  необходи
м ости  всегда м о ж н о  воспользо
ваться ф ункцией «Помощь».

После запуска програм м ы  на  
экране м о н итора появляется ви
деозаставка, которую  в лю бой м о
м ент м о ж но  снять наж атием  к н о п 
ки  мыши. Затем возникает титуль
ны й лист с п унктам и меню , выбрав 
которы е м о ж но  перейти  в различ
ные части  эн ци кл о п ед и и: «Ста
тьи», «М едиа-каталог«, «В икто ри
ны», «Туры», «Тесты», «Помощь» и  
«О программе».

Статьи — основа эн ц и кл о п е 
дии. Для чтения вы бранного мате
риала д остаточно  щ елкнуть мы
шью в разделе «Содержание э н ц и к 
лопедии» на его  названии или  
кн о п ке  «Перейти». «Перелистыва
ние» текста осуществляется с по 
мощью полосы прокрутки  и кла
виш со стрелками. К н о п ки  на пане
ли и нструм ентов  позволяю т пе
рейти  к  предыдущей или последу
ю щ ей статье раздела. В процессе  
работы м ож но узнать значение не
которы х слов, просмотреть иллю
стр ации , а иногда и видеоф раг
менты, распечатать на принтере  
понравивш ийся текст.

Даж е п р и  беглом знакомстве с 
«Энциклопедией этикета» пораж а
ет больш ой объем представлен
н о й  инф орм ации: есть деловой, 
гостевой, диплом атический, в оин
ски й  этикет, а такж е правила пове-

С татьи

Медиа-каталогКИРИЛЛ и 
МЕФОЛДО

История этикета

tj, Викторины

«в* Тесты

©  Помощь

О программе

О Э н ц и к л о п е д и я  э ти ке та  К и р и л л а  и М е ф о д и я  9 7

В какой руке джентльмен должен держать вилку, 
если в правой руке он держит котлету?

Константин Мелихан

С лож ная и м н о го о б р аз
ная ж изнь современного  
человека (поезд ки  за 
границу, ведение раз

личны х переговоров, посещ ение  
дипломатических приемов и пре
зентаций) зачастую ставит его в 
ситуации, требую щ ие знания норм  
поведения и навыков общения. П о  
роду своей деятельности м ногим  
приходится налаживать контакты  
с людьми и н о й  культуры, говоря
щ ими на других языках. А м ожет  
быть, вы лю бите приним ать гостей  
из разных стран и ходить на зва
ные приемы. Во всех эти х  случаях 
без знания правил поведения, сог
ласитесь, не обойтись.

П рискор бно , но  за последние  
80  лет правила хоро ш его  тона о ка
зались полностью  или по чти  пол
ностью  утраченны м и. П оэто м у  
сразу встает вопрос: «Что делать?». 
О твет на н его  очевиден: надо  
учиться, ведь это никогда не позд
но. О днако недостаточно просто  
знать нормы  поведения, необходи
мо познакомиться с историей эти 
кета и особенностями различны х  
культур. Помочь в этом вполне м о
гут П К  и мультимедийные диски, 
даже от простого просмотра и х  вы 
получите удовольствие.

«Энциклопедия этикета», выпу
щенная ф ирм ой «Кирилл и М еф о- 
дий», не относится к  обучаю щ им
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Количество найденны х статей: 19

Q  / Д ^ И

д ения в ко м пь ю тер ны х сетях и 
In ternet.

Удобная поисковая система п о 
зволяет л егко  н а й ти  не только  
нуж ную  статью, но  и определен
ное слово или слова, если они, ко 
нечно, встречаются в тексте. М о ж 
но  сузить кр уг поиска и выбрать 
отдельную рубрику (или  руб р ики ), 
к  кото р о й  относится искомая ста
тья, или о граничить  п о и ск опреде
л енны м и м едиа-объ ектам и — 
слайдами, р и сун кам и , схем ам и, 
видеоф рагментами и и нтерактив 
ны ми эпизодами.

С пом ощ ью  ф ункции  «История  
просм отра* м о ж н о  в лю бой м о
м ент вернуться к  просм отренной  
статье, а если вы обращаетесь к  ней  
часто, то  пом етить ее закладкой.

Важная составляющая часть э н 
циклопедии — «История этикета*. 
В этом разделе перед вами пред
стает шкала времени, на кото рой  
зн ачкам и  изображены  наиболее  
значимы е события. Здесь я столк
нулась с небольш им затруднением. 
Чтобы прочитать текст на любую  
тему, необходим о закрыть экран  
«История этикета*, а чтобы снова 
попасть в него, необходим о проде
лать длинны й путь: о т текста ста
тьи вернуться к  титульному листу, 
выбрать в меню  «История этикета* 
и затем уже искать требуемую  дату. 
Когда я провела несколько экспе
рим ентов , то  поняла, что  лучш е  
всего сразу о тм етить  несколько  
нуж ны х дат (щ елкнув по  ним  мы ш
ко й ), а затем, закрыв о кн о  «Исто
рия этикета* и воспользовавшись 
м еню  «История просм отра*, п р о 
читать статьи.

Досадно, но  в некоторы х т е к -

ATI за  «частых покупателей»

Компания Allied Telesyn International 
(ATI), известный производитель теле
коммуникационного оборудования, 
объявила о специальной программе 
Frequent Buyer («Частый покупатель»), 
направленной на стимулирование 
продаж.

Европейские, в том числе и россий
ские, реселлеры при покупке продук
ции компании ATI получат соответст
вующее каждому конкретному виду 
оборудования число бонус-пунктов. 
Например, один 8-портовый концент
ратор Fast Ethernet может принести 
реселлеру 200 бонус-пунктов. Пос
кольку 5 бонус-пунктов соответствуют 
1 долл. США, программа Frequent 
Buyer позволяет за короткий срок на
копить значительные средства и полу
чить их наличными. При желании мож
но «превратить» свои бонус-пункты в 
разнообразные товары из каталога 
Frequent Buyer, например цифровую 
видеокамеру, проигрыватель CD-дис
ков и многое другое.

Раз в квартал издание Frequent 
Buyer Newsletter информирует партне
ров компании об актуальных новостях, 
мероприятиях, новых продуктах ATI. 
Участники программы Frequent Buyer 
могут бесплатно поместить в нем рек
ламные материалы, статью о своей 
фирме и другую информацию. Кроме 
того, партнеры компании ATI получают 
выпуски Preview Mailings с описанием 
новых продуктов АН, а также новые ка
талоги и книги.

Контроль за реализацией програм
мы Frequent Buyer осуществляет бри
танское отделение компании ATI.

М. Г.

ATI, тел.: (+49)030/435900-114, http:// 
www.alliedtelesyn.com

Н азв ани е  статей
галет'

С пи со к статей  
ИЯЯЯ8
Как есть икру 
Как есть креветки 
Как есть мандарины и апельсин! 
Как есть мидии 
Как есть мясные блюда 
Как есть мясо птицы 
Как есть овощи 
Как есть паштет и сливочное ма> 
Как есть суп и бульон с сухарям!
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Ваш внешний вид и ваш имидж
я—* А

В аш  в н е ш н и й  в и д  и  в аш  и м и д ж  I

Нос всех заботит то. как мы выглядим в глазах  
других -  наш имидж.
Люди, с которыми мы общаемся, так  или иначе 
создают в своем сознании наш образ, 
основанный на восприятии нашей внешности, 
манер, поведения, речи. Имидж (от английского 
image) -  образ, слепок, умственное 
представление конкретного лица  
содержательная сторона его характера В 
практическом употреблении это слово близко к 
известному греческому слову «харизма», в 
которое древние греки вкладывали значение  
одаренность, авторитетность, мудрость и 
святость. Люди, обладающие совокупностью  
таких качеств, во все времена обладали силой

ш
Печать статьи

1*1 Основные принципы этикета и е го  значение 
Г*1 ПовсеаиевньЛ этисетшм и м и — —
1*1 Деловой этикет
1*1 Э тикет в компьютерных сетях и  сети Интернет
В  Гостевой этикет
В  Дипломатический протокол
1*1 Воинскийэтикет
1+1 Невербальное общение
1+1 Праздники и обряды
В Традиции и обряаы
1+1 И э истории этикете

M t r й .

стах мне встречались неточности . 
Н ап р и м ер , в статье «Н ерабочие  
дни в некоторы х странах» я вдруг 
обнаруж ила, ч то  для «Болгарии  
указан только один государствен
ный праздник: 3 марта — День ос
вобож дения о т  о см а н с ко го  ига. 
М н е довелось побывать в э то й  
стране, и я то чн о  знаю , что  и х  там  
гораздо больше. А в Ф инляндии, 
по м оим  сведениям, 2 1 — 22 ию ня  
отм ечается И ванов день, а не  
П р а зд н и к  л етн его  пр о ти в о сто я 
ния 2 5 — 26 ию ня, ка к  указано в э н 
циклопедии. И ногда м не встреча
лись и забавные фразы. Н априм ер, 
м ож но ли без улыбки читать сле
дующее: «Чистые о кн а  берегут ва
ш е зрение и  эко н о м я т эл ектр о 
энергию . Ваше жилье долж но о т 
личаться индивидуальностью , 
быть ком ф ортны м  и доступны м  
для у б о р ки * или «Лосьон после  
бритья используется утром  после

бритья». А что  делать тем, кто  бре
ется вечером?

Н есмотря на недочеты, вы все 
ж е получите м н о го  интер есно й  и  
н у ж н о й  инф орм ации. М н е доста
вили удовольствие статьи с видео
ф рагм ентам и из раздела «Гостевой 
эти ке т*. П о м н и те , ка к  гер о и н я  
фильма «Красотка» ела мидии? Ес
ли х о ти те  научиться делать это  
правильно, п о с м о тр и те  видео
ф рагм ент, соп р о во ж д аю щ ий ся  
д икто р ски м  текстом . А если вы п о 
знаком итесь со статьей «Как есть 
мясо птицы», то  на вас уже не бу
дут косо  смотреть на прием ах и  
презентациях.

Лю бители путеш ествий такж е  
смогут получить полезные сведе
ния. Если вы собираетесь в Я по
нию , Корею , Китай  или мусульман
ские страны, следует познаком ить
ся с традициям и эти х  народов и

ви б а о

К а к  е сть  котл еты  по -ки е ески

сп ец и ф ически м и  особенностям и  
и х  культур. Советы энциклопедии  
для бизнесм енов подскажут, ка к  
правильно подобрать гардероб для 
деловых встреч, оф ициальны х  
приемов и званых вечеров, каким  
образом  лучш е подготовиться к  
выступлению и какрй  подарок уме
стнее подарить начальнику.

И н те р е с е н  и раздел «Невер
бальное общение», из кото рого  вы 
узнаете о  способах передачи и н 
ф орм ации. Оказывается, с пом о
щью слов передается 7% инф орм а
ции, звука (гром кости  голоса, и н 
то н а ц и и ) — 3 0 —40%, а м и м и ки , 
жестов и позы — 5 0 —70%.

М о ж н о  узнать почти все о при 
ветствиях, одежде и имидже дело
вого человека, а такж е о  праздниках  
и м ногом  другом, если заглянуть в 
«Туры*. Так, из раздела «Свадьба» я 
узнала п од роб ности  о  том , ка к  
проводились на Руси свадьбы, ка
кие подарки нуж но  дарить молодо
женам, как  и ко го  следует пригла
шать на нее, а из раздела «Гости из 
Японии» — об особенностях я п о н 
ской кухни  и чайной  церем онии, 
правилах ведения беседы.

Свое знакомство с энцикл опе
дией я, как и положено, завершила 
тестами. О н и  позволяю т оценить  
черты характера и в како й -то  сте
пени разобраться, что  ж е мешает 
получению  заслуженного п ризн а
ния. Кстати, я набрала (без подска
зо к) 13 из 14 возможны х очков ви
кторины , что  очень неплохо для 
первого знакомства с энциклопе
дией. ■

Ирина Чернышева,
e-mail: black@compnet.ru

Коротко о продукте
Э н ц и к л о п е д и я  э т и к е т а  К и р и л л а  и М е -  
ф о д и я  •  С и с те м н ы е  тр е б о в а н и я : Penti
um, 8-Мбайт ОЗУ, видеосистема, под
держивающая разрешение 640x480 при 
отображении 65 536 цветов, 4Х-диско- 
вод CD-ROM, звуковая плата, мышь. 
Программа работает в среде Windows 
95. • Ц е н а : 38 долл. • «Кирилл и Мефо- 
дий», тел. в Москве: (095) 903-80-95, 
http://www.km.ru
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Диски для детей или детские диски?

История музыкальных инструментов

С лова о том, что для детей на
до писать, как для взрослых, 
н о  только лучше, вполне  

м ож но отнести и к  м ногочислен
н о й  детской мультимедиа-продук
ции. Только всегда ли об этом пом 
нят ее создатели?

Учиться, учиться и ещ е раз 
учиться.

К  сожалению, этот призыв пока  
не нашел отклика в сердцах разра
ботчиков «детского мультимедиа*. 
Толи они  не хотят даже вспоминать  
о прежнем кумире, то  ли трижды  
повторенное слово вызывает у  них  
неприятны е воспоминания о ш ко
ле... К ак  бы там н и  было, если не  
считать модных ныне «мультиме
диа-шпаргалок» по разным школь
ным предметам, то  образователь
ных дисков у нас пока нет, точнее, 
почти нет. Спасибо ф ирме «Ком- 
Тех», разработавшей в 1997 г. диск  
«М ир Алисы* (см. «М ир ПК»,

№ 5 /9 7 )  и  совсем недавно выпус
тивш ей его продолжение — «Зазер
калье». О н и  содержат полные тек
сты произведений Льюиса Кэррол
ла «Алиса в Стране чудес» и «Алиса в 
Зазеркалье». М не кажется, что  эти  
продукты  действительно надолго  
станут семейным «чтением». Одна
ко  больш инство разработчиков  
«детских дисков» не тревожатся о  
«вечности», и потом у значительную  
долю на ры нке «детского ПО» зани
маю т обучаю щ ие программы, т. е. 
диски, построенны е по принципу...

Играй и учись!
И м енно  так называется одна из 

серий, которую  выпускает извест
ная московская ком пан ия N e w  
M edia Generation. С первых ж е  дней  
своего существования N M G  и ком 
пания «Кирилл и Мефодий» взяли 
курс на «ликвидацию безграмотно
сти». Так что  девиз: «Войди в X X I век

образованным человеком!» — мо
ж ет считаться и девизом NM G . Раз
ница лишь в том, что  в компании  
«Кирилл и М еф одий* заботятся  
главным образом о поколении  
«подросшем», a N M G  делает ставку 
на подрастающее.

О дной из последних новинок  
серии стал д иск «Музыкальный 
класс*. Его вполне м ож но отнести к  
числу удач N ew  Media Generation. 
«Обучалка» включает в себя два кур
са л екций (ка к  назвали сами разра
ботчики) — «Теория музыки» и «Ис
тория музыкальных инструм ен
тов», в которы х во время игры про
веряются полученные знания.

Самое п ри ятн ое  то, что  диск  
позволяет ощ утить себя музыкан
том. С пом ощ ью  «Э лектронного  
п и анино» вы см ож ете наиграть  
любую, правда простейш ую , мело
дию. А поскольку п и ан и н о  элек
тр о н н о е , см ож ете почувствовать
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себя не только пианистом , но  и 
трубачом, гитаристом , барабанщ и
ком... Словом, в вашем распоряже
н и и  будет десяток инструментов. 
Дерзайте!

Кстати, если какая-то из н аи 
гранны х мелодий придется вам по  
вкусу, ее м ож но сохранить. То ж е  са
мое относится к  пункту «Киберсин
тезатор». Здесь вы ощ утите себя ес
ли не композитором, то  уж  то чно  
аранж ировщ иком . Ком бинируя  
ритмы, басы и звуковые эффекты, 
вы м ожете создавать различны е  
танцевальные композиции.

А когда гости устанут о т танцев, 
то  м ож но предложить им  модное 
«Караоке» — в «Музыкальном клас
се» вы найдете десять песен.

К  сожалению , другой продукт  
N M G  — «Артстудия» — выглядит 
весьма блекло. Тех, кто  хочет «риск
нуть деньгами», удерживать не буду, 
а вот для тех же, кто  копейкой  рубль 
бережет, приведу слова моего четы
рехлетнего сорецензента. П ощ ел
кав мы ш кой по «Артстудии», мой  
ю ны й друг попросил поставить  
предыдущий диск, которым, кстати, 
и  оказался «Музыкальный класс».

Подобная реакция, пожалуй, не 
случайна. Если разработчики «Муз- 
класса» отнеслись к  детям, как  к  рав
ным, то  в «Артстудии» почему-то  
реш или, что  кроме «сюсюканья» ре
бенок ничего  не поймет. Д остаточ
но  взглянуть на «Основной экран» 
— своего рода аналог театральной  
«вешалки». Если вы хотите приоб
щ ить свое чадо с помощью  компь
ютера к  рисованию, лучше восполь
зуйтесь другой п рограм м ой или  
стандартным граф ическим редак
тором  Paint.

У ж е  упом янутая ко м п ан ия  «Ки
рилл и М еф одий» сосредоточила  
свои основны е силы на создании  
«взрослых» п р од уктов  — «Боль
ш о й  э н ц и кл о п е д и и  К и р и л л а и 
М еф одия», «Д ом аш ней э н ц и к л о 
педии здоровья», «Кулинарной э н 
циклопедии»... Н о, видимо, вспом
нив, что  преж де чем приступать к  
знаком ству с энциклопедией , на
до научиться читать, она о б р ати 
ла свое вним ание на совсем ма
л ень ких  и выпустила в свет «Весе
лую  азбуку», которая получилась  
действительно веселой. Ш есть за
бавны х мультфильмов рассказы 
ваю т о  появлении письм енности , 
о то м , к а к  буквы стали склады
ваться в слова, а слова, в свою о че
редь, — в предложения. Ко н ечн о , 
на исто р и ческую  достоверность  
рассчитывать не приходится, но  
не следует забывать, что  пр о гр ам 
ма предназначена для детей «от 
тр е х  до ш ести  лет».

После каждой истории — зада
ние: сложить буквы в слоги, расста
вить гир и  со слогами так, чтобы п о
лучилось слово, сцепить вагоны со 
словами в поезд-предложение™ То
му, кто  с честью пройдет все шесть 
этапов, вручается диплом, который  
м ож но распечатать. Если ж е у вас 
нет принтера, то  придется ограни
читься бурными продолжительны
м и аплодисментами.

Единственное, что вызывает ра
зочарование, — это слишком лег
кие задания. Сужу, естественно, не  
по себе, а по ю ном у другу. Даже на 
максимальных уровнях сложности  
о н  достаточно быстро расправлял

Добро пожаловать в «Музыкальный класс»...

...И  если хотите — в «Артстудию»
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Построй замок для Золушки

ся со всеми задачами. Хотя, может, 
мне «не повезло» и я имел дело с 
вундеркиндом?

Теперь пора вспомнить еще од
ну разновидность «детских дис
ков*...

Живые книги
Особенно активно работает в 

этом направлении New Media 
Generation. Компания издала уже 
дюжину дисков, входящих в серию 
«Волшебные истории Тутти*, поэ
тому уже можно говорить о сущест
вовании определенного «стандар
та* — набора неких характерных 
черт или признаков (как кому угод
но). Что же это за признаки? Во- 
первых, изначально всем извест
ные литературные произведения: 
«Дюймовочка*, «Золушка*, «Пинок
кио», «Синдбад-мореход»... Правда, 
перед тем как «втиснуть* эти дейст
вительно «волшебные истории» в 
диск, создатели «живых книг» по
ступают с ними так же, как это дела
ли авторы существовавшей некогда 
на волнах «Радио России* передачи 
«Классика за полчасика*.

Название говорит само за себя. 
Представьте, что могло бы остаться 
от «Войны и мира*, «секвестриро
ванного* до «получасика»... Именно 
это и получилось с детскими сказ
ками. Непонятно, на кого ориенти
ровались разработчики «Волшеб
ных историй Тутти*?

Другой характерной чертой 
«живых книг* является наличие все
возможных «сюрпризов» в каждом 
из эпизодов «интерактивного 
мультфильма» — именно так назы
вают создатели свои детища. При 
попадании на «приятную неожи
данность* курсор превращается в 
«волшебное колечко». Теперь доста
точно щелкнуть мышкой — и из 
замка выкатится самокат Принца, 
деревья превратятся в ракеты, а 
печная труба — в курительную 
трубку. Иногда подобные метамор
фозы выглядят довольно симпатич
но, а иногда...

Впрочем, обратимся лучше к 
третьему обязательному элементу 
«живых книг* — играм. Это может

быть и одна «большая* игра, напри
мер квест, как в «Пиноккио* или в 
одной из новинок NMG — диске 
«Мальчик-с-пальчик», и несколько 
«маленьких*, как в «Али-бабе» или 
«Синдбаде-мореходе*. Но во всех 
случаях игры так или иначе связа
ны с сюжетом «главной истории*, 
хотя «разброс по качеству* у них 
крайне большой.

По-настоящему порадовала иг
ра «Замок для Золушки* в новой 
версии диска «Золушка*. Разработ
чики решили не ограничиваться 
компьютерным пространством. 
Диск лишь предлагает различные 
варианты внешнего вида и внут
реннего убранства замка, строить 
который приходится уже самому 
игроку с помощью собственных 
рук и бумаги. Подобное объедине
ние возможностей компьютера и 
личной смекалки, на мой взгляд, за
служивает самых лестных слов.

Вероятно, вам понравится игра 
«Принц и Русалочка» с другого дис
ка NMG — «Русалочка», которая по
требует от вашего ребенка умения 
быстро принимать решения. Когда 
Русалочка убегает от прожорливых 
акул и нахальных осьминогов, что
бы спасти Принца, она должна най
ти все кувшины с живой водой, а за
одно и его самого. Правда, здесь не

обошлось без шероховатостей: 
травка, которая согласно «преди
словию» к игре должна восполнять 
силы Русалочки, упорно отказыва
лась это делать, а в том фрагменте 
мультфильма, где Русалочка поки
дает корабль Принца, звук преры
вается. Но вот все остальное идет 
как по маслу. (Кстати, аналогичный 
дефект был обнаружен и в одном из 
фрагментов «Синдбада-морехода*.) 
Тем не менее в целом игру можно 
считать удачной.

Без сомнения, юных пользова
телей (да и не только их) порадует 
компьютерный вариант «Морского 
боя* с диска «Синдбад-мореход», а 
вот две другие «синдбадские» игры 
— «стрелялка» и «бомбилка* — вы
глядят на его фоне весьма прими
тивно. Даже моему юному другу они 
надоели с первых же минут. Чего 
проще: зарядил катапульту — и жди, 
пока не появится неповоротливое 
судно. Наверное, стоило бы доба
вить временной контроль, а еще 
лучше сделать так, чтобы корабли 
не просто скользили вдоль линии 
горизонта, а действительно атако
вали. Не успел утопить — высадится 
вражеский десант.

Увы, о квесте «Приключения 
Мальчика-с-пальчик* я не могу ска
зать ничего хорошего, так как из-за
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плохой граф ики «сошел с дистан
ции». Возможно, мне свойственны  
дурные мысли, но  походка главного  
героя, на мой взгляд, свидетельство
вала о его нетрадиционной сексу
альной ориентации. Управлять по
добным героем м не показалось  
крайне неприятно, и  поэтому я «вы
был из игры* уже на втором этапе.

В последнее время у «живых 
кн и г* от N M G  появилась еще одна 
♦родовая* черта — о н и  стали м но
гоязычными. П ом им о русского, вы 
можете слушать истории на ан г
лийском, французском и  немецком  
языках. О  двух последних я ничего  
сказать не могу, но  что  касается ан
глийского, то  когда я услышал «дис
ковое* произнош ение, то  понял, 
что напрасно переживаю за свое. 
Так что если хотите научить свое 
чадо иностр анном у языку, выби
райте что-нибудь другое.

«Новости Матушки Гусыни»
Ф ормально этот продукт не о т

носится к  «Волшебным историям  
Тугти», но  по сути этот диск весьма 
близок им. Та ж е  прекрасная лите
ратурная основа, те ж е сю рпризы  в 
каждом сюжете, те ж е игры, рас
краски, головоломки... Н о  впечат
ление о т диска все ж е  не веселое.

Весьма хорош ая идея — созда
ние пародии на програм м у ново
стей, где роль «сообщений с места

событий» будут играть произведе
ния  а н гл и й с ко го  ф ольклора, — 
оказалась подпор ченной не слиш 
ком  качеств енной  реализацией. 
С им патичны е «Утренняя новость  
п ро старого ослика», «Новости п о 
следнего часа* и  «Скандал в К о р о 
левстве Сердец* соседствую т с 
уродливыми новостями культуры и 
спорта и «Х роникой  светской ж и з 
ни*. В н и х  текст и видеоряд ж ивут  
с ов ерш енн о  сам остоятельной  
ж изнью , причем  иногда совсем не 
стыкуются.

Приведу прим ер текста из «Но
востей спорта», и  если вы сможете  
найти  в нем что-либо спортивное, 
то, надеюсь, поделитесь со мной:

Кот на скрипочке играет, 
Просто сердце замирает. 
Чашка с блюдцем в танец 

рвется, 
Моська весело смеется.
В небесах корова пляшет,
И Луне платочком машет.

Те, кто  сможет соотнести этот  
текст со словами: «Никому не из
вестная корова установила м иро
вой рекорд по пры жкам в высоту», 
— м ожет позвонить (написать) в 
редакцию. А если вам повезет и  вы 
увяжете текст и подводку с видеоря
дом (в сю жете изображен пес, про
биваю щий пенальти в ворота, кото

рые защ ищ ает корова), то  получите 
из «авторского фонда» сто долла
ров. (Разумеется, если я сочту ваши 
аргументы доказательными.)

П о ка  ж е  талантливые дерзают, 
мы...

Подведем некоторые итоги
К  сожалению , больш инство  

«детских* дисков далеки о т  совер
шенства, и поэтому, если вы хотите, 
чтобы ваш ребенок вступил в X X I 
век образованным человеком, поку
пайте ему кн и ги , благо книжны е  
развалы ны не пестрят замечатель
ными детскими книгам и, издания
ми, которые то чно  следуют запове
ди: для детей надо писать, как для 
взрослых, но  только лучше. ■

Константин Лит винов

Квротко о продуктах
Веселая а зб ука  «К и р и л л а и М е ф о -  
д и я»  • Системны е требования: Penti
um-75, 16-Мбайт ОЗУ, видеосистема, 
поддерживающая разрешение 640x480 
точек при отображении 65 536 цветов, 
4Х-дисковод CD-ROM, звуковая плата, 
мышь. Программа работает в среде 
Windows 95. • Цена: 25 долл. • «Кирилл 
и Мефодий», тел. в Москве: (095) 903- 
34-74, www.km.ru

М узы кальны й класс, Артстудия, Ново
сти М а ту ш ки  Гусыни •  Системны е тре
бования: Pentium, 8 -Мбайт ОЗУ, видео
система, поддерживающая разрешение 
640x480 точек при отображении 65 536 
цветов, 4Х-дисковод CD-ROM, звуковая 
плата, мышь. Программы работают в сре
де Windows 95 и Windows 3.1х. • Цена: 
«Музыкальный класс» — 22 долл., «Арт
студия» — 25 долл.. «Новости Матушки 
Гусыни» — 22 долл. • NMG, тел. в Москве: 
(095) 903-34-74, www.nmg.ru

С и н д б ад -м о р ехо д , Русалочка, Золуш 
ка , М а л ь ч и к -с -п ал ь ч и к  •  Системны е  
требования: Pentium, 8-Мбайт ОЗУ, ви
деосистема, поддерживающая разреше
ние 640x480 точек при отображении 256 
цветов, 4Х-дисковод CD-ROM, звуковая 
плата, мышь. Программы работают в сре
де Windows 95. • Цена: 18 долл. за каж
дый продукт. • NM G , тел. в Москве: (095) 
903-34-74, www.nmg.ru
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ма Возвращение Тома Сойера

гие, наверно, знакомы с тем, как со
ставлены «живые книги*, и пони
мают, что это только одна часть 
«компьютерного Тома Сойера*. Ко
гда страничка прочитана, просмо
трена и прослушана, можно перей
ти к другой части — игре. Теперь 
можно будет не только оживлять 
предметы и вызывать новые персо
нажи, как во многих других про
дуктах, но и поиграть в несложную 
компьютерную игру, сюжет кото
рой строится в соответствии с 
происходящими на страничке со
бытиями. Например, пока незадач
ливые приятели Тома красят за не
го забор, он с ловкостью играет в 
«чеканку* или, совершая побег из 
дома на плоту, маневрирует, чтобы 
уйти от заблудившихся в теплых 
водах Миссисипи кровожадных 
акул. И все эти приключения про
исходят, конечно же, с нашей по
мощью. Разработчики не пожалели 
сил и создали еще одну игру, уже 
посложнее, — о приключениях То
ма и его подружки Бекки в пещере. 
Ее цель — найти выходы из всех 
трудных положений, проявляя 
ловкость и находчивость.

Около ста лет назад 
кинематографисты 
приступили к экра
низации шедевров художест
венной литературы, а сейчас 

разработчики мультимедиа
продуктов повторяют их 
путь. И на нем их ожидают и 
успех, и поражение. Судить 
об этом нам, зрителям, или, 
как нас еще называют, поль
зователям.

Возможно, не у каждого 
владельца компьютера есть 
специальный стеллаж для 
компакт-дисков, но вот уж 
место для них на книжной 
полке непременно отведено.
Туда и претендует попасть 
диск, о котором я выскажу 
свое «зрительское* мнение.

«Том Сойер* — так назы
вается мультимедийный диск 
фирм «1C* и «Дока* по лицензии 
компании Europress, созданный по 
одноименной книге Марка Твена. 
Весь текст книги озвучен, благода
ря чему получился прекрасный ау
диоспектакль, который можно 
прослушать даже на обычном про
игрывателе компакт-дисков. И ра
бота актеров, озвучивших текст, и

качество звука (записанного в 
стандарте Dolby Surround) заслу
живают самых высоких похвал.

Когда «читаешь* эту «книгу* 
(что следует здесь, конечно, пони
мать весьма условно), перед глаза
ми как бы предстают живые карти
ны, раскрывающие возможности 
мультимедийного продукта. Мно-

Показался Бен Роджерс. Он ел яблоко.
И хотя у Т ома потекли слюнки, он 

продолжал работать.
Бен сказал:

"Заставили работать, а? А я собираюсь 
купаться. Небось и тебе хочется 
Но придется поработать)".

Том презрительно спросил:
"Что ты называешь работой? Может это работа, 
а может и кет?-небрежво заметил Том, 
продолжая белить забор, • Я  знаю одно • Тому 
Сойеру она по душе. Не каждый день 
мальчикам разрешают побелить забор)?"

Теперь все предстало в новом свете.

Бен перестал грызть яблоко.
"Слушай Том, дай мне побелить 
немножко." W
"Бея, я бы дал, честное слово.

Но тетя Полли ужасно привередлива 
насчет этого забора, ведь он выходит на 
улицу."
"Но я буду стараться - я даже дам тебе 
огрызок яблока."
"Ну, я боюсь..."
"Я отдам все яблоко I’
И пока Бен трудился и потел на солнце, 
отставной художник сидел на бочонке в 
тени и грыз яблоко.
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Не забыли ли мы, однако, за 
развлечениями о самой книге? Ду
маю, нет. Конечно, многие пред
почтут сразу заняться игрой, но 
им все равно не удастся обойти 
книгу — непременно захочется ее 
перелистать, увидеть картинки и 
услышать голоса героев.

Во время путешествия по улоч
кам уютного городка можно пере
ходить от главы к главе (всего их де
сять) в любом порядке, а если вам 
все же захочется читать книгу по по
рядку, обратитесь к пункту «Щелкни 
сюда, чтобы только читать*.

В традиционной напечатан
ной книге все страницы пронуме
рованы. К сожалению, в мультиме
дийной этого нет, что несколько 
неудобно. Можно, конечно, вос
пользоваться закладками, но по
пасть сначала на страницу 4, за
тем на 21-ю, а потом на 7-ю (или 
какую-то другую) все равно не по
лучится.

Мне очень понравилось, что 
имеются ссылки с разъяснениями 
встречающихся в книге малоупот
ребительных или старых слов, хо
тя, наверно, было бы лучше вы
полнить толковый словарь в виде 
отдельного приложения. Сколько 
рассматривается таких слов, я ска
зать не берусь, но знание их несо
мненно поможет вам разобраться

с реалиями, типичными для Аме
рики середины XIX в.

Я посмотрел диск «Том Сойер* 
на двух разных компьютерах и от
метил его «капризность* — у меня 
возникали проблемы. Тогда я 
вспомнил предупреждение разра
ботчика о том, что «Том Сойер* 
был тщательно протестирован на 
различных компьютерах, однако 
если проблемы все-таки появля
ются, значит, ваш ПК имеет очень 
нестандартную конфигурацию...*. 
Пришлось объяснить свои неуда
чи именно этим.

И все-таки, несмотря на недос
татки, встретившиеся при «чте
нии* этой «книжки*, «Том Сойер* 
принес мне много приятных ми
нут. Так что я уже приготовил для 
него место на своем стеллаже. ■ 

В а л е р и й  В аси л ь е в

Коротко о продукте
Т о м  С о й е р  •  С и с те м н ы е  т р е б о в а н и я :
486DX, 8-Мбайт ОЗУ, видеосистема, 
поддерживающая разрешение 640x480  
точек при отображении 256 цветов, 4Х- 
дисковод CD-ROM, звуковая плата, 
мышь. Программа работает в среде 
Windows 95 и Windows 3.1х. • Ц е н а : 32 
долл. (рекомендованная) • « 1C» ,  тел. в 
Москве: (095) 737-92-57, www.1c.ru • 
«Дока», тел. в Москве: (095) 536-46-52, 
536-41-66, www.doka.ru

Фирма Arus провела презентацию 
крупноформатных принтеров (плоперов) 
семейства DesignJet компании Hewlett- 
Packard, на которой были представлены 
две наиболее интересные модели — 
DesignJet 450С и DesignJet 2500СР.

Плоттер DesignJet 450С цветной, име
ет разрешение 300x300 точек на дюйм 
(при монохромной печати — 600x600 то
чек на дюйм). Он укомплектован драйве
рами, которые позволяют ему работать с 
любыми версиями AutoCad, а также в ОС 
Windows 3.1х, 95, NT 4.0. Этот принтер 
предназначен для небольших конструк
торских бюро и рекламных агентств. Он 
может работать в сети и обслуживать 
группу из пяти—семи дизайнеров. 
DesignJet 450С целесообразнее исполь
зовать для выполнения архитектурных 
чертежей, графических схем и плакатов. 
Его производительность — не более 
восьми чертежей в течение одного дня, 
цена — 21438 руб. (деноминированных).

Плоттер модели DesignJet 2500СР 
имеет разрешение 600x600 точек на 
дюйм при цветной печати. На нем можно 
создавать рекламные плакаты практиче
ски фотографического качества. При ис
пользовании специальных чернил и бу
маги стойкость продукции к ультрафио
летовым лучам сохраняется в течение 
трех лет тогда, когда она находится на 
улице, и пяти — когда в помещении. 
Функциональные возможности DesignJet 
2500СР значительно шире, чем у 
DesignJet 450С, и стоит она, конечно, до
роже — 71831 руб. (деноминированных). 
Однако несмотря на относительно высо
кую цену, обе эти модели уже нашли сво
их потребителей: их покупают реклам
ные агентства, конструкторские бюро и 
дома моды в Москве.

М. Г.

Arus, тел.: (095) 119-88-24,119-09-09, 
257-33-76, факс: (095) 119-68-41, 
http://www.arus.ru

Н ари суйте м не красиво

испытывает безумное желание найти 
где-нибудь клад.

Это желание в один прекрасный день 
охватило и Тома.

Гек согласился пойти вместе с ним.
Тде мы будем копать?'- спросил Г  ек.
"0,8 езде.'
"Разве клады зарыты везде?"
"Конечно, нет. Они зарыты во 

всевозможных местах, Г  ек.
Иногда на островах, иногда в гнилом 

сундуке под мертвым деревом, там, куда 
укажет тень сухой ветки в полночь. Но 
чаще - в подполье домов с 
привидениями"

"И где же ты собираешься копать 
сначала?"

"Ну, я не знаю. Может начнем со 
старого суковатого дерева на холме за 
ручьем?"

Они взяли сломанную кирку, лопату 
и потащились целых три мили до 
намеченного места. ___,
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Быстрый доступ к Web-страницам
Если для работы в In

ternet вы все еще исполь
зуете медленные линии 
связи и модемы со скоро
стью передачи данных 
33,6, 28,8 или даже 14,4 
кбит/с, то, возможно, на
стало время повысить 
скорость доступа с помо-

Stan Miastkowski. Upgrade 
Guide. PC World, май 1998 г., 
с. 310.

щью модемов на 56 
кбит/с. Хотя они и не 
обеспечивают передачу 
данных на такой скоро
сти, тем не менее, если 
ваш провайдер поддер
живает стандарт х2 или 
K56flex, вы получите за
метное улучшение рабо
ты при приеме данных.

В последнее время сто
имость модемов снизи
лась. Самые дешевые мо

дели можно купить менее 
чем за 100 долл. Основной 
диапазон цен лежит в пре
делах 125—200 долл. Бо
лее дорогие модели обла
дают дополнительными 
возможностями, напри
мер голосовой почтой и 
поддержкой микрофона и 
громкоговорителя. (Все 
современные модели мо
демов могут посылать и 
принимать факсы.)

Первоначально моде
мы со скоростью переда
чи данных 56 кбит/с ис
пользовали один из двух 
несовместимых стандар
тов: х2 или K56flex. В на
стоящее время провайде
ры поддерживают, как 
правило, только один из 
них, причем не на всех 
линиях. Данная ситуация 
должна измениться пос
ле принятия единого ме-

П Проверьте качество линии связи . Если вы сомневаетесь, 
что телефонная линия может обеспечить передачу дан

ных на высокой скорости, то перед покупкой нового модема 
проконтролируйте ее. Компания 3Com предлагает BBS, с по
мощью которой можно проверить качество линии связи на 
возможность использования ее с любыми модемами.
Для такого тестирования требуется терминальная програм
ма, а не Web-брауэер. Если вы работаете с Windows 95 или NT 
4 .0 , нажмите кнопку «Пуск» (Start), выберите пункты меню 
«Программы* Стандартные «Программа связи» (Programs* Ас- 
cessories* HyperTerminal), дважды щелкните мышью на значке 
Hypertrm.exe и для соединения с телефонным номером в США 
1 -888 -8 7 7 -9 24 8  следуйте инструкциям.
После установки соединения введите в поле «Имя» (First Na
me) строку line и подождите, пока не закончится тестирова
ние. BBS сообщит вам о качестве телефонной линии. Для по
лучения более достоверных сведений несколько раз повтори
те тест в течение дня.
Если обнаружится, что линия связи не поддерживает переда
чу данных на высокой скорости, проверьте другую линию, ес
тественно, в случае ее наличия. При отрицательном результа
те покупать новый модем поимеет смысла.
Более подробную информацию о проверке качества линии 
связи можно найти на Web-узле компании 3Com (www.3com. 
com/need4_56k/l inetest. html).
Обратите внимание на российские Web-узлы ведущих компа
ний по производству модемов, а также исследуйте Web-узел 
своего провайдера. Например, по адресу http://onwin.wplas. 
лet/rtusr/index.htmI вы найдете много полезной информации 
по модемам USRobotics: последние прошивки и программы 
для проверки телефонной линии.

I Upgrade 
la*,—Central!»

Internet Service Providers Endorsing K56fletf&
You may search for an In ternet Service Provider (ISP) in your area by 
State/Province, Country, or A rea Code.

To search for an ISP in your state/province, please select from the list below.

A r iz o n a id
A rk a n s a s
№щ!ЩЛВЯ
C o lo ra d o
C o n n e c tic u t zl

Find ISPs 11 reset [

H O io t Up Mebro*fcingU|rqni4« 12  • « П ам а*  M m a t  explore»

fit* 10*» Qf> *****
: B i Z  -  Д  Т Л Ю ;  A j t J S  5 1  “ 3  j S  ....
A » t t i  ja j  n»o se c tcoHBAen>do—1S/e<o/dniup » и

Dial-Up Networking Upgrade 1.2
£ O la i-U p  Networking Upgrade 1.2

ISON features are now supported in M c/osoftS 
V M M m s D  95 DiaMJp Netwcnong Upgrads 1 2 
(MSOUN) MSDUN 1 2  supports m U blr*. which 
slows you to bond two В cherrwts together for 
126k performance

Note: if you are r v n n g  Windows 05 and are 
uvng an internal ISON adapter, you wifl need tt>s 
software to configure your computer to use ISON 
Extern* adapters don't requre any aoabonei 
software

Oowii
1 MSOUN 12 does I 

not work w th 
version 1 0  ISDN ji 
drivers. Seethe 
important 
instructions at the 
let lo detarmne if a [• 
1.1 compost** 
driver Is available 
before dovrtoedng } j  
MSOUN 12

Найдите no- 
U l  ставщика услуг 
Internet. Провайдер, 
с которым вы работа
ете в настоящий мо
мент, может поддер
живать протоколы х2,
K56flex или новый 
м е ж д у н а р о д н ы й  
стандарт v.90. За информацией обратитесь на Web-узел провайдера, по
шлите запрос по электронной почте или позвоните в службу технической 
поддержки. Кроме того, узнайте, предлагаются ли им соответствующие 
локальные номера телефонов.
Кроме того, имеет смысл установить последнюю версию программы 
«Удаленный доступ к сети» (Dial-Up Networking) для Windows 95 с Web-уз- 
ла компании Microsoft (www.microsoft.com.Windows95/info/dialup.htm).

13  Lloo Test - Microsoft Internet Explorer Н И И
|J Edit yiaw fio Favorites Hslp ял
J "4** - О Й (2 i Щ G3 0  Ф IE1® & ЕЯ 

1 ■ ....
ijunks

— —ГГ— " ■ '"U

Я-
©S&ftlo
©яаеию
Browse Products

U.S. Robotics 
Mogaho«t2
Court*» ♦

OScsCOTNMCt 
Bqpctura 
Remote Access 

U p g r a d e  
U S  Robotics 
Ms g sh o iti

B — —

K M ' I 5c  ШШШёОга

oLine Test
W hat Yon Need to  Use LineTest

LineTest has only two requirements:

•  Any manufacturer's V.34 modem, installed and 
connected to a  phone line

•  Any terminal application (such as Windows®95 
HyperTerminal, RapidComm™, QuickLink П™ 
or MacComCenter™)

. I f ДОмпмпм

В  Куп ите  м о д ем . 
Теперь пора ре

шить, какой модем по
купать — внешний или 
внутренний. Если у вас 
уже был модем, то луч
ше выбрать новый того 
же типа. При покупке 
внешнего убедитесь, 
что последовательный 
порт вашего ПК осна
щен высокоскорост
ным UART, по крайней 
мере, 16 550 (см. «Мир 
ПК», № 6/98, с. 162).
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ждународного стандарта 
v.90, установленного в 
феврале (ожидается, что 
официально его примут 
в сентябре). Модемы, 
поддерживающие новый 
стандарт, уже поступили 
в продажу. Кроме того, 
все поставщики модемов 
обещают, что пользова
тели смогут модернизи
ровать ранее приобре
тенные устройства со 
скоростью передачи дан
ных 56 кбит/с после

окончательного приня
тия стандарта.

Однако, как обычно, 
возникают проблемы. Од
ни компании заявляют, 
что модернизация будет 
осуществляться бесплат
но, а другие запрашивают 
плату, правда символиче
скую. Некоторые модели 
модемов можно модерни
зировать, загрузив из In
ternet и установив соот
ветствующее ПО, а ос
тальные должны быть

возвращены поставщику. 
(Для модернизации ПО и 
поддержки провайдеров 
обратитесь на Web-узел 
www.v90.com.)

Основными произво
дителями модемов явля
ются компании 3Com 
(www.3com.com), Boca Re
search (www.bocaresearch. 
com), Cardinal (www.card- 
tech.com), Diamond Multi- 
media (www.diamondmm. 
com), Hayes (www.hayes. 
com), Logicode (wwwlogi-

code.com), Motorola (www. 
mot.com), Practical Peri
pherals (www.practinet. 
com) и Zoom Telephonies 
(www.zoomtel.com), Zy- 
XEL Communications corp. 
(www.zyxel.ru).

Рассчитать действи
тельную скорость переда
чи данных модемами на 
56 кбит/с довольно труд
но. Хотя большинство 
пользователей считают, 
что скорость загрузки до
стигнет 40—50 кбит/с, од-

S Настройте модем. Включите ПК. Ес
ли установлен внутренний модем и 

используется ОС Windows 95 , то система  
должна найти новое устройство и запро
сить диск для установки драйвера. В этом  
случае вставьте его и следуйте появляю
щ имся на экране инструкциям. За допол- 
нительной информацией обратитесь к Ру
ководству пользователя.
Если ж е вы установили внешний модем  
или используете Windows NT 4 .0  (незави
симо от типа м одем а), нажмите кнопку 
«Пуск» (S tart), выберите пункты меню «На
с трой ка* Панель управления» (S ettings*
Control Panel) и дважды щ елкните мышью 
на значке «Модемы» (M odem s). В диалоговом окне «Свойства: Модемы» (Modems Properties) с по
мощью кнопки «Удалить» (Remove) удалите старый модем.
Нажмите кнопку «Добавить» (Add), в появившемся диалоговом окне включите опцию «Не опреде
лять тип модема» (Don’t  detect my modem) и нажмите кнопку «Продолжить» (Next). В следующем  
окне укажите «Установить с диска» (Have Disk), вставьте в привод дискету или компакт-диск, вхо
дящ ий в комплект поставки модема, и следуйте появляющимся на экране монитора инструкциям.

In s ta ll N e w  M odem

Windows wiS new try to detect y o u  modem Befoie 
continurig. you shoUd

1 II the modem tt a ttech id  to y o u  
ccmpulej, moke sure I  tt  turned on

2  O u i orry programs that may be utm g the 
modem

C fck Next when you eie reedy to continue.

detect my modem. 1 w® t etecT I  from a k t |

a

При установке внешнего модема 
отсоедините кабель, подключа
ющий его к последовательному 
порту, и телефонную линию свя
зи (а также телефонный аппарат, 
если он соединен с модемом). 
Подключите кабели к новому мо
дему. Не забудьте подсоединить 
кабель питания и включить мо
дем, если имеется выключатель.

□ Обновите информацию о вашем поставщике услуг Internet. Если вы не собираетесь отказы
ваться от услуг своего провайдера, нажмите кнопку «Пуск» (Start), выберите пункты меню «Про- 

граммы* Стандартные «Удаленный доступ к сети» (Programs*Accessories*Dial-Up Networking), щелк
ните правой кнопкой мыши на значке имеющегося соединения и в появившемся окне выберите 
пункт «Свойства» (Properties). Убедитесь, что в поле «Соединение» (Connecting using) указан новый 
модем. Если для соединения при скорости 56  кбит/с провайдер предлагает другой номер телефона, 
то введите его. При переходе к новому провайдеру нажмите кнопку «Пуск» (Start), выберите пункты 
меню «Программы*Стандартные*Удаленны й доступ к сети» (Program s*Accessories*D ial-Up  
Networking), дважды щелкните мышью на значке «Новое соединение» (Make New Connection) и вве
дите необходимую информацию, следуя появляющимся на экране монитора инструкциям. Далее 
снова нажмите кнопку «Пуск», выберите пункты меню «Настройка«Панель управления» 
(Settings*Control Panel), дважды щелкните мышью на знач
ке Internet, выделите закладку «Подключение» (Connection) 
и убедитесь, что данное соединение выбрано по умолча
нию при удаленном доступе к Сети.
Для подключения к новому поставщику услуг Internet так
же понадобится установить требуемые параметры. Наж
мите кнопку «Пуск», выберите пункты меню «Настрой
ка «Панель управления», дважды щ елкните мышью на 
значке «Сеть» (Network), выделите закладку «Конфигура
ция» (Configuration), вверху диалогового окна укажите  
TCP/IP и нажмите кнопку «Свойства» (Properties). Введите 
необходимую информацию, предоставленную вашим про
вайдером при регистрации.
Проверьте новое соединение. При возникновении во время 
установки связи проблем позвоните в службу технической 
поддержки провайдера.

Зт яЫ  j s«Tv« Typ«t | Scripting | M d M  |

ай?
Phontm abtr.-------AfMCOd* Tefepttyg гьмЯш_____Штаг доКюгз* I

Соцлйусоск
J u jS S d s S w c T S S c In i

Р  U je  county cod* v td  шчш code 

Coqtwc* t w g

[Б м 1сг\7Е дай Ы ч l Х--ПЙ PVjg I

CarPlM».. f. j
I Caned

□ Замените модем. Перед  
установкой нового внутрен

него модема отсоедините теле
фонную линию (а также телефон
ный аппарат, если он подключен 
к старому модему). Снимите 
крышку корпуса с ПК, найдите 
плату модема, выньте ее и 
вставьте новую. Подсоедините 
телефонную линию (и телефон
ный аппарат, если это необходи
мо). Крышку корпуса ПК пока не 
надевайте.
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Советы по выживанию
для зависимых от электронной почты

нако даже при идеальных 
условиях это вряд ли воз
можно. Кроме того, суще
ствуют технологические 
ограничения на передава
емые данные — макси
мальная скорость не мо
жет превышать 33,6 
кбит/с, что вообще-то не 
такая уж и проблема, ведь 
данные вы чаще только 
принимаете.

Модемы со скоростью 
передачи данных 56 
кбит/с очень чувстви
тельны к качеству теле
фонных линий связи, 
причем особенно сильно 
это проявляется тогда, ко
гда вы живете далеко от 
центральной телефонной 
станции, например в 
сельской местности (там 
телефонные линии могут 
быть «зашумленными»). И 
даже если вас устраивает 
качество линии при теле
фонных разговорах, пе
редача данных при высо
ких скоростях может 
быть ужасной. В больших 
городах телефонные ком
пании зачастую проводят 
несколько телефонных 
сеансов связи через один 
канал, что существенно 
замедляет передачу дан
ных. Для точного опреде
ления реального место
положения «пробки» во 
время сеанса связи в Inter
net используйте програм
му Net Medic компании 
VitalSigns Software (бес
платную демонстрацион
ную версию программы 
можно переписать с Web- 
узла www.vitalsigns.com).

Установка модема на 
56 кбит/с практически 
ничем не отличается от 
установки модема друго
го типа. ■

Стэн Мястковски

Так как все равно вы 
рано или поздно обнару
жили бы это, смело могу 
признаться: я — фанат 
электронной почты. Пи
таю к ней болезненное 
пристрастие. А попался я 
на этот крючок потому,

что она стала чрезвычай
но могущественным ин
струментом, помогаю
щим мне обеспечить 
почти постоянную связь 
с друзьями и коллегами, а 
также поддерживать де
ловые контакты.

Хотите узнать, какова 
обратная сторона меда
ли? Проявив беспечность, 
вы можете обнаружить, 
что утопаете в ненужных

Steve Bass. Survival Tips for 
E-mail Junkies. PC World, 
март 1998 г., с. 286.

дополнениях к прислан
ным вам файлам и «объе
даетесь» бутербродами с 
мусором. Но есть и хоро
шие новости. У меня име
ется ряд инструментов и 
технических приемов, 
которые помогают «дер

жать голову» на поверх
ности неиссякающего по
тока электронной почты. 
И хотя я использую кон
кретный пакет, тем не ме
нее трюки, которые я 
описываю ниже, будут ра
ботать с большинством 
почтовых приложений.

На заре электронной почты
Начиналась электрон

ная почта весьма устра
шающе. Использование 
ПО телекоммуникацион
ной корпорации MCI для 
отправки почты другому

MCI-абоненту представ
ляло собой тяжкое упраж
нение; а пытаться связать
ся по электронной почте 
с кем-нибудь, скажем в 
CompuServe, было делом 
практически безнадеж
ным. Это были «темные» 
времена, предшествовав
шие приходу недорогих 
локальных поставщиков 
услуг Internet.

Теперь можно вы
брать любого провайдера 
и использовать для рабо
ты с электронной почтой 
любую из множества 
программ. Мне нравится 
программа Eudora Pro 
Mail 4.0 компании Qual
comm, и я рекомендую ее 
вам. В ней нет излишеств, 
она быстрая, а изучение и 
дальнейшее использова
ние этой системы не вы
зовет затруднений. При 
этом в ней заложены воз
можности, которые мне 
действительно необхо
димы. Если вы заинтере
совались, то можете ис
пытать ее в течение 30 
дней или же выбрать бес
платную упрощенную 
версию Eudora Light.

Данная программа 
столь умна, что может 
заставить входящую поч
ту «стоять на голове», 
«вертеться» кругами и 
«насвистывать» популяр
ные мелодии. Каким об
разом? Ответ заключает
ся в одном слове — 
фильтры. Я не представ
лял себе их ценности, 
пока однажды в мой поч
товый ящик не набились 
три сотни посланий.

Заставьте входящую почту «стоять на голове», «вертеться» кругами и «на
свистывать» популярные мелодии. Каким образом? Ответ заключается в 
одном слове — фильтры
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Если почтовый мусор 
не слишком беспокоит 
вас, Eudora поможет со
кратить его поток. Соз
дайте фильтр, настроен
ный на имя отправителя, 
тему сообщения или имя 
домена, и Eudora будет 
выбрасывать соответст
вующую почту в мусор
ную корзину. Например, 
попробуйте-ка отправить 
мне сообщение со слова
ми в строке темы «боль
шие деньги» или «разбо
гатеть* — оно исчезнет 
без следа.

К сожалению, может 
случиться, что вы окаже
тесь главным магнитом, 
притягивающим такой 
электронный мусор. В 
этом случае понадобится 
специальная программа, 
например Spam Extermi

nator 3.0 фирмы Unisyn. В 
ней заложены данные о 
более чем 5 тыс. творцов 
«макулатуры*, и каждый 
раз при проверке новой 
почты такие «произведе
ния» немедленно удаля
ются. Обратите также 
внимание на некоторые 
советы, содержащиеся по 
адресу www.erols.com/ 
dtoombs/spam.htm.

Фильтры Eudora пре
красно работают и с мои
ми наиболее важными 
входящими сообщения
ми. Распознав послание 
от моего редактора, про
грамма проигрывает wav- 
файл, но и это еще далеко 
не все. Послание пере
правляется в папку Ноте 
Office и всплывает в уже 
раскрытом виде на экра
не. Умно, не правда ли?

А вот и еще одна заме
чательная хитрость
фильтрования. Мне часто 
приходит в день по 60 по
сланий от читателей, за
дающих вопросы о моей 
Пасаденской группе
пользователей IBM. Бла
годаря фильтрам в этих 
посланиях отыскиваются 
ключевые слова (напри
мер, Pasadena или Ноте 
Office), и далее Eudora по
сылает моим корреспон
дентам подходящий от
вет. Кроме того, програм
ма позволяет автоматиче
ски отвечать на все по
слания во время вашего 
отпуска. Сообщается, ко
гда вы снова появитесь на 
рабочем месте, а при не
обходимости эти посла
ния переправляются ко
му-то другому.

Чтобы больше узнать 
о программе Eudora, по
сетите Web-узел для ее 
приверженцев по адресу 
www.ka.net/eudora или 
www.cs.nwu.edu/%7Ebe- 
im/eudora и подпишитесь 
на замечательный список 
рассылки Eudora — про
сто отправьте сообщение 
по адресу majordomo@ 
wso.williams.edu, включив 
в него слова subscribe 
eudoera-win. ■

Стив Басс

Коротко о продуктах
Eudora Pro Mail 4.0 • Цена:
ЗУдолл.; версия Eudora Light 
-  бесплатно • Qualcomm, 
wvyw.eudora.com 
Spam Exterminator 3.0 • Це
на: 28 долл. • Unisyn Software 
L L C , www.unisyn.com

П од пи ска на журнала  
проводится  

по объединенному  
каталогу "П о д п и с ка -'9 8 "  

И н д екс  -  7 3 1 1 8

I Единственныйп  фантастическим!
ежемесячный

Ж  урнал "Если" был бснованв 1991 году, с 1993 года 
распространяется преимущественно по подписке, а сейчас 

поступает в широкую розничную продажу. Вы найдете в "Если" лучшие 
образцы новейшей зарубежной фантастики*, Залог тому -  наше

сотрудничество с двумя ведущими американскими НФ- 
журналами -  Asimov's и Analog, критико- 

 ̂ библиографическим изданием Locus, а кроме того, 
тесные контакты с. крупнейшими литературными 
агентствами^ ведущими заруб^Ными,издательствами.

Н к Б я  "Если" внимательно следит за развитием отечественной 
фантастики. Ряд произведений российских авторов/®*5 
напечатанных в журнале, получили престижные премии. 
В разделах критики и библиографии читателей ждут 

очерки, посвяшенные истории жанра, статьи о новейших течениях НФ 
и фэнтези, рецензии на новые книги, литературные портреты, встречи с 
писателями, новости фэндома.
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ду тотальные аннигиляции, 
засилье темных царств и 
седьмых легионов. Тем не 
менее практически все 
сверхновые стратегические 
игры ничем по сути не отли
чаются оттай самой «второй 
Дюны», которой скоро стук
нет шесть лет. И за время, 
прошедшее с момента выхо
да Dune II, игровая стратеги
ческая мысль, яожалуй, если

Война высокого 
разрешения

Какими только стратеги
ями не радуют нас изобрета
тельные разработчики — 
Westwood наперегонки с 
Blizzard создают собствен
ные сериалы. Logic Factory 
подавляет восстание инфу
зорий, Microprose не отстает 
от нее и продвигает свой ва
риант апокалипсиса! Повсю-

Ш Ш 0

Так выглядит поле боя с высоты птичьего полета

Р":' т

я» «в

иж tenr. .'■■■ I
fiW я ш я ш я \tfau vehicle -..'ШШ'

и ушла вперед, то не далеко. 
Однако относительно недав
но увидели свет две совер
шенно не похожие на ос
тальные, но близкие по сти
лю игры - Uprising и Armor 
Command. О последней мы 
сегодня и поговорим.

До сих пор создатели 
стратегий в реальном вре
мени соревновались между 
собой лишь в графике. У ко
го елки (болота, танки, зда
ния) трехмерней, у того и 
игра, стало быть, лучше. Но 
все, как известно, имеет 
предел. Потенциал трех
мерных акселераторов - не 
исключение. Поэтому долго 
продолжаться это соревно
вание не могло. Чтобы вы
играть борьбу за деньги 
пользователей, нужно было 
придумать уже что-то дру
гое. Первыми и почти одно
временно к такому выводу 
пришли фирмы Cyclone 
Studios и Ripcord Games, 
разработавшие две упомя-

"" ••“ I B ose 6 0 0 0  

N Nutf 3 / 6 4

Те, у кого нет видеоплаты с акселератором, такое не увидят

Armor Command
С т р а т е ги я  в р е а л ь н о м  в р е 

м е н и  •  П л а т ф о р м а : Windows 
95 • С и с те м н ы е  т р е б о в а н и я :

Pentium-90 (при наличии 
трехмерного акселератора с 
2-Мбайт ОЗУ) или Pentium- 
166, 16-Мбайт ОЗУ. 4Х-ДИСКО- 
вод CD-ROM, видеоплата 
SVGA с 1-Мбайт ОЗУ, 30 
Мбайт свободного места на 
жестком диске. • Р е к о м е н д у 

ется : Pentium-166, 32-Мбайт 
ОЗУ, 8Х-дисковод CD-ROM, 
трехмерный акселератор с 
поддержкой Direct 3D, видео
плата SVGA с 4-Мбайт ОЗУ. • 
Р а з р а б о т ч и к  и  и з д а т е л ь :  

Ripcord Games • Я зы к: анг
лийский • Ц е н а : 51 долл.

нутые выше игры. Причем 
Armor Command являет со
бой абсолютно новый 
взгляд (в буквальном смыс
ле этого слова) на стратегию 
в реальном времени.

Новый «взгляд» на поле 
боя или просто на поле -  
главная отличительная осо
бенность Armor Command. 
Чем-то эта игра напоминает 
военно-стратегическую игру 
Myth, где камера была мак
симально приближена к ме
стам боевых действий и соз
давала тем самым своеоб
разный эффект присутствия. 
В Armor Command любой 
объект можно обозревать 
как минимум с трех сторон 
— находясь в непосредст
венной близости от него, 
чуть выше или вверху над 
ним (в режиме как бы так
тической карты). Переклю
чение между видами проис
ходит мгновенно и без ка
ких-либо задержек. Это по
зволяет не только самому 
всегда быть в центре собы-
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тий, но и легко осуществ
лять всевозможные манев
ры, пользуясь видом свер
ху. Чтобы было еще понят
нее, стоит представить себе 
на минутку, скажем, War- 
Craft, в котором можно в 
любой момент спуститься с 
небес на землю и наблюдать 
за событиями уже отсюда,. 
вращая головой на все 360 
градусов. И что самое важ
ное — в таком режиме не те
ряется контроль над по
стройками и техникой. Все 
функции, доступные нам «с 
высоты», сохраняются и в 
других режимах.

Несомненно, столь про
двинутые возможности игры 
должны сильно сказываться 
на скорости, но авторы учли 
и это. Во-первых, здесь пре
дусмотрена поддержка ог
ромного количества трех
мерных акселераторов (два Сюжет Armor Command 
с половиной десятка найме- не отличается оригинально-
нований от дюжины произ- стью. На Землю прилетели
водителей), во-вторых, дос- гуманоиды под общим на-
тупны семь разрешений (от званием Vrass Slavers и нача-
512x384 до экзотического ли бряцать своими железка-
1600x1280) и, в-третьих, ис- ми. Земляне объединились в
пользуются довольно одно- единую военную структуру
образные текстуры — они United Terran Forces и стали
действительно не самые бряцать в ответ. У нас есть
лучшие, но чем-то надо бы- возможность присоединить -
ло пожертвовать. ся к любой расе: различия в

вооружении столь незначи-
Рейтинг (по стобалльной системе) ТвЛЬНЫ, ЧТО ГОВОрИТЬ О ПОДЭ-

ВЛЯЮЩем преимуществе ка- 
Сюжет: 50 кой-либо стороны не прихо-

Сложность игры*: 75 I Дится* И У тех' и У ДРУ™
имеется определенный «ба- примитивны. Есть штаб, он доставляется в штаб специ-

Искусственный зовый» набор средств унич- же — источник военной тех- альным транспортом. Здесь
тожения и построек — скау- ники, завод по переработке производится всевозмож-

интеллект: 90 ^  _ легкие и тяжелые танки, ресурсов и т. д. Передвиж- ная техника и осуществляет-
З р е л и щ н о с ть : 8 5  что-то типа вертолетов, пуш- ная станция собирает ресур- ся переход на очередной

ки, вертолетные площадки, сы, разбросанные по карте, технический уровень, что
Музыка: 80 ремонтные мастерские, мае- Интересно, правда, что, пос- дает нам возможность стро-

терские для модернизации, ле того как месторождение ить новые здания и выпус-
Г р а ф и ка : 9 0  станции по сбору ресурсов будет полностью выработа- кать новые виды техники.
Интерфейс- 100 и, конечно, штаб. но. мобильный заводик Несколько слов по по-

Принципы, положенные складывается и переезжает к воду интерфейса игры. Все
* чем сложнее игра, тем ниже балл. в основу игры, тоже весьм^ъ следующему. Сам ресурс имеющиеся в нашем распо-

«Свечной заводик в Самаре»

Спецэффекты особенно хороши на фоне убогих текстур

МИР ПК, июль’98 149



К о м п ь ю т е р  д о м а   Г а л а к т и к а

Где купить:
« C o m p u L in k  « Б и б л и о -Г л о 
б у с » , Мясницкая, 6, тел.:
(095) 924-26-73

« R -S ty le » ,  Декабристов,
38/1, тел.: (095) 403- 90-03

«Б ел ы й в е т е р » , Никольская,
10/2, тел.: (095) 928-73-92

« Д о м  т е х н и ч е с к о й  к н и г и » ,
Ленинский просп., 40, тел.:
(095) 137-68-88

D IA L  E lectr., Строителей, 11, 
корп.1, тел.: (095) 928-85-81

«В и р ту а л ь н ы й  м и р » . Волго
градский просп., 1, тел.: (095)
742-50-00

« Э л е к тр о н н ы й  м и р » , Ленин- средств управления курсо- граммы по определенному какому-либо подразделе
ний просп., 70/11, тел.: (095) ром, что чрезвычайно удоб- признаку -  выводить на эк- нию, отображается степень
742-40-00 но. Второй способ более ран только средства наступ- повреждения каждой вхо-

эффективен: каждой бое- ления, радары, ресурсодо- дящей в него боевой еди-
вой единице, подразделе- бывающие подразделения ницы. В общем, на сегод-

ряжении постройки и воен- нию или постройке присва- или все сразу. Примерно няшний день это один из
ные подразделения вынесе- ивают одну из функцио- так же разбиты функции са- самых лучших «стратегиче-
ны в виде пиктограмм в нальных клавиш с тем, что- мого штаба — нападения, ских» интерфейсов — он аб-
нижнюю часть экрана. Пе- бы в дальнейшем вызывать радарные, защиты и т. д. солютно логичен и в то же
ремещаться между ними их лишь нажатием на соот- Удачной находкой авторов время интуитивно понятен,
можно двумя способами, ветствующую кнопку. Допу- является и то, что на пикто- В целом же Armor Com- 
Первый - с помощью скается сортировать пикто- грамме, принадлежащей mand, безусловно, заслужи

вает внимания со стороны 
поклонников стратегиче-

Советы, помогающие выиграть ских игр. Прекрасный звук,
гибкая система графических

Очень важно п р а в и л ь н о  п о -  Д а ж е  к о г д а  и х  м н о г о ,  в  в ы г л я д и т  к а к  р а в н и н а ,  п о -  настроек, неплохая трех-
н я ть  з а д а н и е .  С л е д у е т  ч е т -  с р а ж е н и и  о н и  б е с п о л е з н ы , э т о м у  и н о г д а  н а ж и м а й т е  мерная графика, хорошие
к о  п р е д с т а в л я т ь  с е б е , г д е  н а  « п р о б е л » ,  ч т о б ы  о г л я -  спецэффекты, наличие
п е р в и ч н а я  ц е л ь , а  г д е  в т о -  Если есть в о з м о ж н о с т ь , в с е -  д е т ь с я  н а  м е с т н о с т и . удобного интерфейса, воз-
р и ч н а я  и  в с е  о с т а л ь н ы е . г д а  п е р е х о д и т е  н а  н о в ы й  можность играть по моде-

т е х н и ч е с к и й  у р о в е н ь . Помните, ч т о  р а д а р  —  н е  а р -  * му, локальной или глобаль-
Учтнте, ч т о  з а х в а т и т ь  м е с т о -  х и т е к т у р н о е  и з л и ш е с т в о , ной сети и выбирать точку
р о ж д е н и е  —  н е  с а м о е  Объединяйте б о е в ы е  е д и н и -  а  п о л е з н ы й  и н с т р у м е н т ,  обзора — все это выводит
г л а в н о е , е г о  н у ж н о  е щ е  и  ц ы  в о д н у  г р у п п у  и  п р и -  п о м о г а ю щ и й  о б н а р у ж и т ь  игру почти на уровень лиде-
у д е р ж а т ь .  Н е л ь з я  о с т а в -  с в а и в а й т е  к а ж д о й  г р у п п е  в р а г а .  ров в данном столь попу-
л я т ь  б е з  о х р а н ы  и  с в о и  о п р е д е л е н н у ю  ф у н к ц и о -  лярном жанре. ■
м е с т о р о ж д е н и я . Т о  ж е  с а -  н а л ь н у ю  к л а в и ш у  —  т а к  Умело и с п о л ь з у й т е  р е л ь е ф  в
м о е  о т н о с и т с я  и  к  ш т а б у . л е г ч е  м а н е в р и р о в а т ь . с в о и х  ц е л я х  —  а т а к а  и з - з а  Материалы предоставлены

х о л м а ,  п а т р у л и р о в а н и е  у  отделом тестирования клуба
Используйте с к а у т о в  н е  д л я  Не забывайте, ч т о  с  в ы с о ты  с т р а т е г и ч е с к и  в а ж н ы х  Кеугау.
б о я , а  д л я  р а з в е д к и  б о е м , д а ж е  о ч е н ь  б о л ь ш о й  х о л м  м о с т о в  и  т .  д .  Тел.: (095) 338-79-61.

Брифинг
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ВНИМАНИЕ: КОНКУРС!
Вам предлагается ответить 
на 10 вопросов по игре 
«Дальнобойщики: Путь к 
победе» компании Soft- 
Lab. Вырежьте эту странич
ку из журнала, отметьте на 
ней верные, на ваш взгляд, 
варианты, и пришлите ее в 
редакцию. Среди читате
лей, приславших нам пра
вильные ответы до 1.09.98 
будут разыграны призы — 
коробки с новыми играми, 
красочные игровые плака
ты, майки и футболки с иг
ровой символикой и пр.

1. Чем отличаются каби
ны разных грузовиков?
а) табличками с названи
ем модели, б) приборны
ми панелями, в) ничем не 
отличаются, г) разными 
водителями.

2. Какая из перечислен
ных машин занята в игре?

а) МАЗ, б) БелАЗ, в) Ка
мАЗ, г) КРАЗ, д ) в игре во
обще используются толь
ко импортные машины.

3. Сколько здесь встре
чается моделей легко
вых автомобилей?
а) много, б) четыре, в) 
две, г) сколько ездил — ни 
одной не встретил.

4. Какое число трасс 
предназначено для ком
мерческих перевозок?
а) две, б) три, в) четыре, 
г) пять, д ) три плюс одна 
кольцевая.

5. Марка самой дорогой 
машины?
a) Iveco, б) Scania, в) 
Volvo, г) Renault, д ) БелАЗ.

6. Можно ли возить с со
бой водку?
а) можно, б) можно, 
только осторожно, а то 
разобьется, в) можно, но

внутри себя, г) нельзя, д) 
а зачем ее куда-то возить, 
если можно выпить на 
месте?

7. Есть ли в игре под
держка 3Dfx?
а) через пару лет начнется 
XXI век — куда без нее, б) 
до XXI века еще пара лет -  
можно пока и без нее, в) а 
у меня просто нет 3Dfx — 
мне все равно, г) нет, зато 
есть техническая под
держка по телефону.

8. Какое имеется до
полнительное оборудо
вание?
а) подогрев сидений, б) 
датчики парковки, в) хро
мированная выхлопная 
труба, г) регулируемое по 
высоте сиденье, д) элект
розеркала с подогревом, 
е) никакого нет.

9. Какова стоимость на
вигационной системы?

а) 5 тыс. руб., б) 10 тыс. 
руб., в) 16 тыс. руб., г) это 
16 тысяч за какой-то ком
пас?!

10. Сколько зеркал зад
него вида у грузовика?
а) два, б) три, в) одно, г) у 
нормального грузовика -  
много, а в игре -  ни одно
го, д) а я вообще назад 
никогда не смотрю.

а б в г д  е

К о м п ь ю т е р  л о м а

Вопросы и варианты отве
тов подготовлены компь
ютерным клубом «Game 
Galaxy».

1. " Свинг -  к'пассическая аркаднал 
игра, цель которой -  набрать 
максимальное количество очков."

2. "Свинг -  народная игра."

3. "Свинг I
°  « 1 * I « I ••

г  1  "

"Любое сходство с каки м и -л и б о  * * * •
”  М И  Ш  I N  - II 1 * # *  ТелЛ095) 536-4652ш арам и, живыми или покойными, I! Фа1#  (095) 536-5887

чисто слдчайно.'' * *  Ц , ;  E-mail: doka@doka.ru
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Вся премудрость начинается с азбуки

Компания «Ком-
пыоЛинк» в конце 
1997 г. порадовала 

нас компьютерной азбу
кой для детей — компакт- 
диском «АБВГДейка».

Хотя его создали не
сколько авторов, про диск 
нельзя сказать, что у семи 
нянек дитя без глазу. Все 
здесь на месте, все радует 
и, безусловно, поможет 
малышам от трех до семи 
лет научиться читать.

Повезет детям, кото
рые станут заниматься по 
этой азбуке, — у них бу
дет веселый учитель. А ко
гда уроки закончатся, то 
непременно начнутся 
воспоминания и последу
ет короткий рассказ о ка
ком-нибудь забавном 
случае из этого учебника 
(учебник — слово доволь-

«Кузя» на компакт-диске

но сухое, но здесь вполне 
уместное). Главные его 
персонажи — буквы и 
слова. Вот они-то и ста
нут друзьями-попутчика- 
ми ребенка в путешест
вии на паровозике, кото
рый везет 32 вагончика 
(32 буквы русского алфа
вита). К сожалению, нет 
буквы ё  (по-моему, это 
единственный недочет), 
ведь даже в учебниках для 
начальной школы ее при

нято писать, так что уж 
говорить о букваре.

Но вернемся к диску. 
Скорее всего, когда ваш 
ребенок приступит к этой 
программе за ПК, вы, хотя 
бы вначале, посидите ря
дом, чтобы помочь ему 
разобраться. Вот тут-то и 
можно почувствовать, на
сколько притягателен 
этот продукт. Милые ко
ротенькие истории, инте
ресная анимация, веселое 
звуковое сопровождение 
и замечательные фото
графии никого не оставят 
равнодушными. А ведь бу
квы и слова, связанные с 
яркими, хорошо запоми
нающимися зрительны
ми и звуковыми обра
зами, запоминаются го
раздо лучше.

Различными способа
ми разъясняется ребенку, 
что буквы нужны для того, 
чтобы складывать из них 
слова. Программа помога
ет научиться читать по 
слогам и целыми словами, 
причем второе особенно 
важно, ведь умение вос
принимать текст блоками 
значительно ускоряет 
чтение.

Посмотрев, как на раз
линованном поле экрана 
медленно пишутся буквы, 
ребенок должен взять ка
рандаш и повторить это 
на бумаге. Таким образом, 
он приобретает мотор

ные навыки правильного 
написания букв.

Несомненно, во время 
обучения ребенок захо
чет отдохнуть и сотво
рите что-нибудь собст
венными руками. Для это
го в программе предусмо
трены пять маленьких 
игр: конструктор, картин- 
ка-раскраска, головолом
ка, лабиринт, тесты на 
внимательность. Если за
дание покажется ребенку 
слишком трудным, то иг
ру можно прекратить.

Так вот, поработав с 
«АБВГДейкой», я понял, 
что эта программа помо
жет малышам не только 
выучить алфавит, но и 
«подружиться» с компью
тером. ■

Валерий Васильев

Коротко о продукте
Азбука для детей. АБВГДей- 
ка. • Системные требования:
486DX, 8-Мбайт ОЗУ, видео
система, поддерживающая 
разрешение 640x480 точек 
при отображении 65 536 цве
тов, 2Х-дисковод CD-ROM, 31 
Мбайт свободного дискового 
пространства, звуковая плата, 
мышь. Программа работает в 
среде Windows 95. • Цена: 20 
долл. • «Ком пью Л инк», тел. 
информационной службы: 
(095) 935-88-91, тел. дилер
ского отдела и заказ по почте: 
(095) 931-92-69, www.com- 
pulink.ru/cdrom

Наверное, всем детям известна телевизионная игра с глав
ным персонажем Кузей, которому нужно помочь преодолеть 
все препятствия и избавить свою семью от злой волшебницы 
Сциллы. Для этого достаточно лишь позвонить в телестудию, 
переключить телефон в режим Топе и с помощью кнопок, 
имитирующих клавиатуру, вести телегероя в нужном направ
лении. Теперь данная игра появилась и на компакт-диске. 
Компания «КомпьюЛинк» получила эксклюзивное право на 
издание и распространение таких дисков в России и странах 
СНГ. Когда вы увидите эту заметку, на прилавках магазинов 
уже появятся два компакт-диска этой серии с четырьмя игра
ми на каждом. В августе планируется выпустить еще два дис
ка. Их цена не будет превышать 19 долл.

152 МИР ПК, июль ’98
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Пить или не пить — серьез
но в России так вопрос ни
когда не стоял, тем более 
если речь идет о пиве. А потому со
всем не удивляет почти одновре

менное появление нескольких 
дисков CD-ROM, посвященных 
этому напитку. Об одном из них 
мы вскользь упомянули, описывая 
средства его создания («Мир ПК*, 
№ 11 /97), другой — «С пивом по 
жизни*, выпущенный Республи
канским мультимедиа-центром 
(«Мир ПК*, № 6/98), — отмечен на 
осеннем конкурсе «Контент-97*. В 
этот раз мы справедливо обратим 
свое пристальное внимание на еще 
одно издание на столь, как оказа
лось, животрепещущую тему.

♦Энциклопедия пива*, выпу
щенная фирмой «Акелла*, или, как 
сами создатели называют свое тво
рение, «Первая в России мультиме
дийная энциклопедия о пиве, его 
прошлом, настоящем и будущем*, 
— по сути, не просто мультимедий
ный рассказ о популярном напит
ке. Это «собутыльник* и партнер, 
причем хорошо эрудированный и 
ненавязчивый. С его помощью 
можно полностью удовлетворить 
свое любопытство, ибо энцикло
педия содержит ответы на многие 
вопросы, которые вы часто задава
ли себе и не находили ответа, и да
же на те, которые до этого просто 
не приходили вам в голову.

Воспользуйтесь замечатель
ным словарем, состоящим из двух 
разделов: словарь терминов и сло
варь сортов пива. Если вы считае
те себя старым знатоком вечного 
напитка, то попробуйте свои силы

и ответьте на вопросы конкурса. А 
может быть, сначала познако
митесь со всевозможными мифа
ми и легендами о создании пива 
или историческими фактами о 
пивоварении — от Древнего Егип
та до наших дней (раздел «Исто
рический экскурс*)?

Из чего пиво готовится, как во
обще это делается, можно узнать в 
разделе «Анатомия пива*. И вряд 
ли что-нибудь (или кто-нибудь!) 
помешает проверить это на своем 
(собственном!) маленьком ин
терактивном пивном заводике. В 
том же разделе богатая статистика 
об экспорте и импорте пива в Рос
сии и много замечательных исто
рий о взаимоотношениях пива и 
государства.

Знаете ли вы, что вкус светлого 
пива может быть чистый, полный, 
гармоничный или выраженный? А 
еще пиво различают по крепости, 
по прозрачности и по пенности. 
Как все это определяют специали
сты, вы также узнаете от вашего но
вого интерактивного собеседника.

Пиво варят во всех концах мира 
и везде делают это по-разному. Вы 
слышали когда-нибудь о банано
вом пиве? Его, оказывается, варят в 
западной Африке, и содержит оно 
28% алкоголя. А каковы особенно
сти японского пива или чем отли
чается пиво северной Германии от 
пива южной? Откройте раздел 
«Пиво разных народов* и прикос
нитесь к истокам пивных тради
ций и тайнам пивных рецептов.

Крупнейшие пивные рекорды, 
знаменитые поклонники, рецепты 
приготовления различных блюд

(применение пива просто не знает 
границ!) и советы Министерства 
здравоохранения вы найдете в раз
деле «Пиво в жизни людей*.

«Пиво в искусстве* — самый 
живой раздел. В кино и в стихах 
Байрона, в частушках и в устах 
бравого солдата Швейка... А чего 
стоит неизменный мужичок с по
говорками! Если «постучать* мыш
кой в определенном месте экрана, 
всегда придет живущий в вирту
альных недрах диска мужичок и 
позабавит вас веселыми, порой с 
философским смыслом, поговор
ками о пиве.

Нельзя тянуть. Пиво этого не 
терпит. Наливайте и, смотрите, не 
захмелейте, путешествуя по энцик
лопедии! ■

Илья Кудряшов

Коротко о продукте
«Энциклопедия пива» • Увлекатель
ный CD-ROM, предлагающий мультиме
дийный рассказ о популярном напитке. • 
Системные требования: Pentium-66; 8- 
Мбайт ОЗУ; видеоплата 1 Мбайт; 2Х-дис- 
ковод CD-ROM; мышь; желательно на
личие звуковой платы. Программа рабо
тает в среде Windows 3.x, Windows 95, 
Windows NT. • Цена: 10 долл. • «Акелла», 

тел.: (095) 242-03-23
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Эта загадочная планета Lingua
К£як№*'~*'Animals
iNdtune

The Town
-  ■; 1НУ.11tm m m

Future

At Home

Психологи утвер
ждают, что чем 
раньше ребенок 
начнет осваивать ино
странный язык, тем легче 

ему будет. Мне уже знако
мы детские образова
тельные программы (см. 
«Мир ПК», №4/98), и вся
кий раз я радуюсь появ
лению таких дисков и 
безудержной фантазии 
их разработчиков. Вот и 
очередной продукт фир
мы «КомпыоЛинк» не ос
тавил меня равнодушной.

Программа Lingua 
Land, предназначенная 
для детей от пяти лет и 
старше, включает 1000 
наиболее часто употреб
ляемых слов и около 100 
диалогов на английском 
(британский и американ
ский варианты), немец
ком, французском и ис
панском. Обучение про
исходит в процессе забав
ного фантастического пу
тешествия: веселые пер

сонажи, прилетевшие на 
нашу планету из глубин 
Вселенной, знакомятся с 
Землей и всеми, кто ее на
селяет. А так как они не 
знают ни одного языка,

каждое занятие посвяще
но какой-то общей теме.

Итак, путешествие на
чалось. В основном меню 
щелкаем по глобусу и вы
бираем один из пяти на

циональных флагов. За
тем находим нужную те
му, например «Люди», ко
торая, в свою очередь, со
стоит из 11 разделов, 
включающих лицо, пред
меты одежды, чувства и 
эмоции, профессии и т. д. 
Я не случайно уделила та
кое внимание начально
му этапу работы с про
граммой — в красочной 
коробке, к сожалению, не 
оказалось Руководства 
пользователя, поэтому 
очень легко запутаться в 
забавных картинках.

После изучения темы 
я перешла к упражнени
ям, которые мне очень 
понравились: они были 
составлены с таким юмо
ром и фантазией, что их 
не бросишь на полпути. 
Так, в одном упражнении 
предлагается отыскать 
вместе с космическим ге
роем клад на дне океана 
— сундук с правильным

Исторические персонажи j/j/g
q u e e n  c r o w n

Королева tcppotfaстрела

король

Erjew e l^
драгоценность

jsyjqrd
ЩиШ-1

Characters from History
a r r o w

c a s  t  I
зам ок

p r in c e - ,  
принц j

p r in c e s s  *7?
принцесса

s h ie ld
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ответом, в другом нуж но  
суметь м етко стрелять, а 
третье н ап о м и н ает м не  
популярную  передачу «L- 
клуб»: вы последователь
н о  переворачиваете по  
одной карте и находите  
слово, н а п и сан н о е  на  
двух языках: русском  и 
иностранном . Д ругие за
бавные и с то р и и -у п р а ж 
нени я приведут ваш его

ребенка в зам ок колдуна 
и научат составлять пред
ложения, пом огут защ и
тить прекрасны е розы от  
нашествия прожорливы х  
червяков или познаком ят  
с устройством  подвод
н о й  лодки. Если ваш П К  
о сн ащ ен  м и кр о ф о н о м , 
то  м ож но записывать на 
ж естки й  диск отдельные 
слова или фразы.

П р о гр ам м а позволя
ет распечатать кар ти н ки  
со словами и диалогами, 
н о  это  вызвало у  меня  
некоторы е затруднения. 
П о м о г м не знаком ы й р е 
бенок. Все оказалось до
вольно просто  — доста
то ч н о  было «шлепнуть* 
о бы чной кан ц ел яр ско й  
печатью  по  листку  бума
ги  (соответствую щ ая  
ка р ти н ка  находится вни
зу экр ана).

Как вы поняли, все эти  
забавы должны способст
вовать развитию  у  ребен
ка интереса к  иностран
ном у языку. Несом ненно, 
и взрослый вполне м ож ет  
начать изучение и н о 
странного  языка с пом о
щью диска Lingua Land — 
знание нескольких десят
ков общ еупотребитель
ных слов и хорош ее на
строение вам гарантиро

ваны. В дальнейшем мож
но  обратиться и к  более 
сложны м обучаю щ им  
продуктам, ведь и х выбор 
неограничен. ■

Ирина Черныгиева 
black@compnet.ru

Коротко о продукте
Lingua Land • Системные 
требования: 386DX2-66 (или 
выше), 8-Мбайт ОЗУ, видео
система, поддерживающая 
разрешение 800x600 точек 
при отображении 256 цветов, 
2Х-дисковод CD-ROM, звуко
вая плата, колонки, микро
фон, мышь. Программа рабо
тает в среде Windows 3.1 или 
Windows 95.» Цена: 20 долл. 
• ьКомпьюЛинк-, тел. инфор
мационной службы: (095) 
935-88-91, тел. дилерского 
отдела и заказ по почте: 
(095) 931-92-69, www.com- 
pulink.ru/cdrom

ЛУЧШИЕ ЦЕНЫ * РЕАЛЬНАЯ ГАРАНТИЯ • СОЛИДНЫЙ ПОСТАВЩИК
МОНИТОРЫ ИНРОКОООРМИШ ПЕЧАТЬ 1РН0ЧИ1 (ТАН11ИИ Рt
Barco Personal са кха кх  Plus PCD 321 N c W • -S3 178 Canon PC-780. nepco»«aj»b*i
Barco Personal Catorator Plus PCD 321 ргцосП ю топ $2 966 Canon N P -6 1 12, A 4/N P -6216 , A 3 .................. $1 0 3 9 /S I 406 Tektronix Phaser 600 ext. A0.
Barco Personal Catorator Plus PCD 321 w/Optisense IN S3 474 Canon NP-6521 с  автоподачей и дуплексом  S3 461 CokvSpen DtsptayMaker 4 000(4100).!.05  м

M its u b is h i  D ia m o n d  P ro  9 1 T X M
2 1 ', D iam ondT /on  A  M IT S U B IS H I 
0 2 6  1600*1290C 72U H Z

грофасе*о«альио# работ» с графт
Mitsubishi OiamondPro 1 0 00 /1010Е ...............S i 899/S2 137
ViewSonic E641/G 653 (P C /M a c ) .............................S166/S275
ViewSonic G 771/P 775/P T775 ( P C /M ac)... S 565/S678/S747
ViewSonic G T 775/P810 (P C /M a c ).......................S666/S1 346
ViewSonic РТ81Э/Р815 (P C /M ac)................. S I 3 3 5 /S i 473

I AM м Л Н В  I -------CLC -700, лазерный.
CLC-800. витом 2-сторомияв печать....
C L C -1000, а в том 2*стороииая печать..
Canon Color PASS 3 2 0 /5 0 0 0 ........................

C a n o n  C L C -9 0 0  PS  
40A3, 400 df*. 25-400%. 
скорость печати 2$ стрЛ 
растрсамА процессор 
Aoobe PostScript Level 2

S11 546 
S18 544

CokxSpan DtsptayMaker 4200.1 .05  м. RIP. Ethernet.S21 656
CokxSpan DispieyMaker 5000(5100). 1.31 м  $21 856
CokxSpan DispieyMaker 5200,1 .31  м. RIP. Ethernet S25 169

$12 165 CokxSpan DtsptayMaker 6000(6100). 1 57 ь $26 831

CLP Ел trade 2 0 0 ......................................................... S965
Pmiun 200 PH/ MUX SORAU $4M$ 43GBECEHDO 3* A 7API CO, 
ATI 30 Rage l  ЮВшТ fihamat Keyboard Mouee
CLP Inhnity 4 0 0 ..................................................................... S2 975
Pmtun 1 400UHZ. SORAU T2BMB 43Q8UWPCQ. 32» AT API CO 
UMrot Uaenun 3 3UB тоСвлзиТХ E to n *  Keybeerd Моим

 S IS  054
 S62 072
S7 3 3 4 /S i7 842

C an o n

ВИДЕОАДАПТЕРЫ
IXMICRO TwmTurbo-128M 4 /8  MB (M a c )  S 3 1 1, $506
IXMICRO Ult mate Rer 8 MB (M a c ) ...................  $628
Mecteti Vision 3 0  Pro И 8  MB. I920x  1200975M H z...S i 014
Matrox Millenium II 4 /8  MB (P C I) .............................S151/S232
Matrox Millenium II 4 /8  MB (A G P )........................... $155/5238

A G FA  e P h o to  1 2 8 0
о б ш т и а  3 6 - 1 1 4 .3 0  6 m  

разрешение 1260*960. 4U B  
ptvg-;n lo t  Photoshop. Pho toV is !*

KODAK D C 50 /D C 120 (PC /M ac) 
KODAK D C 200/D C 210 (PC /M ac).. 
Olympus С 1400L (PC /M ac) . ...

 $466/5777
$60 0 /$ 8 9 8 /$983  ....... $1 193

ГРАФИЧЕСКИЕ ПЛАНШЕТЫ
WACOM ArtZ II Tabtet 6 * 8 7 1 2 * *  12* UD

I SnapScan310
H W i  PCVa:. A4. 30Ы1

300x600 (4600) dpi. Color.ft 10 
Prorof!*vor PhotoExpress

A G F A  ф
•  П роф ессиональное  •  В  ко м п л е кт *

качество докум ентов лучш ее программ ное
в В аш ем  оф исе обеспечение

S napS ca nE Z . 600x120 0  d p i -. NEWS $199
S napS can 6 0 0 /6 0 0  Art Line. 600x1200  d p i . ..$458 /3531  
S tud ioS can lisi C tass ic /Fufl. 60 0 * 1200 d p i. $ 4 9 0 /3 5 4 0
S ludioS tar. 60 0 * 1200 d p i ................................................. SB 13
A rcus N .600x1200 d p i .................................................... S1 466
OuoScan. 1000x2000 d p i ............................................. S3 067
O uoScan T200QXL. A3. 2000x2000  d p i ....................$8  115

C o lo rS p s n  D is p la y  M a k e r  6 2 0 0  ^ 4  <
страны* принтер со встроаитм
растроеми процессором  m
PostScript Level 2. 8 краса<U2U ЯЯ 
ширин* 1575 мм, * fm  
непрорыОНАЯ п а д л и л ^  a.r.m
чернил, Etbeme

ВСЕ МОДЕЛИ EN C A D l

Ч1РН0-БЕЛЫЕ ЛАЗЕРНЫЕ ПРИНТЕРЫ
□ita 1212, A 4 .1200dpi. 12 стр./мин. Ethernet $1 462
Elite XL608. A3», 600 dpi. 8  стр./мин. Ethernet 1 1 939
Elite XL20/600. A3*. 6 00 dpi. 20  стр /мин, Ethernet $2  065  
Ekte XL20/800. A 3*. 8 00 dpi. 20  стр./мин, Ethernet S2 294
D ie  XL616. A 3*. 600 dpi. 16 стр /м и н, Ethernet $2 344
EMe XL806, A 3*. 800 dpi. 8  стр./мин, Ethernet $2 736
EMe XL1208. A 3*. 1200dpi. 8 стр./мин, Ethernet ...S 3455  
D ie  XL1206S Piatemak er. A 3*. 1200 dpi. Ethernet ...54 522

NEW! - r i f t e d -  GCC
—  = .  TEC H N O LO G IES

GCC E lite  12/600
Печать без попей иt формате 

215*356 мм. 12 ст р/ш н, 
600 dpi Ethernet технологи* 
печати попутное AccuGray

СЕРВЕРЫ  DEC

П Л А Н Ш Е Т Н Ы Е  С К А Н Е Р Ы ВЕТНЫЕ ПРИНТЕРЫ TEKTRONIX

Pentvm К 266 Ши. cache ST2K6. по RAM. СО 12* SCSI
по ICO UWSCSH тОПООВшП ElMmac Оес ШТонег
ВСЕ МОДЕЛИ DIGITAL................................................„ЗВОНИТЕ

КОМПЬЮТЕРЫ APPLE MACINTOSH
PowerMac Gj / 233 DeskTop 32 /4G B /24xC D ....... $1 780
PowerMac 0 3 /2 6 6  DeskTop 32/4G B/24xCD . . . ,  $2 093
PowerMac G 3 /266  MmiTowar..................  ~  $2  624
326GB UWSCSbCO 24X/2P
PowerMac G 3/266 MmlTower ..................................... S3 967
12B4GB UWSCSCCD 24 к  8MB ИЗО иппи а  R u /Ю О В ш П  ЕЗшпет
PowerMac G 3/300 MtniTower............................................ S3 677
644GB UWSC&CO 24X6UB SGRAUIOOBaxeTX Еем
PowerMac G 3/300 MimTower  ..........................  $5 217
1267»4G8 UWSCS3CO 24ХЛМ6 ИЗО Ц Г*нч* ВеаПОВВазеТХ ЕШипМ  
PowerMac 8600/300 32/4G B UWSCSI/CO 24X/ZIP S2 931

 --'IvliH'J:.
Aaanta FriendiyNet FH10T8 hub
Asante Ft tendtyNet FH100TX8 hub ......................................S395
Asanta FriendiyNet FS3208 S w itch.....................................S387
Asante Fr ierxSyftet FS4006DS Sw itch ............................... S928

ПРОГРАММ НО! ОБЕСПЕЧЕНИЕ

ШS c a n A c e  1 2 3 0 s
Формат A4. X  бит
1200*600 dpi.
интерпопицшк д о  9600x9600 d p i r

UMAX Astra 610 p /6 IO s /1 2 2 0 t .................
UMAX Mirage l l/ ll  SE. A 3 ...........................
UMAX PowerLook II. слаАд-модуль/Ш . 
UMAX PowerLook 2 0 0 0 /3 0 0 0 ..................

CCD i  СЛАИД-СКДНЕРЫ

Nfw!
Phaser 140EF, A4. струйный. PostScript.
Phaser 350 MX, A 4 ...........................................
Phaser 360, A4, 800 dpi, Ethernet, P S 3 ...
Phaser 380 bsse/sxt, A 3 * .

NIW
X-Rite Color Monitor Optimizer (M ac)..

j  3 3  283 X-Rite 4 08X /418X........................................
34  778 Light Source Cokxtron II (PC /M ac)..

Microsoft I?|s
.......................$352

S11 2 4 5 /5 1 3  427

Phaser 450 ext. A4
S 1 0 0 /5 1B4/S312 Phaser 480X. A 3 * .....................

 $6 8 2 1 /3 3  386  Phaser 480X PrePrsss. A 3 *  ..
Z s i  4 3 9 /3 3  011 Phaser 560 base. A 4 ..............

 $3 6 7 1 /3 7  271 Phaser 560  ext. Ethernet, A4.

z liz i  МАГНИТНЫЕ НАКОПИТЕЛИ|13019  i   J

...................$699
..$2 0 93/5 2  562  

. .S I 258

Th k t r n n f x  Iomega Zip/Zip Plus'! P *ra ile l/S C S I............$ 140/S  148/S 185
$4  982 tome0 a Jaz- 1 S B /2  GB. SCSI-2, in

$304
.5440
$929

.5661
$699
$404

.$431

КЕТОВЫЕ СИСТЕМЫ
Pantone Process Color System Guide.. 

$2 165/52  42 8  Pantone Process Color Imaging Guide 
ШШЩНЙ772 Psntone Color Formula G u id e -Imacon FtexTightPrecision.4 8 0 0 d p i .  .......... . M B R I  . В Ш Я !  „— ..................................

Agfa T5000, 5000  dpi. A3. 39 bit. 3 .7  D .......M £ W ! * ?2 761 Pantone Color Survival Kit. компле.

int/ext ..S 298/S324/S75  
М А ГНИТООПТИЧЕСКИЕ НАКОПИТЕЛИ
Fujitsu DynaMO 640 MB. ext. (P C /M ac)........................... $521
Mitsubishi Verbatim MCA4600. 4.6 GB. In t ................. $1 236
Mitsubishi Verbatim MCA4600. 4 .6  GB. ext.................$1 420

$ g j Maxoptix T5-26C0 int./ext. (P C /M ac)  $1 545/51  623
!!$66 УСТРОЙСТВА Д ЛЯ ЗАПИСИ CO -ROM
$175 Yamaha CRW 4260 4X wr /6Х  r./2X rew.. mt/ext $626 /5700

(095) 956 65Ю, (095) 9747801 П Р Е Д С ТА В И ТЕЛИ  С ИСТЕМ Ы  П Р О Д А Ж  SU DIRECT: Моеявз (095): СофтЮнион т. 956 6753. 97* 7600: Апостроф т. 2*6 1166.2*5 799*: 
Санкт-Петербург (812): ДПС т. 216 0551: Днепропетровск (0562): КоипЮ т. 3* 0592. Екатеринбург (3*32): Кеадруи т. 60 525*: МаксниаН  |  П1ВВГТ 7 74 7383 Кнеа <04*>: Банкоисвяэь т. 267 6** 1: Ш нек (0172): BelStaflett т. 39 65*8: Корпорад т. 5* 0040 Мурианск (8152): NetSL 
т 4s 8988. Набережные Челны (8552): Бвпфюрт-КопнКоипанн т. 53 78*2; Оренбург(3532): Белфорт-КопнКомпами т. 703061. Ростов- 

S o M M m  С о я р о в у  на-Дону (8632): МакТайм Монагеф т. 635191; Самара (8*62): МахВэй т. 516072; Томск (3822): MacMedaLab т. *15610; Стек г 55 *570

ЯмиДьтаЛг: Б О Л Е Е  10000 У С Т Р О Й С Т В  И П Р О Г Р А М М

MICROSOFT
Microsoft Windows NT Server 4.0
Microsofl Windows 95 Russian.....
Microsoft O ffice 97 Russian..........
AOOBE
Adobe Illustrator 7 .0  Russian (P C ) . м  мост»'
Adoba Illustrator 7 .0  Russian (M ac) иятщ  —«у
Adobe Publishing Collection Russian "" " Л У !
Adobe Premiere 5 .0  (P C /M ac)......................'^ошаа t \
Adobe Photoshop 5 .0  (P C /M ac)  м в п и т
Adobe PageMaker 6 5 Russian (PC /M ac) 93 хмьч 
MACROMEDIA a  a
FreeHand 8.0 (P C /M a c ).............................
Oirector MuHunedla Studio 6 .0 ............... $ .  IVM
Author ware 4 0 (P C ) ............................................... $ 1 3 9 6
р а з н о е  и * т р п :
CorelDRAW 8 0  (P C ) ................................................................ $527
Fractal Design Painter 5 .0  (P C /M ac)..................................$322
QuarkXPress 4  0  (P C /M a c )....................................................$927
ЛЮ Б О Е ПРО ГРАМ М НОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ....З В О Н И Т Е  
ЛЮ БЫ Е РАСХОДНЫ Е МАТЕРИАЛЫ  ......... С О СКЛАДА

указаны ПРИГЛАШАЕМ
СПЕЦИАЛЬНЫ! ЦЕНЫ

U обновляются
n r r u r n r n w u n  йШ йы м й.

tribu tion®  
d i r e c t . r u
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Новая жизнь
старинной игрушки

В головоломки в России любят играть, но не любят их покупать.
Анатолий Шевчук, компания «Дока»

Да, головоломки у нас в стране  
любят. Взгляните на экр ан компь
ютера, стоящ его на столе лю бой  
секретарш и, и вы непрем енно уви
дите либо «Пасьянс*, либо «Цвет
ные л ин ии*. Чем ж е  таки е  игры  
столь привлекательны? Наверное, 
тем, что позволяют переклю чить
ся, отвлечься о т  основной работы, 
отдохнуть, расслабиться. К  том у же  
освоить их совсем просто, играть в 
н и х  очень легко, а интерф ейс (или  
«междумордие*, как ш утят в ком пь
ю терном м ире) у н и х  дружествен
ный. Опять ж е спокойны е о н и  — 
сколько хочешь, столько над каж 
дым ходом и думай. Н е н у ж н о  суе
титься и стремиться побыстрее н а 
жать на нужную  клавишу. А то р о 
питься мы не любим, не в наш ей  
это натуре.

В озникает вопрос: есть ли в 
этой области что-нибудь «исконно  
русское*, сделанное у  нас и для на
ш его ж е игрового ры нка прежде  
всего предназначенное?

Оказывается, есть! В р о сс и й 
ской  глубинке, в П ензе, создали  
умельцы из творческого объедине
ния программистов «Ижица* заме
чательную логическую  ком пью 
тер ную  игру. Т р ад и ц ио н н о  рус
скую. П опробуйте угадать, как она  
называется? Ч то  было символом  
России для иностранцев во време
на развитого социализма? Вспом

На этой заставке к игре изображены некоторые 
особо выдающиеся матрешки

нили? П равильно — м атреш ка! 
И м е н н о  такое название — «Мат
р е ш ки * — получила эта зам еча
тельная и соверш енно несправед
ливо забытая игра.

Вы когда-нибудь в раннем  дет
стве и ф ал и с матрешками? Увлека
тельное занятие, особ енно  когда  
разбираешь и х  по  очереди, чтобы  
узнать: ка к  ж е  выглядит следую
щая? А какая будет за ней? А самая 
маленькая?

Теперь вы м ожете заняться тем  
ж е самым, н о  уже на компьютере. 
О днако обо всем по порядку. П оче
му мы вспомнили им енно о  «Мат
решках*? Чем ж е  эта игра привле
кательна?

Во-первы х, разнообразием . В 
ваше р асп о р яж е н ие поступает  
пять наборов м атреш ек — «Рос
сия*, «Космос*, «Ящеры*, «Египет» и 
«Рыцари*.

В наборе «Россия» вы найдете  
тр а д и ц и о н н ы х  м атр еш ек-куко л , 
которы х будете собирать на ф оне  
русских березок, в «Космосе* за й 
метесь с м атр еш кам и -и н о п л ан е- 
тянам и (и л и  инопланетянкам и, не  
знаю  то ч н о ), а в «Египте» придется  
вкладывать одну в другую  м атреш 
ки -м у м и и . Среди панорам ы  р о 
м античны х средневековы х замков  
м о ж н о  собирать м атреш ек-ры ца- 
рей (н аб о р  «Рыцари»), а ю ны м и  
бесстраш ны м  советую  выбрать

Панель настроек позволит вам выбрать набор 
матрешек, установить желаемый уровень слож
ности, начать игру заново или выйти из нее

набор м атреш ек «Ящеры». Получа
ю щ иеся в нем ж утки е  создания и з
рядно повеселят вас, но  если вы 
боитесь всего наводящ его ужас, то  
лучш е оставьте э ти х  «ящ ероматре- 
ш ек* в покое, а то  ещ е ночью  п р и 
видятся.

Во-вторых, игра отличается 
прекрасной графикой, причем уч
тите, что все это было сделано еще 
в 1993 г. Выжать из технических 
средств того времени больше, по
жалуй, было бы никому не под си
лу. Богатая фантазия художников 
проявилась и в интересной рас
краске матрешек, и в том, что кур
сор в каждом наборе принимает 
новую форму: для традиционных 
матрешек это бабочка, для матре- 
шек-инопланетян — маленькая ле
тающая тарелочка, а для матрешек- 
рыцарей — летучая мышь.

В-третьих, в каждом наборе вы 
можете складывать о т тр ех до семи  
матреш ек и использовать для этого  
о т  двух до ш ести мест, на которы х  
вы будете размещать собираемые 
детали. Таким образом, м о ж но  са
мостоятельно изменять сложность  
игры  в любое время и в очень ш и 
р о ки х  пределах.

В-четвертых, вы можете играть  
и на русском , и  на английском . 
Следовательно, проф ам м а — это  
хо р о ш и й  тр а д и ц и о н н о  русский  
подарок вашему англоговорящ ему  
коллеге.

И  наконец, в-пятых, и ф а  весьма 
лояльна к  ресурсам компьютера.

А теперь расскажу, как  иф ать. 
Все даже «не просто, а очень про
сто». Сразу ж е  после запуска вы 
окажетесь у русских березок и вам 
будет предложено собирать ф а д и -  
ционны е м атреш ки.

Традиционные русские матрешки
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Советы, помогающие 
выиграть

В самый первый раз после загрузки иг
ры нажатием на <F1> вызовите панель 
настройки и установите самую про
стую комбинацию из трех частей на 
шести игровых местах. Потом, набрав
шись опыта, вы всегда сможете услож
нить игру.

При сборне матрешки следите за тем, 
чтобы все время оставалось хотя бы 
одно-два свободных места.

Старайтесь не собирать на игровых ме
стах только верхние части матрешек, 
если не хватает соответствующих ниж
них половинок.

Даже если захотите усложнить игру, то 
все равно не заказывайте существенно 
больше матрешек, чем имеете игро
вых мест.

На экране имею тся квадратные 
рам очки , в ко то р ы х вы должны  
располагать детали матреш ек, поя
вляющиеся на тако м  ж е  о гр а н и 
ченном  рам очкой месте в правой  
верхней части экрана.

Когда возникает верхняя или  
ниж няя половинка м атреш ки, вы 
перемещаете ее мышью и устанав
ливаете на одно из свободных мест. 
А далее н и ж н и е  детали м еньш их  
м атреш ек вы вкладываете в боль
шие, затем на н и ж н и е  надеваете 
верхние. Естественно, что  н а ч и 
нать лучше с самой маленькой мат
реш ки. Сложили первую матреш ку  
— раздается мелодичный сигнал, и

А это уже кто-то из потустороннего мира

она предстает перед вами во всей 
красе. Сложили следующую — про
исходит то  ж е самое. Детали матре
ш ек м о ж но  перетаскивать с места 
на место и врем енно надевать 
большие на меньшие верхние час
ти, чтобы высвободить необходи
мое место. А если все места заняты  
и очередная появившаяся деталь 
матреш ки ни  к  чему так и  не подой
дет, то  ее м ож но заменить на следу
ющую, нажав правую кно пку  мыши. 
Н о не увлекайтесь этим  приемом, 
так  как за каждый такой  перебор с 
вас будут сниматься очки. Полоска  
с гаммой цветов, находящаяся ря
дом с числом очков в правой н и ж 
ней части экрана, показывает, как  
расположены  м атреш ки по  вели
чин е — о т большой к  маленькой в 
соответствии с цветом.

Цель игры — собрать как м о ж 
н о  больше м атр еш ек и набрать  
максимальное число очков. П ос
ледние то чн о  подсчитываются, и  
победитель заносится на «Доску 
почета», которая такж е имеется в 
игре. Здесь ж е  м о ж но  прочитать  
им ена рекордсменов.

Во время игры  вас ож идаю т еще  
два сю рприза. Первый заклю чает
ся в том, что  иногда вместо очеред
н о й  детали неож иданно  появляет
ся русский ском орох, которы й на
зывается дж окером  (хотя я бы о к 
рестил его Ванькой). Если он  воз
н икнет, то  считайте, что  вам повез
ло, та к  как  дж окер подходит абсо
л ю тно  к  лю бой матреш ке, ведь он, 
т а к  сказать, «универсальная де
таль». А второй сю рприз — огонь, 
которы м м о ж но  спалить все что  
угодно и где угодно по вашему вы
бору, освободив таким  образом ме
сто для дальнейш ей игры.

Сначала я поработал с програм 
мой сам, а затем решил выяснить, 
кому м ож ет понравиться эта игра? 
Я предложил ее и пожилому опы т
ном у редактору, в соверш енстве  
владеющему тремя языками, и сво
ей семилетней дочери. И то г был 
следующим: они  играли с одинако
вым увлечением, причем «Матре
шек» освоили м гновенно, и и х  не
возм ожно было оторвать о т экра
на. Да и сам я частенько вечерами, 
на сон грядущий, запускаю эту ув
лекательную и красочную  игру. Так 
что, уважаемый читатель, думаю, 
что  «Матрешки» могут занять дос
то й н о е место и в вашей коллекции  
головоломок. ■

О Б АВТОРЕ
М ихаил Глинников — научный 
редактор журнала «Мир ПК». Кон
тактный тел.-(095) 255-92-27.

К о р о п а  о продукте:

« М а т р е ш к и »  • Увлекательная логиче
ская компьютерная игра. • С и с т е м н ы е  
т р е б о в а н и я :  компьютер 286 — 14 МГц, 
1-Мбайт ОЗУ, монитор SVGA, 1 Мбайт 
свободного пространства на жестком 
диске, мышь, ОС MS-DOS. • Р а з р а б о т 
ч и к :  ТОП «Ижица».

к о м п а н и ятдм зс
Ж  ПЩ1111Н

В есь  с п е к т р  п р о ф е с с и о н а л ь н ы х  
компьютеров фирмы PEACOCK AG (Германия), 
а также H ew lett Packard и Compaq: от 
ноутбуков до серверов. Поставка, сервисное 
обсуживание, модернизация.

Комплексные решения по автоматизации 
п р е д п р и я т и й ,  с о з д а н и е  с и с т е м  
телекоммуникаций и локальных сетей “под 
кл ю ч*. Предлагаются та кж е  системы  
нел инейного  в ид еом онтаж а на базе  
оборудования компании "MIR0" (Германия).

Широкий ассортимент периферийных 
у с т р о й с т в , м о н и то р о в , и с то ч н и к о в  
бесперебойного питания и компьютерные 
аксессуары.

Начали игру, и сразу же повезло — появился 
Джокер!

Россия, 123290, Москва, Шелепихинское ш., 23, оф. 308 
http://www.topdem.ru e-mail:info@topdem.ru 

Тел./Факс: 095 256-6198.259-5708
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Сколько джоулей?
Сколько-сколько?

Курс физики дня шкоякиикои и «вотуриеито». РкСота. Мощность. Энергия.
I Х сория  П р а кт и ка  Н а с тр о й ка  £ п р а о ка

Тема 6. Работа. Мощность. Энергия
Горячая л а га  Катю Л м н к: (О К) 931-92-99 
W W W  п р м ш : http: О н я я х я и р М л  fahom
СБорсяаайЛ Л . 1997г. PlijiOS r .U  CD-ROM 
С  КсашыоЛшк 097Г.

С екундом ер о стан овлен

З а д а ч а  6.01  
Оценка о.оо Верно  

11:00 | Проб

В ы х о д  и э  пр о гра м м ы  "Р а б о т а . М о щ н ость . Э н е р ги я "

Курс физики Л .Я . Боревского

" 1  Р абота . М о щ н ость . Э нергия_______
g ' B o t a p . t l g  О  I  §  2  | »  -? \Ц  Закры ть

Робота силы тяжести

ТЕО РЕМ А
Робота силы тяжести не зависит от 
траектории  движения те за  и равна 
произведению сн ам тяж е сти  на разность 
высот конечного  и  начального положений т 
А т я ж  ~ -” * Г  ( ^ ‘  Ц )

Мы знаем мэ 
джамики. что 
вблизи 
поеержости 
планеты сила

С ® *  Работе силы тяжести

Работа силы трения сиольжеиия

В Э 5  Работа силы упругости

Работе переменном силы

Работа силы гравии

С Э г '  Работа силы Кулона

С ® *  Кмнетичесмм энергия

В ® *  П отенциальная эн ерги я

Учебник «Работа. Мощность.Энергия»

На страницах жур
нала «Мир ПК* 
часто появляют
ся материалы, посвящен
ные программным про

дуктам для школы. Если 
говорить о физике, то 
разработчики уделяют 
ей, наверное, наибольшее 
внимание. Примерами 
служат программы «Фи
зика в картинках*, «От
крытая физика*, выпу
щенные компанией «Фи- 
зикон», а также «1G Репе
титор. Физика*, предло
женная фирмой «1C» (см. 
«Мир ПК*, № 11 /97, с. 
164). Теперь к ним доба
вился электронный «Курс 
физики для школьников 
и абитуриентов. Работа. 
Мощность. Энергия», раз
работанный Л.Я. Борев- 
ским и изданный компа
нией «КомпьюЛинк*. 
Продукт работает в среде 
Windows 3.1 и 95. Про
грамма поставляется на 
компакт-диске, причем 
ее можно установить на 
жесткий диск или запус
кать непосредственно с 
компакт-диска.

Данный курс физики 
содержит теоретический 
и практический матери
ал. Теория представлена 
двумя электронными 
учебниками: «Работа.
Мощность. Энергия» и 
«Повторение (Справоч
ник по предыдущим и 
последующим разделам 
физики)».

Учебник «Работа. 
Мощность. Энергия* со

стоит из параграфов, в 
каждом из которых изла
гается закон или прави
ло в виде теоремы с до
казательством, а также 
содержатся полезные за
мечания и указания, поз
воляющие избежать ти
пичных ошибок при ре
шении задач. Приведен
ная теория предназначе
на, скорее всего, абиту
риенту, но будет полезна 
и школьнику.

Вторая часть теорети
ческого раздела — «Спра
вочник по предыдущим и 
последующим разделам 
физики» — рассчитана 
на повторение других 
тем курса. Приведенные 
там краткие описания бу
дут полезны для решения 
реальных экзаменацион
ных задач по теме «Рабо
та. Мощность. Энергия*.

И основной учебник, 
и «Повторение» хорошо 
иллюстрированы. Усво
ив тему, можно, не читая 
текста, быстро вспом
нить доказательство или 
вывод соответствующе
го закона.

При изучении этой 
программы учащиеся от
метили и некоторые не
достатки, например мел
кий шрифт, размер кото
рого нельзя изменить, а 
также иногда плохое со
четание цветов — мелкие 
зеленые буквы на желтом 
фоне трудно различимы. 
Практически отсутству
ют ссылки (были найде
ны всего две) на опреде

ления, теоремы и законы, 
что весьма странно. Ма
териал лучше запомина
ется, если можно быстро 
и без труда просмотреть 
пройденное, но пять- 
шесть действий для это
го, скорее всего, проде
лают только самые упор
ные. Удивляет отсутствие 
поиска по ключевым 
терминам и формирова
ние наборов по крите
рию, например, краткого

справочника из формул 
по требуемым разделам, 
так что шпаргалку при
готовить не удастся.

Раздел «Практика* 
включает задачи и пояс
няющие их анимирован
ные эксперименты соот
ветствующего физиче
ского процесса. Это весь
ма наглядно, поскольку 
можно и скорость про
цесса изменить, и взгля
нуть на начальные и ко-
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нечные условия. Задачи 
(их всего 10) можно ре
шать либо по одной, ли
бо в виде контрольной — 
по три в любом наборе — 
и при этом на время. Их 
решение подразумевает 
следование предложен
ной в программе схеме 
пошагового движения с 
перебором возможных 
вариантов ответов. Прав
да, схема «вопрос — пра
вильный ответ* не всегда 
корректна. Так, напри
мер, когда надо указать 
формулу механической 
работы, правильным от
ветом оказывается ее ча
стный случай, а при вво
де общей формулы про
грамма объявляет, что от
вет неверный. Кроме то
го, иногда бывает проб
лематично выбрать из 
предлагаемого десятка 
вариантов схем решений 
одну верную. С первого 
раза времени на их про
чтение большинству не 
хватает, и, как следствие, 
теряется одна попытка. 
На каждый этап решения 
задачи дается одна мину

та, и если за это время от
вет не найден, штрафное 
очко гарантировано.

Контрольная работа 
предлагает решить слу
чайно выбранные про
граммой три из десяти 
имеющихся задач. При 
этом позволяется загля
нуть в теоретические 
разделы или даже полу
чить подсказку. Но, увы, 
поменять порядок реше
ния задач нельзя, и если 
пропустить одну из них, 
то вернуться к ней уже 
невозможно — конт
рольная засчитана не бу
дет. Правда, реализован 
весьма нетривиальный 
способ — удалите из 
«Дневника* плохую 
оценку и «перепишите* 
контрольную!

Представленный в 
программе «Дневник* 
содержит всю информа
цию по каждому зареги
стрированному ученику. 
Кроме оценок за решен
ные задачи, выставляют
ся и промежуточные — 
за отдельные этапы ее 
решения.

И  еще несколько за
мечаний. К сожалению, 
не удалось распечатать 
«Дневник». На некоторых 
ПК с установленными ан
глийскими версиями 
Windows 31 кроме не
корректного отображе
ния шрифтов (о чем че
стно предупреждает со
проводительный спра
вочный листок) возмож
ны сбои системы при за
грузке программы.

Итак, какие же можно 
сделать выводы? Вряд ли 
применять данную про
грамму будет сподручно 
учителю! Огорчает ма
лый объем курса физики, 
представленного на дис
ке. Тем не менее «Курс 
физики для школьников 
и абитуриентов. Работа. 
Мощность. Энергия» по
может школьникам при 
подготовке к экзаменам. 
Будем надеяться, что в 
ближайшем будущем мы 
увидим полный курс фи
зики Л. Я. Боревского, 
причем без подобных не
дочетов. ■

М ихаил Пчелин

ОБ АВТОРЕ
М ихаил Пчелин — координатор 
Детской тестовой лаборатории 
журнала «Мир ПК», 
тел.: (095) 144-45-21,192-11-97.

Детская тестовая 
лаборатория журнала 
«Мир ПК* благодарит 
компанию «Вист* за 
техническую поддержку.

Коротко о продукте
Курс физики для школьни
ков и абитуриентов.
Работа. Мощность.
ЭПергия. Версия 1.2. 
Системные требования: 
386DX-33, 4-Мбайт ОЗУ, ви
деосистема, поддерживаю
щая разрешение 640x480 то
чек при отображении 256 
цветов, 2Х-дисковод CD- 
ROM, звуковая плата, мышь. 
Программа работает в среде 
Windows 3.1 и 95 (русско
язычные версии). • Цена: 12 
долл. • «К о м п ь ю Л и н к », тел. 
информационной службы: 
(095) 935-88-91, тел. дилер
ского отдела и заказ по почте: 
(095) 931-92-69, www.com- 
pulink.ru/cdrom
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Добавьте с помощью опции «Заметки» свои собственные советы или при
мечания к любой статье справочной системы Windows

Создайте свою 
справочную систему

Если вам нравятся публи
куемые в нашем журнале 
советы или у вас подобра
лась собственная коллек
ция «открытий», то, воз
можно, вы ищете удоб
ный способ объединить 
их. Чтобы сделать это бы
стро и просто, нужно со
брать советы по одной те
ме в справочной системе 
Windows. Хотя нельзя ре
дактировать ее или произ
водить в ней поиск своих 
советов, но можно добав
лять информацию в виде 
комментариев. Напри
мер, если для передачи со
общений другим пользо
вателям сети применяется 
утилита WinPopup, то, мо
жет быть, вы захотите по
лучить простой доступ к 
списку имен в сети. В 
этом случае такой список 
целесообразнее всего раз
местить в разделе справок 
о пересылке сообщений.

Вот как это можно сде
лать. Запустите в Windows 
95 программу WinPopup .и 
выберите пункты «По
мощь» Вызов справки» 
(Help* Help Topics). Дваж
ды щелкните мышью на 
заголовке статьи «Отправ
ка всплывающего сооб
щения» (То send a pop-up 
message), а затем либо на
жмите кнопку «Парамет
ры» (Options) в появив
шемся окне справочной 
системы, либо щелкните 
правой кнопкой мыши в 
любом месте статьи и вы
берите пункт «Заметки» 
(Annotate). В появившем-

Scott Dunn. Windows Tips. 
PC World, ноябрь 1997 г., 
с. 356.

ся диалоговом окне вве
дите необходимую ин
формацию (в данном слу
чае — имена компьютеров 
в сети, которым вы будете 
посылать свои сообще
ния). Когда все будет за
кончено, нажмите кнопку 
«Сохранить» (Save). Окно 
«Заметки» закроется, и в 
окне справочной системы 
рядом с заголовком статьи 
появится значок в виде 
скрепки.

Если вы работаете в 
среде Windows 3.x, то в 
любом приложении вы
берите пункты меню 
«Справка • Содержание» 
(Help»Contents), найдите 
статью, для которой не
обходимо создать замет
ки, и далее укажите «Ре
дактирование» Аннота
ция» (Edit»Annotate). В 
диалоговом окне «Анно
тация» введите коммен
тарии и нажмите кнопку 
«Сохранить» (Save).

Если полезный совет 
обнаружен на Web-узле 
PC World, то выделите в 
окне вашей программы 
просмотра Web-страниц 
необходимую информа
цию, скопируйте выде
ленный блок в буфер об
мена, найдите подходя
щую статью справочной 
системы и вставьте совет 
в диалоговое окно «За
метки».

Теперь всякий раз, ко
гда вы захотите просмот
реть добавленную инфор
мацию, вернитесь к 
справке и щелкните мы
шью на значке скрепки.

В Windows 3.x для со
хранения новой инфор
мации существует хоро
ший способ — закладки. 
Пока заметка находится в 
окне справки, выберите

пункты «Закладка»Опре
делить» (Bookmark* De
fine). Затем введите опи
сание, которое будет на
поминать о новой инфор
мации. Для рассмотрен
ного ранее примера мож
но ввести имена компью
теров в сети. В следую
щий раз, когда потребует
ся найти персональную 
справку, откройте соот
ветствующий файл 
справки и выберите имя 
вашей закладки в меню 
«Закладки» (Bookmarks). 
К сожалению, большин
ство окон справки в 
Windows 95 лишены дан
ной возможности, лишь 
справка бесплатной ути
литы Tweak U I компании 
Microsoft является прият
ным исключением.

Секреты калькулятора

Входящий в состав 
Windows 95 калькулятор 
может быть хорошим по
мощником для быстрых 
(да и не очень быстрых)

вычислений. Если уста
новить режим «Инженер
ный» (выберите пункты 
«Вид» Инженерный» 
(View • Scientific)), то 
калькулятор предстанет 
во всем своем великоле
пии. Но что означают все 
эти кнопки? Если вы не
много запутались или хо
тите просто потрениро
вать память, то, чтобы по
лучить помощь, нужно 
дважды щелкнуть мы
шью. Щелкните правой 
кнопкой мыши на любой 
из кнопок калькулятора и 
нажмите на появившуюся 
панельку «Что это такое?» 
(What’s This?). На экране 
возникнет окошко с крат
ким описанием назначе
ния этой кнопки, а также 
будет выведена информа
ция о комбинации «горя
чих» клавиш, а иногда по
явятся и несколько полез
ных советов.

Подобное описание 
доступно как в «Инже
нерном», так и «Обыч
ном» режимах.
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Автозагрузка Windows — 
выбор за вами

Если большую часть 
времени вы работаете в 
Windows 3.x, то, возможно, 
уже добавили в последней 
строке файла autoexec.bat 
команду win. А вдруг вам 
потребуется разрешить 
конфликт между файлами 
config.sys и autoexec.bat или 
выполнить другие коман
ды лишь в режиме DOS без 
запуска Windows? Никто 
не захочет ждать загрузки 
Windows только для того, 
чтобы затем выйти из сис
темы. Так что же делать? 
Возможно, лучшим реше
нием является использо
вание входящей в состав 
DOS команды Choice.

Если используется 
DOS версии 5 или более 
поздняя, то добавьте ко-

Edit View Help

С  Hex (* Dec С  Oct С  Bin

Г" Inv ~:.t~ Hyp 1 Г "  Г "
(• Deg C' Bad С  Grad

Back | СЕ I С |

s» l h Jj J j J  I S  j _ l . Mod And

. Ave I 
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Я
dms Exp In | MR | Or Xor

Oat

sin x ”y log | MS | 1 2 I 3 1Lsh Not

COS хТЗ S i M+ I 0 *h ♦ Mnt

tan | x*2 1/X I *  1 B с D E F

Calculates the reciprocal of the displayed number. 
Keyboard equivalent = r

Чтобы узнать, для чего нужна каждая из кнопок, щелкните правой кноп
кой мыши на любой из кнопок калькулятора и нажмите на появившуюся 
панельку «Что это такое?» (What’s This?)

манду Choice в начало 
файла autoexec.bat. Сна
чала в командной строке 
DOS введите edit c:\auto- 
exec.bat, а затем, если в 
autoexec.bat имеется ко
манда win, удалите ее. В

конце файла добавьте 
следующие строки, по
ставив пробел в конце 
первой команды:
choice / t :у . 10 Run Windows now 
i f  e rro rle v e l 2 goto end 
win: 
end

Сохраните файл. Те
перь при загрузке компь
ютера будет появляться 
вопрос «Run Windows 
now [Y/N]?» (Загрузить 
Windows (Да/Нет)?). По 
умолчанию принимается 
ответ «Y» (Да), поэтому 
если не будет нажата ни 
одна из клавиш в течение 
10 с, то произойдет за
грузка Windows. Для уве
личения времени ожида
ния вместо числа 10 вве
дите большее значение 
(до 99). Можно также для 
загрузки DOS по истече
нии времени ожидания 
установить по умолча
нию ответ «N» ([N/Y]).

Теперь при очередном 
включении ПК вам ре
шать — запускать Win
dows или нет. ■

Скотт Данн

Секреты Microsoft Office 97
Боб Коварт и Стив Каммингс

Данная книга поможет максимально повысить ваш профессиональный уро
вень, описывая интеграционные средства фирмы Microsoft: OLE, VBA и др.
Секреты Excel 97  

Пэт Дж. Бернс
С этой книгой вы сможете изучить функции рабочего листа, которые за вас 
выполнят всю работу, изучить технику ввода и изменения данных с помощью 

связывания формул и функций, разобраться с основами программирования на 
встроенном языке VBA.

Секреты Access 97  
Керри Н. Праг, Уильям С. Амо, Джеймс Д. Фокселл

Эта книга рассчитана на опытных пользователей и профессиональных 
разработчиков приложений для Access, которые хотят расширить свои знания о 

новых возможностях Access 97.

Секреты CorelDRAW В
Вильям Харрел и Уинстон Стьюард
Эта книга наполнена недокументированными сведениями, которые были собраны авторами уже после выхода продукта 
на рынок. Книга поможет пользователю разобраться в методах выполнения таких сложных операций, как цветоделение и 
треппинг. В ней собраны сотни специальных эффектов и советов, приведено множество иллюстраций.

Независимо от того, прочтете ли вы книгу от корки до корки или только интересующие вас раздел, в 
книгах серии Секреты... вы найдете всю необходимую для вас информацию. Компьютерный пользователь 
даже самого высокого уровня получает неисчерпаемый источник знаний.

иЕКШШ&Д
Спрашивайте в магазинах технической литера 

h t t p :  / / w w w . d c p . k ie v .u a
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Impul
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Причем если традиционно, что
бы вот так в удовольствие сочи
нять музыку, требовалось нали
чие специализированного доро
гого оборудования и знание хотя 
бы нотной грамоты, то для рабо
ты с этими программами нужно 
лишь иметь в своем распоряже
нии компьютер (пусть даже ста
ренький 386-й), звуковую плату 
(в крайнем случае можно даже 
самостоятельно спаять звуковое 
устройство под названием Co
vox) и обладать каким-никаким 
музыкальным слухом.

Не берусь утверждать, что 
подобные программы позволят 
вам полностью решить свои 
проблемы и освободят от затрат, 
— для создания профессиональ
ной музыки понадобится, ко
нечно, специальная аппаратура, 
да и без музыкального образо
вания не обойтись. Но для чело
века, никогда не занимавшегося 
музыкой, это реальный доступ в 
новый мир, который прежде для 
большинства пользователей 
был практически закрыт.
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ты он использует «виртуальные», со
здавая их образ в файле. Кроме того, 
аналоги всех основных функций тре
кера тоже можно найти в магнито
фоне. При записи с микрофона вы 
получаете на ленте определенную 
последовательность сигналов в виде

прослушивать, если обычные сте
реофонические звуковые платы име
ют всего два канала? В действитель
ности все просто — звуковые сигна
лы из всех каналов в итоге сводятся в 
один стереоканал (два моно), хотя 
это требует определенных аппарат

ных ресурсов. 
Именно поэтому 
в некоторых сов
ременных звуко
вых платах, рабо
тающих на шине 
PCI (например, 
ТВ Montego A3D), 
предусмотрена 
аппаратная под
держка микширо
вания и обработ
ки до 32 и более

Своему развитию и распростра
нению эти программы во многом 
обязаны сформировавшейся в 90-х 
годах специфичной среде (компью
терный underground), в которой ра
ботали и общались между собой че
рез сети и BBS молодые хакеры, про
граммисты и компьютерные музы
канты. А первые такие музыкальные 
редакторы появились на знаменитом 
компьютере Amiga, который в свое 
время обеспечивал действительно 
уникальные возможности и являл 
собой, наверное, одну из самых ран
них мультимедийных систем.

Люди хотели творить, и с помо
щью встроенного синтезатора Amiga, 
способного воспроизводить оцифро
ванные семплы (образцы звучания 
реальных инструментов) через четы
ре аудиоканала, они научились соз
давать оригинальные музыкальные 
произведения, сохраняемые в фор
мате MOD. Это увлечение сыграло 
роль объединяющего фактора и при
вело к образованию многочислен
ных музыкальных групп и програм
мистских коллективов, которые раз
рабатывали все более хитроумные 
музыкальные редакторы, различные 
демонстрационные программы и 
просто MOD-файлы (музыкальные 
модули). Впоследствии появилось 
много аналогичных редакторов для 
PC, были усовершенствованы фор
маты представления звука (STM, 
ULT и т.п.) и средства его обработки.

Что такое трекер
Программы, о которых идет речь, 

называются трекерами (от слова 
track — дорожка). Чтобы лучше уяс
нить это понятие, вспомним основы 
бытовой звукозаписи. Возьмем, к 
примеру, обычный магнитофон, ко
торый есть у всех дома. В нем две до
рожки — два канала. Каждая дорож
ка обслуживает свой канал, а вместе 
они формируют стереосигнал. Если 
записать музыку на одну дорожку, то 
она будет слышна лишь через одну 
колонку.

Трекер — это аналог многодоро
жечного магнитофона, только кассе

Рис. 1. Внешний вид Impulse Tracker при 
воспроизведении

участков различной намагниченно
сти. Точно так же и в трекере — для 
каждой колонки записывается пос
ледовательность команд. Интерпре
тирующая программа — проигрыва
тель, словно магнитная головка в 
магнитофоне, переводит эти коман
ды в звуковые импульсы определен
ной частоты и громкости.

Как любое музыкальное произве
дение, записанное на кассету, состо
ит из фрагментов звучания различ
ных инструментов, так и в трекере с 
помощью команд на каждой из доро
жек вы воспроизводите семплы, ко
торые были специально подобраны 
для соответствующей музыкальной 
композиции. Более того, можно из
менять их параметры, такие как 
громкость и частота. В трекерах пре
дусмотрены специальные функции 
для изменения свойств групп семп
лов (инструментов), а в вашем маг
нитофоне за это отвечают ручки эк
валайзера, регуляторы баланса и 
громкости.

В музыкальном модуле может 
быть максимально задействовано до 
64 каналов-дорожек, а в некоторых 
редакторах и того больше. Как же их

аудиоканалов в 
режиме реального времени. Таким 
же образом обрабатываются через 
DirectSound аудиоэффекты в играх. 
В трекере вы сами выбираете стерео
канал для каждой дорожки.

Наглядно и удобно
Сегодня среди трекеров наиболее 

известны программы Scream Tracker, 
Fast Tracker и Impulse Tracker, кото
рые имеют общий принцип работы и 
отличаются в основном интерфей
сом и набором дополнительных 
функций. Некоторые трекеры ис
пользуют собственный формат му
зыкальных файлов, но, как правило, 
все они поддерживаются и другими 
программами.

Для работы с трекерами вполне 
годится 386-й компьютер (хотя 
486-й, конечно, лучше). Необходимо 
наличие видеоплаты VGA (SVGA) и, 
естественно, звуковой платы. Мож
но задействовать и встроенный ди
намик, но вряд ли вас это устроит. 
Наивысшее качество звука в треке
рах обеспечивает формат Ultrasound, 
но подойдет и любой SoundBlaster.

Программа Impulse Tracker от
нюдь не является самой популярной. 
Например, она проигрывает Fast 
Tracker в богатстве функциональных 
возможностей и числе утилит. С по
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мощью Fast Tracker можно не только 
собирать композиции из готовых 
семплов и инструментов, но и само
стоятельно создавать их, для чего 
здесь предусмотрена возможность 
записи сигнала с линейного входа 
(или микрофона). При редактирова
нии этого сигнала в рабочем окне 
отображается амплитудная характе
ристика звуковой волны. Манипули
руя мышью, можно выделять нуж
ные участки волны и производить 
над ними различные действия, 
включая их перестановку или удале
ние. Однако пользовательский ин
терфейс Impulse Tracker более интуи
тивен и понятен, так что научиться 
работать с ней намного легче, чем с 
другими программами. Именно поэ
тому мы и выбрали ее как образец 
при написании данной статьи.

Музыкальный редактор Impulse 
Tracker осуществляет прямой конт
роль над 64 каналами и может загру
жать и проигрывать файлы в форма
тах S3M, МТМ, MOD и, конечно, IT,

Рис. 2 . Окно установки порядка воспроизве
дения и активности каналов

а сохранять — только в форматах 
S3M и IT. Модули поддерживают ма
ксимум 99 семплов, 99 инструментов, 
200 паттернов (фрагментов музы
кальной композиции, состоящих из 
нескольких выполняемых последова
тельно строк, — обычно от 32 до 256), 
очередь на 256 паттернов, 64 канала с 
прямым управлением и 256 каналов 
для виртуального управления.

В программу по 
сравнению с пре
дыдущими верси
ями были добав
лены новые функ
ции и эффекты, 
необходимые для 
профессиональ
ной работы со зву
ком. Теперь она 
обеспечивает за
грузку внешних 
семплов и инстру

ментов в виде файлов XI, ITI, ХМ, IT.
Трекеры обычно позволяют реда

ктировать музыкальную композицию 
без изменения исходного файла — 
видоизменяется его копия в памяти. 
Максимально возможный размер 
файла для загрузки в Impulse Tracker 
составляет 4 Мбайт. После открытия 
файл можно просмотреть, познако
миться с нотной структурой и ис
пользовать какие-то компоненты для 
создания собственных композиций. 
В нижнем окне (рис. 1) вы увидите,
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О октава 1 октава 2 октава

Рис. 3 Ввод ноты и определение октавы

какая строка нот сейчас воспроизво
дится, в левом — какова активность 
каналов, в правом — в какой стерео
канал выводится звук каждого кана
ла, а в центральном — какой инстру
мент играет в данный момент.

При воспроизведении музыки, 
нажимая на клавиши-стрелки курсо
ра «вправо» и «влево», можно про
слушивать желаемую «дорожку» вы
бранного произведения.

Необходимо отметить очень важ
ную деталь, делающую навигацию в 
редакторе удобной, — все окна, тре
бующиеся для работы, вызываются с 
помощью функциональных клавиш 
FI — F12. Причем, что особенно 
ценно, они связаны между собой. 
Это означает, например, что ту или 
иную ноту можно обрабатывать на 
нескольких экранах: на одном видо
изменять ее характер, на другом

громкость, тон, октаву, ставить на 
нужное место. В этой программе 
применена технология, благодаря 
которой можно прослушать любую 
ноту или фрагмент, даже когда ком
позиция еще не закончена. Такой 
принцип позволяет создавать музы
ку на слух. Вы руководствуетесь 
здесь скорее своими ощущениями, 
нежели знанием нотной грамоты. 
Конечно, никто не отрицает, что 
нотная грамота нужна, но даже без 
нее можно реализовать какой-ни
будь простейший проект. А после 
долгой работы в трекере знание нот 
обычно приходит само.

В верхней части любого экрана 
можно видеть название композиции 
(Song Name), имя файла (File 
Name), порядок воспроизведения 
паттернов (Order), сам паттерн 
(Pattern), строку нот (Row). Порядок

воспроизведения устанавливается 
для того, чтобы облегчить создание 
музыки с повторяющимися элемен
тами. Он задается номерами паттер
нов, которые записываются в нуж
ной последовательности в списке 
Order (крайняя слева колонка на 
рис. 2). Для упрощения записи ис
пользуется клавиша N, означающая 
«next» — ввод следующего номера. 
Если в паттернах что-либо записано, 
то это уже готовый модуль. Знак 
<--- > показывает конец произве
дения, а <+++> представляет собой 
маркер, введенный для поддержки 
формата ST3 и игнорируемый про
игрывателем. Остальные колонки 
отображают активность каналов. 
Этот экран вызывается нажатием 
клавиши <Fll>. При повторном ее 
нажатии можно управлять громко
стью каждого из 64 каналов. Для
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удобства пользователей возможные 
ссылки на различные окна и функ
ции объединены в основное меню, 
вызываемое по <Esc>.

Создание музыки
Уникальность предлагаемой ав

торами трекеров методики состоит в 
том, что с ее помощью вы можете со
ставлять свои композиции, просто 
слушая, как звучит тот или иной ин
струмент, и выбирать подходящий 
звук. А чтобы вам не было скучно в 
ваших поисках, возьмем для примера 
одну из самых известных мелодий, 
которая сохраняется в памяти мно
гих поколений. Пусть это будет зна
комая всем с детства песенка «В лесу 
родилась елочка».

Воспользовавшись двумя инстру
ментами, размещенными каждый в 
своем канале, мы попытаемся до
биться приятного и узнаваемого зву
чания. Композиция занимает два 
паттерна по 64 строки. Порядок вы
полнения надо установить так, как

показано на рис. 2. Для написания 
этой композиции необходимо в ре
дакторе паттернов ввести последова
тельно ноты (см. рис. 4) в соответст
вии с табл. 2.

Функциональные возможности 
музыкального редактора

А теперь на примере музыкаль
ного редактора Impulse Tracker, кото

Рис. 4 . Основная панель редактора Impulse 
Tracker

рый распространяется бесплатно в 
Internet, рассмотрим более подроб
но, на каких принципах строится ра
бота в трекерах.

Главное рабочее меню в редакто
ре вызывается клавишей <F2> 
(рис. 4). Оно позволяет редактиро
вать и создавать паттерны музыкаль
ной композиции (модуля). Каждый 
паттерн, как уже отмечалось, может 

иметь длину от 
32 до 200 строк. 
Вы определяете 
это значение, 
используя кон
фигурацию ре
дактора паттер
нов, вызывае
мую нажатием 
F2 из рабочего 
окна редактора. 
Если вам требу
ется изменить 
число строк не

скольких последовательных паттер
нов, нажмите <Ctrl>+<F2>. Редак-
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Таблица 1. Наиболее часто используемые эффекты

Ахх Установка скорости воспроизведения (hex)

Вхх Jump to order (hex) Переход на следующую строку по списку (hex)

Cxx Break to row xx (hex) of next pattern Прерывание воспроизведения и переход 
на следующую строку

DOx Volume slide down by x Уменьшение громкости на х

DxO Volume slide up by x Увеличение громкости на х

DFx Fine volume slide down by x Уменьшение громкости на х точно

DxF Rne volume slide up by x Увеличение громкости на х точно

Exx Pitch slide down by xx Понижение тона на х грубо

EFx Fine pitch slide down by x Понижение тона на х точно

Fxx Pitch slide up by xx Повышение тона на х грубо

FFx Rne pitch slide up by x Повышение тона на х точно

Hxy Vibrato with speed x, depth у Vibrato со скоростью х и глубиной у

Ixy Tremor with ontime x and offtime у Tremor с началом ахи концом в у

Jxy Arpeggio with halftones x and у Арпеджио с полутонами х и у

Mxx Set channel volume to xx (0->40h) Установка громкости канала в xx (00-40h)

NOx Channel volume slide down by x Уменьшение громкости канала на х

NxO Channel volume slide up by x Увеличение громкости канала на х

NFx Fine channel volume slide down by x Уменьшение громкости канала на х точно

NxF Rne channel volume slide up by x Увеличение громкости канала на х точно

POx Panning slide to right by x Изменение панорамирования вправо на х

PxO Panning slide to left by x Изменение панорамирования влево на х

Txx Set tempo to xx (20h->0FFh) Установка темпа в хх

Uxy Rne vibrato with speed x, depth у Точное vibrato со скоростью х и глубиной у

Vxx Set global volume to xx (0->80h) Установка общего значения громкости в х

WOx Global volume slide down by x Уменьшение общей громкости на х

WxO Global volume slide up by x Увеличение общей громкости на х

тор появляется обычно в виде табли
цы с пятью столбцами-каналами.

При редактировании музыки не
обходимо знать несколько «горячих» 
клавиш. Комбинация <Ctrl>+<Back- 
Space> отменит все изменения ком
позиции (функция total undo), 
<Alt>+<BackSpace> отменит послед
нее изменение (функция undo), а при 
нажатии <+> или <—> будет изме
нен текущий паттерн.

Следует упомянуть и о системе 
помощи. Это небольшой, но полный 
список команд, который появляется 
при нажатии <F1>. Найти нужную 
команду не составляет особого труда.

Система расположения нот и 
функции управления эффектами в 
колонках паттерна показана в крас
ном квадрате на рис. 4.

Первый столбец содержит ноту и 
октаву. Ноты вводятся с клавиатуры 
в соответствии с раскладкой, пока
занной на рис. 3.

Октава ноты определяется путем 
добавления к октаве текущей ноты 
значения базовой октавы. Послед
няя может быть изменена нажатием 
клавиш: серые </> и <*>, <Ctrl>+ 
<стрелка вверх> или <Ог1>+<стрел- 
ка вниз>. Диапазон нот — от С-0 до 
В-9. Средней нотой является С-5. 
Клавишей <1> вызывается команда 
Note Cut, которая немедленно оста
навливает воспроизведение любой 
ноты в столбце.

Второй столбец схемы редактора 
включает музыкальный семпл или 
инструмент в зависимости от того, в 
каком режиме работает трекер. До
пустимый диапазон — от 01 до 99.

Чтобы изменить октаву воспро
изводимой ноты, вовсе не обязатель
но писать ее снова — достаточно в 
колонке, где пишется октава, поста
вить новое значение, опустив назва
ние ноты.

Примеры интерпретации записи 
в столбце паттерна приведены в табл.
2. Как видите, если значение одного 
из параметров не задано в текущей 
команде, используется предыдущее.

Третий столбец схемы содержит 
значения громкости или панорами

рования ноты. Для переключения 
ввода того или иного параметра нуж
но нажимать клавишу <~>. Уровень 
громкости варьируется в пределах от 
0 (самый низкий) до 64 (максималь
но высокий). Если громкость не ука
зана, устанавливается значение, при
нятое по умолчанию.

В IT версии 2.08 и выше введены 
некоторые дополнительные функ
ции, позволяющие работать с ампли

тудой звука непосредственно во вре
мя воспроизведения всей компози
ции. Вы можете, например, повы
шать или понижать основной тон но
ты и громкость ее звучания, а с помо
щью средств управления панорамой 
придавать различную окраску тембру.

Затем следуют команды для регу
лирования громкости и тона. Они 
обозначаются буквами от А до Н 
(табл. 3):
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I n p u l s e  T r a c k e r  u 2 . i l  C o p y r ig h t  <C> 1 9 9 3 -1 9 9 7  J e f f r e y  L in
Последний столбец отображает 

функции управления эффектами. 
Тем, кто только начинает изучать Im
pulse Tracker, я советую отложить по
ка эксперименты с этим разделом, 
чтобы накопить прежде кое-какой 
опыт. В данном столбце определяют
ся некоторые специальные парамет
ры звучания, и если с ними немнож
ко «переусердствовать», то ваша му
зыка получится довольно сумбурной. 
Чрезмерное увлечение эффектами — 
одна из наиболее распространенных 
ошибок начинающих «музыкантов». 
На это постоянно обращает внима
ние и автор программы Impulse 
Tracker в своей аннотации.

Эффекты вводятся с помощью 
клавиш «а — z». За буквой обычно 
следует шестнадцатеричное число, 
определяющее параметры эффекта. 
К достоинствам программы нужно 
отнести и наличие так называемой 
«памяти» (специального буфера 
данных), позволяющей повторять 
эффект без полного его написания. 
Например, вместо того чтобы вво
дить <G10> несколько раз подряд, 
можно после первого же упомина
ния о нем далее использовать соче
тание <G00> (естественно, до при
менения другого типа эффекта), а 
D, Е, F, G, Н, J, К, L, N, О, S, Т, W 
вообще «запоминают» свои преды
дущие значения надолго.

Важно отметить, что в IT везде 
задействованы десятичные числа, 
что, несомненно, очень удобно для 
начинающих. Исключение составля

Рис. 5. Редактор семплов в Impulse Tracker

ют только команды по управлению 
эффектами. Список эффектов «пер
вой необходимости» и их значения 
представлены в табл. 1.

Другие эффекты, в том числе и 
видоизменяющие форму волны, 
можно найти в окне помощи. Точное 
и приближенное воздействие на звук 
отображается соответственно как 
<F> и <0>.

Особо хотелось бы выделить одну 
из самых полезных и часто применяе
мых функций, без которой процесс 
ввода музыкальных команд был бы 
очень трудоемким, — это обмен дан
ными. Вы можете скопировать (или 
вырезать) в буфер обмена любой нуж
ный вам блок нот для их последующе
го многократного использования.

Семплы
Семплы (Sample), как вы уже 

знаете, представляют собой записан
ные на жесткий диск фрагменты зву
чания реальных инструментов или 
образцы различных звуков. Обычно 
они берутся из готовых библиотек 
либо делаются из оцифрованных 
WAV-файлов. Impulse Tracker ис
пользует 16-.и 8-разрядные семплы и 
может импортировать их из различ
ных форматов, принятых в звукоза
писывающих программах.

Семплирование, т. е. процесс за
писи уже готовых музыкальных от
рывков и различных звуков, а затем 
создание на их основе оригинальных 
композиций и аранжировок (как из 
мозаики складывается картина) — 
весьма распространенное занятие. И 
дело даже не в том, что использовать

ДОМАШНИЕ 1ИМ • ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЙ ВИДЕОМОНТАЖ-MPEG-«ЖИВОЕ» ВИДЕО В ИНТЕРНЕТ - МУЛЬТИМЕДИА ПРОИЗВОДСТВО

D V 3 0 0  -  полноценная система
ввода/вывода и м онтажа видео 
в ф орм ате D V  со встроенным  
контроллером UW-SCSI

SMmvcjr.mnttciniroVIDEO 0V300 MGIMl

D C 10  -  лучшая плата для создания 
домаш ней видеостудии: ввод, 
вывод и м онтаж  с качеством VHS 
или Hi-8, наложение титров и 
спецэфф ектов

D C 30/D C 30p /u s  -  оптимальное 
реш ение для видеопроизводства 
с качеством S-Video: 768 х  576, 
до 7 Мб/с, ускоритель эффектов, 
П О  A dobe Premiere 4.2

(44IU.H>IUiil«T|4i)Mf 
PipiHi k SuMib

Тея. (095) 943-9290, 943-9293 «О ф ис*» (м . Сокол) 158-7351 •  «Салоны Com pulink» 131-5158 •  «Ф орм оза» (м .Китай-Город) 917-0125 •
Факс (095) 158-8975 «Компьютерны е салоны» (м . Тургеневская) 928-7392 •  «Глэдис» (м . ВДНХ) 974-6005 •  «Техмаркет»

E-mail: ataiello? online.ru (м . Д инам о) 212-4751 •  «Всё для дома» (м . Китай-Город) 925^4254 •  «М ареке» (м . Полежаевская) 195-1327 •
http://www.mpcclub.ru «R-Style» (м . Отрадное) 903-6818 •  «Линк» (м . ВДНХ) 269-0033 •  «Норд» (м . Красные ворота) 207-0048
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Таблица 2. Нотная запись композиции «В лесу родилась елочка» для трекера Impulse Tracker
паттерн 0 Канал О G - 4 02  Е-5 02  Е-5 02 D -5 02  Е -5 0 2  С -5 02 G-4 02
_____________ Канал 2________________________ С-4 04  Е-4 04  G-4_04___________G -4 04  В-4 04  D-5_04__________ С-4 04 Е-4 04  G-4 04_________

паттерн 1 Канал О А-4 02 Д -4 02  F-5 02 F-5 02  Е-5 02  0 -5  02 С-5 02
Канал 2 F-4 04  А-4 04 С-5 04  F-4 04  G #4 04  С-5 04  Е-4 04  G #4 04  В-4 04 А -4 04  С -5 04

готовое значительно проще, чем тво
рить самому, а в тех удивительных 
возможностях, которые предостав
ляют семплерные технологии в рас
поряжение музыканта, не имеющего 
под рукой большого симфоническо
го оркестра. Да и чтобы выстроить 
сложную и более или менее реали
стичную композицию, необходимо 
опять же заимствовать что-то из ре
ального мира.

Что касается работы с семплами в 
Impulse Tracker, то здесь часто прак
тикуется следующая методика: музы
кант (один или с друзьями) наигры
вает на своих инструментах опреде
ленные фрагменты будущего произ
ведения, подготавливает образцы 
звучания и т. п., записывает весь этот 
материал в файлы, пригодные для 
трекера, и затем уже эксперименти
рует с возможными вариантами. На 
рис. 5 показан редактор семплов Im
pulse Tracker, в котором происходит 
обработка звуковых фрагментов для 
их последующего применения в ка
честве семплов.

Семплы имеют несколько пара
метров — название, громкость по 
умолчанию, общую громкость — и 
содержат информацию о vibrato, ци
кличности и частоте. Vibrato разли
чается по скорости колебания звука 
(0—64) и глубине (максимальное от
клонение от среднего значения). 
Семплы могут быть зациклены, что 
обеспечивает непрерывное звучание 
(так называемый луп — loop). Нача
ло и конец цикла при этом должны 
быть обязательно определены, равно 
как и метод его работы. Выдержива
емые циклы работают до тех пор, по
ка не встретится команда Note Cut, и 
таким образом создается эффект 
«послезвучия». В других случаях ис
пользуются нормальные циклы.

Рабочее окно редактора семплов 
вызывается нажатием <F3>. Здесь

отображаются семплы, отобранные в 
настоящий момент для текущей ком
позиции. В левом окне последова
тельно выводятся номер семпла, его 
название и статус. Каждый семпл 
имеет индивидуальный номер, под 
которым он числится в данной ком
позиции. Название ему можно при
своить любое, хотя нужно помнить, 
что оно обычно отображается при 
воспроизведении композиции в пле
ерах. Для удобства пользователя 
семпл, находящийся в работе, под
свечивается точкой возле номера и 
указывается в верхней информаци
онной строке Sample. Кроме того, 
напротив названия зажигается над
пись Play. Изменить текущий семпл 
или же заменить его можно, нажав 
на нем <Enter> и выбрав из появив
шегося списка подходящий звук.

Таблица 3. Команды регулирования 
параметров

Для расширения рабочей библи
отеки семплов удобно задействовать 
образцы из готовых модулей S3M, 
MOD, IT и т. д., написанных други
ми. Эти модули в списке обознача
ются как Library. Свойства семплов 
можно редактировать, изменяя их 
параметры в правой части окна. 
Будьте внимательны: некоторые об
разцы из таких модулей содержат 
ошибки или требуют дополнитель
ной конвертации в подходящий фор
мат. А иногда заимствование чужих

семплов может обернуться наруше
нием авторских прав, особенно если 
вы применяете коммерческие биб
лиотеки, не имея на них лицензии. 
Бесплатные семплы можно найти на 
специализированных BBS или в 
Internet. Но все же интереснее и пра
ктичнее сделать собственную библи
отеку с помощью какой-нибудь про
граммы для записи и редактирова
ния звука, например Sound Forge или 
WaveLab (см. статью Антона Павлен
ко «Конкретная музыка», «Мир 
ПК», №6/97, с. 172).

Процесс создания музыки на ос
нове семплов в трекерах относитель
но прост. Существуют два пути. Пер
вый состоит в следующем. В рабочем 
окне <F3> вы выбираете требуемый 
образец и, нажимая на клавиши кла
виатуры в соответствии с рис. 3, про

слушиваете все фрагменты. Ко
гда находите понравившийся 
семпл или инструмент, перехо
дите <F2> в основное окно му
зыкального редактора и в нуж
ной строке нажимаете эту же 
клавишу. Если вам не подходит 
октава выбранной ноты, то ее 
можно изменить, указав на зна
чение и введя новый номер. 
Чтобы удалить ошибочно вве
денную ноту, достаточно отме
тить ее и нажать клавишу О .  А 
клавиша <Del> кроме удаления 

команды сдвигает на одну строку 
всю композицию.

Второй путь — непосредственный 
ввод нот в основном окне редактора 
(например, при переложении на ком
пьютер композиций, уже представ
ленных в виде нотной партитуры).

Воспроизводится модуль разны
ми способами. Для того чтобы про
слушать всю композицию целиком, 
в соответствии с установленным 
<F11> порядком (как она будет зву
чать в обычном проигрывателе), сле-

Ах Скольжение громкости на х вверх точно

м Скольжение громкости на х вниз точно
Сх Скольжение громкости на х вверх грубо

I °Х Скольжение громкости на х вниз грубо
Ex Повышение тона на х
Fx
Gx Установка portamento к ноте со скоростью х

м Установка vibrato с глубиной х
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С-4 02 G-4 0 2 Е-5 02 Е-5 02 F-5 02 А-5 02  G-5 02 G-5 02
С -4 04  Е-4 04 G-4 04 F-4 04 А-4 04  С-4 04  С-4 04 Е-4 04 G-4 04  С-4 04

G-5 02 Е-5 02  Е-5 02 D-5 02 Е-5 02 С-5 02
Е-4 04 Е-4 04  F-4 04  А-4 04  G-4 04  В-4 04 0 -5  04 С -4 04  Е-4 04  G-4 04

дует нажать клавишу <F5>. Можно 
также прослушать текущий паттерн 
<F6> или фрагмент от установлен
ной метки </> до текущей строки 
<F7>. Останавливается игра с помо
щью клавиши <F8>.

Инструменты
Научившись работать с семпла

ми, вы сумеете оценить и те возмож
ности, которые обеспечивают инст
рументы. Их рабочие окна схожи ме-

Рис. 6. Окно работы с инструментами в lm 
pulse Tracker

жду собой (рис. 6). Чтобы воспользо
ваться инструментами и задейство
вать их функции, включая специаль
ные эффекты, надо в окне установки 
переменных <F12> выбрать режим 
управления — «Инструменты». По 
умолчанию в IT всегда устанавлива
ется режим семплирования.

Трансляция образцов управляет
ся столбцом General в окне работы с 
инструментами, который показыва
ет, как каждая отдельная нота инст
румента будет транслироваться.

Несколько образцов объединяют 
в один инструмент для того, чтобы 
упростить подключение, например, 
барабана. Вам больше не надо заме
нять инструмент, если вы хотите ис

пользовать другой образец. Такое 
объединение семплов делает их бо
лее удобными в работе — можно оп
ределять громкость, эффекты или за
тухание звука применительно сразу 
ко всем образцам в списке. При со
хранении инструмента на диске со
храняются и все связанные с ним об
разцы. Это помогает упорядочить 
процесс разработки композиции, а 
имея уже готовые инструментальные 
подборки, можно переходить и к 

творчеству.
Создание 

музыки на 
основе инст- 
рументов  
аналогично 
работе с 
семплами, 
что сущест
венно облег
чает жизнь 
пользовате
лю. Но в ин- 
с трумен-  
тальном ре

жиме предусмотрены еще и допол
нительные возможности для измене
ния свойств инструмента, позволяю
щие регулировать громкость, пано
рамирование и тональность во время 
звучания ноты. Причем можно реа
лизовать эффект динамического пе
ремещения звука между каналами, 
не выстраивая для этого цепочку из 
последовательно играющих одина
ковых нот инструмента. Библиотеки 
инструментов также можно найти в 
других готовых модулях.

Комментарий специалиста
С помощью вышеописанных ме

тодик вы можете сами попробовать 
написать музыку. Однако помните 
следующие правила.

Не пытайтесь завершить свою 
первую песню сразу, как только ся

дете за трекер. Сделать качествен
ную композицию вот так, с ходу, мо
гут лишь немногие — лучше попра
ктикуйтесь и накопите кое-какой 
опыт в общении с программой. Пос
ле окончания работы прослушайте 
новую песню через пару дней и тог
да уже сможете увидеть и исправить 
недочеты.

Очень полезно послушать ком
позиции, созданные в трекерах про
фессионалами. Поразмыслите, как 
другие композиторы добивались то
го или иного звучания, и поэкспери
ментируйте самостоятельно. Пиши
те музыку, которую вы часто слушае
те, — не начинайте со сложных пар
тий и инструментальных произведе
ний. При написании композиций, 
которые вам хотелось бы вынести на 
суд публики, важно правильно и ка
чественно настроить семплы. Это 
даст более чистый звук. Обидно, ко
гда хорошо выстроенные модули 
страдают некоторым тональным 
диссонансом (за исключением, ко
нечно, тех случаев, когда все так и
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задумано). Не останавливайтесь на 
достигнутом — изучайте возможно
сти трекера. Неплохо было бы про
анализировать какие-то «чужие» му
зыкальные эффекты. Если вы соби
раетесь сделать свою музыку реали
стичной, то представьте себя дири
жером, управляющим целым орке
стром. Определите, как должен зву
чать каждый инструмент, каким бу
дет баланс между низкими и высо
кими частотами.

При написании композиции, 
особенно если вы готовите ее к вы
пуску в свет, попробуйте придумать 
что-нибудь яркое и индивидуальное. 
Множество композиций сегодня 
имеют одинаковый стиль, а людям 
всегда приятно попробовать что-ли
бо новенькое. Не мешало бы навести 
порядок и в ваших музыкальных би
блиотеках. Отсортируйте все образ
цы в каталогах — если семплы, из ко
торых создается композиция, будут 
плохи, то ничего стоящего у вас не 
получится.

Ну и самое главное — в процессе 
работы чаше сохраняйте музыкаль
ные фрагменты на жестком диске. 
Это поможет спасти вашу нервную 
систему и избежать больших непри
ятностей.

Если же говорить о перспективах, 
то композиции, написанные с помо
щью трекеров (а наиболее распро
страненным и многофункциональ
ным среди них считается Fast 
Tracker), при должном качестве при
меняемых семплов демонстрируют 
довольно высокое качество. Но для 
профессиональной работы они не 
очень подходят. Тут уж стоит при
смотреться к другим программам. 
Например, обратите внимание на 
KeyClock — это музыкальный редак
тор для Windows, подобный треке
рам, но более функциональный и 
требовательный к ресурсам. Он ис
пользуется многими профессиональ
ными музыкантами.

По мнению DJ Groove, програм
мы типа Fast Tracker являются полу
профессиональными. Возможности 
у них гораздо скромнее, чем у редак

торов класса KeyClock, потому что 
трекеры работают только с оператив
ной памятью, а значит, вмещают зна
чительно меньше семплов и инстру
ментов. KeyClock же работает с жест
ким диском, что обеспечивает куда 
большие объемы для хранения ау
диоданных. Например, можно соз
дать пятиминутный фрагмент и по
том вставить его в композицию.

Возможно, прочитав эти строки, 
вы подумали, что трекеры — уже ус
таревшая технология. Неверно. У 
них масса преимуществ. Сегодня су
ществует много групп, работающих 
на трекерах и даже выпускающих 
свои сборники. Организовано целое 
сообщество приверженцев такого 
творчества. Они обмениваются му
зыкальными модулями, распростра
няют через Internet готовые компо
зиции и даже устраивают фестивали. 
Но все это происходит на любитель
ском уровне, и конечно, выход для 
таких композиций на широкую пуб
лику практически невозможен.

Для того чтобы композиция, сде
ланная в трекере, хорошо звучала, 
необходимо использовать высокока
чественные семплы и инструменты 
(16-бит, 44 кГц). Но тогда нужен щ 
очень большой объем файла, что 
противоречит самой идее трекеров, 
призванных облегчить работу с му
зыкой за счет минимизации систем
ных требований. Поэтому размер 
обычного музыкального файла редко 
превышает 300 Кбайт. KeyClock же 
работает большей частью с WAV- 
файлами, и пятиминутная компози
ция с несколькими дорожками (а до
рожек там может быть великое мно
жество) будет занимать порядка 
200—300 Мбайт. Это уже профессио
нальный уровень.

Правда, в таком случае вам по
требуется и профессиональное обо
рудование. Однако при наличии у 
большинства пользователей стан
дартных звуковых плат и отсутствии 
студийного оборудования и других 
музыкальных принадлежностей вряд 
ли найдется так уж много желающих 
потратить лишние деньги и время на

Поиск трекера

Музыкальный редактор Impulse Tracker 
является свободно распространяемым и 
предназначен только для некоммерче
ского использования. Для обмена ин
формацией по работе с трекерами суще
ствуют различные конференции. 6 
Internet, например, это alt.binaries.so- 
unds.mods newsgroup. Вот несколько ад
ресов, по которым можно найти самую 
последнюю версию этого трекера:

Ftp. cdrom.com/pub/demos/inconi- 
in g /m u s ic /p  год rams

Ftp.cdrom .com/pub/demos/music/pro 
g ram s/tracke rs

H ttp :/ /w w w .c ite n e t.n e t/n o is e / it

Автор Impulse Tracker — Jeffrey Lim.
E-mail: pulse@student.adelaide.edu.au

«профессиональную» работу с музы
кой. Трекеры же пока конкуренто
способны в своем классе и весьма 
привлекательны для массового поль
зователя.

А тем, кто уже попробовал свои 
силы в Impulse Tracker и заинтересо
вался подобным «сочинительством», 
советую обратить внимание на Fast 
Tracker. Кстати, в нем предусмотрено 
подключение M ID I-клавиатуры, хо
тя это вовсе не обязательно.

Так что написание музыки на 
компьютере давно уже перестало 
быть просто игрой. И независимо от 
того, насколько серьезны ваши наме
рения, трекеры предоставляют очень 
широкие возможности, чтобы можно 
было попрактиковаться и просто по
нять, что к чему. Ну а композиции, 
написанные профессиональными 
компьютерными музыкантами, мож
но послушать на радио «Станция», 
которая часто передает современную 
танцевальную музыку. ■

ОБ АВТОРЕ
Сергей Чабунин — технический координатор 
сети The Basic Network. E-Mail: bcs@am.mati.ru. 
Rdo: 2:5020/984.5.
Комментировал статью Артем Joombo, музы
кант, диск-жокей, участник музыкального проек
та «ТриАДО».
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«Железные» новости
№  От редакции. Мы начинаем серию статей, посвященных те

кущим событиям, происходящим в области мультимедийных 

технологий, и мультимедийным продуктам. Здесь вы найде

те информацию о последних новинках, появившихся в про

шедшем месяце, а также общий анализ тенденций, проявля

ющихся в различных нишах мультимедийного рынка.

Домаш няя звукозапись. 
Компания M id iM an

Американская компания Midi- 
Man, производящая разнообразные 
MIDI-интерфейсы и музыкальные ак
сессуары для PC, в последнее время 
сделала серьезную ставку на быст
рорастущий рынок полупрофессио
нальных компьютерных звукозапи
сывающих студий. В короткий срок 
она представила целую серию но
вых продуктов, из которых можно 
собрать «под ключ» музыкальную 
студию начального и среднего уров
ней. Ниже будут рассмотрены наи
более интересные новинки.

Звукозаписы ваю щ ая плата  
DM an 2 0 4 4 . Плата работает на ши
не PCI и имеет четыре аппаратных 
входа и четыре выхода, поэтому 
можно одновременно записывать и 
воспроизводить четыре аудиодо
рожки в режиме полного дуплекса. 
Благодаря высококачественным 20- 
разрядным ЦАП и АЦП плата обес
печивает прекрасные характери
стики, перекрывающие студийные 
требования к мастерингу звуковых 
компакт-дисков. Таким образом, 
DMan 2044 позволяет решить проб
лему, давно стоящую перед многи
ми малобюджетными студиями: как 
одновременно записать несколько 
вокальных или инструментальных 
партий. А с помощью специализи
рованных программных редакторов 
для многоканальной записи и све
дения (например, Samplitude Studio) 
на компьютере стандартной конфи
гурации (Pentium MMX, 32-Мбайт 
ОЗУ и жесткий диск E-IDE UDMA), 
оснащенном платой DMan 2044, 
можно создавать музыкальные про

екты из 20 и более аудиодорожек. 
Кроме того, если вам требуются бо
лее четырех входов-выходов, то 
предусмотрена установка в один 
компьютер до трех плат DMan 2044, 
что дает 12 каналов для записи и 
воспроизведения. Цена: 349 долл.

Техни чески е  ха р а кте р и с ти ки
•  Четыре входа, четыре выхода 
(несбалансированные разъемы 
jack, 1 /4  дю йма), конфигурируются 
для работы в режимах -10дБ/+4дБ
•  20-разрядные Ц А П /А Ц П
со 128-кратным превышением 
частоты дискретизации
•  Динамический диапазон — 99  дБ
•  Отношение сигнал/ш ум -  91 дБ
•  Полоса пропускания -  20  Гц -  
22 кГц при + / -  0 ,5  дБ
•  Цифровой эффект-процессор 
(DSP) обеспечивает ревербера
цию и эффект хора для всех 
аудиоканалов
•  Частота дискретизации — 22; 24; 
44,1; 4 8  кГц
•  Windows 95 Plug&Play. Работает 
с W indows 98 .

Для более удобной работы с 
DMan 2044 предусмотрен внешний 
коммутационный модуль, обеспечи
вающий легкий доступ ко всем вхо

дам-выходам и более высокое каче
ство (отношение сигнал/шум: 93 
дБ). Цена: 60 долл.

Конвертер цифровых ф орма
тов С О -2 . Необходимость в этом 
устройстве возникла давно, и бла
годаря все более широкому распро
странению техники класса Hi-Fi с 
интегрированными цифровыми ин
терфейсами в формате S/PDIF оно 
теперь требуется практически в лю
бой студии. Конвертер СО-2 позво
ляет преобразовать цифровой сиг
нал из коаксиального в оптический 

и наоборот, причем 
он может работать 
как репитер, пропус
кая исходный и пре

образованный сигналы параллель
но через два выхода. Такое устрой
ство является оптимальным для 
коммутации и совмещения музы
кального оборудования (DAT, Mini
disc и т. п.) либо между собой, либо 
с компьютером. Цена: 99 долл.

Микроф онны й пред усили 
тель с фантомным питанием Au
dio Buddy. Многие пользователи 
уже, наверное, сталкивались с тем, 
что микрофонные усилители, имею
щиеся на звуковых платах (даже вы
сокого уровня), не обеспечивают 
приемлемого качества, а для хоро
шей записи через линейный вход, 
например вокала или гитары необ
ходим внешний микрофонный пре
дусилитель. К сожалению, до пос
леднего времени такие устройства, 
предназначенные для профессио
нальных студий, стоили очень доро

го. Покупать 
же микшер
ный пульт со 
встроенны

ми микрофонными предусилителя
ми не всегда целесообразно, да и 
цены на него довольно высокие. Те
перь же эта проблема решена. Сис
тема Audio Buddy обеспечивает 
полный набор профессиональных 
функций и высокое качество. В ней 
предусмотрены раздельные регуля
торы уровня и полная индикация 
для каждого из предусилителей, от
ключаемое фантомное питание с 
индикатором и независимые выхо
ды (jack, 1/4 дюйма), поддерживаю
щие сбалансированный (TRS) или

несбалансированный (TS) сигналы. 
Она прекрасно подойдет для люби
тельской звукозаписи и мультиме
дийного производства. Цена: 129 
долл.

Техни чески е  характери сти ки
•  Два независимых сбалансиро
ванных входа (XLR), оптимизиро
ванных для записи вокала
•  Два дополнительных (альтерна
тивных) несбалансированных 
входа (1 /4  дюйма jack) с высоким 
сопротивлением, оптимизирован
ных для записи электрогитары
•  Габариты — 5 ,5x3,3x1,7 дюймов; 
масса менее 2 00  г; питание -  9 В 
(3 0 0  мА)
•  Полоса пропускания -  5 Гц -  
50 кГц, от + 0  до -3  дБ
• Максимальный уровень звука 
для микрофона — 6 0  дБ
• Сопротивление на микрофон
ном входе - 1  кОм
•  Максимальный уровень звука 
для электрогитары -  4 0  дБ
•  Сопротивление на входе элект
рогитары — 100 кОм

Внеш ние 20-разрядны е циф
роаналоговые и аналого-циф ро
вые конвертеры Flying Calf. Как
бы ни была хорошо спроектирована 
и защищена от внешних воздейст
вий звуковая плата, из-за того, что 
она находится внутри компьютера, в 
непосредственной близости от 
многочисленных источников помех 
и наводок (процессор, графический 
ускоритель, жесткий диск и т. п.), 
при звукозаписи возникают допол
нительные шумы. Однако этого 
можно избежать, если оборудовать 
вашу звуковую плату цифровым ин
терфейсом S/PDIF. После этого вы 
сможете вводить и выводить через 
него аудиосигнал без всяких преоб
разований. Но как получить в циф
ровом формате, например, вокаль
ную партию или гитарный аккорд, 
имеющиеся только в аналоговом 
виде? И как затем воспроизвести 
цифровой сигнал на обычном ана
логовом оборудовании? Для реше
ния этой задачи и предназначены 
внешние конвертеры компании 
MidiMan, выпускающиеся в трех ва
риантах: Flying Calf D/A (цифроана
логовый), Flying Calf A/D (аналого- 
цифровой) и Rying Cow (универ-
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сальный). Благодаря примененным 
в них высококачественным 20-раз- 
рядным ЦАП и АЦП со 128-кратным 
превышением частоты дискретиза
ции достигается студийный уровень 
звука. Цена: от 150 до 400 долл.

Комплектация приличной звуко
записывающей студии на базе ПК 
становится все более легкой и не
дорогой. Если раньше можно было 
долго дискутировать на тему, стоит 
ли использовать ПК в рамках музы
кальной студии, то сегодня ответ 
будет однозначным — без компью
тера не обойтись. Удобный пользо
вательский интерфейс и обширный 
набор функций, которые предостав
ляет ПК при работе с различными 
музыкальными программами, а так
же новые возможности позволяют с 
его помощью выполнять практиче
ски полный цикл работ над музы
кальным проектом — от звукозапи
си до мастеринга. Благодаря росту 
мощности процессоров разработ
чики ПО реализуют все более слож
ные алгоритмы обработки и редак
тирования звука, которые раньше 
можно было получить только с по
мощью дорогостоящих внешних эф
фект-процессоров и DSP-модулей 
(см. статью «Конкретная музыка*, 
«Мир ПК», № 6/97). В любом совре
менном аудиоредакторе или сек
венсоре вы найдете виртуальный 
пульт, компрессор-лимитер, эф
фект-процессор, эквалайзер и мно
гое другое, так что для полноценной 
работы вполне достаточно даже 
следующей конфигурации: компью
тер с процессором Pentium (Pentium 
II), 32-Мбайт ОЗУ (лучше больше),

быстрый жесткий диск (вполне по
дойдет E-IDE UDMA), звуковая плата 
с необходимым вам числом аудио
каналов и желаемым набором функ
ций (синтезатор-семплер, MIDI-ин- 
терфейс), микрофон с предусили
телем. Добавьте к этому любимый 
синтезатор и подходящую акустику, 
а затем посчитайте, сколько можно 
сэкономить денег по сравнению с 
затратами на классическую компле
ктацию студии, способной решать 
аналогичные задачи!

Более подробную информацию 
о компании MidiMan вы можете най
ти на сервере www.midiman.net.

Коротко

•  Американская компания Ca
nopus выпустила долгожданный ак
селератор Pure 3D II на графиче
ском процессоре 3Dfx Voodoo 2. В 
числе его отличительных особенно
стей стоит отметить наличие теле
визионного выхода для игры на 
большом экране или подключения 
шлемов виртуальной реальности, 
быструю память (12 Мбайт) и спе
циальный вентилятор, установлен
ный на графическом процессоре, 
позволяющий «разгонять» Voodoo 2 
без особого риска. Данная модель 
также будет производиться под на
званием HiScore 3D II по лицензии в 
Европе, на заводе немецкой компа
нии miroMedia. Обе платы постав
ляются только в фирменных короб
ках. Цена в Москве: 330—350 долл. 
H t t p : / /w w w . canopus.  com; 
http://www.miro.de.

• Компания Quantum 3D (дочер
нее предприятие компании 3Dfx 
Interactive) выпустила несколько но
вых графических акселераторов под 
общим названием Obsidian2 на базе

процессора 3Dfx Voodoo 2. В отли
чие от многочисленных конкурирую
щих моделей данные платы ориен
тированы в первую очередь на ре
шение профессиональных задач в 
области трехмерного моделирова
ния, визуализации, построения тре
нажеров и систем виртуальной ре
альности, хотя вполне подойдут и 
для игровых систем высокого уров
ня. Особое внимание обращают на 
себя следующие модели: Obsidian2  
AGP — первый ускоритель с 3Dfx 
Voodoo 2, работающий на шине AGP 
(поставляется с 12-Мбайт ОЗУ, име
ется также модификация со встро
енным ТВ-выходом) и O bsidian2  
Х -2 4 . Платы серии X — единствен
ные в своем роде, так как на них ус
тановлены в параллельном режиме 
(SU) сразу четыре текстурных про
цессора и 16 (или 24).-Мбайт ОЗУ. 
Платы такой конфигурации являют
ся, бесспорно, самыми быстрыми 
трехмерными акселераторами, пре
красно приспособленными для иг
ровых залов и систем виртуальной

реальности. Для разработчиков со
ответствующего ПО Quantum 3D 
предлагает несколько различных 
GDK (Game Developer Kit) и допол
нительных модулей для Kinetix 
3DStudio MAX, Autodesk AutoCAD и 
Bentley Systems MicroStation. Цены в 
Москве: 399—799 долл. Http://www. 
quantum3d.com.

• Компания Turtle Beach Sys
tems представила первую звуковую

плату Montego A3DXstream на базе 
нового звукового процессора и син
тезатора Vortex компании Aureal. 
Плата, выполненная на шине PCI, 
обеспечивает уникальные для своей 
цены характеристики: 18-разрядный 
звук (при соотношении сигнал/шум 
более 92 дБ); аппаратный 64-голос
ный волновой синтез с профессио
нальным инструментальным банком 
в формате General MIDI (объемом 4 
Мбайт); семплерные возможности 
по загрузке дополнительных банков 
через DirectMusic (DirectX) или DLS; 
эффект-процессор (реверберация, 
эффект хора); аппаратное уско
рение всех аудиофункций DirectX, в 
том числе DirectSound (до 48 кана
лов в режиме реального времени), 
Direct3DSound, A3D. Она полностью 
совместима с Windows 95, 98, NT и 
поддерживает DOS. На плате преду
смотрена установка дополнительно
го синтезатора (WaveBlaster) и циф
рового интерфейса S/PDIF с декоде
ром Dolby Digital (АС-3). Преимуще
ства технологии объемного звуча
ния A3D становятся особенно на
глядными при воспроизведении че
рез наушники или только одну пару 
колонок, а по качеству звучания A3D 
существенно опережает альтерна
тивные псевдотрехмерные форматы 
Q-Sound, SRS и Spatializer. Одной из 
первых новую звуковую плату приня
ла на вооружение компания Dell, на
чав устанавливать ее в компьютеры 
серии Dimension. Http://www.tbeach. 
com; http://www.a3d.com.

По всем вопросам вы можете обра
щаться к редактору рубрики — Але
ксандру Курило, тел.: (095) 943- 
92-93; e-mail: azazello@online.ru. 
Приглашаем российских дистрибу
торов и разработчиков присылать 
нам пресс-релизы, посвященные 
новым продуктам или технологиям.

Д О М А Ш Н И Й  Р Г  Н А  Г Л У Ж Б В  У | 
S t u d io  В И Д К П Л Н 1 Б И Т Е Л Я I
2 0 0  * управление камерой и магнитофоном

,  , — при редактировании ваших
видеозаписей по монтажному листу 

> - склейка фрагментов с переходами
- наложение титров

И В  m iro V ID E O  “  PINNACLE
цифровой видеомонтаж 

ц м 1 У  эффекты и анимация_______

О П И Ф Р О В К А  В И Д Е О  1 J  П И Ф Р О В Ы Е  Ф О Т О А П П А Р А Т Ы

M P E G  &  У Ш Е О -С Р
- видеоплаты аппаратной MPEG 1/МРЕ1 
компрессии RT5. RT10. RT20 

• программа MPEG редактирован 
монтажа VIDEO Cfip MPEG 

-программа для создания VIDEO CD 2.0 
CeQuadrat VideoPack 4.0

- недорогой внешний MPEG-1 кодер 
подключаемый к LPT порту для

I создания видеопрезентаций на CD и 
I записи видео для E-mal и Web Sites

- захват отдельных видеокадров

- качественный захват отдельных 
кадров и компрессия живого видео

- разрешение до 768x576x24btt 
• цифровые и аналоговые камеры
- компоненты для систем наблюдения

I-отличный PCI frame grabber 
I no доступной цене 
I-встроенный Тб тюнер SECAM

- внешние блоки прибма ТВ программ 
захвата отдельных кадров и видео

- подключение к параллельному порту
.  реш ени я д л я  н о утб ук о в  

I V G A -Т У  П Р Е О Б Р А З О В А Т Е Л И
| - разрешение до 1600x1200 
|- наложение на внешнее видео 

икции freeze, zoom, move 
I - ИК-пульт с функциями мыши 
|- профессиональное качество А У огК оу 3/5/7

-  разрешение 640x460/1280x1024 L
-  сменная память на 4-120 кадров!
•  режим мафосъемки от 1 см 1
-  оптический zoom 3-10 крат
-  запись звуковых комментариев
-  видео PAL выход

=  О  Н Е Л И Н Е Й Н Ы Й  В И Д Е О И О Н Т А Н Г
- ввод/вывод цифрового вид<
-  М-JPEG компрессия до 2.7:1
- синхронная запись звука
- профессиональное S-VkJeo 

I -  аппаратное ускорение просчета
цифровых эффектов/переходов 
ПИТО VIDEO ОСЮ IDC30IDC30* в  П Я Т  AV Master

- платы для монтажа, микширования 
Г: А *  и преобразования DV сигнала 

I Я -  компьютерный DV-магнитофон
[Д Ж У  - DV видеооборудование
Х Я П Я Т Г З М  Master C O M O  DVX/ DV Box/ DV Drive

СТОН К Л тд 99. ® 366-9006 292-4968 962-8243 962-8643
E-m ail: ars t o ik @ a h a .r u  Internet hom epages: / / w w w .s to ik .ru ;  / / w w w .a h a .r u /~ a r s to ik
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Студия п р и г р и м м и р о в ш я

Java-приложение: 
заглянем внутрь

Д м и т р и й  Р а м о д и н

Несколько полезных классов Java позволят 
упростить процесс отладки.

Чтобы отладить приложение, можно поступить по- 
разному. Во-первых, можно воспользоваться штатным 
отладчиком из какого-либо программного пакета. Во- 
вторых, можно самостоятельно вычислить ошибку — 
логически, по внешним признакам. И в-третьих, можно 
«подглядеть», что же там такое творится внутри вашей 
программы. Для этого, последнего, способа и существу
ют всевозможные утилиты и библиотеки. Так, в библио
теке MFC из компилятора Visual C++ есть специальные 
макросы, которые во время запуска примера пересыла
ют требуемую информацию в окно специальной утили
ты-монитора (не правда ли, похоже на подглядывание в 
замочную скважину?). Подобный мониторинг данных 
стар, как само программирование, и очень прост: нужно 
выводить на экран дисплея значения переменных, рас
положенных в участках программы, вызывающих сом
нения. Просматривая полученные данные, можно пос
ледовательно приблизиться к ошибочному участку.

Что касается Java-приложений, то и здесь монито
ринг оказывается возможным, если воспользоваться вы
водом данных в стандартные потоки вывода и ошибок — 
System.out и System.err. Часто можно обнаружить в ис
ходных текстах такую строку:

S y s te m .o u t .p r in t In ("Входим в конструктор кл а с с а ");

В результате выполнения данной команды в кон
сольном окне приложения появится текстовая строка 
«Входим в конструктор класса» — знак того, что выпол
нение программы происходит в заданном месте.

Нельзя ли упростить мониторинг Java-приложений? 
Конечно же можно. Немного фантазии и понимание, 
как работают стандартные потоки out и err, нам помогут.

В исходных текстах в файле System.java есть описа
ния стандартных потоков:

p u b lic  f i n a l  s t a t i c  Inp u tS tream  in  = n u ll In p u tS tr e a m ();

p u b lic  f i n a l  s t a t i c  P r in tS tre a m  out = n u l lP r in tS t r e a m ( ) ;  

p u b lic  f i n a l  s t a t i c  P rin tS tre a m  e r r  -  n u l lP r in tS tr e a m Q ;

Из них следует, что стандартный поток ввода in явля
ется ссылкой типа InputStream, а потоки вывода и оши
бок out и err — ссылками класса PrintStream. Виртуаль
ная машина Java инициализирует эти ссылки с помощью 
«родного» кода, который, увы, нам неподконтролен.

Итак, наш план прост: создав альтернативные стан
дартные потоки, упакуем их поудобнее и придумаем 
комфортабельный интерфейс доступа к ним, что, собст
венно говоря, и является главной целью всей этой рабо
ты. Начать, разумеется, нужно с создания класса, инкап
сулирующего стандартные потоки ввода, вывода и оши
бок. Назовем его StdStreams и поместим его исходный 
текст в файл StdStreams.java (см. Листинг 1).

Листинг 1. Создание класса Stdstreams

package H i t r i c h . u t i l s ;  
im p o rt ja v a . io . In p u tS t re a m ;  
im p o rt ja v a .io .O u tp u tS tre a m ;  
im p o rt ja v a . io .P r in tS t r e a m ;
p
* Данный класс инкапсулирует стандартные потоки.
* Он закрыт для доступа извне и изменений.
«/
f i n a l  c la s s  StdStream s  
{

p r iv a t e  s t a t i c  In p u tS tream  in ; / /  Зарезервировано
p r iv a t e  s t a t i c  P rin tS tre a m  ou t;
p r iv a t e  s t a t i c  P rin tS tre a m  e r r ;
s t a t i c  {

S td S tre a m s .s e tIn  ( S ys te m .in  );
S td S tre a m s .s e tO u t( S ystem .ou t );
S td S tre a m s .s e tE rr (  S y s te m .e rr  );

' I  '•

/**
* Возвращает ссылку на поток e r r .
• © re tu rn  ja v a . io .P r in tS t r e a m  
•/
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P rin tS tre a m  g e t E r r ( )  

re tu rn  e r r ;

Возвращает ссылку на поток in .  
© re tu rn  In p u tS tream

/
nputStream  g e t ln Q  

re tu rn  in ;

Возвращает ссылку на поток o u t. 
© re tu rn  ja v a . io .P r in tS t r e a m

/
r in tS tre a m  g e tO u tO  

re tu rn  ou t;

Устанавливает ссылку на поток in  
©param stream  ja v a . io . In p u tS t re a m

/
t a t i c  v o id  s e t In (In p u tS tre a m  s tre am ) 

in  = stream ;

Устанавливает ссылку на поток e r r  
©param stream  ja v a .io .O u tp u tS tre a m

/
s t a t i c  v o id  s e tE rr (O u tp u tS tre a m  s tre am )  

e r r  = new P rin tS tre a m (s tre a m );

Устанавливает ссылку на поток out 
©param stream  ja v a .io .O u tp u tS tre a m

/
s t a t i c  v o id  s e tO u t(O u tp u tS tre a m  s tre am )  
{

out = new P rin tS tre a m (s tre a m );

Поскольку созданный нами класс не нуждается в на
следовании, он реализован как final. Внутри него распо
лагаются три поля, хранящие ссылки на используемые 
нами потоки (отмечены модификаторами доступа private 
и static). Почему они сделаны закрытыми для доступа 
(privat), вполне понятно: незачем изменять их напря
мую. А вот добавление static требует пояснения. Дело в 
том, что в Java статические поля инициализируются сра
зу же после создания экземпляра класса. Таким образом, 
ссылки на потоки гарантированно инициализируются 
перед использованием и, что более важно, эти поля ста
новятся уникальными для всех экземпляров класса 
StdStream. Из этого следует, что изменение ссылок на 
потоки — глобально, и все классы, обращающиеся за 
сервисом к StdStream, обращаются к одному и тому же 
полю. Обратите внимание, что ссылка на стандартный

поток in считается зарезервированной (нам она не нуж
на, но чем черт не шутит, а вдруг впоследствии приго
дится...). Поскольку все ссылки выполнены как static, то 
их инициализацию мы производим в статическом блоке.

Чтобы иметь возможность читать и изменять ссылки 
на потоки (а это нам нужно), у нас имеется тройка мето
дов для чтения ссылок и тройка методов для установки 
новых ссылок. Все читающие методы начинаются с при
ставки get, а устанавливающие — с приставки set. Вни
мательный читатель заметит, что в качестве типа параме
тров методов setOut() и setErr() выступает класс Output- 
Stream, хотя, как раньше отмечалось, потоки System.out 
и System.err имеют тип PrintStream. Это объясняется 
очень просто: абстрактный класс OutputStream является 
предком всех потоковых классов, и поэтому в качестве 
параметра можно подставить ссылку на любой класс-на
следник от OutputStream, что удобно. Захотели вывести 
данные в файл, а не на консоль — пожалуйста!

Пользовательский интерфейс для мониторинговых 
классов должен быть удобным.-Пришлось немного пово
зиться и придумать такие классы, которые было бы легко 
запомнить и еще легче использовать, например класс 
Setln (см. Листинг 2), записанный в файле Setln.java ниже.

Не выходя из офиса Вы сможете заказать сувениры ОТКРЫТЫЕ

КОРОЛЯ ИГРАЕТ СВИХА?
шариковые 
и перьевые 

ручки 
пепельницы 

зажигалки

ежедневники
органайзеры
эксклюзивные
подарочные
наборы
‘футболки I

I

10000 видов сувениров и 
продукции по каталогам ведущих фирм Германии 

с нанесением Вашей фирменной символики.
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Листинг 2. Создание класса S etln

package M i t r ic h . u t i l s ;  
im port ja v a .io .In p u tS t re a m ;  
im port ja v a .io .O u tp u tS tre a m ;
/**
* Данный класс служит для перенаправления
* потока in
* Зарезервирован для личных целей пользователя
ч
p u b lic  f i n a l  c la s s  S e t ln  
{

Щ
* Предотвращает создание экземпляра класса

Ч
p r iv a te  S e t ln ( )  { )

h*
* Перенаправить поток in  на другой поток

Ч
p u b lic  s t a t ic  v o id  to ( In p u tS tre a m  s tre am )

{
S tdS t reams. s e t In ( s t  ream);

/**
* Устанавливает поток in  на S ys te m .in

4
p u b lic  s t a t i c  v o id  to D e fa u l tO  

{
S td S tre a m s .s e tln ( S ys te m .in  );

>
}

Он включает в себя описание самого класса и не
скольких его методов. На пустой закрытый конструктор 
не стоит обращать внимания — он служит лишь для то
го, чтобы какой-нибудь «умелец» не смог создать экзем
пляр класса Setln оператором new (попытавшись, он по
лучит от компилятора отказ). Чтобы экземпляр класса 
создавался автоматически, его методы должны быть ста
тическими. Тогда при обращении к одному из них вир
туальная машина Java сама загрузит объект класса Setln 
и выполнит вызванный метод. Вторая цель, которая 
преследовалась при описании методов как static, — за
ставить пользователя всегда употреблять имена методов 
вместе с именем класса, а, если вы помните, ссылка на 
статические поля и методы класса возможна лишь при 
использовании полного имени, включающего имя клас
са, которому поля и методы принадлежат. Так что, если 
мы хотим переопределить поток in в другое место, то ди
ректива будет выглядеть примерно так:

F ile ln p u tS tre a m  s = new F ile In p u tS tre a m (" S o m e F ile .d a t“ );  

S e t ln . t o ( s ) ;

Как видите, переназначение потока ввода читается 
как естественная фраза на английском языке, чего мы, 
собственно, и хотели добиться. Сам метод реализован 
элементарно: он обращается к классу StdStreams, о кото

ром мы уже говорили, и устанавливает поток ввода вы
зовом метода StdStreams.setIn(). Теперь вы наверняка 
поняли, зачем мы объявили класс StdStreams с областью 
видимости package — он виден лишь для классов, кото
рые расположены внутри того же самого пакета.

Но вернемся к классу Setln. Второй метод сбрасыва
ет последнее выполненное переназначение и устанавли
вает поток ввода в начальное положение на System.in. 
Вызов этого метода тоже похож на естественный анг
лийский язык:

S e t ln . to D e fa u l tO ;

Аналогичным образом реализованы и классы пере
направления стандартного потока вывода (см. Листинг 
3) и стандартного потока ошибок (см. Листинг 4)

Листинг 3. Создание класса перенаправления 
стандартного потока вывода__________________

package M i t r i c h . u t i l s ;  
im p o rt ja v a . io . In p u tS t re a m ;  
im p o rt ja v a .io .O u tp u tS tre a m ;
h*
* Данный класс служит для перенаправления
* потока ou t
Ч
p u b lic  f i n a l  c la s s  SetO ut 
{

/**
* Предотвращает создание экземпляра класса

Ч
p r iv a t e  S e tO u t( )  { }

Л* -
* Перенаправить поток o u t на другой поток

Ч
p u b lic  s t a t i c  v o id  to (O u tp u tS tre a m  s tre am )  

(
S td S t reams. s e tO u t( s t  ream);

}
/**

* Устанавливает поток o u t на S ystem .ou t
4

p u b lic  s t a t i c  v o id  to D e fa u l tO  
{

S td S tre a m s .s e tO u t( S ys tem .ou t );
}

)

Листинг 4. Создание класса стандартного 
потока ошибок

package M i t r i c h . u t i l s ;  
im p o rt j a v a . i o . In p u tS t ream; 
im p o rt ja v a .io .O u tp u tS tre a m ;
/..
♦ Данный класс служит для перенаправления
* потока e r r  
Ч
p u b lic  f i n a l  c la s s  S e tE rr
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{

* Предотвращает создание экземпляра класса
*/

p r iv a te  S e t E r r ( )  { }
Л*

* Перенаправить поток e r r  на другой поток
Ч

p u b lic  s t a t i c  v o id  to (O u tp u tS tre a m  s tre am )
{

S td S t reams. s e tE r  r { s t  ream);
}
/**

* Устанавливает поток e r r  на S y s te m .e rr
4

p u b lic  s t a t i c  v o id  to D e f a u l t ( )
{

S td S tre a m s .s e tE rr (  S y s te m .e rr  );
}

}

Еще один важный для нас класс — Debug. Он выпол
няет роль рубильника, которым мы либо включаем, ли
бо выключаем мониторинг. Как это делается, вы пойме
те из листинга 5. Конструкция

Debug.о п ( ) ;

включает возможность мониторинга, а

D e b u g .o ff

ее выключает. Проверить текущее состояние можно, 
вставив выражение, подобное

i f ( D e b u g .is O n O ) • • •

Так же как и предыдущие классы, Debug не допуска
ет создания своих экземпляров оператором new, и все его 
методы описаны как static, чтобы их нельзя было упот
реблять в отрыве от имени класса (см. Листинг 5).

Листинг 5. Создание класса Debug

package M i t r i c h . u t i l s ;
Л*
* Данный класс и гр ает роль флага разрешения
* или запрещения мониторинга
Ч
p u b lic  f i n a l  c la s s  Debug 
{

Л*
• По умолчанию трассировка выключена

Ч
p r iv a t e  s t a t i c  boolean onFlag = fa ls e :

/**
• He дает создать экземпляр класса

Ч
p r iv a t e  DebugO { }

* Возвращает состояние флага мониторинга
* © re tu rn  boolean

Ч
p u b lic  s t a t i c  boolean is O n ()

{
re tu rn  Debug.onFlag;

}
/*•

* Сбрасывает флаг состояния мониторинга
Ч

p u b lic  s t a t i c  v o id  o f f ( )
{

D ebug.onFlag = fa ls e ;
)
/»*

\  Устанавливает флаг состояния мониторинга
Ч

p u b lic  s t a t i c  v o id  o n ()
{

D ebug.onFlag = tru e ;
}

}

И вот мы вплотную подошли ^основному классу на
шей маленькой библиотеки, который, собственно, и вы
полняет мониторинг. Два его метода — егг() и out() — пе
ресылают данные соответственно в поток ошибок и по
ток вывода. Но, как показывает исходный текст (см. Ли-

2 - 5  
сентября

Приглашает посетить выставки:

МОЙ КОМПЬЮТЕР

БАНК И ОФИС

СРЕДСТВА СВЯЗИ 
И БЕЗОПАСНОСТИ

Наш адрес:
392087, г. Воронеж ул. Тимирязевская, 13а. 
Телефоны: (0732) 57-20-60, 53-69-47,53-70-92 

Факс: (0732) 53-87-75,77-75- 52

з ^ с п о ц е н Гл
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Листинг 6. Создание основного класса, 
выполняющего мониторинг_______________

package M i t r i c h . u t i l s ;  
im port ja v a . io .P r in tS t r e a m ;
A*
* Данный класс сделан для удобства мониторинга данных.
*/
p u b lic  f i n a l  c la s s  TraceTo  
{
s t a t i c  StdStream s stream s = new S td S tre a m s ();

A*
* Предотвращает создание экземпляров класса

Щ
p r iv a te  T ra ce T o O  { }

А*
* Выводит данные параметра v a lu e  в поток ошибок
* ©param v a lu e  c h a r t ]

*/
p u b lic  s t a t i c  v o id  e r r ( c h a r [ ]  v a lu e )

{
i f (D e b u g .is O n () )
s t  r e a m s .g e tE r r () . p r i n t l n ( v a lu e ) ;

)
A*

» Выводит данные параметра v a lu e  в поток ошибок 
« ©param v a lu e  b y te  

*/
p u b lic  s t a t i c  v o id  e r r (b y t e  v a lu e )

(
i f (D e b u g .is O n () )
s t r e a m s .g e tE r r ( ) .p r in t ln (v a lu e ) ;

}
A*

* Выводит данные параметра v a lu e  в поток ошибок
* ©param v a lu e  char

*/
p u b lic  s t a t i c  v o id  e r r (c h a r  'v a lu e )  

i f (D e b u g .is O n () )
s tre a m s .g e tE r r ( ) . p r in t ln (v a lu e ) ;

}
A*

* Выводит данные параметра v a lu e  в поток ошибок
* ©param v a lu e  double

*/
p u b lic  s t a t ic  v o id  e r r (d o u b le  v a lu e )

(
i f (D e b u g .is O n () )
s tr e a m s .g e tE r r ( ) . p r in t ln ( v a lu e ) ;

}
A*

* Выводит данные параметра v a lu e  в поток ошибок
* ©param v a lu e  f lo a t

*/
p u b lic  s t a t ic  v o id  e r r ( f l o a t  v a lu e )

{
i f (D e b u g .is O n () )
s tr e a m s .g e tE r r ( ) . p r i n t l n ( v a l u e ) ;

)
A*

* Выводит данные параметра v a lu e  в поток ошибок
* ©param v a lu e  in t

*/

p u b lic  s t a t i c  v o id  e r r ( i n t  v a lu e )
(

i f (D e b u g .is O n O )
s t r e a m s .g e t E r r ( ) .p r in t ln ( v a lu e ) ;

)
A*

« Выводит данные параметра v a lu e  в поток ошибок
* ©param v a lu e  long'

|
p u b lic  s t a t i c  v o id  e r r ( lo n g  v a lu e )

{
i f (D e b u g . is O n ( ) )
s t r e a m s .g e tE r r ( ) . p r in t ln ( v a lu e );

)
A*

*  Выводит данные параметра v a lu e  в поток ошибок
* ©param msg ja v a . la n g .O b je c t

V
p u b lic  s t a t i c  v o id  e r r (O b je c t  v a lu e )

{
i f (D e b u g . is O n ( ) )
s t r e a m s .g e t E r r ( ) .p r in t ln ( v a lu e . t o S t r in g ( ) ) ;

}
A*

* Выводит данные параметра v a lu e  в поток ошибок
* ©param msg ja v a . la n g .S t r in g

* /
p u b lic  s t a t i c  v o id  e r r ( S t r in g  v a lu e )

{
i f (D e b u g . is O n ( ) )
s t  reams. g e tE r r ( ) . p r i n t ( v a lu e );

}
A*

* Выводит данные параметра v a lu e  в поток ошибок
* ©param v a lu e  s h o rt

* /
p u b lic  s t a t i c  v o id  e r r (s h o r t  v a lu e )

{ - . * 
i f (D e b u g .is O n ( ) )
s t r e a m s .g e tE r r ( ) . p r i n t l n ( v a l u e ) ;

)
A*

* Выводит данные параметра v a lu e  в поток ошибок
* ©param v a lu e  boolean

i
p u b lic  s t a t i c  v o id  e rr (b o o le a n  v a lu e )

j
i f (D e b u g .is O n ( ) )
s t r e a m s .g e t E r r ( ) .p r in t ln ( v a lu e ) ;

)
A*

« Пересылает данные параметра v a lu e  в поток вывода
* ©param v a lu e  c h a r [ ]

I
p u b lic  s t a t i c  v o id  o u t ( c h a r [ ]  v a lu e )

{
i f (D e b u g .is O n () )
s tre a m s .g e tO u t() . p r in t ln ( v a lu e ) ;

}
A*

* Пересылает данные параметра v a lu e  в поток вывода
* ©param v a lu e  b y te

*/
p u b lic  s t a t i c  v o id  o u t(b y te  v a lu e )

(
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if (D e b u g .is O n () )
s tre a m s .g e tO u t() . p r i n t l n ( v a l u e ) ;

}
/**

* Пересылает данные параметра v a lu e  в поток вывода
* ©param v a lu e  char

Ч
p u b lic  s t a t i c  v o id  o u t(c h a r  v a lu e )

{
i f (D e b u g .is O n () )
s tre a m s .g e tO u t() . p r i n t l n ( v a l u e ) ;

}
/**

* Пересылает данные параметра v a lu e  в поток вывода
* ©param v a lu e  double

Ч
p u b lic  s t a t i c  v o id  o u t(d o u b le  v a lu e )

{
i f (D e b u g .is O n () )
s t r e a m s .g e tO u t ( ) .p r in t ln (v a lu e ) ;

}
Щ

* Пересылает данные параметра v a lu e  в поток вывода
* ©param v a lu e  f l o a t

Ч
p u b lic  s t a t i c  v o id  o u t ( f lo a t  v a lu e )  

c. {
i f (D e b u g .is O n ())
s tre a m s .g e tO u t() . p r in t ln (v a lU e ) ;

)
/*•

* Пересылает данные параметра v a lu e  в поток вывода
* ©param v a lu e  in t

Ч
p u b lic  s t a t i c  v o id  o u t ( in t  v a lu e )

{
i f (D e b u g .is O n () )
s t r e a m s .g e tO u t ( ) .p r in t ln (v a lu e ) ;

)
/**

* Пересылает данные параметра v a lu e  в поток вывода
* ©param v a lu e  long

Ч
p u b lic  s t a t i c  v o id  o u t( lo n g  v a lu e )

{
i f (D e b u g .is O n O )
s tre a m s .g e tO u t() . p r in t ln ( v a lu e ) ;

}
/**

* Пересылает данные параметра v a lu e  в поток вывода
* ©param msg ja v a . la n g .O b je c t

*/
p u b lic  s t a t i c  v o id  o u t (0 b je c t  v a lu e )

{
i f (D e b u g .is O n () )
s tre a m s .g e tO u t() . p r in t ln ( v a lu e . t o S t r in g ( ) ) ;

>
/*•

* Пересылает данные параметра v a lu e  в поток вывода
* ©param msg ja v a . la n g .S t r in g

4
p u b lic  s t a t i c  vo id  out (S tr in g  v a lu e )

<
i f (D e b u g .is O n ())
s tre a m s .g e tO u t() . p r in t ( v a lu e ) ;

)
/**

* Пересылает данные параметра v a lu e  в поток вывода
* ©param v a lu e  s h o rt

Ч
p u b lic  s t a t i c  v o id  o u t (s h o r t  v a lu e )

{
i f (D e b u g . is O n ( ) )
s tre a m s .g e tO u t( ) . p r in t ln ( v a l u e ) ;

}
/**

• Пересылает данные параметра v a lu e  в поток вывода
• ©param v a lu e  boolean

Ч
p u b lic  s t a t i c  v o id  o u t(b o o le a n  v a lu e )

{
i f (D e b u g . is O n ( ) )
s t  re a m s .g e tO u t() . p r in t ln ( v a l u e ) ;

}

стинг 6), эти операторы перегружены, благодаря чему 
они могут выводить в поток данные любого типа.

Методы устроены элементарно. Все, что они дела
ют, так это проверяют, включена ли отладка (мы уже 
акцентировали внимание на этом), и если так, то вы
водят данные методом println() класса PrintStream. 
Получается, что методы егг() и out() — просто оболоч
ки вокруг уже имеющихся перегруженных методов. 
Исключение составляют методы, выводящие данные 
типов String и Object. Для данных типа String приме
няется вывод методом print(), который не переводит 
курсор на следующую строку. Это удобно, если необ
ходимо склеить несколько строк в одну или поместить 
вывод данных переменной непосредственно за тек
стовым комментарием. Если же хотите сделать пере
вод каретки, просто добавьте в конец строки символ 
«\п». Для данных типа Object ситуация иная. Чтобы 
сделать информацию о выводимых данных полезной, 
ссылку на класс-аргумент следует привести к типу 
String. Для большинства классов это означает после
довательную печать значений всех внутренних полей в 
виде строки.

Использование класса Trace ничем не отличается от 
использования уже описанных классов:

ТгасеТо.егг("П роизош л а ошибка с кодом " ) ;  
T ra c e T o .e r r (e rro rC o d e );

Как видите, все просто и естественно. А чтобы про
верить работу нашей библиотеки, попробуйте написать 
свое собственное приложение, которое бы выводило 
данные в стандартные или файловые потоки, включало 
и выключало мониторинг и т. д. Это прекрасная практи
ка, которая поможет вам освоить технику использова
ния мониторинговых классов ■
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Роль функций библиотеки STL
Д м и т р и й  Р а м о д и н

Е с л и  статья «Итераторы . STL» (см. «Мир ПК», 
№ 6/98, с. 184) посвящена краеугольному камню библи
отеки STL, то другой, не менее важной ее частью явля
ются функции. В STL функции подразделяются на сле
дующие категории: собственно функции, предикаты и 
функциональные объекты. В стандарте Си++ подобная 
классификация функций отсутствует, что делает исполь
зование библиотеки STL просто незаменимым для про
граммистов. Примеры из этой статьи призваны научить 
применять функции всех трех категорий.

Функции
Простые функции в STL применяются преимущест

венно как аргумент для алгоритмов. Вы, вероятно, уже 
знакомы с алгоритмом for_each, последний аргумент ко
торого — указатель на функцию. В контексте STL вы бу
дете применять функции именно как аргумент для того 
или иного алгоритма. Наша программа отображает на 
экране таблицу квадратов чисел от 0 до 10:

« in c lu d e  < a lg o rith m >
« in c lu d e  < ios tream >
using  namespace s td ;
v o id  b u i ld _ s q r _ ta b le ( in t  num)
{

cout «  num «  " \ t “ «  (num * num) «  e n d l;
1
m a in (v o id )
{

i n t  v a lu e s [ ]  = {1 , 2, 3 . 4 , 5 , 6 . 7 , 8, 9 , 10 }; 
c out «  en d l «  "N um ber\t" «  "SquareXn" «  e n d l; 
fo r_ e a c h (v a lu e s  , v a lu e s  + 10. & b u ild _ s q r_ ta b le ) ;

}
Алгоритм for_each последовательно берет элемен

ты, на которые ссылается итератор, и передает их как 
аргумент функции, что является третьим параметром 
алгоритма. После чего процесс повторяется, и так до 
тех пор, пока итератор не указывает на значение «за 
пределом». Обратите внимание, что всю основную ра
боту выполняет функция build_sqr_table(), в теле кото
рой и происходит вычисление квадрата числа и вывод 
данных на экран. Еще одно маленькое замечание отно
сительно вызова build_sqr_table(). Вы наверняка заме
тили, что перед именем функции стоит символ ампер
санда (&), означающий операцию взятия адреса. Сов
ременные компиляторы языка Си++ без проблем 
«проглатывают» имя функции и без указания операто
ра разадресации, но в таком случае вы получите преду

преждение о передаче функции без списка аргументов. 
Чтобы избежать такого рода предупреждения, мы и ста
вим амперсанд.

Этот пример показал, как нужно писать унарные 
функции, т.е. функции с единственным аргументом. Од
нако довольно часто в STL можно встретить бинарные 
функции, у которых два аргумента. Для демонстрации 
бинарных функций создадим программу, сравниваю
щую две строки и показывающую на экране совпадаю
щие символы, а также номера позиций, в которых име
ются различия (см. Листинг 1).

Листинг 1. Вызов бинарной функции

« in c lu d e  < a lg o rith m >
« in c lu d e  < ios tream >  
using namespace s td :
const char& s t r D if ( c o n s t  char& a r g l ,  const char& a rg 2 )
{
s t a t i c  i n t  c o u n te r = 0: 

counter++;  
i f ( a r g 1  == a rg 2 )  

re tu rn  a rg l;
e ls e
{

cout «  “Символы различаются в позиции" «  c o u n te r «
e n d l:

re tu rn  NULL:
}

}
m a in (v o id )
'rj j

const char S IC ] = “s t r in g l" ;  
const c h a r s 2 [ ]  = "s tra n g 2 “ ; 
ch a r r e s u l t [ 7 ] ;
tra n s fo rm (s 1 , s1 + 7. s2. r e s u l t ,  AstrCmp);
c o p y (r e s u lt ,  r e s u l t  + 7 . o s tre a m _ ite ra to r< c h a r> (c o u t,

)
В нашем примере специальный алгоритм transform 

занимается тем, что шаг за шагом вызывает бинарную 
функцию strDif(), передавая ей очередные символы, 
взятые из разных строк. Функция strDif() получает 
ссылки на символы и возвращает ссылку на символ. 
Внутри нее встроен статический счетчик, который со
храняет свое значение между вызовами. Если передан
ные символы равны, то происходит возврат из функции 
с передачей значения текущего символа. Если же сим
волы различаются, то выводится сообщение с номером 
текущей позиции и возвращается значение N U LL. Воз-
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вращаемый символ записывается в массив, строка из 
которого отображается на экране. Выводятся все совпа
дающие символы, а различающиеся показываются зна
ком пробела.

Предикаты
Частенько могут понадобиться средства принятия 

решения для управления выполнением вашей програм
мы. С этим, как правило, хорошо справляются логиче
ские выражения языка Си++. Но в STL принят другой 
подход — создание предикатов, функций, возвращаю
щих логические значения true или false. Создать преди
кат очень легко — просто напишите функцию с возвра
щаемым типом bool.

Создадим предикат, который определяет четность 
числа и, если число — четное, возвращает true. Четность 
определяется взятием остатка от деления на 2. Далее в 
теле программы происходит заполнение контейнера- 
списка значениями от 1 до 10, для чего вызывается ме
тод push_back(), добавляющий очередное значение в 
конец списка. Затем эти значения печатаются на экра
не. Следующий этап заключается в поиске и отделении 
всех четных значений. С этим успешно справляется ал
горитм remove_if. Отметьте для себя, что многие алго
ритмы, заканчивающиеся суффиксом _if, требуют по
ставить в качестве последнего параметра предикаты. 
Алгоритм remove_if сам по себе очень интересен. Судя 
по названию, он должен удалять из контейнера все эле
менты, для которых предикат возвращает true. Но это 
совсем не так — алгоритм просто сдвигает все подходя
щие значения в начало области данных контейнера и 
возвращает итератор, указывающий на элемент, следу
ющий за удаляемыми значениями. Это позволяет счи
тать, что начиная с адреса, на который ссылается воз
вращаемый итератор, и до конца области данных кон
тейнера располагаются неудаленные значения, для ко
торых предикат вернул false. В своей программе мы 
пользуемся этим свойством: все четные значения выво
дятся на экран, для чего мы копируем их в поток выво
да, передав потоковому итератору пару итераторов, 
описывающих область удаленных значений. Исходный 
текст предиката см. в Листинге 2.

Листинг 2. Предикат, определяющий четность числа

« in c lu d e  < a lg o rith m >  
« in c lu d e  < iostream >  
« in c lu d e  < l is t >  
using namespace s td ;  
bool is E v e n ( in t  num)
{

re tu rn  bool(num *  2 ) ;

m a in (v o id )
{

l i s t < i n t >  1;

l i s t < i n t > : : i t e r a t o r  t ;
f o r ( i n t  i  = 1 :  i  <= 10; i+ + )

1 . p u s h _ b a c k (i) ;  
c o p y ( l .b e g in ( ) ,  l . e n d ( ) ,  o s tr e a m _ ite r a to r < in t> (c o u t ,

“ “));
c o u t «  e n d l;
t  = re m o v e _ if( 1 . b e g in ( ) ,  l . e n d ( ) ,  is E v e n ); 
c o p y ( l .b e g in ( ) ,  t .  o s tr e a m _ ite r a to r < in t> (c o u t ,  " " ) ) :

}

Функциональные объекты
Функциональные объекты — это особая разновид

ность классов, включающих в свой состав перегружен
ный оператор вызова функции. Как правило, функцио
нальный объект можно применить в любом месте, где 
требуется функция, к примеру, в алгоритме for_each. 
Каждый раз, когда должна быть вызвана функция, вы
зывается перегруженный оператор вызова функции. 
Главное, что отличает функциональный объект от обыч
ной функции, это возможность хранения некоторого 
значения точно так же, как это делают статические пе
ременные. Во время самого первого обращения к функ
циональному объекту вызывается инициализирующий 
его конструктор. В случае с обычными функциями нам 
пришлось бы изощряться, чтобы выполнить инициали
зацию. Документация от STL в реализации компании 
Rogue Wave утверждает, что вызов функционального 
объекта происходит быстрее, чем вызов функции с по-
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мощью указателя. Честно говоря, по мнению автора, 
это утверждение весьма спорно, но кто его знает... Мо
жет быть, вам удастся сделать тест и убедиться в право
те инженеров Rogue Wave.

Идем далее. Чтобы действительно понять, как рабо
тают функциональные объекты, нужно написать при
мер, скажем, таблицу умножения: слева направо увели
чивается множитель, а сверху вниз — множимое. Это 
классический пример на алгоритм итерации. Для его ре
ализации нужно разбить задачу на две: генерацию стро
ки с набором частных для одного числа и повторение ге
нерации для нескольких чисел. Первая задача, соответ
ственно, разбивается на инициализацию, заполнение 
контейнера-списка (или вектора) и вывод его значений 
на экран. Создаваемый нами функциональный объект 
должен последовательно генерировать число, начиная 
от заданного, и каждый раз увеличивать его на опреде
ленное значение. Мы назовем функциональный объект 
addNumberFrom. Это имя подчеркивает, что у нас есть 
некоторое число, которое мы должны добавлять к неко
торому начальному значению.

Пример может показаться сложным, поэтому мы ра
зобьем его на фрагменты и прокомментируем каждый. 
Сначала произведем стандартную инициализацию про
граммы и включим требуемые заголовочные файлы:

« in c lu d e  < a lg o rith m >
« in c lu d e  < io s tream >
« in c lu d e  < l i s t >  
using  namespace s td ;

Теперь опишем функциональный объект и два его 
поля: для хранения значения приращения (delta) и для 
текущего значения генерируемого числа (current):

c la s s  addNumberFrom 
<

in t  d e lta :  
i n t  c u r re n t:

Конструктор класса инициализирует значение при
ращения и текущее значение. Последнее может быть 
опущено, и тогда оно будет считаться равным 0:

p u b lic :
addNum berFrom (int number, i n t  from = 0 )

: d e lta (n u m b e r), c u r re n t ( f r o m )  { }

Сердце функционального объекта — перегруженный 
оператор вызова функции выполняет довольно скром
ную задачу: он просто в очередной раз прибавляет зна
чение приращения к текущему генерируемому числу:

i n t  o p e r a to r ( )  ( )
{

re tu rn  c u r re n t  += d e lta :
}

);

Полезные функциональные объекты STL

Арифметические

plus сложение x + у

additition вычитание x - у

times умножение xxy

divides деление х /  у

modulus взятие остатка х % у

negate обращение знака -х

Сравнения

equal_to равно х == у

not_equal_to

greater больше х > у

less уеньшех<у

greaterequal больше или равно х => у

less_equal меньше или равно х <= у

Логические

logical_and логическое «и» х&& у

logical_or логическое «или» х 11 у

logical.not логическое «не»! х

Теперь займемся той частью программы, где проис
ходит вывод заголовка для таблицы умножения:

m a in (v o id )
{

cout «  “Таблица умножения" «  e n d l;  
cout «  “--------------------“ «  e n d l:

Основное действие заключено внутри цикла. Снача
ла на стеке создается контейнер-список:

f o r ( i n t  1 = 1; i  <= 10; i+ + )
{

l i s t < i n t >  1 (1 0 ) :

Затем вызывается алгоритм generate_n. Конечно 
же, он не может сам ничего генерировать, однако он 
последовательно перебирает значения, диапазон кото
рых задан начальным итератором и количеством эле
ментов списка. Для записи числа в каждое значение 
вызывается функция, на которую ссылается третий па
раметр:

g e n e r a te _ n ( l .b e g in Q . l . s i z e ( ) ,  addN um berFrom (i));
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Но мы вместо функции подставляем перегруженный 
оператор вызова функции — объект addNumberFrom. 
Если вызов происходит впервые, то вызывается конст
руктор объекта. В нашем случае он инициализирует по
ле delta значением переменной i, а поле current — значе
нием по умолчанию второго параметра конструктора, 
т. е. 0. Таким образом, контейнер-список заполняется 
произведениями числа в переменной i и множителями 
от 1 до 10. Обратите внимание, что в алгоритме gener
ate^ используется метод size(), возвращающий количе
ство элементов в списке. Если имеются начальный и ко
нечные итераторы, тогда лучше воспользоваться алго
ритмом generate.

Теперь нужно показать числа из контейнера-списка 
и начать новый виток цикла:

c o p y ( l .b e g in ( ) .  l . e n d ( ) ,  o s tr e a m _ ite r a to r < in t> (c o u t ,

}
}

Очень часто арифметические и логические опера
ции, а также операции сравнения могут быть реализова
ны стандартными средствами STL — набором готовых 
функциональных объектов (см. таблицу).

Приведенный ниже пример (см. Листинг 3) демонст
рирует использование бинарных функциональных объе
ктов. Результаты сравнений, выполненных с применени
ем функциональных объектов, сначала заносятся в кон
тейнеры-списки, а затем выводятся на экран дисплея.

Листинг 3. Использование бинарных функциональных 
объектов

« in c lu d e  < a lg o rith m >
« in c lu d e  < iostream >
« in c lu d e  < l is t >  
using namespace s td ; 
m a in (v o id )
{

i n t  v 1 [ ]  = {1 , 2 . 3 , 4 , 5 };
i n t  v 2 [ ]  = {5 . 4 . 3 , 2 , 1 };
bool Ы [ ]  = { t r u e ,  t r u e ,  f a ls e ,  f a ls e } ;
bool b 2 [ ]  = { t r u e ,  f a ls e ,  t r u e ,  f a ls e } ;
l i s t < i n t >  a r i t h m e t i c 5 );
l is t< b o o l>  co m p a riso n (5 );
l is t< b o o l>  lo g ic a l ( 4 ) ;
cout «  “A r ith m e tic  o p e ra tio n s "  «  e n d l;
tr a n s fo r m (v l,  v l  + 5, v2, a r i th m e t ic .b e g in ( ) ,

p lu s < in t > ( ) ) ;
c o p y (a r ith m e tic . b e g in ( ) ,  a r i t h m e t ic .e n d ( ) ,  

o s tr e a m _ ite r a to r < in t> (c o u t . “ “ ) ) ;  
cout «  e n d l;
tra n s fo rm (v 1 , v1 + 5 , v2 , a r i t h m e t ic .b e g in ( ) ,

m in u s < in t> ( ) ) ;
c o p y (a r i th m e t ic .b e g in ( ) ,  a r i t h m e t ic .e n d ( ) ,  

o s tr e a m _ ite r a to r < in t> (c o u t ,  “ " ) ) ;  
cout «  e n d l;

tra n s fo rm (v 1 , v1 + 5, v 2 , a r i t h m e t ic .b e g in ( ) ,
m u l t ip l ie s < in t > ( ) ) ;  

c o p y (a r i th m e t ic .b e g in ( ) ,  a r i t h m e t ic .e n d ( ) ,  
o s tr e a m _ ite r a to r < in t> (c o u t ,  “ " ) ) ;  

c out «  e n d l ; -
t ra n s fo rm (v 1 , v l  + 5 . v2 . a r i t h m e t ic .b e g in ( ) ,

d iv id e s < in t > ( ) ) ;
c o p y (a r i th m e t ic .b e g in ( ) ,  a r i t h m e t ic .e n d ( ) ,  

o s tr e a m _ ite r a to r < in t> (c o u t ,  “ “ ) ) ;  
c out «  e n d l;
t ra n s fo rm (v 1 , v1 + 5 , v2 , a r i t h m e t ic .b e g in ( ) ,

m o d u lu s < in t> 0 );
c o p y (a r i th m e t ic .b e g in ( ) ,  a r i t h m e t ic .e n d ( ) ,  

o s tr e a m _ ite r a to r < in t> (c o u t ,  “ “ ) ) ;  
c out «  e n d l;
c out «  "Comparison o p e ra tio n s "  «  e n d l;  
t ra n s fo rm (v 1 , v1 + 5 , v2 . c o m p a ris o n .b e g in (),

e q u a l_ to < in t> 0 ) ;
c o p y (c o m p a ris o n .b e g in (), c o m p a ris o n .e n d (),  

o s tre a m _ ite ra to r< b o o l> (c o u t . “ " ) ) ;  
c out «  e n d l; -
t r a n s fo r m (v i .  v l  + 5, v2 , c o m p a ris o n .b e g in (),

n o t_ e q u a l_ to < in t> ( ) ) ;  
c o p y (c o m p a ris o n .b e g in (), c o m p a ris o n .e n d (), 

o s tre a m _ ite ra to r< b o o l> (c o u t, " “ ) ) ;  
c out «  e n d l;
tra n s fo rm (v 1 , v1 + 5 , v2 , c o m p a ris o n .b e g in Q ,

g r e a t e r < in t > ( ) ) ;
c opy(com parison . b e g in (} , c o m p a ris o n .e n d () ,  

o s tre a m _ ite ra to r< b o o l> (c o u t, " " ) ) ;  
c out «  e n d l;
tra n s fo rm (v 1 , v1 + 5 , v2, c o m p a r is o n .b e g in (),

le s s < in t > ( ) ) ;
c o p y (c o m p a r is o n .b e g in () ,  c o m p a ris o n .e n d (), 

o s tre a m _ ite ra to r< b o o l> (c o u t. “ “ ) ) ;  
cout «  e n d l;
tra n s fo rm (v 1 , v1 + 5 , v2 , c o m p a ris o n .b e g in (),

g re a te  r _ e q u a l< in t> ( ) ) ;  
copy( compa r i  son. beg i n ( ) ,  compa r is o n . end( } ,  

o s tre a m _ ite ra to r< b o o l> (c o u t, " “ ) ) ;  
cout «  e n d l;
tra n s fo rm (v 1 , v1 + 5 , v2 , c o m p a ris o n .b e g in (),

le s s _ e q u a l< in t> ( ) ) ;  
copy( com parison. b e g in ( ) ,  com parison . e n d () ,  

o s tre a m _ ite ra to r< b o o l> (c o u t, “ " ) ) ;  
c out «  e n d l;
c ou t «  "L o g ic a l o p e ra tio n s "  «  e n d l; 
t r a n s fo r m (b l.  Ы  + 4 , b2, lo g ic a l .b e g in (> ,

lo g ic a l_ a n d < b o o l> () ) ;
c o p y ( lo g ic a l .b e g in ( ) ,  l o g i c a l . e n d () ,

o s tre a m _ ite ra to r< b o o l> (c o u t, “ “ ) ) ;  
c out «  e n d l;
tr a n s fo r m (b l,  Ы  + 4 , b2. lo g ic a l .b e g in ( ) ,

lo g ic a l_ o r < b o o l> 0 ) ;
c o p y ( lo g ic a l . b e g in ( ) .  l o g i c a l . e n d () ,

o s tre a m _ ite ra to r< b o o l> (c o u t, “ “ ) ) ;
}

Все функции STL использовать удобно и просто. И 
если вы хорошенько подумаете, то наверняка сможете 
найти им применение в ваших проектах. ■
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Всемирный интеллектуальный 
фестиваль «Научно-технический 
досуг — поколению XXI века» 
Москва, ВВЦ
АО «ВВЦ», ЗАО «Объединенный 

павильон ВВЦ «Мир открытий»», 

Международная ассоциация научно- 

технического досуга «Милеет» при 

поддержке правительства РФ, 

Москвы

Тел.: (095) 181-90-40, 181-96-04, 

181-96-68, факс: (095) 216-15-04

Вторая международная выставка 
информационных технологий 
и телекоммуникаций 
Кыргызстан, г. Бишкек
TNT Productions, Inc 

Тел./факс: (3272) 329-066

Шестая международная выставка 
средств связи, телекоммуникаций 
и информационных технологий 
Новосибирск
«Сибирская ярмарка»

Тел.: (3832) 102-893, 100-905, 

факс: (3832) 236-335

PC Expo-98 
Москва, Манеж
WPI-Blenheim

Тел./факс: (095) 238-37-88, 238-35-89

Вторая международная выставка 
средств связи, телекоммуникаций, 
информационных технологий 
Екатеринбург
«Уральские выставки»

Тел./факс: (3432) 583-246,

701-796

Первая международная 
специализированная выставка 
«Виртуальный мир-98»
Москва, Центральный Дом художника
«Экспосинтез» 

Тел.:(095)951-30-97, 

факс: (095) 953-32-66

Вторая международная выставка 
«Медиа-98»
Екатеринбург
«УралЭкспоцентр» 
Тел.:(3432)493-017, 

факс: (3432) 493-019, 

e-mail:uralexpo@dialup.mpllk.ru

Вторая московская биржа 
полиграфических и рекламно
полиграфических услуг 
«Полиграфсервис-98»
Москва, Совинцентр 
«М-Экспо»

Тел.: (095) 959-23-44

Третья международная выставка 
«Компьютер-Банк-Офис-98» 
Одесса, выставочный комплекс «Одесский 
морской вокзал»
Инновационный центр 

«Морские технологии» 

Тел.:(0482)24-60-18, 

факс: (0482) 25-09-66

ш ш ж

Вниманию оргкомитетов выставок * 
и конференций!
Если вы хотите, чтобы сообщения 
о планируемых мероприятиях, связанных 
с компьютерной техникой, были опубликованы 
в нашем журнале, присылайте информацию 
в редакцию «Мира ПК» Михаилу Глинникову

Международная конференция 
«Применение операционной 
системы реального времени QNX 
в промышленности-98»
Москва, Конгресс-холл Центрального 
Дома туриста
Научный центр «НАУЦИЛУС»

Тел.: (095) 939-58-72, 

факс: (095) 939-50-02, 

e-mail:root@nautsilus. ru, 

h ttp://www. nautsilus. ru

Выставка lnternetcom-98 
Экспоцентр, Москва
Comtek Int

Тел.: (095) 232-19-44, 249-86-11, 

факс: (095) 232-33-72, 

e-mail:ccomt@dol. ru

Восьмая международная 
конференция-выставка 
«Информационные технологии 
в образовании»
Москва, физико-математический лицей 
№1511 при МИФИ
Научно-производственное 

предприятие «БИТ про»

Тел.: (095) 324-55-88, 324-97-69, 

факс: (095) 324-55-86,

http://www. BITpro.aha.ru
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