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Письма

ОС в с в о б о д н о м  и с п о л н е н и и
Уважаемая редакция!
Поводом для этого письма послу

жила «Колонка редактора» из №11/97. 
Стиль мне понравился: сдержанная 
ирония без наскучивших выпадов в ад
рес злобного монстра. Поэтому хочу 
поделиться некоторыми соображения
ми. Я не принадлежу ни к поклонни
кам, ни к ненавистникам Microsoft. 
Каковы бы ни были недостатки ее про
дуктов, их доминирование — принуди
тельная сила реальности (О. Куваев), 
особенно в России. И доминирование 
это нарастает со временем.

Еще пару-тройку лет назад в каж
дом компьютерном журнале (и в Ва
шем в том числе) обсуждались сравни
тельные характеристики разных ОС 
для ПК. И список их (ОС) состоял не 
из одного и не из двух названий. Где же 
ныне NextStep для Intel? А OS/2? Как 
система для настольных персоналок 
она мертва, a Solaris вряд ли кто всерьез 
рассматривал в качестве таковой. Да и 
Мае — если не умирает, то уж по край
ней мере чувствует себя плохо.

Примерно то же происходит в об
ласти приложений. Несколько лет на
зад мой любимый текстовый процес
сор AmiPro на равных конкурировал с 
Wbrd, a WordPerfect был уже недосягае
мой вершиной. Где они теперь? У 
Wbrd Perfect шансов на нашем рь/нке 
нет: последняя русская версия, если не 
ошибаюсь, 6.1 (еще под Win 3.1). А 
AmiPro, этот «Друг профессионала» 
(или «Подруга»?) утерял(а) все, даже 
собственное имя, сменив его на безли
кий Word. Мортиролог можно продол
жить. Но безальтернативность убивает 
свободу. Ведь свобода — это свобода 
выбора, пусть и неправильного.

И тем не менее альтернатива суще
ствует, хотя компьютерная пресса и 
обходит ее дружным молчанием. Ваш 
журнал почти единственный, который 
регулярно, пусть и редко, упоминает о 
ней. Это — Linux, FreeBSD и другие 
некоммерческие Unix-подобные про
граммы.

Однако все прочитанные мной

книги и статьи о Linux имеют одну ха
рактерную особенность. Подробно 
описывается процесс установки систе
мы. А что дальше? Перекомпилировать 
ядро? А Потом еще раз, добиваясь выс
шего совершенства — полного соот
ветствия своим устройствам. А еще 
можно написать программу для како
го-нибудь своего уникального устрой
ства, включить ее в ядро и быть единст
венным в мире обладателем операци
онной системы, специально поддер
живающей... ну, не знаю что. А что же 
все-таки можно под Linux делать? 
Обычно пишут, что «софта» под Linux 
«немерено», но упоминают, как прави
ло, опять-таки компиляторы. Но не 
компилятором же единым жив чело
век! Утверждают, что всякого freeware и 
shareware очень много в Internet. И это 
действительно так. Но скачивать все 
подряд, наугад, руководствуясь лишь 
невнятным указанием, что это «про
грамма для модема», или «хорошая 
программа для модема», или «очень 
популярная (интересно, среди кого?) 
программа для модема», по меньшей 
мере, неразумно: это потребует време
ни, сопоставимого с возрастом Мета
галактики. А рассчитывать на такое 
долголетие трудно, да еще и порабо
тать с этими программами хочется...

Пройдемся еще по Internet. Сколь
ко Web-серверов в России построено 
на Linux или FreeBSD? А сколько, для 
сравнения, на WinNT или коммерче
ских Unix? А еще на подходе HURD... 
Вот и получается:

• Linux etc. — единственная в на
стоящее время реальная альтернатива 
Windows для настольных персоналок.

• Неплохо бы иметь представле
ние о параллельном мире (по Евкли
ду), это не помешает каждому грамот
ному пользователю ПК. Ведь главное 
все же — знать, что возможность выбо
ра есть, даже если никогда ею не вос
пользуешься.

• Освещение темы Linux в печати 
явно недостаточно. Особенно это каса
ется приложений, не относящихся к

средствам разработки. А ведь для Linux 
есть и StarOffice, и ApplixWare, и анало
ги Photoshop и многое другое (сам убе
дился).

Поэтому предлагаю рассмотреть 
возможность создания в Вашем журна
ле раздела, посвященного Linux, 
FreeBSD, HURD, X-Window в свобод
ном исполнении, а также приложени
ям для них. Есть же у вас раздел 
Macworld... А значение Linux сейчас ес
ли и ниже Мае, то не намного, особен
но в Сети.

С уважением 
Алексей Федорчук, 

геолог, пользователь ПК 
с восьмилетним стажем.

Тел.:(095) 954-59-71, 230-80-88;
e-mail alf@rinet.ru 

http://www.rinet.ru/~alf

В нашей почте нет-нет да и появля
ются сдержанные или не очень сетова
ния на отсутствие свободы выбора. А 
что, собственно, мешает самим стать 
олицетворением свободы, которая по су
ти не что иное, как право на выпадение 
из исторического процесса? И если жур
нал в этом смысле абсолютно несвобо
ден и вынужден делить печатную пло
щадь, стараясь максимально точно ото
бразить этот самый процесс, то уж поль
зователям-то все карты в руки. А пока, 
заручившись согласием Алексея Орлова, 
нашего главного редактора (для тех, кто 
не знает), заверяю, что для любого ква
лифицированного материала о Linux- 
приложениях найдется место в журнале. 
Не расставайтесь с любимыми програм
мами, милые антиподы Гейтса, и успехов 
вам! А памяту я, как недавно неуравнове
шенные европейцы «почтили» самого бо
гатого американца свежими кондитер
скими изделиями, так и хочется поже
лать вдогонку: «Ах, чтоб вас тортами за
кидали!». Вдруг это станет доброй тра
дицией и в параллельном компьютерном 
мире? Все может быть!

С уважением 
Елена Кудряшова

8 МИР ПК, март ’98

mailto:alf@rinet.ru
http://www.rinet.ru/~alf


ш
X
о
X  
ф
£

■
ч
о



Аппаратные | средства

Вы, конечно, слышали 
о Digital Versatile Disc, вы
сокоемком стандарте, поз
воляющем хранить на од
ном двустороннем диске 
до 17 Гбайт данных. Вы, 
конечно, читали о том, как 
DVD изменит вид мульти
медийных программ и пе
ренесет на экран компью
тера видео и окружающий 
звук с таким же качеством, 
как в театральных залах. 
Новый стандарт даже уст
ранит необходимость уто
мительной смены дисков. 
Слухи обо всем этом про
должались вот уже больше 
года. Так где же эти при
зрачные дисководы и ка
кова судьба увлекательных 
игр, приложений и филь
мов, которыми мы должны 
были наслаждаться уже се
годня? Хотите верьте, хо
тите нет, но долгое ожида
ние DVD наконец-то за
вершается.

Свидетельство тому — 
появление новейших моде
лей накопителей DVD- 
ROM и наборов для модер
низации на их основе с так 
называемой технологией 
второго поколения (DVD- 
2). Эти продукты лишены 
недостатков более ранних 
устройств, которые не мо
гут читать носители CD-R и 
CD-RW, приобретающие 
все большую популярность 
по мере снижения цен. 
Кроме того, у новых диско
водов улучшено качество 
воспроизведения видео. И 
хотя по результатам тести
рования устройства DVD-2 
все еще уступают по общей 
производительности самым 
быстрым дисководам CD- 
ROM, они работают про-

DVD-2

Dean Andrews. DVD Finally! PC 
World, январь 1998 г., с. 195.

К триумфу готов
Появление дисководов 

новой волны не осталось 
незамеченным крупными 
поставщиками ПК. Так, 
менеджер фирмы Dell 
Computer Брайан Цукер 
сказал: «Вопросы совмес
тимости и качества визуа
лизации для нас имеют 
первостепенное значение. 
Поскольку дисководы ран
них моделей не могли чи
тать компакт-диски всех 
форматов, мы были выну
ждены воздержаться от их 
установки в свои машины».

Технология DVD спо
собна внести в ваш ПК не
которую долю развлека
тельности. Мы протести
ровали пять наборов с дис
ководами DVD-ROM и мо-

вые и видеовозможности 
ПК, придав дополнитель
ную прелесть фильмам, иг
рам и программам.

Чрезвычайно большая 
емкость DVD также означа-

VtdeoConference ( Video-M ail) -
передача видеоизображения но e-mail 

VidcoConfcrencc W cbCAM  C R E A T IV E  
(подключается на параллельный порт)

TV Tuner М 250 TEKRAM
(пульт ДУ, разрешение 1024*768)

Ш К  Ямское Поде
на ул. Правды, дом 4 
или звоните: 737-9233

Cat Software ш. Энтузиастов, 23 
т/ф: 232-3775 e-mail: catsoft@orc.rui

Pacific Digital DVD-ROM 
Upgrade Kit 
V

ворнее, чем дис
ководы DVD- 
Разумеется, новые 
накопители могут 
читать DVD-дис
ки с фильмами, 
предназначенные для быто
вых DVD-проигрывателей 
(впрочем, обратной совмес
тимости нет: подключае
мые к телевизору проигры
ватели не могут читать дис
ки DVD-ROM). Диапазон 
цен на эти устройства весь
ма широк: от 799 долл. за 
набор фирмы Hi-Val до 350 
долл. за изделие компании 
Diamond Multimedia.

жем с уверенностью ска
зать, что технология DVD 
— важная веха в развитии 
индустрии развлечений на 
ПК. Дисковод DVD — это 
не просто накопитель CD- 
ROM высокой емкости, он 
позволяет обогатить звуко-

ет, что от этого получат пре
имущества все приложе
ния, т. е. можно будет раз
местить больше данных, 
шаблонов, мультимедий
ных подсказок и справоч
ных руководств. Поскольку 
у DVD «домашние» корни, 
на этих носителях уже вы
пущено большое число 
полнометражных фильмов 
(по меньшей мере свыше 
500), а игры для DVD могут 
похвастаться видео в фор
мате М PEG-2, сочным объ
емным звуком Dolby АС-3 
Surround Sound и богатой 
трехмерной графикой.

Однако не спешите с 
восторгами. Пока произво-

В Ш  М техники;

Creative Labs PC-DVD 
Encore Dxr2
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Видео формата MPEG-2 превосходит по качеству фильмы на лазерных 
дисках для бытовых проигрывателей

дители будут переходить на 
технологию DVD-2, поку
пателям придется разби
раться со смесью из диско
водов DVD-ROM первого 
и второго поколений, ко
торые появятся в продаже 
в начале года. Нужно также 
учесть, что наборы DVD- 
ROM не слишком просты в 
установке: эти продукты, 
состоящие из нескольких 
компонентов, могут при
вести к конфликтам с гра
фической подсистемой. 
Кроме того, выбор опти
мизированных для DVD 
программ до середины года 
останется скудным, так что 
оценить реальные преиму-

Хочется добавить: «К сожале
нию», поскольку ПО пухнет на 
глазах, а разработчики, похоже, 
уже и так не заботятся о ком
пактности и оптимизации кода. 
— Прим. ред.

Удивительно, но в конт
рольных задачах с приложени
ями и наших самостоятельных 
испытаниях дисководы DVD-1 и 
DVD-2 имели очень близкие _ 
показатели производительно
сти. Все эти наборы обеспечи
вают исключительно высокое 
качество воспроизведения ви
део и аудио и могут читать гро
мадные объемы информации 
на DVD-ROM. Однако у DVD-2 
есть весомое преимущество

щества DVD-ROM можно 
будет лишь через несколь
ко месяцев.

Многоликость DVD
DVD объединяет в себе 

массу возможностей, при
менение которым найдет
ся в разных областях, на
чиная с хранения больших 
объемов данных и закан
чивая высококачествен
ным видео- и аудиовос
произведением. Емкости 
дисков DVD-ROM доста
точно для того, чтобы из
менить способ создания 
программ1. Объем диска 
CD-ROM ограничен 650 
Мбайт, тогда как сегод
няшние односторонние 
носители DVD-ROM вме
щают 4,7 Гбайт, т. е. в семь 
с лишним раз больше. В 
носителях DVD-ROM сле
дующих версий будут ис
пользоваться две стороны

перед своими предшественни
ками: совместимость с носите
лями CD-R и CD-RW. Победите
лем в тестировании стал набор 
PC-DVD Encore Dxr2 компании 
Creative Labs. Он превзошел 
остальные модели в быстро
действии, и, кроме того, это 
единственный накопитель 
стандарта DVD-2, в котором 
применяется аналоговое со
единение с видеоадаптером, 
не вызывающее конфликтов.

диска и два слоя, что поз
волит существующим ны
не дисководам читать в об
щей сложности четыре 
уровня материала для хра
нения данных на двух сто
ронах. В результате будет 
достигнута впечатляюще 
высокая емкость — 17 
Гбайт, почти в 27 раз пре
вышающая емкость сегод
няшних CD-ROM.

Одной из первых ком
паний, намеревающихся в 
полной мере воспользо
ваться преимуществами 
нового носителя, стала DK 
Multimedia. В первом полу
годии эта фирма собирает
ся выпустить на DVD-ROM 
интерактивную географи
ческую карту Eye Witness 
World Atlas. «У нас есть база 
данных поверхности всего 
земного шара в километро
вом масштабе, — поясняет 
менеджер компании Чак 
Уилс. — Этот атлас позво
лит путешествовать над 
всей Землей. На диске бу
дут записаны видеоинфор
мация в формате MPEG-2 
и масса справочных дан
ных. Нынешние диски 
CD-ROM не позволяют до
стигнуть такого высокого 
уровня детализации».

Но DVD — это гораздо 
больше, чем просто гигант
ский объем. Такой носи
тель выводит на новый 
уровень и воспроизведение 
видео на ПК, давая воз
можность использовать 
сжатие в формате MPEG-2, 
которое обеспечивает су
щественно более высокое 
качество, чем MPEG-1. 
Видео в формате MPEG-2 
имеет разрешение 720x480 
точек, что в четыре с лиш
ним раза превышает разре
шение MPEG-1 (325x240 
точек). Для усиления конт
раста скажем, что скорость 
передачи данных у MPEG- 
1 ограничена всего 150 
Кбайт/с — это позволяет 
даже самым старым диско
водам CD-ROM воспроиз
водить видео. Если срав
нить изображения MPEG-1 
и MPEG-2, то у первого 
оно столь же низкого каче
ства, как у видеомагнито
фона VHS, тогда как 
MPEG-2 превосходит по 
качеству лазерные видео
диски (нынешний наибо
лее совершенный стандарт 
для домашнего видео). 
Можно ожидать, что высо
кокачественное видео поя
вится повсюду: от игр для

Лучший выбор
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ПК до элементов справоч
ных руководств в приложе
ниях, например в програм
ме ведения личных финан
сов Quicken.

Наборы с дисководами 
DVD-ROM также улучшат 
звуковые возможности 
ПК. Если подключить 
компьютер с дисководом 
DVD-ROM к высококаче
ственной аудиосистеме с 
окружающим звуком, со
стоящей из пяти громкого
ворителей и низкочастот
ного динамика, то можно 
будет наслаждаться звуком 
стандарта Dolby АС-3 (см. 
врезку «Личный опыт»). 
Но даже если вы принадле
жите к многочисленной 
армии рядовых пользова
телей ПК, довольствую
щихся стандартными дву
мя динамиками, то все 
равно сможете ощутить 
прелесть звука на DVD. 
Эти продукты конвертиру
ют сигнал АС-3 в обычный

Личный опыт

Примерно за 2500 долл. я 
превратил мою систему с процес
сором Pentium MMX в домашний 
театр. Для этого я установил в 
мой Dell Dimension XPS M200s 
дисковод Creative Labs PC-DVD 
Encore Dxr2 (380 долл.), подклю
чил монитор liyama Vision Pro с 
диагональю 2 1  дюйм (1620 долл.) 
и шестикомпонентную систему 
окружающего звука ADA600 фир
мы Altec Lansing (500 долл.).

Эффект был потрясающим.
По чистоте и резкости полноэк
ранное видео в формате MPEG-2 
превзошло все, что мне довелось

для ПК «ЗЭ-сигнал», ими
тирующий эффект звука 
«отовсюду» при использо
вании двух колонок.

Тесты
Чтобы выяснить воз

можности новой техноло
гии, мы протестировали 
пять наборов для модерни
зации ПК, в состав кото
рых входят дисководы

видеть на CD-ROM или видео
ленте стандарта VHS. При про
смотре DVD-фильмов можно пе
реключать звуковые дорожки со 
звуковым сопровождением на 
иностранном языке, включать 
субтитры (на нескольких языках) 
или переходить от полноэкран
ного режима к оконному одним 
щелчком мыши.

Но я еще не сказал об окружа
ющем звуке, который меня про
сто ошеломил. Четыре динамика 
я расположил на уровне головы 
по углам комнаты, один — ниже 
передо мной, а басовую колонку

DVD-ROM. К моменту 
подготовки обзора были 
доступны лишь два устрой
ства стандарта DVD-2: Cre
ative Labs PC-DVD Encore 
Dxr2 и Pacific Digital DVD- 
ROM Upgrade Kit. Эти два 
набора сравнивались с дву
мя другими на базе нако
пителей первого поколе
ния: Hi-Val DVD PC to TV 
Entertainment Solution и

поставил на пол. Звук был абсо
лютно естественным. Голоса и 
шумы перемещались по комнате 
синхронно с изображением на эк
ране. Я также попробовал под
ключить акустическую систему из 
двух компонентов, создающую 
иллюзию окружающего звука. До
машние пользователи получат от 
него удовольствие в играх и при 
работе с мультимедийными про
граммами, однако в этом случае 
фоновые звуки иногда воспроиз
водятся более громко, чем надо.

Дин Эндрюс

Diamond Multimedia Maxi
mum DVD Kit. Кроме того, 
был протестирован один 
гибридный продукт — 
опытный образец дисково
да Sony DDU100Е/Н, кото
рый имеет производитель
ность DVD-1 и совместим с 
носителями CD-R.

Наборы DVD-ROM ус
танавливались в машину 
компании Gateway 2000 на

Из чего состоит набор DVD-ROM

Плата декодера

Дисковод DVD-ROM
V

Внутренние
звуковые
кабели
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Шлейф для со
единения С КОН' 
троллером IDE

Внешние кабели

Диски
DVD-ROM
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базе процессора Pentium 
ММХ-200, и с ними про
водился ряд тестов на ско
рость, совместимость, вос
произведение видео и ау
дио. Для определения бы
стродействия использова
лись программы на CD- 
ROM и на DVD-ROM. Ви
део- и звуковые возможно
сти накопителей выясня
лись с помощью пары ди
намиков среднего класса и 
высококачественной аку
стической системы из шес
ти компонентов фирмы Al
tec Lansing. На 15- и 21- 
дюймовых мониторах, а 
также на телевизоре с 
большим экраном демон
стрировались музыкаль
ные видеозаписи и запи
санные на DVD фильмы.

До недавнего времени 
преимущество дисководов 
DVD-ROM омрачалось од
ним изъяном: в отличие от 
современных накопителей 
CD-ROM они не могли чи
тать диски CD-R и CD-RW. 
Рассмотренные дисководы 
DVD-1 не работали ни с 
одним из этих носителей, 
что явно не в их пользу.

С устройствами DVD-2, 
включая два протестиро
ванных, такой проблемы 
не возникает. Дисководы 
Creative Labs PC-DVD En
core и Pacific Digital DVD- 
ROM Upgrade Kit, а также 
гибридный накопитель 
Sony DDU-IOOE/H затруд
нений при чтении дисков 
CD-R не испытывали. Чем 
же вызвана несовмести
мость дисководов DVD- 
ROM первого поколения? 
Для чтения высокоемких 
носителей DVD-ROM дис
ководы используют крас
ный лазер, тогда как в на
копителях CD-ROM при
меняется желтый. Красные

DVD-1

-4 Diamond Multimedia 
Maximum DVD Kit

лазеры не рабо
тают с носите
лями CD-R, 
имеющими зе
леную или голу
бую окраску, а 
не серебристую, 
как диски CD- 
ROM и DVD-ROM. Зеле
ный и голубой цвета слиш
ком сильно поглощают луч 
красного лазера, и он не 
отражается должным обра
зом. В дисководах DVD-2 
эта проблема решена путем 
применения второго, жел
того лазера, с помощью ко
торого и происходит чте
ние CD-R, CD-RW и дру
гих форматированных CD- 
носителей.

Не слишком быстрые
С совместимостью у 

дисководов DVD-2 все в 
порядке, но их тестирова
ние на реальных програм
мах показало, что по быст
родействию они не демон
стрируют стабильного пре
восходства над устройства
ми DVD-1. Тест с расши
ренным поиском в адрес
ной и телефонной базе 
данных выявил практиче
ски одинаковую произво
дительность у всех диско
водов, а при инсталляции 
игры на DVD-ROM уст
ройства класса DVD-2 ока
зались впереди всего на

5%. Заметное преимущест
во дисководов DVD-2 над 
DVD-1 проявилось лишь в 
тесте с копированием фай
лов: при переносе 100-

Мбайт файла с лазерного 
на жесткий диск накопите
ли DVD-2 были быстрее в 
среднем на 30%. Наш вы
вод: несмотря на то, что 
приводы DVD-2 вращают
ся быстрее, чем более ран
ние модели, многие про
граммы еще не оптимизи
рованы и не могут этим 
воспользоваться.

До тех пор пока не поя
вится достаточного количе
ства DVD-приложений, 
дисководы DVD-ROM бу
дут в основном использо
ваться для работы с диска
ми CD-ROM. Все устройст
ва были испытаны с помо
щью стандартного набора 
тестов для накопителей 
CD-ROM, в результате вы
яснилось, что при чтении 
CD-ROM приводы DVD-2 
незначительно превзошли в 
производительности своих

LAMLIGHT ЛамЛайт
«Лампорт-Лайт» - самый динамичный партнер Compaq по итогам 1996 года.

С О М Р Ш Authorized System Reseller
Лучшие компьютеры в мире - по самым низким в России ценам.
Полный спектр ноутбуков Armada
4150: Р150ММХ16М816G 12.1'STN S8 TVout $2295
1590T: P166MMX16MB21G121*TFTSBCD $3175 ’
7770T: Р233ШХ32MB3 2 0 12.1*TFTMtAyBay $4975

Мультимедиа-компьютеры Presario
2240: P20QXAMD32MB2.1GCOSB33.6FjM $1000
4540: P233X AMD 32MB 2.1G CO S8 336 F.M $1250
4620: PU266MMX48MB4.0GCOSB33j6RM $1996 !
4860: РПЗЗЗММХ64MB4.0G DVD SB 33 6 F/M $2685

Компьютеры Deskpro всех конфигураций
2000: P166MMX 16MB21GS3Trio64V2GX $000/
4000S: P166MMX16MB2.1G 100B-Tsfcncase $950/
4000N: P166MMX16MB1.6G100B-T no FDDSsbt $975/
6000: PR300MMX 64MB 43G SCSI CD SB M i ll $3975

Серверы ProLiant и любые опции к ним 
800: РР200256К32МВМ1SCSICO100B-T $2050
1200: Р1233512КЭ2МВМ1 SCSI СО 1006-Т $3000
2500: PP200256K32MBM1N SCSI СО 100В-Т $3500
1600: PR266512K64MBM1 SCSI СО 1006-Т $4000
3000: P»300512K64MBM1SCSIC0100e.T $5000

Поставка со склада! Бесплатная доставка по Москве! 
Дополнительные скидки для постоянных клиентов!

З . И  К Л
HEWLETT®
PACKARD

Cut* Smtm SMCT
м сй оеш шoow ttuna i

Тел. /факс: 719 0969,719 0696,719 0896,719 0996.
Internet: wwwJamlight.ru E-mail: lamlight@online.ru
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Аппаратные средства

соперников класса DVD-1. 
Исключением была только 
инсталляция игры с CD- 
ROM, при которой диско
воды DVD-2 завершили за
дание почти на 8% быстрее, 
чем устройства DVD-1.

Ни один дисковод 
DVD-ROM не смог соста
вить конкуренцию SCSI- 
накопителю CD-ROM 
фирмы Plextor, который во 
всех тестах был первым. 
Более ровные результаты — 
в «соревновании» с IDE- 
накопителем CD-ROM 
компании Теас, хотя в тес
тах с инсталляцией игры и 
пакетом Macromedia Direc
tor 3.0 (случайный поиск) 
дисководы DVD-ROM во
лочились в хвосте.

Если в вашем ПК уста
новлен привод CD-ROM 
со скоростью 8Х или мень
ше, то его вполне можно 
заменить одним из этих на
копителей DVD-ROM. Од
нако если у вас IDE-диско
вод CD-ROM со скоростью 
16Х или 24Х, его замена на 
DVD-ROM никак не по
влияет на производитель
ность. Если же вы обладае
те быстрым дисководом

Наборы DVD-ROM

Модель

CD-ROM с интерфейсом 
SCSI, то можно почти на
верняка утверждать, что он 
будет работать быстрее, 
чем привод DVD-ROM, не
важно — первого или вто
рого поколения.

Хирургия
Установка дисковода 

DVD-ROM затрагивает 
столько «критических для 
здоровья» компьютера сис
тем, что ее вполне можно 
сравнить с подключением 
к ПК аппарата «искусст
венное сердце». Если вы не 
уделите должного внима
ния требованиям набора, 
может сложиться ситуация 
с «отторжением» от ПК но
вых частей.

Наборы DVD-ROM со
стоят непосредственно из 
дисковода, платы декодера 
и необходимого ПО. Пос
кольку декодер должен 
функционировать в тесном 
контакте с графической и 
звуковой платами, могут 
возникнуть проблемы сов
местимости.

Чтобы их избежать, 
внимательно прочитайте 
системные требования вы-

Sony DDU100E/H

бранного вами набора 
DVD-ROM. Приготовьтесь 
к тому, что по крайней мере 
час ваш компьютер прове
дет на «операционном сто
ле». Вам потребуется уста
новить дисковод и плату 
декодера, возможно, под
ключить или переключить 
кабели к видеоадаптеру, 
звуковой плате и монитору. 
Все наборы снабжены хо
рошей документацией, а 
лучшая, с массой фотогра
фий, — у Diamond Multime
dia DVD Kit, который, к со
жалению, является устрой
ством первого поколения.

Трудности начались с 
видео. Входящая в комп
лект поставки наборов 
DVD-ROM плата декодера 
позволяет воспроизводить 
на ПК видео в формате 
MPEG-2, что требует боль

шой вычислительной мощ
ности. Декодер получает 
видеопоток MPEG-2 с дис
ковода DVD-ROM и пре
вращает его в несжатые ви
деоданные высокого разре
шения. Затем плата декоде
ра либо посылает эти дан
ные непосредственно на 
графический адаптер для 
вывода на экран (такой 
процесс называется мик
шированием видео, video- 
inlay), либо подмешивает 
их к сигналу, исходящему 
из графического адаптера 
(наложение видео, video 
overlay). Возникает вопрос: 
зачем нужно знать, как 
плата декодера обрабаты
вает видеосигнал? Дело в 
том, что если используется 
второй метод (наложение 
видео), проблема несовме
стимости с графическим 
адаптером вам, скорее все
го, не грозит.

Метод наложения ви
део применяется в трех на
борах — фирм Diamond 
Multimedia, Creative Labs и 
Sony. С помощью кабеля 
VGA-выход графического 
адаптера соединяется с 
входом платы декодера. 
Монитор при этом под-

Цена в 
США, долл.

Основные характеристики

'е*но- Врв т Ж Г— SSSSSL в
Максималь
ная скорость Внутренний „лата декодера 

вращения буфер, Кбайт 
CD-ROM

Ш  Creative Labs PC-DVD Encore 
| Д |  Dxr2 (www.soundblaster.com) 380 DVD-2 170/100 2700/3000 20X 512 Creative Dxr2

Diamond Multimedia Maximum 
DVD Kit (www.diamondmm.com) 350 DVD-1 ' 200/130 1350/1370 . 8 X 256 Diamond 

DVD 2000

Hi-Val DVD PC to TV Entertainment 
Solution (www.hival.com) 799 DVD-1 2 2 0 / 2 2 0 1350/1370 8 X 256 Quadrant Interna

tional CineMaster

Pacific Digital DVD-ROM Upgrade Kit 
(www.pacificdigitalcorp.com) 379 DVD-2 210/130 2826/3000 20X 512 Quadrant Interna

tional CineMaster

SonyDDU100E/H
(www.sony.com/storagebysony) 499 DVD-1* 220/160 1350/1200 8 X 512 Sigma Designs Re- 

alMagic Hollywood

н я  «Лучший выбор» •  — да о  — нет
£Ш  * Гибридный дисковод со скоростью вращения как у DVD-1, но с возможностью чтения CD-R.
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т н к ш н ш ш и
THE_MASK_4X3FF NA NLC

Surround Капок» i

ключается не к графиче
скому адаптеру, а к задней 
панели декодера. Поток 
видеоданных добавляется к 
сигналу только после его 
выхода из графического 
адаптера, когда он уже кон
вертирован в аналоговый 
вид, понимаемый монито
ром. Такой способ не 
предъявляет требований к 
графической плате ПК, что 
снижает риск возникнове
ния несовместимости с де
кодированием видео фор
мата MPEG-2.

Два других набора — 
фирм Hi-Val и Pacific Digi
tal — поставляются с деко
дерами CineMaster компа
нии Quadrant International, 
в которых используется ме
тод микширования. Поток 
данных MPEG-2 поступает 
на монитор, пройдя через 
графический адаптер. Та
кое прямое соединение с 
графической платой требу
ет, чтобы она поддержива
ла функцию линейной ад
ресации памяти (linear 
memory addressing), а у 
многих имеющихся на 
рынке видеоплат этой под
держки нет. Просмотрев 
документацию к декодеру

CineMaster, мы выяснили, 
что он был проверен в ра
боте с 11 наборами графи
ческих микросхем. В на
ших тестовых ПК были ус
тановлены адаптеры Mat
rox Millennium II, и с ними 
декодер работал хорошо.

Если вы приобрели 
один из этих наборов DVD- 
ROM и обнаружили, что 
декодер несовместим с ва
шей графической платой, 
попробуйте найти у ее про
изводителя обновленные 
драйверы — они могут 
иметь поддержку линейной 
адресации памяти. Кроме 
того, иногда помогают со
веты в документации Cine
Master. В худшем случае 
придется купить новую 
графическую плату или 
вернуть набор DVD-ROM.

Однако даже если вы 
успешно установили набор 
DVD-ROM с микширова
нием видео или приобрели 
ПК, в состав которого уже 
входит дисковод с таким 
декодером, проблемы не
совместимости могут на
стичь вас позже, когда вы 
решите модернизировать 
графический адаптер. Есть 
и хорошие новости: произ-

Экранный пулы управления фирмы 
Creative напоминает настоящий

водители DVD-ROM заяв
ляют, что они работают с 
изготовителями графиче
ских микросхем и плат над 
решением вопроса совмес
тимости с декодерами, ис
пользующими метод мик
ширования видео.

А каков звук!
Установка системы 

DVD-ROM также принесет

ПК новые аудиовозмож
ности. Вам станет досту
пен «объемный» звук 
Dolby АС-3 Surround 
Sound, неотъемлемая 
часть фильмов и программ 
на DVD. К счастью, здесь 
нет проблем совместимо
сти с существующей аппа
ратурой ПК. Ни у одного 
из протестированных на
боров не возникло трудно
стей при декодировании 
цифрового сигнала АС-3 
для подачи на обычные 
аналоговые громкогово
рители. Все они имеют 
специальную функцию де
кодирования с микширо
ванием, позволяющую 
стандартной звуковой сис
теме, состоящей из двух 
колонок, воспроизводить 
«окружающий» звук. В на
ших тестах эффект трех
мерного звука был весьма 
впечатляющим.

• Установка звуковой си
стемы DVD-ROM может 
озадачить путаницей кабе
лей. Машина должна обра
батывать не только стан
дартные системные звуки и 
аудиоданные с CD-ROM, 
но и цифровой поток ин
формации стандарта АС-3 с

Р  Совместимые форматы ^  Порты
Аппарат
ное деко
дирова
ние звука

Видеока
бель CD-R CD-RW

Многосе-
ансные

CD
DVD-R DVD-RAM ТВ-выход Выход S- 

Video
Компо
зитный
выход

Аудиовы
ход Dolby 

АС-3
Гарантия,

лет

• • • • • О О • • • • 1

• • О О О О О • • • • 1

• О о О • о О • • • • 1

• о • • • • • • • • • 1

• • • О • • О • • • • 1
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DVD-ROM и IDE CD-ROM близки пе скорости

Модель Технология Время тестов DVD 
< БЫСТРЕЕ МЕДЛЕННЕЕ ►

Время тестов CD-ROM 
< БЫСТРЕЕ МЕДЛЕННЕЕ ►

Zо

Creative Labs РС-DVD Encore Dxr2* DVD-2 ^ ^ ■ Я Н Я Н

Pacific Digital DVD-ROM Upgrade Kit DVD-2 • 1 1 Ш 1
ос
о Sony DDU100E/H DVD-1’ Л 1 ш  и
о Diamond Multimedia Maximum DVD Kit2 DVD-1 ■

Hi-Val DVD PC to TV Entertainment Solution1 DVD-1
Zо Plextor PX-20TSi SCSI 20X CD-ROM -

аи Teac CD-524E IDE 24X CD-ROM

*"Лучший выбор" Минуты I
■ 1 1 
2 4 (1 2 4 6 ■ 11

Word 7.0 for Windows 95 

Excel 7.0 for Windows 95

Picture Publisher 6.0 for Windows 95 

Paradox 5.0 for Windows

WordPerfect 6.1 for Windows 

Ш  1-2-3 release 5 for Windows

|  WordPerfect 6.1 for Windows 

И В  1-2-3 release 5 for Windows

1 Гибридный дисковод со скоростью вращения как у DVD-1, но возможностью чтения дисков CD-R. 
2Тест Macromedia Director не выполнен из-за невозможности чтения носителей CD-R.

Методика тестирования
Все дисководы устанавливались в машину Gateway 2000 G5-200 на базе 
процессора Pentium ММХ-200 с 32-Мбайт ОЗУ. В тестах с приложения
ми использовались носители DVD-ROM и CD-ROM. Измерялось время 
выдачи результатов на расширенный запрос в базе данных PowerFinder 
PhoneDisc версий для DVD-ROM и CD-ROM, а также время инсталляции 
программы с CD-ROM и DVD-ROM. Кроме того, фиксировалось время 
копирования 100-Мбайт файла с DVD-ROM на жесткий диск. Дополни

тельные тесты CD-ROM включали слайд-шоу из 100 фотографий с дис
ка Corel Photo CD и стандартную задачу на чтение последовательно за
писанных данных и случайный поиск в пакете Macromedia Director 3.0. 
Все тесты выполнялись в режиме 1024x768 точек при отображении 
256 цветов. Для сравнения производительности дисководов CD-ROM и 
DVD-ROM при чтении дисков CD-ROM использовались накопители Plex
tor PX-20TSi с интерфейсом SCSI и Теас CD-524E с интерфейсом IDE.

дисковода DVD-ROM. Как 
следствие — больше прово
дов и больше сложностей с 
подключением. Во всех 
рассмотренных наборах, за 
исключением модели Sony, 
используются кабели, ср- 
единяющие декодер со зву
ковой платой, что позволя
ет микшировать сигнал АС- 
3 для подачи его на стан
дартный выход звуковой 
платы. Однако в некоторых 
наборах для того чтобы 
иметь возможность слу
шать как обычный звук, так 
и улучшенный АС-3, вам 
придется подключить ко
лонки не к звуковой плате, 
а к плате декодера. Во избе
жание ошибок точно сле
дуйте указаниям в доку
ментации набора.

В опытном образце So
ny DDU100E/H применен 
другой подход: здесь деко
дирование аудиопотока

АС-3 не аппаратное, а про
граммное. К сожалению, 
программное декодирова
ние отнимает значитель
ную часть ресурсов ЦП. 
При воспроизведении 
DVD-фильмов на ПК с 
Pentium ММХ-200 загрузка 
процессора у набора Sony 
составляла в среднем 42%, 
тогда как у остальных набо
ров этот показатель варьи
ровал от 9 до 24%. Отсюда 
урок: без аппаратного деко
дирования звука игры с ви
део в формате MPEG-2 и 
аудио АС-3 могут так силь
но загрузить ПК, что сни
зится скорость игры. По со
общению представителей 
Sony, серийная версия на
бора будет включать аппа
ратный декодер звука АС-3.

ПК или ТВ?
Даже если вы не плани

руете подключать ПК к те

левизору или высококаче
ственному монитору и ко
лонкам, не стоит отказы
ваться от такой возможно
сти. Поэтому убедитесь, 
что набор DVD-ROM име
ет разъемы S-Video и 
S/PDIF (Sony/Philips Digi
tal Interface Format, произ
носится «спидиф»). Каж
дый рассмотренный здесь 
набор имеет выход S-Video 
и композитный видеопорт. 
Последний, однако, обес
печивает менее точный вы
вод, так как смешивает все 
аналоговые сигналы в 
один. Порт любого типа 
позволяет соединять про
игрыватель DVD-ROM с 
телевизором (хотя кабели 
при этом не должны быть 
слишком длинными).

Существует и альтерна
тива. Набор фирмы Hi-Val 
включает два отдельных ра
диопередатчика — для ПК

и для ТВ. Они могут рабо
тать на расстоянии свыше 
90 м, даже через стены и 
потолки, но когда нам по
требовалось обойти вокруг 
ПК, вывод видео прекра
щался или приостанавли
вался. По словам предста
вителей Hi-Val, следующая 
версия набора будет комп
лектоваться пультом дис
танционного управления.

Что касается звука, то 
все наборы, за исключени
ем модели Sony, помимо 
двухканального выхода 
звука АС-3 для обычной 
стереосистемы имеют 
разъем S/PDIF. Он предна
значен для передачи сигна
ла АС-3 Surround Sound на 
высококачественную сис
тему громкоговорителей, 
например Altec Lansing 
ADA600 (она использова
лась в наших тестах). Плата 
декодера RealMagic из на-
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Перезаписываемые OVD: битва продолжается

Не успели отгреметь сраже
ния на полях стандартов DVD- 
ROM, как завязалась новая бит
ва вокруг DVD-RAM, перезапи
сываемой версии носителя 
DVD. Прошлым летом несколько 
фирм — производителей диско
водов на Форуме DVD (ранее 
именовавшемся Консорциумом 
DVD) разошлись во мнениях и 
стали продвигать свои собст
венные спецификации переза
писываемых DVD. Сейчас суще
ствует три разных схемы: DVD- 
RAM, DVD-RW (DVD-Rewritable) 
и MMVF (Multimedia Video File). 
«Это полная неразбериха, — го
ворит вице-президент исследо
вательской фирмы Disk/ Trend 
Боб Кэцайв. — Если уж запута
лись профессионалы, то потре
бители запутаются наверняка*.

Формат DVD-RAM изначаль
но предполагал использование 
диска, заключенного в кар
тридж, на одной стороне кото,- 
рого помещалось до 2,6 Гбайт 
данных. Фирма Hitachi уже изго
товила опытные образцы диско
водов DVD-RAM и планирует на
чать серийные поставки в нача
ле 1998 г. Однако компании, 
продвигающие формат DVD-RW, 
отстаивая свою позицию, утвер
ждают, что носители в картрид
жах — неоптимальный вариант, 
поскольку они несовместимы с 
существующими накопителями 
DVD-ROM, не допускающими 
использование картриджей. Но 
в действительности ни один из 
предлагаемых перезаписывае
мых носителей не совместим с 
сегодняшними дисководами 
DVD-1 и DVD-2. Сейчас специ
фикация DVD-RAM пересмотре

на, чтобы воспроизведение и 
запись дисков можно было про
изводить без картриджа.

Группа поддержки формата 
DVD-RW продвигает 3-Гбайт 
диски, внешне не отличающие
ся от носителей DVD-ROM и 
CD-ROM. Появление накопите
лей DVD-RW можно ожидать во 
второй половине 1998 г. А тем 
временем корпорация NEC раз
рабатывает свой собственный 
формат MMVF, вмещающий 5,2 
Гбайт на каждой стороне, чего 
достаточно для хранения около 
2  ч видео.

Вопросами совместимости 
занимается Ассоциация по тех
нологиям оптического хранения 
информации (Optical Storage 
Technology Association, OSTA), 
которая концентрируется ис
ключительно на записываемых 
и перезаписываемых носите
лях. «Мы нацелены на достиже
ние совместимости и взаимоза
меняемости всех носителей*,
— говорит представитель OSTA 
Рей Фримен. Эта группа созда
ла формат UDF (Universal Disk 
Format), который в октябре 
1996 г. Консорциум DVD принял 
для использования в DVD-ROM. 
Ассоциация OSTA завершила 
разработку схемы под названи
ем MultiRead, благодаря кото
рой новые оптические накопи
тели могут читать компакт-дис
ки четырех основных форматов. 
Спецификацию MultiRead уже 
поддержали производители 
дисководов CD-RW и DVD-2.
По мнению Фримена, все по
ставщики перезаписывающих 
дисководов DVD последуют их 
решению.

бора Sony имеет только 
обычный звуковой выход, 
однако, по сообщению по
ставщика, промышленный 
образец будет оснащен 
разъемом S/PDIF.

Если вы все-таки реши
те подключить дисковод 
DVD-ROM к телевизору, то 
не пожалеете об этом. Мы 
были в полном восторге от 
просмотра фильмов и му
зыкальных видеоклипов на 
большом телеэкране со зву
ковой системой из шести 
динамиков. Никакого срав
нения с ЗО-эффектами, 
производимыми системами 
из двух компонентов! А вот 
просмотр DVD-фильмов на 
компьютерном мониторе 
раздражает зазубренностью 
изображения. Это происхо
дит при переводе видеосиг
нала из чересстрочной в по
строчную развертку.

Попыткам «подружить» 
компьютеры и телевизоры 
будет предшествовать вой
на стандартов на арене до
машнего видео.. Предлагае
мый стандарт под названи
ем Divx позволит получать 
доступ к содержимому дис
ка через специальный код. 
Покупатель сможет взять 
диск домой и беспрепятст
венно просматривать его в 
течение 48 ч, после чего до
ступ к диску прекратится, а 
для его возобновления по
требуется ввести код. Под
держка Divx может стать 
важным фактором для тех, 
кто хочет брать фильмы на
прокат для просмотра их на 
бытовом проигрывателе 
DVD или дисководе DVD- 
ROM. Появление бытовых 
проигрывателей Divx ожи
дается летом 1998 г.

Программное безумие
К сожалению, разра

ботка аппаратной части 
DVD-ROM на шаг опере
жает создание ПО. По сло
вам Грега Беркина, специ
алиста Intel по DVD-npo- 
граммам, на стадии разра
ботки находятся более 100 
приложений для ПК, не
которые из них, возможно, 
доступны уже сейчас. Для 
сравнения: сегодня на но
сителях DVD записано бо
лее 500 фильмов. Среди 
ожидаемых программ для 
П К наибольшая доля (29) у 
справочников, далее сле
дуют игры (14) и интерак
тивные приключенческие 
пакеты (11).

Радует, что появления 
программ для DVD-ROM 
осталось ждать недолго. «Я 
знаю, что в работе нахо
дятся около 100 программ, 
— говорит Ричард Доэрти, 
представитель аналитиче
ской фирмы Envisione- 
ering, — а к концу столетия 
DVD-приложений для ПК 
должно быть в десять раз 
больше, чем дисков с 
фильмами для бытовых 
проигрывателей».

Технология DVD-ROM 
пока еще окончательно не 
сформировалась, но близка 
к этому. Осторожные поль
зователи могут повреме
нить с покупкой наборов 
DVD-ROM до лета 1998 г., 
пока те не станут совер
шеннее, не появится боль
ше программ для DVD и не 
снизятся цены. Но вы, воз
можно, не будете разочаро
ваны, если решитесь на по
купку уже сегодня. Упомя
нутые здесь изделия обла
дают хорошими возможно
стями и останутся совмес
тимыми с большинством 
дисков, которые будут вы
пущены в последующие 
несколько лет. ■

Разные фирмы -  разные технологии
Специ

фикация Спонсоры Емкость одной 
стороны,Гбайт Дата выпуска

DVD-RAM Форум DVD 2 , 6
Конец 1997/ 

начало 1998 г.

DVD-
Rewritable

Sony, Philips, 
Hewlett-Packard 3 Вторая поло

вина 1998 г.

Multimedia 
Video File NEC 5,2 Неизвестно
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Законы существуют не 
для того, чтобы их нару
шать. Однако если недавно 
анонсированные проекты 
фирм Intel и IBM вопло
тятся в жизнь и подтвердят 
обещанное, один из ста
рейших в компьютерной 
индустрии законов придет
ся по крайней мере коррек
тировать. Речь идет о зако
не Мура, получившем свое 
название по имени соосно- 
вателя корпорации Intel 
Гордона Мура, провозгла
сившего, что мощность 
процессоров будет удваи
ваться каждые полтора-два 
года. Это предсказание, 
сделанное в 1965 г., сбыва
ется на удивление точно.

Тем не менее новый тип 
памяти, предложенный In
tel, и новый процесс разра
ботки микросхем от IBM 
могут внести коррективы в

Jim Heid, Bill Snyder. Processors 
Leap Ahead. PC World, январь 
1998 г., с. 58.

этот график эволюции. 
Компания Intel объявила о 
создании флэш-памяти но
вого типа, способной хра
нить в два раза больше дан
ных при том же размере 
кристалла, что и раньше, а 
IBM обнародовала метод 
использования меди для 
уменьшения размеров ми
кросхем и увеличения их 
производительности. Кон
куренты заявляют, что но
вые технологии дадут л ишь 
кратковременный толчок в 
развитии. Однако этим они 
лишь свидетельствуют, что 
«архитектура кристаллов и 
технологический процесс 
совершенствуются сегодня 
быстрее, чем когда-либо 
ранее», — говорит Натан 
Бруквуд, аналитик по по
лупроводниковым прибо
рам компании Dataquest, 
Калифорния.

В ближайшие несколь
ко месяцев должны поя
виться блокнотные компь
ютеры с новыми версиями

процессоров фирм Intel и 
Advanced Micro Devices. К 
концу 1998 г. такие кри
сталлы будут работать на 
частотах выше 400 МГц и 
дадут столь же заметный 
прирост производительно
сти программам трехмер
ной графики, как инструк
ции ММХ — мультимедий
ным приложениям. А бли
же к концу 1999 г. основная 
масса настольных ПК бу
дет функционировать на 
частоте около 600 МГц, в то 
время как у мощных серве
ров и рабочих станций этот 
показатель приблизится к 
впечатляющим 800 МГц 
(см. врезку «Встречайте: 
новые процессоры»).

Означает ли это, что мы 
находимся на пороге «золо
того века» технологий мик
росхем? Возможно. Однако 
нужно иметь в виду, что 
почти все объявленные 
улучшения пока обитают 
лишь в исследовательских 
лабораториях и пресс-ре

лизах. А за то время, пока 
инновации не появятся на 
вашем столе, можно ожи
дать следующее.

Удвоенная память
Основная шумиха в ми

ре микросхем касается ар
хитектуры процессоров, 
однако значительное вни
мание уделяется и техноло
гиям изготовления кри
сталлов памяти. В сентябре 
Intel анонсировала Strata- 
Flash, флэш-память с мно
гоуровневыми ячейками, 
которая сохраняет свое со
держимое даже при отклю
чении питания. В отличие 
от обычной ячейки памяти 
с двумя возможными уров
нями напряжения ячейка 
памяти StrataFlash может 
принимать один из четырех 
уровней. Следовательно, 
вместо двух положений — 
«включено» и «выключе
но» — ячейки StrataFlash 
имеют четыре положения: 
два «включено» и два «вы
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Последние достижения в области производ
ства центральных процессоров и микросхем 
памяти способны поднять мощность компью

теров на невиданный ранее уровень.
Но смогут ли реальные продукты угнаться 

за технологическими разработками?

ключено». Таким образом, 
каждая ячейка может хра
нить вдвое больше данных, 
чем ячейка в обычной 
флэш-микросхеме (см. 
врезку «Как Strata Flash уд
ваивает флэш-память...»).

Многоуровневая флэш- 
память найдет применение 
в цифровых камерах, кар
манных компьютерах, саго
вых телефонах, цифровых 
автоответчиках и магнито
фонах. Например, цифро
вые камеры смогут хранить 
в два раза больше снимков* 
или то же количество, но с 
более высоким разрешени
ем. Карманные ПК с опера
ционной системой Windows 
СЕ получат полнофункцио
нальные программы, а у 
цифровых автоответчиков и 
магнитофонов возрастет 
время записи сообщений. 
Устройства с памятью Stra- 
taFlash появятся, видимо, 
совсем скоро, хотя вряд ли 
их стоит ожидать раньше 
второй половины 1998 г.

StrataFlash — не единст
венная технология много
уровневой флэш-памяти. С 
ноября 1996 г. конкурирую
щая фирма San Disk постав
ляет флэш-память двойной 
плотности (Double Densi
ty). Ничего об этом не слы
шали? Просто пресса про
являет внимание к San Disk 
не столь пристальное, как к 
Intel. Кроме того, San Disk 
в основном концентриру
ется только на одной части 
рынка флэш-памяти — на 
цифровых камерах. Ком
пания Intel продвигает 
StrataFlash на рынок памя
ти для хранения больших 
объемов данных, а также 
на рынок устройств, где 
флэш-память заменяет 
ОЗУ или ПЗУ, начиная с 
карманных ПК и заканчи
вая сетевыми маршрутиза
торами и модемами.

По заявлению предста
вителей San Disk, микро
схемы StrataFlash допуска
ют 10 тыс. циклов переза

писи, тогда как у флэш-па
мяти Double Density «срок 
жизни» составляет 100 тыс. 
циклов. (Обычная флэш- 
память также обеспечивает 
100 тыс. циклов стирания 
информации.) Еще один 
конкурент — компания 
AMD предполагает, что у 
StrataFlash могут возникать 
проблемы с надежностью. 
Intel, конечно, не соглаша
ется и аргументирует это 
тем, что 10 тыс. циклов — 
длительный срок, и его, на
пример, достаточно для из
готовления 240 тыс. сним
ков цифровой камерой (эк
вивалентно 10 тыс. роли
ков обычной пленки).

Даешь металл!
В те же сентябрьские 

дни, когда Intel анонсиро
вала память StrataFlash, 
компания IBM бросила 
вызов закону Мура, объя
вив о новом производст
венном процессе с исполь
зованием меди, благодаря 
которому достигается 
большая компактность, 
возрастает производитель
ность, снижается себестои
мость процессо
ров и интеграль
ных микросхем.

Применение 
меди должно по
высить быстро
действие процес
соров, так как 
уменьшатся раз
меры кристаллов. 
Благодаря ком
пактности мик
росхем сократят
ся пути прохож
дения электро
нов, т. е. их «путе
шествия» внутри 
кристалла станут 
короче. Ныне по
чивший в бозе

процессор Intel 80386 изго
тавливался с проектными 
нормами 1,5 мкм. Нынеш
ние кристаллы Pentium 
производятся по 0,35-мкм 
технологии, таким обра
зом, пути электронов со
кратились больше чем на 
три четверти.

Определенного рода 
препятствия на пути повы
шения быстродействия 
кристаллов создают мик
роскопические алюминие
вые проводники, соединя
ющие компоненты микро
схемы. По мере снижения 
проектных норм (меньше 
0,35 мкм) все сильнее ска
зывается электрическое со
противление алюминия, 
что может привести к огра
ничению производитель
ности. Иначе говоря, ко
роткое путешествие не ста
новится быстрее на мед
ленных дорогах.

. Медь обладает мень
шим, чем алюминий, со
противлением. Первыми 
микросхемами, в которых 
будет использоваться медь, 
станут «медные» версии 
процессора PowerPC 750,

К о м п ь ю т е р ы

О Ф В  1Вм
и индивидуальной российской сборки

МОДЕРНИЗАЦИЯ
любых компьютеров

любая периферия

Бесплатная гарантия 3 года 
Бесплатная доставка

НПО Красная Волна

118-8111,118-2774, 953-8742 (б/вых.) 
e-mail: krvolna@gIasnet.ru
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Встречайте: «одое процессоре!'

1 9 9 8  гМедь — будущее центральных 

и других микропроцессоров,

но большинство готовящихся X т Ш 0 . з а д и к е  Кбдлямобиль- 

выпуску процессоров будет ныхПК
■ Cvrix: поддержка ММХ для Media- иметь сегодняшнюю архитек- " У  OOOB.WGX, поддержка AGP для 6 х8 6 МХ

туру с частичными улучшения- и Ш ]. репЫт „ . 3 3 3  („Deschutes.,

ми. Далее приведены прибли- уже доступен)

зительные сроки реализации

возможных проектов ведущих

производителей.

■ AMD: Кб 3D со специальным набо
ром ЗО-инструкций, поддержка AGP

■ Centaur: 266-МГц С6 + со специ
альным набором ЗО-инструкций

■ Intel: Pentium II для мобильных ПК, 
350-МГц Pentium II, 100-МГц сис
темная шина

■ Digital: 21264 Alpha (будущее про
цессоров Alpha зависит от планов 
Intel, которая приобрела права на их 
производство)

■ AMD: 350-МГц К6 + 30

■ Centaur: 300-МГц С6 +, 100-МГц 
шина

■ Cyrix: MXi со встроенным графи
ческим 30-сопроцессором

■ IBM: «медные» процессоры с час
тотой до 400 МГц

■ Intel: 400-МГц Pentium II, Slot 2 для 
серверов/рабочих станций

применяемого в некоторых 
высококлассных компью
терах Apple Macintosh. 
Ближе к лету IBM плани
рует начать поставки кри
сталлов PowerPC с часто
той 400 МГц и проектной 
нормой 0,20 мкм, размеры 
которых будут на 20% 
меньше, чем у готовящихся 
к выпуску микросхем с 
алюминиевыми проводни

ками. Производство кри
сталлов следующих поко
лений будет проходить по 
технологическому процес
су 0,18 мкм или меньше. 
IBM также производит 
процессоры семейства х86, 
однако, по мнению главно
го редактора журнала Mic
roprocessor Report Линли 
ГЬеннапа, появления их 
«медных» версий не стоит

ожидать ранеё первой по
ловины 1999 г.

На первый взгляд дос
тижение IBM не кажется 
таким уж значительным, 
однако это не просто заме
на алюминия медью. Медь 
загрязняет кремний, из-за 
чего транзисторы на кри
сталле становятся нерабо
тоспособными. Представи
тели IBM не сообщают под

робностей о том, как уда
лось изолировать медь. Тем 
не менее вполне очевидна 
роль меди как необходимо
го компонента микросхем 
завтрашнего дня. Прошлым 
августом Sematech, иссле
довательский консорциум, 
в который входят все основ
ные производители микро
схем (включая IBM), анон
сировал удачный процесс

Как StrataFlash удваивает флэш-память...

Флэш-память широко используется в цифровых камерах, телефонах, устройствах записи голоса, 
карманных компьютерах и другой аппаратуре. В отличие от памяти других типов, флэш-память со
храняет информацию даже при отключении питания. Новая технология StrataFlash компании Intel 
вносит изменения в фундаментальные характеристики флэш-памяти, позволяя достичь вдвое 
большей емкости кристалла, чем у обычных микросхем.

...и что она даст 
портативным продуктам

Карманные ПК
смогут работать 
с полнофункцио
нальными прило
жениями

Сотовые телефоны
могут получить 
функции Web, 
e-mail, факса

Напряжение 
выше поро

гового значе
ния, логиче
ская единица

Субъячейка Б, 
напряжение вы
ше порогового 
значения, логи
ческая единица

Пороговое значение 
напряжения

Субъячейка А, 
напряжение ни
же порогового 

значения, логи
ческий ноль

Флэш-память старого типа: один бит данных. В тра
диционной флэш-памяти для хранения информации 
используются два уровня напряжения — на каждую 
ячейку памяти приходится по одному биту. Если на
пряжение ниже некоторого порогового значения, 
ячейка считывается как 0, если выше, — как 1.

Новая флэш-память: два бита данных. Stra
taFlash более точно регулирует и чувствует 
уровни напряжения ячеек. Это позволяет ка' 
ждой ячейке хранить два бита данных, в ре
зультате чего каждая из двух виртуальных 
субъячеек может быть считана как 0 или 1.

Цифровые камеры
будут хранить в па
мяти больше сним
ков или снимки с 
более высоким 
разрешением
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■ Intel: Pentium II с частотой 400 
МГц и выше со специальным набо
ром ЗО-инструкций

производства кристаллов с 
медными проводниками. 
Спустя восемь дней после 
объявления IBM компания 
Motorola сообщила о своих 
планах приступить в сентя
бре 1998 г. к выпуску «мед
ных» процессоров по 
0,20-мкм технологии. Веро
ятнее всего, к 2003 г. в боль
шинстве массовых моделей 
микросхем будут использо
ваться медные проводники.

Однако, судя по заявле
ниям Intel и других произ
водителей процессоров се
мейства х86, конец алюми
нию придет не скоро. «Мы 
перейдем на медь, но более 
спокойными темпами, чем 
IBM», — заявил представи
тель Intel Говард Хай.

В настоящее время Intel 
ведет работы над 0,18-мкм 
версией схемы с использо
ванием алюминия. Она 
должна увидеть свет в 
1999 г. Чтобы уменьшить 
размеры схемы и не пасть 
жертвой плохой проводи
мости алюминия, Intel су
зит проводники, но оста
вит их высокими. Такой 
подход можно сравнить с 
добавлением второго по
лотна к узкому мосту. По

■ AMD: 500-МГц К7, Slot А 
(сродни Intel Slot 1)

■ Cyrix: новое, более скорост
ное ядро кристалла

■ Intel: последователь Pentium II 
с частотой около 600 МГц («Wil
lamette»), 800-МГц процессор 
(«Merced») для серверов/рабо
чих станций, «медные» микро
схемы

мнению Intel, использова
ние алюминия будет эко
номически выгодно до тех 
пор, пока проектные нор
мы не снизятся примерно 
до 0,13 мкм, и лишь тогда 
наступит время переходить 
на другой материал.

Зй-конфузия
В то время как медь 

сделала заявку на будущее, 
производители процессо
ров продолжают битву в 
настоящем. В ближайшие 
два года появится больше 
новых микросхем архитек
туры х86 и их улучшений, 
чем когда-либо ранее. 
Применение шины Accele
rated Graphics Port (AGP), 
предназначенной исклю
чительно для ПК с процес
сорами Intel Pentium II и 
набором микросхем 440LX, 
станет практически повсе
местным.

Компании Intel, AMD, 
Cyrix и Centaur также рабо
тают над новыми инструк
циями для ЗО-графики. 
Для соответствующим об
разом оптимизированных 
программ эти инструкции 
должны ускорить вычисле
ния с плавающей запятой и

обработку трехмерной гра
фики. Но пока нельзя ска
зать, что здесь Intel идет 
впереди других. Кристалл 
AMD Кб 3D, системы на 
котором должны появиться 
в середине 1998 г., будет ра
ботать на частотах 300 и 350 
МГц и поддерживать улуч
шенную технологию ММХ, 
а также новые 3 D-инструк
ции. Частота системной 
шины для этого процессора 
составит 100 МГц.

При выполнении офис
ных приложений машины 
на базе процессоров AMD 
не уступают ПК с кристал
лами Intel, они проигрыва
ют им в производительно
сти лишь на тестах с ММХ. 
С новым набором инструк
ций «мы собираемся не 
только достичь такого же 
быстродействия, как у про
цессоров Intel, но и пре
взойти его», — заявил уп
равляющий компании 
AMD Лэнс Смит.

Ближе к концу 1998 г. 
намечается выпуск кри
сталла Cyrix MXi, который 
должен составить конку
ренцию процес- ______
сорам Pentium II с 
частотами до 400 
МГц. Он будет со
держать собствен
ные инструкции 
фирмы Cyrix для 
работы с 3D-rpa- 
фикой и задачами 
с плавающей за
пятой, а также 
п о д д ер ж и в ать  
технологию AGP.
Кроме того, Cyrix 
собирается улуч
шить производи
тельность своих 
следующих про
цессоров при вы
полнении ММХ- 
оптимизирован

ных программ, а также до
бавить поддержку ММХ в 
кристаллы начального 
уровня серии MediaGX.

А что же Intel? Налицо 
момент, когда вихрь инно
ваций оборачивается тем
ной стороной, создавая ди
лемму для покупателей. 
Согласно промышленным 
источникам, новые инст
рукции для ЗО-приложе- 
ний и задач с плавающей 
запятой появятся не рань
ше конца 1998—начала 
1999 гг. Детали о наборе 
инструкций ММХ компа
ния Intel сообщила лишь 
тогда, когда она уже была 
готова начать поставки 
своих процессоров Pentium 
ММХ. Это означало, что 
фирмы AMD и Cyrix смог
ли выпустить совместимые 
версии кристаллов только 
несколько месяцев спустя. 
Более того, Intel продолжа
ет. хранить молчание, ви
димо, не желая сотрудни
чать со своими хоть и мел
кими, но конкурентами.

AMD, Cyrix и Centaur 
собираются идти своим пу-

♦  индустрия И ЭКОЛОГИЯ
Мир ПК и комплектующих

PII 233 
PII 266 
РИ 300 
PH 333

Различные 
конфигурации ПК 

для работы и дома
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Почему медь означает более быстрые процессоры...

IBM сделала прыжок первой, однако практически все основные произво
дители процессоров со временем заменят в своих микросхемах алюмини
евые проводники медными, так как благодаря этому можно будет умень
шить размер кристаллов и, следовательно, увеличить их быстродействие.

Алюминий заменяется мвдыо
Благодаря использованию меди 
можно будет создавать более 
быстрые и компактные микро
схемы, так как медь имеет мень
шее электрическое сопротивле
ние, чем алюминий. Сложность в 
том, что медь загрязняет крем
ниевую подложку.

Изолирование целей
IBM решила проблему загрязне
ния путем изолирования (1) мед
ных проводников (2) от кремние
вой подложки (3) и последующей 
герметизации (4) меди.

...и сокращает проводники
При уменьшении размеров процессоры по
требляют меньше мощности, быстрее ра
ботают и становятся дешевле в изготовле
нии. В «медных» микросхемах можно при
менять 0 ,2 0 -мкм проводники (уровень раз
вития технологии 1998 г.), а в конце концов 
этот показатель (учитывая «алюминиевый» 
предел) снизится до 0,13 мкм и менее.

Pentium II: 0,35 мкм

тем. В этом случае им нуж
но выходить на рынок пер
выми. Здесь, однако, воз
никает вопрос: будут ли 
производители ПО писать 
код, реализующий преиму
щества инструкций про
цессоров, доля которых на 
рынке невелика? Техниче
ски поддержку нескольких 
наборов инструкций вы
полнить не слишком слож
но, но это может быть эко
номически неоправданно. 
Если разработчики будут 
писать ПО в расчете толь
ко на один набор инструк
ций ММХ, программы бу
дут выполняться и на дру
гих машинах, но не так эф
фективно. В худшем случае 
такие приложения при ра
боте с «неправильным» 
процессором станут при
тормаживать.

У разработчиков есть и 
альтернатива: они могут 
проигнорировать все набо
ры инструкций и использо
вать в своих программах 
обращение к подпрограм
мам Microsoft DirectX. Это, 
конечно, не идеальное ре
шение — продираться

сквозь надстройки опера
ционной системы для дос
тупа к аппаратуре медлен
нее, чем обращаться к ней 
напрямую. Кроме того, не
ясно, успеют ли поставщи
ки ЦП достаточно быстро 
подготовиться к выходу 
этой весной драйверов 
DirectX 6.0. Но до тех пор, 
«пока Microsoft не обозна
чит своей роли в поддерж
ке ЗО-инструкций, каж
дый поставщик будет пре
бывать в неуверенности», 
— говорит Карл Сторк, 
главный менеджер Micro
soft по стратегическим воп
росам, касающимся аппа
ратуры для Windows.

По крайней мере одно
го производителя расхож
дения в подходе к реализа
ции ЗО-инструкций могут 
порадовать. «Мне предста
вляется, что Intel на руку 
разногласия в архитектурах 
процессоров, так как при 
этом становятся слабее по
зиции конкурентов», — го
ворит редактор журнала 
Microprocessor Report Майкл 
Слейтер. Если фирмы не 
придут к соглашению, не

стоит рассчитывать на ско
рое появление большого 
числа оптимизированных 
3D-nporpaMM. Разработчи
ки, включая Microsoft, мо
гут просто не захотеть ввя
зываться в борьбу. «Весьма 
маловероятно, что мы бу
дем поддерживать то, что 
представляет лишь незна
чительную.часть индуст
рии», — заявил Сторк.

Так чего же можно ожи
дать в ближайшем буду
щем? В интервью журналу 
PC World представитель 
фирмы Centaur Джамал 
Хайдер сообщил, что «соз
дание общего набора ЗО- 
инструкций неминуемо». 
По его словам, компании 
AMD, Cyrix и Centaur ведут 
совместные работы над вы
работкой общего подхода к 
этой проблеме, a Centaur и 
AM D уже близки к совмест
ному кросс-лицензирова
нию своих ЗО-инструкций. 
Эту информацию подтвер
дил еще один известный в 
этой области источник.

Подводя итоги, заме
тим, что при такой путани
це благоразумнее всего бу

дет относиться к обещани
ям производителей с изряд
ной долей скепсиса и, при
нимая решение о покупке, 
основываться лишь на из
делиях, доступных сегодня. 
Не нужно обращаться к за
кону Мура, чтобы предска
зать появление в будущем 
более быстрых и дешевых 
процессоров. Следует лишь 
помнить, что это подтолк
нет поставщиков программ 
и аппаратуры к созданию 
продуктов, использующих 
все их преимущества.

В конце концов, вы са
ми должны решить, нужны 
ли вам на самом деле все 
эти процессорные улучше
ния. Для профессионалов 
в области графики и заяд
лых компьютерных игро
ков это жизненная необхо
димость, но рядовые поль
зователи вряд ли заметят 
на практике отличие 400 
МГц от 233 МГЦ. Чтобы 
принять правильное реше
ние о том, насколько мощ
ный ПК вам следует ку
пить, не нужны никакие 
законы, достаточно просто 
здравого смысла. ■
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И В

Процессоры с тактовой

частотой 400 МГц,

огромные экраны, ПК,

которые наконец-то

понимают человеческую

речь, — так будет

выглядеть ваша система

в следующем году или

чуть позже
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Настольный компьютер через десять лет

Как будет выглядеть ваш ПК в будущем веке? Мы спросили об этом у Марка Уайзера, главного технолога из знаменитого иссле
довательского центра компании Xerox в Пало-Альто, родины графического пользовательского интерфейса. Идея рисунка осно
вана на ответах Уайзера.

■  Центральные процессоры. «ПК пере
местятся в стенные шкафы... или в один 
стенной шкаф на весь офис». Объем ОЗУ 
будет исчисляться гигабайтами, а дисков 
— терабайтами.
■  Дисплеи. «Дисплеи, возможно, станут 
гибкими, и вы будете разворачивать их, 
вытащив из кармана».
■  Ввод. Устройства распознавания речи 
не вытеснят клавиатуры и мыши. Почему? 
По соображениям приватности. «Компью
тер, с которым можно разговаривать, бу
дет безнадежным болтуном, разглашаю
щим ваши секреты».
■  Соединительные провода. «Вам пона
добится множество проводов, но все они 
будут в стенах, в полу, в столе. Что исчез
нет, так это вечно путающиеся кабели, ве
дущие к телефону, мыши, клавиатуре».
■  Бумага. «Все, на чем что-либо написа
но или напечатано — корешки книг, листы, 
визитные карточки, — превратится в изоб
ражения на экране».
■  Internet. Карманный сетевой компью
тер позволит входить в Сеть в любое вре
мя и из любого места.

-Х А Л !
— Да, Дэйв.
— Проиграй мне еще ра

зок этот клип и повтори 
его три раза.

— Извини, Дэйв, я не 
могу этого сделать. При 
работе модуля player.exe 
произошла общая ошибка 
защиты в kemel.exe по ад
ресу 0085: В564.

В не столь уж отдален
ном будущем мы все будем 
разговаривать со своими 
компьютерами — подобно 
тому, как это делает Дэйв в 
классическом романе

Mike Hogan. The PC ofTomorrow. 
PC World, январь 1998 г., с. 132.

«2001: Космическая Одис
сея». Остается выяснить, 
будут ли они слушаться нас 
хоть чуть лучше, чем ком
пьютер-убийца ХАЛ 9000.

Написанный до появле
ния ПК роман А. Кларка 
иллюстрирует будущее, в 
котором каждая наша при
хоть будет исполняться — и 
вся наша жизнь практичес
ки контролироваться — 
всезнающими и всевидя
щими суперкомпьютерами. 
Слава Богу, прошедшие со 
времени его опубликова
ния годы показали, что бу
дущее оказывается не та
ким, каким оно виделось 
тогда. ПК теперь овладели 
многими видами рутинной

работы, выполнение кото
рой когда-то было исклю
чительной прерогативой 
компьютеров размером с 
комнату. Тем не менее мы 
пока еще далеки от ком
пьютеров видящих, слыша
щих и самостоятельно от
крывающих двери отсеков.

Как будут выглядеть 
ПК в 2001 г.? Или, коли уж 
на то пошло, через двенад
цать месяцев? Они будут 
меньше, быстрее, умнее и, 
если верить рекламе про
граммного обеспечения, 
дружественнее. Но будут 
ли ПК более надежными и 
станут ли лучше подстраи
ваться к нашим запросам? 
Или они по-прежнему бу

дут досаждать нам всячес
кими сложностями техни
ческого обслуживания, па
костными случаями несо
вместимости и неудержи
мо раскручивающейся 
спиралью морального ус
таревания?

Технология изменяется 
настолько быстро, что по
спевать за ней оказывается 
очень трудно. Поэтому для 
того, чтобы получше разо
браться с будущим настоль
ных и блокнотных ПК, а 
также программного обес
печения, мы обратились к 
экспертам. Далее в этой 
статье вы можете ознако
миться с их предсказания
ми и предупреждениями.
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Так каков же будет вер
дикт? Пристегнитесь по
лучше — мы, похоже, близ
ки к тому, чтобы резко рва
нуть вперед. Перед нами — 
перспектива еще более вы
дающегося прогресса в раз
витии процессоров, воз
можностей памяти, дис
плеев и всей вспомогатель
ной техники, необходимой 
для того, чтобы сделать 
персональные компьютеры 
еще более персональными. 
И в основе всего этого, ко
нечно, ненасытное стрем
ление к еще большей вы
числительной мощности.

Побольше мощности
Компания Intel во главе 

с Энди Гроувом, вкупе со 
своими конкурентами, 
фирмами AMD и Cyrix, 
продолжают наращивать 
быстродействие рядовых 
ПК, цены которых при 
этом продолжают сни
жаться. Дело хорошее, по
скольку Билл Гейтс и иже с 
ним заставляют стрелки 
часов обегать циферблат с 
каждым кругом все быст
рее и быстрее.

Компания Intel уже про
демонстрировала процес
сор с тактовой частотой 350 
МГц, а поставка Pentium- 
400 ожидается к концу года, 
говорит сотрудник компа
нии Intel Боб Колуэлл. По 
словам Дейны Крелле, ди
ректора по маркетингу ком
пании AMD, фирма будет 
следовать по стопам Intel, 
устанавливая цены на 25% 
меньше, чем у Intel. Ожи
дайте появления более быс
трых микросхем AMD Кб, 
специально приспособлен
ных для лучшей обработки 
графики. (Подробнее о но
вейших процессорах см. 
статью «Процессоры гото

вятся к прыжку» в этом но
мере журнала).

Все это — лишнее дока
зательство справедливости 
закона Мура. В 1965 г. один 
из основателей компании 
Intel Гордон Мур предска
зал, что мощность процес
сора будет удваиваться 
каждые 24 месяца. Сегодня 
процессор Pentium II может 
похвастаться 7,5 млн. тран
зисторов. Если тенденция 
сохранится, то в первом де
сятилетии будущего века 
процессоры Intel будут со
держать от 50 до 100 милл и - 
онов транзисторов.

«И предела этому нет, 
— говорит Крелле. — 
Кремниевая технология и 
искусство построения эле
ктронных схем развивают
ся такими темпами, кото
рые позволяют продолжать 
наращивать быстродейст
вие. И я не думаю, что это 
когда-либо кончится».

Завтрашние ПК будут с 
легкостью жонглировать 
массивной трехмерной гра
фикой и огромными циф
ровыми аудио- и видеофай
лами, а также лавиной ин
формации, с высокой ско
ростью поступающей из 
Web. И поэтому нам дорог 
каждый такт процессора.

Так какова же должна 
быть мощность процессо
ра, чтобы удовлетворить 
этим суровым требовани
ям? В соответствии с сов
местно разработанным 
компаниями Intel и Micro
soft «Руководством по про
ектированию систем — ПК 
98» вам нужен по меньшей 
мере процессор Pentium- 
200 с технологией ММХ и 
ОЗУ объемом 32 Мбайт.

К тому времени, когда 
появится Windows NT 5.0, 
лучшей моделью, вероят-
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но, будет новый компью
тер Kayak XU производства 
компании Hewlett-Packard 
с двумя процессорами Pen
tium 11-300, ОЗУ объемом 
128 Мбайт и новой быст
рой графической шиной. 
Цена — ни много ни мало 
6655 долл. Но, конечно, 
следует ожидать, что по ме
ре роста объема производ
ства и появления более 
скоростных микросхем ци
фра на этом ценнике будет 
снижаться.

Еще более производи
тельные шины

Даже самый быстрый 
процессор может оказаться 
чертовски медленным, ес
ли за ним не поспевают 
другие подсистемы ПК и 
каналы передачи данных. 
Intel и разработчики ком
пьютерных систем пытают
ся решить проблему пропу
скной способности, совер
шенствуя архитектуру шин.

В набор микросхем 
440LX AGPset компании 
Intel введен так называе
мый ускоренный графиче
ский порт (Accelerated 
Graphics Port, AGP) — бо
лее быстрая, чем PCI, ши
на для связи центрального 
процессора с графическим 
сопроцессором. AGP также 
связывает графический 
адаптер с ОЗУ, где хранятся 
огромные текстурные кар
ты, используемые в трех
мерных приложениях.

«AGP просто займет 
место других шин, — гово
рит Джон Педди, основа
тель издания The Peddie 
Report, штат Калифорния. 
— По нашей оценке, к 2000 
году вся графика для ПК 
будет трехмерной, и, веро
ятно, 70% всей этой графи
ки будет ориентировано на

использование шины 
AGP». Но достоинства 
AGP оценят в полной мере 
только энтузиасты ком
пьютерных игр. Тем, кто 
работает с текстовыми ре
дакторами или таблицами, 
беспокоиться по поводу 
AGP не стоит.

Поставщики компью
терных систем уже начали 
выпускать машины с AGP. 
Однако результаты испыта
ний плат AGP в лаборато
рии журнала PC World ока
зались неоднозначными 
(см. статью «Шина AGP: 
гонка с препятствиями», 
«Мир ПК», №2/98, с. 10).

Подлинный потенциал 
AGP останется нереализо
ванным до тех пор, пока не 
появится больше приложе
ний с поддержкой AGP. 
Возможно, это произойдет 
к концу нынешнего года.

Новые наборы микро
схем для системных плат, 
которые должны быть вы
пушены позднее в этом го
ду, будут поддерживать бо
лее скоростную системную 
шину с частотой 100 МГц 
(сейчас ее стандартная ча
стота 66 МГц). Увеличение 
производительности ши
ны позволит также реали
зовать и преимущества бо
лее быстрых типов памяти. 
К середине года должны 
появиться 100-МГц мик
росхемы памяти SDRAM, 
а в 1999 г. — микросхемы 
Direct RDRAM. Обеспечи
вая большее быстродейст
вие при более низкой це
не, оба этих типа памяти 
должны быстро вытеснить 
нынешние.

Еще быстрее соединения
В будущем вы будете 

подключать к ПК гораздо 
больше устройств, с кото

рыми он будет обменивать
ся данными на значитель
но больших, чем сейчас, 
скоростях. А посему парал
лельным и последователь
ным портам предстоит от
правиться вслед за птеро
дактилями. Их место зай
мут универсальная после
довательная шина USB и 
высокоскоростной после
довательный интерфейс 
IEEE 1394, известный так
же как FireWire.

USB передает до 12 
Мбит/с, что в сто раз пре
восходит скорость, обес
печиваемую большинст
вом последовательных 
портов, тогда как FireWire 
начнет этот год на скоро
стях от 100 до 400 Мбит/с, 
а к концу десятилетия до
стигнет 1 Гбайт/с. Шина 
USB уже используется в 
новых ПК для подключе
ния устройств с малой ско
ростью передачи данных, 
например мышей и скане
ров. Шина FireWire, кото
рая появится в ПК немно
го позже в этом году, будет 
использоваться для соеди
нения с внешними проиг
рывателями дисков DVD и 
CD-ROM, с цифровыми 
видео- и фотокамерами, а 
в конце концов и с жест
кими дисками. Обе эти 
шины должны облегчить 
оснащение П К новыми ус
тройствами и уменьшить 
путаницу соединительных 
проводов. Многое, одна
ко, зависит от того, в ка
кой степени поставщики 
периферийных устройств 
сумеют воспользоваться 
преимуществами этих но
вых технологий.

Первые USB-устройст- 
ва, которые мы протести
ровали, не всегда работают 
так, как рекламируется

(см. статью «USB — пер
вый блин комом», «Мир 
ПК», №11/97, с. 138). Как 
только проблемы с совмес
тимостью будут улажены, 
вы сможете использовать 
порт USB для подключе
ния к П К монитора, мыши 
и клавиатуры. Основным 
фактором, от которого бу
дет зависеть использова
ние USB, станут новые 
драйверы в составе Win
dows 98 и Windows NT.

Накопители еще 
просторнее

Для того чтобы справ
ляться с огромными файла
ми и программами завт
рашнего дня, вам, естест
венно, потребуется не толь
ко необыкновенная мощ
ность процессора и высо
кая пропускная способ
ность шины, но и намного 
больше места для хранения 
этих файлов и программ. И 
пока мы продолжаем кол
лекционировать новые вы
ражения, обозначающие 
различные накопители ин
формации — CD, DVD, 
Zip, LS-120, «сменный», 
«переписываемый», хотя 
ни одно из этих устройств 
не заняло место традици
онного жесткого диска.

Подобно скорости про
цессоров, емкость жестких 
дисков возрастает пример
но на 60% в год, тогда как 
цена за каждый мегабайт 
катится вниз — с одного 
доллара в 1994 г. до пример
но пяти центов в нынеш
нем. Как долго это может 
продолжаться? Число мега
байт, которые производите
ли жестких дисков способ
ны втиснуть в 3,5-дюймо
вый диск, ограничивается 
ныне только покупатель
скими запросами. И уж на-
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ПО будущего: каким оно будет?

У жирных котов программ
ной индустрии мечты под стать 
их размерам. Компаниям, выпу
скающим программы повсед
невного применения, будущее 
видится как триллер. Но вот 
смогут ли они перенести все эти 
мечты на маленький экран?

Встречайте Web-стол. «Че
рез год вы будете видеть рабо
чий стол Windows лишь изред
ка, — говорит президент и глав
ный исполнительный директор 
компании Corel Майк Коуплэнд. 
— По мере того как виртуаль
ный рабочий стол (desktop) бу
дет уступать место Web-столу 
(Webtop), вы станете существо
вать в основном в среде Web- 
браузера».

Коуплэнд описывает не 
слишком отдаленное будущее, в 
котором вы будете подключать
ся к Web-столу независимо от 
того, где вы находитесь. Он бу
дет знать, кто вы, какими прило
жениями вы пользуетесь и какой 
облик интерфейса вам по душе. 
Не надо будет больше конфигу
рировать компьютер перед тем, 
как отправляться в дорогу. Бо
лее простым и удобным станет и 
сотрудничество с коллегами, 
коль скоро все будут клиентами 
одной большой сети.

Ваш личный раб. Мечты 
компании Microsoft простирают
ся еще дальше. «Видели когда- 
нибудь фильм «2001: Космичес
кая Одиссея»? С компьютером 
ХАЛ? Это та чаша Грааля, к кото
рой мы стремимся», — говорит 
главный руководитель програм
мы Кевин Шофилд из группы ре
чевой технологии. Он видит бу
дущее, в котором ПК будут не 
только письменно воспроизво
дить вашу речь, но и действи
тельно понимать, что вы говори
те. И он предсказывает такое

будущее, в котором больше не 
будет никаких программных 
приложений. Забудьте о таблич
ном процессоре и редакторе 
текстов — у вас просто будет, 
так сказать, свой ХАЛ.

Вам нужно организовать со
вещание? Сегодня вы для этого 
вызываете программу-плани
ровщик, находите свободное 
время, отправляете по элек
тронной почте послания всем, 
кого вы хотели бы на этом сове
щании видеть, потом ждете от
вета от каждого из них. Потом 
повторяете процедуру. А вот ес
ли компании Microsoft будет со
путствовать успех, к 2 0 0 1  г. все, 
что от вас потребуется, — это

сказать вашему «ХАЛу», кого вы 
хотите видеть на совещании, и 
предоставить ему разбираться 
с рутинными деталями само
стоятельно.

Волшебное исцеление. 
«Настоящая проблема» с про
граммным обеспечением, по 
словам Йаментса Мартина Рей
нольдса, вице-президента ком
пании Dataquest, заключается в 
том, «могут ли его производите
ли выпускать что-либо, работа
ющее хорошо, прямо сегодня».

ПО, которое приходится по 
мелочам «ремонтировать» ча
ще, чем итальянский спортив
ный автомобиль, — это то, что

отравляет существование каж
дого пользователя. Однако под
ключаемые библиотеки DLL мо
гут отправиться вслед за коман
дами DOS. По словам Дайаны 
Мюрей, отвечающей в компании 
Microsoft за технологии под
держки и улучшения программ
ных продуктов, через 5—10 лет 
ПО само будет знать, когда с 
ним что-то неладно, и что нужно 
сделать, чтобы справиться с не
дугом. Среда Windows 98 будет 
предлагать пользователям про
граммы-мастера по устранению 
неисправностей, которые помо
гут уладить конфликты с аппа
ратной частью, проблемы с пе
чатью, модемные затруднения и

много чего еще. При возникно
вении проблемы мастер задаст 
необходимые вопросы для того, 
чтобы помочь определить, что 
происходит. В будущих версиях 
программное обеспечение бу
дет определять конфликты, про
верять, насколько новыми явля
ются используемые версии 
драйверов, а если выявит необ
ходимость исправить какой-то 
программный недочет, попро
сит вас получить по сети нужные 
поправки. Следующим шагом 
будет поиск необходимого «ле
карства» без вашего вмеша
тельства. А еще позднее про
граммное обеспечение станет

следить за вашими действиями 
и будет вступать в дело, когда 
вы оказываетесь в затруднении.

Спускаемся с небес. Web- 
стол, за которым вы оказывае
тесь, не ощущая при этом ника
кого перехода; программное 
обеспечение, само вступающее 
в действие, когда вам это нужно; 
личный раб в лице компьютера; 
удобное сотрудничество с кол
легами посредством Internet... 
Звучит все это восхитительно. 
Существует ли, однако, какой- 
нибудь шанс, что эти мечты во
плотятся в реальность? Пол 
Сэффо, директор Института бу
дущего в Менло Парк, штат Ка
лифорния, полагает, что для 
этого потребуется чудо, сравни
мое, скажем, с изобретением 
микросхемы—устройства, с ко
торого все это началось.

«Индустрия программного 
обеспечения... должна изме
ниться фундаментальным обра
зом, подобно тому как измени
лась конструкция электронных 
сетей с появлением микро
схем», — объясняет он. По его 
словам, на планете просто нет 
столько разработчиков ПО, что
бы написать необходимое коли
чество строк кода для претворе
ния этих мечтаний в жизнь, а о 
надежности программ и гово
рить не стоит.

«А как вам понравится, — го
ворит Рейнольдс, — если ком
пьютер вконец рехнется и дого
ворится для вас о 300 встречах в 
самых разнообразных местах 
планеты, назначив их на одно и 
то же время?»

Вот и гадай: а не стоит ли 
подготовиться к тому, что в 
2 0 0 1  г. мы столкнемся с кое-ка
кими мелкими затруднениями 
при работе со своим «ХАЛом»?

Кристина Вуд

верняка оно больше, чем вы 
можете себе представить.

«Слишком больших же
стких дисков не бывает,

коль скоро программное 
обеспечение распухает все 
сильнее и сильнее, — счи
тает гуру накопительных

устройств Боб Кэцайв, ви
це-президент компании 
D is^ ren d , штат Калифор
ния. — Windows 2000, веро

ятно, будет занимать 18 
Гбайт, а текстовый редак
тор Word — 1 Гбайт». 

Между тем более доро-

»
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гие варианты накопитель
ных устройств будут про
должать дешеветь, стано
вясь все более популярны
ми. Диски CD-ROM объе
мом 650 Мбайт, почти вы
теснившие дискеты при 
распространении про
граммного обеспечения, 
сдают позиции под давле
нием 4,7-Гбайт DVD- 
ROM. И хотя стартовал 
формат DVD неважно (см. 
статью «DVD? Наконец- 
то!» в этом номере журна
ла), Кэцайв предсказывает, 
что объемы поставок DVD- 
ROM к 2000 г. сравнятся с 
объемами поставок дисков 
CD-ROM.

А к тому времени нока
ут перезаписывающим дис
ководам CD-RW вполне 
могут нанести накопители 
DVD-RAM. Однако на до
лю DVD-RAM также выпа
дает своя порция бедлама 
несовместимости. Кроме 
того, таким устройствам 
предстоит конкурировать 
со сменными жесткими 
дисками типа Iomega Jaz, а 
также со сверхвысокоем
кими флоппи-дисковода
ми Zip и LS-120, т. е. техно

логическими новинками, 
каждая из которых быст
рее, дешевле и портатив
нее, чем DVD.

Картинка еще 
симпатичнее

Где бы вы предпочли 
видеть свои данные: на 
громоздком 17-дюймовом 
мониторе с электронно
лучевой трубкой или на 
плоском 20-дюймовом 
жидкокристаллическом 
дисплее с четким изобра
жением и насыщенными 
цветами?

Придет время, и вы за
мените эту большую трубку 
плоской панелью, которая 
будет висеть перед вами на 

.стене или же занимать сов
сем немного места на ва
шем рабочем столе. У про
изводителей жидкокрис
таллических дисплеев дав
но уже имеются опытные 
образцы настольных дис
плеев с активной матри
цей, последней новинкой 
среди которых является се
рия проекционных 20- 
дюймовых жидкокристал
лических дисплеев произ
водства компании Sanyo

Electronics. Они лучше тра
диционных электронно
лучевых трубок почти по 
всем позициям за исключе
нием одной: цены. Так, 
дисплеи Sanyo будут сто
ить, в зависимости от раз
мера, от 1600 до 8000 долл.

Поэтому не приходится 
рассчитывать, что мы уви
дим у себя на стене жидко
кристаллический дисплей 
еще в этом столетии, счита
ет специалист по информа
ционным технологиям 
компании Frost & Sullivan 
Руфус Коннелл. Он, одна
ко, замечает, что почти 
каждый крупный произво
дитель мониторов уже на
чал выпуск плоских па
нельных дисплеев или же 
планирует это сделать. 
Коннелл ожидает, что к 
2000 г. объем их продаж уве
личится примерно в 20 раз 
от сегодняшнего уровня.

Дивные новые миры
А зачем, собственно, 

нам нужна вся эта мощь, 
если большинство из нас 
использует ПК для состав
ления служебных записок 
или расчета своего бюдже

та? Ответ прост: интер
фейс. Или, точнее, графи
ческий интерфейс.

«Мы стремимся к со
зданию более интеллекту
альных компьютерных си
стем, таких, с которыми 
было бы легко взаимодей
ствовать», — сказал недав
но Билл Гейтс на проводив
шейся компанией Micro
soft профессиональной 
конференции разработчи
ков. Более мощное аппа
ратное обеспечение, со
гласно Гейтсу, позволит со
здать ПК, способный ви
деть и слышать. Он пред
сказывает, что в течение 
десяти лет «каждый ком
пьютер будет наделен 
речью и языковыми воз
можностями». Вместо того 
чтобы стучать по клавиату
ре или щелкать кнопками 
мыши, вы будете просто 
говорить компьютеру, что
бы он запустил то прило
жение или напечатал этот 
документ. А сообщения 
электронной почты в ва
шем офисе могут стать по
хожими на видеоклипы.

В этом году Microsoft 
планирует потратить не ме

K O H U w b l O i ^ l | 9
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Струйные принтеры NEC на любой 
бюджет

нее 2,6 млрд. долл. на ис
следования и разработки, и 
немалая часть этой суммы 
уйдет на то, чтобы способ
ствовать реализации выше
изложенной картины. На 
то же самое направлены та
кие инициативы компании 
Intel, как MMX, AGP и 
синхронная память, гово
рит первый вице-прези
дент Intel Альберт Йу.

Внедрение портов USB 
и FireWire разрешает про
блемы, связанные с поло
сой пропускания данных, 
мощностью и прерывания
ми, из-за которых до на
стоящею времени компо
ненты ПК держались за
пертыми в одной коробке. 
В будущем вы сможете до
биться небывалой ком
пактности компьютера, 
поскольку подключать об
щие дисководы, камеры, 
сканеры и другие устройст
ва потребуется лишь тогда, 
когда это вам действитель
но будет нужно.

Если говорить о домаш
нем применении ПК, то, 
вероятно, он примет на се
бя контроль за освещени
ем, температурой и рабо
той электробытовых при
боров в вашей квартире. И 
хотя, вероятно, у ПК всегда 
будет некоторое централь
ное ядро, в повседневной 
жизни вы вряд ли будете 
вербально взаимодейство
вать с чем-либо, кроме бо
гатого возможностями гра
фического окна.

Можно надеяться, что к 
этому времени у вас по
явится действительно дру
желюбный цифровой слуга, 
так что когда вы рявкнете: 
«ХАЛ, приготовь мне чашку 
кофе», то в ответ услышите 
лишь: «Конечно. Сливки и 
сахар как обычно?» ■

З а совсем небольшие 
деньги вы можете по
лучать хорошую цвет

ную печать. Для этого вам 
нужно приобрести один 
из новых цветных струй
ных принтеров NEC. Мо
дель Superscript 750С вы
дает яркие образцы, каче
ство которых близко к 
фотографическому, и сто
ит всего 199 долл. Это хо
роший вариант для ис
пользования дома и в ма
лом офисе. Его покупка 
будет выгодным вложе
нием денег, так как аппа
раты такого же уровня, 
например Hewlett-Packard 
DeskJet 694С, обычно сто
ят примерно на 100 долл. 
дороже. Другая новая мо
дель NEC, Superscript 
150С (119 долл.), — самый 
дешевый цветной струй
ный принтер. Он больше 
всего подходит детям или 
учащимся. Я испытал се
рийные образцы каждой 
модели.

Комплекты поставки 
Superscript 750С и 150С 
включают удобные драй
веры и превосходный па
кет Broderbund Print Shop 
(для изготовления откры
ток, календарей и т. п.), а 
также компакт-диск Crea
tive Wonders Sesame Street 
Art Workshop — приятную 
детскую программу с кар
тинками для раскрашива

ния и рисования (а заодно 
— для поддержания на 
высоком уровне продаж 
цветных картриджей).

В модели Superscript 
750С устанавливаются од
новременно цветной и

NEC Superscript 750С: великолеп
ный текст, четкие фотоснимки

черный картриджи. Раз
решающая способность 
этого принтера составляет 
600 точек на дюйм. Чер
ный цвет печатается в 
двух вариантах: для гра
фики и для текста с облас
тями сплошной черной 
заливки. Это позволяет 
получать четкий угольно
черный текст и тонкие ли
нии заметно более высо
кого качества, чем может 
сделать Superscript 150С с 
одним картриджем, да и 
другие дешевые струйные 
принтеры. В этом главное 
достоинство модели 750С.

Для улучшения каче
ства печати фотографий в 
Superscript 750С можно 
установить специальный 
фотокартридж (45 долл.), 
который при использова
нии специальной сверх- 
глянцевой фотобумаги 
NEC (1,3 долл. за лист)

позволяет получать по
трясающие изображения. 
Входной лоток Superscript 
750С вмешает 120 листов 
бумаги или 25 конвертов 
— это чуть больше, чем у 
Canon BJC-4300 (199

долл.), HP De
skJet 694С (299 
долл.) или Ep
son Stylus Co
lor 600 (299 
долл.). Модель 
NEC весьма 
быстро печата
ет в черновом 
режиме — до 

шести страниц в минуту. 
Скорость цветной печати 
ниже — две страницы в 
минуту, а на вывод одного 
изображения фотографи
ческого качества затрачи
вается несколько минут.

Superscript 750С

Достоинства: великолепное ка
чество печати фотографий, про
стота в обращении.
Недостатки: великоват, не мо
жет печатать вывески и транспа
ранты.
Цена: 199 долл.
Оценка: прекрасное соотноше
ние цена/качество.

Superscript 150С

Достоинства: возможность 
цветной печати за крайне низ
кую цену.
Недостатки: невысокая произ
водительность, требует смены 
цветного и черного картриджей. 
Цена: 119 долл.
Оценка: недорогой аппарат для 
детей или в качестве второго 
принтера.
NEC Technologies, тел. в США: 
800/632-4636, www.nec.com

Jim Heid. Color for Any Budget: 
NEC’s InkJet Printers. PC World, 
декабрь 1997 r.
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К сожалению, Super
script 750С, в отличие от 
конкурентов DeskJet 694С 
и BJC-4300, не умеет печа
тать вывески и транспа
ранты. К тому же размеры 
(45x45 см) модели NEC за
метно больше, чем у других 
принтеров. Тем не менее 
низкая цена позволяет на 
многое закрыть глаза.

Superscript 150С с раз
решением 600x300 точек 
на дюйм — самый дешевый 
на сегодня цветной струй
ный принтер. Этот ком
пактный аппарат (35x18 
см) поставляется с одним 
цветным картриджем; до
полнительный черный 
картридж стоит 23 долл. 
При переключении между

цветной и черно-белой пе
чатью необходимо вруч
ную менять картриджи.

Скорость текстовой 
печати у модели 150С при-

NEC Superscript 150С: недорого, 
но лучше отдать детям

емлема (три страницы в 
минуту в черновом режи
ме), если использовать 
черный картридж. (Печать 
черных изображений с по

мощью цветного картрид
жа — напрасная трата вре
мени и чернил, поскольку 
принтеру приходится де
лать несколько проходов 

для компози
ционной пе
чати черно
го). Цветная 
страница вы
водится на 
принтере не 
менее трех 
минут. Уста
новить фото

картридж нельзя, цветные 
изображения получаются 
слишком зернистыми.

Главный козырь Super
script 150С — цена. Он на 
20 долл. дешевле своего 
ближайшего конкурента —

Lexmark 1000 Color Jetprin- 
ter. У изделия Lexmark хуже 
с поставляемыми програм
мами, однако он работает 
быстрее и с более высоким 
разрешением (600x600 то
чек на дюйм), а также мо
жет печатать.

Учитывая достаточно 
скромные функциональ
ные возможности Super
script 150С, имеет смысл 
приобретать его в качестве 
второго принтера — для де
тей. А если вам в доме дос
таточно одного принтера и 
вы можете позволить себе 
потратить лишние 80 долл., 
то модель 750С подойдет 
вам гораздо больше. ■

Джим Хейд

м н ш т а а и м Е — ю н  ш  I ми ии

ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ МОНИТОРЫ A MITSUBISHI

Корпоративные и профессиональные 
модели от 17” до 21 ” .

ОБРАЩ АЙТЕСЬ К  Н А Ш И М  Д И Л Е Р А М :
Компус (Москва) (095) 150-9367 
Мак-Студио (Москва) (095) 973-1660 
Мак-Центр (Москва) (095) 956-3221 
Монитор Сервис (Курск) (0712) 56-7850 
Абак (Казань) (8432) 76-9529 
Максима (Екатеринбург) (3432) 44-9549 
March Systems (Омск) (3812)31-2374 
Style (Хабаровск) (4212) 21-2426

ESffil
'to il ж

ГРАФИТЕК Дистрибуция профессионального оборудования: Мониторы Mitsubishi. 
Сканеры UMAX. Лазерные принтеры GCC. Цветные принтеры Tektronix. 
Широкоформатные цветные плоттеры ENCAD. Программное обеспечение Adobe.

Дистрибуторская компания Телефон: (095) 203-0389. Факс:(095) 203-0637. E-mail: grafitec@postman.ru

ПОЧЕМУ ИМЕННО MITSUBISHI?
Уникальная технология DIAMONDTRON (патент компании 
Mitsubishi) — это исключительная четкость, яркость 
и контрастность изображения.

15 основных и 14 дополнительных настроек устраняют 
^  любые возможные искажения цвета и геометрии.

Специальный порт связи с компьютером для 
^  идеальной настройки монитора.

Полное соответствие самым строгим стандартам 
^  безопасности — ТСО‘92 и ТСО’95.

Японские технологии гарантируют качество, 
^  японское производство гарантирует надежность.

mailto:grafitec@postman.ru
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Дешевые планшетные сканеры от Storm и Plustek

Е сли вы собираетесь ку
пить сканер, то навер
няка знаете, что цены на 

эти устройства снижаются 
от месяца к месяцу. Нас
колько низкими они могут 
стать? По крайней мере, 
после появления новых 
цветных планшетных мо
делей фирм Plustek USA и 
Storm Technology 100-дол- 
ларовая граница пройдена.

Plustek Optic Pro 600Р — 
это самый дешевый на се
годня планшетный сканер 
(99 долл.); модель EasyPho- 
to ImageWave фирмы Storm 
Technology на 50 долл. до
роже (в январе этого года в 
рекламных целях сканер 
продавался со скидкой 50

Yardena Агаг. $99 Color Flatbed 
Scanners: Storm vs. Plustek. PC 
World, февраль 1998 г., с. 106.

У  дисков Iomega Zip, поч
ти столь же компакт
ных, как обычные трех

дюймовые дискеты, но 
вмещающих 100 Мбайт 
данных, расширилась об
ласть применения: вла
дельцы популярных блок
нотных ПК теперь могут 
приобрести для своих ма
шин модульные дисководы 
Zip. Модель InnerBay Zip 
фирмы CNF устанавлива
ется в отсек портативного 
ПК, предназначенного для

Yardena Arar. InnerBay Zip Drive 
Fits in a Notebook. PC World, де
кабрь 1997 г., с. 116.

долл.). Эти аппараты обес
печивают 30-разрядное 
представление цвета и име
ют оптическое разрешение 
300x600 точек на дюйм. 
Они несложны в установке 
(подключаются к парал
лельному порту с транзит
ным адаптером для принте
ра). Сканеры также осна
щены съемными направля
ющими для работы с пере
плетенными материалами; 
максимальная площадь 
сканирования 216x297 мм. 
Размеры Optic Pro — 28x43 
см, a EasyPhoto — 29x40 см.

Протестировав серий
ные образцы сканеров, я 
пришла к выводу, что они 
вполне годятся для реше
ния повседневных задач 
дома или в офисе. Основ
ное различие этих двух ап
паратов — в поставляемом

накопителя CD-ROM и/ 
или гибких дисков (а в не
которых случаях — устано
вочных станций).

Сначала компания CNF 
планирует поставлять на
копители для некоторых 
моделей Compaq, IBM 
ThinkPad, а также порта
тивных компьютеров To
shiba Satellite и Тесга. Сле
дом за ними будут выпуще
ны накопители и для дру
гих моделей.

В моем распоряжении 
был опытный образец дис
ковода, который я опробо
вала с блокнотом Toshiba 
Тесга 720CDT. Мне потре

ПО. Сканер OpticPro комп
лектуется программой ре
дактирования изображений 
PhotoMagic компании Mic- 
rografx и системой оптиче
ского распознавания сим
волов ExperVision TypeRea- 
der, которые не отличаются 
простотой эксплуатации.

Набор программ скане
ра EasyPhoto ImageWave 
привлекательнее. Собст
венная утилита компании, 
EasyPhoto, облегчает про
цесс сканирования, а для 
выполнения более сложных 
работ подойдет пакет Adobe 
PhotoDeluxe 2.0. Версия с 
сокращенными возможно
стями программы распоз
навания символов Xerox 
TextBridge значительно про
ще в обращении, чем Туре- 
Reader, а утилита DocuMa- 
gix PaperMaster позволяет

бовалось всего лишь вы
нуть накопитель CD-ROM, 
установить на его место 
InnerBay Zip и запустить 
программу, инсталлирую
щую все необходимые 
драйверы и утилиты Iomega 
Zip Tools (для копирования 
и резервирования файлов). 
У дисковода достаточно 
высокая производитель
ность, позволяющая ре
шать самые разные задачи, 
за исключением запуска с 
дисков Zip наиболее требо
вательных мультимедий
ных приложений.

Накопитель InnerBay 
Zip почти вдвое дороже,

манипулировать докумен
тами, чего в модели Plustek 
не предусмотрено. ■

Ярдена Эрер
EasyPhoto ImageWave

Достоинства: исключительно 
прост в эксплуатации, удачный 
набор программ.
Недостатки: ценовая скидка дей
ствовала только первый месяц. 
Оценка: хороший выбор, если 
будет принято решение продлить 
скидку.
Цена: 149 долл.
Storm Technology, тел. в США: 
888/438-3279, www.stormtech.com

OpticPro 600Р

Достоинства: «дешево и сердито». 
Недостатки: неудобное ПО, нет 
программы управления докумен
тами.
Оценка: не лучшая модель, но и не 
слишком плохая для такой цены. 
Цена: 99 долл.
Plustek USA, тел. в США: 
800/685-8088, www.plustek.com

чем обычный дисковод 
Zip, однако если вы уже ис
пользуете устройство Zip и 
у вас есть подходящий 
блокнотный ПК, модель 
InnerBay может оказаться 
весьма кстати. Она позво
лит легко увеличить объем 
для хранения и резервиро
вания данных. ■

Ярдена Эрер

InnerBay Zip Drive

Достоинства: легкий модульный 
дисковод для портативных ПК. 
Недостатки: подходит не для 
всех моделей блокнотных ПК. 
Оценка: особенно полезен, если 
вы пользуетесь обычным диско
водом Zip.
Цена: 299 долл.
CNF Inc., тел. в США: 800/826- 
3462, www.cnfinc.com

Дисковод Zip для блокнотных ПК
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Pentium 11-233 становится доступнее

О плачем судьбу кристал
ла Pentium 11-233, ко
торый ушел в тень бо

лее мощных и несколько 
более дорогих Pentium II- 
266 и почти столь же мощ
ных, но стоящих дешевле 
Pentium ММХ-233. Инте
ресно, что системы на Pen
tium II-233 не попали в 
списки лучших настоль
ных ПК журнала PC World 
ни по цене, ни по произво
дительности. Тем не менее 
компьютер Gateway 2000 
G6-233 в измененной кон
фигурации может вступить 
в борьбу. Серийная модель 
показала при испытаниях 
достаточно высокую про
изводительность в тестах 
PC World Bench -  247 бал
лов. В ее состав входят си
стемная плата с набором 
микросхем Intel 440LX, 
модем на 56 кбит/с и гра
фическая плата AGP (ко
торая не скоро устареет) — 
и все это за 1999 долл.

Более того, на момент 
написания заметки систе
ма G6-233 стоила на 124 
долл. дешевле компьютера 
Gateway GP5-233 с про
цессором Pentium ММХ- 
233 в аналогичной конфи
гурации — одного из луч
ших недорогих настоль
ных ПК. Компьютер GP5- 
233, поставляемый с паке
том Microsoft Office 97 
Small Business Edition (мо
дель G6-233, ориентиро
ванная на домашнее при-

Yardena Агаг. Pentium 11-233 
joins the budget bunch. PC World, 
январь 1998 г., с. 107.

Система Gateway 2000 G6-233 на 
233-МГц процессоре Pentium II

менение, — с Microsoft 
Word и Works), имеет по
казатель в тестах PC 
WorldBench на несколько 
баллов ниже, чем у Сб- 
233. Цена систем на базе 
процессоров Pentium II- 
266 постепенно падает, од
нако недорогими их пока 
не назовешь: самый деше
вый компьютер в январ
ском списке лучших жур
нала PC World стоил 2349 
долл., т. е. на 350 долл. до
роже, чем машина компа
нии Gateway.

Конфигурация G6-233 
такова: 32-Мбайт ОЗУ ти
па SDRAM, дисковод CD- 
ROM со скоростью 12Х— 
24Х, графическая плата 
STB с кристаллом NVidia, 
оснащенная 4-Мбайт ви- 
деоОЗУ типа SGRAM и с 
поддержкой Accelerated 
Graphics Port, звуковая 
плата Ensoniq с волновым 
синтезом, модем Telepath 
Windows на 56 кбит/с с тех
нологией Х2 и 17-дюймо
вый монитор Gateway 
EV700. Однако имеются и 
недостатки: 2-Гбайт жест
кий диск тесноват (хотя, 
доплатив 85 долл., можно 
увеличить его объем до 4 
Гбайт), a Microsoft Office 
ни в один вариант постав
ки не входит.

Стоит отметить, что 
почти такой же произво
дительностью обладает 
ПК MicroFlex F210E, ос
нащенный процессором 
AMD Кб-200, который 
предлагает компания Mic- 
roExpress за 1299 долл. 
Следует также обратить 
внимание на машину USA 
Flex Performer (1899 долл.) 
с процессором Cyrix 
6x86MX-PR200, которая 
немного медленнее, но по
ставляется с 4-Гбайт жест
ким диском, а в комплект 
ПО входит пакет Word
Perfect Suite.

Но если вы хотите при
обрести систему на базе

Pentium II от именитого 
поставщика, то модель 
G6-233 компании Gateway 
2000 будет отличным вы
бором. ■

Ярдена Эрер

Gateway 2000 G6-233

Достоинства: достаточно мощ
ная система на Pentium 11-233 по 
хорошей цене.
Недостатки: маловат объем же
сткого диска, скромный набор 
Прилагаемого ПО.
Оценка: машина на Pentium II от 
известного производителя для не 
слишком богатых покупателей. 
Цена: 1999 долл.
Gateway2000, тел. дилера 
в Москве: (095) 940-10-21, 
www.gateway.com

^ G A T I i WAY2 0 0 0 \  Лучщ ц
Tom'ir к* а friend м the

ГОТОВЫ К ДЕЙСТВИЮ! 
Gatoway2000 (USA) ■ Россм
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бизнеса

Gateway G6-266 
-лучшая по купив г
PC MOQQItn* Ju te  1997 PCWMdfepjtf
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6 ноября 1997 космонавты с орбиты космической 
станции МИР заказали компьютеры Gateway2000

ПОЧЕМУ GATEWAY2000?

Galaway2000- Brand Nam*, Fortune 500. 
лидер компьютерной индустрии США

Gateway2000- мировой лидер по прода
жам систем Pentium и компания 01 у 
пользователей Internet

Gateway2000 - 82% владельцев систем 
приобретают снова

GATEWAY2000
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Statistica 5.1:
программа для начинающих и профессионалов

Борис Манзон

К официальной статистике люди 
всегда относились с недоверием. 
Достаточно вспомнить высказы

вание Марка Твена: «Существует три 
вида лжи — невинная ложь, наглая 
ложь и статистика». В застойные 
времена в нашей стране статистичес
кие методы в основном применялись 
в научных исследованиях для обра
ботки результатов экспериментов. 
Но по-настоящему широкий интерес 
к ней возник в послеперестроечное 
время. Статистика вдруг понадоби
лась всем — от политиков, желаю
щих предсказать исход выборов, 
до предпринимателей, стремящихся 
оптимизировать прибыль при тех 
или иных вложениях капитала.

На Западе статистику используют 
широко и давно, так что эта наука 
интенсивно развивалась. Было со
здано множество программ, в том 
числе и для персональных компью
теров, позволяющих применять са
мые современные методы математи
ческой статистики для обработки 
данных.

Стандартные статистические ме
тоды обработки данных включены 
в состав электронных таблиц, таких 
как Excel, Lotus 1-2-3, QuattroPro 
и др.; в математические пакеты об
щего назначения — Mathcad, Maple 
и т. д. Но, конечно, гораздо больши
ми возможностями обладают такие 
специализированные пакеты как 
SPSS фирмы SPSS Inc., SAS фирмы 
SAS Institute, и среди них особого 
внимания заслуживает Statistica 5.1.

Пакет Statistica разработан фир
мой StatSoft (США), основанной

в 1984 г. Первоначально он входил 
в качестве модуля в состав самых по
пулярных в то время электронных 
таблиц Lotus 1-2-3. Как самостоя
тельный продукт пакет впервые за
явил о себе в 1991 г. и с тех пор зани
мает лидирующее положение среди 
специализированных статистичес
ких программ. Последняя версия 
продукта — Statistica 5.1 — совмести
ма не только с Windows 3.1, 
но и с Windows 95, в ней поддержива
ется графический интерфейс пользо
вателя (GUI) и динамический обмен 
данными (DDE). Благодаря этому 
пакет может работать в сочетании 
с другими Windows-приложениями. 
В новую версию включен также язык 
программирования Statistica-BASIC, 
позволяющий расширять возможно
сти пакета в соответствии с потреб
ностями пользователя.

Благодаря профессионализму ис
полнения, простоте освоения 
и удобству использования пакет при
обрел большую популярность (заре
гистрировано свыше 300 тыс. поль
зователей). Statistica 5.1 позволяет 
проводить исчерпывающий, всесто
ронний анализ данных для научного, 
коммерческого и инженерного при
менения. Программа обладает пре
восходными средствами представле
ния результатов анализа в виде таб
лиц и графиков, позволяет автомати
чески создавать отчеты по проделан
ной работе. Система подсказок со
ставлена настолько продуманно 
и так удобна в обращении, что с ее 
помощью можно обучаться не толь
ко работе с самим пакетом, но и со

временным методам статистическо
го анализа.

Statistica — 
начинающему пользователю

Допустим, вы предприниматель 
и вам нужно собрать информацию 
о финансовых результатах деятель
ности фирмы. Эти данные могут 
быть использованы не только для 
представления отчета в налоговые 
органы. Пользуясь пакетом Statistica, 
можно проанализировать деятель
ность как фирмы в целом, так и от
дельных ее подразделений, принять 
решения, направленные на улучше
ние результатов.

Однако хорошая иллюстрация 
нагляднее абстрактных рассужде
ний, поэтому мы продемонстрируем 
основные возможности пакета на 
двух конкретных примерах.

Пример 1
Представим такую ситуацию 

(пример взят из книги: Кимбл Г. Как 
правильно пользоваться статисти
кой, М.: Финансы и статистика, 
1982. 294 с.). Вы поручили реализа
цию одинаковых партий продукции 
нескольким сотрудникам и по ре
зультатам их работы за некоторый 
период времени хотите определить, 
случайна ли разница в полученной 
выручке. Если не случайна, значит, 
необходимо принять соответствую
щие меры для увеличения объема 
продаж. В таблицу внесены данные 
о продажах продукции четырьмя со
трудниками фирмы в течение десяти
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Результаты продаж продукции 
четырьмя сотрудниками

СОТРУДНИКИ
1 2 3 4

20 40 40 20
20 40 40 20
20 40 40 20
30 50 50 30

О; 30 50 50 30
30 50 50 30

О 30 50 50 30
ш 40 60 60 40

40 60 60 40
2 40 60 60 40

30 50 50 30

месяцев. Общее число продаж п=40. 
Каждому сотруднику соответствует 
группа из десяти случайных вели
чин — объемов продаж (число групп 
N=4). Таблица состоит из четырех 
столбцов, в заголовках которых ука
зан номер группы, в десяти стро
ках — выручка за каждый месяц, 
а в последней строке — средняя вы
ручка за весь рассматриваемый пе
риод (см. таблицу).

Очевидно, что у каждого сотруд
ника объемы продаж варьируются от 
месяца к месяцу, т. е. существует не
который разброс результатов. Коли
чественная характеристика этого 
разброса (дисперсия) вычисляется 
по формуле

5= ^ Ф - - М>2’ (1)

где: Xj — значения случайной вели
чины X (в нашем случае — объема 
продаж), М — среднее значение слу
чайной величины X в п событиях:

M - i x f x j .  (2)
П j= i

В нашем случае п=10, в нижней 
строке приведены средние значения 
для каждого сотрудника, вычислен
ные по этой формуле. Из таблицы 
видно, что существует разброс 
и между средними показателями от
дельных сотрудников, который так
же можно оценить по формулам (1), 
(2); здесь, однако, случайными вели
чинами будут средние показатели 
для отдельных сотрудников, а п=4. 
Интуитивно ясно, что чем больше

дисперсия (разброс) средних показа
телей продаж сотрудников по отно
шению к дисперсии продаж каждого 
отдельного сотрудника, тем более ве
роятен такой вывод: либо сотрудни
ки работают в разных условиях, либо 
представленные данные неверны.

Для количественного решения 
этой задачи в статистике применяет
ся метод дисперсионного анализа 
(Analysis of variations — ANOVA). 
В этом методе для ответа на задан
ный выше вопрос используется так 
называемый F-критерий, величина 
которого равна отношению диспер
сии средних показателей групп 
к средней дисперсии внутри отдель
ных групп. Программа Statistica мо
жет рассчитать F по данным Xi, чис

лу групп N и числу событий п. 
При этом предполагается, что все 
случайные величины подчинены од
ному и тому же закону распределе
ния (для нашего случая это означает, 
что все сотрудники работают в оди
наковых условиях). Вероят
ность полученного значения 
величины F, вычисляемого 
с помощью этого метода, пока
зывает, насколько справедливо 
сделанное предположение.

Давайте посмотрим, как ре
шает подобные задачи про
грамма Statistica.

Запустим программу (рис.1) 
и выберем метод анализа 
AN СО VA/M AN СО VA. Загру
зится соответствующий мо

дуль. Можно получить более подроб
ную информацию о методе, выбрав 
в меню Help/Index раздел «ANCO- 
VA/MANCOVA — Вводный обзор ос
новных понятий». При запуске моду
ля по умолчанию будет зафужен так
же файл данных, использовавшийся 
в предыдущем сеансе работы про- 
фаммы. Файл данных представляет 
собой обычную электронную табли
цу. Пользователи Excel и других ана
логичных электронных таблиц без 
фуда освоят методы работы с данны
ми в ней. В пакете Statistica все опе
рации, включая копирование, пере
таскивание и автоматическое запол
нение ячеек, производятся так же, 
как в популярных электронных таб
лицах. При нажатии правой кнопки 

мыши появляется всплы
вающее меню, где точно 
так же предлагается пере
чень операций, которые 
можно выполнить над вы
деленным объектом.
Кроме того, данные можно 
скопировать из других 
Windows-приложений или 
импортировать из файлов. 
Кнопки на Панели инстру
ментов позволяют вводить 
наименования перемен
ных.
В нашем случае данные, 
приведенные в таблице, 

удобно занести в столбцы, соответст
вующие двум переменным (в каждом 
столбце по 40 строк). В первый стол
бец (независимая переменная 
«ГРУППА») заносятся номера фупп, 
во второй (зависимая переменная

щщ
General univariate and 
mufcivariate AN OVA; 
repeated measures, 
covariates; post-hoc 
tests, contrasts, tests of 
AN OVA assumptions; 
custom model buidrtg; 
regression options; 
canonical and 
discriminant function 
statistics;...;

Customize list...

Cancel

Рис.1. Переключатель модулей программы Statistica 5.1

ш  Basic Statistics/Tables A | 
^  Nonparametrics/Distrib.
Щ  AN U VA/M AN OVA

Multiple Regression 
lA j  Nonlinear Estimation 
('ТТ. Time Series/Forecasting 
p i  Cluster Analysis 

1:1? Data Management/MFM 

Factor Analysis

Switch To

End t  Switch To

STATISTICA Module Switcher
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Рис.З. Представление результатов дисперси 
онного анализа

«ВЫРУЧКА») — соответствующие 
объемы продаж.

Наконец файл данных готов 
(рис. 2). Теперь из раздела Analysis 
главного меню программы можно 
вызвать исходное окно (Startup 
Panel). В нем представлено много 
элементов, но если вы не знаете, что 
делать дальше, можно нажать знак ? 
в правом верхнем углу этого окна 
и получить подробную информацию 
обо всех его элементах. Впрочем,

лучше нажать кнопку ОК, и про
грамма сама подскажет, что делать. 
Первым делом Statistica предложит 
ввести зависимую и независимую 
переменные для анализа. Щелчком 
правой кнопки мыши обозначим не
зависимую («Группа») и зависимую 
(«Выручка») переменные и нажмем 
на кнопку ОК. Вновь появится ис
ходное окно, где следует опять на
жать кнопку ОК.

После нажатия кнопки О К появ
ляется окно ANOVA-results с описа

нием условий задачи (рис. 3). В верх
ней строке указан метод анализа, 
а в следующих перечисляются зави
симая («ВЫРУЧКА») и независимая 
(«ГРУППА») переменные.

Осталось, нажав на кнопку All 
effects, получить информацию о ре
зультатах анализа (рис. 4). Програм
ма выводит окно, в котором указаны 
параметры для вычисления F-факто- 
ра: df Effect=3 (N -l), MS Effect=1333 
(межгрупповая дисперсия), df 
Error=36 (n-N), MS Еггог=66,66 
(внутригрупповая дисперсия), зна
чение самого F-фактора (F=20) и ве
роятность получения данного значе
ния F-фактора при случайном раз
бросе средних (p-level). В нашем слу
чае эта вероятность равна нулю 
с точностью до шести знаков. Вывод: 
полученная разница между объема
ми продаж с очень большой вероят
ностью (близкой к 100%) неслучай
на, так что необходимо устранять 
причину неудовлетворительной ра

боты двух сотрудников. 
Другие кнопки в окне про
смотра результатов анализа 
предназначены главным 
образом для всестороннего 
изучения (в том числе с ис
пользованием графиков 
распределений) исходных 
данных с точки зрения 
применимости нормально
го распределения случай
ных величин, которое 
предполагается в этом ме
тоде анализа. Например, 
если мы нажмем на кнопку 
Descriptive stats & graphs 

(Описательная статистика и графи
ки), а в появившемся после этого ок
не — на кнопку Categorized normal 
probability plot, то получим матрич
ный график распределения вероят
ностей для всех четырех серий 
(рис. 4), причем масштаб вертикаль
ной оси выбирается так, чтобы нор
мальному распределению соответст
вовали прямые линии (вероятност
ная шкала). На графике нанесены 
прямые линии, соответствующие 
нормальному распределению, и вид-

Рис. 5. Окно выбора параметров вывода

но, что наши случайные величины 
(объемы продаж) очень хорошо ло
жатся на прямые нормального рас
пределения.

Прежде чем распечатывать ре
зультаты анализа, было бы удобно 
сформировать отчет.

Для этого в меню File/Page/Out
put setup (рис. 5) в разделе Output ак
тивизируем Off (чтобы отключить 
принтер) включаем опцию Window, 
позволяющую сразу просмотреть по
лученный результат.

После нажатия кнопки ОК по
явится новое текстовое окно Output, 
в которое можно внести информа
цию о проделанном анализе. 
При активизации любого окна 
с данными и результатами анализа 
и последующем выводе на принтер 
(кнопка принтера слева на основ
ной панели инструментов) инфор
мация продублируется в окне 
Output. Для распечатки полученно
го таким образом отчета достаточно 
активизировать окно Output и на
жать кнопку Printer на основной па
нели инструментов. Отчет можно

Рис. 6. Файл данных и график зависимости прибыли 
и инфляции от времени

Рис. 4. Представление результатов дисперсионного анализа 
и графиков распределения вероятностей для четырех групп
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Рис. 8. Представление результатов корреляционного анализа

также сохранить в тексто
вом файле в формате .RTF.

Пример 2
Рассмотрим еще один 

пример из реальной прак
тики производственной 
фирмы, выпускающей про
дукцию, пользующуюся 
большим спросом.

На рис. 6 в таблице дан
ных и на графике представ
лены данные о прибыли 
этой фирмы за 32 месяца.
Из графика видно, что за 
прошедшее время прибыль неуклон
но падала. Необходимо определить, 
с чем связано это падение, — с усиле
нием конкуренции или с общей де
прессией в экономике. Для этого 
в таблицу данных вводятся данные 
об инфляции за тот же период време
ни; инфляция вычисляется как отно
шение приращения курса доллара за 
месяц к его величине на начало ме
сяца. Сначала поясним, как строится 
график (рис. 6) временной зависи
мости прибыли и инфляции. 
Для этого нажмем верхнюю кнопку 
на левой панели инструментов 
(Custom 2D graphs) и в появившемся 
окне в разделе Plotl в качестве X вве
дем «ДАТА», а в качестве Y — «ПРИ
БЫЛЬ», в разделе Plot2„B качестве X 
введем «ДАТА», а в качестве Y — 
«ИНФЛЯЦИЯ». Для разделов Plotl 
и Plot2 выберем вид графика Line 
Plot, а для разделов Plot3 и Plot4 — 
Ignore. Нажав OK, мы увидим в окне 
(рис. 6), что графики инфляции 
и прибыли ведут себя очень похоже: 
как правило, если прибыль падает,

Рис. 7. Панель корреляционного анализа

падает и инфляция. Поведение ин
фляции никак не связано с деятель
ностью фирмы и определяется об
щими экономическими процессами 
в государстве, поэтому очень важно 
определить, насколько существенна 
связь между прибылью и инфляцией. 
Для этого в статистике существует 
метод корреляционного анализа. 
В программе этот метод можно най
ти, переключившись на модуль Basic 
statistic/Tables, что мы и сделаем. Те
перь вызовем исходное окно, щелч
ком правой кнопки мыши в окне 
данных выделим переменные, кото
рые хотим анализировать («ПРИ
БЫЛЬ», «ИНФЛЯЦИЯ»), в исход
ном окне выберем раздел Correlation 
matrices и нажмем ОК.

На экране появится окно (рис. 7) 
корреляционного анализа. Посколь
ку мы предварительно обозначили 
переменные, то в списке перемен
ных в левом углу будет напечатано 
«First List: ПРИБЫЛЬ — ИНФЛЯ
ЦИЯ». Теперь нажмем кнопку 
Correlations.

В появившейся таблице указан 
коэффициент корреляции (рис. 8), 
для переменных «ПРИБЫЛЬ» 
и «ИНФЛЯЦИЯ» равный 0,78.

Если теперь нажать кнопку 2D 
scatterp., а затем в качестве перемен
ной X выбрать «ИНФЛЯЦИЯ», 
а в качестве переменной Y — «ПРИ
БЫЛЬ», то после нажатия ОК полу
чим график (рис. 8), на котором изо
бражены все точки данных и прямая 
линия, являющаяся наилучшим ли

нейным приближением отражаю
щим зависимость между переменны
ми. Соответствующая этой прямой 
формула автоматически выписыва
ется под заголовком графика:

ПРИБЫЛЬ = 7.0060 + .991663 X  ИНФЛЯЦИЯ

На этом же графике указан коэф
фициент корреляции между пере
менными (0,77548), штриховыми ли
ниями обозначен доверительный ин
тервал (область, в которой с вероят
ностью 95% лежат значения перемен
ных).

В общем случае математическим 
коэффициентом корреляции между 
случайными величинами X и Y явля
ется величина

£ ( Z X, X Zy,)
i = l _________________

X i - M y
при ZX|= s ,

где Z — оценка (разница между зна
чением данного наблюдения величи
ны Xi и средним этой величины MX, 
отнесенная к упомянутой выше дис
персии случайной величины S). Ко
эффициент корреляции может при
нимать значения в интервале от —1 
до 1, и чем ближе его абсолютная ве
личина к 1, тем сильнее взаимосвязь 
между переменными (знак коэффи
циента г указывает на направление 
взаимосвязи — прямое или обрат
ное). Значение г =+1 или г= — 1 ука
зывает на наличие строгой функцио
нальной зависимости, значение г = 0 
указывает на отсутствие какой-либо 
взаимосвязи. Таким образом, значе
ние г = 0,78 между переменными 
«ПРИБЫЛЬ» и «ИНФЛЯЦИЯ» ука
зывает на прямую взаимосвязь меж
ду этими величинами, и можно пред
положить, что падение прибыли 
и падение инфляции с высокой сте
пенью вероятности связаны с одни
ми и теми же отрицательными про
цессами в экономике.

Используя полученные данные 
(рис.6), можно сделать и другие вы
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воды. Например, о периодическом 
падении и возрастании спроса, что 
связано с сезонным фактором. За
висимость прибыли от времени 
можно аппроксимировать различ
ными кривыми.

Для этого на левой панели инст
рументов нажмем кнопку Graphs 
Gallery и, выбрав Stats 2D Graphs — 
Scatterplots (рис. 9), нажмем ОК. 
В появившемся окне в качестве пе
ременной X выберем «НОМЕР», 
а в качестве переменной Y — «ПРИ
БЫЛЬ». Теперь из списка можно вы
брать различные варианты подгонки 
кривой «ПРИБЫЛЬ=((НОМЕР)».

На рис. 10 изображен график 
с подгоночной кривой — экспонен
той. Под заголовком графика приве
дена также формула подгоночной 
кривой:

ПРИБЫЛЬ=23.523 X  ехр(-0.06 X  НОМЕР).

где «НОМЕР» — номер месяца от 
начала работы фирмы. По этой фор
муле мы можем предсказать при
быль фирмы в недалеком будущем. 
Например, на 35-м месяце (N =  35) 
получим ПРИБЫЛЬ = 2,88, что

Рис. 9. Панель «Галерея графиков»

в девять раз меньше прибыли в пер
вом месяце.

Рассмотренные примеры доста
точно просты, но они показывают, 
что на освоение методов анализа 
и обучение работе с программой 
Statistica не придется тратить много 
времени, а важность полученных ре
зультатов трудно переоценить.

Программа способна решать и го
раздо более сложные задачи, она так

Рис. 10. Аппроксимация зависимости прибыли от времени с 
помощью экспоненциальной кривой

же помогает незнакомому 
с предметом пользователю 
повышать свой уровень.

Но и искушенный 
пользователь найдет про
грамму Statistica не менее 
полезной.

Statistica — профес
сионалу

Во-первых, своими 
техническими возможнос
тями.

• Программа способна обраба
тывать огромные массивы данных — 
таблицы с числом переменных 
(столбцов) до 32 ООО и практически 
неограниченным числом строк (слу
чаев); в ней имеется специальный 
модуль — менеджер файлов, кото
рый может создавать мегафайлы 
и манипулировать ими.

• Повышенная (quadruple) точ
ность математических операций поз
воляет проводить 
анализ данных 
даже с очень ма
лым разбросом 
величин.

• Р а с ч е т ы  
и построение гра
фиков выполня
ются с очень вы
сокой скоростью 
(за счет оптими
зации программ
ного кода и меха
низмов управле
ния памятью).

• Программа 
предлагает мно
жество вариантов 
научных и техни
ческих графиков 
и диаграмм при 
великолепном ка
честве и порази
тельной точности 
отображения ин
формации.

В о - в т о р ы х ,
Statistica предла
гает пользовате

лю широкий выбор методов анализа. 
Достаточно перечислить основные 
ее модули:

Quick Basic Statistics (быстрый 
анализ) — модуль, позволяющий бы
стро провести анализ наиболее упо
требительными методами;

Basic Statistics/Tables (основные 
статистические методы и табли
цы) — описательные методы статис
тики, таблицы частот и корреляций,
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рефессии и другие базовые статис
тические методы;

Nonparametrics/Distribution — 
внутри групповые и межгрупповые 
непараметрические тесты, сравне
ние различных дискретных и непре
рывных теоретических распределе
ний с распределением наблюдаемых 
величин;

ANCOVA/MANCOVA — однофак
торный и многофакторный диспер
сионный и ковариационный анализ;

Multiple Regression — различные 
методы множественной линейной 
и фиксированной нелинейной рег
рессии (в частности, полиномиаль
ной, экспоненциальной, логариф
мической и др.);

Nonlinear Estimation — методы 
подгонки к нелинейным зависимос
тям данных различных функций, 
в том числе заданных пользователем;

Time Series/Forecasting — анализ 
при помощи временных рядов (ря
дов Фурье и др.) и прогнозирование 
временных зависимостей, в том чис
ле анализ сезонных колебаний;

Cluster Analysis — различные ме
тоды кластерного анализа и класси
фикации;

Fhctor Analysis — выделение наи
более существенных факторов слож
ного объекта методами повторных 
главных компонент, минимальных 
остатков, максимального правдопо
добия;

Canonical Analysis — метод кано
нического анализа корреляции меж
ду двумя группами переменных;

Multidimensional Scaling — много
мерное шкалирование;

SEPATH — многомерный анализ 
с помощью моделирования причин
ных связей между переменными ли
нейными структурными уравнения
ми, в том числе оценка достовернос
ти результатов методом статистичес
кого моделирования Монте-Карло;

Reliability/Item Analysis — анализ 
надежности сложного объекта на ос
нове результатов диагностики его 
элементов;

Discriminant Analysis — дискрими
нантный анализ, позволяющий на

основе определенного критерия от
нести объект к некоторому классу;

Log-linear Analysis — логарифми
ческий линейный анализ сложных 
многоуровневых таблиц частот;

Survival Analysis — анализ долго
вечности (выживания) для задач со
циологии (особенно необходим 
страховым компаниям), биологии, 
инженерных задач (долговечность 
машин, сооружений) и др.

Еще три модуля программы объе
динены в общий класс «Промыш
ленная статистика».

Quality Control — широкий набор 
методов контроля качества;

Process Analysis — набор методов 
анализа производственных процес
сов, в том числе калибровочный 
анализ повторяющихся партий про
дукции;

Experimental Design — модуль 
планирования эксперимента в про
мышленных и прикладных областях.

Модули программы не являются 
независимыми друг от друга и часто 
используют одни и те же процедуры. 
В процессе работы легко переклю
читься с одного модуля на другой. 
Более того, пользуясь встроенным 
в систему командным языком (Statis- 
tica Command Language — SCL), вы 
можете запустить программу в так 
называемом пакетном режи
ме. В этом случае Statistica шаг за ша
гом, переключаясь с одного модуля 
на другой, обработает ваши данные 
и выведет результат на печать или 
в файл. При частом использовании 
SCL-режима в интерфейс можно до
бавить специальную кнопку, которая 
будет автоматически запускать нуж
ную последовательность действий.

Включенный в новую версию 
Statistica 5.1 эффективный, легко ус
ваиваемый язык программирования 
Statistica-BASIC позволяет пользова
телю создавать собственные про
граммы обработки и преобразования 
данных. В состав пакета входят не
сколько программ, написанных на 
языке Statistica-BASIC, которые 
можно использовать в качестве при
меров или заготовок.

★ 1с ★

Пользователь, занимающийся 
сбором данных — будь то экспери
ментальные данные, полученные 
в научных исследованиях, данные 
инженерных измерений, экономиче
ские данные, характеризующие дея
тельность предприятия, или данные, 
собранные в ходе социологических 
опросов, — знает, насколько небла
годарен этот труд, зависящий от 
многих обстоятельств и требующий 
больших затрат времени и сил. Одна
ко не меньшие усилия подчас требу
ются и для того, чтобы полученные 
результаты грамотно обработать 
и извлечь из них максимум инфор
мации. Программа Statistica 5.1 ста
нет надежным помощником и кон
сультантом в этой работе, подскажет, 
какие методы анализа существуют 
и какие из них лучше всего подходят 
для тех или иных задач, избавит 
пользователя от рутинных вычисле
ний, наглядно продемонстрирует ре
зультаты анализа, поможет опти
мально спланировать будущие экс
перименты и высококачественно 
оформить выполненную работу, ос
тавив специалисту удовольствие 
обобщить результаты и сделать соот
ветствующие выводы.

Хотелось бы поблагодарить ди
ректора корпорации SoftLine Игоря 
Боровикова за любезно предостав
ленную возможность ознакомиться 
с программой Statistica 5.1.

ОБ АВТОРЕ
Борис Михайлович Манзон — к.ф.-м.н., 
тел.: (095)498-45-16.

Statistica 5.1

Программа поставляется на CD-ROM.
В поставку входят четыре тома с подробным 
описанием пакета.
Платформа: Macintosh, Windows. Поддержи
ваются сетевые стандарты Windows for 
Workgroups.
Системные требования для Windows-вер
сии: процессор 386 и выше, 4-Мбайт ОЗУ 
(рекомендуется 8-Мбайт), операционная сис
тема Windows 3.1 и выше, дисковое простран
ство — 18Мбайт.
Цена: 1782 долл., для учебных заведений -  
скидки.
Тел. поставщика в Москве: (095) 232-00-23, 
e-mail: root@softline.msk.su
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Программирование Sound Blaster
в защищенном режиме процессора

Немного истории
Когда разработчики компании 

Intel создавали первый 16-разрядный 
процессор 18086, они, скорее всего, 
рассматривали его как переходную 
модель от 8- к 16-разрядным процес
сорам и не могли даже предполо
жить, что он станет образцом, совме
стимость с которым будут вынужде
ны поддерживать как сама компания 
Intel в дальнейших разработках, так и 
большинство ее конкурентов. В от
личие от своего 8-разрядного пред
шественника 18080, у которого была 
16-разрядная шина адреса, новый 
процессор имел два режима адреса
ции: 16-разрядный — для обеспече
ния совместимости с программами, 
написанными для 18080, и 32-раз- 
рядный. Однако последний был не

С. А. Андрианов

линейным, а сегментированным, в 
результате чего полный физический 
адрес состоял только из 20 разрядов.

Переход от 64-Кбайт к 1-Мбайт 
адресному пространству казался тог
да огромным шагом вперед. Возмож
но даже, этот процессор несколько 
опередил свое время, по крайней ме
ре вскоре Intel вынуждена была сде
лать маленький шаг назад и выпус
тить модификацию этого процессо
ра, продолжающую оставаться 16- 
разрядной внутри, но имеющую 8- 
разрядную внешнюю шину. Новин
ка, получившая название 18088, была 
выбрана фирмой IBM, до того мо
мента выпускавшей только большие 
ЭВМ, для ее первого ПК. Немало
важную роль в выборе именно этого 
процессора сыграло наличие 8-раз-

рядной шины, позволявшей исполь
зовать в конструкции компьютера 
дешевые 8-разрядные устройства, 
разработанные для 18080. Примене
ние контроллера прямого доступа к 
памяти (DMAC — Direct Memory 
Access Controller), относящегося к 
этой категории устройств, сразу ог
раничило максимальный размер пе
редаваемого им единого блока ин
формации 64 Кбайт. Кроме того, 
фирма IBM решила сэкономить на 
специальном дешифраторе адреса 
для DMAC и, отказавшись от приме
нения сегментированной модели па
мяти для этого устройства, подклю
чила его адресные выходы к млад
шим разрядам 20-разрядной адрес
ной шины напрямую, а для задания 
старшей части адреса использовала
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4-разрядный внешний порт, в ре
зультате чего оказалась невозможной 
пересылка данных через границу сег
мента размером 64Кбайт. Компро
миссные решения, принятые Intel и 
IBM, неожиданно стали промыш
ленным стандартом, а со всеми недо
статками когда-то выбранной архи
тектуры сегодня приходится бороть
ся программистам.

Использование DMA для записи 
и воспроизведения звука

Первоначально при разработке 
DMAC предполагалось, что одним 
из основных его назначений будет 
более быстрая, чем у процессора, 
скорость пересылки данных из од
ной области памяти в другую. В слу
чае с процессором 18080 так и бьшо, 
но у семейства 18086/88 появились 
новые команды работы со строками, 
в результате чего такое использова
ние DMAC оказалось нецелесооб
разным. С этого времени контроллер 
прямого доступа к памяти обычно 
применяется только для передачи 
данных между памятью и некоторы
ми периферийными устройствами. К 
стандартным устройствам такого ти
па можно отнести контроллер гиб
ких дисков, а к нестандартным (не 
поддерживаемым на уровне BIOS) — 
звуковые платы, сканеры, стримеры 
etc. Причем если программы для ска
неров и стримеров пишут в основ
ном разработчики этих устройств, то 
программировать звуковые платы 
сегодня вынуждены многие про
граммисты.

Стандартом de facto среди звуко
вых плат для ПК стала наиболее рас
пространенная — Sound Blaster фир
мы Creative Labs. На ее примере мы и 
рассмотрим способы программиро
вания звуковых плат. Считывать зву
ковые данные с платы или воспроиз
водить их можно и без применения 
DMAC, работая только с ее портами, 
но при этом процессор будет полно
стью загружен и не сможет выпол
нять другую работу. Кроме того, объ
ем записываемых или воспроизводи
мых данных ограничен объемом до

ступной процессору оперативной 
памяти, поэтому такой способ не по
лучил широкого распространения. 
Обычно компьютер одновременно с 
воспроизведением звука должен вы
полнять и другую работу, зачастую 
более ресурсоемкую. Тогда без 
DMAC не обойтись.

В реальном режиме работы про
цессора для вывода звука через кон
троллер прямого доступа к памяти на 
звуковую плату необходимо выде
лить память для звуковых данных, 
запрограммировать эту плату и 
DMAC, а также переопределить пре
рывание. Процессор после этого мо
жет заниматься другой работой до 
наступления аппаратного прерыва
ния, генерируемого звуковой платой 
по окончании звуковой последова
тельности. Затем процессор должен 
снабдить пару DMAC—звуковая пла
та очередной порцией данных. При 
этом программисту необходимо по
заботиться о том, чтобы выделенный 
буфер, содержащий звуковую после
довательность, не пересекал границу 
сегмента размером 64 Кбайт, а также 
требуется преобразовать 32-разряд- 
ный сегментированный адрес в 20- 
разрядный несегментированный.

В защищенном режиме работы 
процессора последовательность дей
ствий в общем такая же, но из-за то
го, что процессор работает с дес
крипторами вместо сегментов, в то 
время как DMAC продолжает рабо
тать с физической адресацией памя
ти, код программы должен несколь
ко отличаться от кода программы, 
работающей в реальном режиме. 
При выделении памяти для буфера, 
содержащего звуковую последова
тельность, необходимо позаботить
ся, чтобы она располагалась в пер
вом (нижнем) мегабайте. Это можно 
обеспечить либо с помощью специ
альных средств, предусмотренных 
разработчиками транслятора или 
библиотек, либо воспользовавшись 
прерыванием 31h. Кроме того, необ
ходимо знать как реальный физичес
кий адрес выделяемого блока памя
ти, чтобы сообщить его DM АС, так и

адрес, содержащий дескриптор, что
бы он мог быть использован процес
сором при записи в буфер звуковых 
данных.

Формат WAV-файла
В нашем журнале (Д. В. Солда- 

тенков. Программируем Sound 
Blaster. «Мир ПК», №9/94) уже были 
опубликованы сведения об основах 
программирования Sound Blaster и 
формате VOC-файла (стандарт Crea
tive), однако сегодня более распрост
ранен формат WAV (стандарт Micro
soft Windows). Каждый из форматов 
допускает различные варианты пред
ставления заголовка. Упрощенная 
структура двух наиболее часто встре
чающихся вариантов для формата 
WAV приведена в таблице.

Пример программы
Простейшая программа, демон

стрирующая работу со звуковой пла
той в защищенном режиме процес
сора, приведена в листинге 1. В при
мере решено было ограничиться 
лишь воспроизведением 8-битного 
звука, что обусловлено двумя причи
нами. Первая из них заключается в 
том, что все необходимые регистры и 
команды DSP (Digital Signal Proces
sor — цифровой сигнальный процес-

КА"
компьютерные сетп
J Q  Сетевые платы 10/100 Mb/s 
_Д  Коммутаторы и репитеры 

_ЛД Файл-серверы Com paq  

_ в  Факс-модемы U S Robotics  

J O  Сетевое и прикладное ПО 

установка компьютерных сетей 

специалистами CNE/MCNE 1У>!1

COMPAQ
dealer

N o ve ll.
Networking 

Partner
(095)298-88-11 http://www.aha.ru/'keynetik

А О ' к н т у й н

МИР ПК, март ’98 49

http://www.aha.ru/'keynetik


пйошаммив обеспечение

Листинг 1. Воспроизведение звука' из WAV-файла 
через звуковую плату Sound B laster _____

writeln('Format not supported’ ); 
ha lt;

end;

program playwavp; {воспроизведение 8 -битного звука}
{в защищенном режиме процессора}

{$0+,L+.I+,R+.S+,V+} 
uses dos.winapi; 
const

BlasterPort:word = $220; {номер порта Sound Blaster} 
BlasterIRQ:word = 5; {номер прерывания Sound Blaster}
BlasterDMAl:word = 1; {номер канала DMA Sound Blaster}
maxlen = 35000; {длина звукового буфера}

{ Seg0040 = $40;}
SouBlas : Boolean = False; {было ли прерывание от SB }

{функция определения времени}function clock: long in t; 
begin

clock := MemL[Seg0040:$6c]; 
end;

ExitSave:Pointer; {адрес старой программы выхода в DOS} 
SBold:pointer;{адрес обработчика прерывания Sound Blaster’ а} 
SBIRQ:byte; { номер прерывания Sound B laster's }

{$F+}
procedure SBint ; in te rrup t; { обработчик прерывания SB } 
begin

SouBlas:=True;
Port[$20]:=$20; 

end;

procedure HyExit: {дополнительная процедура при выходе в DOS} 
begin

ExitProc:=ExitSave; *
SetIntVec(SBIRQ+8 .SBold);

end;
{$F-}

procedure In t ln it(s b i:b y te ); {установка нового вектора}
{прерывания и т .д .} 

begin { sbi - номер аппаратного прерывания SB }
i f  sbi < 8  then SBIRQ:=sbi else SBIRQ:=2; 
6 etIntVec(SBIRQ+8 .SBold);
SetIntVec(SBIR0+8.©SBint); {переопределение}

{прерывания SB}
ExitSave:=ExitProc; {переопределение}

{процедуры выхода}
ExitProc:=@MyExit ;

end;

procedure WriteCommand(Comm:byte); { процедура записи}
{команды в регистр SB }

begin
while (Port[BlasterPort+$0C] and $80) <> 0 do; 
Port[BlasterPort+$0C]:=Comm; 

end;

procedure NotSupport; { вывод на экран сообщения } 
begin

long i:long in t; {рабочая ячейка}
a rr 1 :pointer; {для выравнивающего массива}
pusto:word; {длина выравнивающего массива}
sndp:pointer; {для массива звуковых отсчетов}
DMAPage:byte; {номер 64К сегмента для записи}

{в регистр DMA}
DMAOfs :word; {смещение звуковой последовательности}

{в нижней памяти}

procedure GetSBMem; {выделение буфера }
{нижней памяти для SB/DMA}

begin
longi := GlobalDosAlloc(16);
arr1 := p tr(lo ng i and $0FFFF,0); {селектор нижней памяти} 
longi := $FFFF-(((longi shr 16) shl 4) and $ ffff)+ 1 ; 
pusto := longi; {столько осталось до начала}

{следующего 64k сегмента} 
GlobalDosFree(seg(arr1*')); 
longi := GlobalDosAlloc(pusto); 
a r r l := p tr(lo ng i and $0FFFF,0): {селектор нижней}

{памяти (выравн.масс.) }
longi := GlobalDosAlloc(maxlen);
sndp := p tr(lo ng i and S0FFFF.0): {селектор нижней}

{памяти (для звука)}
DMAPage := longi shr 28:
DMAofs := 0; 

end;

procedure FreeSBMem; {возвращение нижней памяти в систему} 
begin

GlobalDosFree(seg(sndp~));
G1 oba 1 Dos'F ree (seg(arr1~));

end;

{« «}

const
dmap : a rray [0 ..3 ]o f byte = ($87,$83,$81,$82); {номера}

{регистров DMA}
var

i  : word; {рабочая ячейка}
t,fr iq :w o rd ; {временной параметр/частота дискретизации}
le n f i l :word; {длина считываемой части звуковых данных}
snd: f i le ;  {звуковой файл}
r i f f  :a rray [0 .. 15]of char.; {массив для чтения}

{неиспольз. частей заголовка}

Begin {the main program}
i f  paramcount <> 1 then begin 

w rite ln ;
w rite lnC  Usage: playwavp filename.wav’ );
w rite ln ; 
ha lt; 

end;
In tln it(B lasterlR Q ); { переустанавливаем прерывания }
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Assign (snd,paramstr(1)); ml := 2 ; m2  : == 2; m3 := 2;
Reset (snd,1); asm
BlockRead(snd,riff,16); { $00} mov ax, $ 0 1 0 0

BlockRead(snd,longi,4); { $10 длина заголовка} mov bx,j
BlockRead(snd,i,2); { $14} in t  $31 {запрашиваем память}
BlockRead(snd,i,2); { $16 число каналов} rc l ml, 1 {запоминаем CF}
i f  i  <> 1  then notsupport;
BlockRead(snd,friq,2); { $18 частота дискретизации} mov bx, $ 1 0 0 0

Seek(snd,longi+$12); { $1 A пропускаем заголовок} mov cx.ax
.{до предпосл.слова} and c x ,$ fff

BlockRead(snd,i,2); { разрядность} sub bx.bc {вычисляем размер до конца сегмента}
i f  i  О  8  then notsupport; cmp j.b x
GetSBHem; {запрашиваем нижнюю память для звука} jb  @ 1 1 {если достаточно места, уходим}
BlockRead(snd,longi,4); { 'da ta '}
BlockRead(snd,longi,4); { длина данных} push bx
i f  longi > maxlen then le n f i l  := maxlen else le n f i l  := mov ax, $ 0 1 0 1

longi; in t  $31 {возвращаем память}
BlockRead(snd,sndp“ , le n f i l ) ;  {звуковые данные}
close (snd); pop bx
WriteCommand($D3); {включаем звук} mov ax, $ 0 1 0 0

t:=256 - 1000000 div fr iq ; in t  $31 {забираем память до конца 64к-сегмента}
WriteCommand($40); {задаем частоту дискретизации} rc l m2 , 1 {запоминаем CFi
WriteCommand(t); mov word p tr [a r r 1 +2 ],dx {сохраняем селектор}
Port[$21] := Port[$211 and not (1 shl BlasterlRQ);

{разрешаем прерывание) mov ax, $ 0 1 0 0 * -
Port[$A]:=BlasterDMAl + 4; {маскируем DMA } mov bx,j
Port[$C):=0; {сбрасываем триггер} in t $31 {запрашиваем память для звукового буфера}
Port[$B]:=BlasterDMAl + $48; {задаем режим передачи } rc l m3.1 {запоминаем CF}
Port[$2] := lo(DMAOfs); {задаем адрес буфера} mov bx.ax
Port[$2] := hi(DMAOfs); mov ax, 0

Port[dmap[BlasterDMAl]] := DMAPage; {задаем 64k страницу} adc ax,ax
Port[81asterDMAl*2 + i ] : = lo ( le n f i l - l ) ;  {длина звуковой} mov m3,ax {запоминаем CF}

{последовательности} @1 1 :
Port[BlasterDMAl»2 + 1 ]:= h i( le n f il-1 ); mov word ptr [sndp+2 ],dx {сохраняем селектор}
Port[$A]:=BlasterDMAl; {размаскируем DMA } xor dx.dx
WriteCommand($14); {начинаем воспроизведение звука} mov word p tr [sndpl.dx {сохраняем смещение}
WriteCommand(lo(lenfil-1 )); mov ax,bx
WriteCommand(hi(lenfil-1)); shl ax,4
longi:=clock; {на всякий случай ограничим по времени} mov DMAOfs.ax
while (SouBlas = fa lse) and (longi+50 > clock) do ; shr bx, 1 2

i f  not SouBlas then Port[$20]:=$20; {сбрасываем DMA } mov DMAPage,bl
i:=Port[BlasterPort+$0E]; {сбрасываем Sound Blaster} end;
WriteCommand($D1); {выключаем звук} if((m 1 and 1 ) or (m2 and 1) or (m3 and 1)) о  0 then
Port[$21] := Port[$21] or ( 1  shl BlasterlRQ); halt;

{запрещаем прерывание} end;
FreeSBMem: {возвращаем память в систему}

procedure FreeSBMem; {возвращение нижней памяти в систему}End.

Листинг 2. Процедуры выделения и освобождения 
нижней памяти для звукового буфера

var ml,m2,m3 : word; { флаги процедур выделения памяти: } 
{ 4 -  успешно, 5 - ошибка, 2 - не выделялась }

procedure GetSBMem; {выделение буфера нижней памяти}
{для SB/DMA}

var ,j :word; 
begin

j  := (longint(maxlen) + 15) div 16; {длина блока}
{в параграфах}

begin
asm

mov ax , $ 0 1 0 1  

mov dx.word ptr[sndp+2 ] 
in t: $31 

end;
i f  m2 = 4 then 
asm

mov ax , $ 0 1 0 1  

mov dx.word p tr [a r r 1 +2 ] 
in t  $31 

end;
end;
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Структура WAV-файла
Смещение от 
начала файла Длина Описание

Oh 4h Идентификатор формата ('RIFF’)

4h 4h Длина блока данных (длина файла — 8 h)

8 h 4h Идентификатор блока звуковых данных ('WAVE')

Och 4h Идентификатор подблока заголовка 
ffmt’ — с пробелом в конце)

1 0 h 4h 0 0 0 ch/0 0 1 0 h — длина подблока заголовка

14h 2 h 0 1 h — тип формата представления данных

16h 2 h Число каналов ( 1  — моно, 2 — стерео)

18h 2h/4h Частота дискретизации, Гц

lah/lch 2h/4h Скорость передачи данных, байт/с (произведение числа каналов, частоты 
дискретизации и разрядности в байтах)

1 ch/2 0 h 2 h Число байт для представления одного отсчета (1 — 8  бит моно, 2 — 16 бит 
моно или 8  бит стерео, 4 — 16 бит стерео)

1 eh/2 2 h 2 h Разрядность, бит (8,16)

20h/24h 4h Идентификатор подблока данных (‘data’)

24h/28h
яяяятнтпэтгт

..........
4h

* а ма амщ цц v *■ ы • V у * ** •• *.... г V. * * ц аа ащ—'■•■*■ г* ц...........................ц
Длина звуковых данных

28h/2ch Звуковые данные

Зима восторгов наших

Ма ВВЦ с 20 по 24 января этого года 
прошла выставка «Бухгалтерский учет и 
аудит», привлекшая внимание не только 
программистов, но и специалистов, рабо
тающих в финансово-хозяйственных об
ластях. На ней деловым кругам России 
была предоставлена возможность проде
монстрировать свои достижения в облас
ти разработки ПО, консалтинговой и ауди
торской деятельности, а также способст
вовать развитию автоматизации финансо
во-хозяйственных и экономических сфер.

Доброй традицией стало участие в вы
ставке ведущих фирм. В этот раз более 
80 отечественных производителей ПО 
(около 97% российского рынка) предста
вили результаты своей работы, в частно
сти, компании «1C», «Галактика», «Па
рус», «Интеллект-Сервис», «Цефей», R- 
Style Software Labs. Большинство про
грамм обеспечивает автоматизацию 
бухгалтерских работ с учетом тех изме
нений, которые произошли в обязатель
ной отчетности, а также вследствие де
номинации рубля. Наряду с российскими 
фирмами на выставке представили свои 
разработки и зарубежные — SAP AG, 
BAAN, «Прайс Уотерхаус».

Другим важным явлением нашей жиз
ни, нашедшим достойное отражение в 
экспозиции, стал консалтинг, который 
принимает не только форму поддержки 
ПО, но и стимулирует его развитие, так 
как все чаще он связывается с проекти
рованием автоматизированных систем.

Анализ демонстрируемых разработок 
показывает, что сохраняется тенденция 
создания управляющих систем предпри
ятия, в которых технологическая часть 
системы рассматривается в отрыве от 
общесистемного управления, что в луч
шем случае требует дополнительного 
ввода информации, а в худшем сказыва
ется на качестве принимаемых управ
ленческих решений.

Оценивая выставку в целом, можно 
сказать, что посетители могли получить 
хорошую информацию не только благо
даря добротному каталогу.

Г. Р.

сор) звуковой платы были описаны 
ранее в статье Д. В. Солдатенкова, и 
это позволяет сократить объем жур
нальной публикации. Вторая причи
на связана с тем, что подавляющее 
большинство выпускаемых сегодня 
звуковых плат являются 16-разряд- 
ными и совместимы с Sound Blaster 
лишь на уровне 8-битного звука, т.е. 
подавляющее большинство звуковых 
плат, выпускаемых не Creative Labs, 
не совместимы с Sound Blaster 16, и 
соответственно 16-битный звук в них 
реализуется по-другому. Следова
тельно, стандарта, даже de facto, для 
воспроизведения 16-битного звука 
не существует.

Пример программы написан спе
циально в демонстрационных целях, 
поэтому, с одной стороны, содержит 
явное ограничение на длину воспро
изводимого участка файла, с дру
гой — количество проверок в нем ми
нимизировано. В начале программы 
описаны константы, характеризую
щие аппаратные ресурсы, используе
мые Sound Blaster. В реальной про
грамме их следует брать из перемен
ных окружения. Все это сделано для 
того, чтобы сократить размер лис
тинга и сделать его более читаемым.

Программа содержит обработчик 
прерываний, поступающих от звуко
вой платы, а также дополнительную 
процедуру завершения, которая вве
дена для восстановления старого 
вектора прерывания при любом, в 
том числе и аварийном выходе из 
программы.

Процедуры выделения и осво
бождения нижней памяти называют
ся GetSBMem и FreeSBMem соответ
ственно. Для облегчения переноса 
программы на другой компилятор 
или в другой язык программирова
ния в листинге 2 приведены ассемб
лерные варианты этих процедур.

Выход из программы предусмот
рен по аппаратному прерыванию, ге
нерируемому звуковой платой после 
окончания воспроизведения фраг
мента. Если такое прерывание по ка
ким-либо причинам не поступает, 
программа завершается по тайм-ауту, 
составляющему чуть менее 3 с, для 
чего предусмотрена функция, воз
вращающая текущее значение сис
темной переменной таймера.

ОБ АВТОРЕ
Андрианов Сергей Андреевич — к.т.н., 
e-mail: andriano@divo.ru, Fido: 2:50/435.40
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IB DataBase
П Р И Н И М А Е Т

Э С Т А Ф Е Т У
Дмитрий Рамодин

В
ам знакомо название Borland 
IB DataBase 5.0? Скорее всего, 
нет. Однако берусь утверж
дать, что под этой маской 
скрывается хорошо известный 
вам сервер баз данных InterBase. 

Просто он будет называться иначе 
начиная с версии 5.0. Причиной то
му стали трения между корпорацией 
Borland и одной из российских ком
паний, создавшей и зарегистриро
вавшей свой InterBase, не имеющий 
ничего общего с продуктом Borland. 
Для зарубежных пользователей сер
вер останется под прежним именем, 
а вот нам с вами придется привыкать 
к новому названию — IB DataBase 
(чем не проявление особого уваже
ния к нашей стране!).

Но шутки шутками, а новая вер
сия продукта IB DataBase 5.0, заслу
живает того, чтобы о ней рассказали. 
Заметим, что отныне этим пакетом 
занимается компания InterBase Soft
ware Corporation, выделившаяся из 
корпорации Borland.

Новая архитектура
Архитектура сервера СУБД IB 

DataBase 5.0 — SuperServer—отлича
ется от архитектуры предыдущих 
версий: вместо выделенных сервер
ных процессов клиенты суперсерве
ра используют потоки выполнения. 
Несколько серверных потоков осу
ществляют разделяемый доступ к 
единому серверному процессу. Такое 
решение позволяет убрать «узкие ме
ста» за счет арбитража разделяемых 
страниц баз данных и сокращает на
кладные расходы по запуску множе
ства процессов. Скорость обмена со
общениями вырастает еще и потому, 
что применяются вызовы к разделяе
мым библиотекам. Архитектура 
SuperServer такова, что позволяет го
ворить о защите целостности базы 
данных благодаря помещению кода, 
выполняющего все критические опе
рации, в единый серверный супер
процесс. Он изолирован от приложе
ний пользователей и потому изоли
рован от их ошибок.

Проверки на дорогах

У них...
Пятая версия IB DataBase уже 

прошла испытание в реальном деле: 
ее использовали в качестве основно
го сервера баз данных сотрудники 
компании Colorado Mountain Express, 
управляющие работой транспортной 
системы горнолыжных курортов. Со
трудники компании обращались к 
серверу и создавали нагрузку до ста 
одновременных подключений к 
СУБД. Старший менеджер по техно
логиям этой компании сообщил, что 
в течение 25 дней бета-версия IB 
DataBase 5.0 проработала без сбоев 
и проблем, чем доказала свою на
дежность и устойчивость.

... и у нас
Автор использовал IB DataBase

5.0 в качестве тестового сервера для 
создания и отладки клиент-сервер
ных приложений, обменивающихся 
данными с сервером баз данных. Не
смотря на то что испытывалась бета- 
версия продукта (IB DataBase 5.0В2), 
устойчивость при работе с операци
онными системами Windows 95 OSR2 
Pan Europe и Windows NT Workstation
4.0 была просто замечательной.
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Производительность
Производительность IB Data

Base 5.0 по сравнению с предыдущи
ми версиями InterBase значительно 
выросла. Этого удалось добиться за 
счет лучшего использования индек
сов при обработке запросов: IB 
DataBase автоматически выбирает 
минимальный индексный набор и 
пытается использовать индексы в 
командах Min() и Мах(). Кроме того, 
сокращены затраты времени при вы
полнении команд Distinct, Order by и 
Group by, а для операции связи Join 
был оптимизирован синтаксис.

Поддержка Java
Разумеется, при создании новой 

версии такого современного продук
та, как IB DataBase, не могли обой
тись без Java. Используя прямой 
драйвер доступа InterClient, соответ
ствующий спецификации JDBC, 
можно оперировать данными, распо
лагающимися на сервере IB Data

Base. Не составит труда обратиться к 
серверу из любого Java-приложения. 
Конфигурацию средств доступа к 
данным IB DataBase берет на себя, 
избавляя клиентское приложение от 
необходимости каких-либо настроек.

Библиотека пользовательских 
функций (UDF)

Новая библиотека пользователь
ских функций (UDF) из динамичес
кой библиотеки IB_UDF.DLL (име
ется в виду Windows-вариант) рас
ширяет возможности программиро
вания. Более тридцати функций вы
полняют рутинные операции, на
пример математические вычисления 
или действия над строками.

Сборщик мусора
СУБД IB DataBase 5.0 оснащена 

мощным средством сборки «мусора», 
находящегося в индексах. Результа
том его работы является динамичес
кое сокращение размера индекса,

когда какая-либо индексная страни
ца становится пустой, скажем, в слу
чае удаления записей. При этом IB 
DataBase оставляет освободившееся 
место под свои нужды, не возвращая 
его в пул операционной системы. В 
итоге снижается нафузка на сервер и 
обеспечиваются высочайшие пока
затели производительности.

Все новые таблицы баз данных 
автоматически становятся объектом 
действия сборщика мусора. Что каса
ется старых таблиц, оставшихся от 
предыдущих версий InterBase, то их 
пофебуется переиндексировать, 
применив специальную угол иту gbak, 
входящую в состав IB DataBase 5.0.

Поддержка кодировок
В IB DataBase 5.0 значительно 

расширен список хранимых тексто
вых кодировок. Теперь помимо UNI
CODE могут быть использованы сле
дующие кодировки: SJIS (японская); 
UEC (Extended UNIX Character); ко-

*
J ON TIME. ON BUDGET.

ON C++BUILDER.

C++BU ILD ER. T H IS  CH A N G ES EV ERY TH IN G .

Borland
www.borland.com 
www.borland.ru 'CBuBder3
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Процесс Guardian
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В соответствии с новыми веяниями в мире клиент-серверных систем, IB DataBase 5.0 
использует специальный процесс под названием Guardian, контролирующий состояние 
сервера. Как добросовестный служака, процесс Guardian обеспечивает бесперебойную 
работу сервера IB DataBase, периодически проверяет его состояние и делает запись в си

стемном журнале обо всех неполадках. Администратор может 
задать действие, которое должен выполнить процесс Guardian 
в случае возникновения нештатной ситуации: либо полностью 
остановить сервер, либо сделать попытку повторно перезапу
стить его.
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Процесс Guardian имеет свой 
собственный центр управления

довые страницы DOS; кодовые стра
ницы Windows; ISO Latin 1-9; BIG_5 
(китайская); KSC5601 (корейская); 
GB2312-80 (китайская).

Каскадная декларативная 
ссылочная целостность

IB DataBase предлагает расши
ренное определение Foreign Key. 
Стало возможным определение ссы
лочной целостности объявлением 
CASCADE, что соответствует стан
дарту ANSI SQL 92. Это объявление 
делает реальным задание операции 
над подчиненной таблицей, если в 
мастер-таблице первичный ключ 
был удален или изменен. Эти новые 
возможности могут быть задейство
ваны в таких командах, как CREATE 
TABLE и ALTER TABLE.

Новый контроль доступа
Чтобы разрешить или запретить 

владельцам таблицы ссылки на пер
вичный ключ внешней (FOREIGN) 
таблицы в ссылочных (REFER
ENCE) привилегиях, в IB DataBase 
5.0 применяется специальный кон
троль за безопасностью. Можно на
значить права доступа как для целой 
таблицы, так и для отдельных коло
нок, включенных в первичный ключ. 
Права доступа будут проверяться во 
время выполнения, когда определе
ны ограничения на ключ FOREIGN.

Система управления 
подключениями

IB DataBase умеет регулировать 
число одновременных подключении 
к серверу. Для этого берется значе
ние USERS из файла лицензий и ум
ножается на 3, в результате чего по
лучается максимально допустимое 
число одновременных подключений. 
Система внимательно следит за тем, 
как пользователи подключаются и 
отключаются, производит подсчет 
текущих соединений и сравнивает их 
с допустимым числом.

Усовершенствованные GBAK
Утилиты резервного копирова

ния и восстановления GBAK в IB 
DataBase 5.0 усовершенствованы так, 
что стало возможным направлять 
данные в стандартный поток вывода 
stdout, тогда как ранее вывод был ог

раничен файлом. Нововведение по
может организовать конвейерную 
передачу данных другим утилитам 
или перенаправление на любое уст
ройство. Кроме того, вместо чтения 
данных из файла в IB DataBase 5.0 
стало возможным их считывание не
посредственно из стандартного по
тока ввода stdin, который также мо
жет быть перенаправлен из любого 
устройства.

Временные файлы
Управление временными файла

ми в IB DataBase 5.0 выстроено на 
базе новой концепции. Создаются 
временные файлы двух типов: sort и 
history list, причем первый создается, 
если внутренний буфер сортировки 
мал для проведения операции сорти
рования. Каждый запрос, например 
CONNECT или CREATE DATA
BASE, использует одни и те же ката
логи временных файлов. После 
окончания сортировки или выпол
нения запроса временный файл sort 
освобождается. Временные файлы 
типа history list создаются приложе
ниями isql и wisql для запоминания 
вводимых команд. Для каждого сеан
са создается свой собственный вре
менный файл, динамически увели
чивающийся до тех пор, пока имеет
ся свободное время. Когда клиент за
вершает сеанс работы, закреплен
ный за ним временный файл history 
list освобождается.

Требования к компьютеру

Windows:
процессор: ........................................... Intel 486 и выше;
операционная система;......................... Windows NT или Windows 95;
Оперативная память:.............................16 Мбайт (рекомендуется 64 Мбайт);
компилятор: ......................................... Visual C++ 4.2, Borland C++ 5.0.

Solaris:
процессор: ........................................... SPARC или UltraSPARC;
операционная система:......................... Solaris 2.5.1;
Оперативная память:.............................32 Мбайт (рекомендуется 64 Мбайт);
компилятор: ......................................... SPARCWorks.

HP-UX:
процессор: ...........................................PA-RISC;
операционная система:.........................HP-UX 10.20;
Оперативная память:............................ 32 Мбайт, 64 Мбайт для сервера.
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Новые продукты
Комплекс CuneiForm Collection

Вышел в свет комплекс про
граммных продуктов CuneiForm 
Collection, предназначенный для ав
томатического ввода в компьютер со 
сканера факсов, книг, машинопис
ных страниц и других материалов. 
Этот комплекс поможет вам, кроме 
того, отыскать необходимую инфор
мацию среди всех ваших докумен
тов, будь то письма, статьи, догово
ра, электронная почта, рукописи или 
фотографии.

Комплекс CuneiForm Collection 
занимает один компакт-диск и вклю
чает в себя системы распознавания 
текстов CuneiForm 98 Direct и 
CuneiForm 96 Gold, а также электрон
ный архив «Евфрат 97@SOHOII», 
разработанные фирмой Cognitive 
Technologies. Остановимся подробнее 
на системе CuneiForm 98 Direct — 
именно она является новинкой и со
ставляет сегодня пред мет нашего рас
смотрения.

По мнению специалистов Cogni
tive Technologies, эта система сущест
венно отличается от других про
грамм распознавания.

Прежде всего в ней реализованы 
алгоритмы самообучения, которые 
обеспечивают точность распознава
ния документов среднего и даже низ
кого качества на 30—40% выше, чем 
методы, используемые в обычных 
системах.

Это означает, что если раньше 
подобные программы на странице 
текста, например, низкого качества 
оставляли 10 ошибок, то теперь их 
число снизится до шести-семи.

Как же происходит самообуче
ние? CuneiForm 98 Direct распозна
ет текст за два прохода. В первый 
раз она читает текст как обычная 
омнифонтовая система и на основе 
хорошо пропечатанных символов 
сама генерирует шрифт — автомати
чески оценивает «веса уверенности 
распознавания символов» и выби
рает те из них, которые обладают

Результат распознавания системой CuneiForm 
98 Direct текста показан в верхней части экрана

достаточно высокими весовыми ко
эффициентами.

При втором проходе CuneiForm 
98 Direct работает по шрифтовому 
методу, «накладывая» на плохо про
печатанные символы этот сгенери
рованный шрифт (в качестве шабло
нов). Осуществляется как бы «при
вязка» к данному шрифту, получен
ному, например, на какой-то кон
кретной пишущей машинке с учетом 
его характерных особенностей и де
фектов, в результате степень распоз
навания текста повышается.

Предусмотрен здесь и словарный 
контроль, который позволяет подо
брать альтернативы неуверенно рас
познанному слову, что тоже увеличи
вает точность распознавания.

За повышение качества прихо
дится, конечно, расплачиваться сни
жением на 20—25% скорости работы 
(из-за необходимости выполнения 
двух проходов). Однако по оценкам 
специалистов фирмы Cognitive 
Technologies, для пользователей важ
нее оказывается именно качество 
распознавания.

В CuneiForm 98 Direct довольно 
удобный интерфейс: реализованы 
ниспадающие контекстные меню,

Панель CuneiForm Ш
ш

панели быстрого доступа, мастер 
распознавания, система помощи.

Модуль распознавания поддержи
вает технологию Intel Pentium MMX. 
Есть в CuneiForm 98 Direct и собствен
ный полнофункциональный встроен
ный редактор. Она распознает тексты 
на русском, украинском, английском 
(а также смешанные на русском и анг
лийском) языках. Дополнительно мо
гут поставляться модули распознава
ния еще для 11 языков: немецкого, 
французского, испанского, итальян
ского, шведского и др.

Все стили и начертания распо
знанных символов сохраняются в 
формате RTF. Система тесно интегри
рована с прочими приложениями — 
возможен непосредственный вызов ее 
из электронного архива, прямой экс
порт результатов распознавания в MS 
Word, «Евфрат», передача текста через 
буфер обмена в другие программы, 
печать текста и графики. Поддержи
ваются выходные форматы ANSI, 
Smart ANSI, RTF, DBF.

В заключение следует сказать о 
том, что CuneiForm 98 Direct являет
ся полностью 32-разрядным прило
жением Windows и работает в среде 
Windows 95 и Windows NT 4.0. Ее де
монстрационную версию можно пе
реписать с Web-узла фирмы Cogni
tive Technologies по адресу www.cog- 
nitive.ru. ■

Михаил Глинников

CuneiForm Collection

Панель быстрого доступа упрощает обращение 
к основным функциям системы

Комплекс из трех программ, предназначен
ный для автоматического ввода и быстрого 
поиска документов. Включает две системы 
OCR, CuneiForm 98 Direct и CuneiForm 96 Gold, 
и электронный архив «Евфрат 97@SOHOII» 
Системные требования: 486DX-66 (жела
тельно Pentium), 8-Мбайт ОЗУ, видеоплата 
SVGA, 2Х-дисковод CD-ROM, мышь. 
Платформа: Windows 95, Windows NT 4.0 
Цена: 199 долл. (для пользователей предыду
щих версий CuneiForm — 59 долл.).
Cognitive Technologies, 
тел.:(095)135-89-68,135-55-10, 
http://www.cognitive.ru
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Обзоры
FileMaker Pro 4.0
СИСТЕМА УПРАВЛЕНИЯ БАЗАМИ ДАННЫХ ПОЛУЧИЛА СРЕДСТВА ПОДГОТОВКИ ПУБЛИКАЦИЙ WEB 
И ИНСТРУМЕНТЫ ДЛЯ ВЕРСТКИ.

П
акет FileMaker Pro и 
Web-серверы всегда 
хорош о «понимали* 
друг друга, но для 
нормального «разго

вора* им требовался ’ «пе
реводчик* в лице специ
ального пакета для публи
кации содержимого баз 
данных. С выходом версии 
Claris FileMaker Pro 4.0 си
туация изменилась: пакет 
содержит встроенные 
средства, позволяющий с 
легкостью передавать ин
формацию из базы дан
ных в Сеть Web. Достаточ
но отметить ячейку на эк
ране щелчком мыши, и ва
ша база данных, построен
ная на основе FileMaker 
Pro, станет доступной ко
му угодно — и всему миру, 
и вашим коллегам в офисе, 
причем дополнительно не 
потребуется ни устанавли
вать пакеты, ни писать 
программы.

Если вы давно уже со
бирались опубликовать 
Свою базу данных в Web,

Jim Heid. FileMaker Pro 4 0. Mac
world. Февраль 1998 г., с 38.

но приходили в ужас при 
мысли о том, что придется 
разбираться с утилитами 
независимых разработчи
ков, FileMaker Pro 4.0 по
может вашей мечте осу
ществиться. Но если вы 
набили руку на работе с 
пакетом для публикации 
базы данных, последняя 
версия FileMaker Pro не по

разит вас своими возмож
ностями, однако вам по
нравятся появившиеся 
улучшения, которые облег
чают подключение базы к 
Web. Ну а если вы уже дав
но на «ты* с пакетом File
Maker Pro, то и в этом слу
чае обнаружите множест
во небольших, но прият
ных усовершенствований.

Другой, но такой же
Основные возможнос

ти пакета FileMaker Pro 4.0 
почти совпадают с тем, что 
предлагала предыдущая 
версия. Однако появилось 
и несколько полезных до
полнений. Версия 4.0 поз
воляет непосредственно 
импортировать рабочие 
листы Microsoft Excel —
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достаточно просто пере
тащить их на значок File
Maker Pro, и последний со
здаст новую базу данных, в 

, которой каждая строка 
электронной таблицы ста
новится записью.

Теперь при формати
ровании таблиц вы можете 
поворачивать поля с мет
ками таким образом, что
бы они располагались вер
тикально. Вряд ли это по
надобится вам ежедневно, 
но расширит ваши воз
можности при формати
ровании отчетов и этике
ток. Когда вы щелкнете 
внутри повернутого поля 
или перейдете в него, на
жав клавишу <Tab>, File
Maker Pro мгновенно раз
вернет его содержимое, 
что облегчит ввод данных. 
Перейдете в другое поле — 
и содержимое поля снова 
повернется.

Функция Find пакета Fi
leMaker Pro 4.0 теперь поз
воляет вам задать точный 
поиск, например найти го
рода, в название которых 
входит слово Baker. Так, в 
предыдущих версиях File
Maker Pro в результате по
иска были найдены Вак- 
erville и Bakersfield.

Если вы используете 
реляционные функции Fi
leMaker Pro для задания 
связей между различными 
файлами базы данных, то 
обрадуетесь, когда узнаете, 
что FileMaker Pro теперь 
может сортировать записи 
в пределах «портала» 
(представления в связан
ном файле) или в рамках 
связанных списков. На
пример, если у вас имеется 
база данных классов, свя
занная с базой данных сту
дентов, то вы сможете ото
бразить список студентов,

отсортировав их по име
нам внутри базы данных 
класса.

Сетевые достижения
Наибольшее впечатле

ние производят возможно
сти, предоставляемые в Fi
leMaker Pro 4.0 при работе 
с Internet. Некоторые из 
них просто экономят ваше 
время. Например, если по
ле содержит URL (универ
сальный указатель ресур
сов), то вы можете щелк
нуть по полю, удерживая 
клавишу <эе>, a FileMaker 
Pro загрузит для вас соот
ветствующую страницу, за
пустив при необходимос
ти браузер. В версию File
Maker Pro 4.0 добавлена 
поддержка изображений  
GIF и JPEG, наиболее рас
пространенных в сети 
Web-форматов. Вы можете 
сохранять графику GIF 
или JPEG в полях-контей
нерах, а затем включать их 
как статические изображе
ния на Web-страницах. 
Сервер Web Companion 
пакета FileMaker Pro кон
вертирует графику, сохра
ненную в других форма
тах, в изображения JPEG 
буквально «на лету».

Команда Export версии 
FileMaker Pro 4.0 теперь 
♦говорит» и на языке 
HTML- вы можете экспор
тировать часть базы дан
ных или всю ее как табли
цу HTML, которую затем 
можно открывать и редак
тировать с помощью ваше
го любимого редактора 
HTML Если ваша база дан
ных изменяется довольно 
редко, то этой новой функ
ции будет вполне доста
точно для размещения 
всей информации из базы 
в Web. При желании вы

(Еш
,Графические технологии

(ШаШБПШВЧКОФОРМАТНОЙ 
ПЕЧАТИ ПЛАКАТОВ И РЕЗКИ

2anon BJC-4200, А4, струйный 720dpi 
Canon BJC-4550, АЗ, струнный 720dpi
Tektronix Phaser 140 струйный ....
Tektronix 350 Base 8Mb__________

L $235
$435 

  $994
 $3,230

идеальны, цветной naiepwa припер на вооостойсих 
крвситвлиж, б страниц в минуту, побои материал 
от 60 до 300 г/м к» Iff, стоимость цветного отечаткз * 
от 20-ти рублей

Tektronix 560 Extended 40Мб 1200x1200dpi ......... 56,665
профессиональный цветной лазерный принтер, 
обеспечивающий двустороннею печать с разрешением

UMAX Astra 6ЮР 600dp A4 30b t. 
UMAX Astra 6T0S 600dpi A430bit. 
UMAX Astra 1200S, 1200dpi A4 30brt.

едмелреходньи, сверкдолговечиви пампе с холодным 
катодом, аиалоговаи гамма-коррекция, функции
подавлений растра, реально работающие драйвера
Мае и Wiri95/NT

ГРАФИЧЕСКИЕ СТАНЦИИ

UMAX РС2Ю0/200ММХ

Matrox Millenium 8MB. HDD Uhra-IDE (33Mb/sec> 17Gb. 
Mitsubishi 87TX T7", 1600x1200 0.25mm.
24x CD-ROM привод. Microsoft Windows 95

PowerMac G3/233 . 
Процессор <лЗ 233Процессор G3-233Mhz. ОЗУ • 64Мб. HDD 4Gb ICE, 
24xCD. Mitsubishi Diamond Pro 9TTXM 2Г,
VtOQx1200x75Hz, 0.28mm, IX TwnTurbo 128 • 8Mb 
1600x1200x24bit„ lO&ase-T Ether Net. keyboard, mouse

UrraxStation 6100 Pentium 11-300..

0.28mm. Matrox Mifenium 8MB. Ю/ЮОМЬ Fast EtherNet. 
HDD 4 3GB Ultra Wide SCSI. 24x CD-ROM привод. 
Microsoft W idows 95

Power Macintosh 9600/300...........    ...
PowerPC 604e/300Mhz. 1Mb ASIC cache. 192Mb ОЗУ.

КОМПЬЮТЕРЫ MACINTOSH

МОНИТОРЫ MITSUBISHI

Encad Croma 24*............  ,.........................  $ 3,250
доступный широкоформатный струйный плоттер, позволяет 
выводить полноцветные плакаты ширимой 
до 6104, печатает на самокл. материалах, пленках д пв
подсветки и

Encad No/aJET Pro36/50 91см-126см...... S 7,890/13.390
самое популярное устройство в России дпв вывода плакатов,

1200x1200dpi на офисной бумаге, усовершенствовать* 
расходные материалы обеспечивают низкую иену отпечатка 
и индикацию оставшегося уровня тонеров

Tektronix Phaser 380 16Mb__________ __ ____ $ 10,999
A3+ на твердых красителях

Tektronix Phaser 380EF 48Mb 600dpi..................$12.996
АЗ+на твердых красителях

>, дозаправка на ходу*, 
спец. материалы для наружной рекламы

Encad NowaJETРго42е/б0еЮ&м/БЗсм... $15390/25390 
Все характеристики NovUet Pro плос утроен  »ав 
скорость вывода, встроенная сушка, две системы
подами красителя

Encad NovaCut 24/54 61см/134см .
Все преимущества NovaJet Pro, плкВсе преимущества NovaJet Pro, плюс 
высфедуааественныи режушии плоттер

$К400/*700

■  ̂ ЦИФРОВЫЕ ФОТОКАМЕРЫ

ко о я га Ш » .
KODAK DC 2Ю

$950
$1.135

$249
$269
$465

в н а т м з '. ш ш

$ 1380

UMAX Powerlook II 1200dpi A4 ЗбЬи слайд...........$ 1,630
UMAX Powerlook III 2400dpi A4 42Ы слацд $3,650

од нопрокодфий. A4 со слайд-модулем, оптическое 
разрешение 1200x2400dpi. диапазон оптических 
плотностей 0-34D, глубина цвета - 42 бит, загружаемы* 
кривые гамма-коррекции, долговечна* пампа 
с холод ным катодом, термокомпснсацив

UMAX RsAertxxic3000Э048фМ42Ь1слайа______ $8340
профессиональный механизм с неподвижным объективом, 
оптическое разрешение 3048x3048 cpi, суперновая ПЗС 
матрица на10 500 улементов, диапазон оптических 
плотностей 0-3.6D, глубина цвета - 42 бит

GCC Bite 1212,8Mb А4 EtherNet PS2 50MHz ......
раезрешение T2Q0xi2OQcto« скорость 12стрмим

GCC Bite XL 80816Mb, 800dpi, АЗ+, EtherNet $2£Э4
GGC Ste XL 120824Mb, 1200dpi, АЗ+, EtherNet $3,729
GCC Bite XL 1208S5____________ ____ _____ __$ 4ДЕ

32Mb. 1200dpi. 305x533nvr>, EtherNet
Еессионагыяяя принтер для»  япп, фсяоформ 
* 1200dpi. формат АЗ-i- ( 305x533мм). 24МЬ ОЗУ

ПОЛНОЦВЕТНЫЕ ЦИФРОВЫЕ 
КОПИРОВАЛЬНЫЕ АППАРАТЫ

UMAX Mirage Use 1400dpi A3 36bit елзйп $ 3,845
AGFA Arcus I11200 A4 3Gbit слайд   ___$1561
AGFA Duo5cao 2000dpi МЗбЫслайП................ $ 3,820
Linotype Sapbir ULTRA2000dpi, 36bitvv/lJnocolor $4,995

$ 2 Д 11

Canon CLC320.......................   $8,075
Полноцветный лазерный сопироэальный апгирет. 
работающий на простой бумаге, формат оригинала до 
АЗ.разрешение 400 dpi, 5 копий А4 в минуту, подхлюче*ые • 
комгъюгеру возможно С помощью ColorPass 320

Canon а с  700________________________  $Я 9В
Цветной лазерный когыровалыый аппарат, работающий на 
простой бумаге, формат оригинала до АЗ. разрешение 
400 dpi, 7 вопий А4 в минуту, автоматический сортер на 
20 отпечатков и степлер-осрвгка. подключение к компьютер 
возможно с помощью ColorPasi $00/5000

Canon а с  Ю00__________________________$69,990
Самый скоростной попюцветный копировать рый аппарат, 
скорость 31 страниц* А4 в минуту, автомати^аеой сортер 
на JO отпечатков и степлер-скрепка, автоматическая 
двусторонний печать, идеально подходит дли оперативного 
изготовлении цветных брошор. листовок 
и другой полноцветной продукции

$4,896
ИЗДАТЕЛЬСКИЕ СИСТЕМЫ

$4Д П

Adobe Illustrator 7.0 Mac/Win __
Adobe PageMaker 6.5 Mac/Win.. 
Adobe Photoshop 4.0 Mac/Wr . 
XaFs Power Tools V3.0 Mac/Win.

$6,755
4Gb rastSCSMI HOO, 24xCD привод Mitsubishi Ю00 TXM 2Г, 
1800x1440,028mm. DC TwinTurbo 128 • 8Mb 1600*1200х24Ы, 
‘OBadLT EtherNet, keyboard, mouse

 ___$465
------------ $443
 .........$699
..................$164
_______ $1045

Coreldraw V7.0 WSn9!>/NT4 ...................... $ 584
Corel Stock Photo library 1,2 3 ............................ .$ 1099

ractal Design Painter V5.0 Win/Mac........................ $ 357
любое специалюиравамое f lu  для издательства, 
графики и дизайна

Quark Xpress 4.0 Mac/Win". 
■ ф — n9S/NT4.

РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ

Apple PowerMac G3/233...........    $2Д5
desktop, 32/4Gb. 512К backcsche, 24xCD

Apple PowerMac G3/266................................... $ 2,698
desktop, 32/4Gb, 512K backache. 24 ЮЗ, ZIP

Apple PowerMac G3/266.... .............. .................$ 3396
minitower. 32/SGb. S12K backache. 24xCD. Zip

Apple Power Macintosh 8600/250 .......................$3,595
32/4GB/24iCD

Apple Power Macintosh 9600/300   .................$4350
l6Mb/2Gb/m28 8Vb/CO

Постоянно на с кл аде  в М о скве  больш ой вы бор  
расх одны м  материалоя для:

цветных копиров С кол С1СЗ20/700/1000, 
принтеров Apple StyieWriter, LaserWriter,
Tektronix 140/350/550/560/600 
NewGen DesgnExpress/DuoSetter/Chremax Pro 
GGC SelectPress/Elite/Elite XL 
Fargo Primera Pro/Pictura 

чернила, бумага и пленка BKAD в рулонах для 
струйных широкоформатных плоттеров, а также 
фототехническая пленка от $55 за кв. мир 
и химикаты для разнообразного 
фотонаборного оборудования

К О М П А Н И Я  Т Е Р Е М

Diamond Scan 17НХ17” 1280x1024035ш т............. 5695
Diamond Pro 87TXMiri60Qxt200x69Hz 0 2 5 тт___ $939
Diamond Pro7001Г 1600x1200x75Hz 035mm_____ $999
Diamond Pro 9ТГХМ 2Г 1600x1200x76Hz 028mm.... $1645
Diamond Pro 10002Г 1800x1440x76Hz028mm.... $2375

Москва, Староваганьковский nep.19, строение 1 
.(метро «Библиотека им. Ленина»)
Телефоны: (095)9560404,2030688 
Факс (095)2030637
WWW-сервер: http://www.tefern.ru 
E-mail: sales@terenn.ru
Санкт-Петербург (812) 3271031
Нижний Новгород: (8312)3178541Г)о34 .........Минск: (0172)634489,633203

http://www.tefern.ru
mailto:sales@terenn.ru


1 Обзоры

сможете сообщить своим 
заказчикам, входящим в 
список, что содержимое 
вашего узла изменилось. 
Для этого достаточно при
менить новую функцию 
Send Mail, которая может 
настраиваться сценарием  
на передачу электронных 
писем по указанным в базе 
данных адресам.

Интеграция с  Web
В FileMaker Pro 4.0 реа

лизована новая архитекту
ра дополнительных моду
лей, которая позволяет 
компании Claris и другим 
разработчикам создавать 
расширения пакета для до
бавления новых функций. 
FileMaker Pro 4.0 содержит 
дополнительный модуль 
Web Companion, представ
ляющий собой мост между 
FileMaker Pro 4.0 и Web. 
Этот модуль, разработан
ный на основе утилиты из
дания баз данных Lasso 
компании Blue World Com
munications (www.blue- 
world.com), обеспечивает 
пользователей всем необ
ходимым для публикации 
базы в Web, так как выпол
няет всю * черновую* рабо
ту по преобразованию по
лей базы в информацию, 
понятную браузерам.

Если вы любите высо
кую скорость, то можете 
использовать режим In
stant Web Publishing моду
ля Web Companion. Стан
дартные экраны, которые 
формируются в этом ре
жиме, позволяют посети
телям вашего узла просма
тривать, корректировать и 
выполнять поиск по со
держимому вашей базы 
данных (см. рисунок). По
добные «консервирован
ные* экраны своим «раз

нообразием» зачастую на
поминают консервирован
ный суп, но Web Compan
ion позволяет «припра
вить* это блюдо различны
ми функциями. На тща
тельно спроектированных 
экранах имеются удобные 
кнопки навигации. Когда 
пользователи просматри
вают вашу базу данных с 
помощью браузера с под
держкой Java, Web Com
panion загружает аплет Ja
va, который выглядит и ра

ботает подобно инстру
менту «книга* пакета File
Maker Pro (значок с раз
вернутой книгой для про
листывания базы данных). 
Если посетители вашего 
узла будут пользоваться 
обычными браузерами, ко
торые не могут интерпре
тировать аплеты Java, они 
увидят обычные гипертек
стовые ссылки.

Предположим, вы 
предпочитаете собствен

ную «кухню*, а не «полу
фабрикаты*. Тогда вы мо
жете использовать для со
здания файлов формати
рования, обеспечивающих 
доступ к базе данных и 
отображение ее содержи
мого, теги CDML (Claris 
Dynamic Markup Langu
age), которые позволяют 
создавать Web Companion. 
С помощью тегов CDML вы 
сможете сформировать 
пользовательские экраны 
для поиска в базе данных и

манипулирования ее со 
держимым. Кроме того, вы 
сможете выполнять даже 
более сложные задачи, та
кие как отслеживание пе
ремещений пользователя, 
♦вооруженного* браузе
ром, по страницам вашего 
Web-узла.

Чтобы разработать 
пользовательское прило
жение для просмотра базы 
данных с помощью CDML, 
вы можете вставлять теги

вручную в текстовом ре
дакторе типа BBEdit ком
пании Bare Bones Software 
или задействовать CDML 
Tool пакета FileMaker Pro
4.0 (базу данных FileMaker 
Pro, упрощающую про
граммирование на CDML). 
Вы выбираете опции из 
различных всплывающих 
меню, a CDML Tool гене
рирует файл форматиро
вания, который можно 
скопировать и вставить в 
редактор HTML

Работать с тегами CD
ML сложнее, чем в режиме 
Instant Web Publishing мо
дуля Web Companion. File
Maker Pro содержит мно
гочисленные шаблоны и 
приложения, которые 
можно разобрать по кос
точкам, включая книгу по
сетителей и приложения 
для торговли по Сети, но 
будьте готовы затратить 
определенные усилия для 
освоения инструменталь
ных средств.

Версия 3.0 пакета Claris 
Home Page, которая долж
на поступить в продажу к 
моменту выхода этой пуб
ликации, обещает упрос
тить создание приложе
ний с помощью CDML. По 
информации представите
лей компании Claris, функ
ция FileMaker Pro Connec
tion Assistant автоматичес
ки будет создавать файлы 
форматирования.

Что же касается той ча
сти Web Companion, кото
рая реализует возможнос
ти Web-сервера, то она 
поддерживает функции 
безопасности и параметры 
привилегий пакета File
Maker Pro, поэтому вы смо
жете назначить пароль, ко
торый, например, позво
лит просматривать базу

Netscape: Form  Шеш - photo album
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FileMaker для Web. Web Companion пакета FileMaker Pro имеет привлека
тельные стандартные экраны, которые позволяют посетителям Web-уз- 
ла просматривать содержимое базы данных в виде таблицы или формы. 
На других экранах можно выполнять поиск, коррекцию записей и ввод 
данных. Обратите внимание на Java-инструмент «книга», расположенный 
в верхнем левом углу
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данных всем посетителям, 
но лишь некоторым из них 
будет разрешено изменять 
ее. В FileMaker Pro 4.0 так
же реализована отдельная 
схема безопасности для 
Web. База данных Web Se
curity более гибко управля
ет функциями безопаснос
ти, позволяя вам, напри
мер, прятать некоторые 
поля от определенных по
сетителей.

Совет покупателям
Версия FileMaker Pro

4.0 — это значительный 
шаг вперед, расширяющий 
общие возможности базы 
данных FileMaker Pro, а его 
новые функции обеспечи
вают удобство публикации 
содержимого баз данных в 
Сети Internet. Этой верси
ей будут довольны как на
чинающие, так и опытные

пользователи FileMaker 
Pro независимо от того, 
планируют они публика
цию своих баз данных в 
Web или нет.

Разработчиков Web-уз- 
лов весьма интересует от
вет на следующий вопрос: 
нужно ли будет после вы
хода FileMaker Pro 4.0 при
обретать средства издания, 
разработанные сторонни
ми компаниями, такие как 
Lasso, семейство Tango 
компании Everyware Devel
opment (www.everyware. 
com) и WebFM компании 
Web Broadcasting (www. 
webfm.com). Для решения 
стандартных задач изда
ния баз данных подобные 
утилиты не потребуются. 
Функция Instant Web Pub
lishing пакета FileMaker Pro 
позволяет выполнять по
иск, просмотр и редакти

рование в результате прак
тически одного щелчка 
мышью. Язык CDML модуля 
Web Companion позволяет 
настраивать форматы ото
бражения и хорошо под
ходит для решения более 
сложных издательских за
дач в Web, но профессио
нальные разработчики по- 
прежнему будут использо
вать сочетание издатель
ского продукта третьей 
фирмы и Web-сервера об
щего назначения, которое 
позволяет реализовать та
кие функции, как безопас
ные транзакции, обеспечи
вает взаимодействие меж
ду приложениями на осно
ве событий Apple и решать 
другие сложные задачи.

Но эта группа профес
сионалов очень мала по 
сравнению с массой всех 
остальных пользователей,

которые просто хотят сде
лать свои базы на FileMak
er Pro доступными через 
Internet или Intranet. Для 
этого большинства пакет 
FileMaker Pro 4.0 станет на
стоящей находкой. ■

Джим Хейд

FileMaker Pro 4.0

Достоинства: удобные
средства публикации в Web; 
улучшенные возможности 
форматирования и сорти
ровки; отличная поддержка 
функций Internet. Недо
статки: документация к
CDML поставляется только 

~в электронной форме. Ори
ентировочная розничная 
цена: 199 долл. (для поль
зователей предыдущих вер
сий — 99 долл.). Оценка:
★ ★ ★ ★ 1 /2  Компания: 
Claris (www.claris.com).

ЛУЧШИЕ ЦЕНЫ • РЕАЛЬНАЯ ГАРАНТИЯ « СОЛИДНЫЙ ПОСТАВЩИК
ПШВОЕ п ш ш ш ш п ш е

V ie w S o n ic  Р Т 7 75  V i e w S o n i c
PCUAC. SonicTron. 17*
1600x1200, 025
Доступныйпрофессаоиалм** иэ-игср

ViewSonic GT775/P810 (P C /M ec).................. 5733/51 414
ViewSonic РТ81Э/Р815 (PC /M ac) .............% \ 585/51 693
OpUOuest V953/V115 (PC /M ac) ..............$1 045/51 253
Mitsubishi OtamondPro 91TXM/1000.........51 592/51 890
Barco Personal Calibrator PCO 321 project version 52 916
Barco Personal Calibrator PCD 321 (PC/M ac) 53 124
Barco Personal Calibrator PCD 321 w/Optisense III 53 415 
Barco Reference Calibrator COD 121 (PC /M ac). 55 621 
X-RHe Color Monitor Optxnirer (PC /M ac)....................5699

ЧЕРНО-БЕЛЫ Е ПРИНТЕРЫ
OCC Bite XL 608. A 3 .600 dpi. 6 стр/мин. Ethernet ...12194 
GCC Bite XL 616. A 3 .600 dpi. 16 стр/мим. Ethernet..52 597 
OCC B ite  XL 808. A3. BOO dpi. 8 стр/мин. Ethernet..52 996 
GCC ВИе XL 1208. A 3 .1200 dpi. 8 стр/мин. Ethernet. 53 729 
OCC E k f XL1208S Platamdcer, A3*. 1200 dpi. Ethemet54 819 

GCC E l i te  1 2 1 2  

200tipi. A4.11 ctpb**, 
8Mb ОЗУ (со 64Ub}, Ethernet I 
rtmewwi гч-и-пв? фсематв A* 
с v tu w iru e v  опиш и ив

ж ш ж ш и ш
Tektronix Phaser 600 base/ext (PC/Mac)....510 056/511 737
ColorSpan DisplayMaker 4000. 1067 м м  ........ 518 544
Color Span DispiayMaker 5000.1321 мм ............... 521 856

C o lo rS p a n  D itp la y M a k e r  6 0 0 0  
струйный rtmmp. Гй&СГ
в крзеол. 1200 tip,, i  c3SЕ Ж ? * *  J t
дом а /тшштшруетст р е п о  л ПО.*егр*рыэнэ.о псяжче черпал г < •

.скорость 920 ati/шт
ENCAD NovaCut 54 (PC/M ac)..........................
ENCAD NovaJet Pro 50. 1270 мм (P C /M ac). 
■ENCAD NovaJet Pro 42e. 1066 мм (PC/Mec) 
ENCAD NovaJet Pro 60e. 1524 мм (PC/Mac)

С1Я Entrada 166 .............................................................. 5959petiunmuHrHUK w v x im  хвЕСб/со.Мллтлясо.
ATIlUdSGAAM Ю бш ТЕ Ы Ш  K rflo m l « а »
CLR Entrada 200 ........................................................... 51 209
P A m  200 IPtr MUX ДОМ* 44ЫВ. 3206 B06 HDD. Им ATAP1 CO.
Ш ъ я  O/zlque 220 2M3 iG&ntTЕГштЩ. Kt/bonti Моим

П И Ш И
HCAO TwtnTurbo- 128M 4/6 MB (Mac).............5311/5479

IXMICRO Ultimate Re* 8 MB (PowerMac).....................5628
Matrox Millenium I I 4/8 MB (PC).......................... 5216/5336

Р ЕВ О Л Ю Ц И Я  Ц В ЕТА

ИФРОВЫЕ ФОТОКАМЕРЫ
.55 370/59 388 

.5599/5909 
..S I 110/51 145

AGFA ActtonCa m/Stud ю С а т ......
KODAK DC50/DC120 (PC /M ac).
KODAK DC210 (PC /M ac).

i m m m m
NIKON CootScan IILS-20 wit/ext (PC/Mac) 51 163/51 329
NIKON Super CooiScan IS - 1000 (PC/M ac) 52 165
imacon Flex Tight Precision. 4800 dp*, 3 9 D, 39 bH-.516 226

П Л А Н Ш Е Т Н Ы Е  С К А Н Е Р Ы

ScanAce 1 2 3 6 a
Форшг A4, 966шт 
1200x600 dpi. 
шитдрпапшцмя до 9600x9600 ф

Ф.

New!

ИДЕАЛЬНЫЕ СКАНЕРЫ ДЛЯ 
Профессионально# i 
качество дожумектоа 
а Вашем офисе

SnapScan 600/600 Art Line 
Studk>Scan llsl C*assic/Full
StudtoStar............................
Arcus ll/Arcus II S o lo ...........
DuoScan/DuoScan Solo.....

S n a p Sca n  3 1 0  CLC-10. струйный..................................
CLC-700. лазерный............... ................
CLC-800, затем. 2-сторонняя печать.. 
CLC-1000, лазерный. 31 стр/мин

«  А в а н  зфь автомат.2-сторонняяпечать...............
A V X  Г  А  РЕШАЮЩИЙ АРГУМЕНТ В ПОЛЬЗУ

ПРИОБРЕТЕНИЯ ЦВЕТНОГО КОПИРА

....S1 652 
*13  720 
$17672

РЕАЛЬНОЙ РАБОТЫ.
В комплекте 
лучше# программно* 
обеспечение
.................. $532/6520
.................. $622/$787
............................ $638
 $1 629/51 593
 $4 110/53824

Canon
C LC -3 2 0
до АД 400 dpi, 50-400% 
мдоожносг» дх/сюрон*ей пеыште 
старость печлтж 
5 стр/ью  » цвете. 20 сгр /ы т ч/б

Ш *я  Ш и и т  X 9U6. W 006M$TXEh»m etK 9i6o*tiU ou*

ш ш яш ш ш ш
Server 3200 ................................................................... 54 394
ta & m  1280 UHt cad» 512KB RAM 32MB EDa СО 12ш SCSI 
no HDD UW SCSI-2 КУЮОвмпТХ ЕРштЦ Doc MdJoe* 
AlphaServer 800 5/333 - , - ....... 59 523

FDO1.44 UB Ubi MUr SCSI ЮПООВшП Bhomot

« ■ ш л ц н -л и ш ттЕ Я Я
PowerMac 6600/300 32/4.0G6/CD 24X/ZIP 1
A p p ta  P o w e rM a c  9 6 0 0 /3 0 0  
PowerPC 6Q4e 900 MHz, cache 1 MB 
RAM 64 MB. HDD 4 GB Fist SCSI. 24xC0 
10 BaseT Ethernet, IMS 6 MB VRAM. I p  I

PowerMac G3/233 MiniTower w /M odem.....
PowerMac G3/266 DeskTop...........................
PowerMac G3/266 MiniTower........................
PowerMac G3/266 MiniTower........................
l2ti4GBUWSCSSCD24X2PMUD'IC06o$o TX E 9m *t

..54 417 

..$2118 

..52 497 

..52 562 
.53 260 

.5 4  480

ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

КЕТНЫЕ ПРИНТЕРЫ T E K H 0 H I I  IYCTPOHCTBA ВНЕШНЕЙ ПАМЯТИ

5304/5440
.5929 
.5249 
4 4 04

Adobe К38
&

Phaser 140/140EF (PC/Mac)....
I H H K  Phaser 350 MX (PC /M ac).........

Phaser 360 (P C /M ac)................
^  Phaser 380, base/ext (PC/Mac) 

..$184/5410 Phaser 450 base/ext (PC /M ac).

)*w! .,$475

UMAX Astra 610S/1200S (PC /M ac)................... ................... ............. „ ............... .......H .......   _ ......... ............... -  л
UMAX Mirage IISE. A3 (PC /M ac)...............................53 947 Pha M f Д80Х/480Х PrePress (PC/M ac)...514 582/517 051 УСТРОЙСТВА ДЛЯ ЗАПИСИ CD-ROM
UMAX Powerlook II СО слайд-модулем (PC/Mac) .51 664 550 ext, A4 (PC/M ac)....................................... 56 668 Ykmaha CRW4260.4X*r./6Xr*ad/2Xfewr. ext JPC/Mac) 5785

Ч/Б КОПИРОВАЛЬНЫЕ АППАРАТЫ
Canon FC-230 ... 
Canon NP-6312.. 
Canon NP-6216.

sunrrm

T e k tro n ix  P h a s e r 5 6 0  B a se
Лмерныг. 1200x1200 dpi, A4 
дцхстроошивя ленть 
Ноги* рьежоехчеч ыатариад* -  
dOawoci» oirwviru д«ы#а я*

T f e k lr o n ix

Adobe Illustrator 7.0 Russian (PC/Mac) ...
Adobe Publishing Collection hus (PC/Mac)
Adobe Acrobat 3.0 (PC /M ac)........................
Adobe PageMaker 8.5 Russian (PC/M ec)...
Adobe Photoshop 4.0 Russian (PC/M ec)...
MICROSOFT
Microsoft Windows NT Server 4 0 ................................. 5920
Microsoft Windows NT Workstation 4.0 Russian........5218
Microsoft Windows 95 Russian я  Д п п . / ь -  5155
Microsoft Office 97 Russian IV mC i Xj S O Il  . 5352 
METACREATIONS
Bryce 3D (PC/Mac)............................ U n»*#— К  S197
Fractal Design Painter 5.0 (PC/Mec) M BIu U do[)uIJ5 5322
Kai's Power Tools 3.0 (PC /M ac) m ..........................5122

Yim aha CDR 400 4Xwrrta/6X read. axt. (PC/Mac) .5816 РАЗНОЕ
CorelDRAW 8.0 (PC )......................\  J L J P K C L  5531
Corel Stock Photo Library 200 CO T N T .....................51 082
Macromedia Freehand 8.0 (PC /M ac) ......................... 5471
QuarkXPress 4.0 (PC/M ac).............................................5942
ЛЮБОЕ ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ...ЗВОНИТЕ 
ЛЮБЫЕ РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ СО СКЛАДА

 5994/51 257 МАГНИТНЫЕ НАКОПИТЕЛИ
.................. 53 283 Iomega Ja*. 1 G8 . SCSI-2, ext. (PC /M ac).
.................. 54 868 МАГНИТООПТИЧЕСКИЕ НАКОПИТЕЛИ
511 245/513 427 'V erbatim  М СА4600:4.6 Gb. in t./ex t 51 397/51 513

58 010/59 493 Maxoptat T5-2600. mt /ext. (PC/M ac) 51 567/51 623

[Ш ПШ Ш ГИШ
Asante FnendlyNet, 8 ports h u b ..........
Asante FnendlyNet FH100TX8 h u b ......
Asante FnendlyNet FS3208 Switch.......
Asante FnendlyNet FS4008DS Sw itch.

....$887 I
 5406
.8 1  459

К А Т А Л  О Г Л ® * * ® ®

С алоп
ПРЕДСТАВИТЕЛИ СИСТЕМЫ ПРОДАЖ SU DIRECT: l lo cu i 1095): СофтЮнион г 956 6753. 974 7000; Апостроф т 246 1166.245 79)3: Сенкт- 
Петербург 1012): ЦОС т. 210 0551; КоыШерк т. 327 5100: Легион ВС т. 327 3129. Воронеж (0732f. Кристе т. 71 0475; Днепропетровск (0562): 
КоипЮ т. 34 0592; Екатеринбург (3432): Каадруи т. 60 5254; Киее (044): Банкоисаязь т. 267 6441; Шнек (0172): BetSlartett т. 39 6540; 
Корпоргд т. 54 0040, Сейере (0462): МакВэй т. 516072; Тоиск (3022): MecUeOieLab т. 415610; C m  т. 55 4570. Уфе (3472): ШМастер т. 23 6700

БОЛЕЕ 10000 УСТРОЙСТВ И П Р О ГР А М М

СПЕЦИАЛЬНЫЕ ЦСНЫ ОПТОВЫЕ
скид кивыгодные

у с л о в и я I ЗВОНИТЕ

Д М  ОФ И СА
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М А К К Л Е Л Л А Н Д

д о п о л н и т е л ь н ы е

Дополнительные модули усили
вают мощь Photoshop так же, как 
системные расширения улучшают 
функциональность операционной  
системы. С того времени, как в сен
тябре 1996 г. мы рассматривали по
следний список дополнительных 
модулей, количество этих про
грамм настолько возросло, что нам 
пришлось ограничиться только те
ми продуктами, которые были улуч
шены или впервые появились в 
1997 г. Мало кто отважится на по
купку дополнительного модуля, 
стоящего столько же, сколько сам 
пакет Photoshop, поэтому мы вы
брали максимальный потолок цен 
— 300 долл. Все модули были разби
ты на четыре категории: средства 
повышения производительности; 
инструменты для получения специ
альных эффектов; модули для рабо
ты с трехмерными изображениями,

Представьте себе, что вы устрои
лись на работу, о которой могли 
только мечтать, — огромные 

деньги и широкий простор для 
фантазии. В первый же рабочий  
день начальник предложил вам на 
выбор два рабочих места: на одном  
установлен компьютер PC с паке
том Photoshop, на другом — Macin
tosh с множеством различных гра
фических приложений, но без Pho
toshop. Как быть?

Если вы такой же, как большин
ство других компьютерных худож
ников, то, глубоко вздохнув, займе
те место с привычным Photoshop. 
Это может показаться ересью, но 
многие опытные профессионалы, 
рисующие на компьютере, пред
почтут этот единственный про-

Deke McClelland. Best Photoshop Plug-Ins. 
Macworld, февраль 1998 г., с. 98.

граммный пакет даже своей «люби
мой* операционной системе. Без 
Mac OS может снизиться ваша эф 
фективность, но без пакета Photo
shop приятная работа превратится 
в тяжелую и изнурительную.

Когда программа соперничает 
по известности с операционной си
стемой, то сама в какой-то степени 
превращается в ОС. Вы покупаете 
другие продукты, предполагая, что 
будете использовать их вместе с 
Photoshop. В этом есть приятные 
моменты — каждый раз, когда вы не 
можете выполнить какую-то задачу 
с помощью стандартных средств 
Photoshop, найдется разработчик, 
который создаст собственный инст
румент для ее решения. Неужели су
ществует «чудо-инструмент*, кото
рый справится с любой задачей? Да, 
он есть — это дополнительный мо
дуль (plug-in) к пакету Photoshop.

Л у Ч III И

16 ВЕЛИКОЛЕПНЫХ НОВЫХ ГРАФИЧЕСКИХ ИНСТРУМЕНТОВ ГЛАЗАМИ ДИКА МАККЛЕЛЛАНДА.
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1 Тема номера

текстом и текстурами; продукты, ко
торые помогают подготовить изо
бражения для размещения в World 
Wide Web. Кроме того, мы попроси
ли двух опытных художников пора
ботать с некоторыми из этих инст
рументов и поделиться своими впе
чатлениями с читателями (см. врез
ки «Динамика измерений» и «Ката
лизаторы вдохновения*).

Так получилось, что большинст
во попавших в поле нашего зрения 
дополнительных модулей либо пер
воначально разрабатывалось для 
платформы Macintosh, либо вовсе 
не имело версий для Windows. Поэ
тому даже если вы не представляете 
себе жизни без Photoshop, вам сле
дует тщательно все взвесить, прежде 
чем жертвовать ради него платфор
мой Macintosh. Кстати, та работа, о  
которой я упомянул в начале статьи, 
оказалась не так уж и хороша. А во
обще, о чем они думают, если сразу 
же пытаются как-то ограничить ва
ше творческое начало?

Средства повышения 

производительности

Хотя эти дополнительные моду
ли и не поднимут на недосягаемую 
высоту художественный, уровень ва
ших произведений, они повысят эф 
фективность вашего труда. Если вы 
решили в текущем году купить толь
ко один модуль, выберите его из 
приведенного ниже списка.

TestStrip 1.1
Какими бы ни были ваши мето

ды работы, точно предсказать вид 
изображения, получающегося при 
печати, невозможно. После про
смотра первой цветопробы Match- 
print возникают различные вопро
сы: не добавить ли желтого цвета? А 
может, изображению не хватает на
сыщенности или оно недостаточно 
контрастное? Модуль Test Strip ком
пании Vivid Details заменяет эти 
предположения научно обоснован
ным решением.

Этот мощный и недорогой  
фильтр позволяет просматривать 
систематизированные варианты 
изображения, у которых в различ
ной степени изменяются оттенки 
цвета, насыщенность или экспони
рование. Вы даже можете произво
дить последовательно несколько из
менений и сравнивать оригинал с 
полученным результатом. После за
вершения процесса настройки с по
мощью Test Strip генерируется проб
ное изображение (рис. 1), а затем 
выводится отпечаток Matchprint.

Рис.1. Matchprint для «дураков»
В соответствии со своим названием пакет Test 
Strip (от англ. «тест по полосам». — Прим. пер.) 
компании Vivid Details применяет функции кор
рекции цветов, разбивая изображение на гори
зонтальные или вертикальные полосы так же, 
как на тестовых полосах у фотографа, поэтому 
вы можете сравнивать полосы одного изобра
жения на цветопробах Matchprint. Этот понят
ный и логичный дополнительный модуль изба
вит вас от неопределенности при цветокоррек
ции для печати триадными красками

Как всегда, хотелось бы иметь и 
другие возможности, например 
функцию генерации маленьких 
цветных картинок вместо разделе
ния изображения на полосы, что по
зволило бы оценить результат от 
внесения изменений на всей площа
ди картинки. Но эти недостатки не 
могут перевесить достоинств моду
ля Test Strip. Если у вас есть цветной

принтер, то этот дополнительный 
модуль вам просто необходим.

Genuine Fractals 1.0
Компания Altamira Group хочет, 

чтобы вы перестали отправлять 100- 
Мбайт изображения для высокока
чественного вывода по почте или с 
курьером, а начали пересылать их 
по электронным каналам. Как? Ком
пания заявляет, что разработанный 
ею дополнительный модуль Genuine 
Fractals может сжимать полученные 
в результате сканирования 25 Мбайт 

до 2 Мбайт, а за
тем «разворачи
вать* их для вы
вода на устрой
ство с любым 
разрешением без 
потери качества.

Эта «волшеб
ная* технология 
реализуется сле
дующим образом: 
сначала иденти
фицируются все 
группы цветов и 
текстур в изобра
жении, а затем 
они описывают
ся не пикселами, 
а математически
ми фракталами. 

Мне кажется, что, называя Фракталь
ный формат изображения (Fractal 
Image Format, FIF) «независимым от 
разрешения*, компания Altamira 
вводит нас в заблуждение, поскольку 
фрактальные данные по определе
нию не могут содержать больше ин
формации, чем исходные сканиро
ванные пикселы, но можно сказать, 
что FIF не зависит непосредственно 
от пикселов изображения.

При тестировании этот допол
нительный модуль очень хорошо 
справлялся с увеличением изобра
жений, причем без размытия конту
ров (недостаток, который проявля
ется при выполнении бикубической 
интерполяции в пакете Photoshop). 
Для сжатия и распаковки файлов FIF 
требуется некоторое время (в не-
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Быстрые. Удобные. Интуитивные. Эти три слова хорошо известного ком
пьютерного художника Дианы Фенстер подвели итог ее работе с дополни
тельными модулями Techtures компании Andromeda и HotText компании Ver
tigo. «Если вы ищете, что поможет вам быстрее создать текстуры или объ
емные тексты, то не найдете лучших средств, чем два этих модуля», — го
ворит она.

Дополнительный модуль HotText компании Vertigo позволил Фенстер бы
стро создать трехмерный текет, который приведен на рисунке сверху. Вме
сто пакета Adobe Dimensions, который она применяла раньше, Диана ис
пользовала для создания и редактирования, а также имитации освещения 
буквы модуль HotText, вызвав его прямо из Photoshop (рис. 1). Возможность 
предварительного просмотра в режиме реального времени облегчала экс
перименты, проводимые с буквой, при которых требовалось, чтобы она точ
но совпала по форме с крышей. «Вам обязательно понравится работа в трех 
измерениях», — заверяет Фенстер (хотя она высказала пожелания, чтобы 
HotText можно было запускать не только на системах Power Macintosh).

Затем Диана решила построить дом из кирпичей с красивой текстурой. 
Обычно ей приходилось часами фотографировать природные объекты, для 
того чтобы ее работы выглядели естественно. Но в этот раз результаты 
сканирования набросков Фенстер использовала только как основу изобра
жения. Затем она выбрала режим цветового перехода Hard Light и с помо
щью модуля Techtures быстро заполнила прямоугольники красивой тексту
рой (рис. 2).

«Девяносто девять процентов работы я сделала в пакете Photoshop, — 
объясняет Фенстер. — Если какое-то средство интегрировано в Photoshop, 
то, скорее всего, я буду использовать именно его, а не отдельное приложе
ние». По ее словам, именно поэтому модули HotText и Techtures удобны в 
работе и ускоряют ее — ведь не приходится покидать знакомое рабочее ок
ружение пакета Photoshop, чтобы реализовать свои желания.

Шолль Сойер

Динамика
измерении
Впечатления опытного специалиста 

от «погружения» в Techtures и HotText
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Рис. 1. HotText компании Vertigo

Рис.2. Series 4, Techtures компании Andromeda
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сколько раз большее, чем для анало
гичных операций над файлами 
JPEG), но для тех, кто стремится со
кратить время передачи файлов и не 
беспокоиться по поводу разреше
ния при выводе окончательных вер
сий изображений, модуль Genuine 
Fractals может оказаться просто не
заменимым средством.

E x t e n s i s  M a s k  P r o  1 .0

Возможности маскирования па
кета Photoshop довольно широки, 
но не так уж просто их использо
вать. Поэтому можно только привет
ствовать появление двух новых до 
полнительных модулей, автомати
зирующих процесс маскирования,— 
Mask Pro компании Extensis и Magic- 
Mask компании Chroma Graphics 
(100 долл., www.chromagraphics. 
com). Из этих двух пакетов я пред
почел бы Mask Pro — лучшую утили
ту маскирования с собственным на
бором инструментов и палитр.

К процессу маскирования Mask 
Pro подходит с точки зрения цвета. 
Используя инструменты ♦пипетка*, 
вы можете выбрать все цвета, кото
рые должны оказаться внутри и сна
ружи маски, называемые по терми
нологии Mask Pro соответственно 
«сохраняемые* и «отбрасываемые*; 
Затем вы можете рисовать интелле
ктуальной кистью, которая стирает 
фон и оставляет выбранную область 
— передний план.

Однако использовать Mask Pro 
не всегда легко и просто. Чтобы 
приобрести необходимые навыки 
для подбора оптимального сочета
ния «сохраняемых* и «отбрасывае
мых* цветов, требуется определен
ная практика, а для улучшения ре
зультата до выбора фильтра вы 
должны задать канал или маску слоя. 
Но ваши усилия окупятся сторицей, 
поскольку Mask Pro — это действи
тельно профессиональный инстру
мент маскирования и он не «забу
дет* о некоторых важных для вас де
талях. Например, модуль выполняет 
автоматическое сглаживание конту
ров маски для получения более есте-

ВЫБОР РЕДАКТОРА

С р е д с т в а  п о в ы ш е н и я  

п р о и з в о д и т е л ь н о с т и

Extensis Mask Pro 1.0

Автоматизированные инструменты 
маскирования, основанные на цве
тах, существенно упрощают выпол
нение этой операции в пакете Pho
toshop. Цена: 300 долл. Рейтинг:
★ ★ ★ ★ . Extensis, www.extensis.com

Extensis PhotoTools 2.0

Тщательно подобран набор фильт
ров повышения производительно
сти, включающий новые эффекты и 
усовершенствованную утилиту для 
работы с текстом. Цена: 130 долл.

. Рейтинг: ★ ★ ★ ★ . Extensis, www. 
extensis.com

Genuine Fractals 1.0

Сохраняет изображения в непик
сельном формате, уплотняя их и 
обеспечивая увеличение без суще
ственных искажений. Цена: 159 
долл. Рейтинг: ★ ★ ★ *  1/2. Altam i
ra Group, www.altamira-group.com

Test Strip 1.1

Позволяет просматривать и печа
тать расположенные по полосам на 
одном изображении варианты кор
рекции цветов. Цена: 149 долл. 
Рейтинг: ★ ★ ★ ★ 1/2 . Vivid Details, 
www.vividdetails.com

ственных эффектов (этот недоста
ток иногда проявляется у Magic- 
Mask), а также содержит множество 
клавиатурных ускорителей, эконо
мящих ваше время. По стоимости 
(300 долл.) Mask Pro находится на 
грани «вылета* из числа лучших до
полнительных модулей, но он стоит 
этих денег, особенно если вам нуж
на программа, которая справляется 
с маскированием сложных изобра
жений, сохраняя важные детали.

E x t e n s i s  P h o t o T o o ls  2 .0

Первая версия дополнительного 
модуля PhotoTools представляла со
бой как бы коллекцию собранных в 
равных долях мощных инструмен
тов для повышения продуктивности 
и создания специальных эффектов. 
Выпустив в свет PhotoTools 2.0, ком
пания Extensis улучшила эту пропор
цию, что еще более облегчило жизнь 
пользователям пакета Photoshop.

Среди инструментов PhotoTools 
наиболее известен фильтр для тек
ста, который был первым средством, 
позволявшим сочетать внутри одно
го текстового блока разнообразные 
шрифты различных кеглей, да еще и 
настраивать кернинг. Теперь вы мо
жете сохранять текст (для последу
ющего редактирования) и даже раз
рабатывать стилевые листы. К воз
можностям старого пакета относят
ся функции создания обычных эф 
фектов, таких как скошенные или 
выдавленные контуры, блики и от
брасываемые тени. С помощью Pho
toTools 2.0 делаются кнопки для 
Web-страниц и других мультиме
дийных приложений, а также стро
ятся тени сперспективой.

Все остальные улучшения связа
ны с инструментами для повышения 
эффективности работы, такими как 
настраиваемые панели кнопок (по
добно инструментальным панелям в 
пакете Microsoft Word) для вызова 
часто используемых команд одним 
щелчком мыши.

«Катализаторы» 

творческих возможностей

Когда речь заходит о фильтрах, 
прежде всего мы вспоминаем 
фильтры для создания специальных 
эффектов. Новые дополнительные 
модули работают гораздо лучше и 
могут значительно расширить ваши 
творческие возможности.

E y e  C a n d y  3 .0

Известный ранее под названием 
The Black Box набор фильтров Eye
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1 Тема номера
Candy компании Alien Skyn — это  
лучшая «коллекция* специальных 
эффектов на рынке. По многим при
знакам этот пакет, занявший то мес
то, которое ранее принадлежало 
коллекции Gallery Effects (теперь 
интегрированной в Photoshop 4), 
предлагает широкий диапазон ими
таций явлений реальной жизни, та
ких как Chrome, Fur (Мех) и Smoke 
(Дым). Но в отличие от фильтров 
Gallery Effects, все дополнительные 
модули компании Eye Candy одина
ково удобны, легко предсказуемы и 
исключительно гибки.

Например, фильтр Fire (Огонь) 
можно с равным успехом приме
нять для создания как языков пламе
ни, так и закрученных следов дви
жения. Jiggle (Покачивание) позво
ляет и вращать (имитируя смерч), и 
сворачивать пикселы из одного ди
алогового окна. А фильтр Squint 
(Косоглазие) создает настоящее оп
тическое размытие, которое реали
стично (подтверждается моим соб
ственным жизненным опытом) 
имитирует дефект зрения близору
кого человека.

Интерфейс пакета по-прежнему 
сложен; слишком мало места отво
дится под окна для предварительно
го просмотра. Мне также хотелось 
бы, чтобы компания Aken Skin пре
кратила гонку цен (теперь стои
мость пакета вдвое превышает 89  
долл. — цену первой версии трех
летней давности). Однако это един
ственное собрание эффектов, кото
рое за прошедшее время было так 
существенно усовершенствовано.

P e n T o o ls  1 .0 .2

Что бы вы делали на месте раз
работчика современных художест
венных планшетов, все чудесные 
аппаратные возможности которых 
не используются самыми популяр
ными графическими приложения
ми? Вы начали бы разрабатывать 
собственное программное обеспе
чение. Именно по такому пути и по
шла компания Wacom. Если у вас 
есть собственный планшет Wacom,

ВЫБОР РЕДАКТОРА

« К а т а л и з а т о р ы »  

т в о р ч е с к и х  в о з м о ж н о с т е й

Eye Candy 3.0

Коллекция из 21 фильтра имитиру
ет широкий диапазон эффектов ре
альной жизни. Цена: 199 долл. 
Рейтинг: ★ ★ ★ ★ . Alien Skin Soft
ware, www.alienskin. com

Furbo Filters 1.3

Недорогой набор содержит один 
фильтр, который создает реали
стичные краевые эффекты. Цена:
40 долл. (регистрационный взнос за 
условно-бесплатную программу). 
Рейтинг: ★ ★ ★ 1 /2 . Автор: Крейг 
Хокенберри, www.furbo-filters.com

Greg’s Factory Output, 
Volumes 1 & 2

Разнообразная коллекция дополни
тельных модулей содержит велико
лепные эффекты по минимально воз
можной цене. Цена: бесплатно. Рей
тинг: ★ ★ ★ ★ . Автор: Г per Шорно, 
http://mars.ark. com/~gschorno/gfo/

PenTools 1.0.2

Шесть фильтров для создания спе
циальных эффектов обеспечивают 
повышение эффективности исполь
зования электронных планшетов и 
перьев Wacom. Требуется наличие 
чувствительного к нажатию планше
та Wacom. Цена: бесплатно. Рей
тинг: ★ ★ ★ ★ . Wacom Technolo
gy, www.wacom. com/pentools

то вы можете бесплатно загрузить с 
сервера компании набор из шести 
фильтров PenTools (вскоре их будет 
восемь).

Каждый фильтр превращает ва
ше перо в новый инструмент редак
тирования. Вы можете рисовать

«шумом», сглаживая дефекты или 
добавляя «высеченные желобки*. 
Мой любимый инструмент Super 
Putty (рис. 2) добавляет к стандарт
ным инструментам Photoshop столь 
необходимую «искажающую* кисть, 
которая действительно перемещает 
пикселы в отличие от собственного 
инструмента Smudge (Клякса) Pho
toshop, размазывающего их.

Весьма разнообразные функции 
фильтров основываются на таких 
возможностях пера, как чувстви
тельность к наклону и функция сти
рания. Больше всего в этом наборе 
мне не хватает функции отмены; ес
ли вы нарисуете неверный штрих, 
вам придется возвратиться к исход
ной копии изображения, которая 
была у вас до начала применения 
фильтра. Однако бесплатный пакет 
стоит того, чтобы его использовать. 
(Для загрузки этого продукта, а так
же других бесплатных и условно- 
бесплатных программ, упомянутых 
в этой статье, обратитесь по адресу 
www.macworld.com/т о г е .)

F u r b o  F i l t e r s  1 .3

Набор условно-бесплатных про
грамм Крейга Хокенберри, Furbo 
Filters, включает в себя всего четыре 
фильтра, но один из них, Organic 
Edges (органические края), настоль
ко неординарен, что ради него сто
ит приобрести весь комплект. Этот 
дополнительный модуль с шестью 
режимами рендеринга и внуши
тельным набором настраиваемых 
параметров оставляет не у дел пять- 
шесть встроенных фильтров Photo
shop. Кроме того, это единственный 
из виденных мною фильтров с па
раметром Chrome, действительно 
позволяющий получить нечто, 
смутно напоминающее хромиро
ванную поверхность.

В набор включены также вари
ант фильтра Emboss (Выдавлива
ние), который дает возможность ве
ликолепно имитировать выграви
рованные штрихи, психоделиче
ский «сортировщик* цветов и про
сто незаменимый генератор искус-

70 МИР ПК, март'98 *

http://www.alienskin
http://www.furbo-filters.com
http://mars.ark
http://www.wacom
http://www.macworld.com/%d1%82%d0%be%d0%b3%d0%b5


PenTools™ Super P u tt;

‘Tm I Ce«*lf ©1

( Bpply I 

f  C anctl |
Q s iz e  

□  D is to rt

Рис. 2. Мощь пера
Вы также можете использовать бесплатный 
фильтр Super Putty компании Wacom с элек
тронным планшетом ArtPad II, например, для 
того, чтобы радикально усовершенствовать го
лову последнего императора Константина. Ка
ждый фильтр дополнительного модуля Pen
Tools превращает ваше перо Wacom в новый 
инструмент редактирования

ственных поверхностей. Вы можете 
бесплатно загрузить четыре фильт
ра Furbo Filters вместе с документа
цией, но не забудьте, что интеллек
туальная схема защиты от копиро
вания серьезно снижает их произ
водительность, поэтому рекомен
дую заплатить 40 долл. за пользова
ние программами.

G r e g ’s  F a c t o r y  O u t p u t , т о м а  1 и  2

Большинство дополнительных 
модулей написано опытными про
граммистами в соответствии с про
токолами, объявленными в Software 
Developers Kit компании Adobe. Но 
и обычные пользователи тоже мо
гут создавать собственные модули, 
используя пакет Filter Factory, кото-, 
рый поставляется с Photoshop.

В прошлом я обычно игнориро
вал модули на основе Filter Factory

из-за ограничений, которые накла
дывались на интерфейс пользовате
ля. Но однажды я случайно попро
бовал модули Greg’s Factory' Output. 
Эти два тома содержат 21 разнооб
разный фильтр с самыми широкими 
возможностями. Они разработаны 
Грегом Шорно, причем все это мож
но получить абсолютно бесплатно.

Вооруженные этими дополни
тельными модулями, вы можете раз
бивать изображение на произволь
ные фрагменты, прорисовывать 
контуры вашего изображения не
оном, создавать целые серии блоков 
с градиентами, а также направлять 
на изображение «луч света».

Изображения для предваритель
ного просмотра зачастую не позво
ляют получить точное представле
ние о результате, а изменять на
стройки можно только путем пере
таскивания движков мышью, но от 
этих недостатков невозможно изба
виться, поскольку они свойственны 
Filter Factory. Однако если учесть, на 
какой базе создавались данные мо
дули, можно сказать, что Greg’s Fac
tory Output поражают своими воз
можностями.

Средства для работы 

с трехмерными изображениями, 

текстом и текстурами

Компьютерные художники тра
тят немало времени, пытаясь сред
ствами Photoshop имитировать ре
альность. Ниже описываются допол
нительные модули, которые могут 
помочь вам создавать объекты, по
ражающие своей глубиной, объе
мом и реалистичными текстурами.

H o lo D o z o  1 .0

Самый легкий и удобный модуль 
для трехмерного моделирования 
предлагает немецкая компания 
M.M.M. Software. Разработанный ис
ключительно для систем Power 
MacintoslrnaKCT HoloDozo предста
вляет собой набор из 28 фильтров, 
которые, опираясь на возможности 
технологии QuickDraw 3D компа
нии Apple, позволяют накладывать 
изображение на сферу, конус, ци
линдр, земляной орех или другие 
еще менее «традиционные» объем
ные фигуры.

В каждом фильтре имеется обя
зательный- набор причудливых эле
ментов управления для освещения и 
♦выдавливания* объекта. Вращение 
изображения в трехмерном про
странстве достигается простым пе
ретаскиванием объекта в окне для

МоНМТ,
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1 Тема номера
предварительного просмотра в ре
жиме реального времени. В резуль
тате рендеринга контуры объектов 
слегка зазубрены, поэтому лучше 
работать при повышенных разре
шениях. Но этот набор фильтров с 
дополнительными модулями для па
кетов Adobe Premiere и Macromedia 
Director настолько производителен, 
прост и доступен по цене, что при
дираться к небольшим недостаткам 
не имеет смысла.

H o t T e x t  1 .0

Подобно HoloDozo, HotText 
компании Vertigo работает только 
на Power Macintosh с установлен
ной библиотекой QuickDraw 3D. Но 
в то время как HoloDozo фокусиру
ется на объемных фигурах, HotText 
делает ставку на рендеринг текста. 
Модуль HotText обладает собствен
ным рабочим окружением с инстру
ментальной панелью и плавающей 
палитрой. Здесь вы можете настраи
вать наклон камеры, добавлять ис
точники света, вращать символы и 
накладывать на поверхности тек
стуры. Вы можете даже располагать 
трехмерные символы вдоль произ
вольного контура, что позволяет 
имитировать текст, «идущий» по на
правлению к зрителю.

По сравнению с другими допол
нительными модулями для создания 
трехмерного текста, особенно с од
ним из прошлогодних лидеров сре
ди подобных средств — TypeCaster 
компании Xaos Tools (www.xaos- 
tools.com), модуль HotText не всегда 
выигрывает. Чего ему особенно не 
хватает, так это возможности «выда
вливания» контуров, имеющейся у 
TypeCaster. Но HotText обладает соб
ственными уникальными функция
ми — это единственный дополни
тельный модуль, который может 
размещать трехмерный текст вдоль 
контура. Если вы намереваетесь ри
совать именно такие трехмерные 
изображения с текстом, модуль Hot
Text будет просто незаменимым 
вкладом в вашу коллекцию дополни
тельных модулей.

ВЫБОР РЕДАКТОРА

С р е д с т в а  д л я  р а б о т ы  с  т р е х 

м е р н ы м и  и з о б р а ж е н и я м и ,  

т е к с т о м  и  т е к с т у р а м и

Flaming Pear Filters

Первоклассный набор условно-бес
платных фильтров, которые позво
ляют получить отличные эффекты 
выдавливания и смешения. Цена:
35 долл. (взнос за регистрацию ус
ловно-бесплатной программы). 
Рейтинг: ★ ★ ★ ★ . Flaming Pear 
Software, h ttp ://ccn.cs. dal.ca/~aa- 
7 3 1 /blade.html

HoloDozo 1.0

Быстро и легко накладывает изо
бражения на трехмерные поверхно
сти. Цена: 149 долл. Рейтинг:
★ ★ ★ ★ 1/2 . М.М.М. Software, www. 
mmmsoft.com

HotText 1.0

Единственный дополнительный мо
дуль, который позволяет распола
гать трехмерный текст вдоль кри
вой. Цена: 149 долл. Рейтинг:
★ ★ ★ ★ . Vertigo Technology, www. 
vertigo3d.com

Series 4, Tectitures 1.0 
(с модулем Velociraptor)

Сотни тщательно нарисованных 
шаблонов и текстур в комплекте с 
фильтром для создания следов дви
жения. Цена: 120 долл. Рейтинг:
★ ★ ★ ★ 1 /2 . Andromeda Software, 
www.andromeda.com

S e r i e s  4 ,  T e c h t u r e s  1 .0  

( с  м о д у л е м  V e lo c i r a p t o r )

Четвертая коллекция модулей 
компании Andromeda, Techtures, — 
это новое собрание программ для 
выбора и применения текстур. Она 
не генерирует произвольные шаб

лоны по математическим алгорит
мам, как это делает KPT’s Texture Ex
plorer (часть пакета Kai’s Power To
ols за 129 долл. компании MetaCrea- 
tions, www.metacreations.com), и да
же не позволяет создавать собствен
ные шаблоны, как отдельный пакет 
TextureScape (50 долл.) той же ком
пании. Вместо этого Techtures пре
доставляет в ваше распоряжение 
коллекцию из 900 тщательно про
рисованных образцов, для каждого 
из которых возможна настройка 
выделений и теней.

Вы сможете легко создать плав
ный переход изображения в шаб
лон или выполнить «гравировку* 
изображения, используя шаблон в 
качестве карты. Если вам этого не
достаточно, то коллекция Techtures 
включает в себя несколько сотен  
масштабируемых эффектов осве
щения и карт замены пикселов со  
смещением. Хотелось бы только, 
чтобы существовала возможность 
импорта пользовательских текстур, 
а также чтобы для работы с про
граммой не требовалось наличия 
компакт-диска в дисководе, но пока 
это единственный вариант для рас
ширения ассортимента текстур бу
маги и других поверхностей.

В комплект Techtures включен 
модуль Velociraptor, который созда
ет самое широкое из всех когда-ли
бо виденных мною множество од
нонаправленных следов перемеще
ния. Они могут идти параллельно, 
сходиться в точке исчезновения и 
даже закручиваться в расширяющу
юся спираль. Модуль Velociraptor 
лучше всего работает тогда, когда 
вы уделите немного времени созда
нию движущейся частицы, но даже с 
теми параметрами, которые приня
ты по умолчанию, результаты при
менения эффектов впечатляют. Мо
дуль Velociraptor настолько хорош, 
что может затмить даже саму кол
лекцию Techtures.

F la m in g  P e a r  F i l t e r s

Эклектический квартет допол
нительных модулей Flaming Pear Fil
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ters, написанный программистом 
Ллойдом Берчиллом, блистает в 
двух из четырех наших категорий. 
Blade 1.5.5 — это трехмерный 
фильтр для выдавливания, который 
обладает большей гибкостью и луч
шими функциями рендеринга, чем 
PhotoTools или Eye Candy (рис. 3). 
Модуль Tesselation 1.1 преобразует 
любое изображение в прямоуголь
ный шаблон для мозаичного запол
нения без видимых стыков и вели
колепно подходит для создания мо
заичных фонов. Модуль India Ink 1.3 
создает растры из полутоновых изо
бражений, используя один из 16 не
обычных элементов, что может ока
заться настоящей находкой для под
готовки динамических черно-белых 
изображений в Web. И наконец, Fea- 
therGIF 1.8 выполняет размытие 
краев изображений, применяя зату
хающее смешение.

Модулю Tesselation остро необ
ходима функция предварительного 
просмотра, а к моменту отправки 
обзора в печать все еще не была 
обеспечена возможность эффектив
ной загрузки всей группы модулей. 
Но в общем набор модулей отлича
ется таким высоким качеством, что 
вы просто не можете не заплатить 
35 долл. регистрационного взноса 
за эти условно-бесплатные про
граммы. Чтобы повысить привлека
тельность продукта, Берчилл пред
лагает два дополнительных бесплат
ных модуля — Vitriol и ColorSwap. 
Первый из фильтров создает эф 
фект фотографирования через 
цветное стекло, второй — изменяет 
содержимое двух выбранных цвето
вых каналов. Вы можете найти эти 
модули по адресу http://hyperarchi- 
ve.ics.mit.edu/HyperArchive.html.

Инструменты для разработ

чиков содержимого Web

Разместить изображения в Web 
довольно просто, а вот сделать так, 
чтобы они хорош о выглядели, го
раздо сложнее. Инструменты, пред-

Рис. 3. Лучшие средства 
для «выдавливания»
Условно-бесплатный фильтр Flaming Pear Fil
ters находится на границе между трехмерными 
фильтрами и инструментами для Web. Один 
лишь дополнительный модуль Blade (сверху) 
перекрывает подобные функции в программах 
PhotoTools и Eye Candy при создании тщатель
но прорисованных выдавленных краев, кото
рые сделали бы честь любой кнопке навигации. 
В то же время фильтр FeatherGIF (внизу) позво
ляет окружать изображение мягким шаблоном 
со смешением цветов

ставленные в этом разделе, помогут 
вам найти золотую середину между 
минимальным размером файла и ка
чеством изображения.

P h o t o G IF  2 .1 / P r o J P E G  2 .0  B u n d le

Собственные модули пакета Pho
toshop для экспорта изображений в 
формат GIF и JPEG работают непло
хо, но недавно вышли заменяющие 
их модули PhotoGIF и ProjPEG ком

пании BoxTop Software, а также HVS 
WebFocus компании Digital Fron
tiers, которые доказывают, что и 
здесь существуют обширные воз
можности для усовершенствования.

Фильтр PhotoGIF выполняет «ин
теллектуальное* уменьшение коли
чества цветов в изображении, при
чем эффект от его применения пре
восходит результаты работы коман
ды пакета Photoshop Indexed Color 
(Индексированный цвет). Вместо 
простого выбора между включени
ем или выключением смешения, ко
торый предлагает Photoshop, Pho
toGIF позволяет настраивать смеше
ние с дискретными приращениями, 
что дает возможность сгладить края 
при переходе из одного цвета в дру
гой и избежать появления больших 
областей одного цвета.

После сокращения количества

FeatherGIF Ф
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Когда мы предложили давнему другу редакции Macworld Джону 
Херси «поиграть» с дополнительными модулями PhotoTools ком
пании Extensis и Eye Candy компании Alien Skin, он отметил, что 
оба этих пакета (с большим или меньшим успехом) побуждают к 
экспериментированию с такими эффектами, о которых Херси 
никогда даже не подозревал.
Взглянув на фильтр Fire (Огонь) модуля Eye Candy, Херси тут же 
решил «поджечь» башню нд рисунке. «Мне всегда нравилось 
создавать эффекты с дымом и огнем», — объяснил он. Херси 
скопировал изображение на отдельный слой и выбрал такие па
раметры фильтра, при которых дым спиралью закручивался во
круг лестницы, а затем взвивался над крышей башни (рис. 1). 
После удовлетворения своей страсти к «поджигательству» Хер
си осознал, что с помощью дополнительного модуля PhotoGlow 
из пакета PhotoTools может извлечь нечто большее, чем обыч
ное смутное свечение. Он отменил опцию Create Glow Only (Соз
давать только свечение) и задал для параметра Radiance (Сия
ние) значение 0%. В результате вокруг башни распространилось 
«живое сияние, подобное ауре» (рис. 2).
Херси обнаружил, что требования к объему оперативной памяти, 
выдвигаемые этими модулями, оказались обременительными 
для его системы. Однако, несмотря на некоторые неудобства, 
при разумном подходе эффекты, содержащиеся в пакетах Eye 
Candy и PhotoTools, могут не только придать новое направление 
вашим творческим поискам, но и просто повеселить вас и ваших 
клиентов. «Если вы слишком увлечетесь различными причудли
выми эффектами, они могут совершенно заслонить исходное 
изображение, — считает он. — Но, применяя их в меру, вы соз
дадите впечатляющие произведения».

Шолль Сойер

Рис. 1. Eye Candy компании Alien Skin

Рис.2. Extensis PhotoTools
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ВЫБОР РЕДАКТОРА

И н с т р у м е н т ы  д л я  р а з р а б о т 

ч и к о в  с о д е р ж и м о г о  W e b

ColorSate 1.1.1

Аккуратно смешивает 216 цветов из 
палитры Web для того, чтобы полу
чить миллионы вариантов. Цена: 50 
долл. Рейтинг: ★ ★ ★ ★ ВохТор 
Software, www.boxtopsoft.com

DltherBox 1.0.5

Довольно дешево стоит, но не об
ладает всеми функциями по созда
нию цветов, которые имеет Color- 
Safe. Цена: 30 долл. Рейтинг:
★ ★ ★ ★ RDG Tools, www.dither- 
box.com

HVSWebFocus2.11

Великолепные возможности пред
варительного просмотра изображе
ний GIF после индексирования цве
тов оправдывают относительно вы
сокую стоимость. Цена: 159 долл. 
Рейтинг: ★ ★ ★ 1 /2 . Digital Fron
tiers, www.digfrontiers.com

PhotoGIF 2.1/Pro 
JPEG 2.0 Bundle

Недорогой инструмент, который 
позволяет тщательно контролиро
вать процесс сокращения количест
ва цветов в изображениях и сжатия 
файлов во время их преобразова
ния в форматы GIF и JPEG. Цена:
70 долл. Рейтинг: ★ ★ ★ ★. ВохТор 
Software, www.boxtopsoft.com

цветов модуль PhotoGIF выводит в 
следующем окне диалога предвари
тельные результаты выполнения 
операции. К сожалению, если изо
бражение при предварительном 
просмотре вам не понравится, то 
придется щелкнуть по кнопке Can
cel и начать все снова. В то же время 
«компаньон» PhotoGIF, модуль Pro-

JPEG, содержит окно для предвари
тельного просмотра результатов, 
которое обновляется после измене
ния параметров фильтра. ProJPEG 
даже выводит предполагаемый раз
мер файла после сжатия и позволя
ет изменить коэффициент уплотне
ния с помощью удобного движка 
(рис. 4). Кроме того, вы можете даже 
сохранить выбранные параметры 
для последующего использования, 
изменить параметры по умолчанию 
и добавить кадры в анимационные 
файлы GIF. И все это богатство воз
можностей попадает вам в руки по 
♦бросовой* цене — 70 долл. за комп
лект из двух модулей. Если значи
тельную часть своего времени вы 
уделяете созданию изображений 
для Web, то вам будет трудно удер
жаться от приобретения этих вели
колепных инструментов.

H S V  W e b F o c u s  2 .1 1

Подобно «дуэту* компании Вох
Тор, пакет HSV WebFocus содержит 
модули для форматов GIF и JPEG, ко
торые называют
ся соответствен
но HSV ColorGIF 
и HSV JPEG. Мо
дуль ColorGIF, 
бесспорно, обла
дает более широ
кими возможно
стями, чем его 
эквивалент от 
ВохТор. ColorGIF 
позволяет на
страивать порог 
и значение гам
мы, чтобы подго
товить изобра
жения для выво
да на мониторы 
PC. Кроме того, 
вы можете на
страивать пара
метры и просма
тривать предва
рительные ре
зультаты внутри 
одного окна ди
алога. А после

того как будет сформировано изо
бражение для предварительного 
просмотра, ColorGIF выводит ори
ентировочный размер окончатель
ного файла.

Хотя окно для предварительного 
просмотра результатов в модуле 
HSV JPEG больше, чем у ProJPEG 
компании ВохТор, в остальном этот 
фильтр — лишь грубое подобие сво
его конкурента, причем с довольно 
запутанным пользовательским ин
терфейсом. Например, после запус
ка модуля в окне диалога задаются 
такие параметры преобразования, 
которые обеспечивают высокий ко
эффициент сжатия, однако приво
дят к размытию мелких деталей 
изображения, что обычно совер
шенно неприемлемо.

Хотя пакет HSV WebFocus содер
жит более удобные средства для по
лучения файлов GIF, чем набор ком
пании ВохТор, из соображений эко
номии я бы предпочел инструменты 
от ВохТор — пакет HSV WebFocus 
стоит 159 долл., т. е. примерно в

СЕРВЕРЫ И ■  КОПИРОВАЛЬНЫЕ АППАРАТЫ
РАБОЧИЕ СТАНЦИИ

C a n o n

СКАНЕРЫ UMAX
> УМЯК Powerlook 3000 
■ 8МЛХ Powerlook III
СКАНЕРЫ И ФОТОНАБОРЫ

• СПИ С1С 32В
• спи ас ля
Цветной копировальный аппарат; Формат 
до АЗ. 50 -  400%. Скорость печати А4 в 
цвете -  7 копий/мин., ч/б -  28 котмй/мин.
• сип ас ввв
•сии ас то
Один ю  самых быстрых копиров в мире. 
Формат АЗ*. автоматическое двух
стороннее копирование, производитель
ность 1860 копий А4 в час.

1 Торг/
• Tin до
Новейший барабанный сканер ориги
нальной конструкции. Формат -  480x450 
мм. Оптическое разрешение - 1 1 0ОО dpi. 
Программа сканирования/цветокоррек
ции UnoCotor.

•Bsrkilts Pri
Высокопроизводительный фотонаборный 
автомат с внутренним барабаном форма* 
та 750x558 мм. Обладает фантастическим 
разрешением до 5060 dpi. Уникальное со* 
четание высокой производительности, 
качества и низкой цены.

• f n s i r

ЛАЗЕРНЫЕ ПРИНТЕРЫ

■
, 3

«О Ф Ш Г Ёв мире
монохромные

принтеры

*

• PlltlU lkerll ' - 
•ItstrPrtss-IBBB  
•PliltUikir-BPBB
• PlitsMikirBSBI

и з м
• l i l l i t  Soper IB
• lllln  Classic I Q L I N E

• lilies Stolls
ФОТОТЕХНИЧЕСКИЕ ■  СКАНЕРЫ И ФОТОНАБОРЫ 
РАСХОДНЫЕ М А Т Е Р И А Л Ы ^ Н ^ Н ^ ^ ^ Н

A G F A  <$>
I М А Л О М

СШЕШПЗКШ
T e k t r o n i x/

•PBlSir ЗВВ, А4 

• H is tr  ЗВВ, а з *  

•Phaser 5ВВ, А4 

•Pkiser ВВВ, а з *  

•Pkissr ВВВ, АО

• TrerSmirl Pro
Новейший планшетным сканер формата 
АЗ, выполненный по уникальной техноло
гии, обеспечивающей высокое оптичес
кое разрешение -  3175 dpi по всей пло
щади сканирования. Интерполяционное 
разрешение -  8200 dpi. Масштабирова
ние до 2 700%. Глубина цвета сканирова
ния -1 4  бит на канал.

•B iln  4 press
Высокоскоростной барабанный фотона
борный автомат формата 742x550 мм 
для полноцветных работ. Максимальное 
разрешение до 4064 dpi. Способен экс
понировать как фотопленку, так и форм
о й  материал

•Holer 2 press
А  р Г Л О Т П  Г \  Г ’  МОСКВА, ПРЕЧИСТЕНКА, 4 0 /2 . СТР. 3 . ТЕЛ.: 246 11в6, 245 7003 

/ Л  Г  v y  О  1 I X U I 245 701 з, s a le s o a p o 3 t r o f . s q o . r u .  WWWAPOSTROF.SOQ.RU
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1 Тема номера

Photo6IF 2.0

T ra n s p a re n c y  m e th o d  ■ 

О  Dlpho 
О  C o lo r 

®  N one

P  Show m u lt i- im a g e  o p tio n s  d ia lo g  

О  Rdd to e x is t in g  GIF File 
О  C re a te  lo c a l p a le t te  
О  Factor In to  g lo b a l p a le t te  

4 2 8  н  3 75  p ix e ls  
64 used  c o lo rs , 6 - b l t

0  In te r la c e

О  O p tim iz e  P a le t te  Usage 
B ro w s e r  b a c k g ro u n d  c o lo r  -

ProJPEG 2.8 1

i n  к __
(21 Shout Preuieui

428 x 375 piHels 
RpproHlmate data size:
27262 bytes -  17:1 com pression

Better Compression r—  — ■
— л— ̂ ..............н за

B e tte r  Oualitu  I--------------B e t te r  Q u a lity

□  Proqressiue Bisplay
0  Optimize Huffman codes 
0  Better Sampling

Load P rese ts:[ None yr | f Satie Preset | 

fC ance l | Г о к П

2 раза дороже набора-конкурента. 
Если же вы предпочитаете только 
лучшие инструменты, то можете 
приобрести отдельно модуль HSV 
ColorGIF за 99 долл. и ProJPEG ком
пании ВохТор за 35 долл. Такие по
купки обойдутся на 64 долл. дороже, 
чем комплект из PhotoGIF и ProJPEG, 
однако для некоторых пользовате
лей лишь одни превосходные воз
можности предварительного про
смотра, которые предоставляет мо
дуль HSV ColorGIF, окупят затрачен
ные деньги.

D i t h e r B o x l .0 . 5

Если большинство посетителей 
вашего узла Web просматривают 
страницы в 8-разрядном режиме, то 
вы, вероятно, во всем полагаетесь на 
216-цветную палитру Web, незави
симую от платформы. Проблема в 
том, что наличие всего 216 цветов 
обычно в сильной степени ограни
чивает ваши возможности, даже при 
создании графики GIF. Поэтому бы
ло бы просто великолепно, если бы 
вы могли смешивать цвета Web для 
получения миллиона или близкого к 
нему количества вариантов, не 
правда ли? Именно этот вопрос за
дали себе разработчики двух почти 
одинаковых дополнительных моду
лей из компаний RDG Tools и Вох
Тор Software, которые сами же и 
нашли на него ответ.

DitherBox компании RDG кон
вертирует любой цвет RGB в повто
ряющийся шаблон из двух цветов 
палитры Web. После этого шабло
ном можно заполнить любую вы
бранную область или слой изобра
жения почти так же, как это делается 
командой Fill (залить) пакета Photo
shop. Модуль DitherBox не в состоя
нии конвертировать фотографии в 
шаблоны из цветов Web (пакет Pho
toshop уже делает это автоматиче
ски), и, кроме того, вы можете при
менять только один шаблон в тече
ние сеанса. Но модуль позволяет со
здавать необходимое число шабло
нов, разрисовывая, улучшать их, а 
также собирать ваши собственные

Рис. 4 . Баланс размеров
Дополнительные модули PhotoGIF (сверху) и 
PhotoJPEG (снизу) компании ВохТор Software, 
ориентированные на дизайнеров Web,позво
ляют просматривать предварительные ре
зультаты выполнения операций по сокраще
нию количества цветов в изображениях и сжа
тию файлов до сохранения их окончательных 
версий. В модуле ProJPEG имеется также 
удобный экранный движок, позволяющий на
страивать размер сжатого файла

пользовательские палитры шабло
нов. Модуль DitherBox относитель
но дешев, функционален и интуи
тивно понятен даже начинающим 
пользователям, другими словами, 
именно таким и должен быть каж
дый дополнительный модуль.

C o lo r S a f e  1 .1 .1

Опытных пользователей может 
заинтересовать несколько более 
прогрессивный близнец модуля Di
therBox — новый пакет ColorSafe 
компании ВохТор. Такое близкое 
сходство встречается довольно ред
ко — одинаковые кнопки с анало
гичными названиями, да еще распо

ложенные в одних и 
тех же местах. Одна
ко если присмот
реться вниматель
нее, то вы сможете 
найти отличия, при
чем все они будут в 
пользу ColorSafe.

Во-первых, модуль 
ColorSafe имеет 
движки для настрой
ки красного, зелено
го и голубого цветов, 
что позволяет зада
вать цвета без вызова 
второго диалогового 
окна. Во-вторых, 
кроме стандартной 
216-цветной палит
ры пакет содержит 
целый набор пользо
вательских палитр. 
В-третьих, ColorSafe 
поставляется вместе 
со списком часто за
даваемых вопросов 
SimpleText FAQ, а 
единственная доку

ментация к пакету DitherBox — это 
экранная справка.

Но стоят ли все эти дополнитель
ные возможности лишних 20 долл.? 
Для большинства пользователей, ве
роятно, нет. Однако если в вашей ра
боте будут необходимы дополни
тельные функции ColorSafe, разница 
в цене окупится. Кроме того, если вы 
уже планируете приобрести Pho
toGIF и ProJPEG, то можете сэконо
мить 11 долл., приобретя пакет из 
трех приложений за 109 долл.

С о в е т  п о к у п а т е л я м

Хотя рассмотренные нами до
полнительные модули обладают не
бывало широким набором возмож
ностей, вряд ли все они понадобят
ся вам. Я советую тщательно оце
нить свои финансовые возможно
сти, а затем выбрать модули в каж
дой из четырех категорий.

В этом году в символическую 
♦сборную* среди дополнительных 
модулей вошли Extensis Mask Pro и

76 МИР ПК, март’98 «



Связанные узлы Internet

P h o to B o o k s
Обзоры почти всех опубликованных 
книг о пакете Photoshop, www.aa.net 
/-davidh/PSBooks/PhotoBooks.html

T h e  P lu g  P age
Богатая коллекция бесплатных и ус
ловно-бесплатных дополнительных 
модулей, www.boxtopsoft.com/plug- 
раде

U lt im a te  P h o to s h o p
Подробные описания, а также ссылки 
на бесплатные и коммерческие до
полнительные модули, www.sas.up- 
enn.edu/~pltharat/photoshop/filters

G o to
www.macworld.com/more

Eye Candy компании Alien Skin, Series 
4 и Techtures компании Andromeda, 
а также PhotoGIF/ProJPEG Bundle 
компании BoxTop Software. Я при
своил некоторым другим модулям 
более высокие рейтинги, но преи

мущество этих четырех продуктов 
заключается в более широких воз
можностях в самых различных об 
ластях применения.

К сожалению, такая «сборная» в 
полном составе стоит почти 700 
долл., что превышает рыночную 
стоимость пакета Photoshop. Поэто
му для экономных пользователей 
предлагается более доступный вари
ант: Extensis PhotoTools и PenTools 
компании Wacom, а также Flaming 
Pear Filters и RDG Tools компании 
DitherBox. Каждый набор содержит 
не менее четырех инструментов, а 
общая стоимость этого варианта 
сборной дополнительных модулей 
составляет 200 долл. Конечно, для 
использования PenTools необходим  
электронный планшет Wacom, но 
если вы прислушивались к моим со
ветам раньше, то уже являетесь сча
стливым обладателем такого уст
ройства (если же нет, то, возможно, 
именно сейчас пришло время для 
такого приобретения).

И наконец, если бы мне при
шлось выбрать один модуль, кото
рый имеет шансы изменить сами 
методы работы в области создания 
компьютерной графики, единствен
ным претендентом здесь был бы 
Genuine Fractals компании Altamira. 
Фундаментально преобразуя способ 
сохранения на диске изображений 
из пакета Photoshop, модуль Genuine 
Fractals с высокой степенью вероят
ности позволит вам никогда не ра
ботать с изображениями объемом  
более 25 Мбайт. А так как он стоит 
159 долл., можно сказать, что это 
один из тех редких профессиональ
ных инструментов, которые не опу
стошат ваш кошелек. ■

Редактор Дик Макклелланд является авто
ром книг Macworld Photoshop 4 Bible и Photo
shop 4 Studio Secrets, а также готовящейся к 
выпуску Web Design Studio Secrets (все пуб
ликации издательства IDG Books Worldwide).

Москвр, Ц е н т р ,  2 ^ < Щ ы д е н с к И и г ю р .  14 
(метрр нВРкинская) &  W Ц .11

У М !!*  Ф
в-таШ bugrov@glasnet.ru ■ К, v ® v'Mac S tudio

Комаыотеры Power Macintosh

Сканеры

PowerPC 604

PowerPC 601

P iU J U l0 0 r  2 6 6 M H z/g 3  
ЪММГ'ШЬ

HardDmer'̂ Gb
CD: 24x§peed

Processor: 233MH&G3

Radius IntelliColor DispiayTEu $700 
Radius PrecisionView 2153 
Radius PressView 21SR calibrator $3050’ 
Mitsubishi DlamondPro 87TXM- 
Mitsubishi DlamondPro 700 $890
Mitsubishi DiamondPro 91TXM §щ||
Mitsubishi DiamondPro 1000 S2C7(j,

PM 5500225 32W&Gb CD $1750 
Щ Щ й Ш * &ШРШМВР $4100 

PM glo&350S4Mb;4Gb/CD/ZlP $4700

QMS Deakiaser 600 600x600/A4 $400
QMS 2C60BX BMb.'600dpi/A3 $3650
QMS 2060GX 24Mbl600dpVA3 $3900
GCC Elite XL608 8Mb'600dpVA3 $2250 
GCC Elite XL616 ВМЬМХМрШ $2650 
GCC Elite XL80816Mb'800dpi'A3 $2950 UMAX Astra 610S 

UMAX Astra 1200S 
Слайд модуль для 610S/1200S 
UMAX Powerlook II 
UMAX Powerlook III ;

PowerPC
$190*17

$450:5100
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Встроенные модемы 

1. IBM 5ВК Modem Internet Kit
Достоинства: широкий набор функций, отлич
ная поддержка, хороший комплект программ, 
наличие голосовой почты и спикерфона. 
Недостатки: за модификацию устройства по
сле принятия стандарта, возможно, придется 
платить.

Вам нужен недорогой модем 
на базе х2 с голосовой почтой 
и спикерфоном для домаш

него или малого офиса? Устройство 
56К Modem Internet Kit от IBM стоит 
149 долл., т. е. на 30 долл. дороже,

Окончание. Начало см. в №2/98.

чем другой наш подопечный, осна
щенный голосовыми функциями, — 
NetPacer Pro от MaxTech. Однако 
IBM обеспечивает своих клиентов 
круглосуточной технической под
держкой, а само оборудование ис
пользует технологию Plug & Play. 
Модем также позволяет принимать 
участие в многосторонних играх че
рез Сеть — для этого следует вызвать 
функцию Digital Simultaneous Voi
ce/Data и подключить входящие в 
комплект поставки микрофон и сте
реонаушники. Для работы с голосо
вой почтой и спикерфоном понадо
бится программа Message Center от 
QuickLink. Модем поддерживает раз
деление вызовов и функции АОН.

Набор прилагаемых программ — 
один из лучших, какие мы только ви
дели. Помимо QuickLink покупатель 
получает IBM Antivirus, IBM Home 
Page Creator, IBM Internet Connection 
Phone, IBM VoiceType Connection and 
VoiceType Control, Netscape Navigator
3.0 и Net Nanny Lite.

Правда, IBM не гарантирует бес
платной замены модемов, если проб
лему адаптации к грядущему стан
дарту на 56К не удастся решить про
стой модификацией встроенного 
программного обеспечения.

IBM, тел. в Москве: (095) 940-20-00, 
www.pc.ibm.com

2 . 3C0M/U.S. Robotics Courier 
(/.Everything SGK Internal
Достоинства: очень высокая скорость, об
ширный набор полезных функций для инди
видуальных и корпоративных потребителей, 
большое количество программ, отличная под
держка, дружественная политика фирмы в 
области модификации.
Недостатки: высокая цена.

Ни один из рассмотренных 
нами модемов нельзя считать 
идеальным решением для 

всех пользователей и на все случаи 
жизни, однако ближе всех к этому 
подходит Courier V.Everything, рабо
тающий на базе х2. Конечно, 260 
долл. за модем — несколько дорого
вато, но Courier вполне заслуживает 
звания «Лучший выбор». Это дейст
вительно одно из лучших наших уст
ройств для домашнего или малого 
офиса. В Courier поддерживается си
стема Plug & Play, а его установка не 
требует практически никаких усилий.

Модем предназначен для инди
видуальных покупателей, хотя у него 
имеются все функции, которыми 
обычно оснащаются изделия для 
компаний. Он использует техноло
гию разделения вызовов и АОН, а
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также обеспечивает об
ратный отзвон (callback) 
и парольную защиту. К 
сожалению, здесь нет го
лосовой почты, спикер
фона и средств для одно
временной передачи го
лоса и данных.

Компакт-диск, входя
щий в комплект поставки 
V. Everything, буквально 
забит программами. По
мимо довольно мощной 
программы RapidComm 
fax/data, пользователь 
приобретает Stampede Remote Office 
и более десятка других программ.

Большинство покупателей впол
не устроит быстродействие любого 
из изученных нами модемов. Однако 
тем, для кого работа в Internet соста
вляет часть профессиональных обя
занностей, важен каждый килобит в 
секунду. Courier оказался третьим по 
скорости передачи данных, уступив 
лишь NetPacer Pro от MaxTech и

Программа, входящая в комплект поставки 56К 
Modem Internet Kit от IBM, покажет число полу
ченных факсимильных и голосовых сообще
ний, а также принятых файлов данных

внешнему модему Sportster от 3Com/ 
U.S. Robotics. Для передачи одного 
мегабайта ему потребовалось на 
полминуты меньше, чем самому 
медленному устройству — Accura 
56К External от Hayes.

Компания 3Com/U.S. Robotics

предоставляет очень хорошую тех
ническую поддержку—вплоть до за
мены устройства с опережающей по
ставкой. Компания гарантирует так
же бесплатную модификацию обору
дования после принятия стандарта 
на 56 кбит/с (даже если потребуется 
замена модема) и берет на себя все 
расходы по доставке.

3CorrVU.S. Robotics, тел. в Москве:
(095) 258-09-40, www.3com.com

3. ZOOM FaxModem 56К
Достоинства: очень низкая цена, продолжи
тельное время работы службы технической 
поддержки, бесплатная модификация после 
принятия стандарта для передачи данных на 
скорости 56 кбит/с без всяких предваритель
ных условий.
Недостатки: ограниченный набор функций, 
некоторые сложности при установке.

Если вам требуется недорогое уст
ройство, чтобы начать работу в Web 
на большой скорости, и вы обладаете 
некоторой технической сметкой или

х 2  (56600 bps) V.34+ (33600 bps) V.34 (28800 bps) HST ( 16800 bps)

U.S. Robotics. From the leader in networking. C O ITI
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по крайней мере готовы провести ка
кое-то время в беседах со специали
стами служб технической поддержки, 
обратите внимание на FaxModem 
56К. от Zoom (ценой 149 долл.).

У данного устройства не так мно
го дополнительных функций, и уста
новить его непросто. Функция Plug 
& Play на нашем ПК (Quantex с BIOS 
производства компании AMI) с Zo
om FaxModem 56К не сработала, по
этому пришлось устанавливать порт 
последовательного обмена и задавать 
уровень прерываний вручную с по
мощью переключателей на плате. Но 
даже если бы нам и удалось восполь
зоваться Plug & Play, это не решило 
бы всех проблем, поскольку в доку
ментации отсутствует описание уста
новки программного обеспечения.

Стандарт на 56К должен поя
виться уже в этом году. Компания 
Zoom объявила недавно о намерении 
предоставить своим клиентам бес
платную поддержку — вплоть до за
мены оборудования; клиенту при
дется заплатить всего 19 долл. за пе
ресылку. Впрочем, не исключено, 
что понадобится только модифици
ровать программное обеспечение. В 
FaxModem, как и во всех прочих рас
смотренных нами модемах, кроме 
NetPacer Pro имеется программируе
мый процессор цифровой обработки 
сигнала (digital signal processor, DSP).

Вместе с FaxModem 56 К постав
ляются лишь пакеты для передачи 
факсимильных сообщений и данных, 
однако оба они произвели на нас хо
рошее впечатление: COMit — пре

Модемы на 56 кбит/с. Сравнительная характеристика

красная связная программа, a WinFax 
Lite может предложить вам неплохие 
средства для просмотра сообщений и 
удобную телефонную книгу.

Zoom Telephonies, тел. в США: 
800/631-3116, www.2 0 omtel.com.

4. Diamond Multimedia 
SupraExpress 5GI
Достоинства: низкая цена, хорошая под
держка, простота установки.
Недостатки:имеются ошибки в документа
ции, не гарантируются бесплатные техниче
ская поддержка и модификация в соответст
вии со стандартом на 56К.

Если вы хотите слишком много
го от модема для SOHO, то это не по 
адресу. SupraExpress 56i может толь
ко передавать данные или факсы. 
Стоит это устройство 120 долл. и ра
ботает на основе протокола К56Пех;

Поддерживаемый 
протокол передачи 
данных на 56 кбит/с

Цена а США, 
долл. (на 15авг. 

1997 г.)
Простота
установки

Производи
тельность Документация Программное

обеспечение

1Встроенные модемы ■ Ш Р Ш
............... кик:. ш Ш Ш ш ш .......

1
33 ! IBM 56K Modem 
Я  Internet Kit х2 149 хорошо на среднем 

уровне
удовлетво
рительно • отлично

2 3Com/U.S. Robotics Courier 
s H  V.Everything 56K Internal х2 260

МИИНИИИИИИИИИИ
хорошо выше среднего очень хорошо

............ ..... .
отлично

нниямяяшяш в

3 Zoom FaxModem 56К K56flex 149 удовлетво
рительно

на среднем 
уровне хорошо очень хорошо

4 Diamond Multimedia 
SupraExpress 56i K56flex

ЯЯМИЯИЯММНЯИШЯИ

|М|МММ|ЙМ|МШММ||||
1 2 0 очень хорошо на среднем 

уровне
неудовле

творительно очень хорошо
иямяммяшям

щ ш

ш

5
Motorola ISG ModemSurfr 56K 
Internal Data/Fax Modem K56flex 159 очень хорошо на среднем 

уровне хорошо хорошо

6 MaxTech NetPacer Pro XPVS56I х2 119 плохо выше среднего
; ‘Л\...........

неудовле
творительнои я и н я ш н я т

хорошо
ямятшяирняня

7 Cardinal Connecta 56K Internal 
Faxmodem х2 149

. . .... .... 4 ....
очень хорошо ниже среднего очень хорошо оченьхорошо

8 3Com/U.S. Robotics Sportster 56K 
Faxmodem Internal

........... aegjft? * | -у t * £
х2 199 удовлетво

рительно
на среднем 

уровне очень хорошо очень хорошо

Внешние модемы

1 a ffl 3Com/U.S. Robotics Sportster
/ Я  56K Faxmodem External...................... ....... ......

........................ .—...
х2

И1: . . ......1 ЯШ'
219 очень хорошо

.........—.............
выше среднего очень хорошо очень хорошо

2 Zoom FaxModem 56Kx K56flex 169 хорошо на среднем 
уровне хорошо очень хорошо

3

Г . .........................
Diamond Multimedia 
SupraExpress 56e K56flex

............................

140
шишмшйшшмм!

очень хорошо
шмаймййймайймйаймш

на среднем 
уровне хорошо очень хорошо

4
Motorola ISG ModemSurfr 56K 
Desktop Data/Fax Modem K56flex 179 удовлетво

рительно
на среднем 

уровне хорошо хорошо

S
Hayes Accura 56K External 
FaxModem K56flex 189 очень хорошо нижесреднего хорошо

мммшммммМЁМ
хорошо

1 Digital Simultaneous Voice/Data, DSVD — одновременная передача голоса и данных в цифровом виде. 
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оно хорошо подходит для быстрого 
доступа в Internet, но ему недостает 
голосовых функций и средств защи
ты информации. В комплект постав
ки входит мощный пакет коммуни
кационных программ COMit, а так
же FaxTalk Plus — довольно слабая 
программа для обмена факсами, в 
которой отсутствует даже генератор 
титульных страниц.

И все же главным недостатком 
SupraExpress следует считать плохую 
документацию. Местами в ней при
водится чересчур много технических 
подробностей, и даже есть прямые 
ошибки. По счастью, для этого моде
ма функция Plug & Play сработала 
прекрасно — в противном случае мы 
имели бы массу проблем. Хотя в до
кументации и утверждается обрат
ное, на плате SupraExpress 56i нет пе
реключателей, с помощью которых

можно было бы задавать уровень 
прерываний; напротив, его надо ус
танавливать программным образом, 
через панель управления Windows 95.

К сожалению, Diamond в настоя
щее время гарантирует бесплатную 
модификацию только программного 
обеспечения после принятия стан
дарта на 56К. Если же потребуется за
мена устройства, то вполне возмож
но, что это будет стоить вам денег.

Diamond Multimedia, тел. в США:
800/727-8722, www.diamondmm.com.

5. Motorola ISG ModemSurfr 56К 
Internal Data/Fax Modem
Достоинства: доступная цена, бесплатные 
техническая поддержка и модификация после 
выпуска стандарта на 56К.
Недостатки: ограниченное время работы 
службы технической поддержки.

Работающее на базе K56flex уст
ройство ModemSurfr недорого (159 
долл.) и имеет целый ряд достоинств. 
Оно оказалось простым в установке 
и хорошо зарекомендовало себя в на
ших испытаниях. Модем поддержи
вает разделение вызовов и функции 
АОН, а также стандарт на видеокон
ференц-связь V.80. К сожалению, 
ему пришлось отодвинуться в конец 
турнирной таблицы из-за недоста
точно полной документации.

В комплект поставки ModemSurfr 
входит довольно хороший набор 
программ. Среди них особо следует 
выделить программу Trio Communi
cations Suite 5.1 с имитацией графи
ческого интерфейса настольного 
компьютера, работать с которой 
очень легко. Можно устанавливать 
конфигурации программного обес
печения для новичков или опытных

Политика 
в области 

модификации

Программа 
обмена данными 

и факсами

Длина (для встроенных 
модемов) или размер 

(для внешних)
Набор

микросхем
Возможность передачи 

голоса и данных 
по одной линии

Голосовая почта/ 
полнодуплексный 
громкоговоритель

АОН Разделение
вызовов

Гарантия,
лет

.............
хорошо QuickLink 

Message Center средняя USR/TI 1
• • • 5

отлично USR
RapidComm небольшая USR/TI О О / о • • 5

очень
хорошо

COMit, WinFax 
Lite небольшая Rockwell О 0 / 0 0 • 7

........*......
хорошо COMit, FaxTalk 

Plus средняя Rockwell о  ^ 0 / 0 1 ° • 5
..................

очень
хорошо

Trio Communi
cations Suite 5.1 средняя , Rockwell о 0 / 0 • • 5

SuperVoice 2.2 средний USR/TI О • • / • о • О ■. 
ииинишяии

5

очень
хорошо FaxTalk Plus небольшая USR/TI о 0 / 0 о о 5

......................
отлично

шмммимнашмш
USR

RapidComm небольшая USR/TI о  У 0 / 0
..... МНМ 1Ш1...............

• • 5

.......................................................................................................................................................................................
отлично USR

RapidComm компактный USR/TI о , О /о ' • •
ЯШЯНЯНН

5

очень
хорошо

COMit, 
WinFax Lite средний Rockwell о 0 / 0 о • 7

хорошо COMit, FaxTalk 
Plus компактный Rockwell о  . 0 / 0 о ■ 0 5

очень
хорошо

Trio Communi
cations Suite 5.1 средний Rockwell о 0 / 0  

.. .. .... . ..........
• • 5

очень
хорошо SmartCom средний Rockwell о  , 0 / 0 о - о 5
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пользователей — разница лишь в 
том, насколько подробно объясня
ются функции пакета.

Политика Motorola в области мо
дификации оборудования вполне 
приемлема, хотя и уступает подходу 
3Com/U.S. Robotics. Компания объ
явила, что бесплатно приведет моде
мы в соответствие новому стандарту, 
даже если для этого придется ставить 
новый модуль. Правда, расходы по 
его пересылке не покрываются.

Motorola ISG, тел. в Москве: 
(095)929-90-30, www.mot.com/modems.

6. MaxTech NetPacer Pro XPVS56I
Достоинства: самый быстрый и самый деше
вый, оснащен спикерфоном.
Недостатки: трудность установки, отсутствие

бесплатной линии технической поддержки, не 
вполне дружественная политика фирмы в об
ласти модификации.

Если бы нас интересовали только 
цена и производительность, то пер
вое место занял бы, конечно, NetPa
cer Pro XPVS56I от MaxTech. Это из
делие оказалось самым дешевым из 
всех рассмотренных нами — оно сто
ит на целый доллар меньше, чем Di
amond SupraExpress 56i, однако в от
личие от последнего оснащено спи
керфоном и системой голосовой 
почты. По цене NetPacer Pro при
мерно сопоставим со средним моде
мом на 33,6 кбит/с с аналогичными 
дополнительными функциями. Что 
же касается быстродействия, то здесь

он даже слегка опередил 3Com/U.S. 
Robotics Courier V. Everything.

Это прекрасный выбор для тех, 
кому нужен очень быстрый и сверхде- 
шевый доступ к Internet на 56 кбит/с. 
Нужно только иметь большой опыт 
работы с ПК и быть готовым после 
принятия стандарта купить новое уст
ройство на 56К. Однако если вы стра
даете технофобией, то нет смысла и 
прикасаться к нему — установить мо
дем было значительно труднее, чем 
все прочие устройства. Руководству 
пользователя в этом отношении осо
бенно доверять не следует. Там, на
пример, утверждалось, что установка 
завершена еще до начала инсталля
ции программного обеспечения. Ни 
на одном из наших тестовых ПК мо

Отчет об испытаниях

NetPacer и Sportster быстрее других принимают файлы на 56 кбит/с. В среднем по скорости работы встроенные и внешние модемы 
на 56 кбит/с почти не отличаются.

Эффективная _
скорость обмена «  БЫСТРЕЕ Время зафузки данных МЕД1ЕННЕЕ *
данными (кбит/с)1 объемом один мвгабаит

1 Эффективная скорость обмена данными 
рассчитывается как физическая скорость, ум
ноженная на коэффициент сжатия пересылае
мых файлов. Например, если модем осущест
вляет соединение на скорости 26,4 кбит/с, а 
коэффициент сжатия равен двум (это типич
ное значение для текстовых файлов), то эф
фективная скорость пересылки данных соста
вляет 52,8 кбит/с.

Методика тестирования. При работе с сер
вис-провайдерами мы вошли в систему по сво
ему локальному телефонному каналу и затем в 
течение 18 ч непрерывно передавали файлы в 
формате .jpeg, .doc и .zip. В тестах с использо
ванием Telecomm Analysis Systems (TAS) нам 
удалось проследить, как новые модемы прини
мали и передавали файлы на скорости 33,6 
кбит/с (V.34) через испытательную сеть PC

World Test Center. Эти тесты нужны были для то
го, чтобы сравнить результаты, продемонстри
рованные модемами на 56 кбит/с, с рассмот
ренными ранее на 33,6 кбит/с. Здесь не приво
дятся результаты для TAS, поскольку наши экс
перты не заметили каких-либо существенных 
различий между теперешними и предыдущими 
показателями. Данные взяты из тестов, разра
ботанных и проведенных в PC World Test Center.
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дем не удалось установить в автома
тическом режиме. Служба техниче
ской поддержки MaxTech не смогла 
сразу прийти к нам на выручку.

Вместе с устройством поставля
ется пакет программ для пересылки 
данных и факсов SuperVoice 2.2 от 
Pacific Image Communications. Но 
тщетными будут все попытки до
биться от этой программы чего-ли
бо, кроме выполнения самых про
стых функций.

Политика компании в области 
модификации устройств могла бы 
быть и более дружественной. Компа
ния гарантирует бесплатную под
держку перехода на стандарт только 
в том случае, если для этого придется 
заменить лишь прикладные про
граммы или встроенное программ
ное обеспечение, причем за пере
сылку последнего придется платить 
клиенту. MaxTech не дает обещания 
заменить модем, а ведь это вполне 
может потребоваться: из всех 13 рас
смотренных нами устройств он один 
не оснащен программируемым про
цессором цифровой обработки сиг
нала, что значительно уменьшает 
возможность его модификации.

MaxTech, тел. в США: 800/936-7629,
www.maxcorp.com

7. Cardinal Connecta 56Х Internal 
FaxModem
Достоинства: низкая цена, простая установка, 
бесплатная модификация после принятия 
стандарта на 56К.
Недостатки: нет дополнительных функций, 
невысокое быстродействие, отсутствие бес
платной линии технической поддержки.

Как и Sportster от 3Com/U.S. Ro
botics, модем Cardinal Connecta — это 
простое устройство на базе х2, рас
считанное на начинающего пользо
вателя. Он стоит дешевле многих 
других устройств (149 долл.), но и ра
ботает медленнее.

Модем Connecta относительно 
неплохо зарекомендовал себя в на
ших тестах на скорости 56 кбит/с по 
каналам с сервис-провайдерами, од
нако безнадежно отстал от прочих в 
тестах на 33,6 кбит/с: для передачи 
одного мегабайта данных ему потре
бовалось почти на полминуты боль
ше, чем самому быстрому модему 
NetPacer Pro. Поэтому если вы соби
раетесь часто передавать большие 
файлы, например пересылать из дома 
на работу и обратно большие элек
тронные таблицы, имеет смысл по
дыскать себе что-нибудь побыстрее.

Установка прошла вполне гладко;

нам удалось воспользоваться режи
мом Plug & Play на обоих ПК. В ком
плект поставки входит только про
грамма для пересылки факсов и дан
ных под названием FaxTalk Plus — 
одна из самых слабых среди рассмот
ренных нами программ. Политика 
Cardinal в области модификации за
служивает высокой оценки: компа
ния берет на себя все проблемы, свя
занные с переходом на новый стан
дарт, включая замену модема (клиен
ту придется только оплатить его дос
тавку), и более того, — обещает про
изводить эту самую замену с опере
жающей поставкой (cross-ship repla
cement). Последнее же совершенно 
необходимо в том случае, если уст
ройство, выполняющее критически 
важное задание, прикажет долго 
жить. Во всем остальном, впрочем, 
службе поддержки есть в чем совер
шенствоваться: консультации можно 
получать только в течение 12 ч еже
дневно по будням, да и за телефон
ный звонок нужно платить.

Cardinal, тел. в США: 800/775-0899,
www.cardtech.com

8 . 3C0M/U.S. Robotics Sportster 56К 
FaxModem Internal
Достоинства: богатый набор функций, пре
красный комплект программного обеспече-

Quantum Firebal SE
Жесткие диски стандарта Ultra АТА 

о т  2 F 1G b д о  8 ,4 G b

Материнские платы ASUSTeK
ТХ-97Б П И 7Х В  ТХР4 P*I*7

Л  Г  A T  298-0979 298-0980
Москва, Певческий пер. 1/2 Б о г е и и я  E-mail: agat@radio-msu.net
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ния, бесплатная модификация после принятия 
стандарта на 56К.
Недостатки: высокая цена, отсутствие бес
платной линии технической поддержки, неко
торые сложности с установкой.

Как утверждают представители 
3Com/U.S. Robotics, модемы семей
ства Sportster рассчитаны на непро
фессионального пользователя, жела
ющего быстро получить доступ к In
ternet. Однако изделие IBM 56К Mo
dem Internet Kit, получившее звание 
«Лучший выбор» в категории встро
енных модемов, подходит для этой 
цели лучше. Оно стоит на 50 долл. 
дешевле, чем встроенный Sportster 
(цена которого — 199 долл.), проще в 
установке и богаче функциями.

Главный козырь Sportster — это 
его комплект программного обеспе
чения. Помимо пакета RapidComm, 
в котором имеются отличные средст
ва передачи данных и неплохие 
функции факсимильного обмена, к 
модему прилагается еще с десяток 
других программ, в частности Stam
pede Remote Office и антивирусная 
утилита Iris. Весьма привлекательна 
и политика компании в области мо
дификации устройств: она предлага
ет своим клиентам после принятия 
стандарта полную замену установ
ленных модемов и готова даже опла
тить все расходы по их пересылке.

И все же по целому ряду параме
тров Sportster уступает своим конку
рентам. В принципе модем, который 
сходит с конвейера, должен поддер
живать режим Plug & Play, однако мы 
сумели добиться автоматической ус-

Компания 3Com/U.S. Robotics поместила все 
программы на один CD-ROM и снабдила его 
удобным меню

Смогу ли я работать на 56 кбит/с?

Вы боитесь, что не сможете воспользоваться модемом на 
56 кбит/с? Что ж, ваши опасения вполне обоснованны. Суще
ствует много причин, по которым трудно разогнать свое уст
ройство до максимальной скорости. Быть может, наши сове
ты помогут вам успешно миновать некоторые препятствия на 
пути к новому стандарту.

Прежде нем купить модем...

1 Убедитесь, что ваш сервис-провайдер 
поддерживает тот стандарт на 56 кбит/с, 

который принят в выбранном вами модеме, 
— х2 или K56flex. На момент написания ста
тьи только 853 из 4009 американских 
lntemet-провайдеров использовали хотя бы 
один такой протокол.

2 Даже если сервис-провайдер поддержи
вает 56 кбит/с, это еще не означает, что 

клиент при каждом соединении сможет ра
ботать на данной скорости. У некоторых' 
сервис-провайдеров есть всего одна-две 
входные линии для работы на этой скоро
сти, поэтому реальный обмен данными на

большой скорости может зависеть от того, 
насколько вам повезет. Выясните у провай
дера число имеющихся у него входных ли
ний на 56 кбит/с.

ЗЕсли вы работаете через офисную АТС 
(что бывает довольно часто), разбери

тесь, предоставляет ли она связь на 56 
кбит/с. Многие АТС не позволяют забираться 
выше 33,6 кбит/с.

4 Проверьте, имеется ли в вашем компью
тере микросхема 16550 UART. Практиче

ски все ПК, выпущенные в последние не
сколько лет, оснащены адаптерами последо
вательного обмена данными 16550 UART.

Когда вы будете его покупать...
1  Выясните, гарантирует ли продавец воз- 
I врат денег, если устройство вам не по

дойдет. Как правило, такая гарантия дается 
сроком на 30 суток.

2 Проверьте, обеспечивает ли поставщик 
бесплатную модификацию и замену уст

ройства после принятия стандарта на 56К.

3 Постарайтесь избежать такой замены — 
купите устройство на базе процессора 

цифровой обработки сигнала (digital signal 
processor, DSP) с ОЗУ. В отдельных модемах 
на 56 кбит/с, например NetPacer Pro, DSP 
оснащены только ПЗУ, что затрудняет их 
адаптацию к грядущему стандарту.

Если вам кажется, что вы не можете достичь 5В кбит/с...

1 Посмотрите, установлена ли максималь
ная скорость работы последовательного 

порта (обычно 115,2 кбит/с). В Windows 95 
эту скорость можно менять, выбирая после
довательно «Пуск • Настройка « Панель уп
равления «Система». Выберите поле «Уст
ройства», дважды щелкните на пункте «Пор
ты», укажите нужный порт и щелкните на 
кнопке «Свойства».

2 Проверьте линии связи. Телефонные ком
пании часто подключают два номера к од

ной и той же линии; этот прием называется 
уплотнением. Некоторые уплотненные линии 
обеспечивают обмен данными на 56 кбит/с, 
но большинство — нет. Попросите, чтобы 
вам дали канал без уплотнения.

3 Уменьшите число устройств, подключен
ных к телефонной линии. Если на одной 

линии «висят» телефоны, факсы, да еще и не
сколько модемов, то ее волновое сопротив
ление может измениться так, что пересылать 
данные на скорости 56 кбит/с будет нельзя.

тановки, только повозившись с пе
реключателями. После этого уста
новка модема на одном ПК прошла 
без проблем, а на другом — не полу
чилась. Общая производительность 
Sportster также не вызвала у нас во
одушевления: в тестах на линиях 
связи с сервис-провайдерами он от
ставал от самых быстрых своих со
братьев на 20 с при передаче каждо
го мегабайта данных. Конечно, для 
непрофессиональных пользователей

это не страшно, однако того, кто це
лыми днями работает в Сети, лиш
ние секунды вряд ли обрадуют.

Техническая поддержка тоже ос
тавляет желать лучшего: консульта
ции предоставляются в течение 10 ч в 
день и только по будням; ктомужеза 
телефонный звонок надо платить. 
Опережающая доставка устройств в 
случае отказа не предусмотрена.

ЗСот/U.S. Robotics, тел. в Москве:
(095) 258-09-40, www.3com.com.
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Внешние модемы

1 . 3C0M/U.S. Robotics Sportster 56К 
FaxModem External
Достоинства: продуманная конструкция, бо
гатый набор функций, прекрасный комплект 
программного обеспечения, бесплатная мо
дификация после принятия стандарта на 56К. 
Недостатки: высокая цена.

Модем Sportster 56К FaxMo- 
v S  dem External выгодно отли- 
ШаЯя чался от своего встроенного 

собрата: его установка не потребова
ла никаких усилий, да и работал он 
заметно быстрее. Несмотря на отно
сительно высокую цену (219 долл.), 
этот модем занял первое место среди 
внешних устройств. По скорости 
приема файлов он почти сравнялся с 
рекордсменом — NetPacer Pro (в Spo
rtster тоже используется протокол х2).

Конструкция корпуса модема 
произвела на нас хорошее впечатле
ние: сбоку у него имеется ручка регу
лировки громкости, а на передней 
панели — множество светодиодных 
индикаторов состояния. Наконец, к 
модему прилагается первоклассный 
комплект программного обеспече
ния. Поставляемый вместе с ним 
CD-ROM содержит точно такой же 
обширный набор программ и утилит, 
как и Courier (отсутствует только 
Stampede Remote Office). По нашему 
мнению, входящая в комплект про
грамма RapidComm — одна из наи
более простых в использовании.

Компания 3 Com/U SR гарантиру
ет, что после принятия окончатель
ного стандарта на 56К все работы по 
модификации будут проведены бес
платно, даже если для этого придется 
менять модемы. В последнем случае 
компания обещает оплатить расходы 
по их пересылке.

ЗСот/U.S. Robotics, тел. в Москве:
(095) 258-09-40, www.3com.com.

2. Zoom FaxModem 56К
Достоинства: низкая стоимость, продолжи
тельное время работы службы технической 
поддержки, замена устройств с опережающей 
поставкой, качественный комплект про

граммного обеспечения, бесплатная модифи
кация после принятия стандарта на передачу 
данных на 56К.
Недостатки: ограниченный набор функций.

Как и встроенная модель, Zoom 
FaxModem 56Кх — производитель
ное устройство на базе K56flex, не 
имеющее особых излишеств и поста
вляемое по разумной цене (169 
долл.). Отличие же состоит в том, что 
внешний модем намного проще ус

тановить. Конечно, он выглядел бы 
привлекательнее в домашнем или 
малом офисе, если бы у него были 
развитые голосовые функции. И все 
же для тех, кто хочет без особых уси
лий получить недорогой доступ к Се
ти на большой скорости, это опти
мальный вариант.

Модем хорошо зарекомендовал 
себя в наших испытаниях. Единст
венное, что вызвало затруднения, — 
это поиск драйвера; он оказался на

TOWER

ЗАО «Тауэр-сети», Россия, 
Москва, ул. Костякова 12 

7-(095)210-0198,^  
7-(095)210-0890Г>Т
7- (095) 210-2965, Ы 
7-(095)232-3217

e-mail:
tower® tower, msk.su
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диске с программами для передачи 
данных и факсов. Вместе с модемом 
поставляется не так много программ, 
но зато отобраны лучшие. COMit 
обеспечивает передачу данных по 
Windows и DOS, a WinFax Lite и 
DOSFax Lite берут на себя все тяготы 
факсимильного обмена. Особенно 
нас порадовало то, что пакетом 
WinFax было очень легко пользо
ваться. Впрочем, нельзя не отметить, 
что в версии Lite не хватает несколь
ких важных функций, которые есть в 
полной версии программы, — в част
ности, средств разработки титульных 
листов, а также создания и рассылки 
аннотаций факсов.

Бесплатную линию для техниче
ской поддержки Zoom не предостав
ляет, но зато консультации можно 
получить в течение 14,5 ч в день, в 
том числе и по субботам. Компания 
гарантирует бесплатную модифика
цию устройств после- появления 
стандарта на 56К; правда, в случае 
замены модема клиенту придется за
платить 19 долл. за его доставку.

Zoom Telephonies, тел. в США:
800/631-3116, www.zoomtel.com.

3. Diamond Multimedia 
SupraExpress 56е
Достоинства: очень низкая цена, компактная 
конструкция, прекрасный набор программ, 
продолжительное время работы службы тех
нической поддержки.
Недостатки: малое число функций, недоста
точное количество индикаторов состояния, мо
дификация бесплатная, но без замены модема.

Те, кому нужен небольшой модем 
системы К56Пех, с помощью которо
го можно быстро получить соедине
ние с Сетью как с переносного, так и 
с настольного компьютера, будут ра
ды, узнав о существовании SupraEx
press 56е. Это один из самых малень
ких и самых легких модемов, какие 
мы когда-либо видели, — по разме
рам и массе он меньше многих бло
ков питания для переносных компь
ютеров. И цена его (140 долл.) очень 
низкая. Кроме того, здесь предусмо
трен встроенный кабель для после-

При работе с некоторыми модемами, например 
со встроенным Sportster, пользователю придет
ся самому устанавливать переключатели

довательного обмена данными, так 
что покупателю предстоит иметь де
ло уже с меньшим числом компонен
тов системы. Впрочем, если кабель 
окажется поврежденным, то менять 
придется все устройство.

Модем не смог претендовать на 
звание «Лучший выбор» из-за ряда 
конструктивных недоработок. Речь 
идет не только об отсутствии обще
принятых дополнительных функ
ций, например поддержки раздель
ных вызовов или функций АОН. 
Есть у него и специфические недос
татки: скажем, на лицевой панели 
имеются всего четыре индикатора 
состояния — «Пассивное состояние» 
(on hook), «Передача данных» (send 
data), «Прием данных» (receive data) 
и «Включено» (power), а надписи к 
ним выполнены так мелко, что их 
почти невозможно разобрать. Кроме 
того, модему недостает резиновых 
ножек, которые не давали бы ему со
скользнуть со стола.

Поставляемый вместе с устройст
вом CD-ROM содержит целый ряд 
полезных программ, в частности 
Adobe Acrobat Reader, COMit, FaxTalk 
Plus, Internet Explorer, а также демон
страционную версию игры WarCraft 
И. COMit — вполне удобная про
грамма обмена данными, а вот 
FaxTalk Plus обеспечивает лишь са
мые основные функции, и если вы 
часто отправляете и принимаете фа
ксы с помощью компьютера, то воз
можностей этой программы, скорее 
всего, вам не хватит.

Планами по бесплатной модифи
кации в их теперешнем виде не пред
усматривается бесплатная замена 
устройств, если таковая потребуется 
после принятия стандарта на 56К.

Diamond Multimedia, тел. в США:
800/727-8722, www.diamondmm.com.

4. Motorola I8G ModemSurfr 5GK 
Desktop Data/Fax Modem
Достоинства: доступная цена, наличие функ
ций разделения вызовов и Caller ID, бесплат
ные техническая поддержка и модификация 
после выпуска стандарта на 56К.
Недостатки: ограниченное время работы 
службы технической поддержки, некоторая 
сложность установки.

Внешний модем ModemSurfr от 
Motorola стоит 179 долл. К сожале
нию, компания обеспечивает техни
ческую поддержку лишь 9 ч в день и 
только по будням. Кроме того, ока
залось, что установить это устройст
во не так-то просто. На нашем ПК с 
BIOS от Award установка прошла 
нормально, а вот машина с BIOS от 
AM I не смогла распознать модем при 
загрузке — пришлось вызывать оп
цию «Установить новый модем» из 
Панели управления Windows. Но са
мым неприятным было то, что наш 
ПК опознал его как «стандартный 
модем», т. е. использовал наиболее 
общий вариант установки, при кото
ром нельзя задействовать целый ряд 
функций оборудования. В конце 
концов на полученном нами CD- 
ROM удалось отыскать правильный 
драйвер, после чего модем нормаль
но заработал. Совершенно очевидно, 
что новичку в этом деле без техниче
ской консультации не обойтись.

Чисто внешне ModemSurfr вы
глядит очень симпатично. Он ма
ленький и легкий. Специальные на
клейки не дают ему соскользнуть со 
стола, а все шесть индикаторов со
стояния имеют ясную маркировку. 
Как и встроенный модем, Modem
Surfr 56К Desktop поддерживает раз
деление вызовов и Caller ID.

Комплект программ, прилагае
мый к внешнему модему, так же об
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ширен, как и у ModemSurfr 56К In
ternal. Программа Trio Communicati
ons Suite 5.1 интересна не только 
мощным набором средств для пере
дачи данных и факсимильных сооб
щений, но и оригинальным графиче
ским интерфейсом.

Компания гарантирует своим 
клиентам бесплатную модификацию 
оборудования после появления стан
дарта на 56К — даже если при этом 
потребуется заменять модем.

Motorola ISG, тел. в Москве:
(095) 929-90-30, www.mot.com/mod&ms.

5. Hayes Accura 56К External 
FaxModem
Достоинства: привлекательная конструкция, 
простая установка, бесплатная модификация 
после принятия стандарта на 56К без всяких 
предварительных условий.
Недостатки: низкая производительность при 

работе на 56 кбит/с.

Accura 56К External (189 долл., 
протокол K56flex) — последняя но

винка Hayes на рынке модемов для 
индивидуальных потребителей. Для 
облегчения работы в Сети Hayes при
кладывает к своим изделиям, поми
мо своей собственной программы 
передачи данных и факсов Smart- 
Com, еще две программы: Internet 
Suite 2 и WebTalk от Quarterdeck.

Впрочем, если говорить о доступе 
в Сеть, то тут Accura 56К оказывает
ся несколько тяжеловат. В наших ис
пытаниях при приеме одного мега
байта данных этот модем отстал от 
NetPacer Pro примерно на полмину
ты и в результате получил статус са
мого медленного устройства. Прила
гаемое к нему программное обеспе
чение для работы в Internet давно ус
тарело — мы предпочли бы загрузить 
откуда-нибудь последнюю версию 
Microsoft Internet Explorer или Net
scape Navigator. Что касается Smart- 
Com, то этой программой пользо
ваться труднее, чем некоторыми по
пулярными пакетами, например 
QuickLink и Trio Communications Sui

te. Если отвлечься от всяческих деко
ративных штучек, то Accura предста
нет перед нами как простенький 
факс-модем — ни тебе голосовых 
функций, ни защиты данных.

Достоинством модема является 
то, что установка его в режиме Plug & 
Play не вызывет никаких затрудне
ний. Компания гарантирует бесплат
ную модификацию устройств после 
принятия стандарта на 56К, даже ес
ли придется заменить это устройство 
на новое. Впрочем, тем, кто хочет ку
пить модем для доступа в Web прямо 
сейчас, мы рекомендовали бы оста
новиться на Zoom FaxModem 56Кх. 
Он работает быстрее, стоит на 
20 долл. меньше.

Hayes Microcomputer, тел. в США:
800/377-4377. www.hayes.com. Ш

ОБ АВТОРАХ
Брайан Хастингс — заместитель редактора PC 
World; Патрик Маршалл — корреспондент 
InfoWorld.

Tersvs -  это
Terra system s w  ■мои город!

Tersys Paris
Pentium® до 233MHz 
MMX/4.2Gb/ 
до 256MB/ATI 2MB 
SB 16/net card 10TX 
Tersys M adrid 
Pentium® до 233MHz 
MMX/3.2 MB/ 
до 256MB/ATI 3DRAGE/ 
4MB/SB AWE64/TV-FM 
Тюнер Aver/CD ROM16x 

Tersys Geneva 
Pentium® до 233MHz MMX 3.2GB/ 
до 256МВ/
ATI 4MB, Diamond3D/4MB/SB 
AWE64/TV-FM
Тюнер AVerMedia/CD ROM24x 
Tersys A tlanta
Pentium®ll до 266MHz MMX/3.2GB 
48MD/Matrox Millenium II AGP/ 
до 256MB/SB AWE64 GOLD/
TV-FM/Тюнер AVerMedia/CD ROM24x

В комплект входит ПО:
WindowsTM 95 OSR 2.1 RUS Игровой пакет

К о м пью тер н ы й  д о м  
“ С о л я р и с ”

Москва, ул. Солянка, д. 1/2 
тел./факс: 230-6057 
интернет: www.sch.ru
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Строим дом
в WEB

А л е к с а н д р  Э р л и х

Еще совсем недавно 
минимальным участием в 
виртуальном мире было 
наличие адреса электрон
ной почты. «Если у фирмы 
нет электронной почты, 
это свидетельствует о не
надежности и несерьезно
сти бизнеса», — так было 
вчера. Сегодня жизнь ука
зывает на другие ориенти
ры и ставит иные цели. Те
перь говорят, что «если вас 
нет в Web, то вы не сущест
вуете в природе».

Итак, свершилось! Вы 
решили построить свой 
дом в виртуальном мире 
WWW. С чего начать, что 
нужно делать обязательно 
и чего ни в коем случае де
лать нельзя? Попробуйте 
воспользоваться предлага
емыми советами, чтобы со
здать интересный, полез
ный, красивый и окупае
мый Web-узел.

С чего начать?
Если вы создаете Web- 

узел с нуля, то следует най
ти ответы на совсем, каза
лось бы, простые вопросы: 
зачем он мне нужен? Кому 
он будет интересен? Как 
посетитель найдет то, что 
ему нужно? Почему на него 
захотят вернуться?

Зачем мне нужен Web- 
узел? Это первый вопрос, 
который встанет перед ва
ми, когда вы начнете стро

ить «виртуальный дом». От 
ответа зависит все — стиль 
оформления планируемого 
Web-узела, необходимые 
для его создания и после
дующего функционирова

ния затраты труда и денег, 
формат представления ин
формации для размещения 
в Web, инструментарий и 
даже критерии, предъявля
емые к программному 
обеспечению Web-сервера 
и каналам связи с Internet.

Если вы создаете Web- 
узел для фирмы, то основ
ной целью может быть ли
бо распространение ин
формации о фирме или ре
клама продукции, либо ор
ганизация виртуального 
магазина.

Запишите в порядке 
значимости все цели, пре
следуемые созданием Web- 
узла, например:

Улучшение имиджа и 
поднятие престижа компа
нии;

Продвижение торговой 
марки;

Доступность информа
ции о продукции и ценах 
для клиентов;

Поддержка дилерской 
сети, доступность инфор
мации о продукции и ценах 
для дилеров;

Прямая продажа про
дукции в Internet, органи

зация виртуального мага
зина;

Доступность внутрен
ней информации для сот
рудников, работающих вне 
офиса;

Другое...
Как узнать, что наибо

лее важно? Спросите ваше
го заказчика. Если вы соз
даете Web-страницу для се
бя, то обратитесь к своим 
партнерам, друзьям и кли
ентам. Подумайте, какие 
требования вы предъявили 
бы исполнителю, если бы

сами заказывали эту работу 
«на стороне». Найдите и 
прочтите доступные мате
риалы, посвященные биз
несу в Internet.

В дальнейшем все воп
росы о целесообразности 
какого-либо действия, свя
занного с Web-узлом, долж
ны проходить проверку на 
соответствие требованиям, 
приведенным в списке.

Кому будет интересен 
мой Web-узел? Предполага
емую аудиторию необходи
мо точно определить еще 
на этапе планирования. За
тем с помощью опроса (ан
кетирования) посетителей 
можно выяснить, кому дей
ствительно интересен ваш 
Web-узел, и заодно прове
рить остроту вашего дело
вого «нюха». Знание потен
циальной Web-клиентуры 
поможет отсеять заведомо 
ненужную информацию. 
Так, благодаря этому на 
Web-узел розничного про
давца бытовой техники по
падут не электрические 
схемы пылесосов, а их фо
тографии и описания.

Запишите данные о 
предполагаемых посетите
лях, сверьте их со «спи
ском целей» и отберите 
только необходимую ин
формацию.

Как посетитель найдет 
то, что ему нужно? Теперь 
пришло время наметить 
структуру вашего Web-уз- 
ла, распределить подготов
ленную информацию по 
Web-страницам, продумать 
связи между ними и преду
смотреть дополнительные 
навигационные возможно
сти, например поисковую 
систему по содержимому 
Web-страниц.

Типичная структура 
Web-узла фирмы может

Ш
Фойе Древне £иа Передо Цабреииое Справке

Адрес fd }  Щр//ишим юоипесЦц/ ~3
г зДобро пожаловать на http://i-coniMCt.ru

http:ffl-connect.ru

▼ Бесплатны й Е Mail 
* Б есплатны й WWW

Оглавление

вопросы  
и ответы

пользователи

р е ги с тр а ц и я

Win KOI-8 MsDOS ISO

Уважаемые пользователиhttp//i-connect го
Бвяе прокзведехе замене сервере и  операционной системы 
Теперь кедежвоств к  быстродействие сервере зпечкгеаысо 
упущенное» К  сожалению было принято решение ве 
ярою»сдал перекос сказов «теней неновый сервер 
Поэтому В ем необходимо заново эареагстркровеяся и 
семостоятеявио перенести свои ф ейпы ие новый сервер 
Старый сервер доступен по «дресу http//oadi-fonnectni 
Прзмоаос извинения за сричюееюше неудобстве.

На сервере 1-Connect можно бесплатно разместить свои страницы 
(до 2 Мбайт) и CGI-сценарии
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быть представлена при
мерно так:

• Информация о фирме. 
На этой странице следует 
рассказать о целях и дело
вом облике фирмы, ее ис
тории, философии и т. д. 
Покажите вашим клиен
там, какую выгоду они по
лучат от сотрудничества 
именно с вами, а не с дру
гими компаниями.

• Информация о продук
ции и услугах. Представьте 
фотографии или рисунки 
своей продукции. Опиши
те ее свойства и преимуще
ства, дайте примеры ис
пользования. Не сваливай
те все в одну кучу, сделайте 
несколько страниц, объе
динив товары или услуги 
по какому-либо признаку. 
Если имеется бумажный 
каталог продукции, то про
сто перенесите его структу
ру и содержание в Web- 
сграницы. Это облегчит со
здание и дальнейшее обно
вление электронного вари
анта каталога. Если вы пла
нируете принимать заказы 
на свою продукцию или ус
луги через Internet, то раз
местите здесь бланк заказа, 
который будут вам отправ
лять, например, по элек
тронной почте.

• Поддержка. При не
обходимости публикуйте в 
этом разделе дополнитель
ную техническую инфор
мацию, спецификации на 
вашу продукцию, списки 
«часто задаваемых вопро
сов», советы по устране
нию неисправностей и т.п.

•Новости. Проинфор
мируйте о новых товарах и 
услугах, предоставляемых 
фирмой, покажите пресс- 
релизы и т. п.

• Обратная связь. Пред
ложите форму для отзыва,

гостевую книгу, адреса 
электронной почты, на ко
торые клиент может отпра
вить запрос, и т. п.

Попробуйте распреде
лить имеющуюся информа
цию по этим разделам. Если 
одни из них останутся пус
тыми, то решите, нужны ли 
они вообще на Web-узле. 
Новости могут появиться и 
не сразу, но место для них 
следует предусмотреть зара
нее. Если часть информа
ции не вписывается в пред
ложенную схему, то добавь
те новый раздел. Продумай
те заголовки каждого разде
ла (стоит ли говорить, что 
они, естественно, должны 
соответствовать содержа
нию). Предусмотрите воз
можность расширения раз
делов и добавления новых.

Почему на ваш Web-узел 
захотят вернуться? Важным 
критерием успешного биз
неса является наличие по
стоянных клиентов. В вир
туальном мире те же зако
ны. Чем больше людей воз
вращаются на страницы ва
шего Web-узла, тем успеш
нее идут дела. Что же заста
вляет посетателя вернуть
ся? Безусловно, полезная 
информация и услуги, ко
торые он нашел и которые 
ожидает получить в буду
щем. Не скупитесь, выкла
дывайте в Web как можно 
более подробные сведения 
о ваших товарах и услугах. 
Не забывайте об анонсах 
новых проектов, обещайте 
и предоставляйте в Web са
мую свежую информацию.

Что дальше?
Делайте Web-узел, а не 

набор страниц. В процессе 
работы вы будете иметь де
ло и с набором Web-стра
ниц, и с каждой из них в

отдельности. И тем не ме
нее, никогда не следует за
бывать, что вы делаете 
цельный Web-узел, а не на
бор разрозненных стра
ниц. Чем Web-узел отлича
ется от набора страниц? 
Тем, что его страницы объ
единены оформлением и 
средствами навигации.

Бытует мнение, что од
нообразно оформленные 
страницы свидетельствуют 
об отсутствии «творческой 
жилки» у создателя, однако 
это неверно. Единый стиль 
оформления — один из по
казателей, отличающих 
любительский Web-узел от 
профессионального. Благо
даря единообразно сделан
ным страницам пользова
тели будут отличать ваш 
Web-узел от других и запо
мнят его. Это не значит, что 
его страницы должны быть 
похожи друг на друга как 
две капли воды, но общая 
идея, единый стиль долж
ны «красной нитью» прохо
дить через все оформление.

То же относится и к 
средствам навигации меж
ду страницами. Не стоит 
рассчитывать, что посети
тель знает структуру Web- 
узла так же хорошо, как вы. 
Он должен без труда пони
мать, где он находится сей
час и как можно попасть в 
любое другое место. Пре
дусмотрите возможность 
перехода на первую стра
ницу, на страницу поиска 
или к карте Web-узла, а 
также отправки письма.

Кроме того, единство 
стиля позволяет создавать 
и использовать шаблоны — 
страницы, содержащие 
только общие элементы 
оформления и навигации 
(без информационного на
полнения). С их помощью

можно быстро и эффек
тивно создавать новые 
страницы и распределять 
работу по их созданию ме
жду несколькими людьми. 
Действительно, при ис
пользовании шаблонов для 
получения готовой страни
цы достаточно лишь вне
сти в него необходимую 
информацию.

Последовательность, 
логичность, постоянство — 
вот необходимые элементы 
вашей виртуальной «по
стройки».

Придумайте Web-стра
ницу, а не ее HTML-код. Те
перь пришло время занять
ся «созданием собственно 
Web-страниц. Первое, что 
нужно сделать, — отложить 
в сторону НТМ L-редактор, 
взять лист бумаги и каран
даш (если вы не умеете ри
совать, воспользуйтесь 
программами типа Corel
DRAW, QuarkXPress, Page
Maker, FreeHand и т. п.). 
Нарисуйте страницы таки
ми, какими они выглядят в 
ваших мечтах, а не как это 
позволяет HTML.

Действительно, HTML 
— прекрасный язык для 
описания гипертекста, но, к 
сожалению, ужасный, когда 
дело касается художествен
ного оформления. Напри
мер, текст, разбитый на не
сколько колонок, и картин
ка, точно позиционирован
ная на странице, просто ре
ализуются на бумаге, но не
имоверно сложно в HTML. 
Не стоит и говорить, как 
трудно изменять или пере
двигать элементы оформле
ния, добиваясь их наилуч
шего внешнего вида и рас
положения, если страница 
делается сразу в HTML.

После создания окон
чательного варианта маке
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та приступайте к его пере
воду на язык HTML. Вос
пользуйтесь возможностя
ми новой версии HTML
4.0 (http://www.w3c.org). 
Вероятно, конечный ре
зультат будет значительно 
отличаться от оригиналь
ного макета, но, по край
ней мере, вы сделали все, 
от вас зависящее.

Не забыли о содержа
нии? Очень часто в погоне 
за красивым оформлением 
разработчики как-то «за
бывают», что для посетите
ля информация первична, 
а оформление все-таки 
вторично. Полезное содер
жание искупит все огрехи в 
оформлении, но никто не 
будет возвращаться, чтобы 
еще раз посмотреть на кра
сивые, но бесполезные 
страницы.

Где поместить Web-узел?
Один из важных момен

тов при планировании Web- 
узла — решение вопроса о 
его размещении в Internet. 
Он должен быть доступен 
24 ч в сутки, а Web-сервер 
должен обеспечивать всем 
пользователям необходи
мую скорость доступа даже 
при пиковой нагрузке.

Возможны два вариан
та размещения вашего 
Web-узла в Internet: первый 
— компьютер, который 
вместе с Web-сервером и 
Web-узлом находится в ва
шем офисе, подключается 
к Internet по выделенной 
или коммутируемой ли
нии; второй — воспользо
ваться для размещения 
Web-узла услугами органи
заций, специализирую
щихся на этом. Ниже рас
смотрим второй вариант.

Правильный выбор 
фирмы, предоставляющей

доступ к Web-узлу, позво
лит вашим клиентам с мак
симальным удобством по
лучать необходимую ин
формацию. Кроме того, 
поддержка Web-сервером 
специальных возможно
стей значительно облегчит 
разработку Web-узла.

Итак, на что следует об
ратить внимание при вы
боре фирмы, размещаю
щей ваш Web-узел?

Пропускная способность 
каналов. Чтобы вашим по
сетителям не пришлось 
слишком долго ждать за

грузки страниц, провайдер 
должен обладать надеж
ным высокоскоростным 
соединением ТЗ или Т1.

Поддержка сервером 
провайдера SSI. Использо
вание SSI (Server Side Inclu
des, расширения серверной 
стороны) позволяет Web- 
серверу вставлять неболь
шие объемы динамических 
данных непосредственно в 
HTML-документ, пересы
лаемый пользователю. За
прошенная HTML-страни
ца «просматривается» в по
исках элементов SSI. Обна
ружив такой элемент, сер

вер вставляет требуемую 
динамическую информа
цию. С помощью SSI мож
но включать один файл в 
состав другого, исполнять 
CGI-сценарии и переда
вать множество другой ин
формации. Узнайте, какие 
именно функции SSI под
держиваются на сервере 
провайдера.

Поддержка сервером 
провайдера CGI-сценариев. 
CGI (Common Gateway In
terface, общий шлюзовой 
интерфейс) — специфика
ция, позволяющая Web-

серверу выполнять произ
вольные прикладные про
граммы. В результате рабо
ты таких программ (сцена
риев, или «скриптов») соз
даются HTML-документы. 
С помощью CGI-сценари- 
ев могут приниматься дан
ные от пользователя, поэ
тому именно с их помощью 
на многих Web-узлах орга
низован диалог, запросы к 
базам данных и т.д. Подго
товить CGI-сценарий мож
но с помощью любого по
пулярного языка програм
мирования: Perl, Basic, Си, 
Си++, Pascal и т.п.

Однако, когда провай
дер хочет защитить свою 
систему, он может ограни
чить права вашего CGI- 
сценария или настаивать на 
проведении его проверки 
на безопасность. За это мо
жет взиматься дополни
тельная плата. Множество 
полезных CGI-сценариев 
доступны на http://www.cgi- 
resources.com.

Поддержка моменталь
ной перекодировки. К сожа
лению, для русского языка 
в Internet при работе на 
разных платформах (Win
dows, Mac, Unix и т.д.) при
няты различные кодиров
ки. Чтобы пользователь 
просматривал ваши стра
ницы без проблем, Web- 
сервер провайдера должен 
уметь автоматически пере
кодировать документы. В 
противном случае либо со
держание вашего Web-узла 
для некоторых посетителей 
будет нечитаемым, либо 
вам придется обеспечивать 
несколько копий Web-узла 
— по одной на каждую под
держиваемую кодировку.

Название первой стра
ницы. Для Web-сервера су
ществует такое понятие, 
как имя страницы «по 
умолчанию», т. е. при обра
щении по адресу http:// 
www.4T0-T0.ru будет пока
зана страница, например 
http://www.4T0-T0.ru/index. 
html. В этом случае первая 
страница вашего Web-узла 
должна называться index, 
html. Таких названий не 
очень много, в частности 
index.html, default.html и 
home.htm. Выясните, как 
называется эта страница у 
вашего провайдера. Следу
ет учитывать, что в боль
шинстве случаев в именах 
файлов также важен ре-

Оршг.а 8 ма Переда Цзйг-мсе £лравм
Адрес

Mi русском:

Ключевые слов*

Hi Английское:

В  клане места добавил ссылку 
A lta v is ta  B l l .  vand««
x»facrasrler f l u .  « c o r f
Infaseak H I S .  Rambler
U S S i d i e .  Russian in ta r

d l 7 .  R uss ia n  
notBot d i e .  Russia on th t
o « n  Teat 0 1 9 .  W tb U il
Ш И  d 2 0 .  Russian s«ar<
« n o l lo  0 2 1 .  A v1
Ca1a*v 
EO lracta ry  
602

Система TAU поможет добавить информацию о вашем Web-узле в 21 по
пулярную поисковую систему

90 МИР ПК, март ’98

http://www.w3c.org
http://www.cgi-
http://www.4T0-T0.ru
http://www.4T0-T0.ru/index


Сети

гистр, т. е. Default.html и de- 
fault.html — разные файлы.

Способ обновления стра
ниц. Обычной практикой 
является обновление стра
ниц по протоколу FTP. Не
которые FTP-клиенты поз
воляют работать с файлами 
на компьютере провайдера 
так же, как с вашим собст
венным диском, — копи
ровать, удалять, переиме
новывать и т.п. Всевозмож
ные FTP-клиенты ищите 
на http://tucows.rinet.ru/tu- 
cows/ftp95.html.

Возможные варианты. 
Как правило, возможность 
размещения Web-страниц 
провайдер предоставляет 
своим пользователям за 
небольшую плату или бес
платно.

Существуют службы, 
которые предоставляют 
место под Web-страницы 
бесплатно вместе с адресом 
электронной почты и дру
гими услугами. Как прави
ло, условием такого «бес
платного» размещения яв
ляется выделение на ваших 
страницах некоторого мес
та под рекламу. Кроме того, 
накладываются ограниче
ния на размер, занимае
мый вашими файлами.

Из российских серве
ров, выделяющих бесплат
ное место под Web-страни
цы, хочется отметить http: 
/ / www.chat.ru (максимум 2 
Мбайт), http://www.halyava. 
ru (0,5 Мбайт), http://www. 
i-connect.ru (2 Мбайт), а из 
зарубежных — GeoCities 
(http://www.geocities.com). 
Вы, наверное, будете пора
жены обилием ссылок, на
брав в любой поисковой си
стеме фразу «free web page».

Однако такой бесплат
ный вариант чреват неста
бильной работой Web-cep-

вера, перегрузкой каналов, 
отсутствием технической 
поддержки и другими проб
лемами, поэтому стоит об
ратить внимание на фирмы, 
предлагающие размещение 
Web-узлов за плату (как 
правило, очень небольшую) 
и гарантирующие надеж
ный доступ к вашей инфор
мации (например, «Демос», 
http://www. dol.ru).

Последний шаг
Итак, все страницы соз

даны и загружены на сервер 
провайдера. Теперь необхо
димо, чтобы про открыв
шийся Web-узел узнали ва
ши партнеры, клиенты, а 
также все, кому он может 
быть интересен. Во-первых, 
известите всех заинтересо
ванных лиц об открытии 
Web-узла. Включите его ад
рес вместе с почтовым адре
сом, телефоном и факсом в 
ваши реквизиты. Во-вто
рых, «расскажите» о вашем 
Web-узле поисковым систе
мам Internet. Существуют 
даже специальные службы, 
которые сделают это за вас, 
например http://www.submi- 
tit.com или http://www.de- 
sign.ru/free/addurl.

i t  "к  i t

Советы, приведенные в 
этой статье, не инструкция 
по выпеканию свеженьких 
Web-узлов. Они не помогут 
вам подготовить содержа
ние, не научат программи
ровать или красиво рисо
вать. В конце концов, глав
ное — уникальность Web- 
узла, интересная информа
ция, оригинальное оформ
ление. За работу! ■

ОБ АВТОРЕ
Александр Эрлих — Web-мастер фир
мы F-BIT, erlikh@fbit.ru, http://www.fbit.ru

МАЛЫЙ БИЗНЕС — 
БОЛЬШОЕ ДЕЛО!

O ffice  Connect —  это общее сетевое 
решение для офисов с числом пользователей 
от двух до двадцати. O ffice  Connect 
обладает всеми особенностями систем для 
больших офисов. Он только меньше. Легче в 
использовании. Разработан для условий 
малого офиса. И доступен по цене 
небольшим фирмам.

Приобретайте сетевое 

оборудование 3Com 

у дилеров ДИЛАЙН!

ЛУЧШИЕ ЦЕНЫ И ВЫБОР В ВАШЕМ ГОРОДЕ
Москва
"Center Informatics" 
(095)246-8286/2066

"Delta R"
(095) 955-5283

"Велес-Дата"
(095) 455-5571/81

"Риал Системе"
(095) 368-5264

"ШАРЮ
(095) 234-1783/82

НТЦ "Электрон-Сервис" 
(095) 367-1001

Екатеринбург
"УралТелеком""Робур"

(095) 976-7279/49/04 (3432) 22-0775/1407

П Ы П Л М и  ПОСТАВКИ ДИЛЕРАМ:
А А ш ш Л  1 # 4 1 Г 1 П  тел.: (095) 969 2222 http://www.deafme.ru 

я в с т  ? и о у V о к с к в й ц е н т р  факс: (095) 969 2299 e-mail: commoflQdeaime.ru

МИР ПК, март’98 91

http://tucows.rinet.ru/tu-
http://www.chat.ru
http://www.halyava
http://www
http://www.geocities.com
http://www
http://www.submi-
http://www.de-
mailto:erlikh@fbit.ru
http://www.fbit.ru
http://www.deafme.ru


Сети

Голосовая почта —  не роскошь!
Д м и т р и й  Р а м о д и н

Будучи в командировке 
в США, я хотел пообщать
ся с одной своей знакомой, 
однако ее никак не удава
лось застать на месте по ра
бочему телефону. При 
встрече она дала мне номер 
телефона голосового пей
джера, набрав который, 
можно было продиктовать 
для нее сообщение, но сра
зу предупредила, что время 
передачи ограничено се
мью секундами. В ответ на 
мой недоуменный взгляд 
(что можно сказать за семь 
секунд?!) Лорри — так ее 
звали — расплылась в 
улыбке и произнесла ко
ронную фразу: «А зато эта 
штука мне досталась на ха
ляву». Признаться, такой 
веский аргумент меня убе
дил. Впоследствии мне 
пришлось на своей шкуре 
испытать все прелести бес
платных услуг. Я тщательно 
записал на бумажке текст 
сообщения, включавшего, 
помимо всего прочего, мой 
телефонный номер в отеле, 
после чего набрал заветный 
телефон и, услышав писк, 
прочитал несколько стро
чек на английском языке 
со скорострельностью 
авиационной пушки. Это 
было нечто! У меня и по- 
русски никогда так быстро 
не получалось. Одним сло
вом, вот она, халява...

После того случая я це
лых полгода ломал себе го
лову — а есть ли у нас что- 
нибудь подобное? Пред
ставляете, есть! Конечно 
же не бесплатно, но и не 
дорого, да и время сооб

щения не ограничено се
мью секундами. Оказыва
ется, уже довольно долго в 
Москве функционирует 
канал голосовой почты 
VPost, провайдером кото
рого является наша рос
сийская компания Forte’94 
(см. «Мир ПК», №12/97, 
с. 106). С помощью VPost 
можно отправлять голосо
вые сообщения и факсы 
абонентам голосовой поч

ты, а будучи также абонен
том VPost, и получать их. 
И за все это вы вносите 
почти ту же плату, что и за 
пользование обычным 
пейджером.

Теперь о том, как рабо
тает система. Абонент, на
бравший телефон VPost, 
подключается к электрон
ному оператору (читай: ба
рышне), который предла
гает оставить сообщение, 
отправить факсимиле и 
выполнить некоторые дру
гие функции, доступные

через службу VPost в теку
щий момент. После этого 
абонент или тот человек, 
который пытается с ним 
связаться, вводит число, 
соответствующее выбран
ной команде. Все команды 
здесь можно подавать либо 
голосом, либо с помощью 
тональных сигналов, при
нятых в телефонных аппа
ратах с тональным набором 
номера. Какой из двух ва

риантов выбрать, решает 
сам звонящий. Однако в 
режиме устных команд 
можно только послать оди
ночное голосовое сообще
ние, тогда как режим то
нальных команд не имеет 
такого ограничения. В ка
честве источника тональ
ных сигналов сгодится 
практически любой им
портный телефонный ап
парат. Как правило, пере
ключение между пульсо
вым и тональным режима
ми набора номера произво

дится нажатием на кнопку 
со знаком * (звездочка), хо
тя возможны вариации.

Если у вас нет подходя
щего телефонного аппара
та или вы звоните с таксо
фона, то можно воспользо
ваться бипером. Это такая 
маленькая черная (серая, 
синяя, белая — какая раз
ница!) коробочка, с одной 
стороны которой имеются 
кнопки, как на кнопочном 
телефонном аппарате, а с 
другой — звуковой излуча
тель с обтюратором. При 
нажатии кнопки с той или 
иной цифрой бипер издает 
определенной частоты 
звук точно как телефон
ный аппарат с тональным 
набором. Кстати о прият
ном: бипер входит в комп
лект подключения. Наб
рать команду можно с лю
бого телефона. Нужно 
просто прислонить бипер к 
микрофону телефонной 
трубки и начать нажимать 
кнопки с цифрами.

Чтобы стать абонентом 
VPost, необходимо купить 
комплект подключения, 
состоящий из руководства 
пользователя, бипера и но
мера вашего ящика с паро
лем. Такой комплект может 
лежать сколь угодно долго 
— за это деньги не берут. 
Реально вы начинаете пла
тить с того момента, как 
активизируете свой ящик, 
т. е. позвоните по телефону 
VPost и ответите оператору 
на кое-какие вопросы. 
После этого вы готовы 
пользоваться службой. Со
общите друзьям номер опе-
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ратора VPost и свой або
нентский номер, определя
ющий ваш почтовый ящик. 
Если кто-либо из знакомых 
захочет передать вам сооб
щение, он может восполь
зоваться режимом голосо
вых команд, а если ему по
требуется отослать факс, то 
здесь понадобится уже те
лефонный или факс-аппа
рат с тональным набором 
или бипер. Можете сделать 
своему другу сюрприз и по
дарить ему собственный 
бипер (не пугайтесь, он 
стоит в районе 8—10 долла
ров). Посланные сообще
ния сохраняются в вашем 
почтовом ящике на удален
ном компьютере.

Как образцово-испол
нительный журналист, я 
немедленно попытался 
проверить VPost в дейст
вии. После того как номер 
службы был набран, про
шло несколько гудков, и 
оператор ответила мне. 
Процедура регистрации 
заняла всего четыре мину
ты, после чего я вступил в 
ряды любителей нестан
дартных телекоммуника
ций, предварительно изме
нив пароль доступа к сво
ему ящику на менее замы
словатый. В течение не
скольких дней я добросо
вестно посылал себе сооб
щения из разных концов 
Москвы и заставлял всех 
своих знакомых, владею
щих телефонными аппара
тами с тональным набо
ром, делать то же самое. 
Затем снова выходил на 
сервер VPost и слушал все, 
что мне наговорили мои 
корреспонденты. Система 
работала безукоризненно. 
Заключительным испыта
нием стала посылка фак
сов. Но и здесь почта VPost

не ударила лицом в грязь: 
было получено все, до пос
ледней строчки. И уж сов
сем мне стало хорошо, ко
гда запрограммированная 
мною система оповещения 
перезвонила мне на работу, 
уведомив меня о почте.

Кстати сказать, это 
весьма удобно: можно за
дать номер телефона и ин
тервал времени, в течение 
которого вы находитесь по 
данному номеру, а также 
сколько должно быть в ва
шем ящике сообщений, по
сле чего система должна вас 
уведомить. Замечателен тот 
факт, что мне удалось пере
адресовать присланный на 
мое имя факс на факс-ап
парат, размещенный в дру
гом месте. А на десерт VPost 
выдала по моему требова
нию текущий курс доллара.

Доступ к системе про
исходил почти без задержек 
— телефон оператора лишь 
изредка был занят, а время 
ожидания его освобожде
ния не превышало минуты. 
Чаще всего линия была 
свободна. Единственная 
проблема, с которой мне 
пришлось столкнуться в 
процессе тестирования, за
ключалась в том, что никак 
не удавалось соединиться с 
оператором VPost через ми
ни-АТС, хотя в других мес
тах такого казуса не возни
кало. Зато большим плю
сом для фирмы-провайдера 
Forte’94 можно считать хо
рошее качество связи. В це
лом же надо отметить, что 
служба VPost показала себя 
только с положительной 
стороны и оправдала мои 
ожидания. ■

Тел. в Москве:
(095) 251-23-86; 251-79-48 
E-mail: vpost@forte94.ru

O n l i n e  R e s o u r c e  C e n t e r  
w w w . o r c . r u i n f o @ o r c . r u  
Москва, ул. Губкина, 8 ; 938 2983 938 2292

Получить доступ к INTERNET через сервер 0RC 
вы сможете в следующих московских фирмах:

Корвет-С 535 2 6 4 2 /5 3 4  0498 «Атлантик 
Компьютере 240 2097 •  Коминфо 274 0335/36/37 • 
Дельта 127 9018/125 1788 КейСи Телеком 234 
0789 •  МНПКП Триал 321 4622/4792 •  Моноком 
229 6086/3882 •  МоС-АД 515 0384 /96 • 
Корсар Норма 330 7555/22 КД Солярис 230 
6057/921 7933 *Ток-Системз 246 5018/9571 •  Яуза 
Софт 369 9991/1793 «Юником Коммуникейшнз 291 
1703/3870 •  Выбор 206 8696 •  Шарк 234 1782/83
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С а л ю т  в ч е с т ь  п а р т н е р о в В н е с к о л ь к о  с т р о к
Яркий фейерверк разорвал ночную темноту. 

Сотни разноцветных огней, рассыпаясь по небу, 
осветили сосны, берег водоема и поляну с со
бравшимися участниками торжества. Салют был 
дан в честь лучших торговых партнеров компа
нии Marvel, которая провела их авторизацию по 
программе АРС Power Partner по уровням 
Platinum Reseller и Golden Reseller с вручением 
соответствующих сертификатов.

Планка была довольно высока — для того 
чтобы получить статус Platinum Reseller, необ
ходимо иметь оборот не ниже 250 тыс. долл. 
в квартал, a Golden Reseller — 100 тыс. долл. 
для московских и 60 тыс. долл. для региональ
ных компаний за тот же период. Сама же про
грамма АРС Power Partner была объявлена 
фирмой АРС 15 августа 1997 г. Компания Marvel 
разослала своим торговым партнерам ее усло
вия и подвела итоги в конце года, спустя четы
ре месяца.

По уровню Platinum Reseller была авторизо
вана одна компания, по Golden Reseller — 14 
и по Solution Partner — три компании. Уровень 
Solution Partner предполагает специализацию 
компаний в области сетевых решений и сис
темной интеграции.

Партнерские же отношения между АРС 
и Marvel, существующие с 1992 г., постоянно 
расширяются. Компания Marvel по итогам про
шедшего года является одним из крупнейших 
дистрибуторов фирмы АРС не только в России, 
но и во всей Европе, а объем ее продаж за год 
возрос на 32%. Поэтому проведение такой ав
торизации — вполне логичный шаг для даль
нейшего развития отношений между этими 
компаниями.

На пресс-конференции, посвященной этому 
событию, отмечалось, что благодаря такому 
сильному и профессиональному партнеру, как 
Marvel, Россия впервые за несколько лет обог
нала по объемам продаж продукции АРС такие 
страны, как Германия, Англия и Франция, 
а темпы роста продаж АРС составили 50% 
и оказались самыми высокими среди европей
ских стран.

Компания Marvel также стала первой в Европе 
по объемам дистрибуции за 1997 г. наиболее 
массовых серий ИБП производства АРС — Back 
UPS и Back UPS Pro.

Если же вернуться в Россию, то, по статистике 
Marvel, 30% продаж продукции АРС приходится 
на Москву, 17% — на Северо-Западный регион,

15% — на Урал, а остальное распределяется по 
другим регионам.

М. г.
Marvel, тел. в Москве: (095) 964-29-55, 
тел. в С.-Петербурге: (812) 325-10-40,
АРС, тел. в Москве: (095) 929-90-95

Marvel — лидер по продажам Back UPS и Back 
UPS Pro

Фирма Computer Mechanics, известная на 
российском рынке как системный интегратор, 
заключила дистрибуторский договор с компани
ей Ericsson. Основной акцент в развитии отноше
ний этих компаний будет сделан на продвижении 
телефонии в сочетании с компьютерной инте
грацией, слиянии компьютерных и телефонных 
технологий. Высокий технологический уровень, 
а также удовлетворение требованиям безопас
ности продукции Ericsson (например, телефон
ная станция Ericsson MD110 сертифицирована 
ФАПСИ) и определили этот выбор.

Сейчас Computer Mechanics уже начала фор
мировать дилерскую сеть для продвижения но
вой продукции и технологических решений 
Ericsson в регионы.

М. Г.
Computer Mechanics, тел.: (095) 737-75-01,
Ericsson, тел.: (095) 247-62-11

A d o b e  и C P S  —  н о в о е  с о г л а ш е н и е
Вряд ли у нас в стране найдется издательст

во, в котором не использовались бы продукты 
американской компании Adobe. Во всяком слу
чае, во всех изданиях, представители которых 
присутствовали на заключении дистрибутор
ского соглашения между отечественной компа
нией CPS и Adobe, давно применяют такие из
вестные графические пакеты этой американ
ской фирмы, как Photoshop, PadeMaker 
и Illustrator.

Итак, Adobe стала шестнадцатым зарубеж
ным партнером компании CPS, a CPS, в свою 
очередь, шестым по счету дистрибутором Adobe 
в России. Ранее у Adobe были за
ключены соглашения с АЗ Graphics,
CHS, «Теремом», SoftUnion и DPI.

В России масштабы бизнеса 
Adobe за прошедший год расшири
лись на 1 0 0 %, и, как полагает пред
ставитель Adobe, в ближайшие пять 
лет эти темпы сохранятся.

У CPS в России и СНГ насчитыва
ется примерно 400 дилеров, поэтому 
есть все основания полагать, что за
ключенное соглашение позволит 
еще успешнее продвигать продук
цию Adobe в нашей стране, тем бо
лее что выпущены русские версии 
наиболее популярных продуктов —

Adobe Photoshop, Adobe PadeMaker и Adobe 
Illustrator. Однако в общем объеме продаж Adobe 
по Европе доля России пока невелика — всего 
2%. Причем лучше всех продается Photoshop 
и уже далее следует PadeMaker. В Европе и на
шей стране компания Adobe работает только че
рез дистрибуторов.

Более подробно о деятельности компании 
Adobe и ее продуктах в России можно узнать на 
Web-узле компании CPS.

М. Г.

CPS, тел.:(095) 930-05-91, http: www.cps.ru

Сергей Фенев — генеральный директор CPS (слева) и Алан 
Вилер — менеджер по продажам Adobe в Центральной и 
Восточной Европе и Африке. Соглашение подписано
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Но вы е  с к а н е р ы  для м а л о г о  офис а
Компания Trans-Ameritech провела очередной 

семинар для своих партнеров и клиентов. Темой 
для обсуждения стали новые цветные планшетные 
сканеры, которые фирма наметила поставлять на 
российский рынок с начала февраля этого года.

В частности, были представлены новая модель 
FlatBed FBIII от Plastek Inc. и две модели Artec 
FlatBed АТЗ и ScanRoom 4Е компании Ultima 
Electronics Согр, предназначенные для малых 
офисов и домашних компьютеров. Компания уже 
давно ориентируется именно на этот сегмент рын
ка. Наряду со сканерами, составляющими в насто
ящее время 70% оборота, она предлагает в Рос
сии сетевое оборудование, принтеры, устройства 
ввода и оцифровки видеоизображения, оборудо
вание и ПО для проведения видеоконференций.

Рабочее разрешение новых 30-разрядных 
сканеров составляет 300 точек на дюйм для фор
мата А4. При этом для FBIII программная интер
поляция позволяет увеличить разрешение до 
4800 точек на дюйм. Все сканеры однопроход
ные, способны работать в проходящем и отра

И н т е л л е к т  н п л а т е ж н а я
Проблемы автоматизации платежных систем 

стали предметом внимания участников на про
шедших одновременно с 3 по 5 февраля 1998 г.
I Московском международном форуме по пла
тежным картам России, III Международной кон
ференции и выставке «Интеллектуальные карты 
России». На пленарных заседаниях были заслу
шаны доклады о таких принципиальных сторонах 
использования платежных карт в России, как 
нормативная база операций по ним и проект со
ответствующего закона об их использовании. 
Представитель ЦБ России изложил проект поло
жения о порядке эмиссии кредитными организа
циями банковских карт и осуществления расче
тов по операциям, совершаемым с их использо
ванием. Были также рассмотрены вопросы про
изводства компонентов электронной платежной 
системы на основе чип-карт, стандартизации и 
сертификации пластиковых карт, систем и уст
ройств на их основе. Безопасность расчетов с 
использованием пластиковых карт и в целом 
платежных систем стала лейтмотивом ряда док
ладов. Отрадно, что среди пленарных выступле
ний были сообщения и о конкретных результатах 
— системе безналичных платежей банка «Рос
сийский кредит» на основе смарт-карт и опере

женном свете, подключаются к параллельному 
порту ПК и не требуют дополнительного SCSI- 
адаптера. В комплект поставки ПО входят 32- 
битные модули TWAIN для ОС Windows 95, OSR2 
и Windows 9х (98).

Предполагаемые области применения новых 
моделей — распознавание текста, сканирование 
любительских фотографий и слайдов, работа со
вместно с мобильными ПК, возможная благода
ря малым размерам и весу. Отдельно предлага
ется ScanRoom 4Е — устройство для считывания 
и распознавания личных подписей клиентов бан
ков и подобных им учреждений.

Цены на все модели, вероятно, не будут пре
вышать 2 0 0  долл., а в ближайшем будущем се
рию сканеров Plustek пополнит модель OpticPro, 
рассчитанная на формат АЗ.

За дополнительной информацией можно об
ратиться на сервер компании по адресу 
http://www.transameritech.ru

К. Я.
Trans-Ameritech, тел.: (095) 430-22-07.

с и с т е м а
ционной системе для микропроцессорных карт 
компании «Юнион Кард».

Работа форума и конференции прошла в 
рамках секционных заседаний, проводились 
также презентации фирм и «круглые столы» по 
различным проблемам. Новые продукты и ре
шения в области технологий интеллектуальных 
карт, вопросы защиты информации, электрон
ная коммерция, платежи в Internet, безопас
ность операций с платежными карточками, ин
формационные риски и их страхование, между
народные и национальная платежные системы и 
тенденции в их развитии стали предметом рас
смотрения на секциях.

Генеральные спонсоры форума и конференции 
фирмы БПЦ, NCR, «АйТи» и PTI провели секции, 
где обсуждались темы, тесно связанные с корпо
ративными направлениями деятельности: про
граммное обеспечение современных процессин
говых систем, место продукции фирмы NCR в фи
нансовой индустрии и партнерство в создании 
многофункциональных приложений на основе 
смарт-карт. На презентациях, устроенных фирма
ми «Анкей/Холдинг«, GemPlus, «Золотая Корона» и 
«Юнион Кард», были представлены система опла
ты проезда для общественного транспорта на ос-

В н е с к о л ь к о  с т р о к
Компании IBM, Computer Associates и R-Style 

объявили на пресс-конференции, состоявшей

ся в Москве 19 января 1998 г., о начале совме

стных действий в рамках программы Solution 

Channel, которая предназначена для удовле

творения потребностей рынка в готовых реше

ниях. Теперь разработки компании R-Style в об

ласти системной интеграции при автоматиза

ции предприятий будут дополнены поставками 

компьютерной техники IBM AS/400, а также 

продажей и внедрением программных продук

тов Computer Associates (русифицированной 

системы PRMS, программных приложений по 

управлению ресурсами предприятия). Как со

общил генеральный директор R-Style В. Васин, 

соответствующее соглашение между тремя 

компаниями уже подписано.

Г. Р.

R-Style, тел.: (095) 403-90-03 доб. 268

нове бесконтактных смарт-карт, а также техноло
гия мультиаппликационной смарт-карты и универ
сальные решения для работы на розничном рынке.

«Круглые столы», организованные спонсора
ми, были посвящены проблемам развития пла
тежных систем в России и роли локальных сис
тем в формировании национальной.

На пресс-конференции, проведенной по пово
ду закрытия форума, сообщили, что в нем приня
ли участие более 800 человек, среди них предста
вители 110 российских банков. Ряд ведущих зару
бежных фирм, в том числе Mondex International, 
VISA, VeriFon, IFS International, PaySys, Europay 
International, выступили с докладами о разрабаты
ваемых технологиях и продуктах.

Г. Р.

МИР ПК, март’98 95

http://www.transameritech.ru


Форум

С . Г . К о

П римерно год назад я 
уже порывался напи
сать статью о сетевом 
компьютере (СК), но, 
сделав первые набро
ски, убедился в том, 

что опоздал, поскольку многие ком
петентные специалисты раскритико
вали СК примерно с той же позиции, 
которую занимал я. Тогда идея «тон
ких клиентов» переживала первый 
бум, и чуть ж  не каждое компьютер
ное издание развернуло на своих 
страницах обсуждение достоинств и 
недостатков СК. Прошедший год как 
нельзя более убедительно на практи
ке показал несостоятельность данно
го технического решения, по крайней 
мере у нас в России (хотя, судя по 
публикациям, за рубежом сторонни
ков СК тоже нашлось мало). Но вот 
недавно в прессе снова стали появ
ляться полные энтузиазма материалы

о пользе СК, причем в них фигуриру
ют совершенно новые аргументы, 
пройти мимо которых просто невоз
можно. И прежде всего это относится 
к статье Синтии Курковски («Мир 
ПК», № 12/97).

Имеет смысл напомнить, что СК 
задумывался как облегченный вариант 
обычного ПК, лишенный локального 
жесткого диска (и, возможно, — в це
лях безопасности — дисководов), т. е., 
по сути дела, как терминал, подклю
ченный к мощному серверу. Выгода от 
его применения заключалась в цент
рализованном администрировании 
одного сервера (вместо сотен и тысяч 
«персоналок») и в снижении стоимо
сти рабочего места. О недостатках СК 
его защитники скромно умалчивали.

Основными проблемами перехо
да на СК были относительно низкая 
надежность и малая практичность 
такого решения. Уязвимость техно

логии С К определяется несколькими 
факторами. Главный из них — это 
резкое увежчение числа звеньев, ко
торые обеспечивают функциониро
вание «тонкого клиента». К собст
венно компьютеру добавляются сер
вер, маршрутизаторы, кабели и про
чая сетевая инфраструктура. Очевид
но, что суммарная вероятность выхо
да из строя всего этого конгломерата 
гораздо выше, чем для одного звена, 
каковым является самодостаточное 
устройство в виде ПК. Кроме того, 
хотя сервер действительно отличает
ся повышенной надежностью, все же 
парк автономных машин более отка
зоустойчив в силу законов вероятно
сти. Образно выражаясь, сервер — 
это узкое место, ахиллесова пята си
стемы. Пока его ресурсы использу
ются персональными компьютера
ми, которые в случае обрыва связи 
или других неприятностей смогут

сетях
сетевого
компьютера
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«работать, работать и работать», ни
чего страшного нет. Но СК прикован 
к серверу и к сети по определению.

Что же касается практичности, то 
сетевое исполнение без жесткого дис
ка и локального ПО, несомненно, ог
раничивает возможные применения 
СК. Руководство и отделы информа
ционного обеспечения будут вынуж
дены выбирать ПО, исходя не из его 
функциональных возможностей и 
эффективности, а из способности ра
ботать в многопользовательском, се
тевом режиме. Кроме того, к сетевому 
ПО должны предъявляться повышен
ные требования по надежности, кото
рые пока выполняются только для ог
раниченного числа наиболее распро
страненных офисных пакетов, и то не 
в той степени, в какой хотелось бы. А 
с другим приклад ным ПО дела обсто
ят еще хуже. Это не значит, что оно 
все «рыхлое», но написание и отладка 
сетевой версии — дело более слож
ное, а ошибки в ней более критичны. 
И в любом случае производитель
ность у такой распределенной систе
мы будет ниже, чем у локальной.

Нельзя не отметить и другой, 
психологический аспект, кото- л и  
рый, несмотря на свою эфемер- ^  
носгь, способен принести вполне 
осязаемые убытки. Дело в том, что 
корпоративные стандарты и центра
лизованное конфигурирование «тон
ких клиентов» способны стать для 
пользователей прокрустовым ложем. 
Даже если фирма определит довольно 
гибкую систему стандартов, чтобы 
дать возможность настроить рабочее 
место в соответствии с предпочтения
ми сотрудника (при соблюдении тру
довой дисциплины это, как правило, 
обеспечивает повышение производи
тельности), возникают сильные сом
нения, что администратор будет удов
летворять все прихоти многочислен
ных работников. В любом случае он 
не сможет уделить оптимизации кон
кретного рабочего места столько вни
мания, сколько необходимо конечно
му пользователю, и в то же время не 
даст ему достаточных прав для само
стоятельной настройки.

Кстати говоря, сегодня уже дос
тупно программное обеспечение, поз
воляющее проводить централизован
ное администрирование для обычных 
ПК, включенных в сеть (например, 
Zero Administration Windows), и дан
ная сфера, несомненно, будет бурно 
развиваться. В связи с этим наличие 
централизованного администрирова
ния уже нельзя отнести к числу досто
инств исключительно СК — оно ста
новится общим стандартом.

Относительно низкой цены СК 
можно сказать лишь одно: это миф. 
Спецификации СК предъявляют к 
новому компьютеру такие мультиме
дийные требования, что экономия 
на жестком диске кажется просто 
смехотворной на фоне общей стои
мости устройства. Учитывая тот 
факт, что в последнее время офисные 
пакеты и средства групповой работы 
используют все больше мультиме
дийных технологий, включение в со
став СК высококачественной видео
платы, эргономичного монитора, 
звуковой платы и цифрового фото
аппарата или видеокамеры стано

вится настоя- 
40

тельно необходимым. Спрашивает
ся, чем, по большому счету, такой 
«терминал» будет отличаться от слег
ка модернизированного ПК и поче
му за него не придется заплатить 
кругленькую сумму?

Таким образом, все прежние до
воды сторонников СК оказываются 
биты. Наверное, именно поэтому 
они изобрели весьма оригинальные 
новые, которые в изложении Синтии

Курковски и вынудили меня сесть за 
клавиатуру.

Первый, самый абсурдный, за
ключается в том, что СК обладает 
мощью персонального компьютера 
(или даже мощнее его) и способен 
функционировать в отрыве от сети. 
Это означает наличие дорогого тан
дема «процессор — материнская пла
та» (как в ПК), жесткого диска, ло
кальной операционной системы и 
прикладного ПО, что никак не вя
жется с самой идеологией СК. Тогда 
давайте просто скажем, что мы заме
няем слово «персональный» на слою 
«сетевой» (что, кстати говоря, отра
жает современные тенденции разви
тия информационных технологий), 
и оставим переименованный ПК-СК 
в покое.

Второй довод состоит в том, что в 
распоряжении СК находятся мощ
ные процессоры, большой объем па
мяти и дисковые массивы сервера. 
По мнению Курковски, в такой сис
теме отсутствует ограничение на 
объем данных и обеспечивается 
чрезвычайно быстрый отклик. На 
самом деле все это верно только в 
определенных рамках. Каким бы 
«крутым» ни был сервер (или кла
стер), у него есть верхний предел 
возможностей, которого не так уж и 
трудно достичь, особенно учитывая 
скорость, с какой увеличивается 
прожорливость нового ПО. С этой 
точки зрения производительности и 
прочим ресурсам сервера уготована 
точно та же судьба, что и в случае 
ПК. Разница заключается лишь в 
том, что на своем ПК пользователь 
может полностью контролировать 
использование ресурсов, а на той, 
скажем, сотой части ресурсов серве
ра, которая будет ему предоставлена 
взамен ПК, — нет. Даже если мощ
ности этой самой одной сотой сер
вера окажутся раза в два больше, чем 
у ПК, скорее всего, они будут дина
мически перераспределяться адми
нистратором или программными 
агентами неким оптимальным с их 
точки зрения образом, вряд ли соот
ветствующим пожеланиям пользо
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вателя. Довольных будет гораздо 
меньше, нежели недовольных.

Третий довод обращен к пользова
телям блокнотных компьютеров. Ут
верждается, что СК дают пользовате
лям еще большую свободу, чем «блок
ноты», в виде «возможности работать 
в любом месте здания, будь то офис, 
лаборатория или производственное 
помещение». Во-первых, по моим 
представлениям, у большинства слу
жащих (пользователей ПК) есть пер
сональное рабочее место, которого 
вполне достаточно для выполнения 
всей работы, требующей ПК (менед
жер работает в офисе, инженер — в 
лаборатории, мастер — в цеху). Если 
они и вынуждены перемещаться по 
территории фирмы для выполнения 
своей работы, то это, как правило, не 
сопровождается острой необходимо
стью иметь сиюминутный доступ к 
корпоративной сети. Во-вторых, если 
и есть служащие, которым действи
тельно абсолютно необходимо бегать 
по фирме с блокнотным ПК, то их 
число пренебрежимо мало, и вряд ли 
их наличие может оправдывать вне
дрение СК. Кроме того, для перевода 
таких служащих на СК в любом слу
чае потребуются полностью оборудо
ванные запасные рабочие места (я тут 
исхожу из предположения, что СК — 
это все-таки СК, а не ирландское рагу 
из последних достижений информа
ционных технологий).

Наконец, Курковски считает, что 
опытные пользователи последние два 
года занимались

исключительно сменой своих опера
ционных систем и прикладных про
грамм на все более совершенные. Ис
пользуй они СК, им бы не пришлось 
тратить время, поскольку вся работа 
оказалась бы перепоручена админи
стратору. На это можно только ска
зать, что, очевидно, многоуважаемая 
журналистка перепутала опытных 
(или, как она их называет, «мощных») 
пользователей с какой-то другой ка
тегорией. В ее интерпретации опыт
ные пользователи делятся на две 
группы — любители и профессиона
лы, причем любители, оказывается, 
«вечно что-то меняют в компьютере, 
поскольку рассматривают его не 
только как инструмент для работы, но 
и как своего рода игрушку — тратят 
массу времени на получение по сети и 
установку программ, настройку быст
родействия и памяти — в общем, иг
рают с возможностями машины».

Это утверждение необходимо рас
смотреть по частям. Прежде всего, мне 
думается, что компания, в которой со
трудники имеют время для праздного 
копирования и экспериментирования 
с программами, — это нонсенс. Она 
развалится в мгновение ока. К тому 
же, если за дисциплиной не следить, 
то никакие СК не помогут настроить 
сотрудников на рабочий лад. Что же 
касается оптимизации быстродейст
вия и системного окружения, то опе
рация эта не должна отнимать более 
часа в неделю и обязана давать хоро
шие технические дивиденды.

Все остальные доводы и тем более 
способы заставить «мощных» поль
зователей примкнуть к сторонни
кам СК, еще менее убедительны, 
чем приведенные выше. Особенно 

^ меня позабавила цитата из отчета 
фирмы Zona Research, в которой го

ворится, что «будет сложно заменить 
ПК альтернативной клиентской ма
шиной, если она не предоставляет 
равных или более богатых возмож

ностей». Можно подумать, что без 
исследований не было ясно, что ни 

руководителям предприятий, ни 
пользователям нет смысла, образно 
выражаясь, менять калькулятор на

счеты. Поскольку старый стандарт СК 
был всего лишь подмножеством ПК, 
не имеющим ровным счетом никаких 
преимуществ, то пришлось, по сути, 
изобрести новую модель СК.

Разумеется, возникает вопрос: 
зачем же нужен этот маскарад? Са
мым логичным представляется от
вет: СК — это очередной маркетин
говый ход производителей «железа», 
который должен убедить корпора
тивных пользователей заменить свое 
старое аппаратное обеспечение на 
точно такое же новое, но снабженное 
«раскрученным» ярлыком. Посколь
ку предыдущие попытки пересадить 
людей с мощных ПК на их облегчен
ный сетевой вариант не принесли ус
пеха, оставалось только усовершен
ствовать СК до уровня ПК (или еще 
более высокого).

Лицам, ответственным за приня
тие решений по стратегии развития 
информационного обеспечения в 
фирмах, можно посоветовать внима
тельно изучить предлагаемые на рын
ке модели сетевых компьютеров с тем, 
чтобы определить .их истинные воз
можности. Если необходимо эффек
тивно решать производственные зада
чи и предприятие уже имеет парк ПК, 
объединенных в сеть, то внедрение 
любой разновидности СК — пустая 
трата средств и времени. Если же не
обходимо реорганизовать корпора
тивную информационную систему с 
целью увеличения экономии, то впол
не допустимо заменить ПК на стан
дартные СК, однако серьезных задач 
на этих интеллектуальных терминалах 
сотрудники решать не смогут. ■
ОБ АВТОРЕ
С С. Г. Коротким можно связаться по элект
ронной почте: stasson@orc.ru.
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Надежный путь к сертификату
И н н а  А н т ю ф е е в а ,  А л е к с а н д р  С е р и к о в

Многочисленные вопросы о способах сертификации и 
авторизованного обучения по продуктам разных ком
паний заставили взяться за перо специалистов из 
учебного центра «ФОРС». Хотя речь в статье идет о 
сертификации в авторизованных центрах Microsoft, 
многое из сказанного можно отнести и к сертификации 
по продуктам фирм Novell и Oracle.

Что дает 
сертификация?

Сертификат значитель
но повышает «вес» специа
листа на рынке труда. Лю

дям, имеющим сертификат 
Microsoft (или другой фир
мы-производителя про
граммного обеспечения), 
отдается несомненное

предпочтение при приеме 
на работу. Конечно, нали
чие сертификата в кармане 
далеко не все, что нужно. 
Для работодателя главной 
характеристикой кандида
та является его опыт рабо
ты на аналогичной долж
ности. Но сертификат, по 
нашему мнению, несом
ненно вторая по важности 
характеристика. Молодые 
специалисты часто попада
ют в «заколдованный 
круг»: на работу не берут

без опыта, опыта нет без 
работы. Сертификация — 
один из способов решить 
эту проблему. По мнению 
ряда ведущих кадровых 
агентств Москвы, серти
фицированный специа
лист получает (в среднем) 
на 300 — 350 долл. больше 
своего ^сертифицирован
ного коллеги. Деньги, за
траченные на получение 
знаний и сертификата, дос
таточно быстро окупаются 
и начинают приносить

Некоторые московские учебные центры
Микроинформ
953-00-06
educ@microinform.ru

Price Waterhouse 
Business Solution В. V.
334-92-00
nataly_obourhova@euro-
pe.notes.pw.com

Сетевая
Академия
967-66-95
academy@lanit.ru

Учебный 
центр «ФОРС»
332-48-45
training@fors-co.msk.su

Весть
115-60-01
training@vest.msk.ru

АйТи
974-79-80
academy@it.ru

Число авторизованных 
курсов Microsoft

16 25 12 16 16 19

Число авторизованных 
курсов Novell

13 Нет 22 Нет Нет 14

Стоимость наиболее по
пулярных курсов, долл. 

№803 
№922 
№520

* 590- 
780 
700

468»
780»
Нет

450
750
700

350/260»
570/440»

Нет

450
750
Нет

450
750
800

Скидки На циклы курсов, 
частным лицам

На циклы курсов, для 
групп слушателей

Частным лицам, на 
циклы курсов, для 
групп слушателей, 

дилерам АО ЛАНИТ

Специальная цена 
для индивидуальных 

слушателей, для групп 
слушателей

Для групп слушате
лей специальная 

цена для обучения 
на выезде

На циклы курсов

Читаемые курсы 
Oracle

Нет Курсы,объединенные 
в следующие циклы: 
администрирование 

Oracle Server (2 части), 
Designer 2000, 

Developer 2000, PL/SQL

Нет Курсы,объединенные 
в следующие циклы: 
администрирование 

Oracle Server (2 части), 
Designer 2000, Develo

per 2000, PL/SQL

Нет Нет

Дополнительные
сведения

Читаются курсы 
по продуктам 
фирмы 3COM, 

COMPAQ. 
Курсы для 

пользователей.

Собственные курсы 
■Информационные 

технологии для бизнеса»

Авторизованные курсы 
для пользователей. 

Фиксированный 
график на 1998 г.

Для индивидуальных слу
шателей— занесение ин

формации о них в базу 
данных ведущих кадро

вых агентств (по желанию). 
Семинары о ситуации на 

рынке труда. Авторизован
ные курсы для пользовате

лей. Возможность ве
чернего обучения.

Гарантированный 
график на весь 1998 г.

Курсы SCO. 
Собственные курсы

Выбраны самые популярные курсы: курс Microsoft №803 (3-дневный)— Администрирование Windows NT 4.0, курс Microsoft №922 (5-дневный) — Поддержка Windows NT 4.0 — 
Базовые технологии, курс Novell №520 (5-дневный) — Администрирование Intranetware Netware 4.11. Данные на 1.02.98.
Приведены сведения только о тех московских учебных центрах, которые пожелали дать о себе информацию.
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прибыль, следовательно, 
их можно считать удачным 
вложением капитала.

Что такое уровни 
сертификации Microsoft?

Существует несколько 
уровней сертификации. 
Первый — это Microsoft 
Certified Product Specialist 
(MCPS). Чтобы стать спе
циалистом этого уровня, 
нужно сдать только один 
экзамен по какой-нибудь 
операционной системе 
Microsoft (Windows 3.11/ 
95/NT Workstation/NT Ser
ver) или один из экзаменов 
по архитектуре Windows 
для разработчиков.

Существует расши
ренный статус MCPS —

Internet Systems. Чтобы 
получить его, требуется 
сдать уже три экзамена: 
по Windows NT, по TCP/ 
IP и по Internet Infor
mation Server.

Для разработчиков и 
сетевых администраторов 
предусмотрены два от
дельных статуса.

Статус разработчика 
(Microsoft Certified Solu
tion Developer — MCSD) 
можно получить, сдав че
тыре экзамена: два основ
ных по архитектуре Win
dows и два по средствам 
разработки на выбор из 
списка, предлагаемого 
Microsoft.

Звание Microsoft Certi
fied Systems Engineer

(MCSE) требует сдачи ше
сти экзаменов: одного по 
технологии построения 
компьютерных сетей, двух 
по сетевой операционной 
системе (Windows NT), 
одного по клиентской опе
рационной системе (Win
dows 3.11/95/NT Worksta
tion) и двух на выбор из 
списка, предлагаемого 
Microsoft, — в основном 
по продуктам семейства 
Microsoft BackOffice. Заме
тим, что экзамены можно 
сдавать в любом порядке.

Можно ли сдать экзамен 
без подготовки?

Все можно, тем более 
что экзамен — это, как из
вестно, лотерея. Но если

вы не готовились к экзаме
ну вообще и полагаетесь 
только на свой опыт рабо
ты, вас может постигнуть 
разочарование. Дело в том, 
что в тестах встречаются 
вопросы, с которыми ред
ко приходится иметь дело 
на практике. И скажем по 
секрету — это не случайно.

Можно ли подготовиться 
к экзамену 
самостоятельно?

Конечно, особенно ес
ли у вас много свободного 
времени и под рукой сеть, с 
которой можно смело экс
периментировать. На Web- 
узяе Microsoft можно найти 
список пособий для само
стоятельной подготовки к

ACT Group Саман-МАТИ КАМИ Звезды и С Hewlett-Packard Московский центр
232-56-88 915-33-58 948-43-30 275-92-12 978-39-54 обучения Oracle
training@act.ru postmaster@education.ru rdg@kami.ru info@stars-s.ru vladimir_overtchen- 258-41-80

ko@hp.co edu_Orade@ni.oracle.com

14 Нет

Нет 25 Нет Нет Нет

390
650
Нет

330
550
550

400
680
Нет

330
550
Нет

435»
725»
700»

Для групп слушателей Для частных лиц В зависимости от суммы 
договора, для групп слу
шателей от восьми чело
век, на несколько курсов.

За количество кур
сов, за количество 

человек

Нет

Нет Нет Нет Нет Нет Курсы, объединенные в сле
дующие циклы: админи

стрирование Oracle Server 
(2 части), Designer 2000, 
Developer 2000, PL/SQL

Курсы для пользователей. 
Курсы по издательским 

системам

Возможность 
вечернего обучения

Курсы для 
пользователей

Обучение по следующей 
тематике: UNIX (HP-UX), 
HP OpenView, Internet/ 

Intranet, программа под
готовки и сертификации 
HP Star, Cisco, Informix, 

Novell IntranetWare, инте
грация UNIX, Microsoft 
Windows NT и Novell 

NetWare

1 Цена за 5-дневный курс.
»Цена без НДС.
»Цена для индивидуальных слушателей.

МИР ПК, март’98 101

mailto:training@act.ru
mailto:postmaster@education.ru
mailto:rdg@kami.ru
mailto:info@stars-s.ru
mailto:ko@hp.co
mailto:edu_Orade@ni.oracle.com


Форум

Цены и качество
Стать авторизованным учеб

ным центром непросто, но на по
рядок сложнее завоевать популяр
ность и авторитет. Это достигает
ся годами. В учебном центре «Ми- 
кроинформ» еженедельно прохо
дят занятия 7—10 новых групп 
(60—90 специалистов), в то время 
как в других учебных центрах не 
могут собрать и четыре группы в месяц. И это при том, что цены у 
нас могут быть выше на 20—30%.

Причина одна — качество обучения. Стоит неудачно провести 
обучение одной группы — и мы можем потерять сразу пять—десять 
компаний-заказчиков. Досхаточно одному специалисту, вернув
шись на предприятие, сказать: «обучение — халтура*, и все — счи
тайте, что эта фирма потеряна для вашего учебного центра. Основ
ная реклама нашего учебного центра — это отзывы наших слушате
лей.

Эффективность обучения складывается из следующих состав
ляющих:
•  заинтересованность слушателей в получении знаний;
•  квалификация инструктора, который даже для опытных специа

листов должен быть «гуру*;
•  фирменное обеспечение учебного процесса (оборудование и 

интерьер класса, учебные материалы, решение организационных 
вопросов и т. д.).

И стоит любой из составляющих не соответствовать опреде
ленному уровню, как эффективность обучения может резко упасть, 
а следовательно, и отзывы об обучении могут измениться.

На мой взгляд, цена не должна быть определяющим фактором 
в вашем выборе. Ну а как убедить руководство в необходимости 
обучения, вы можете узнать на нашем Web-сервере в разделе «Ре
комендации».
О.Ф. Литвин, директор учебного центра «Микроинформ»
«Микроинформ», тел.: (095) 953-00-06, 
http: www.microinform.ru.

чество самого курса как ме
тодической разработки, но 
также высокая квалифика
ция преподавателей, кото
рые имеют сертификат тре
нера Microsoft, инженера 
(MCSE) или разработчика 
(MCSD) и обязательно сда
ют экзамен по каждому из 
читаемых ими курсов. Кро
ме того, Microsoft требует 
регулярной сертификации 
учебных классов, т. е. поме
щений и техники, на кото
рой вы будете работать. Так 
что учиться, по нашему 
убеждению, все-таки лучше 
в авторизованном учебном 
центре. Их выбор в Москве 
достаточно широк, есть 
они и во многих крупных 
городах России.

каждому экзамену, заказать 
их, дождаться получения и 
штудировать, сколько хва
тит сил. Однако имейте в 
виду, что западные книги 
весьма дороги, и полный 
комплект рекомендуемых 
Microsoft пособий может с 
пересылкой обойтись вам 
немногим дешевле, чем оч
ное обучение. Кроме того, 
самостоятельная подготов
ка займет достаточно мно
го времени. Если же его в 
обрез, как это обычно бы
вает у большинства специ
алистов, то, может быть, 
есть смысл воспользовать-

Учебный класс «Микроинформ»

тех, которые считает важ
ными Microsoft), а не толь
ко наиболее часто применя
емых. Кроме того, обычно в 
пособиях для администра
тора нет фундаментальных 
сведений по архитектуре 
программных продуктов, 
которые не только нужны 
на экзамене, но и помогают 
составить целостное пред
ставление о системе.

В чем преимущество 
авторизованного 
учебного центра?

Статус авторизованного 
учебного центра (Autho
rized Technical Education 
Center — ATEC) дает вам 
подтвержденную Microsoft 
гарантию качества. Причем 
гарантируется не только ка

ся услугами авторизован
ных учебных центров.

Можно подготовиться к 
экзамену, используя и дру
гую литературу. Сейчас в 
продаже имеется много 
книг по наиболее популяр
ным программным продук
там. Они, конечно, очень 
вам помогут и в повседнев

ной работе, и в подготовке к 
экзаменам. Однако написа
ны они без учета всех требо
ваний сертификационных 
экзаменов, там могут отсут
ствовать целые разделы, 
входящие в сертификаци
онную программу и пред
полагающие знание всех 
преимуществ продукта (т. е.

Нужна ли предваритель
ная подготовка для обу
чения в авторизованном 
учебном центре?

Авторизованные курсы 
рассчитаны на профессио
налов, от которых как ми
нимум (на самый началь
ный курс) требуется зна
ние основ построения ло
кальных и глобальных се
тей, компонентов персо
нальных компьютеров, 
они Должны быть знакомы 
с интерфейсом Windows 95 
или Windows NT 4.0. Кро
ме того, для разных курсов 
существуют свои специ
фические требования, ко
торые вы можете узнать в 
любом учебном центре. 
Для большинства курсов 
необходимо знание анг
лийского языка (в преде
лах технических текстов), 
потому что, хотя препода
вание и ведется на рус
ском, пособия по боль
шинству курсов существу
ют только на английском. 
На русском языке в насто-
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ящее время есть пособия 
только для самых распро
страненных курсов по 
Windows NT 4.0.

Как определить, готовы 
ли вы к экзамену?

Для этого фирма 
Microsoft предлагает проб
ные варианты экзамена
ционных вопросов, кото
рые можно бесплатно по
лучить на Web-узле. Суще
ствуют зарубежные фир
мы, которые разрабатыва
ют и продают свои версии 
пробных экзаменов, их 
можно заказать по Internet 
и оплатить по кредитной 
карточке. Эти экзамены 
действительно очень похо
жи на настоящие и дадут 
приближенное представ
ление о том, насколько вы 
подготовлены. Обязатель
но следует просмотреть эк
заменационную програм
му — перечень тем, кото
рые нужно знать для сдачи 
экзамена. Ее тоже можно 
взять с Web-узла Microsoft.

Пробный экзамен и 
программу можно полу
чить в авторизованнрм 
центре.

Как записаться на экза
мен?

Экзамены принимает 
независимая тестирующая 
фирма Sylvan Prometric, 
уполномоченная Microsoft. 
Она имеет авторизованные 
классы — тестирующие 
центры в нескольких круп
ных городах России. Экза
мен проводится индивиду
ально для каждого специа
листа, и записываться на 
экзамен нужно заранее, 
обычно за четыре—пять 
рабочих дней. При этом 
никто вас не спросит, в ка
ком учебном центре вы

обучались и обучались ли 
вообще. Многие учебные 
центры берут на себя орга
низацию экзаменов, изба
вляя своих слушателей от 
лишних забот.

нужно выбрать правильный 
ответ или ответы. Вопросы 
можно помечать закладка
ми, чтобы потом к ним вер
нуться, обдумать еще раз и 
изменить, если нужно. Зак-

Мнение эксперта
Заказы на специалистов в области информационных техноло

гий всегда составляли существенную долю в портфеле нашего 
агентства (до 15—20%). В последнее время на этом рынке проис
ходят существенные изменения. Если раньше мы заполняли пози
ции IT Specialist, LAN Administrator, IT Manager, то сейчас в связи с 
дальнейшим технологическим развитием потребовались такие, 
ранее казавшиеся экзотическими, специалисты, как System 
Analyst, Telecommunications Specialist, WAN Administrator.

Понятно, что не могли не измениться и требования к кандидатам 
на эти позиции — стал необходим опыт непосредственной работы с 
конкретным оборудованием определенного производителя или на
личие сертификата от компании-производителя (хотя бы сертифи
ката, выдаваемого авторизованным центром обучения). Приходи
лось сталкиваться с тем, что резюме специалистов без сертифика
тов даже не рассматривались. Как правило, наибольшим спросом 
пользуются такие «звания», как MCPS, MCSE, CNE, Master CNE, сер
тификаты Oracle, Sun, Cisco. Так что ситуация складывается доволь
но однозначная: хочешь карьерного роста — сертифицируйся!

При этом, на мой взгляд, в выигрыше оказываются все стороны 
— компании получают более квалифицированных специалистов, а 
кандидаты могут претендовать на 
более высокую зарплату.
Антон Стороженко, главный кон
сультант по подбору персонала 
агентства Unistaff 
Unistaff, тел.: (095)138-20-60.

Чем можно пользоваться 
на экзамене?

Ручкой. И носовым 
платком. Бумагу предоста
вляет тестирующий центр, 
он же ее всю забирает пос
ле экзамена — выносить 
записи нельзя. Никакой 
литературы, кроме англий
ского словаря общего на
значения. Словарь может 
быть предоставлен тести
рующим центром, можете 
принести и свой, в таком 
случае это не должен быть 
специализированный сло
варь и, конечно, админист
ратор тестирующего центра 
проверит, нет ли в нем 
шпаргалок. Калькулятором 
пользоваться нельзя. На 
тех экзаменах, где необхо
димы более-менее слож
ные вычисления, например 
на экзаменах по TCP/IP,

На каком языке прово
дится экзамен?

Некоторые (по Windows 
95/NT Workstation 4.0 и по 
основным технологиям 
Windows NT Server 4.0) эк
замены можно сдавать как 
на русском, так и на анг
лийском языке, но боль
шинство — только на анг
лийском. При сдаче экзаме
на на английском вам дает
ся больше времени на отве
ты. Кстати, в Англии или 
Америке вы не смогли бы 
воспользоваться этой заме
чательной возможностью.

В чем заключается экза
мен?

Экзамен — это серия из 
нескольких десятков воп
росов, на которые обычно

Учебный класс «ФОРС»
ладки не влияют на общий 
балл. Когда время экзамена 
кончается, менять ответы 
на вопросы больше нельзя. 
Можно закончить экзамен 
и раньше, чем истечет вре
мя. После этого вам дается 
еще 10 минут на коммента
рии, например, если счита
ете, что вопрос задан некор
ректно. Замечания не алия- 
ют на общий балл. Состави
тели рассмотрят их и, если 
согласятся с вами, исправят 
ошибки. Правда, вас это 
уже не коснется.

где нужно переводить дво
ичные числа в десятичные 
для вычисления маски под
сети, утилита калькулятора 
будет встроена в экзамена
ционные вопросы.

Что делать, если вы не 
сдали экзамен?

Во-первых, не отчаи
ваться. Во-вторых, при
нять меры, чтобы в следу
ющий раз прийти лучше 
подготовленным. На экза
мене, если у вас остается 
время после ответов на во-
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просы, не торопитесь на
жимать кнопочку End. 
Просмотрите те вопросы, 
на которые вы не нашли 
ответа или сомневаетесь в 
их правильности, и поста
райтесь все запомнить. 
Может быть, выпишите на 
бумагу. Бумагу потом все 
равно отберут, но это по
может их не забыть. Для 
этого же можно использо
вать 10-минутный период 
комментариев, особенно 
если нечего комментиро
вать. Кроме того, вам бу
дет выдан печатный отчет 
о результатах экзамена, где 
будет указано, сколько 
процентов правильных от
ветов вы набрали по раз
ным темам. Это тоже мате
риал для размышления. 
Оцените, сможете ли вы 
самостоятельно ликвиди
ровать эти пробелы или 
все-таки необходимо 
пройти обучение в учеб
ном центре.

Что делать, если вы сда
ли экзамен?

Во-первых, ждите сер
тификата, если вы сдали 
экзамен, дающий на него 
право. Обычно на эго ухо
дит около месяца. Во-вто
рых, не потеряйте тот пе
чатный отчет, который вам 
выдаст тестирующий 
центр. Это бумажное дока
зательство сданного вами 
экзамена может быть по
лезным во многих случаях: 
для поиска, если результа
ты экзамена потеряются 
(очень редко, но случает
ся); или для предъявления 
вашего высокого проход
ного балла, например, ра
ботодателю; или при жела
нии продолжить обучение 
и сертифицироваться на 
тренера Microsoft.

Как уменьшить затраты 
времени и денег на обу
чение?

Самый хороший способ 
получить сертификат Mic
rosoft — договориться с ва
шей фирмой, которая, оп
лачивая обучение, приобре
тает высококвалифициро
ванного специалиста, (см. 
«Мир ПК», №5/97, с. 140). 
Если же это не удается, то 
не отчаивайтесь. Авторизо
ванных учебных центров 
много. Все они читают кур
сы, по нашему мнению, 
примерно одинаково, на 
основе одних и тех же учеб
ников. Так что различия в 
составе предлагаемого вам 
материала будут невелики. 
А вот цены на одни и те же 
курсы могут различаться до 
60%.Прежде всего необхо
димо подобрать схему обу
чения (какие курсы и в ка
ком порядке нужно прослу
шать) в зависимости от ва
шей цели, начальных зна
ний и навыков. Затем уз
нать цены на выбранные

наш взгляд, цена далеко не 
всегда является показате
лем качества обучения. По
интересуйтесь, существует 
ли скидка для частных лиц 
(она может достигать 35— 
40%) или скидка на выбран
ные вами блоки курсов (при 
заказе нескольких курсов 
сразу). Потом произведите 
несложный подсчет. Очень 
часто учебные центры дают 
большие скидки частным 
лицам, но не гарантируют 
дату начала занятий. Может 
быть, эта схема для вас оп
тимальна. Для тех, кто не 
может позволить себе зани
маться в рабочее время, 
очень важна возможность 
вечернего обучения, кото
рую, к сожалению, предла
гают лишь очень немногие 
центры. При выборе учеб
ного центра часто играют 
роль такие факторы, как 
расписание интересующих 
вас курсов в разных цент
рах, количество человек в 
учебной группе, близость от 
метро. И наконец, стоит об-

нительные услуги, предос
тавляемые клиентам, на
пример возможность обра
титься за консультацией в 
течение определенного вре
мени. Для частных лиц су
ществует совершенно новая 
услуга — сведения о вас по
сылаются (по вашему жела
нию, разумеется) в базы 
данных ведущих москов
ских кадровых агентств. И 
многое другое.

Кроме того, ваши затра
ты будут оптимальными, 
если вы сдадите экзамен 
сразу. А практика показы
вает, что вы достигнете это
го, пройдя авторизованное 
обучение. По данным тест- 
центра «NT-центр», около 
80% обучающихся сдают 
экзамен с первого раза. ■
ОБ АВТОРАХ
Инна Антюфеева — преподава
тель учебного центра «ФОРС», 
Microsoft Certified Systems Engineer, 
Microsoft Certified Trainer. E-mail: 
iant@fors-co.msk.su. Александр 
Сериков — руководитель отдела 
маркетинга учебного центра

курсы в разных центрах. На ратить внимание на дРпол- «ФОРС». Тел.: (095) 332-48-45.

Авторизованный центр обучения и тестирования ФОРС 
приглашает на к у р с ы

M IC R O S O F T  и  O R A C L E
Полный спектр курсов по 
M icrosoft Windows NT 4.0,
M icrosoft SQL Server 6.5,
M icrosoft Windows 95,
MS O ffice (курсы для пользоввтелей).
Полное обучение СУБД ORACLE и OLAP-технологии. 
ДОПОЛНИТЕЛЬНО:
по желанию и бесплатно - семинар по морским узлам. 
Занятия проводят преподаватели, сертифицированные 
MICROSOFT (МСТ).
Специальные знания, полученные на наших семинарах, 
позволят Вам пройти тестирование для получения 
сертификата MICROSOFT ( MCPS, MCSE) и ORACLE (ОСР). 
Занятия проводятся в дневное и ВЕЧЕРНЕЕ (без отрыва от 
работы) время не новейшей технике. Обучение проводится 
как на нашей базе, так и на базе заказчика.
СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРЕДЛОЖЕНИЯ ДЛЯ ИНДИВИДУАЛЬНЫХ 
СЛУШАТЕЛЕЙ:
БОЛЬШИЕ СКИДКИ НА СТОИМОСТЬ ОБУЧЕНИЯ 
ПО ЖЕЛАНИЮ • ЗАНЕСЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ О ВАС В БАЗЫ 
ДАННЫХ НАШИХ ПАРТНЁРОВ • КАДРОВЫХ АГЕНТСТВ 
“ АГЕНТСТВО КОНТАКТ" И “ UNISTAFF".
Подробную информацию об условиях приёма на курсы 
и тестировании Вы можете получить по телефонам:

(095) 3 3 2  4 8 4 5 (д о б . 112),
1 2 9  0 6 4 5 ,  1 2 5  7 2 5 1  (доб. 112) 
9 7 3  4 0 8 0 / 8 1 / 8 2

e.mail: trainingS>1ors-co.rnsk.su 
Интернет-сервер: www.fors.com

Лцй 3 й ы  M icro so ft Syi-V A N
слкМоа O R A C L E

Enabling the Information Afge'
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Записки ретрограда
И. В. Н о в о ж и л о в

Во времена эйфории по поводу 

компьютеров уместно помнить, 

что путь прогресса восторгами

не вымощен.

Впервые я встретился с вычисли
тельными машинами в 50-е годы. 
Вместе с несколькими выпускника
ми мехмата МГУ я пришел в расчет
но-теоретический отдел одного из 
НИИ авиационной промышленно
сти. Уже на первых шагах возникли 
обстоятельства, сильно задевающие 
наше самолюбие. С одной стороны, 
мы просто не понимали, что от нас 
хотят инженеры и конструкторы. 
Объяснялось это нашей инженерной 
безграмотностью и было легко по
правимо. С другой стороны, нам бы
ло обидно, что инженеров мало вол
новали изящество наших математи
ческих выкладок и красоты выписы
ваемых нами уравнений. Им были 
нужны только конкретные значения 
параметров за нашей ответственной 
подписью.

За этими «цифрами» мы потяну
лись к расчетчицам. Они сидели в 
комнате, обтянутой парашютным 
шелком, и считали на электромеха
нических калькуляторах. Все эти 
«Мерседесы» и «Рейнметаллы» при 
работе рычали почти так же агрес
сивно, как ротвейлеры и стаффорд
ширы. Расчетчицами были вполне 
самостоятельные женщины, не по
лучившие высшего образования из- 
за войны или превратностей судьбы, 
и девицы, срезавшиеся на прием
ных экзаменах в институт и времен
но пристроившиеся на службу. Они 
достаточно высоко ценили свой 
труд, понимая, что сидят на завер-

Рисунки автора

шающей операции расчетно-теоре
тического конвейера, без которой 
все изыски теоретиков теряют 
смысл. К нам, молодым специали
стам, они относились снисходи
тельно и великодушно. Некоторые 
из нас тогда решили, что для более 
полной универсализации неплохо 
было бы освоить и вычислительную 
технику. И освоили, причем успеш
но. У меня же по лености и разбро
санности как-то само собой устано
вилось, что качество и спешность 
вычислений было проще обеспе
чить, когда посидишь рядом с рас
четчицей, объяснишь ей суть и не
отложную потребность задачи.

Теперь я понимаю, что подоб
ный путь наименьшего и наиприят
нейшего сопротивления и сделал 
меня тем, кого друзья и коллеги на
зывают компьютерным обскуран
том и ретроградом. Тем не менее все 
последующие вулканические извер
жения в области технического обес-

В качестве девиза на своем щите 
я бы мог начертать: 

«Знаю кому спихнуть».

печения вычислительного процесса 
не изменили моей позиции и моего 
отношения ко всем этим «Уралам», 
БЭСМам и персоналкам. И в каче
стве девиза на своем щите я бы мог 
начертать: «Знаю кому спихнуть».

Обозначив свою позицию, под
няв, так сказать, забрало, мне надле
жит представиться и продемонстри
ровать боевые шрамы, даюшие мо
ральное право трубить дальше. В мо
ем послужном списке десять лет ра
боты в отраслевом НИИ авиа
ционной промышленности и десять 
лет заведования кафедрой теорети
ческой механики МЭИ, которая бы
ла одной из первых, внедривших 
ЭВМ в учебный процесс. Являюсь

соавтором книги «Типовые расчеты 
по теоретической механике на базе 
ЭВМ». Сейчас работаю профессором 
кафедры прикладной механики мех
мата МГУ. Круг конкретных задач, 
которыми я занимаюсь, до неприли
чия широк — от разнообразной гиро
скопии до выбора расчетной модели 
для системы «человек — искусствен
ная почка», а также многое другое. 
Практически все результаты в этих 
областях были получены мною с ис
пользованием ЭВМ. В России уже 
дважды издана моя книга «Фракци
онный анализ», а ее перевод недавно 
вышел в США.

Книгу я упоминаю в связи с тем, 
что далее речь пойдет о компьютерах 
применительно к той области науки, 
которая занимается движением ма
териальных систем и устройств. Ис
пользование компьютеров для обра
ботки информационных потоков — 
иная тема.

Дифференциальные уравнения 
движения любой системы составля
ются по правилам механики и элект
ротехники и образуют точную мате
матическую модель, определенную 
заранее оговоренным набором меха
нических и иных допущений. Эта 
модель обычно несет в себе весь раз
ночастотный спектр движений. Ре
ально она так сложна и громоздка, 
что бессмысленно исследовать ее с 
помощью пера на бумаге. И если ис
полненный компьютерного опти
мизма исследователь поспешит со 
своими уравнениями к ПК, то его 
неизменно ожидают трудности и ра
зочарования.

Первое — на «больших» време
нах, в течение которых развивают
ся главные, «медленные» движе
ния, исследователю приходится 
мелким шагом счета прорисовы
вать «быстрые» компоненты. Воз
никает печально известная пробле-
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ма интегрирования уравнении же
стких систем.

Второе — модель, описывающая 
все и вся, — многопараметрична. За
дание или идентификация по дан
ным эксперимента многих парамет
ров, определяющих высо
кочастотные движения — чрезмерное увлечение 
разнообразный дребезг, —

мые на практике, постоянно под
вергалась критике за свою фор
мальную необоснованность. При
водились примеры их некорректно
го применения.

Фракционный анализ позволяет 
строить приближенные 
модели движения фор-

 -----------------------  мализованным спосо-
компьютерами чревато _трудная, неоднозначная, ----------- - - -------------  бом, оценивать noipeiu-

зачастую ненужная работа, рвСПЛОДМвМ. ность по сравнению с 
поскольку исследователя исходными и величину
обычно интересуют «медленные» интервалов времени, на которых эта
движения.

И третье — в случае управляемых 
систем набор дифференциальных 
уравнений замыкается только при 
заданном законе управления. Без 
этого нельзя приступать к анализу на 
компьютере. А подобрать закон уп
равления, работая с непосильно гро
моздкими для ручных выкладок 
уравнениями, не удается — исследо
ватель загоняет себя в гносеологиче
ский тупик.

Выход из него известен. Вместо 
«точных» уравнений нужно состав
лять приближенные, описывающие 
порознь «медленные» и «быстрые» 
движения и при необходимости — их 
взаимодействие. Такие приближен
ные математические модели несрав
ненно проще исходных, обычно до
пускают ручные прикидки и легко 
интегрируются на ПК, причем каж
дая в своем масштабе времени.

Далеко не всегда приближенные 
уравнения можно получить, изменив 
набор исходных допущений. Эти 
уравнения могут вообще не соот
носиться с основными законами 
механики или электротехники.

До последнего времени 
приближенные математиче
ские модели формировались по- 
луинтуитивным-полуэксперимен- 
тальным путем. Их верификация 
проводилась непосредственным 
сравнением решений для точных и 
приближенных систем. Это смуща
ло. Так, прецессионная модель ги
роскопии или модель динамики по
лета с балансировочными уравне
ниями, давным-давно используе

погрешность гарантирована.
Развитием фракционного анали

за применительно к конечномерным 
динамическим системам, описывае
мым обыкновенными дифференци
альными уравнениями, я и занима
юсь последние два десятка лет.

При изучении конкретных задач 
установилось некое разделение тру
да: я фракциони

ровал систему — составлял прибли
женные математические модели, а 
мои более молодые сотрудники, ас
пиранты и студенты, проводили под 
приглядом их компьютерный ана
лиз. Публиковались совместные ста
тьи. Так нужно ли мне самому сидеть 
перед монитором? Не думаю. Испы
тывая время от времени комплекс

компьютерной неполноценности, я 
интервьюировал коллег, докторов 

'наук с двадцати-тридцатилетним 
стажем работы. Результаты меня уте
шили: практически никто из них 
компьютерную тачку не катал и ка
тать не собирается, хотя каждый ши
роко использует компьютеры в рабо
те. Один даже книгу написал о мето
дах компьютерного анализа в гипер- 
звуковой аэродинамике.

Года три назад меня уговорили, и 
я купил ПК с 486 процессором и 
всем прикладом. Несколько раз 
оформлял на нем прелестные по ис
полнению отзывы на статьи и дис
сертации. Но такая нужда случалась 
от силы раз в месяц, и поэтому каж
дый раз приходится вспоминать, что 
и как, звонить, советоваться. Я по
нял, что на компьютере нужно либо 
работать постоянно, либо не заво
дить его вовсе, и решил вернуться к 
своему «Ундервуду», а П К «переехал» 
к переводчице моей книги.

Рискну высказать одно наблюде
ние: чрезмерное увлечение компью
терами чревато бесплодием. В пос
ледние годы в научной литературе 
появляется все больше работ, по
строенных по следующей схеме: бе
рутся давно канонизированные 
уравнения, усомниться в которых 
грех почти смертный. Проводятся 
объемные машинные расчеты с кра
сивой компьютерной графикой. И 
делаются примерно следующие вы
воды: в указанной области значений 
параметров или фазового простран
ства имеет место движение такого-то 
вида. Каждый раз хочется спросить: 
«Ну и что?» Ответ очевиден: «Ниче
го, кроме демонстрации профессио
нализма автора».

Массированным машинным 
счетом по необходимости должны 
заканчиваться прикладные исследо
вания, так как их цель — выдать кон
кретные числовые рекомендации. 
Что же касается «фундаментальных» 
изысканий, то компьютер в них 
сплошь и рядом прикрывает наготу 
работы, создавая иллюзию ее содер
жательности и результативности.
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Порывшись в памяти, я нашел, 
пожалуй, единственный пример, ко
гда большой компьютерный счет дал 
блистательный результат общего ха-

« В и рту ал ь н а я реальность» -  
выводок живущих в компьютерном 
времени фантомов моих воспитан

ников, от которых они по-родительски 
не могут отказаться.

рактера. Т.М. Энеев со своими сот
рудниками в Институте прикладной 
математики АН СССР исследовал 
поведение многотысячного множе
ства взаимно гравитирующих мате
риальных точек. Модель 
пришлось нетривиальным 
образом упрощать, по
скольку объем вычис
лений превосходил 
возможности самых 
быстродействующих, 
компьютеров. Визуали
зация результатов счета 
дала поразительную по 
красоте и производимо
му впечатлению картину: 
во временном масштабе 
одного миллиарда земных 
лет из хаотического роя светя
щихся точек образовывались ре
альные структуры -  галактики.
Они величественно вращались 
и деформировались. На черном 
экране дисплея формировалась 
Вселенная...

В тенета компьютерного науко
образия особенно легко и совершен
но чистосердечно попадает научная 
молодежь. Мне с этим приходится 
много маяться в последние пять- 
шесть лет, когда компьютерный лик
без принес свои результаты. Обычно 
сюжет развивается так. Я: «Игорь 
(Оля, Саша,...), прикинь на своем 
блокнотном компьютере то-то и то- 
то для такой-то модельки». Игорь от
вечает: «Хорошо», — и исчезает. Че
рез полгода он приносит стопу пре
красно оформленной и отпечатан
ной на лазерном принтере бумаги, 
часто в цвете. Орфографические

ошибки, графики, циклограммы и 
т. д. — он ведь толковый и работящий 
малый. Начинаешь разбираться: 
вместо легкого прикидочно-разве- 
дывательного расчета аспирант ос
новательно раздраконил промежу
точную модель с числовыми значе
ниями, взятыми невесть откуда и не 
имеющими никакого отношения к 
задаче. Моделька, которую я ему дал 
для обсуждения и, скорее всего, для 
последующей выбраковки, после 
введения в компьютер мате

риализовалась, обрела свои права и 
зажила своей какой-то странной, 
фантомной жизнью. Слыша слова 
«виртуальная реальность», я всякий 
раз вспоминаю целый выводок таких 
почти реальных, живущих в компью
терном времени, не знаю уж, как их 
называть, — объектов, фантомов, 
персонажей, которых породили мои 
воспитанники и от которых они по- 
родительски не могут отказаться.

Однако вернемся к фракционно
му анализу. Внимательный читатель 
может иронически улыбнуться: «В

гироскопии, динамике полета и то
му подобных областях трудятся 
многие первоклассные ученые, и 
поэтому вместо похвальбы своей 
компьютерной невинностью не грех 
бы отправиться в Internet и извлечь 
из сокровищницы человеческой 
мудрости те самые модельки, кото
рые тебе понадобились». Увы, доро
гой читатель. При подобной попыт
ке, скорее всего, еще раз обнару
жим, что мир неизученного челове
чеством темен и необъятен, что тро
пинки, по которым прошли твои 

предшественники, узки и не 
протоптаны, а чуть шагнул в 

сторону — трава некошеная. 
К тому же предшествен

ников, занимающихся 
этой проблемой, бы
ло всего-то пять или 
шесть. Вообще, такие 
поиски похожи на со
бирание разноцвет
ных камешков не под 

тем фонарем. Ведь что
бы понять, что тебе хо
чется услышать, и рас

познать невнятные 
для постороннего 

уха речи научного 
собрата из Осаки 

или Мюнхена, 
нужно не один год по

биться своей собственной 
головой об углы тобой самим 

же сооружаемого лабиринта.

-Онтогенез повторяет филогенез». 
Этот занен нельзя обойге за смет 

машинного ума.

Непреложный закон разви
тия гласит: «Онтогенез повторяет 
филогенез». В иллюзии, что этот за
кон можно обойти за счет машин
ного ума и всеохватного информа
ционного обеспечения, я усматри
ваю еще одну опасность компьютер
ной эйфории. Проводя занятия со 
студентами, я не единожды писал на 
доске что-то вроде 18,37X5,12 = ? и 
просил посчитать в уме с точностью 
до первой значащей цифры. Пора
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жало их беспомощное замешатель
ство и обращение к калькуляторам. 
Меня смущает, что даже самые тол
ковые студенты и аспиранты теряют 
вкус к работе наедине с пером и бу
магой, без лукаво
го сообщества 
персоналки.

Не без зависти, 
но с неясными 
опасениями смот
рю, как пятилетнее существо усажи
вается за клавиатуру ПК, вызывает 
игры, переходит на видеоизображе
ния и веселится в одиночестве.

В памяти всплывает эпизод из 
воспоминаний академика А.Н. 
Крылова, кораблестроителя, гиро
скоп иста, одного из первых специа
листов по методам вычислений. Ко
гда ему было лет пять от роду, отец 
заказал маленький «сталью нава
ренный» топорик и положил в дет
скую толстенную дубовую колоду. К 
ужасу своих благовоспитанных те
тушек, малыш часами рубил эту ко
лоду, пока не переточил ее надвое.

Уверен, что непосредственно-чувст
венные детские ощущения от пре
одоления сопротивления упорного 
материала чрезвычайно много вло
жили в формирование будущего ве

ликого механика. За 
автомобиль и офис
ный стиль жизни 
наиболее продвину
тая часть человече
ства платит геморро

ем и инфарктом, за телефон -  уме
нием писать письма, за электрон
ную почту — навыками ведения те
лефонного диалога и вселенским 
переходом на «пиджн-инглиш». Чем 
заплатит человечество за нынеш
нюю повальную компьютеризацию 
— кто даст ответ?

Признаюсь под конец в некото
рой чрезмерности моих ламента
ций, что вызвано желанием сфоку
сировать тему. Лично я не теряю оп
тимизма. Я верю в здоровый кон
серватизм и инстинкт самосохране
ния человечества. Дайте срок, и 
волны компьютеризации улягутся.

Компьютерные монстры отправят
ся в отведенные им стойла банков, 
страховых компаний и корпораций 
ВПК. В магазинах канцпринадлеж- 
ностей снова начнут продавать сче
ты, и жены станут стирать рубахи 
не в «мыслящих» стиральных ма
шинах, а в корытах, как во времена 
Катона, в

ОБ АВТОРЕ
Игорь Васильевич Новожилов -  профессор 
кафедры прикладной механики механико-мате
матического факультета МГУ. Контактный теле
фон: (095)939-33-83

Я верю в здоровый консерватизм 
и инстинкт самосохранения 

человечества. Дайте срок, и волны 
компьютеризации улягутся.

Представляем новый персональный компьютер 
на базе Intel Pentium® II P rocessor
Мощный универсальный компьютер, предназначенный для решения 
широкого круга задач и работы под ОС Windows'95/\MndowsNT/OS2 ^Т!ш 9Чгя
300MHz Pentium®ll Processor/RAM 64Mb/HDO 6.4Gb lOE/vibeo 8mb 
AGP Matrox Maeniumll/FOD 1.44‘/CO-HOM 24sp/Creabve SB AWE64/ATX Case Г ж  ^
Офисные, профессиональные и мультимедийные модели 
с процессором Pentium® с ММХт технологией от 372 у.е.

Ноутбуки серии Эксимер “Вояж” с процессором Pentium® с ММХга технологией 
и матрицами TFT 12.1YTFT 13.З''/TFT 14.2* от 1850 у.е.

Гарантия на компьютеры до 2000 года! 
Покупайте компьютеры "Эксимер" по адресам:
Эксимер-ДМ: Дмитровское шоссе. 107. 485-5955. 485-5983 
Эксимер-ВЦ: ВВЦ. павильон ‘Вычислительная техника* 181-9593 
ст. м. ‘ Преображенская площадь*, ул. Богородский Вал, 3: 963*7475, 742*4623. 
ст. м. “Кузнецкий мост*, ул. Рождественка, 11: 928-9898, 928-7970.
ст. м. "Петроесхо-Разумовская*. Лиственничная аллея. 12а: 976-4805. / /
ст. м. "Калужская*, Старокалужское шоссе, 62: 128-8465, ф. 128-9970. ' "  "
ВВЦ, павильон "Центральный*: 216-1364. VV
Оптовый отдел: 576-6436, 742-6436, 742-3615. \ ч ______
Nexus: Кузнецкий Мост 21/5. 926*0682. 928-2367. ф. 921-3670.
Dial Electronics: 917*0022 Логотипы МЫ InMte и Pentium
Дилеры: Элком-Сервис, г. Нефтеюганск: (34612) 26715, 24703.
Резонанс, г. Волгоград: (8442) 936480, 936350. ЧП Савин, г. Петропаалоеск-Камчатский; (41500) 35568.
ООО "Модерон”, г. Южно-Сахалинск, (4242) 420519.

э к с и м е р  ^ Ч е м п и о н * ’
Кроме того:
Оптовые и розничные поставки вычислительных комплексов с 

-заданной конфигурацией МиПйпеФа-комплекг. Sound Blaster 16 bit+ 
CD-ROM 20sp + Active Speakers Samsung 119
^Мониторы Daewoo, Samsung, V lewsonic, Sony.

I Внимание! Если Вас не удовлетворило качество купленного у нас 
компьютера. Вы можете получить обратно свои деньги в

•  течение 2-х недель.

I Внимание! С января 1998 года проводится программа расширения 
сети реселлеров техники "Эксимер*. За информацией обращайтесь

•  в информационный отдел по телефонам 742*3614, 742-3615.
Ц е ю  ма компьютеры указаны на фаараль 1908 г.

pentlum*n
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Компьютерная жизнь

шахматР яд событий москов
ской жизни в декаб
ре 1997 г. тесно свя
зан с компьютерны
ми шахматами: Ep
silon Technologies и 
несколько других 

компаний, открыли для посетителей 
игровые шахматные серверы; «Арус» 
провела турнир «Дипломаты против 
компьютерных шахматных про
грамм»; фирма «Клондайк» поддер
жала создание сервера Российской 
шахматной федерации.

Турнир между дипломатами и 
шахматными программами состоялся 
в помещении Главного управления по 
обслуживанию дипломатического 
корпуса МИД РФ. Программы для 
матча предоставил известный шахма
тист и журналист Валерий Мурахве- 
ри. Против дипломатов «выступили» 
известные игровые программы—оте
чественная «Дракон 2.0» и зарубеж
ные Genius 3.5 и Fritz 3.0; Техническая 
база турнира — пять компьютеров: 
четыре рабочие станцци HP Kayak 
XU и ХА с тремя 300-МГЦ процессо
рами Pentium-2 и SDRAM и один ПК 
с 50-МГц процессором 486DX-2, ра
ботающие под управлением DOS.

Регламент турнира допускал тре
нировочные партии, и после часовой 
разминки шестеро участников вы
ступили в официальных встречах. 
Наивысший результат в одной игре 
против программы — ничья. За ис
следовательскую волю (официально 
«упорство») и достигнутые результа
ты приз получил Сергей Сидоров, 
журналист из компьютерного ежене
дельника «Софт Маркет». Призер 
высоко оценил квалификационный 
уровень программ и описал ощуще
ния, которые испытывал, играя с 
ПК. После нескольких попыток иг
рать скандинавское начало ему уда

лось добиться ничьей против Fritz 
3.0. Опираясь на теорию, по мнению 
С. Сидорова, соперничать с про
граммой трудно из-за ее большой 
информационной осведомленности 
и высокой скорости ответов на ходы. 
Так, для него одна из партий закон
чилась матом в середине доски, объ
явленным программой. Когда же 
шахматист построил стратегию на 
раннем отходе от главных дебютных 
линий и намеренно разменял боль
шинство фигур, лишив программу 
комбинационной мощи, в тактиче

ских осложнениях он смог ей дос
тойно противостоять (ничья была 
достигнута примерно на 50-м ходу). 
Подобная линия поведения прово
дилась замечательным советским 
гроссмейстером Д. Бронштейном 
еще в 60-е гг. во время первых матчей 
с шахматными программами.

Отмечена «жесткость» игры про
граммы Genius, которая так же, как 
Fritz, входит в число ведущих шах
матных программ мира. Один шах
матист, потерпевший от нее пораже
ние, даже заявил, что перестанет иг
рать в шахматы. И наконец, скорость 
игры программы в значительной сте
пени зависит от используемого ПК. 
Так, когда программа имеет 10 се

кунд на ход, а человек — неограни
ченное время, ответные ходы маши
ны заметно ускоряются уже при пе
реходе на 166-МШ ПК, хотя на пар
тию расходуются те же 15—20 минут.

Шахматная серверная экспансия 
в сетях не только приводит к созда
нию «игровых площадок», но и поз
воляет расширить круг обучающихся 
этой древней игре. Мощный WWW- 
сервер, выделенный Российской 
шахматной федерации, может обслу
живать несколько тысяч пользовате
лей во всех концах страны. Его круг
лосуточное функционирование 
должно удовлетворить желающих 
познакомиться с шахматной культу
рой. Прежде всего, предусмотрена 
возможность обучения начинающих, 
которым будут предложены тест-за
дания различных уровней с последу
ющим разбором решений, а по дос
тижении определенного квалифика
ционного уровня будут доступными 
матчи on-line с виртуальным трене
ром. Не забыты и шахматные классы 
обычных школ — для них подобные 
матчи будут также доступны. Разви
тие такого подхода позволит возро
дить высокий уровень выдающейся 
советской шахматной школы. По 
данным на www.klondike.ru, такая 
обучающая система позволит трене
рам примерно в 6—8 раз снизить за
траты на подготовку одного шахмат
ного мастера. Техническую сторону 
проекта «Intemet-школа “ Шахмат
ный Клондайк”», а также обслужи
вание и развитие сервера Федерации 
обеспечивает известная компания — 
производитель компьютеров «Клон
дайк», имеющая опыт разработки и 
эксплуатации WWW-серверов. ■

Ж
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На российский рынок -  “ * е ш ’ ^  

российские продукты
ТРИ ПРИМЕРА ПРОДВИЖЕНИЯ РОССИЙСКИХ ПРОГРАММНЫХ ПРОДУКТОВ НА РЫНОК

Совсем недавно счита
лось, что в России есть 
множество программистов, 
и из этого делались различ
ные выводы. Один из них 
заключался в следующем: 
мировой рынок программ
ного обеспечения в бли
жайшем будущем будет на
воднен новыми качествен
ными программами рос
сийской разработки, кото
рые в корне изменят ситуа
цию. Однако чуда, разуме
ется, не произошло.

Рынок программ 
на Западе и в России

Основную долю миро
вого рынка программного

обеспечения по-прежнему 
контролируют транснаци
ональные корпорации, 
владеющие достаточными 
ресурсами для быстрой 
разработки сложных про
граммных систем, средст
вами для предпродажного 
сервиса (прежде всего для 
проведения рекламных 
кампаний) и постпродаж
ной поддержки пользова
телей своей продукции, а 
также устойчивыми кана
лами сбыта, позволяющи
ми продавать большие пар
тии продуктов. Поэтому 
они надолго сохранят ли
дерство в производстве 
операционных систем, 

офисных приложе
ний, баз дан

ных и инструментария для 
их разработки.

Бизнес отечественных 
компаний, занятых разра
боткой программного 
обеспечения, может разви
ваться только в тех сегмен
тах рынка, которые либо 
недоступны для трансна
циональных корпораций, 
либо просто не представля
ют для них интереса. К по
следним обычно относятся 
программы, учитывающие 
национальные особенно
сти языка, письменности, 
построения шрифтов, бух
галтерии, налогообложе
ния и т. д.

Бизнес, основанный на 
п р о и зв о д ств е

программного обеспече
ния, сложен. Прежде всего 
потому, что программы тру
дно разрабатывать. Всегда 
считалось, что мы имеем 
достаточное количество 
программистов, однако при 
ближайшем рассмотрении 
оказалось, что действитель
но квалифицированных не 
так уж много. К тому же для 
производства качественных 
программ наряду с ними 
требуются специалисты по 
постановке задач, тестиро
ванию программ, дизайне
ры и организаторы всего 
этого процесса в целом. 
Мало просто разработать 
программу, ее нужно еще 
продать, причем в таком
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объеме, который оправдал 
хотя бы затраты на разра
ботку, для чего требуются 
дополнительные ресурсы. 
И наконец, надо поддер
живать постпродажный 
сервис, что опять-таки тре
бует затрат.

Следовательно, разра
ботка и продвижение про
граммных продуктов воз
можны только при нали
чии команды высоко
классных специалистов, 
управляемых компетент
ными менеджерами, ак
тивной работе маркетоло
гов и тщательном финан
совом планировании на 
всех стадиях работы. Есть 
ли такие команды в Рос
сии? Да, есть, причем ра
ботающие весьма эффек
тивно. Они выпускают 
конкурентоспособны е 
продукты, которые лучше 
адаптированы к россий
ским условиям и при

сравнимой функциональ
ной насыщенности имеют 
более высокое соотноше
ние цена/функциональ
ность, чем конкуренты 
«извне».

Рассмотрим теперь 
действия по продвижению 
своего товара на рынок на 
примере трех отечествен
ных компаний.

Три продукта — 
три пути
«Лексикон»

Текстовый процессор 
«Лексикон» стал первой из
вестной программой рос
сийской разработки. Его 
создал Е. Веселов, будучи 
еще сотрудником ВЦ АН 
СССР. Впоследствии автор, 
перешедший'в фирму «Ми- 
кроинформ», занялся его 
совершенствованием. Про
грамма пользовалась боль
шой популярностью благо
даря простоте и компакт

ности, а также усилиям от
дела по продвижению про
граммных продуктов, воз
главляемого О. Дергуно
вой. Число легальных поль
зователей «Лексикона», на
верное, можно сравнить с 
числом легальных пользо
вателей Microsoft Word. Но 
со временем продвижение 
программы стало идти не 
так хорошо, как хотелось 
бы, что, вероятно, было 
связано с переходом Е. Ве
селова в IBS и О. Дергуно
вой в Microsoft.

Почти год находившу
юся в забвении торговую 
марку «Лексикон» и сам 
продукт купила компания 
«Арсеналъ», принявшая 
на себя и обязанности по 
постпродажной поддерж
ке всех его зарегистриро
ванных пользователей. 
Это был очень правиль
ный ход с точки зрения 
маркетинга. Вскоре после

заключения сделки ком
пания выпустила на ры
нок по весьма конкурен
тоспособной цене очеред
ную версию «Лексикона» 
в среде Windows 95, кото
рая имела большой успех, 
так как текстовый процес
сор нужен практически 
всем пользователям ПК, а 
тысячи пользователей по 
всей России знали этот 
текстовый процессор и 
умели работать с его пре
дыдущими версиями.

Текстовый процессор 
является так называемым 
«коробочным» продуктом, 
т. е. для его использования 
необходим только ПК. Та
кие продукты обычно про
даются сотнями и тысяча
ми экземпляров через роз
ничную торговую сеть.

CuneiForm
Компания Cognitive 

Technologies выпустила

INTERNET9 л е т  н а  р ы н к е  

т е л е к о м м у н и к а ц и й

Полный доступ ко всем ресурсам 
сети Internet

С П ЕЦ И А Л Ь Н О Е П Р ЕД Л О Ж ЕН И Е

позволит Вам принять участив в ЛОТЕРЕЕ, 

сэкономить $ 2 0  при подключении и получить CD-ROM в подарок!

demos

Компания Демос/Internet
113035 Москва
Овчинниковская наб, 6/1
Тел.:(095)95б-6290-подключение
Тел.:(095)95б-6233-горячая линия
Факс: (095) 953-5016. 956-4042
E-mail: info@demos.su
World Wide Web: http://www.demos.su

В лотерее участвуют полностью заполненные анкеты. Розыгрыш призов состоится 
на выставке Comtek 24 апреля 1998 года  в 1 2 .0 0  на стенде компании "Демос".

1.Данное издание Вы:
О  читаете регулярно
□  являетесь подписчиком
□  просматриваете время от времени 
О  случайно попало к Вам в руки
2 .При работе с интернет Вас больше всего 
интересует:
□  информация, необходимая для работы 
О  информация по ааиему хобби
а  информация для развлечения и отдыха
□  обдение с людьми через конференции
□  отправка и получение информации (E-mail)

3 .при выборе провайдера Вы в первую 
очередь обращаете внимание на:
сизвестность фирмы 
скачество связи
овоэможность быстро дозвониться 
□спектр дополнительных услуг 
□стоимость услуг 
□рекламу 
□ другое — ------
4.ФИО _______________________________

5.Контактный телефон

..............................................................................................................
Заполненную  анкету привезит е в офис компании “Демос" д о  N  f
33 ап реля  или примесите на стенд М3559 на выставке Комтек.
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профаммный продукт для 
автоматического распоз
навания отсканированно
го текста под торговой 
маркой CuneiForm. Про
дукт этот по памятной 
многим терминологии 
времен «развитого социа
лизма» является «наукоем
ким», т. е. для его создания 
потребовались алгоритмы, 
которые строились на ос
нове мощной математиче
ской базы. И такого рода 
продукт надо было еще су
меть продать.

Понятно, что система 
оптического распознава
ния не может быть эффек
тивно использована без 
сканера. И компания сде
лала довольно удачный ход 
с точки зрения маркетин
га: был заключен ряд сог
лашений с ведущими по
ставщиками сканеров на 
российский рынок — пре
жде всего с компаниями 
Hewlett-Packard и Epson. В 
результате большинство 
сканеров стало поступать к 
российским потребителям 
в комплекте с профаммой 
CuneiForm, таким образом 
и занявшей одну из лиди
рующих позиций на рынке 
русскоязычных систем оп
тического распознавания.

«Галактика»
Теперь рассмофим еще 

один вариант продвиже
ния на рынок «некоробоч
ного» продукта. Компания 
«Новый Атлант» произво
дит систему управления 
предприятием «Галакти
ка», которая предполагает 
комплексную автоматиза
цию, дает возможность от
слеживания всех происхо
дящих бизнес-процессов, 
т. е. изменений в матери
альных или финансовых

активах предприятия. На
пример, отпуск товара по 
счету — это и есть бизнес- 
процесс. Приход товара на 
склад, оплата счета или ре
золюция конкретного сот
рудника на отпуск товара в 
кредит и т. д. — должны 
предшествовать бизнес- 
процессу. Таким образом, 
любому управленцу стано
вится понятно, что созда
ние такой системы для 
всего предприятия очень 
удобно.

Во-первых, нет необ
ходимости многократно 
вводить данные в системы 
автоматизации склада, 
бухгалтерии, коммерче
ского отдела и других 
подразделений, а потом 
заниматься сверкой со
держимого этих отдель
ных систем. Во-вторых, 
можно своевременно 
проследить, где и почему 
(и по чьей конкретно ви
не) стопорится тот или 
иной бизнес-процесс. В- 
фетьих, есть возмож
ность всегда иметь под 
рукой данные о состоя
нии дел на предприятии 
на текущий момент.

Все это хорошо и удоб
но, но для внедрения та
кой системы все бизнес- 
процессы на предприятии 
должны быть формализо
ваны. А вот этого добиться 
сложно и силами собст
венного предприятия пра
ктически невозможно. Де
ло в том, что бизнес-про
цессы на отечественных 
предприятиях складыва
лись стихийно и поэтому 
сейчас представляют со
бой довольно хаотичный 
набор правил (обычно не
писаных) и нуждаются в 
реорганизации. Это же в 
свою очередь представляет

сложную задачу по пере
стройке (или по реинжи
нирингу) бизнес-процес
сов не для разработчиков 
профаммного обеспече
ния, а для консалтинговой 
фирмы.

Поэтому в составе 
«Нового Атланта» есть от
дел консалтинга, кроме 
того, компания софудни- 
чает с другими консалтин
говыми фирмами и агент
ствами.

Получается, что жела
ющие приобрести про- 
фамму должны приобре
тать еще и услугу по реин
жинирингу? Да, чаще все
го дело обстоит именно 
так. Более того, впослед
ствии предприятию обя
зательно пофебуются ус
луги по сопровождению и 
собственной сфуктуры и 
описывающей ее про- 
фаммной системы. Но 
это выгодно и «Новому 
Атланту» с партнерами, и 
предприятиям-заказчи- 
кам. В чем выгода постав
щиков — понятно. Выгода 
заказчика же в том, что он 
одновременно получает и 
реинжиниринг, и про
фаммный продукт для ав
томатизации «реинжини
рингованных» бизнес- 
процессов. А при возник
новении проблемных си
туаций (они-таки возник
нут, но совсем не обяза
тельно из-за сбоя про- 
фаммы, а, например, мо
гут быть связаны с расши
рением сферы деятельно
сти предприятия) компа
ния может рассчитывать 
на поддержку тандема из 
консалтинговой компа
нии и разработчика про
фаммного обеспечения.

Зафаты на все эти дей
ствия предприятие несет

немалые. Но они с лихвой 
окупаются за счет прямой 
и косвенной прибыли, по
лученной в результате оп
тимизации работы и более 
тесного взаимодействия 
подразделений предпри
ятия (да и потому, что из 
получившейся сфуктуры 
очень сложно что-нибудь 
незаметно украсть). Нали
цо получающийся при 
продвижении «некоробоч
ного» продукта «симбиоз» 
предприятий. Напоми
наю, что симбиоз — взаи
мовыгодное сожительство 
двух организмов.

★ * ★

Вотфи примера актив
ного продвижения на ры
нок программных продук
тов. При более тщательном 
рассмофении становится 
ясно, что все ф и  примера 
не являются специфиче
скими, а представляют 
действия по продвижению 
продуктов, причем все со
ставные части этих дейст
вий давно описаны в прак
тике маркетинга. Интерес
но другое: все они не толь
ко существуют в теории 
«там», но и работают у нас 
«здесь». Рынок компьюте
ров и профаммного обес
печения в России истори
чески зародился первым и 
изначально был лишен 
«родимых пятен» социали
стического хозяйствова
ния. Знание методов рабо
ты действующих на нем 
компаний может оказаться 
полезным всем работаю
щим и в других областях 
рынка. ■

ОБ АВТОРЕ
Александр Маляревский — обоз
реватель журнала «Инфобизнес», 
E-mail: maler@orc.ru.
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о Компьютер дома

От моментальных снимков
Хорошо, вы находитесь на пе

реднем крае технологии. У вас есть 
цветной сканер, цифровой ф ото
аппарат или видеокамера и плата 
для ввода видео. Возможно, конеч
но, всего этого у вас и нет, но уж, по  
крайней мере, оциф рованны е  
снимки вы имеете. Таким обра
зом, ваш жесткий диск пре
вращается в самый дорогой  
(и неудобный) на свете ф о 
тоальбом. Ну и что же вы те
перь со  всем этим будете де
лать? Как раздать эти циф ро
вые снимки членам семьи и 
друзьям, не растрачивая уйму 
времени и постараться не вы
глядеть, мягко говоря, чудаком, в 
которого вы, по вашему собствен
ному мнению, превращаетесь?

П режде всего отбросьте все 
страхи. Бояться уже поздно. Ис
пользуйте свою мощную технику 
для оперативного обновления се
мейного архива, посылки сенти
ментальных открыток или рассыл
ки снимков вашего нового дома  
(ребенка, собаки, автомобиля, да и 
вообщ е чего угодно). При правиль
но подобранны х инструментах  
эти приятные упражнения не п о
мешают даже приготовлению бар
бекю (или же путешествию по Се
ти) во время вашего уик-энда.

Дока по части открыток
Лучше всего применять эти  

снимки в качестве прелестных по
здравительных открыток. Несколь
ко программных пакетов (сейчас 
уже появились их обновленны е  
версии) — The Print Shop Signature 
Greetings компании Broderbund, 
Greetings Workshop Deluxe компа
нии Microsoft и American Greetings

Angela Freeman. From Snapshots to 
Web Sites. PC W orld, декабрь 1997 г., 
с. 347.

CreataCard Gold производства Mic- 
rografx — позволяют сделать это с 
минимальными усилиями. Хотя ху
дожественная часть CreataCard не 
выдерживает критики (рисунки  
просто глупы), я все же предпочи
таю именно эту программу. В ней  
есть много заготовок для создания  
открыток, и она проста в использо
вании. Выберите один из 4500  о б 
разцов, вставьте снимок, внесите 
требуемые пожелания, оф орм ите  
его — и перед вами красивая позд
равительная фотооткрытка. Как и 
большинство подобны х программ, 
CreataCard позволяет также созда
вать наклейки, поздравительные 
вкладыши, конверты, плакаты и да
же визитные карточки с использо
ванием собственных фотоснимков  
или рисунков.

Вам больше не придется испы
тывать чувства вины из-за забыто
го дня рождения вашего племян
ника или годовщины свадьбы р о 
дителей — в составе CreataCard

есть программа-календарь, кото
рая своевременно выдаст сообщ е
ние, напоминающ ее об  этом. Если 
же вы захотите посвятить воскрес
ный день созданию  открыток на 
весь год, то  CreataCard будет со о б 
щать вам дату их отправления.

Программа Signature Greetings 
компании Broderbund гораздо  
изящнее с  художественной точки 
зрения двух других упомянутых  
пакетов. Хотя она недостаточно  
гибка, чтобы отразить вашу инди
видуальность, однако если вам 
нужно только создать открытку ме
тодом «укажи и щелкни», то Signa
ture Greetings — именно для вас.

Итак, у вас получилась замеча
тельная праздничная открытка. Те
перь ее  м ож но распечатать на 
принтере и отправить по почте. 
Однако есть более легкий путь. До
статочно просто нажать кнопку и 
послать эту открытку по электрон
ной почте всем, кто входит в спи
сок ваших адресатов. Или, что еще
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к  W e b -
лучше, разместите-ка ваше творе
ние в Сети.

Покрасуйтесь в Web
Если создана всего лишь одна  

праздничная открытка, то ее от
правка по электронной почте — 
отличное реш ение. Но как быть с 
прочими семейными обязательст
вами? С этим и повседневны ми  
приставаниями: ♦Ну когда же мы 
получим новую ф отограф ию  ва
ших малышей?» или «Как подрас
тает щенок? Он уже большой?» 
Признайтесь, вы ведь уже думали о  
создании собственной Web-стра
ницы, рассылке по электронной  
почте своим друзьям личного ад
реса в Internet и только потом за
хотели расслабиться, позволив ва
шему семейству восхищаться ва
шей творческой мыслью и техн и 
ческим мастерством. Если вы п о
хож и на меня, то единственное, 
что вас останавливает, — нехватка 
времени. Что ж, в таком случае 
знайте: с помощ ью некоторых но-

Диета в Internet

Пытаетесь сбросить пару ки 
лограм м ов перед началом 
праздничного пирш ества? За 
помните: знание — сила. Пони
маете ли вы, как предвкушае
мые вами кондитерские изде
лия повлияют на вашу талию? 
Загляните на сервер Cyberdiet 
(www.cyberdiet.com), и вы уз
наете правду о калориях, жире, 
натрии, а также получите боль
шой объем другой полезной ин
формации о более чем 16 ООО 
разнообразных продуктах пита
ния. Вам даже предложат рас
считанный персонально для вас 
рацион, разработанный с уче
том вашего роста, телосложе
ния, возраста и степени двига
тельной активности.

Кристина Вуд

у з л а м
вых инструментов можно размес
тить в Internet снимки ваших д е
тей даже быстрее, чем закончить 
телеф онны й разговор с болтли
вой кузиной.

Пакеты PictraAlbum компаний 
Pictra и Photo Creations All-in-One 
Studio компании Creative Wonders 
позволят вам собрать в альбом ф о 
тоснимки и сделать их доступны
ми в Сети, не прибегая к каким-ли
б о  утомительным техническим  
или художественно-композицион
ным действиям. Допустим, вы про
сто хотите отправить по электрон
ным каналам несколько снимков. 
Программа PictraAlbum — это  при
ложение, созданное с одной-един- 
ственной целью: упорядочить
снимки, собрав их в альбомы. В 
данном случае предполагается, что 
ваши изображ ения готовы к от
правке. Выберите один из 14 ф о н о 
вых стилей, перетащ ите мышью 
оцифрованную  фотографию  в аль
бом, введите заголовки и нажмите 
кнопку Publish (опубликовать). 
Ваш альбом помещается на серве
ре PictraNet. Теперь можно легко 
ответить на все нетерпеливые воп
росы, просто указав соответствую
щий адрес в Internet (www.pictra- 
n et.com ). М ожно ввести защ иту 
страницы паролем (если вас сму
щает, что могут увидеть снимки  
интимны х стор он  ж изни вашей 
собаки). В лю бое время можно д о 
бавить новые альбомы или об н о 
вить содерж имое старых, но лишь 
в пределах предоставленного ли
мита. Хранение 10 Мбайт данных 
(примерно 30 снимков) стоит 50 
долл. в год, а 30 Мбайт — 100 долл.

Если вам хочется чего-то еще 
бол ее изящ ного, воспользуйтесь  
пакетом Photo Creations. С его по
мощью можно создавать открытки, 
рекламные вывески и др., но в о с 
новном он ориентирован на ф ото-

Еще раз о русскоязычной 
машине поиска

В русскоязычную версию браузера Micro
soft Internet Explorer 4.0 включены ссылки на 
поисковую машину yandex.ru, запущенную в 
эксплуатацию в сентябре 1997 г. компанией 
CompTek. Машина обеспечивает полнотек
стовый поиск с учетом морфологии русского 
языка, наиболее совершенный в настоящее 
время язык запросов, корректную обработку 
несловарных слов, поиск с расстоянием ме
жду словами, компактный индекс, подсветку 
слов из запроса в найденных документах, 
релевантность, позволяющую найти иско
мую информацию без выдачи пользователю 
ссылок на ненужные документы, и высокую 
скорость поиска. Для работы с этой маши
ной специальные знания не требуются.

* * *

В поисковой машине yandex.ru имеются 
две страницы с разными возможностями 
для запроса: http://yandex.ru/index_nature. 
html и http://yandex.ru/index.html. На первой 
пользователь формулирует запрос, описы
вая область интересов в общем виде, на 
второй (основной) — выделяет в запросе 
ключевые слова и возможные синонимы. 
Для управления запросом в поле «Сколько 
найти» выбирается значение параметра. По 
умолчанию стоит значение «Больше», а 
«Мало» следует назначать тогда, когда най
дено слишком много документов, так как 
связь между «мягкостью» запроса и количе
ством документов обратная.

* * *

Фирма CompTek предлагает четыре про
дукта, построенные на одном и том же сис
темном ядре. Программа Hndex.Site предо
ставляет владельцам Web-серверов сред
ство поиска, позволяющее находить нуж
ную информацию, но оно не равнозначно ►
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Творческое пространство: обретите с помощью Photo Creations Studio вдохновение, нужное для со* 
здания собственных альбомов, открыток и т. п.

альбомы. В Photo Creations есть 
шаблоны (укомплектованные со 
ответствующей графикой) свадеб
ных, детских и других альбомов, 
однако можно начинать и с нуля. 
Перетащите снимки на требуемое 
место, впечатайте подписи, вставь
те графику и иллюстрации, добавь
те звуковое сопровождение (мож
но записать собственнее или вос
пользоваться одним из входящих в 
состав пакета). Сказка! После этого  
можно либо отправить альбом по  
электронной почте (программа  
для проигрывания звукового с о 
провождения автоматически доба
вляется к посланию), либо помес
тить его на Web-узел Creative 
Wonders. В отличие от PictraNet, д е
нег платить за это не надо, и кроме 
того, не лимитируется количество 
помещаемых изображений.

Пройдите весь путь
Хотите действительно пора

зить всех своим компьютерным  
мастерством? Создайте собствен

* В России данная услуга в настоящее 
время отсутствует. — П рим . ред.

ную Web-страницу. В состав паке
та W indows Draw 6  компании Mic- 
rografx входит программа-мастер  
Web-публикаций (Web Publishing  
Wizard). Разработанная с ее пом о
щью страница будет выглядеть так, 
как будто она выполнена специ
ально нанятым проф ессионалом, 
но вам создать ее будет неслож но  
(этот пакет содерж ит обш ирный  
набор средств для редактирования  
изображ ений  и рисования). На
пример, у вас есть снимок вашего 
семейства во время летнего путе
шествия. Начните работу с ним, 
сопроводив его необходим ой под
писью и добавив в качестве ф она  
лес, а также подходящ ие по тема
тике иллюстрации. Кроме того, с о 
здайте кнопки, с помощ ью кото
рых можно будет переходить на 
страницы других членов вашей се 
мьи. Благодаря программе W in
dow s Draw 6  все сделанное вами 
будет сохранено в HTML-формате. 
Это позволит просматривать все 
ссылки, и вы узнаете, как работает  
ваше произведение. Затем п ере
шлите это  творение своему про
вайдеру. Если произойдет какое-

либо событие, то вы смож ете о б 
новить свою  страницу и доп ол 
нить ее  новыми ф отографиями. 
Подумайте и о  такой перспективе: 
вы просто отправляете своим род
ным по электронной почте лич
ный адрес в Internet, и н еобходи 
мость в рассылке ф отографий от
падет сама собой .

Конечно, ваши родственники  
могут попросить отпечатки неко
торых интересны х снимков, кото
рые они увидели на вашей Web- 
странице. И в этом Web может вам 
помочь. Недавно фирма Kodak ста
ла оказывать услугу под названием  
Picture Network (услугу PhotoNet 
компания PictureVision уже предо
ставляет на протяжении некоторо
го времени). Когда вы сдаете в про
явку кассеты с фотопленкой, сде
лайте на конверте для заказов в со 
ответствующем квадрате пометку, 
чтобы фотоснимки были внесены  
в Web. Тогда ваши новые снимки 
будут не только отпечатаны, но и 
выставлены в Сети. Теперь можно  
послать вашей родне фотооткрыт
ку или просто сообщ ить соответ
ствующий адрес. Члены вашей се
мьи смогут увидеть новые снимки  
и даже самостоятельно заказать с 
них отпечатки*.

Вчерашняя технология 
еще работает

Может наступить время, когда 
вы захотите распечатать свои от-

Виртуоз
Xerox HomeCentre 
печатает, сканирует, 
копирует — и все в цвете
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Коротко о продуктах

American Greetings CreataCard Gold • 
Цена: 50 долл. • Micrografx, www.micro- 

grafx.com

Greetings Workshop Deluxe • Цена: 50

долл. • Microsoft, www.microsoft.com

Kodak Picture Network • Цена: сканиро

вание -  около 5 долл. за рулон пленки; 

хранение в Web -  5 долл. в месяц за 100 

снимков. • Kodak, www.kodakpicturenet- 

work.com

Photo Creations All-in-One Studio • Це
на: 50 долл. • Creative Wonders, www. 

photocreations.com

PhotoNet • Цена: сканирование — око

ло 4 долл. за рулон пленки; хранение в 

Web до 30 дней бесплатно, далее — 5 

долл. в месяц. • Picture Vision, www.pho- 

tonet.com

PictraAlbum, PictraNet • Цена: 50 долл. 

в год за 10 Мбайт; 100 долл. в год за 30 

Мбайт. • Pictra, www.pictranet.com

The Print Shop Signature Greetings • 
Цена: 30 долл. • Broderbund, www.bro- 

derbund.com

Windows Draw 6 • Цена: 50 долл. • 

Micrografx, www.micrografx.com

Xerox Document HomeCentre • Цена:
499 долл. • Xerox Corp., www.xerox.com

крытки или ф отограф ии для ф о 
тоальбомов. Конечно, сейчас с п о
мощью почти лю бого из новых  
струйных принтеров мож но полу
чить цветные распечатки с ф о то 
графическим качеством, особен н о  
при использовании специальной  
глянцевой бумаги. В п осл едн ее  
время появились устройства, пре
тендующ ие на то, что они сп особ 
ны делать все на свете — от скани
рования до  передачи факсов, ко
пирования и печати. Фирма Xerox 
как раз и разработала такое уст
ройство — D ocum ent HomeCentre.

О но объединяет в себе цветные 
съемный сканер, струйный прин
тер и копир.

Что касается сканера, то тот, 
кто его изобрел (кто бы это ни 
был), по-моему, может быть поста
влен в один ряд с Эйнштейном. Это 
просто великолепно — иметь воз
можность сканировать изображе
ния из переплетенных книг и жур
налов: ведь вырывать страницы  
больше не придется. Сканер отлич
но справляется как с фотоснимка
ми, так и текстом.

Кроме того, HomeCentre хотя и 
медленно, но впечатляюще выпол
няет задания по распечатке и ко
пированию цветных оригиналов, 
выдавая каждую минуту по одной  
подрагивающей цветной страни
це (черно-белая страница создает
ся вчетверо бы стрее). К сож але
нию, при печати фотоснимков д е
ло обстоит хуже. Даже после на
стройки всех параметров — ин
тенсивности  цвета, контраста и 
т. д. — прекрасно отсканирован
ные ф отографии выходят из уст
ройства смазанными и с искажен
ными цветами. П оэтому если тре
буется печатать оциф рованны е  
снимки, то я рекомендую вложить 
деньги в другой высококачествен
ный струйный принтер.

О дно предупреж дение. Ваш 
компьютер действительно может  
сэкономить многие часы, которые 
вы так или иначе все равно потра
тили бы на проявку пленок, печать 
снимков и отправку их по почте. 
Однако прежде чем рассказывать 
кому-либо о  том, насколько легко 
далось вам создание Web-страни
цы, дважды подумайте. М ожет 
статься, что вы потратите вдвое 
больш е времени на объ яснение  
лавины технических вопросов, ко
торую  обрушили на вас члены ва
шей семьи, пытающиеся сделать 
то же самое. Однако во время всех  
праздничных «посиделок* у вас, по  
крайней мере, найдется о  чем по
говорить. ■

А ндж ела Ф рим ен

► поисковой машине yandex.ru. Продукт 
flndex.CD может быть полезен при поиске 
по локальным архивам данных и работе с 
информацией в формате гипертекста. 
Средство разработчика Pndex.Lib предста
вляет собой полнофункциональную библи
отеку, которая встраивается в системы, 
хранящие данные, но не обладающие воз
можностями поиска. Словарный сервер 
9ndex.Dict предназначается для проведе
ния морфологического разбора запроса.

Г. Р.
CompTek, тел.: (095) 135-41-93

HP сообщила итоги 1997 
финансового года

Ломая традиции транснациональных 
корпораций приводить в годовых финансо
вых отчетах только глобальные данные, 
Hewlett-Packard опубликовала цифры, хара
ктеризующие динамику роста продаж в 
странах СНГ.

Так, прибыль от операций в странах быв
шего СССР (без России) в 1997 г. достигла 
70 млн. долл., в то время как в 1995 г. она со
ставляла лишь 6,5 млн. долл. По словам 
Александра Чуба, регионального менедже
ра по странам СНГ (за исключением Рос
сии), взрывной рост присутствия Hewlett- 
Packard в этих странах завершился факти
ческой монополизацией рынков Украины и 
Белоруссии.

Пока подавляющая доля продаж в стра
нах СНГ приходится на государственные 
предприятия, влияние частных фирм весь
ма незначительно. Среди всей номенклату
ры изделий 60—65% занимают компьютеры 
(вместе с сетевым оборудованием), осталь
ное — периферия.

Кроме того, были приведены данные по 
России. В 1996 г. прибыль составила 
209 млн. долл., а в 1997 г. — уже 335 млн. 
долл., т. е.примерно 9,3% всей прибыли 
корпорации.

А. О.
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Работаем с текстовыми процессорами
Добавление специальных 
символов в документ

Все доступные в приложениях  
W indows шрифты содержат сим
волы, которые нельзя ввести с кла
виатуры, например меж дународ
ные символы, дроби и корректур
ные знаки. Кроме того, некоторые 
шрифты, например устанавливае
мый автоматически при инсталля
ции W indows ш рифт Symbol, со 
стоят только из специальных сим
волов. В большинстве текстовых 
редакторов вставить данные сим
волы в документ довольно просто. 
Это можно сделать так.

Word. В лю бой версии редакто
ра Word проделайте следую щ ие  
операции.

1. Поместите курсор в то место  
документа, куда необходим о вста
вить символ. Выберите пункты 
«Вставка«Символ» (Insert«Symbol).

2. В диалоговом окне «Символ» 
(Symbol) в ниспадающ ем списке 
«Шрифт» (Font) отметьте шрифт, 
содерж ащ ий н еобходи м ы й  вам 
символ.

П римечание. Для выбора 
символа из шрифта, который вы 
используете при редактировании  
документа в данный момент, вызо
вите из списка «Шрифт» строку  
«обычный текст» (normal text). Для 
вставки типограф ских и других  
общепринятых символов выбери
те закладку «Специальные симво
лы» (Special Characters).

3. Для просм отра символа в 
увеличенном масштабе щелкните 
на нем мышью.

4. Чтобы вставить символ в 
текст документа, дважды щелкните 
на нем мышью или нажмите кноп
ку «Вставить» (Insert).

5. Для закрытия диалогового  
окна нажмите кнопку «Закрыть» 
(Close).

6. Если данный символ предпо
лагается использовать часто, то его 
вставку можно задать какой-либо 
комбинацией клавиш. (Для симво
лов, располож енны х в разделе  
«Специальные символы», комбина
ции клавиш уже есть.) Щелкните 
мышью на символе и нажмите 
кнопку «Клавиша» (Shortcut Key). В

Character:

Special Characters 

Shortcut Key:
_ Em Dash AJt*QH*Num - T
- En Dash Ctrl+Num • —

Nonbreaking Hyphen Ctrt+
Optional Hyphen 
Em Space 
En Space

Cbk"

* Nonbreaking Space CbkShR+Space
Copyright AbCbkC ■—

• Registered At*Cbt*Rтк Trademark AJt+Ctrf+T
dElipsts AJt+Oik

[react Cancel Shortcut bay..

George Campbell. Word Processing. PC 
W orld, январь 1998 г., с. 316.

Вставка специальных или международных сим
волов из диалогового окна «Символ» (Symbol) 
редактора Word

появившемся диалоговом окне вве
дите н еобходим ую  комбинацию  
клавиш. Если для данного символа 
такая комбинация уже задана, то  вы 
увидите это в диалоговом окне.

Совет; задавайте комбинации  
клавиш типа <Shift>+<Ctrl>+<Alt>+ 
буква — они не используются для 
выполнения функций редактора  
Word. После ввода необходим ой  
комбинации для сохранения сде
ланных вами изменений нажмите 
кнопку «Назначить» (Assign).

WordPerfect. В лю бой версии р е
дактора W ordPerfect выполните 
следующие операции.

1. Поместите курсор в то место  
документа, куда требуется вставить 
символ, и нажмите комбинацию  
клавиш <Ctrl>+W.

Примечание. Для вызова диа
логового окна Symbols (символы) 
можно использовать данную ком
бинацию клавиш в диалоговом окне 
Find and Replace (найти и заменить) 
или других диалоговых окнах.

2. Выберите из ниспадающего  
списка Character Set (набор симво
лов) или Set (в версии 8) необходи 
мый набор символов.

Примечание. Если вы отмети
ли ASCII или Международный на
бор символов, то выбранный сим
вол появится в этом шрифте, в про
тивном же случае он будет в собст-

_________________ венном шрифте
р е д а к т о р а  
WordPerfect.

3. Щелкните 
на символе, ко
торый вы хоти
те вставить мы
шью, а затем на
жмите кнопку 
Insert (вставить) 
или, чтобы за
крыть диалого- 
вое окно, кноп

ку Insert and Close (вставить и за
крыть). Также, чтобы внести сим
вол в текст и оставить диалоговое 
окно открытым, м ож но дважды 
щелкнуть на нем мышью.

Word Pro 97. При использовании  
последней версии текстового р е
дактора компании Lotus сделайте 
следующее.

1. Поместите курсор в то место 
документа, куда требуется вставить 
символ, и выберите пункты меню  
Text «Insert Other«Symbol (текст* 
вставка • символ).

2. Из ниспадаю щ его списка  
Font (ш риф т) диалогового окна 
Insert Symbol (вставка символа) вы
берите текущий шрифт документа 
или шрифт, состоящ ий из одних  
символов.

3. Щелкните мышью на симво
ле, который требуется вставить, и 
нажмите кнопку Insert (вставить). 
Можно также дважды щелкнуть на 
символе мышью.

4 . Закончив вставку, нажмите 
кнопку D one (готово).

Примечание. Если в диалого
вом окне Insert Symbol был выбран
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другой шрифт, то вернитесь к ис
пользуемому до  вставки.

Word Pro 96. В редакторе Word 
Pro предыдущих версий (до версии  
97) для вставки специальных сим
волов нет встроенных инструмен
тов. Однако можно использовать 
входящую в состав W indows утили
ту «Таблица символов» (Character 
Мар), описанную ниже.

1. Нажмите в W indows 95 кноп
ку «Пуск* (Start) и выберите пункты 
меню «Программы*Стандартные* 
Таблица символов* (Programs•Ac
cessories «Character Мар). В среде  
W indows 3.x дважды щелкните в 
группе «Стандартные» (Accessories) 
на значке «Таблица символов».

2. Поместите в редакторе Word 
Pro курсор в то место документа, 
куда требуется вставить символ, и 
для перехода в окно программы  
«Таблица символов» нажмите ком
бинацию  клавиш <Alt>+<Tab>.

3. В ниспадаю щ ем списке 
«Шрифт* (Font) выберите шрифт, 
используемый в документе или со 
стоящий из одних символов (на
пример, Symbol или W ingdings) и 
содержащ ий требуемый символ.

4 . Чтобы увидеть вставляемый 
символ в увеличенном масштабе, 
щелкните на нем мышью и удер
живайте левую кнопку мыши в на
жатом состоянии. Чтобы его ско
пировать, дважды щ елкните на

нем мышью в поле «Копировать 
символы» (Characters to copy). 
Нажмите кнопку «Копировать* 
(Сору) и для возврата в редактор 
Word Pro снова нажмите комбина
цию клавиш <Alt>+<Tab>.

5. Для вставки символа в доку
мент выберите пункты меню Edit • 
Paste (правка*вставить) или на
ж мите ком бинацию  клавиш 
<Ctrl>+V. Появится символ, входя
щий в состав шрифта, выбранного 
в пункте 3-

6. Если был выбран символ из 
шрифта, состоящ его только из од
них символов, то не забудьте пере
ключиться на шрифт, использовав
шийся до  вставки.

Создание изысканных макетов страниц с помощью таблиц в Word 97

Информационные бюллетени, бро
шюры и рекламные листки обычно соз
даются с помощью сложных и дорогих 
программ верстки, например QuarkX
Press или Adobe PageMaker. Однако вы 
также можете сделать их, используя 
новые инструменты для рисования 
таблиц, входящие в редактор Word 97. 
Вот несколько способов применения 
этих полезных инструментов.

1 Создание таблицы величиной на 
всю страницу. Данный метод ра

ботает лучше, если рассматривать всю 
страницу как таблицу. Переключитесь 
в режим просмотра целой страницы. 
Для этого сначала выберите пункты ме
ню «Вид*Разметка страницы» (View* 
Page Layout), а затем «Вид*Масштаб* 

Целая страница» (View*Zoom* 
Whole Page). Щелкните мышьют

на стандартной панели инструментов 
на значке «Таблицы и границы» (Tables 
and Borders) и нарисуйте одну ячейку 
таблицы от левого верхнего до правого 
нижнего угла страницы. Панель инст
рументов при этом будет находиться на 
экране. Внутри основной ячейки мож
но нарисовать другие ячейки любого 
размера. После создания основной 
ячейки можно переключиться на более 
удобный масштаб.

2 Создание заголовка с помощью 
одной ячейки таблицы. На пане

ли инструментов «Таблицы и границы» 
щелкните мышью на значке с изобра
жением карандаша и нарисуйте ячей
ку таблицы требуемого размера. Вве

дите в ячейку заголовок, выделите его 
и примените к нему необходимое 
форматирование.

3 Создание блока вертикального 
текста. Область вертикального 

текста может оживить ваш рекламный 
листок. Нарисуйте узкую вертикальную 
ячейку и введите в нее выразительный 
текст. Чтобы изменить направление 
написания текста, один раз щелкните 
мышью внутри ячейки и еще несколько 
раз (пока не добьетесь нужного эффе
кта) в панели инструментов «Таблицы 
и границы» на значке «Изменить на
правление текста» (Change Text 
Direction). А  затем для полученного 
вертикального текста можно приме
нять необходимое форматирование.

0 -* г

О

Headliners
BtUirĈr
М»Му Wacm
Jam rW e b
Od»B l
B l b i i
Jolla Lm  К м Ь г
Hu4A# L iA M ir

4 Добавление границ и линий. В
любом месте макета страницы, ку

да вы поместили ячейку или группу 
ячеек таблицы, можно добавить линии 
и границы. Щелкните мышью внутри 
ячейки или выделите несколько ячеек. 
Затем щелкните мышью на стрелке, 
расположенной в панели инструмен
тов рядом со значком «Внешние грани
цы» (Borders), и выберите необходи
мую опцию. С помощью специальных 
инструментов, расположенных слева 
от значка «Внешние границы», можно 
задать стиль, толщину и цвет линий.

5 Добавление заднего фона. Мож
но также акцентировать внимание 

на любом тексте в ячейке таблицы, до
бавив цветной фон. Щелкните мышью 
на ячейке, а затем в панели инструмен
тов «Таблицы и границы» на располо
женном рядом со значком «Цвет за
ливки» (Shading Color) изображении 
стрелки. Для создания заднего фона 
выберите нужный цвет или любой от
тенок серого.

6 Добавление графического изо
бражения. Если требуется помес

тить графическое изображение, диа
грамму или другой объект внутрь 
ячейки таблицы, то выберите пункты 
меню «Вставка*Надпись» (lnsert*Text 
Box) и с помощью мыши нарисуйте 
прямоугольник необходимого разме
ра. Выберите пункты меню «Встав- 
ка*Рисунок*Из файла» (lnsert*Pictu- 
re*From File) и вставьте графическое 
изображение в этот прямоугольник.
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Настройка панели инструментов 
Word

Панель инструментов редакто
ра Word содержит больш ое коли
чество значков, которые, как пра
вило, никогда не используются. А 
почему бы от них не избавиться?

Вот как можно привести в поря
док панель инструментов редакто-

Удалите ненужные значки из панели инстру
ментов редактора Word

pa Word 6 и более поздних версий.
1. Убедитесь, что панель инст

рументов, которую  н еобходи м о  
настроить, находится на экране. 
Если ее нет, то щелкните правой 
кнопкой мыши на лю бой панели 
инструментов редактора Word и в 
появившемся меню выберите нуж
ную панель инструментов.

2. Выберите пункты меню «Сер
вис* Настройка» (Tools* Customize). 
В диалоговом окне «Настройка* 
(Customize) выберите закладку «Па
нели инструментов* (Toolbars).

3. Щелкните на панели инст
рументов (но не в диалоговом ок
не «Настройка*) на кнопке, кото
рую необходим о удалить, и, удер
живая нажатой левую кнопку мы
ши, перетащите ее в окно редакти
рования документа. О тпустите 
кнопку мыши.

4 . Если диалоговое окно «Наст
ройка* все еще открыто, то можно  
перенастроить панель инструмен
тов или перетащить кнопку из од

ной панели инструментов в другую  
(обе панели должны находиться в 
данный момент на экране).

Куда же они подевались?
Если вы установили текстовый 

редактор WordPerfect 8 поверх ста
рой его версии, то, наверное, заме
тили изменения в программе. Так 

как многие 
к о м а н д ы  
были п е
ремещены, 
т о  могут 
в о з н и к 
нуть труд
ности с их  
поиском.

Ч т о б ы  
п р о с м о т 
реть сп и 
сок  п ер е
мещ енных  
элементов, 
в ы б е р и т е  
пункты ме

ню Help*Help Topics (справка«вы
зов справки) и далее закладку 
C ontents (содерж ание). Дважды 
щ елкните мышью на заголовке 
статьи What Is Different? (что ново
го?), а затем на Were Did It Go? (пе
ремещ енные компоненты).

Переключение в WordPerfect 8 на 
«знакомые» панели инструментов

Если вам трудно привыкнуть к 
новым панелям инструментов  
WordPerfect 8 или вы используете 
новую версию  редактора лишь 

время от време
ни, то  м ож но  
переклю читься  
на знакомые по  
п р е д ы д у щ и м  
версиям панели 
инструментов и 
меню. Для этого  
щ елкните пра
вой кнопкой  
мыши на меню  
или на осн ов 
ной панели ин
струментов и из

появившегося списка выберите ме
ню  или панель инструментов  
предпочитаемой вами версии.

Примечание. Однако при ра
боте со  старыми меню и панелями 
инструментов станут недоступны  
некоторые новые функции Word
Perfect 8.

Добавление слов в словарь системы 
проверки правописания Word Pro

В текстовых редакторах Word 
Pro 96 и 97 во время проверки пра
вописания всегда можно добавить в 
основной словарь пользователя но
вое слово, нажав на кнопку Add to 
User Dictionary (добавить в словарь 
пользователя). Однако не все знают, 
что это можно сделать вручную в 
лю бое время. Данный способ может 
пригодиться, если, например, необ
ходим о добавить целый список  
слов и терминов по определенной  
тематике. Вот как это делается.

1. Выберите пункты меню Edit • 
Check Spelling (правка«правописа
ние).

2. Нажмите кнопку Options (па
раметры), а затем Edit Dictionary 
(редактирование словаря).

3. Введите слово, которое вы 
хотите добавить в словарь, и на
жмите кнопку Add (добавить).

4 . Повторите для каждого ново
го слова пункт 3.

5. Для сохранения внесенных  
изменений нажмите кнопку Save 
(сохранить).

6. Чтобы заверш ить работу в 
диалоговых окнах и возвратиться к 
документу, дважды нажмите кноп
ку ОК.

Если сделана ошибка при вводе 
слова, то его можно удалить из сло
варя. Для этого выполните пункты 
1 и 2, описанные выше, а затем с 
помощью полосы прокрутки или 
вводом первой буквы слова, кото
рое хотите удалить, отметьте его в 
списке. Нажмите кнопку Remove 
(удалить) и перед выходом из диа
логового окна не забудьте нажать 
кнопку Save (сохранить). ■
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Internet:
втор предполага
ет, что читатель 
этой статьи явля

ется более или м енее ус
пешным пользователем  
ПК, в частности, имеет  
представление о  его  
файловой структуре. Ес
ли читателю довелось  
поработать в оп ер ац и 
онны х систем ах (ОС), 
п одобны х MS-DOS, 
эт о  почти неи збеж н о, 
если его знаком ство с  
ПК сводится к работе в 
таких «интуитивно дру
жественных» ОС, как 
W indows 95 или MacOS, 
— ему будет чуть труднее

жизнью за облегченны й  
курс образования).

Вместе с тем, как ав
тор  опасается, читатель 
окончательно растерялся 
от изобилия инф орм а
ции о  глобальных сетях, в 
результате чего у него  
сложилось ощ ущ ение, 
что «Internet — это свет
лое будущее человечест
ва», и возникли сильные 
сомнения в том, что ему в 
этом будущем есть место.

Цель этого текста — 
развеять (по крайней м е
р е отчасти) подобны е  
опасения и прояснить  
некоторые основны е по-

«Internet» 
и некоторые другие 
загадочные слова

Начнем с оп р едел е
ния ряда важ нейш их п о 
нятий. Эти определения  
н е будут исчерпы ваю 
щими, мы постараем ся  
описать  п реж де всего  
различия м еж ду поня-

«Локальная сеть* — 
соеди н ен и е нескольких 
компьютеров при пом о
щи таких технических  
средств (каналов связи) и 
таких программны х  
средств, которые позво
ляют объединять файло
вые системы входящих в 
н ее компьютеров (не  
обязательно всех со  все-



f t  Компьютер дома

первое знакомство
А л е к с а н д р  С у х а н о в

номер. Для обм ена ин
ф орм ацией клиенты 
(владельцы машин) полу
чают от компании специ
альные программы, обес
печивающ ие н еобходи 
мые операции по приему 
и отправке информации. 
Эти программы могут 
быть разными для раз
ных компьютеров и ОС, 
однако все они соблюда
ют единый формат пере
даваемой информации и 
запросов на операции  
(протокол обмена).

Наконец, мы п одхо
дим к столь популярному 
слову Internet.

Internet — это не сеть

тельские программы не 
должны ощущать качест
венную разницу между 
компонентами файловой  
системы, находящимися  
физически на собствен
ных дисках компьютера, 
и компонентами, разме
щенными на других ком
пьютерах (количествен
ная разница, выражаю
щаяся в неодинаковой

скорости доступа, разу
меется, будет).

Как правило, в локаль
ную сеть объединяю т  
компьютеры, находящие
ся физически очень близ
ко (в одной комнате или, 
в крайнем случае, в сосед
них зданиях). Число ком
пьютеров в локальной се
ти ограничено обы чно  
десятками или сотнями.

«Глобальная сеть* — 
такое соеди н ен и е ком
пьютеров, при котором  
возм ож но использова
ние информации, ф изи
чески находящ ейся на 
других компьютерах се
ти (однако, в отличие от  
того, как это бывает в ло
кальной сети, пользова
тельским программам не 
предоставляется н еп о
средственны й доступ к 

.^файловой систем е дру
гие компьютеров).

В глобальной сети м о
жет участвовать неогра
ниченное число компью
теров, располож енны х  
по всему миру.

С этого места мы бу
дем  называть «сетью* 
£без определений) гло
бальную сеть, притом яв
ляющуюся организацией  
(как правило, ю ридичес
ким лицом) ю  более или 
м енее фиксированны м  
членстволъ Компьютер  
(или'ЧрГокальную сеть), 
присоединенную  к ка
кой-либо сети, будем на
зывать«машиной*.

Рассмотрим, о  чем  
идет речь, на примере се
ти CompuServe, принад
лежащ ей одн ои м ен н ой  
Американской компании.

Сбегав участников — 
.машин, подключенных к 

|с ет и , — регулируется
к ом паниеи-вл адел ьцем  
taa осн ове договора о  
предоставлении услуг. 
Каждая машина получает 
оъ компании уникальный

в смысле приведенного  
определения, а совокуп
ность сетей, применяю
щ их единый протокол  
обмена (точнее, обш ир
ное семейство из сотен и 
тысяч протоколов) для 
передачи информации. 
Кроме того, сети, входя
щие в Internet, использу
ют единую систему адре
сации: каждая сеть, при
соединяясь к Internet, по
лучает в свое распоряже
ние множество адресов, 
которые распределяет  
среди клиентов.

Таким образом, про
токолы Internet полно
стью регулируют техни
ческую сторону: обм ен  
информацией между лю
быми двумя машинами — 
членами сетей, принадле
жащих к Internet, так что 
программному обеспече-

МИР ПК, март '98 125



Компьютер дома

нию машин соверш енно  
не обязательно «знать», к 
одной или к разным (и к 
каким им енно) сетям  
принадлежат машины. 
Разумеется, это  может 
быть не безразлично с 
ф инансовой точки зр е
ния: с конкретной сетью 
(точнее, с ее владельцем, 
которого называют «про
вайдером* сетевых услуг) 
клиент находится в юри
дических отношениях.

Итак, «быть пользова
телем Internet* означает 
быть пользователем сети  
(и, соответственно, кли
ентом ком пании-про
вайдера), полностью со 
блюдающ ей протоколы  
Internet.

Как это устроено?

Семейство протоко
лов Internet принято д е
лить на низкоуровневые, 
описывающие техничес
кие детали представле
ния и передачи инф ор
мации, и высокоуровне
вые, описывающие с о 
держательную интерпре
тацию этой информации  
в разных ОС.

Фундаментально для 
структуры и функциони
рования Internet важны 
два протокола, часто упо

минаемых вме
сте как TCP/IP. 

Первый из 
них, IP, — 
п р о т о к о л  
д о в о л ь н о  
н и з к о г о  

уровня (меж
ду прочим, 

буквы IP озна
чают всего-на- 

Всего.„ Internet Pro
tocol!). Этот протокол  

определяет, что любая 
информация, независимо 
от ее внутренней структу
ры, которую какая-то ма
шина передает другой, 
представляет со б о й  п о
следовательность байтов 
(«пакет» длиной пример
но 1500 байт), сопровож
даемую стандартной слу
ж ебной записью, в кото
рую входят адреса маши
ны-получателя и отпра
вителя длиной 4  байта 
(это тот самый универ
сальный Internet-адрес, 
который мы упоминали в 
предыдущем разделе).

А как быть, если ва
шей машине необходим о  
отправить фрагмент ин
ф орм ации (например, 
письмо) длиной больше 
одн ого  пакета? Ведь с 
точки зрения IP отдель
ные пакеты — это имен
н о  отдельные пакеты, 
они никак (кроме адреса 
получателя и отправите
ля) не связаны друг с дру
гом. Ответ таков: это р е
гулируется протоколом  
TCP (бол ее высокого 
уровня), согласно кото
рому внутри пакета будет 
служебная строчка при
близительно такого с о 
держания:

в этом пакете фрагнент файла 

XXX, байты с NNN1 по NNN2

Кроме того, програм
ма, реализующая прото
кол TCP на машине полу
чателя, соби р ает  эти  
фрагменты в правильном  
порядке и проверяет, все 
ли они дошли и не ис
портились ли при пере
сылке. Если какой-то па
кет потерян или испор
чен, программа посылает 
запрос машине-отправи
телю с просьбой выслать 
недостающ ие пакеты по
вторно.

Программы, обслужи
вающие протокол IP, от
правляют пакеты маши
не-получателю. При этом  
крайне редко бывает, 
чтобы отправитель и по
лучатель были соеди н е
ны ф изически (точнее, 
так бывает практически 
исключительно внутри  
локальных сетей). Разу
меется, программа, реа
лизующая IP, «знает», с  ка
кими машинами ф изиче
ски соединена данная. Но 
спрашивается, что д е 
лать, если получатель не  
входит в число «счаст
ливчиков»?

Ответ: попытаться
«угадать», как устроена  
промежуточная цепочка 
из машин (в которой  
каждые две соседние ф и
зически соединены ), свя
зывающая отправителя и 
получателя. Для этого ма
шины хранят и периоди
чески обновляют инф ор
мацию о  наиболее важ
ных «узловых» машинах, 
связанных с наибольшим  
числом других. Далее из 
списка выбирается бли
жайшая (с точки зрения  
вида адреса) к получате
лю, и пакет отправляется 
по цепочке, которая хра
нится в памяти машины

как ведущая к этому узлу, 
ту же задачу решает сле
дующая машина, а у нее  
может быть «свое м не
ние» о  том, какой путь ве
дет к цели. Как ни удиви
тельно, обы чно пакеты  
все же доходят по полу
чателя (часто не самым 
коротким маршрутом, 
разумеется)...

Протоколы более вы
сокого уровня

FTP — протокол 
передачи файлов

Протокол FTP предус
матривает, что на одной  
машине запускается про
грамма, именуемая «FTP- 
сервер», а на другой - 
«FTP-клиент». Клиент по
сылает серверу запросы, 
напоминающие команды 
работы с ф айловой  
структурой ОС (катало
гами и файлами DOS, 
папками и документами  
Мае). Сервер выполняет 
эти команды. Кроме ко
манд перехода из катало
га в каталог и просмотра  
содерж им ого каталогов 
можно выполнять копи
рование файлов из ката
лога на машине сервера в 
текущий каталог на ма
ш ине клиента и обратно, 
а также некоторые дру
гие файловые операции.

Набор этих операций  
настолько п оходит на 
функции команд DOS 
(dir, copy, delete, cd) или 
Диспетчера файлов  
W indow s (а также раз
личных оболочек вроде 
Norton Commander), что 
зачастую интерф ейс  
программ-клиентов FTP 
неотличим от них (а не
которые программы — 
диспетчеры файлов, та-
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кие как FAR Евгения Ро- 
шала, позволяют одина
ково работать с каталога
ми и папками на своей и 
удаленной машинах, не 
различая их).

HTTP — протокол 
передачи HTML-файлов

Этот протокол реали
зует то, что называют 
словом Web или WWW  
(World Wide Web — «Все
мирная паутина*). Для 
м ногих дилетантов, а 
также журналистов и 
рекламщиков слова Inter
net и WWW — синонимы. 
Тем не менее сам прото
кол HTTP достаточно  
прост (его команды на 
передачу файлов проще, 
чем в протоколе FTP), а 
всей своей мощью «Все
мирная паутина* обязана 
внутреннему строению  
HTML-файлов, копируе
мых по этому протоколу.

Сокращ ение HTML 
(HyperText Markup 
Language) означает «язык 
гипертекстовой размет
ки*. Текст на языке HTML 
выглядит как обычный  
ASCII-текст, в который в 
угловых скобках <...> 
вставлены команды (так
же читаемые «невоору
женным* глазом), отме
чающие границы абза
цев, заголовки, ш рифто
вое выделение и т. д., а 
главное — ссылки.

Программа просм от
ра HTML-файлов (брау
зер) показывает на экра
не текст (разумеется, без 
команд в угловых скоб
ках), а команды — интер
претирует. Скажем, пара 
команд <i>...</i> приво
дит к тому, что заключен
ный между ними текст  
выделяется (в графичес

ком браузере будет и с
пользован курсив).

Фрагмент текста, от
меченны й как ссылка, 
выделяется на экране 
цветом или подчеркива
нием (часто и тем и дру
гим), и при позициони
ровании на нем курсора 
и вы полнении оп р еде
ленного действия (нажа
тии на клавишу Enter, 
щелчке кнопкой мыши) 
на экран начинает выво
диться другой текст. Ка
кой именно, — написано  
в тексте команды. Это м о
жет быть и другое место  
того же файла, и другой  
файл на той же машине, 
и, что важнее всего, файл 
на другой машине, имею
щей адрес в Internet.

В последнем  случае 
браузер «понимает*, что 
команда (вы полнение 
которой инициировал  
пользователь) требует  
просмотра файла, нахо
дящегося на другой ма
шине, и посылает запрос 
в ф орм ате протокола  
HTTP на копирование 
этого файла на машину 
клиента. После полного  
или частичного копиро
вания файла браузер на
чинает показывать его  
пользователю (а там, в 
свою очередь, могут быть 
ссылки, которые пользо
ватель сможет активизи
ровать и вызвать даль
нейш ий просм отр ф ай
лов на других машинах).

Ссылки могут бьггь не 
только на HTML-файлы, 
но и на любые другие (чи
сто текстовые, содерж а
щие изображения и т. д.). 
Такие файлы просто ко
пируются на машину кли
ента, и Web-браузер уже 
сам решает, что с  ними

делать (например, и зоб
ражение показывает на 
экране, звуковой файл 
воспроизводит при п о
мощи звуковой платы; в 
ряде случаев он  вызывает 
для интерпретации фай
ла внешнюю программу)*.

Почему им енно этот  
протокол так расширил 
возмож ности Internet? 
Дело в том, что протокол 
HTTP и язык HTML предо
ставляют возможность  
интегрировать воедино  
все информационные ре-

*В последнее время эта тех
ника стала применяться 
также для копирования на 
машину клиента про
граммных файлов (Java- 
аплетов, управляющих 
элементов ActiveX), кото
рые выполняются непо
средственно в процессе 
просмотра.

сурсы мира, где бы они  
ни располагались. На
пример, вы публикуете на 
Web-сервере статью, в ко
торой  имеется редкое 
слово. Для пояснения  
этого слова вы обращае
тесь к словарю. Вместо 
того чтобы включать сло
варную статью в свой  
текст, вы даете гипертекс
товую ссылку: «триангу
ляция (п одробн ее об  
этом термине см. элек
тронную  геологиче
скую энциклопедию  )».

Читатель, знающ ий  
этот термин, читает даль
ше, интересующийся оп
ределением — нажимает 
на выделенные слова. 
Web-браузер начинает 
считывать с Web-сервера, 
на котором хранится эн 
циклопедия, статью «Три
ангуляция*.
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О  ка на л а х связи
Основной характеристикой канала связи является 

его пропускная способность, измеряемая в бодах (би
тах в секунду, считая технические). Основные дальние 
каналы (спутниковые, оптоволоконные) имеют пропу
скную способность 2 млн. бод или выше. Так называе
мая выделенная линия (обычная медная пара телефон
ного провода, идущая без коммутаторов от машины к 
машине) может передать, в зависимости от длины (не 
более нескольких километров), от 64 до 256 кбод.

Коммутируемые (т. е. обычные) телефонные линии 
имеют разную пропускную способность, и разные мо
демы по-разному к ней «приспосабливаются». Наи
худшие — сельские линии, а также линии мобильных 
телефонов. Они зачастую позволяют работать модему 
на скорости не выше 2400 бод. Большинство москов
ских каналов позволяют работать модемам на скоро
сти 14 400 бод. Более высокие скорости (19 200, 28 800 
и 33 600 бод) достигаются не на всех линиях и, как 
правило, только в ночное время и при соединении мо
демов одной фирмы.

Скорость передачи файлов в байтах в секунду состав
ляет примерно 10% от быстродействия модема в бодах.

В Москве и тем более в остальной России модем 
для коммутируемых линий должен осуществлять (сам, 
«аппаратно», т. е. без поддержки терминальной про
граммы) контроль ошибок передачи по протоколу 
V.42. Модемы без такого режима работать в России 
практически не могут.

В свою очередь, со
ставители геологической 
энциклопедии могут не 
пояснять в тексте, напри
мер, химические терми
ны, а давать аналогичную 
ссылку на химическую 
энциклопедию.

Терминалы 
и протокол Telnet

Терминал — это уст
ройство ввода в компью
тер информации от че
ловека и вывода ее в до
ступной для человека 
форме. Например, мони
тор и клавиатура ПК вме
сте образуют его терми
нал. У более мощных, чем 
ПК, компьютеров может 
быть несколько термина
лов. Работа нескольких 
пользователей за терми
налами многопользова
тельской ЭВМ «на глаз» 
не отличается от работы 
в локальной сети.

Протокол Telnet опре
деляет такой способ пе
редачи информации, 
при котором машина- 
клиент делается терми
налом машины-сервера 
(иными словами, про
грамма, запущенная на 
сервере, передает свой 
вывод не на экран како
го-то локального терми
нала, а машине-клиенту и 
получает ввод не с клави
атуры, а также от клиен
та). Машина-клиент, как 
правило, передает и по
лучает эту информацию 
уже от локального тер
минала, хотя возможно и 
многократное, по цепоч
ке, присоединение по 
протоколу Telnet.

Протокол Telnet поз
воляет удаленным поль
зователям использовать 
не только файловые ре

сурсы данной машины, 
но и ее вычислительную 
мощность (а также уста
новленные на ней про
граммы).

Речь заходит о модеме

Модем — это устрой
ство для передачи инфор
мации в машиночитаемой 
форме по телефонным ка
налам. Обычно модем 
присоединяется к ком
пьютеру (кабелем к разъе
му внешнего СОМ-порта 
или вставляется в разъем 
расширения) и к телефон
ной розетке. Модем может 
набирать номер или сни
мать трубку «в ответ» на 
входящий звонок. После 
установления телефон
ной связи между двумя мо
демами они могут прини
мать и посылать друг дру
гу информацию, пользу
ясь специальным прото
колом низкого уровня (бу
дем называть его модем
ным). Дальнейшее зави
сит от запущенных на 
этих двух машинах про
грамм.

Мини-терминал, 
«глобальная» сеть 
из двух машин и BBS

Наиболее простая си
туация — та, когда на ма
шине, принимающей 
звонок, запускается про
грамма «мини-хост», а на 
звонившей — «мини-тер
минал». Мини-терминал 
передает на вторую ма
шину последовательнос
ти символов, введенные 
на клавиатуре терминала, 
выводит на экран симво
лы, пришедшие с хоста. 
Кроме того, мини-хост 
может по запросу с тер
минала организовать ко

пирование файлов меэвду 
машинами и другие опе
рации, подобные тем, ко
торые обеспечивает про
токол FTP.

Разумеется, на каждой 
машине может иметься 
«живой» оператор, и тог
да целесообразно, чтобы 
коммуникационные про
граммы на обоих концах 
имели симметричные 
функции. К числу симме
тричных по определе
нию относится програм
ма Chat, организующая 
передачу на экран другой 
машины всего, что наби
рается на клавиатуре 
каждой из них.

Таким образом, две 
соединенные между со
бой по модемному про
токолу машины образу
ют маленькую, но все же 
глобальную сеть.

BBS (Bulletin Board 
System, электронная дос
ка объявлений) — разно

видность терминальной 
программы на хост-ма
шине общего доступа с 
широкими функциями 
копирования и поиска 
информации.

Модем и Internet
Другой важный слу

чай — когда на принима
ющей звонок машине ус
тановлена программа, 
обеспечивающая связь 
позвонившей машины с 
глобальной сетью, в част
ности с Internet. Тут воз
можны два варианта.

Во-первых, это может 
быть хост-программа, 
совместимая с терми
нальной программой на 
другом конце линии 
(связь между терминаль
ными программами и хо
стами регулируется про
токолами, причем про
стейший из них — ASCII — 
поддерживает практичес
ки любая программа). По-
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еле установления связи 
позвонившая машина на
чинает работать как тер
минал хост-машины. Если 
хост-машина подключена 
к Internet, пользователь 
сможет работать с прото
колами Internet, запуская 
ее программы-клиенты 
(разумеется, при условии, 
что их функции вообще 
совместимы с режимом 
терминала: скажем, если 
Web-браузер хост-маши
ны требует специального 
терминала, он наверняка 
не сможет работать с тер
минальной программой, 
имеющейся в распоряже
нии пользователя). Кроме 
того, не надо забывать, 
что фактически все опе
рации делает хост-маши
на, так что, к примеру, 
файлы, переданные по 
FTP, окажутся в текущем 
каталоге хост-машины, а 
вовсе не у пользователя. 
Дальше их можно пере
дать с помощью специ
альных модемных про
грамм копирования фай
лов, о которых шла речь 
выше. Кстати, эта пробле
ма возникает и при поль
зовании протоколом 
Tfelnet.

Другой вариант — это 
использование протоко
ла РРР (или более старо
го SLIP). Протокол РРР 
определяет, как програм
мам (РРР-серверу на 
хост-машине и РРР-кли- 
енту на клиентской) пе
редать по телефонному 
каналу («поверх* модем
ного протокола) инфор
мацию в формате прото
кола TCP/IP. Его приме
нение позволяет создать 
на пользовательском 
компьютере полноцен
ную Internet-машину,

связанную с остальным 
миром Internet при по
мощи временного мо
демного канала.

Другие возможности 
Internet

Talk — «товарищ Жуков 
на прямом проводе»

Два пользователя 
Internet могут запустить 
на своих машинах про
граммы, передающие на 
терминал другого поль
зователя «эхо* — копии 
символов, набираемых 
на клавиатуре каждым из 
беседующих. Это, конеч
но, не телефонный треп, 
но все же лучше, чем об
мен письмами и теле
граммами (и неизмери
мо дешевле).

Можно имитировать 
даже телефонный разго
вор. Если на каждой из 
машин установлена зву
ковая плата или иной 
преобразователь звука в 
цифры и обратно, что 
мешает передавать на 
другую машину не сим
волы с клавиатуры, а бай
ты, порожденные звуко
вой платой? Правда, пе
редача пакетов занимает 
вполне ощутимое время, 
да еще протокол TCP дол
жен разобрать их по по
рядку, так что между реп
ликами сторон проходит 
несколько секунд, как

при разговоре с космо
навтами на Луне...

E-mail — 
электронная почта

Электронное письмо 
устроено так же, как 
обычное: текст «вложен* 
в «конверт*, в специаль
ных местах которого ука
заны адрес получателя и 
адрес отправителя (в ка
честве адресов использу
ются Internet-адреса ма
шин и системные имена 
пользователей).

Как и при использова
нии обычной почты, в 
«почтовый конверт* мо
гут быть вложены не 
только письма в строгом 
смысле слова, но и дру
гие предметы (в ЭП это 
файлы). Способ этого 
вложения описывается 
специальным протоко
лом MIME.

Часто спрашивают, 
зачем нужна ЭП, если 
есть Talk и другие, еще 
более мощные возмож
ности? Помимо исклю
чительной технической 
простоты этой услуги (об 
этом ниже), по той же 
причине, по которой те
лефон не вытеснил «бу
мажную* почту. Что вы 
будете делать, если вам не 
удалось дозвониться? 
Звонить снова и снова? 
Проще послать письмо, а 
уж как почтальон вручит

его адресату (или в какой 
ящик он его опустит) — 
проблема почтового ве
домства. Кроме того, 
многие ситуации челове
ческого общения и не 
требуют прямого диало
га, предполагая, что адре
сат получит длинное со
общение (письмо) и бу
дет над ним думать — не у 
телефонной трубки же, в 
самом деле?

Телеконференции 
(группы новостей)

Программа, именуе
мая сервером новостей 
(Newsserver), принимает 
Обобщения (в формате, 
напоминающем элек
тронные письма) и поме
щает их в архив, доступ
ный для пользователей 
программ-клиентов чте
ния телеконференций 
(телеко н ф ер ен ц и ям и , 
или группами новостей, 
называются тематические 
группы, на которые делят
ся статьи на сервере ново
стей). Все серверы ново
стей Internet связаны друг 
с другом и поддерживают 
одинаковую структуру те
леконференций, хотя не 
все существующие теле
конференции могут быть 
представлены на каждом 
сервере. Таким образом, 
статья, посланная на один 
сервер, делается доступ
ной на всех (или, по край
ней мере, на многих).

Базы данных, электрон
ные платежи и другие спе
циальные возможности

Во всех случаях, когда 
требуется обратиться к 
большим ресурсам мощ
ной машины, а количест
во передаваемой на тер
минал пользователя ин
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формации невелико, 
Internet без труда заме
нит личное присутствие 
пользователя у «боль
шой» машины. Так, за
прос к суперкомпьютеру, 
обслуживающему библи
отечный каталог, скажем 
Библиотеки конгресса, о 
том, есть ли в ней такая- 
то книга, занимает сотню 
байт (и ответ не длин
нее), но может потребо
вать триллионов опера
ций мощного компьюте
ра над базой данных, 
объем которой достигает 
многих гигабайтов. Си
дит ли пользователь пря
мо за локальным терми
налом библиотечного 
компьютера или нахо
дится от него на расстоя
нии в десять тысяч кило
метров — неважно.

Другой пример • -  
проверка электронной 
подписи. Сама по себе 
подпись — это сотня 
цифр, ее передача через 
десятки посредников, ми
ли оптоволокна и спут
ники Земли обойдется в 
доли цента, но вот про
верка подписи должна 
делаться на специальном, 
защищенном от вторже
ния компьютере. При 
этом местонахождение 
клиента не имеет значе
ния — оно ничего не за
трудняет и не облегчает.

Любые задачи такого 
рода, в которых объем 
вычислительных (или 
поисковых) работ мно
гократно превышает ко
личество информации, 
передаваемой от клиента 
или к клиенту, «просятся» 
в Internet. И просятся ус
пешно: вы найдете там и 
базы данных, и справоч
ные системы, и банки,

надежно осуществляю
щие любые транзакции 
по открытым (!) каналам 
Internet.

Internet для бедных

Протокол UUCP
Самый дорогой ресурс 

Internet — это каналы свя
зи. Для владельца ПК 
практически единствен
ным способом присоеди
нить свой компьютер к 
Internet является связь по 
модему и обычной теле
фонной линии. Далее он 
должен воспользоваться 
одним из способов, опи
санных в разделе «Модем 
и Internet», предпочти
тельно протоколом РРР. В 
течение всего времени, 
когда он соединен по те
лефонной линии, скажем, 
посредством протокола 
РРР, на его машине могут 
работать полноценные 
клиенты основных про
грамм Internet, включая и 
Web-браузер.

Электронные письма, 
посланные на такую ма
шину в то время, пока она 
не соединена с РРР-сер- 
вером, хранятся в специ
альном «почтовом ящи
ке» (базе данных) и пере
даются на машину клиен
та по его запросу.

Однако существует 
способ еще больше со
кратить время, в течение 
которого компьютер 
пользователя занимает 
телефонную линию, если 
из всех услуг Internet ог
раничиться только одной 
ЭП. Для этого существует 
протокол UUCP, опреде
ляющий следующий спо
соб обмена письмами: 
машина-клиент (обычно 
машина, на которой ра

ботают конечные поль
зователи) связывается на 
очень короткое время с 
хост-машиной (которая 
обычно, хотя и не всегда, 
уже имеет соединение с 
Internet по круглосуточ
ному каналу и протоколу 
TCP/IP). UUCP-сервер на 
хост-машине накаплива
ет все письма, адресован
ные машине-клиенту в 
течение межсеансных 
промежутков (которые 
могут продолжаться часы 
или даже дни); при уста
новлении связи клиент и 
хост обмениваются всей 
накопившейся входящей 
и исходящей почтой, и 
связь прерывается. При 
этом, во-первых, не тре
буется присутствия опе
ратора, во-вторых, модем 
загружен на 100% (в отли
чие от работы, скажем, 
Web-браузера, когда мо
дем простаивает все вре
мя, пока пользователь чи
тает текст, т. е. более 90% 
времени).

До недавних пор реа
лизация протокола UUCP 
для MS-DOS (программа 
UUPC) была самой рас
пространенной почто
вой программой в Рос
сии, и большинство 
пользователей Internet 
составляли пользователи 
именно этой службы (е- 
mail по протоколу UUCP). 
Сегодня, когда количест
во телефонных каналов в 
нашей стране растет 
очень медленно и их де
фицит стал главным це
нообразующим факто
ром на услуги Internet 
(уровень этих цен в 
Москве раза в два выше, 
чем в США), протокол 
UUCP становится спосо
бом предоставления бес

платных услуг ЭП неко
торыми некоммерчески
ми провайдерами.

Услуги Internet через ЭП
Существует довольно 

много машин, предостав
ляющих такую естест
венную услугу — вы пи
шете ей (машине) элек
тронное письмо с прось
бой, например, принять 
за вас файл с FTP-сервера 
и переслать для вас в 
письме. Разумеется, вы 
должны хорошо знать, 
что именно вам нужно: 
вы не видите на экране 
терминала оглавление 
каталога и не можете по 
ходу дела решать, что 
именно заказать.

Другой пример — по
лучение новостей (теле
конференций). Посылка 
статьи происходит в 
форме письма машине- 
серверу, заказ оглавления 
архива статей (всех или 
только новых для вас) — 
тоже по почте. Вы, впро
чем, можете послать сер
веру просьбу высылать 
вам просто все новые 
статьи в данной группе.

Каждый пользователь 
ЭП может принять учас
тие в близком аналоге те
леконференций — спис
ке рассылки (mailing 
list) — или даже сам орга
низовать его. Это услуга, 
при которой все письма, 
поступившие на адрес, 
зафиксированный за 
этим списком, рассыла
ются всем подписчикам. 
Также по почте (адресуя 
письма на адрес про
граммы обслуживания 
данного списка) можно 
включить себя в список 
(подписаться) или ис
ключить себя из него.
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К сожалению, провай
деры бесплатной ЭП 
иногда ограничивают 
доступ клиентов к этим 
дополнительным воз
можностям.

Сети, не входящие 
в Internet. Шлюзы

Существуют и сети, не 
входящие в состав Inter
net, т. е. использующие 
свои протоколы и свою 
систему адресации ма
шин. Один пример мы 
уже упомянули — это 
крупная американская 
коммерческая сеть Com
puServe. Существуют и 
другие американские 
коммерческие сети. В Рос
сии примером такой сети 
является сеть SprintNet. А 
вот крупнейшая россий
ская коммерческая сеть 
«Редком» в Internet входит.

Другим — и важней
шим — примером не-1п- 
ternet-сетей является все
мирная сеть FidoNet. О 
ней мы поговорим ниже, 
а сейчас на примере пе
редачи почты рассмот
рим, как He-Internet-сети 
связываются с «большим 
миром*.

Для этого служит ма
шина, входящая одновре
менно в две сети — 
Internet и какую-то еще. 
Такая машина называется 
«шлюзом* (gateway). Про
грамма, работающая на 
шлюзе, преобразует пись
ма в формат, принятый в 
получающей сети. При 
этом между' сетями долж
но быть заключено согла
шение (протокол) о спо
собе пересчета адресов. 
Например, в упомянутой 
CompuServe стандартный 
адрес представляет собой

цепочку цифр, разделен
ную одной запятой. В 
Internet принято такие ад
реса преобразовывать, за
меняя запятую на точку и 
добавляя после этого 
строку @compuserve.com. 
Шлюз заменяет точку на 
запятую и отбрасывает 
@compuserve.com. Про
блема передачи другой 
информации (кроме пи
сем) гораздо сложнее и 
зачастую неразрешима.

Крупнейшая (и един
ственная всемирная) 
сеть, не входящая в Inter
net, называется FidoNet. У 
этой сети нет пользова
телей, а есть члены орга
низации, поэтому все ее 
участники имеют права и 
обязанности, не своди
мые к отношениям про
давца и клиента (более 
того, устав Fido практи
чески исключает взима
ние платы за услуги). Ра
бота сети поддерживает
ся машинами (преиму
щественно ПК) ее чле
нов, а передача инфор
мации происходит по 
модемным каналам (в по
следнее время частично 
и по другим сетям, в том 
числе входящим в 
Internet). Это приводит к 
тому, что сеть практичес
ки работает на основе ЭП 
и опирающихся на нее 
услуг (эхо-конферен- 
ций — аналога групп но
востей, — и файл-эхо — 
аналога FTPmail). Сеть 
работает на основе ори
гинального протокола 
FTN и совершенно осо
бой, жесткой системы ад
ресов машин, гораздо 
сильнее, чем в Internet, 
предрешающей прохож
дение письма через про
межуточные машины.

В настоящее время, 
когда письмо по Internet 
идет секунды, а по Fido — 
сутки и себестоимость ус
луг в Fido превзошла сто
имость ЭП в Internet, Fido 
продолжает жить — в ос
новном за счет эхо-кон
ференций. Дело в том, что 
фиксированное членство 
в Fido позволяет приме
нять к нарушителям тема
тики, правил приличия и 
т. п. в эхо-конференциях 
эффективные санкции, 
что совершенно невоз
можно в конференциях 
Internet. Цензура не цен
зура, но некоторая редак
тура (так называемое «мо- 
дерирование*) идет на 
пользу: эхо-конференции 
Fido, как правило, намно
го интереснее и содержа
тельнее соответствую

щих по тематике конфе
ренций Internet.

Что читать

Литературы об Inter
net масса, и понятно, что 
любой выбор будет субъ
ективным. Лично мне 
очень нравятся две отно
сительно старые книги:

1. Крол Э. Все об Inter
net. Киев, 1995.

2. Клименко С., Ураз- 
метов В. Internet. Среда 
обитания информацион
ного сообщества. Про
твино, 1995. I
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Театр начинается с... Internet
Ш Ш Ш Ш у

f  Е* А* Т*

Рм м м м и «• Золотая амока»

Главное событие гррвгра: открыт удпстррмиыЛ тек пн

Это покажется странным, но 
свой поход в театр вы можете на
чать именно с Internet. Если бы жил 
сейчас купец Алексеев, то непре
менно сказал свое знаменитое: «Не 
верю!* И он бы ошибся.

По словам вице-премьера пра
вительства В. Булгака, в России на
считывается примерно полмилли
она пользователей Internet. «По
тенциал Сети в нашей стране дей
ствительно огромен. Большая тер
ритория, дорогая телефонная 
связь и нерасторопная почта, вы
сокий уровень образования рос
сиян и быстрый рост рынка персо
нальных компьютеров* — все это в 
пользу Internet (журнал «Коммер- 
сантъ-Деньги*, № 42/97). Но не бу
дем говорить о решении приклад
ных задач, поиске информации и 
электронной почте. Остановимся 
на возможностях Сети в области 
культуры.

Не секрет, что многие культур
ные центры, художественные гале
реи и музеи, а также отдельные де
ятели культуры, их спонсоры и 
просто любители искусства созда
ют свои страницы в Сети. Там мож
но обнаружить с десяток Web-уз
лов, посвященных творчеству А. 
Пушкина или В. Набокова. Недавно 
в Internet появился каталог «Рус
ские актеры*. Он поможет амери
канским продюсерам в их «труд
ном* поиске исполнителей на ро
ли «русских*. Телевидение также 
предпринимает попытки освоить
ся на бескрайних просторах 
Internet, свои странички уже име
ют ОРТ, НТВ, «Программа А*, «Вес
ти в одиннадцать*, ВиД и др.

Многим людям подключение к 
Internet доставит массу приятных 
минут. Не выходя из собственной 
квартиры или офиса, можно посе
тить Коломенское, Московский

Кремль, Музей 
изобразительных 
искусств им. А.С.
Пушкина и другие 
музеи, а также по
знакомиться с ли
тературными но
винками. Недавно 
один мой при
ятель заказал би
леты на концерт 
своего любимого 
Бориса Гребенщи
кова через Inter
net, что позволило 
сэкономить время 
и деньги (в некоторых клубах суще
ствуют скидки при резервировании 
билетов через Internet).

Ну а как обстоят дела с теат
ром? Обратившись к поисковому 
серверу, можно получить несколь
ко адресов в WWW, которые, на 
мой взгляд, могут быть интересны. 
Пожалуй, самую подробную, ин
формацию о московских театрах 
можно найти на Web-узле «Стра
ницы московской театральной 
жизни* (www.theatre.ru), который 
создан и поддерживается силами 
двух настоящих театралов — Арте
мием Лебедевым и Игорем Овчин
никовым. Дизайн странички лако
ничен, и пользователь может легко 
найти интересующий его театр, 
изучить репертуар, узнать состав 
исполнителей и прочитать рецен
зии (однако если вы собираетесь в 
театр, я этого не советую). Можно 
также познакомиться с последни
ми театральными новостями — на
пример, о вручении премий «Ку
мир* и «Золотая маска*. Вызывает 
огромное сожаление то, что через 
Internet невозможно заказать би
леты на понравившийся спектакль 
(об этом стоит подумать руково
дителям театров).

На этом Web-узле наиболее 
полно представлены пять москов
ских театров: Малый, МХАТ им. А.П. 
Чехова, «Школа современной пье
сы*, «Табакерка* Олега Табакова и 
Мастерская Петра Фоменко, а так
же Ассоциация детских театров 
«Рассинтеж*. Так что их поклонни
ки получили хороший подарок.

Создатели «Страниц* не оста
лись в стороне от знаменательно
го события — столетия МХАТа, ко
торое будет отмечаться в 1998 г. 
Рассказано об истории создания 
театра, в частности о знаменитой 
встрече в «Славянском базаре*. На 
странице МХАТа приведен также 
список гостей, которые будут при
глашены на юбилейные торжест
ва. Среди них Олег Табаков, Петр 
Фоменко, Сергей Женовач, Кама 
Гинкас (со ссылками на их стра
ницы), а также зарубежные гос
ти — Питер Брук, Петер Штайн и 
Мэрил Стрип (со ссылкой на ее 
личную страницу).

Следует отметить, что матери
алы Web-узла «Страницы москов
ской театральной жизни» перио
дически пополняются. В конце 
1997 г. появились новые рецен
зии и дополнительная информа-
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ция о театре «Школа современ
ной пьесы», сообщающая об исто
рии здания театра и о его веду
щих актерах — А. Филозове, Т. Ва
сильевой, М. Глузском, С. Юрском 
и Н. Теняковой.

На «Страницах» вас ожидает не
большой сюрприз. Каждый желаю
щий может совершенно бесплатно 
подписаться на «электронный под

писной лист». Для 
этого достаточно от
править админист
ратору узла корот
кое письмо, и, как на
писано в пресс-ре
лизе, «вы, как в сказ
ке, попадете в теп
лый круг таких же 
любителей театра, 
получите доступ к 
новейшим театраль
ным новостям». Схе
ма подписки проста: 
любое посланное на 

лист сообщение автоматически 
доставляется всем его подписчи
кам. Вследствие этого «волшебная 
сказка» обернулась для меня суро
вой реальностью: за неделю на мой 
адрес поступило более ста писем. 
Театралы и поклонники прочих 
искусств интенсивно обменива
лись информацией и выражали 
свое, иной раз нелицеприятное

мнение о высказываниях других 
корреспондентов. Хочется отме
тать, что среди вороха этих писем 
я нашла, на мой взгляд, несколько 
вполне объективных рецензий на 
увиденные спектакли. Интересно 
было прочитать о гастролях «Но
вой оперы» в Нью-Йорке, спектак
ле «Лекарь поневоле», поставлен
ном А. Калягиным в театре «Et 
Cetera* и концерте Дэйва Брубека в 
Большом зале Консерватории.

Кроме всего перечисленного, 
«Страницы* содержат множество 
ссылок на другие театральные 
Web-узлы русскоязычного Internet. 
Много интересной информации 
можно найти в «Афише культурной 
жизни* (www.weekend.ru/ Root/Afi- 
sha) и на узле «Web-издательство 
InfoArt* (www.infoart.ru/art/theatre/ 
index.htm). Выставки, концерты, те
атральные премьеры, новые кино
фильмы, музыкальные новости и 
обзор музыкальных дисков — все

Проектирование
и установка сетей 
любой сложности
МОНТАЖ
кабельных систем 
и оптических линий

ТЕСТИРОВАНИЕ Н В Ы Н  biilln. Jill.,
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существующих —------.

сетей Е С о м  I U
ОБУЧЕНИЕ " -----3
ПЕРСОНАЛА - ПОСТАВКИ электромонтажного 
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Bay Networks

111524, Москва, Электродная, 10 
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Меценатству — быть
Трудно сказать, имели ли отношение 

происходившие целый год отказы борто
вого компьютера к акту дарения трех ПК 
Wiener 2 космонавтам 25-й основной 
экспедиции на научно-исследователь
ский комплекс «Мир». Свой подарок ком
пания «R&K» преподнесла на встрече, 
состоявшейся 13 января 1998 г. в Звезд
ном городке.

Возможности ПК Wiener 2 позволяют 
производить научные расчеты, а также 
выполнять графические, мультимедий
ные, коммуникационные и офисные при
ложения. Представители компании от
метили, что очень рады помочь космо
навтам в подготовке к полету.

* * *

Научно-производственный центр «Ин- 
телтек Плюс» также провел благотвори
тельную акцию, бесплатно передав отде
лению нейрохирургии городской клини
ческой больницы № 20 г. Москвы ПК и 
комплект программного продукта ODB- 
Text 2.0 собственной разработки. Это 
позволит существенно улучшить научно- 
практическую работу в отделении.

•к h t

Среди предновогодней суеты не были 
забыты посетители компьютерных сало
нов компании «Аэртон». Они стали участ
никами лотереи, проводимой компанией 
«R&K», главным призом которой стал 
мультимедийный ПК Wiener 2. Его полу
чил завсегдатай магазинов «Аэртон» 
московский программист Ю. Разумов.

Г. Р.
«R&K», тел.: (095) 956-38-74,
•Интелтек Плюс», тел.: (095) 177-80-28

здесь отражено. Но все-таки по 
объему и качеству театральная ин
формация, представленная на этих 
Web-узлах, уступает «Страницам 
московской театральной жизни*.

Любители музыки могут посе
тить «Московский музыкальный ве
стник* (www.user.cityline.ru/~kons) и 
познакомиться с новостями класси
ческой музыки, репертуарами кон
цертных залов и музыкальных теат
ров, а также прочитать рецензии.

Театру посвящен один из инте
реснейших журналов — «Москов
ский наблюдатель* (www.deol.ru/ 
culture/moscowobserver/index.ht), 
и кроме того, любопытные сведе
ния о театральных премьерах и ак
терских работах (причем не толь
ко в Москве) за 1996 г. можно полу
чить на странице журнала «Ого
нек* (www.ropnet.ru/ogonyok/win/ 
199650/50-48-52.html).

Свои страницы в Internet с ин
формацией о постановках и ре
пертуаре имеют такие московские 
театры, как «Сатирикон* (www. 
infoart.ru/art/cornpany/satiric/index 
.htm), «Новая опера* (www.glas- 
net.ru/~mintedu/nova_opera/index. 
html), «Лаборатория* (www.geo- 
cities.com /Paris/L eftB ank/6432), 
«Сфера* (www.vdv.ru/usr/ sfera) и 
Большой театр (bolshoi. space.ru). У 
театра «Сфера* довольно подроб
ная страница, несмотря на некото
рую незавершенность.

Достаточно полно в Internet 
представлены петербургские теат
ры. «Путеводитель* по ним (www. 
theatre.dux.ru) весьма похож на 
московский, но имеет свои осо
бенности: в нем собрана вся ин
формация о гастролях театраль
ных коллективов в Петербурге, на 
карте города обозначено местопо
ложение театров и описано, как до 
них добраться. Можно также найти 
ссылки на страницы «Мариинки*, 
«Лицедеев* и других петербург
ских театров.

В Internet имеются странички 
ярославских (www.adm.yar.ru/cult/ 
admw73.htm), пермских (www.psu.

ru/ perm r/art.h tm l), хабаровских 
(www.fessl.ru/rus/culture.htm), но
восибирских (sibfair.nsc.ru/theater) 
и многих других театров в различ
ных городах России. Я советую 
вам посетить хорошо выполнен
ный Web-узел новосибирских теа
тров. На «Страницах московской 
театральной жизни* есть ссылки 
на театры Киева (www.gu.net/ 
Kiev/navigator/culture.html) и 
Одессы (www.paco.net/odessa/the- 
atres), а также на зарубежные теат-

Piccadilly Theatre 
If f *  щСЬ»ёяг»Де*

Theatre Inform* Поп

ральные страницы. Исходя из сво
его опыта путешествий по вирту
альным театрам, могу сказать, что 
проще попасть на Broadway или в 
лондонский Piccadilly Theatre, чем 
в театры стран СНГ, а сравнивать 
полноту и качество информации, 
представленной на их страницах, 
вообще не имеет смысла. Посетите 
Web-узел w w w .playbill.com/play- 
bill, и вы узнаете репертуар не 
только известных американских, 
канадских и английских театров, 
но и даже бразильских. И что 
очень важно, здесь можно заказать 
билеты на заинтересовавшие вас 
спектакли.

Путешествие по WWW предо
ставит вам много новой информа
ции и сэкономит массу времени, 
но все-таки настоящий театраль
ный спектакль вы не увидите (если, 
конечно, ваши домочадцы не про
фессионалы в этом деле). Поэтому 
мой совет — выключайте компью
тер и всей семьей в театр! Уверяю 
вас, не пожалеете.

И рина Ч ерны ш ева  
E-mail: black@compnet.ru
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Компьютер дома

Этот удивите

аждый из нас 
рано или позд
но нуждается 
в отдыхе. При- 
п о м и н а е т е  
свое состояние 

после напряженной тру
довой недели? Отлично! 
А теперь представьт^... 
Переступив вечером по
рог собственной кварти
ры, поприветствовав 
родных и выполнив из
вечный ритуальный пе
реход «прихожая — ван
ная», вы... С помощью 
пульта ДУ включаете «не
что» и, удобно располо
жившись в кресле, узнае
те последние политиче
ские и спортивные ново
сти (CNN, EuroSport 
и т.д.), прогноз погоды 
на завтра, читаете содер
жимое своего электрон
ного почтового ящика за 
истекшие сутки и ново
сти на www.osp.ru, набра
сываете план предстоя

щего совещания, состав
ляете сводный отчет или 
реферат... Заметьте, все 
это удается вам легко 
и в одно и то же время.

Что же мы знаем о до
машнем видеотеатре?

«Это когда телевизор, 
видео и музыка через 
большие колонки все 
вместе, а еще много- 
много пультиков», — 
скажет ребенок. «Это 
масса попусту потра
ченных денег, занятое 
место в квартире», — 
со вздохом отметит хо
зяйка. «Это отдых по ве
черам для всей семьи 
и возможность немного 
поработать дома», — 
произнесет глава семей
ства. И каждый по-сво
ему будет прав. А от себя 
добавлю, что, видимо, 
это направление компь
ютерной индустрии, ко
торое заявляет о правах 
на «свою часть площа

ди» в наших квартирах, 
не случайно находит 
поддержку у производи
телей компьютерной 
техники. На сегодня ры
нок подобных систем 
представлен моделями 
D estination от Gateway 
2000 и PC Theatre от 
Compaq. Не отстают так
же Acer, Siemens-Nixdorf 
и др. Кроме того, в раз
рабатываемых ОС уже 
отведено место для под
держки данной техно
логии. Не так давно эту 
монополию зарубежных 
фирм нарушила отече
ственная компания Nim
bus Unisoft. Среди фирм, 
предлагающих свою 
продукцию в этом сек
торе рынка, уже появи
лись фавориты, но кто- 
то, напротив, сомнева
ется в целесообразно
сти собственных изы
сканий. И пусть вас не 
смущают заявления не
которых компаний о 
прекращении работ 
в этом направлении или 
свертывании проекта. 
Сегодня мы с вами бла
годаря компьютеру яв
ляемся свидетелями 
процесса объединения 
техники и культуры, об
разования и средств те
лекоммуникаций. Да
вайте будем терпеливы 
и внимательны к этому 
«младенцу», чтобы в бу
дущем наши дети и вну
ки насладились благо
датными плодами пер
вых лет его жизни.

Сама идея создания 
домашнего кинотеатра 
возникла за рубежом, од
нако «заграница* в дан
ном вопросе нам не «по
мощник», так как пред
лагаемая ею техника не 
может в наших условиях 
функционировать нор
мально. Поэтому компа
ния Nimbus Unisoft пред
ложила несколько моде
лей систем домашнего 
видеотеатра с общим на
званием MagicTV, осно
ванных на отлаженной 
и протестированной по 
многим параметрам мо
дели базовой конфигу
рации.

Специалистам при
шлось решать сразу не
сколько задач в части 
«локализации* различ
ных аппаратных средств 
и их устойчивой работы 
в отечественных услови
ях. В большей мере это 
было связано с кодиров
кой TV-сигнала и после
дующей его обработкой 
с помощью ПК, микши
рованием входных ви
део- и аудиосигналов. 
Предстояло проверить 
совместимость аппарат
ной части комплекса, 
а также выбрать конкрет
ные модели видео- и зву
ковых плат, устройства 
обработки и вывода изо
бражения, приводы DVD- 
ROM. Как и в комплексе 
Gateway Destination, в ка
честве базовой систем
ной платы были взяты 
оригинальные плата кор-

ЛЛ* «: ЦСК1-
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льный театр
порации Intel с набором 
микросхем 440LX ф ор
мата АТХ для платформы 
Pentium II и плата с набо
ром микросхем 430ТХ 
для классического Penti
um. Для обеих моделей 
плат кэш второго уровня 
составляет 512 Кбайт. Все 
же остальные аппарат
ные устройства при
шлось «обкатывать на 
российских дорогах».

Визуальный тракт 
в широком понимании 
сформировали 29-дюй
мовый Hi-Fi SVGA/TV 
монитор компании 
NetTV, видеоадаптер ATI 
3D Rage Pro, а также пла
та для ввода и оцифров
ки видео и TV-тюнер 
FlyVideo компании Ani
mation Technologies Inc. 
При выборе данных 
плат важно было опре
делить образцы, кото
рые в полной мере под
держивали бы стандарт 
SECAM, обладали высо
ким быстродействием 
и разумной ценой. Вы
вод изображения на эк
ран должен быть высо
кого качества независи
мо от носителя инфор
мации, будь то диски 
DVD, Video-CD, CD-I, ка
нал Центрального или 
спутникового телевиде
ния. Высококачествен
ный звуковой тракт для 
систем класса Pentium II 
был реализован с помо
щью дисковода Creative 
DVD-ROM модели РС- 
DVD DX2R с декодером

MPEG-2 и звуковой пла
той Tbrtle Beach Malibu 
или Sound Blaster AWE64 
(для машин на обычном 
процессоре Pentium с 
технологией ММХ).

Подключение к Inter
net выполняется с помо
щью голосового факс
модема US Robotics Sport
ster 33.6 Voice, обеспечи
вающего полнодуплекс
ный режим работы при 
проведении различных 
конференций. Нетради
ционным для пользова
телей домашних ПК ста
ло применение клавиату
ры и мыши-трекбола на 
ИК-лучах, однако при 
удаленности рабочего 
места от монитора-теле
визора (кому как больше 
нравится) такое решение 
вполне оправданно.

Упоминание столь 
привычного для дома 
предмета бытовой тех
ники неслучайно. Дейст
вительно, монитор 
NetTV совместно с от
дельно предлагаемым 
TV-тюнером позволяет 
(не включая системного 
блока ПК MagicTV) ис
пользовать его как обыч
ный телеприемник. Для 
этого требуется лишь 
подсоединить к соответ
ствующим разъемам не
обходимые кабели. При 
диагонали монитора 
NetTV 29 дюймов и рабо
чем разрешении экрана 
800x600 точек их размер 
не превышает 0,67 мм. 
Плоская ЭЛТ имеет тене

вую маску из инвара и ди
намическую фокусиров
ку луча. С помощью двух 
стандартных 15-контакт
ных разъемов RGB мож
но подключить к NetTV 
дополнительный SVGA- 
дисплей. Монитор NetTV 
обладает всеми харак
терными для телевизора 
класса Hi-Fi функциями. 
Благодаря полному набо
ру регулировок управле
ния видео- и аудиосигна
лами, встроенным аку
стическим системам 
мощностью по 10 Вт каж
дая, отдельной НЧ-

колонке, а также нали
чию уже упомянутой пе
риферии компьютера 
можно с высоким качест
вом выводить на экран 
текст, телепередачу или 
цифровое видео любого 
формата.

Хорошее качество зву
ка обеспечивается аудио- 
и видеоприемником ком
пании Harman/ Kardon. 
Так,- соотношение сиг
нал/шум для CD — 92 дБ, 
для Video — 83 дБ. Полно
ценный режим Dolby Pro 
Logic Surround Sound реа
лизован по схеме 5+1

НАШИ ФИЛИАЛЫ 
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с применением акустики 
компании TANNOY. По 
желанию заказчика могут 
быть установлены отдель
ные компоненты других 
производителей (Yamaha, 
JBL). Более подробно 
о ЗО-звуке читайте в ста
тье «Окруженные звуком* 
(«Мир ПК*, № 9/97, с. 142).

Впечатляет? На бума
ге все выглядит гладко... 
Не так давно мы смогли 
оценить на деле этот 
удивительный симбиоз 
ком пью теро-видео-те- 
левизионной индуст
рии. На что обращаешь 
внимание, глядя на этот 
комплекс? Казалось бы, 
зрительное восприятие 
должно брать верх. Ни
чего подобного! Звук, 
звук и еще раз звук! Пе
редача речи и музыки, 
а также спецэффекты 
поражают подлинно
стью. И дело тут не толь
ко в Surround Sound. До
машняя обстановка поз
воляет максимально 
полно насладиться зву
ковым и изобразитель
ным рядом цифрового 
видео. Говоря о качестве 
картинки, можно пред
положить, что в ближай
шем времени формат 
VHS будет вытеснен но
сителями с различного 
рода «ROM-ными* окон
чаниями. И пылиться то
гда вашим кассетам в чу
лане, как старым пате
фонным пластинкам...

За неполный час де
монстрации возможно
стей MagicTV мы с колле
гой «составили* боевую 
компанию на осажден
ном линкоре Стивену Си
галу, пережили нашест
вие слонов и прочих ми
лых зверушек на город

ские улицы в Jumanji, 
встретились с Batman 
и в заключение немного 
попутешествовали по 
бескрайним просторам 
галактики с Wing Com
mander IV компании 
Origin Systems. В каждом 
из нас сидит ребенок. Ум
ная, с хорошим интер
фейсом и грамотным 
сценарием игра — это 
всегда праздник, а когда 
она записана на DVD- 
ROM, — праздник вдвой
не. Вот где разработчики 
могут в полном объеме 
ввести живые видео 
и звук. Объекты прорисо
ваны до мельчайших де
талей, персонажи орга
ничны, а богатству звуко
вого сопровождения по
завидует любой кино
фильм.

Так сколько же стоит 
вся эта красота сегод
ня? — спросит придир
чивый читатель. В зави
симости от комплекта
ции приобретаемой сис
темы цена колеблется от 
3,5 тыс. до 5 тыс. долл., 
причем львиная доля 
этих денег (2 тыс. долл.) 
приходится на чудо-мо
нитор. Но не забывайте: 
перед вами полноцен
ный, с уникальными воз
можностями 29-дюймо
вый монитор. (Для срав
нения: 21-дюймовые мо
ниторы фирм Sony или 
Mitsubishi обойдутся вам 
ничуть не дешевле.)

Следует отметить, что 
указанные суммы не учи
тывают оплату регистра
ции и последующую ра
боту в Internet. Возмож
ность просмотра допол
нительных каналов теле
видения также связана с 
определенными расхода

ми — приобретением 
спутниковой антенны и 
блока приемника-преоб
разователя сигналов. 
Очевидно, что сегодня 
позволить себе такое 
удовольствие может да
леко не каждый. Однако 
и система, о которой 
идет речь, определенно 
выходит далеко за рамки 
обычного ПК И кто зна
ет, с какими требования
ми мы будем подходить к 
домашнему компьютеру 
завтра?

В самое ближайшее 
время компания Nimbus 
Unisoft намерена предло
жить крупным магазинам 
теле- и видеотехники вы
ставить на всеобщее обо
зрение первые образцы 
подобных комплексов. 
Думается, что и компью

терные салоны города не 
оставят их без внимания, 
ведь именно они позво
лят в полной мере оце
нить возможности In
ternet на домашнем «те
левизоре*. Счастливого 
плавания тебе, MagicTV, 
и «чуть-чуть больше лег
кости*!

Редакция выражает 
искреннюю признатель
ность компании Nimbus 
Unisoft и лично Татьяне 
Макаренко и Юрию Ци- 
булину за предоставлен
ные материалы и демон
страцию возможностей 
цифрового мультимедий
ного компьютера нового 
поколения MagicTV. ■

К онст ант ин
Я к овл ев

Topgun@osp.msk.su
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рекламная
продукция

Ш а " „ с е
Г «  1 Телефакс 253-3223

В ысоко
качественное 
п олиграф ическое 
и сполн ени е 
и разработка 
элементов 
фирменного стиля 
бланки 
визитки 
конверты 
логотипы 
товарные 
знаки
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Подключаем персональный сканер
Совсем недавно толь

ко профессиональные 
художники и привержен
цы электронного доку
ментооборота использо
вали сканеры. Ведь дан
ные устройства были так 
же дешевы и «дружелюб
ны*, как рентгеновские 
аппараты. Сейчас боль
шинство настольных

Stan Miastkowski. Upgrade 
Guide. PC World, январь 
1998 г., с. 332.

сканеров вполне доступ
ны по цене и просты в 
эксплуатации, поэтому 
их широко используют, 
работая в домашних ус
ловиях.

Применение сканера 
позволяет выполнять го
раздо более широкий 
круг работ, чем просто 
сканирование фотогра
фий, хотя до сих пор 
именно это наиболее по
пулярно. Например, его

можно использовать 
вместе с принтером для 
фотокопирования или 
факс-модемом для обра
ботки факсов (однако 
п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь  
данных процессов остав
ляет желать лучшего). С 
помощью ПО для опти
ческого распознавания 
символов можно преоб
разовать изображение, 
чтобы оно было пригод
ным для редактирования

в текстовых процессо
рах, а также сохранять и 
индексировать важные 
документы типа налого
вых квитанций и счетов. 
Как правило, в состав по
ставки входит разнооб
разное ПО, которое поз
воляет решить описан
ные выше задачи.

Сканеры выпускаются 
различных моделей, с 
широким спектром ха
рактеристик и разной

Подключение сканера к параллельному порту

Q  Подсоедините сканер. Если к параллельному порту ПК 
не подключены никакие внешние устройства, то просто под
соедините к нему сканер. А  если подключен принтер, то от
соедините от параллельного порта его кабель и подключите 
кабель сканера. Затем к разъему сканера для соединения с 
принтером (так называемому транзитному параллельному 
порту) или к специальному переходному устройству (по
ставляемому, например, в комплекте со сканером Visioneer 
PaperPort Strobe, показанным на рисунке) подсоедините ка
бель принтера. При подключении к параллельному порту 
других устройств, например накопителей Zip, следуйте тем 
же правилам.

Снимите со сканера специальный фиксатор (при его на
личии), предохраняющий от повреждений при транспорти
ровании. Подсоедините сканер к сети питания.

P a p e rP o r t 5 .0  S o ftw a re

in s ta l l  М  o r#  Or o o f  S o ftw a re

Install P a p e rP o r t V ie w e r

P a p e rP o r t D o c u m e n ta tio n

Rmm M t tea scantm n Ьмд MtoNM Ь  Hk 
wNU. S N  уеуееШк end 24 Ы1 ode есжгшд mod*.

вхождения зави
сит от модели ПК) и включите опцию поддержки ЕСР и/или 
ЕРР. Если таких опций нет, то использовать сканер можно, 
но работать он будет медленно. Выйдите из программы ус
тановки и перезагрузите компьютер. Войдите в Панель уп
равления Windows 95 и дважды щелкните на значке «Систе
ма». Выберите закладку «Устройства» и дважды щелкните на 
строчке «Порты СОМ и LPT». Убедитесь, что параллельный 
порт установлен в режим ЕСР и/или ЕРР. (Для получения бо
лее полной информации откройте находящийся на компакт- 
диске с дистрибутивом Windows 95 файл справки 
Admin\Reskit\Helpfile\Win95rk.hlp. В предметном указателе 
введите слово extended.)

Затем установите ПО, которое поставляется вместе со 
сканером. Если необходимо, то перезагрузите компьютер и 
запустите программу калибровки сканера.

V'visioneer

Rarer*

■Place die pointer ever e button to | оПЯ 
T  reformation about the burton, or dic( 
■button to select H.

□  Установите
ПО. Включите 
сначала сканер, a 
затем компьютер. 
Войдите в про
грамму установ
ки BIOS (способ

140 МИР ПК, март’98



ШЕШк Модернизация Компьютер лома

стоимости. Основные ти
пы сканеров — планшет
ные и страничные.

Планшетные занима
ют больше места, однако 
более универсальны. Бла
годаря поднимающейся 
крышке и плоской рабо
чей поверхности можно 
сканировать довольно 
толстые оригиналы боль
ших размеров, например 
книги и фотографии в 
рамках. Страничные ска
неры более компактны, и 
их проще устанавли
вать — так, некоторые да
же помещаются между 
клавиатурой и монито
ром. Но на большинстве 
из них можно сканиро
вать только стандартные 
листы бумаги или фото
графии.

Сканеры также разли
чаются разрешением, ко
торое измеряется в точ
ках на дюйм. Часто в рек
ламных материалах на 
сканеры указывается

очень высокое значение, 
например 2400 или 4800 
точек на дюйм, но это чи
сто теоретически, так как 
его можно получить 
лишь при использовании 
специального ПО, позво
ляющего интерполиро
вать изображение. Важ
ной характеристикой 
сканера является его оп
тическое разрешение. С 
помощью многих на
стольных сканеров мож
но получить разрешение 
300x600 точек на дюйм, 
вполне устраивающее 
большинство пользова
телей, потому что имен
но его обычно поддер
живают принтеры сред
него класса.

Сканер может быть с 
24- или 30-разрядным 
представлением цвета. 
Вообще-то 30-разрядные 
модели обеспечивают 
лучшие результаты, но не 
настолько, чтобы за них 
переплачивать.

Кроме того, сканеры 
выпускаются в двух ва
риантах — работающие 
через параллельный и 
SCSI-интерфейс. Послед
ние имеют лучшие ха
рактеристики, однако 
стоят обычно намного 
дороже, чем устройства, 
подключаемые к парал
лельному порту, и, кроме 
того, их сложнее подсое
динить к ПК.

За последний год це
ны на сканеры заметно 
снизились. Самый деше
вый можно купить всего 
за 100 долл. В среднем 
цены находятся в диапа
зоне 200—1500 долл. и 
выше. В настоящий мо
мент примерно за 300 
долл. можно приобрес
ти планшетный сканер 
ScanJet 5pse компании

Hewlett-Packard (www. 
hp.com) или портатив
ный страничный сканер 
PaperPort Strob компа
нии Visioneer (www.visi- 
oneer.com). Другие по
пулярные модели скане
ров выпускают такие 
компании, как Agfa 
(www. agfa.com), Epson 
(www. epson.com/north- 
america. html), Microtek 
(www. microtekusa.com), 
Mustek (www.mustek. 
com ) и Umax (www. 
umax. com)*.

Во врезке рассказано, 
как подключить сканер к 
компьютеру.

С т эн М яст ковски

* О тестировании скане
ров читайте «Мир ПК*,
№ 10/97, с. 15. — Прим. ред.

Подключение сканера к параллельному порту
□  Начните сканирование. Проверьте работоспособность 
сканера и прилагаемого ПО и убедитесь, что все работает 
корректно.

При возникновении проблем выключите ПК и еще раз 
проверьте все соединения. Перед включением компьютера 
убедитесь, что сканер подсоединен и включен. Если же про
блемы не исчезнут, свяжитесь со службой поддержки про
изводителя сканера.

Efe Еек &«3'Gh Wpt* Qwttop £49* Цф

□ I ** I S  н  I e  I о
a***.Cj B«*Si Семи
j I iBiiifcirti
LJ РЦЯфф"
129 R an t*
Cj
C3 RntocapM

8Ё8&
prr:

■̂ВИЙ

<l ■«« №

PewPw Оваяр- 6 »
'ВПЕРВЫЕ НА РОССИЙАСОИ РЫНКЕ ЦИФРОВОЙ.ЭЛЕКТРОНИКИ

МэджикТВ
иктамвктуальтмй 
компьютер в вашем 
аоме. офисе, 
конфереии-хие. 
который аановремеимо 
является системой 
цифрового теповиао»мя 
и управляет работой 
аулио/виоео устройств 
(виоеомагиитофон.
A/V - ресивер ..)

Удобно расположившись 
в кресле и управляя 
работой МважикТВ 
с помошыо

термина

Мультимедиа!
I  т  повып цифровой ш ш ш Ш

Ж

НИМБУС ЮННСОФТ 
офыцшл.г*ИЫй Оисмрибьютар 
на территории России 
комната и NetTV (США), 
Gateway 2 Ш  (США)

940-1021.941-5089. 941-5065 
Fox: 940-1089. 941-5079 
E-mail: gw2k&6olni 
Internet: ипчкттЬшти

O N im bus
UNisef?

Ш5it1.
Pentium’ II

М ульти м еди а  ко м п ь ю те р  M a g ic T V
интегрирует революционные достижения 

^технологии конвергенции и цифровой
электроники: 5
• Мощный компьютер с процессоров Intel

Pentium ММХЛ1 (бб^ОО/гЗЗ^ббаООМЬг
•  Цифровой монитор NetTV hi-fi 29" (72 см)^1 

Digital SuperVGAHV с плоским экраном . . |
•  Цифровое TV/Video/Audia'CnyTHHKDBoe TV' |
•  DVD-видеоtuieep (все виды компакт-дисков) I
•  lntemet/Факс/Айоотвстчик'Видеотелефон \
•  Дистанционные клавиатура и мышь-пульт |
•  . /VV-рссиаср harman/kardon и комплект hi-fi 

.^гйсусттвд (5+1) с системой цифрового |
объемного звука Dolby Pro Logie для - 
создания Домашнего Кинотеатра.

£ 7 У Р

% Nмууътимвжв̂ 
монитор 29

ДемотсшорациоаиыА мл:
С 10.00 до 1800 (суббота до 1600)
Москша, 123007, 4-а М и е т у ш ы м и . 5. и ш г  3 
(метро “Пояежоеасжоя 100 метроа)

КАЧЕСТВО 1130ВРШШ1Й РАЗ 
шШ ЧЕТЧЕ И КРАСОЧНЕЙ. 

ЧЕМ У ТЕЛЕВИЗОРОВ
9 4 0 - 1 0 2 1
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Планшетный SCSI-сканер
Confiim Initallation Setting*

Hestirwtian Directory 

j Drive Info—

: Drive 

Space Available 

Space Reqtiad

Program Folder 

Scanner Interface Card

|CASCAKJET\

Window; Drive

grorrte

Inrtafation Drive

4062O8K.

ВНР Scannng Software

fierier» Default» | Help

П  Установите ПО. Посмотрите в Руководстве пользовате
ля, когда нужно инсталлировать ПО: до или после подклю
чения сканера. Например, для сканера HP ScanJet 5pse не
обходимо сначала установить ПО.

При установке прилагаемого к сканеру ПО следуйте по
являющимся на экране монитора указаниям. Обычно нуж
но задавать тип используемой платы SCSI-адаптера. Она 
может быть либо установленной в ваш ПК, либо входящей 
в комплект сканера. Для большинства сканеров необходи
мо также запустить программу калибровки.

H P  S creen  C a lib ra tion

Pari 1 of 2

Please adjust the scroll bar yntH 
the middle shaded area blends in 
with the striped panels on both its 
sides. T ry to make the shades as 
close as possible, but note that 
they may not match exactly.

HP Scanner Tett

Q  Проверьте работоспособность сканера. Включите 
сначала сканер, а затем ПК (как при работе с любыми 
внешними SCSI-устройствами).

Если установлена новая плата SCSI-адаптера, то система 
Windows 95 должна определить ее и инсталлировать не
обходимое ПО. Иногда может _________
потребоваться вставить компакт- 
диск с дистрибутивом Windows 
95 или диск с ПО, входящим в 
комплект поставки сканера.

Если имеется специальное ПО 
для проверки работоспособнос
ти сканера, запустите его, и при 
условии, что все в порядке, убе
дитесь в корректности работы 
ПО для сканирования.

Есть проблемы? Выключите 
ПК и проверьте все соединения 
еще раз.

И  У с т а н о в к а  
SCSI-адаптера и 
подключение ска
нера. Завершите 
работу с Windows и 
выключите компью
тер. Если плата SCSI- 
адаптера в ПК уже 
имеется, то перей
дите к следующему 
абзацу. В против
ном случае открой
те крышку ПК и ус
тановите плату 
адаптера, входящую в комплект 
поставки сканера. Как правило, 
производить дополнительные 
специальные установки не требу
ется, однако на некоторых адап
терах есть перемычки или пере
ключатели. Внимательно прочти
те Руководство пользователя.

Подсоедините с помощью SCSI-кабеля сканер к ком
пьютеру. Большинство сканеров имеет два одинаковых 
разъема, поэтому можно подключить дополнительные 
SCSI-устройства. Иногда имеет значение, какой из разъе
мов использовать.

На SCSI-устройствах имеются специальные заглушки 
(терминаторы). В одних сканерах терминатор устанавли
вается с помощью переключателя, в других — с помощью 
специальной заглушки, которая надевается на свободный 
SCSI-разъем. Обратитесь к Руководству пользователя.

Кроме того, каждое SCSI-устройство имеет уникальный 
идентификационный номер (ID), обычно выставляемый на 
сканере поворотным переключателем. Если сканер является 
единственным SCSI-устройством, то переключатель ID дол
жен находиться в положении, установленном на заводе. Ес
ли же к ПК подключены и другие SCSI-устройства, то убеди
тесь в отсутствии конфликтов. (Чтобы узнать, какие ID ис
пользуются, посмотрите во время загрузки операционной 
системы на список, появляющийся на экране монитора.)

Большинство планшетных сканеров снабжены специ
альным фиксатором, предохраняющим оптику при транс
портировании. Снимите его.

SCANNER TEST

- г —я г г г  ~  d Test lo r the Scanner.

ADF

D o n e

Test lo r the Automatic Document Feeder.

Test for the Transparency Adapter.
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следственную бригаду в количест
ве 2 (двух) детективов-любителей 
и освободить редкого полосатого 
слона, похищенного начинающим 
международным террористом 
Карбофосом*.

Создатели игры потрудились 
на славу. Изобретательно и остро
умно оформленные этапы игры 
позволяют вам проявить все свои 
способности. На одних вы сможете 
продемонстрировать свое искусст
во управлять мышью (впрочем, и 
для этого нужно приложить умст
венные усилия). При прохождении 
других придется разобраться со 
всевозможными головоломками, 
да и вообще все они требуют «не
тривиального* мышления.

Но, увы, как оказалось, с послед
ним дела у меня обстоят неважно. 
Впервые за все время общения с иг
ровыми дисками я запросил по
мощь, а если точнее — подал сигнал 
SOS. Пришлось обращаться к пра
родителям диска, причем дважды.

Конечно, можно сколь угодно 
долго тешить себя мыслью, что не 
будь я ограничен во времени, то 
обязательно нашел бы верное ре
шение. Но факт остается фактом: 
дважды за время «расследования* 
мне приходилось разводить рука
ми, цитируя своих «подчиненных*, 
— «Ничего не понимаю!*

Слабым утешением может по-

Криминальное

CD-ueo
Признаюсь честно, будучи че

ловеком несколько старомодным, 
мне больше нравятся те игры, где 
надо думать. Однако вы ошибетесь, 
если предположите, что мое серд
це отдано «высокоинтеллектуаль
ным* шахматам или игре го.

Поэтому, наверное, мне и по
нравился диск «Братья Пилоты*, 
появившийся на свет в результате 
совместных действий компаний 
Gamos, «1C* и студии «Пилот*.

Этот триумвират выдал на-гора 
куда больше, чем требует обычная 
«игровая практика*. Изданный ими 
подарочный набор наряду с игрой 
содержит Video-CD с предыстори
ей «братков*, а также футболку и 
значок, имеющие к ним прямое от
ношение. Однако вернемся к игре.

Сценарий ее выдержан в стиле 
пародийного детектива, главные 
герои которого — хорошо всем 
известные Шеф и Коллега из 
мультсериала «Следствие ведут Ко
лобки*. Правда, с некоторых пор

Получается интересное дело... Дело о похи
щении слона

они сменили «фамилию* и стали 
именоваться братья Пилоты. Как 
говорится в прилагаемых к Руко
водству пользователя (простите, 
следователя) «показаниях* одного 
из авторов мультсериала, Алексан
дра Татарского «братьями они бы
ли с самого рождения, а вот Пило
тами земляки прозвали их только 
после того, как они установили на 
крыше своего дома флюгер, изда
ли похожий на аэроплан*.

Об остальном нетрудно дога
даться. «Вам предстоит возглавить

Пресловутый второй этап: голова дана человеку не только для того, Некоторые из этапов «большого пути» 
чтобы шляпу носить
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Не отдадим наших слонов каким-то 
Карбофосам!»

служить и то, что на втором этапе 
спотыкался не один я. Другим кам
нем преткновения оказался седь
мой этап, но с ним я благополучно 
справился, однако споткнулся на 
следующем этапе.

Кстати, мой вам совет: в случае 
затруднений не торопитесь наби
рать телефоны «линии консульта
ции» — программа работает безу
коризненно и подозревать ее в 
сбоях совершенно излишне. К то- 
муже всегда приятнее найти выход 
самому, нежели пользоваться

«шпаргалкой». Ведь в действитель
ности все получается весьма и 
весьма просто, надо только быть 
внимательным и еще «шевелить се
рым веществом», как советовал Эр- 
кюль Пуаро (поклонники творче
ства Артура Конан-Дойля могут об
ратиться к дедуктивному методу).

Именно поэтому у меня не воз
никает желания рассказывать о тех 
сюрпризах, с которыми вы столк
нетесь во время игры. Покупайте, 
играйте, ломайте голову. Право же, 
стоит. Как и всякий детектив, она 
захватывает с первых же строк, и 
если бы я мог, то сидел бы не отры
ваясь, пока не прошел все этапы 
«большого пути».

Однако на самом интересном 
месте я столкнулся с одной пробле
мой: дойдя почти до конца рассле
дования, я по ошибке установил 
курсор не на той строке, с помощью 
которой запускается программа, а 
на другой, с помощью которой она 
удаляется. И — совершенно верно!

— «Братья Пилоты» покинули мой 
ПК, причем не сделав привычного 
реверанса вроде «Вы действительно 
хотите удалить...», т. е. ушли, даже не 
попрощавшись. Пришлось снова 
проходить всю «дистанцию».

Пустячок, конечно, но неприят
но. Хочется, чтобы в следующих 
«сериях» (а как обещают создатели, 
«По следам полосатого слона» -  
это только начало компьютерного 
сериала «Братья Пилоты») подоб
ные «пустячки» отсутствовали. ■ 

К онст ант ин Л и т ви н ов

Коротко о продукте
Братья Пилоты • Системные требова
ния: 486DX2-66; 8-Мбайт ОЗУ; видеоси

стема, поддерживающая разрешение 

640x480 точек при отображении не ме

нее 256 цветов; 2Х-дисковод CD-ROM; 

звуковая плата; мышь. Программа рабо

тает в среде Windows 95 и Windows 3.x 

(при наличии Win 32s) • Цена: 34 долл. 

•1C, GAMOS, студия «Пилот», тел. в 

Москве: (095 ) 737-92-57, www.1c.ru

O '
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Мифическая тактика
П охож е, известная ком па

ния Eidos реш ила освоить в ка
честве издателя новое для н ее  
направление — военны е такти
ческие игры (w argam e). Речь 
идет о б  игре Myth: The Fallen  
Lords, изготовленной ф ирм ой  
Bungie. Следует отметить, что 
сравнительно недавно список  
подобного рода продуктов по
полнился произведениям и та
ких компаний, как A tom ic Ga-

m es и  F iraxis (основатель Сид 
М ейер), — C lose Combat: A Brid
ge Too Far и  G ettysburg! соот
ветственно. И здателям и эти х  
продуктов стали фирмы  M icro
so ft и  ЕА, что говорит сам о за  
себя. Ранее ком пания Eidos вы
пускала икры для платформы  
M acintosh, тем  н е м енее на ф о 
н е разр аботок  известн ы х  
ф ирм  игра, фактически дебю 
тирую щ ая в этом  ж анре, вы
глядит очень и  очень неплохо.

The Great Devoid
Carry Baler's head to H ie  Great Devoid, an d th ro w  It in  (don 't listen to. 
anything i t  says on the way. either). Only, your dwarves can 'carry the head.

Ш

J
■Vft Tfj
ш  f ■%S| Г 9 "
m

Круговая оборонаI a

Это объясняется отчасти  
тем, что каж дое и з перечислен
ны х п р ои зв еден и й  заним ает  
ср еди  военны х тактических  
игр свое отдельное место, — сю 
ж ет, интерф ейс и  т. д . во всех  
трех продуктах даж е отдален
н о н е напом инаю т друг друга.

К ром е того, M yth зам етн о  
отличается и  от вы пущ енны х 
преж де продуктов этого ряда. 
Как правило, классическая иг
ра дан н ого  ж анра позволяет  
командовать дивизиям и, пол
ками, ф ронтам и и  т. п ., что м о
ж ет создавать некоторы е н е
удобства при развитии собы 
ти й  в реальном врем ени, п о 
скольку управлять всем и вой
скам и одн овр ем ен н о крайне  
слож но. Ярким прим ером  п о
добн ой  игры служ ит С&С.

Итак, M yth — это  тактиче
ская игра в реальном времени, 
что и  дает ей  неоспорим ы е пре
имущ ества перед стратегиями.

О сновной акцент в ней  д е
лается на управление отдель
ны ми персонаж ам и или н е
больш ими группами. Залогом  
победы  является ум ение пра
вильно распорядиться своим и  
подчиненны м и, что непросто, 
если н е изучить и х  сильны е и  
слабы е стороны . В M yth мы  
оп ери р уем  персоналиям и — 
каждый боец  им еет имя и  о б 
ладает неповторим ой индиви
дуальностью , что уж е н е п озво
ляет отправить его на смерть с 
той  легкостью , с какой истреб
лялись сотни автоматчиков в 
С&С, где бойцы  обезличены .

И зучение преим ущ еств и  
недостатков родов войск, им е
ю щ ихся в ваш ем распоряж е
н и и , — занятие н еобрем ен и 
тельное, поскольку больш им  
разнообразием  он и  не отлича
ю тся. О сновные силы предста
влены пехотой (w arrior и  ber
serk), лучникам и и  гномам и. 
Еще есть лекарь, который мо
ж ет исцелить раненого бойца,

5. Archers
ma’PungU, ki'Ntnmpo, mhu'Ndoro. ku'Hhasnh. ku ’Bhasah,

Убегающие от врага лучники — не редкость



Враги могут появиться 
отовсюду— даже из речки

Постройки в Myth являются 
. лишь декорацией

и  пы тается «сделать ноги*. С 
другой стороны , с увеличени
ем  расстояния д о  цели пропор
ционально возрастает и  веро
ятность пром аха. В идим о, 
здесь необходим о найти ком
пром иссны й вариант стрельбы  
— н е очень близко и  н е очень  
далеко от вы бранного объекта.

Отдельных слов заслуж ива
ю т гн ом ики. Эти невы сокие 
парни (сантим етров тридцать) 
ум ею т в ж и зн и  только одн о  — 
взрывать все подряд: могут гра
нату кинуть, а  могут и  м ину по
ставить.

правда, на всех увечны х сразу  
его  м еди ц и н ск и х сп о со б н о 
стей н е хватает. П ехота перем е
щ ается с невы сокой ск оро
стью , зато обладает довольно  
мощ ны ми ударны ми средства
м и и  неплохим  уровнем защ и
ты. Л учники хорош и для даль
него боя, но только если он  н е  
слиш ком дальний. Если ж е  
враг приближ ается к наш ему 
«Робин Гуду* вплотную  и  начи
нает наносить ем у телесны е по
вреж дения (лю бой степени тя
ж ести), то  стрелок скоренько  
собирает свой лук со стрелами

Рейтинг (по стобалльной системе)

Сюжет
Сложность игры*
Искусственный интеллект
Зрелищность
Музыка
Графика
Интерфейс

Чем сложнее игра, тем ниже балл.

Компьптер кома

В зависим ости от сп особн о
стей и  возм ож ностей бойцов  
следует вы бирать и  тактиче
ские построения. В игре насчи
тывается с  десяток различны х 
ком бинаций — наж атием од- 
ной -еди н ствен н ой  клавиш и  
м ож н о вы строить подч ин ен
ны х в ш еренгу или колонну, 
по-разном у сгруппировать, п о
просить занять круговую  обо
рону и т . д . Это, пож алуй, сам ое 
привлекательное свойство иг
ры, поскольку построение про
исходит очень бы стро, а значе
н и е правильно п одобран ной  
ком бинации весьма велико.

Л андш афт в M yth п олн о
стью  трехмерны й, что н е толь
ко хорош о с  эстетической точ
ки зрения, н о и  стратегически  
важ н о. Здесь приказ «Занять 
высоту* — н е пустой  звук, а 
вполне конкретная задача, при  
успеш ном  вы полнении кото
р ой  у  вас, как и  в реальном  
бою , появляется некоторое  
преим ущ ество. Н еровности  
почвы , лес, постройки, водны е 
преграды  да и  климатические 
условия самым непосредствен-

Myth: The Fallen Lords
Военная тактика • Платформа: 
Windows 95 • Системные требова
ния: процессор Pentium-120, 16- 
Мбайт ОЗУ, библиотека программ 
DirectX 5.0, видеоплата SVGA с 2 
Мбайт •  Рекомендуется: 32-Мбайт 
ОЗУ • Издатель: Eidos • Произво
дитель: Bungie Software • Язык: ан
глийский •  Цена: 45 долл.
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Советы, помогающие выиграть

Первым делом надо выбрать в главном ме
ню пункт Tutorial.

%  >4. ф ?|»,
- я  | Н р Й  « . - А

По деревеньке за нашим отрядом протянулся кровавый след В

Игра разделена на миссии весьма условно 
— кампания одна и та же, поэтому необ
ходимо беречь живую силу, ведь вме
сте с вами выполнять следующую мис
сию начнут только оставшиеся в живых 
бойцы.

Лучилки не хотят марать руки в ближнем 
бою (наверное, им лук мешает), поэто
му, обнаружив врага в непосредствен
ной от себя близости, пытаются уйти не 
попрощавшись, а во время отхода стре
лять не любят. Так что они должны рас
полагаться по возможности дальше от 
места непосредственных боевых дейст
вий, желательно за спинами товарищей 
с более устойчивой психикой.

Для повышеяяя эффективности стрельбы 
лучников следует выстраивать в линию 
(или полукругом большого радиуса) 
перпендикулярно направлению движе
ния неприятеля.

Поскольку нападающие по своей структуре 
неоднородны, против каждого вида вра
жеских войск следует использовать свои 
средства. Например, «их» лучники стре
ляют на достаточно большое расстояние 
и ходят обычно гурьбой. Здесь поможет 
гном-подрывник, который способен од
ной гранатой отправить на тот свет сразу 
всех скопом, причем быстрее, чем ваши 
пехотинцы сумеют до них добрести.

Скорасть различных бойцов, как правило, 
разная, поэтому имеет смысл объеди
нять их по «родовому» признаку в груп
пы, которые вызываются комбинацией 
<Alt> +  <цифра>.

Список -горячих» клавиш, задействованных 
в игре, можно просмотреть, нажав <F8>.

Если вы отчаялись попасть на следующий 
уровень игры, то, удерживая клавишу 
«Пробел», укажите New Game в главном 
меню. Тогда появится список всех мис
сий, из которых можно выбрать любую.

2 Dwarves, 4 Archers, 8 Berserks, 5 Warriors ;
Anenir o f Fire and Iron, Hionvard who Vulture» Follow, Thcwyn 
Splinter Grip, ou'Ngan, Gym ir Battle Scekoyog'Un, Amjvard who 
Feeds the W orms,Tnryrnmr Coward's Mastcr. os'Hun, Tninzi W idow

Ледовое побоище. Версия Bungie

Есть в игре и  сетевой  р е
ж им , так что в н ей  могут одн о
врем енно участвовать д о  ш е
стн адц ати  ч еловек . П ричем  
сп ец иалисты  и з ф ирм ы  
B ungle п р едл ож и л и  н е  две- 
три версии , а несколько экс
клю зивны х и гр , в которы е 
м ож н о срази ться на ар ен е  
M yth. Более того, вы м ож ете 
бесп л атн о играть ч ер ез  
In tern et с пом ощ ью  недавно  
создан н ой  b u n gie.n et, что то 
ж е, н есом н ен н о, сп особствует  
росту популярности этой  за 
м ечательной игры .

ным образом  влияю т на и сход  
битвы . Брош енны е гном ам и  
гранаты , упав на возвы ш ен
ность, катятся вниз. Стрелы ле
тят с разной скоростью  в зави
сим ости от силы ветра или до
ждя, вонзаясь в попадаю щ иеся  
на пути деревья, дом а и  т. п.

И наконец, Myth — просто  
очень красивая игра. Несмотря 
на великолепную  граф ику с 
отличной детали зац ией , она  
и д е т  без «торможения» даж е не 
на сам ой лучш ей маш ине, хотя  
поддерж ка трехм ерного аксе
лератора 3D fx тож е имеется.
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Где купить:
Electrotech Multimedia, Маросейка, 
д. 6 /8 , тел.: (095) 921-77-77;

CompuLink «Библио-Глобус», Мясниц
кая, д. 6, тел.: (095) 924-26-73;

«Дом Книги», 2-й этаж, тел.: (095) 
913-69-62;

R-Style. Декабристов, д. 38/1, тел.: (095) 
404-90-03;

«Белый ветер», Никольская, д. 10/2, 
тел.: (095) 928-73-92;

«Дом Технической Книги», Ленинский 
пр-т. д. 40. тел.: (095) 137-68-88;

DIAL Electr., Краснопрудная, д. 12, стр.1, 
тел.: (095) 928-85-81.

На границе тучи ходят хмуро

В п осл едн ее время р азра
ботчики увлекаю тся все боль
ш е реально-временны ми стра
тегиями, трехмерны ми боеви 
ками или в худш ем случае при
клю ченческими играми на се
ми компакт-дисках. Аркадный 
ж анр отош ел на задний план. 
Тем приятнее бы ло узнать, что 
компания «ДОКА* издала игру 
«На соп к ах М аньчжурии» — 
красочны й и  достаточно слож 
ны й обр азец  типичной «плат
форм енной* аркады.

Д ело прои сходи т в 30-е го
ды  на гр ан и ц е сув ер ен н ого  
СССР и  н е м ен ее суверенного  
Китая. П реды стория такова: в 
те замечательны е врем ена со 
ветским  разведчикам  обы ч
ны м сп о со б о м  н е удавалось  
вы садиться н а терр и тори и  
этой  друж ественной нам стра
ны, поскольку все самолеты  с  
десантом  подло сбивались ки
тайским и ВВС. Товарищ  Ста
лин волновался, н е спал ноча
м и и  вообщ е н е м ог сп окой но  
управлять вверенны м ем у го
сударством. И вот однаж ды  п о 
звонил он  на дачу товарищ у  
Б ерии и  перелож ил на послед
него эту острую  проблем у. То

варищ  Б ерия н ем н ого п оду
мал, а затем , м оби ли зовав  
св ой  НКВД, реш ил заслать к 
наш им  восточны м  братьям  
разведчика посредством  про
в ер ен н ой  на нацм еньш инст
вах секретной установки «по 
перем ещ ению  л и ц  в н ео б х о 
дим ом  партии направлении*, 
что и  бы ло сделано в 5-00 по  
м естном у врем ени.

П реж де чем  приступить к 
игре, следует в обязательном  
порядке ознакомиться с «Крат
ким  справочником  чекиста», 
где представлены  осн овн ы е  
действую щ ие лица и  исполни
тели этой  драмы  в стиле ретро. 
И з н его  ж е становится ясн о, 
что противостоять вам как д о б 
л естном у разведчи ку будут  
отъявленны е головорезы , сре
д и  которы х т. Трансцеденбал  
(м онгол-сам опал), Ней Тяован 
(студент-извращ енец), г-н Ру- 
кокрю к (налоговы й и н сп ек 
тор ), Харя Накири (ры ба-дето- 
н атор), Лунь Вы ньбао (яп он 
ский городовой), Гу Вандынь 
(ведьмочка), Лю Сяо (п ион ер
ка), а такж е м оллю ски-сам у
раи, члены  секты АУМ Сенрике 
и т . д  — всего заявлено два с  по
ловиной десятка негодяев.

Н екоторы е и з н и х  просто  
сидят на грунте в п озе лотоса и  
медитирую т, глядя на ближ ай
ш ую  маньчжурскую  сопку. Эти 
враги опасны  лиш ь тем , что  
при соприкосновении с  ним и  
теряется часть др агоц ен н ой  
ж и зн ен н ой  энергии. Зато дру
гим только дай  волю: он и  м о
гут уж алить вас или  кинуть  
бом бу. Правда, вы тож е им еете 
бом бы  (которы е использую тся  
такж е для подры ва стен) и  м о
ж ете ответить им  тем  ж е.

В одны е преграды , к ои х в 
игре предостаточно, отним аю т 
у  героя запас кислорода и и зо 
билую т м нож еством  вредны х 
тварей: ры бками-мутантами, ~ 
упом януты м и вы ш е м оллю -

Г Г  Компьютер дома
^5*

«Экономические» отношения 
с пиратами

Компания «Арсеналъ» объявила о нача
ле нового этапа борьбы с пиратами, тор
гующими программными продуктами. Он 
связан с выпуском на рынок диска с прак
тически полным набором продуктов се
рии «Русский Офис», в который входят 
текстовый редактор «Лексикон», система 
ведения личных финансов «Декарт», пер
сональная версия системы перевода «Со
крат» и файловый менеджер «Диско Ко
мандир». Цена диска вполне конкурентно
способна— 40 долл., а для защиты собст
венных интересов компания предлагает 
покупателям дисков не самые последние 
версии продуктов (это, впрочем, обычно 
предлагают и пираты). Продажи дисков в 
Москве начались в ноябре 1997 г. Таким 
образом компания подтверждает свою 
ориентацию на реальную платежеспособ
ность покупателей.

Г. Р.
•Арсеналъ», тел.: (095) 924-58-11 

В несколько строк

Специалисты фирмы Lucent Technologi
es провели в Москве семинар, посвящен
ный системе Intuity, позволяющей управ
лять потоком весьма разнообразной вхо
дящей и исходящей информации — фак
сами, голосовыми сообщениями, письма
ми по электронной почте, видеоданными 
и др. Было рассказано о ее основных 
функциях, а также новых возможностях, 
которые появились в течение последнего 
года. Участникам семинара продемонст
рировали работу системы Intuity и дали 
рекомендации по ее применению.

Lucent Technologies,
тел. в Москве: (095) 974-14-88
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сками-самураями и т. д . Короче 
говоря, на зем ле — враги, в м о
ре — враги и даж е в н ебе — он и  
ж е. Враж еские агенты курси
рую т по воздуху и  даж е разм е
щ аются на облачках, причем, 
как правило, п обл и зости  от  
наиболее важ ны х ключиков.

Впрочем, борьба за  ж изнен
н ое пространство составляет  
лиш ь часть игры. М ожно поза
бавиться и другим и сп особа
ми, в частности заняться пои с
ком различны х полезны х  
предметов (артефактов) — б о е
припасов, продуктов и , конеч
но, денег, которы е иногда про
сто висят или леж ат, а иногда  
выпадают и з убитого врага. На 
н и х м ож но при обрести  кое- 
что в м агазине. А ссортим ент 
товаров китайского сельпо п о
раж ает воображ ение неподго
товленного чекиста — «Самона- 
водясяся фейкверка*, «Лопаток 
с алмазный конец, копает б е
тон как нож  п о стеклу*, «Бомбы

Советы, помогающие выиграть

Вначале необходимо изучить так называ
емую «легенду» — в ней много полезной 
информации.

Чтобы точно рассчнтать, хватит ли кислоро
да на сеанс подводного плавания, нужно 
прокрутить экран клавишами PgUp и Рд- 
Down и тщательно изучить место заплы
ва, а также расстояние до конечной цели.

Плавать следует очень быстро и желатель
но как можно реже опускать лицо в воду 
— кислород в этом случае не расходуется.

Бомбамш можно взрывать стены, открывая 
тайные проходы к запасам еды, боепри
пасов, денег и устройствам телепортации.

Обязательно разговаривайте с людьми и 
прочими персонажами. Порой от них 
можно узнать много интересного.

Отворяйте все двери, что бы там ни было на
писано, — ЦУМ, «Бар» или «Почта».

На сопках Маньчжурки
Аркада • Платформа: Windows 95 • 
Системные требования: процессор 
486 DX2-66, 8-Мбайт ОЗУ, видео
плата SVGA с 1 Мбайт, 2Х-дисковод 
CD-ROM • Рекомендуется: Pentium,
16-Мбайт ОЗУ, 4Х-дисковод CD- 
ROM • Издатель в России: «ДОКА» • 
Производитель: NOCH Software •  
Язык: русский • Цена: 25 долл.

Рейтинг (по стобалльной системе)

Сюжет
Сложность игры*
Искусственный интеллект
Зрелищность
Музыка
Графика
Интерфейс

* Чем сложнее игра, тем ниже балл

ЭСЭР-1917», «Такой летаю сий  
стука*, «Споры суш ены х мухо
моров п о ю аню  за кучку», а так
ж е противотанковы е мины , са- 
м одвиж ущ ийся огонь, м и н е
ральная водичка и другие ве
щ и, которы е могут пригодить
ся в хозяйстве.

П ом им о сельм агов здесь  
есть огром ное количество не 
м ен ее и н тересны х объектов, 
которы е вам следует посетить, 
— почты, бары и  т. п . Присутст
вую т в игре и  техногенны е ат
рибуты , наприм ер устройства 
для телепортации, с помощ ью  
которы х м ож н о перем естить  
бр енн ое чекистское тело и з од
ного недоступного места в дру
гое, ещ е бол ее недоступ н ое. 
Кстати, в самы х недоступны х 
м естах и  оказы вается все са
м ое необходим ое и ж еланное: 
пищ а, наличность и  прочее.

В целом  ж е м ож но сказать, 
что «На сопках Маньчжурии» — 
весьма непростая, н о  очень ве
селая игра. По м нению  автора, 
она являет собой  образец  того, 
как долж на выглядеть истин
ная аркада. ■
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Поздравляем победителей, или Две прекрасные Елены
П о д в о д

В русских сказках Елены 
обычно бывают прекрас
ными, а Василисы — пре
мудрыми. Однако в наших 
Еленах оба эти замечатель
ных качества объедини
лись. Да, ведь именно им 
оказались по силам кросс
ворд и викторина, которые 
мы публиковали в преды
дущих номерах журнала.

Одна из них — Елена Бо
гатырева, студентка тре
тьего курса факультета за
щиты информации РГГУ. 
Компьютер появился у нее 
еще два года назад, а начи
нала она знакомиться с ми
ром иф с продуктов фирмы 
Crio. Для Елены важно, что
бы ифушка была с краси
вой графикой и хорошей 
музыкой. Боевики ее не 
привлекают, больше нра
вятся стратегические и при
ключенческие ИфЫ. Пом
нит и любит свою первую 
лицензионную игрушку — 
Parkan фирмы «Никита». В 
ходе знакомства с миром 
иф у нее иногда случались 
и курьезные истории. На

и м и т о г и

пример, знакомая звонит и 
спрашивает: «Как запла
тить таксисту?» Елена поду
мала, что речь идет о ре
альном водителе и надо 
срочно найти деньги, а 
имелся в виду таксист из 
доброй старой и довольно 
известной игры «Ларри». 
Впрочем, компьютер слу
жит ей не только для игр, но 
и для программирования.

Вторая Елена решила со
хранить инкогнито (поэто
му на фото она в маске). Мы 
так и будем ее величать — 
Елена Вторая. Увлечение 
компьютерными играми 
началось у нее год назад, и 
первой стала «Легенда о

н а ш е г о  к о

Курандии», но терпения до
браться до конца не хвати
ло. Потом был пасьянс, а в 
последнее время возник 
интерес к стратегиям. Упор
ство — вот основная черта, 
которая, по мнению Елены 
Второй, позволила ей найти 
правильные ответы на все 
вопросы кроссворда. Она 
впервые увидела эту ифу, 
что называется, из-за пле
ча: любит наблюдать, как 
ифают другие. Поэтому и 
прибегала к помощи дру
зей, когда что-то в кросс
ворде казалось особенно 
сложным. Основополагаю
щим в игре Елена Вторая 
считает сюжет. Да и графи
ка должна быть на высоте, 
чтобы можно было «пофу- 
зиться» в ифовой мир, а не 
просто «смотреть мультик».

Вообще Елена Вторая 
обожает разгадывать кросс
ворды, но ей еще не прихо
дилось иметь дело с кросс
вордом по компьютерной 
ифе. И первый опыт сразу 
же оказался удачным!

Из отечественных нови

н к у р с а.

нок обе Елены назвали 
«Братьев Пилотов» от «1C», 
Parkan от «Никиты» и... увы, 
пока все. Надеюсь, со вре
менем мы исправим это по
ложение.

Каждая победительница 
получила локализованную 
версию игры Dragon Lore и 
в качестве поощрительного 
приза — игру «Противосто
яние» отечественной фир
мы «ДОКА» (так что, как 
видите, мы начинаем ис
полнять обещанное).

Признаться, мы предста
вляли себе победителя в 
виде ифока-фаната — эта
кого худого, лохматого пар
ня с воспаленными от бес
сонницы глазами. Но пред
ставление это оказалось 
ошибочным, что нас нис
колько не разочаровало.

Поздравляем наших 
Елен Прекрасных и Пре
мудрых. Ведь разные не
ожиданные и приятные со
бытия всегда немного на
поминают нам сказку.

А конкурс продолжается!
Михаил Глинников .

Итак, следующий конкурс -  на сей раз по игре «Схватка» (см. «Мир ПК», 2/98, с. 158). А награды ищут своих героев...

1 . Каков жанр игры?
a 3D-action б имитатор женского бокса (в) стратегия в 

реальном времени 1 г походовая стратегия <Д) магическая 
приключенческая игра с элементами RPG

2. Какой российской компанией игра локализована? $
а ДОКА® БУКА В БЯКА

3. Как называется западная версия игры?
a CLASH б TRASH в FETISH ©FOOLISH

4. Где базируется компания-производитель?
а в Северной Корее (б! в Польше ф в Саудовской Ара

вии® в Череповце® в Израиле

5. Кто из персонажей игры умеет откапывать клады?
Д)землекоп б 1 гробокопатель в экска ваторщи к ®строитель

6. В каком режиме реализованы батальные сцены?
а в реальном времени 61 в походовом режиме (в! в игре 

нет битв г) знаю ответ, но не скажу

7 . Какими свойствами обладают некоторые персонажи 
игры?
а умеют плеваться на расстояние в два экрана б > способ

ны маскироваться под ландшафт! в) размножаются деле
нием® могут читать мысли

8. Сколько CD занимает оригинальная версия игры?
а один б) два(Э1 три® четыре с половиной

9. С какой категории граждан берутся налоги?
а с банкиров (© с фермеров Ф) со строителей ®  с лесни

ков® нет здесь никаких налогов

10 . Какова процентная ставка налога?
а 1% б 2% в 5%® назначается произвольно® сказано 

же — нет здесь никаких налогов

Материалы предоставлены отделом тестирования клуба 
Кеугау. Тел.: (095) 338-79-61.
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Oco6ei ности русской
национальной рыбалки
—Замечаю , м ой друг, что 
вы свои ры бацкие ист о
ри и  рассказы вает е р а з 
ным людям по-разному.

— Да. Н о я  никогда не го 
ворю  человеку больше т о
го, во  что mt мож ет tw ee-
рит ь. *

Анекдот

«В стрем нине, пол
ной  ^ ол ода и солнца, 
играет мушка со сталь
ным крючком. Резкий  
удар и  мощ ны й рывок 
метровой серебристой  
рыбы... Удилище сгиба
ется кольцом! К ониче
ская леса, разбры зги
вая ледян ое сол нц е, 
дрож ит от напряж е
ния, семга бьется в п о
токе, скачет, делает  
“свечки”, кидается вниз 
по ревущ ей реке, рыв
ками сматывает шнур с

Russian Fishing

г Р Ы ^ А Я  - К У Х Н Я

W W W . D O K A . R U
В а н р -  .j/ * * * *  bPSl—  и i j n

мшвонооямйиоавон

^ И г р а - с и м у л я т о р  
з и м н е й  р ы б а л к и .

“свечки”, кидается вниз J I  ля одн и х рыбал- 
по ревущ ей реке, рыв- /  I ка — лучш ий  
ками сматывает шнур с j  j  сп о со б  отдох- 
катушки* — так захва- нуть от семьи, для дру- 
ты ваю щ е описал  ры- гих — своеобразная ме- 
балку Игорь Шклярев- дитация или возм ож - 
ский (ж урнал «Эксклю- ность избавиться от  
зив-Дарин», № 6/97). накопивш егося адре-зив-Дарин», № 6/97).

■ я ш ш ^ У а и ж 'н я !

WWW.DQKA.RU

Рецепта рыбной ^  
кухни, полезные 

«совета, рассказы  
о рыбах и новый £  
анекдот каждый Ц 

- д е н ь .  .

ВЫХОД

налина. Не скажу, что 
обладаю  огромны м  
опы том ры бной ловли: 
несколько раз ловила 
ры бу на Волге и  на озе
рах К ончезеро и  Эндго- 
зеро в Карелии. Заня
тие это кому-то м ож ет 
показаться скучны м, 
ведь нуж но часами не  
отрываясь смотреть на 
поплавок, а если пове
зет — правильно под-* 
сечь ры бу и  бы стро, 
чтобы  н е сорвалась, 
вытащить. Если судьба 
окаж ется благосклон
ной , м ож но поесть ухи, 
а если нет... Мне запом 
нился забавны й кот 
Евлампий, которы й ел  
вы ловленную  и з Вол
ги ры бу лиш ь после то-

выход
го, как ее  почистили и  
п осоли ли . В К арелии  
нам  довел ось ловить  
ры бу н а сп ин ни нг, и  
пойм али мы, пом нит
ся, за  десять м инут  
пять ры б во-о-о-т та
кой величины  (я раз
вож у руки прим ерно  
на м етр). Н о это  все 
летние воспом инания. 
Зимняя рыбалка ассо
циируется у  м еня со  
спеш ащ им и на п ер 
вую  электричку неук
лю ж им и лю дьми в ту
лупах, которы е тащ ат 
больш ие м еталличе
ские ящ ики. В м оей се
мье, к сож алению  (или  
к счастью?), нет страст
ны х поклонников  
ры бной ловли, н о  есть
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больш ие лю бители по
есть эту сам ую  рыбу, и  
тут приш елся кстати  
мультимедийны й диск  
«Русская рыбалка* 
ком пании «Дока».

Д иск появился в 
1997 г. В него вош ли иг
ра (и нтересн ая  для  
всех возрастов) и  м и
ни -эн ци клопедия. К 
диску прилагается до
вольно подробн ое ру
ководство пользовате
ля. Установка и  запуск  
програм мы  проблем  
н е вызвали — на экра
н е м он итора появи
лось диалоговое окно с 
пунктами м еню  в виде 
кнопок «Тысяча + Рыб
ная кухня» и  игра «Рус
ская рыбалка». Я реш и
ла начать с игры. Соз
датели ди ска предва
рили игру забавны м  
мультфильмом, в кото
ром популярно объяс
няю тся ее  правила. Ес
ли ж е вы считаете себя  
знатоком , то мульт
ф ильм  в л ю бой  м о
м ент м ож но прервать, 
наж ав кнопку мы ш и 
или л ю бую  клавиш у 
на клавиатуре.

П осле того как я 
ввела свое имя и  дату  
рож ден и я , на экране

Коротко о продукте
Русская рыбалка • Систем
ные требования: 486DX2- 
66, 8-Мбайт ОЗУ, видеосис
тема, поддерживающая раз
решение 640x480 точек при 
отображении 65 536 цветов, 
2Х-дисковод CD-ROM, звуко
вая плата, мышь. Программа 
работает в среде Windows 3.x 
и Windows 95. •  Цена: 22 
долл. •АО «Дока», тел. в Мо
скве: (095) 536-46-52, 536- 
41-66, http://www.doka.ru

• BLACK ио зимней рыбалка

появилось игровое ок
н о, на котором  бы ли  
нарисованы  озеро, и н 
дикатор глубины  и  н е
сколько ф ункциональ
ны х кнопок. На карте 
озера м ож н о увидеть, 
где я н ахож усь в ка
кой-то м ом ент врем е
ни . А что является глав
ным на рыбалке? Ко
нечно, пои ск  ры бного 
места. Н емного поэкс
перим ентировав, я п о
няла, что лучш е всего  
клю ет на глубине мет
ров так... (пож алуй, н е  
буду ры бны е места вы
давать). Ж мите кнопку 
начала игры , сверлите 
лунку и  берите в руки  
удочку. Л учш е сидеть  
ти хо , н е вклю чая ра
ди о, тогда удача непре
м енно вам улы бнется. 
Бывалый ры бак знает, 
что при ловле на м ор
мыш ку нуж н о п ер и о
ди ч еск и  «потягивать» 
удочк у вверх. П ри  
этом  не забы вайте см о
треть на индикатор- 
кивок на конце удочки  
— о  поклевке сигнали
зи р ует его характер
н ое подергивание. Ес
ли  ж е вы нем ного при
корнули (с  кем н е бы 
вает?), вас р азбуди т

ДНИ ш

крик «Клюет! Не спи!», 
а если  вы к том у ж е  
глуховаты, внизу экра
на появится аналогич
н ое текстовое сообщ е
ни е. В мом ент поклев
ки н еобходи м о  «под
сечь» рыбу, резко потя
нув удочку вверх (все  
как в ж изни !), и  с по
мощ ью  последователь

ны х движ ений мыши 
вытащить ее.

Итак, перед вами  
скопился улов. У меня, 
например, за  двадцать 
м инут игры получи
лось около четы рех ки
лограммов (лещ и, оку
ни  и  прочая мелочь). 
Крупную  ры бу лучш е 
слож ить в меш ок, а 
мелкую  отдать бродя
чим котам и  воронам, 
которы е только и ищут 
случая, чтобы  п ож и 
виться вашим уловом. 
Если ж е удача отверну
лась от вас, то мож но  
сменить место или по
сетить прибреж ны й  
м агазин. П родавец  
предлож ит продать  
ры бку ему, и  таким об
разом  вы мож ете уве
личить содерж им ое ва
ш его кошелька на не-

Можно ПОК 
без гарант] 
гарантия; 
автпризо

>1Ша дашшщй II
ин... А лйжши -&Э

uujsi каушкщ! - у
шишощIJJS*!

Компания ИНВП i
технику маркиЖГс

пагаот также компьютерную

’ 6 0 exdmen

ь O p lqcos t Q-11 0.28 LR 
M.CtiQHcB

4 ViewSonic Е641,0.28 LR 
Г Ni.Olgftai
lS ’ Opitquest V655. 0.28 LR N1.
P capital 
15'E655,0.28LRNI 

cJgitall 280x1024, 61Hz 
15" G653, 0.28 IR N1 digital 
| r  1280x1024 70KHz 0.28 10095 

'1б* P6S5. 0.27 70KHZ10095 
SupecClear 

16* 15GA. 0.27 U? N1
dig ita l1280x1024. 65Hz. ICO 92 

17*E771,0.27 LR N1
dgD ail280x l024 , 70Hz. MPRII 

17* G771.0 .2 7  LR N1 digital 
1280x1024. 70Hz. TCOARAG 

17* G 7 7 3 .0  26 rn  N1 d g lla l 
1280x1024. 70Hz. IC 0 9 5  
SupeiClear 

17* V I7G A. 0.27 LR N1 digital 
1280x1024.65Hz. ICO 92 

17* P775.0.25 LR N1
d ig ita l1600x1200, 66Hz. MPR I  

17* GT775,0.25 LR N1 
<3gltal86kHz. IC O  92 

17* PT775.0.25 LR M d lflrtd  
17* G 8 00 .0.25 LR N1 dg ita l 
17' P810.0.25 IRNI

d g ita l1600x1200. 77Hz. ICO 92 
2ГР Т 813 .0 .28LR M

d g lta ll 600x1200.91Hz. IC O  92

мная служба: 742-3614, 742-3615.
! uracce, 107. 485-5955, 485-5963 

3 a  павильон ' Вычислителыоя техника* 181-9593 
конская площадь', ул. Богородский Вал. 3:

963-7475, 742-4623.
| мост*, ул. Рождественка, 11: 928-9698, 928-7970. 
нВззумоеская*. Листвеытинная аллея, 12а: 976-4805. 

ст. м. Калужская", Старокалужское шоссе, 62. 128-8465, ф. 128-9970. 
ВВЦ  левитьон ‘ Центральный*: 216-1364.
Оптовый отдал: 576-6436. 742-6436. 742-3615.
Nexus: Кузнецкий Мост 21/5. 926-0682 928-2367. ф. 921-3670. 
Дилеры: Элком-Сервис, г. Нефтеюганск (34612) 26715, 24703. 
Резонанс, г. Волгоград: (8442) 936480. 936350. ЧЛ Савин, 
г. Петропавлоеок-Камчатский: (41500) 35568.

- V -
INEL
Зново р • зарегистрированная 
торгом* маом компании inel
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. BLACK на зимней рыбалке.

сколько м онет (н о  н е  
забы вайте о деном ина
ц и и ). А зачем  вам на  
ры балке деньги? Их 
м ож но с пользой  п о
тратить на различны е 
снасти и наж ивки. Для 
этого щ елкните мыш
кой на понравивш ем
ся товаре — и  он ваш. 
При покупке н е забудь
те посчитать им ею щ и
еся у  вас деньги, иначе 
при вы боре слиш ком  
дорогого товара прода
вец посоветует вам: 
«Иди подкопи денег!»

На м ой взгляд, эта  
остроумная и доволь
но азартная игра п о 
лезна не только взрос
лым, но и  детям — с ее  
пом ощ ью  он и  м огут 
закрепить зн ан и е о с
новны х ариф м етиче
ских действий.

Для прекрасной по
ловины  человечества  
создатели диска вклю
чили в н его больш ое 
количество рецептов  
ры бны х блю д, правила 
этикета и  другие н еоб
ходимы е лю бой хозяй
ке полезны е советы . 
Н априм ер, наверн ое, 
н е все знаю т, в чем сле
дует подавать на стол 
икру, как правильно  
сервировать ры бны е 
блю да и  в какой оче
редн ости  и х  п од н о
сить. Думаю, что после 
изучения этого диска  
вы см ож ете давать со
веты ш еф-повару р ес
торана «Три пескаря».

Что ж е касается  
сильной половины  че
ловечества, то на диске  
для н ее такж е найдет
ся м ного полезной  ин

Я  (Из финской национальной 
кухни)

На 450 г лосося (свежего, 
соленого или колченого) — 8 
средних картофелин, 1 стакан 

|ца, 1-2 головки 
|кки соли (для 
[рея). ЗвПЖЩлЩ, 

|ки по воду.

лосось
/Укоеьй соус |Луфас).отмС1Юйпс 

l /уфар» отмрмой 
1/VdMOo. эапвчсоюы о

нареза 
лук-к) 
резать тонкими 
пластинк 
со сливка)

ф орм ации. Н апример, 
вы захотел и  сделать  
подарок  св оей  л ю би 
м ой  — приготовить  
праздничны й обед. Ес
ли  вы откроете пова
ренн ую  книгу, то  м о
ж ете легко запутаться 
в обили и  незнаком ы х  
терм ин ов. И спользо
вание ж е этого диска  
дает вам массу преим у
щ еств — н е нуж но ды 
шать пы лью , листая  
толсты е книги, и  и с
кать незнаком ы е слова 
в толковом  словаре. 
Д остаточно вы брать 
понравивш ийся р е
цепт, а если встретится

ны и  другие части ди с
ка «Русская рыбалка» — 
правила ры боловства, 
где перечисляю тся  
ш траф ны е сан кц ии , 
меры  адм инистратив
н ой  ответственности , 
льготы для отдельны х 
категорий населения и  
энциклопедия ры б, ос
нованная на и звест
ном  труде Л.П. Сабане
ева «Ж изнь и  ловля  
пресноводны х рыб».

И зучение статей эн 
ци к л оп еди и , посвя
щ енны х различны м  
видам ры б, сделает вас 
интересны м  со б есед 
ником в л ю бой  компа-

П отимне.се«ида_.... 
Правила варки рыбы 
Правила таппоаой обр 

дел ка рыбы!

Телег щ
Abramis brama (L.) j

Обыкновенный лещ- 
самый главный и важный 
представитель своего рода, к 
которому принадлежат также 

^Канейи 
Pfb бы

0Р ? ^ 4^ 8» с в с гм _____ ______ J  или менее
Правотармбопоестеа,® Росове  j £ЦЬ ВЫСОКИМ
Правила рыболовства в Московской Области 
Сабане*, Рыбы Росс~, ычалНО

-ъ  . -ОДНЫМЯ
попасть ^

Советы Ховяйкам

РНЙЙЙи

незнаком ое слово, на
прим ер «пассерова
ние» или «ботвинья», 
то нуж но просто под
вести к нем у курсор и  
щ елкнуть кнопкой  
мыши — и  вы получите 
объ я сн ен и е. О чень 
удобн о, что понравив
ш ийся рец еп т м ож но  
распечатать на при н
тере. К сож ален ию , в 
кулинарной части ди с
ка отсутствую т изобра
ж ения готовы х блю д. 
Только в разделе «Раз
делка рыбы» м не 
встретились черно-бе
лы е ф отограф ии.

Н е м ен ее и н терес

нии, а ваш им детям по
мож ет в изучении раз
дела зоологии.

В зак лю ч ен и е х о 
чется сказать несколь
ко слов об  анецдотах, 
собр ан н ы х на этом  
диске. Все он и  вполне 
приличны е и  даж е п о
падаю тся очень см еш 
ны е, а что ещ е м ож ет  
согреть зам ерзш его  
рыбака? К онечно, 
ю мор! (О заслугах Д. И. 
М енделеева в р еш е
н и и  этого  вопроса  
м ож н о прочитать в 
других и здани ях). ■ 

И рина Ч ерны ш ева  
E-mail: black@compnet.ru
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Крибле, крабле, буме — 
и экран раскрашен

Н| В моем ПК с процессором 
486 графический адап- 

j  тер интегрирован в сис
темную плату. По умолчанию для 

видеоадаптера установлен драй
вер VGA из комплекта Windows 
3.11, который может обеспечить 
только режим с 16 цветами. При 
попытке открыть одну из про
грамм выдается сообщение о том, 
что требуется поддержка 256- 
цветного режима. Уверен, что 
адаптер способен поддерживать 
палитру в 256 цветов. Я испробо
вал все доступные мне драйверы, 
которые обеспечивают разреше
ние 640x480 точек при 256 цве
тах, но все без толку. Где мне най
ти подходящий для моего видео
адаптера драйвер?

Э нт они Ф. Р айт , In tern e t

HI Как вы уже поняли, вы
бранный наугад драйвер 

I не заработает. Попытай
тесь определить, какая микросхема 

используется в вашем видеоконт
роллере, и установите подходящий 
для нее драйвер. Выключите ком
пьютер и включите его снова. Пер
вое, что будет выведено на экран 
(до появления информации о вер
сии BIOS), — это сообщение BIOS 
видеоадаптера. Из него вы узнаете 
изготовителя видеоплаты или мик
росхемы, а также уточните назва
ние модели.

Вооружившись этими знания
ми, можно попытаться отыскать

Scott Spanbauer. Answer Line.
PC World, октябрь 1997 г., с. 330.

драйвер для работы данного ви
деоадаптера в среде Windows 3.1 
(обычно он имеется у изготовите
ля адаптера) или универсальный 
драйвер для данной микросхемы, 
который есть либо у компании 
Microsoft, либо у изготовителя мик
росхемы. Если же при включений 
питания ПК эта информация не 
появляется на экране или слишком 
быстро проскакивает, то откройте 
ПК и визуально исследуйте систем
ную плату. Как правило, микросхе
мы видеоконтроллеров имеют 
маркировку. Если определить изго
товителя микросхемы не удается, 
то перепишите с FTP-сервера ком
пании Microsoft (ftp.microsoft. 
com/softlib/mslfiles/svga.exe) уни
версальный SVGA-драйвер и уста
новите его.

Кто виноват — компакт-диск 
или дисковод?

HI У меня есть новые про
граммы на двух ком- 

J  пакт-дисках, которые, 
по-видимому, несовместимы с мо

им дисководом CD-ROM. Когда я 
просматриваю эти диски, то ви
жу листинг содержимого их ка
талогов, но инсталлировать или 
запустить программы не получа
ется — Windows выдает сообще
ние об отсутствии в дисководе 
диска. Мои старые компакт-дис
ки по-прежнему работают пре
красно. Замена новых дисков у  их 
изготовителя ни к чему не приве
ла Что неисправно — мой диско
вод CD-ROM (1991 г. выпуска) или 
диски?

Ф иллипс X . Ф окс, шт. Техас

Н] Для полной уверенности 
i проверьте работоспо- 
I собность дисков на дру
гом дисководе CD-ROM, но, воз

можно, проблема заключается 
именно в компакт-дисках. В ва
шем сравнительно старом диско
воде, скорее всего, возникают 
трудности при чтении компакт- 
дисков с высокой плотностью за
писи (74 мин), а также дисков, ко
торые содержат смешанные треки 
звука и данных или имеют нуле
вую дорожку. Кроме того, мне 
встречались сообщения, в кото
рых пользователи жаловались на 
трудности при чтении компакт- 
дисков, отформатированных с ис
пользованием файловой системы 
Microsoft Joliet. Данная система 
расширяет стандарт файловой си
стемы ISO 9660 и позволяет под
держивать предусмотренные в 
Windows 95 длинные имена фай
лов. Если на ваших компакт-дис
ках есть файлы, имена которых 
содержат более чем 8 плюс 3 сим
вола, то и это может вызвать про
блемы. По данным других сообще
ний, возможно, что для вашего 
дисковода проблематично чтение 
записываемых (CD-R) дисков 
(они, как правило, имеют золотис
тый цвет).

После всего сказанного должен 
заметить, что, по всей вероятности, 
ваш дисковод может быть просто 
грязным или износившимся. Ис
пользуемая в нем для чтения дан
ных с компакт-диска лазерная го
ловка имеет линзу, на которой на
копилась пыль и другая грязь. До 
принятия какого-либо дорогосто
ящего решения купите сначала 
специальное приспособление для 
очистки CD-линзы. В магазине 
компьютерных принадлежностей 
оно может стоить менее 20 долл. 
Это диск с мягкими щеточками, ко-
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С в в е т у е м
торый необходимо вставить в дис
ковод примерно на одну минуту. 
Спросите у своих коллег, наверня
ка у них есть такой чистящий диск.

Если же после очистки линзы 
проблема не исчезла и сам ком
пакт-диск в порядке, то приготовь
тесь к самому худшему. Лазер или 
двигатель дисковода, вероятно, 
доживает свои последние дни, и 
лучшим решением будет его за
мена. Но, может быть, это не так 
уж и плохо — более новые, быс
трые и производительные дис
ководы сейчас недороги.

Удаление всех следов 
программы

Я установил несколь
ко программ, которые 
автоматически запу

скаются при старте Windows 
95- Через некоторое время уда
лил их с жесткого диска. Одна
ко при каждой загрузке Windows 
95 все еще пытается их запус
тить и выдает сообщения об 
ошибках. Как запретить Windows 
искать эти несуществующие при
ложения?

К ри с Б руннер, шт. М иссури

Очень плохо! Вместо ис
пользования имеющих
ся у программ собствен

ных средств деинсталляции, с по
мощью которых можно удалить 
файлы и соответствующие дан
ные Реестра, вы просто взяли и 
стерли файлы программ. Такая 
прямолинейность в отношении к 
Windows 95 способна вызвать не
мало проблем.

Прежде всего найдите и удали
те из папки «Автозагрузка» соот
ветствовавший вашей программе 
ярлык. Для этого щелкните правой 
кнопкой мыши на основной Пане
ли задач Windows и в появившем
ся меню выберите пункт «Свойст-

Ускорьте работу Office 97, отключив регистрацию файлов
Вы обратили внимание, что после перехода на Office 97 на открытие и за

крытие файлов Word и Excel стало тратиться больше времени? В последнюю I 
версию пакета добавлена такая новая возможность, используемая по умолча
нию при работе в Outlook, как регистрация всех операций с файлами Word и 
Excel. К сожалению, это действительно замедляет работу. Согласно Дэвиду 
Бэртону, шт. Калифорния, еще хуже получится при использовании макроко-!

манд, открывающих и закрывающих ; 
несколько файлов. Выполнение од - ; 
ной из макрокоманд Бэртона для 
Excel, требовавшее 30 с в Office 95, 
заняло более чем 40 мин в Office 97. 
Эту возможность следует отключить: 
в Outlook выберите пункты меню 
Tools»Options. Щелкните мышью на 
закладке Journal и в поле Also record 
files from: отмените выбор Microsoft 
Word и Microsoft Excel.

General |  E-mai |  Sending | RoaSng | Calendar | Tasfcs/Notos 
fe iw l  I Reminders | Spclmg | AUtoArdtiva | Manage Forms 

Automatical/ record these (terr*: For these contacts:
LJ Ann Kremers

Meeting canceAabon
Meeting request
Meeting response
Task request
Task response

Also record rtes from:

l ]  Mfcrosoft Word 1
Double dctinq a Journal entry: 
(• Qpens the Journal entry

•и Г  Ogens the ten referred to by 
the toumai entry

AsAoArchrye Journal Entries... |

aertrl

ва». Затем в диалоговом окне 
«Свойства: Панель задач* выбери
те закладку «Настройка меню*. 
Щелкните на кнопке «Удалить» и 
из папки «Автозагрузка* выберите 
программу, которую необходимо 
убрать. Закройте диалоговое окно 
«Удаление ярлыков и папок* и на
жмите кнопку ОК.

Затем нажмите кнопку «Пуск» и 
выберите пункты меню «Настрой
ка «Панель уп-

вить/удалить...*. Если не были стер
ты файлы, необходимые для деин
сталляции программы, то вы до
бьетесь желаемого результата.

Однако если удалить таким спо
собом программы не удается, то с 
помощью Блокнота откройте файл 
win.ini (расположенный в каталоге 
Windows). Найдите в нем строчки, 
начинающиеся с load= и гип= — 
все, что в них перечислено, авто
матически загружается при старте 
Windows. Определите записи, ко
торые соответствуют программам- 
«виновникам», и либо удалите их, 
либо в самом начале этих строчек

равления*. Дваж
ды щелкните на 
значке «Установ
ка и удаление 
программ», да
лее на закладке 
«Установка/уда- 
ление*. В поле со 
списком про
грамм выделите 
ту, которую не
обходимо уда
лить, и нажмите 
кнопку «Доба

УВЕЛИЧБНИЕУСПЕХА
ICO Одвояроваскфы SANYO.

N ФОТОГРАФИЧЕСКАЯ ПАМЯТЬ
цифровые фотокамеры SANYp

LC0 ■ндволрмсгоры для демонстра
ции видео и компьютерного изо
бражения на экране до 16 метров в 
незатемнениых помещениях. 
Разрешение до SXGA. Профессио
нальное озвучивание и монтаж кон
ференцсистем. видеозалов, до
машних театров.
Оборудование сертифицировано.

Цифровые фотокамеры: разре
шение до XGA, сменная память на 
120 кадров, zoom, покадровый зву
ковой комментарий, РС-Мас, ви
део PAL выход. TFT дисплей. 
Программное обеспечение входит 

в комплект поставки.
Гарантийное и послегарантийное 

обслуживание 
Приглашаем региональных дилеров

111024, М ост. ул. Авиамоторная, Д. 12А. оф. 3. 
Салон: (095) 91841791,918-0401, 

фас: (0951918-0800 
Сервисный центр: (095) 382-5286

SANYO СТС CAPITAL
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с
Компьютер дома

С а в е т у е м
добавьте точку с запятой (это отме
нит их загрузку). Сохраните файл.

Если же никакой из перечис
ленных выше способов не помо
жет решить вашу проблему, то, ско
рей всего, запуск программы про
исходит при обработке записей 
Реестра Windows 95. Можно попы
таться найти и удалить ненужные 
записи с помощью Редактора сис
темных правил Windows, но и это 
не всегда приводит к требуемым 
результатам. Если программам ви
новник» все еще сохраняется у вас 
на диске, то переустановите ее и 
затем с помощью собственной 
утилиты деинсталляции коррект
но ее удалите. Обычно значок та
кой утилиты имеется в папке са
мой программы, но иногда средст
во для деинсталляции находится 
только на дистрибутивной дискете 
или компакт-диске. Наконец, дан
ная процедура в некоторых про
граммах очень упрощена (напри
мер, Microsoft Office), и возмож
ность деинсталляции предусмот
рена непосредственно в програм
мах собственной установки.

Ремонт Системного реестра

HI При каждом запуске 
I Windows 95 я вижу сооб- 
J щение «Ошибка Систем
ного реестра*. После этого 

Windows предлагает для исправле
ния Реестра по имеющейся резерв
ной копии нажать кнопку ОК. По
сле перезапуска Windows все ста
новится на свои места, но при 
включении компьютера в следую
щий раз выводится то же самое 
сообщение об ошибке.

К ет эн П эт  ел, 
шт. Н ью  Д ж ерси

Что легче всего испор
тить и труднее всего ис
править, так это Систем

ный реестр Windows. Каждый раз

при старте Windows 95 создаются 
резервные копии Реестра — фай
лы system.dat и user.dat. Если Ре
естр поврежден, то Windows 95 ис
пользует их. К несчастью, несмот
ря на все чудеса технологии, воз
можны повреждения и самих ко-

Пи Яоддеу WcyJ сап м«сЫ а and «рм
entocs that \titt К> fie: thaf have -wed a wtangiMt

The Idtowng li t  с о * *»  R«a«iy епшн. Cbck on ftepw Al •» hevt tie  RegNfcy
Vfeasd wech fou hyd <o *» >c «epee И»  o t m  Sded m  tan end ckA an Reper k
(* the «гпу амгие^г о» cJcfc on Ztrom  to Qui.

Разборка завалов 
Реестра с помощью 
мощной утилиты 
Nuts & Bolts компа
нии Helix Software

HR£Y_L0(
HKEYJ.C
HKEXJjG_________________________

: Miiiiimiiiii
HKEYJLl 
HKEYJj 
HKEYJj 
HKEYJLl
HUY LOCAL_MACMN£\SOFTWA«E\ (Dtfeuft 
HKEY 10СЛС MACHINE\S0FTVAREV . (Dc4«J 
HKEY LOCAtjaCHPCNSOrTWAREV (Defe^

I

APT0UD1PPO 
PSP EX  
PSP EX  
PSP EX 
PSP EX 
PSP iX  
PSP EX 
ACPOREAOEX

Ffh ~|

пий файлов, что приводит к ситуа
ции, подобной вашей.

До недавнего времени было 
практически невозможно найти ка
кие-либо средства для исправления 
Реестра. Сейчас я рекомендую вос
пользоваться утилитой поддержки 
сисуемы Nuts & Bolts компании 
Helix Software. Конечно, ее приме
нение не гарантирует решения ва
шей проблемы, однако способно в 
чем-то помочь. В дополнение к 
средствам контроля диска, защиты 
от сбоев и обеспечения конфиден
циальности, которые входят в пакет 
Norton Utilities компании Symantec, 
утилита Nuts & Bolts предлагает хо
рошее средство для восстановле
ния Реестра, использование кото
рого позволит легко перезагрузить 
систему в критической ситуации.

То же самое позволяет сделать и 
программа First Aid 97 компании 
CyberMedia.

Если применение этих утилит 
вам все-таки не поможет, то не от
чаивайтесь. Воспользуйтесь фай

лом system. 1st, который является 
копией вашего Реестра на день 
первой инсталляции Windows 95. 
После исправления ошибок, вам, 
возможно, придется заново уста
новить аппаратные средства, кото
рые были добавлены после первой 
инсталляции Windows 95.

1. Чтобы отменить атрибуты 
«скрытый*, «системный* и «только 
для чтения* файла system. 1st, кото
рый находится в корневом катало

ге вашего ПК, в ок
не DOS наберите 
команду attrib -h -s 
-г system. 1st. Затем 
скопируйте sys
tem. 1st в каталог 
Windows (коман
да сору C:\sys- 
tem.lst c:\windows 
выполнит это ко
пирование), ука

жите диск и путь к каталогу, в кото
ром установлена Windows 95.

2. Отмените атрибуты «скры
тый», «системный* и «только для 
чтения» файла systemdat с помощью 
команды DOS: attrib -h -s -r system.dat.

3. Удалите файл system.dat, затем 
переименуйте system. 1st в system.dat 
и с помощью команды attrib +h +s +r 
восстановите атрибуты.

Перезагрузите Windows и вы 
больше не получите сообщения об 
ошибке. ■

С кот т  С п эн бауэр

Коротко о продуктах
Nuts & Bolts 
Цена: 50 долл.
Helix Software,
тел. в США: 718/392-3100,
www.helixsoftware.com.

First Aid 97 
Цена: 35 долл.
CyberMedia Inc., 
www.cybermedia.com.
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пользователи и предпринимате
ли, несмотря на сравнительно вы
сокие цены, спешили приобщить
ся к модной технологии. Стиль
ные шлемы VFX-1 компании 
Forte и I-Glasses от Virtual I/o 
мелькали на страницах журналов, 
демонстрировались на выставках 
и в компьютерных салонах, пред
лагались в игровых залах. И вот 
пришло время подвести итоги.

ва года назад произошло долго
жданное событие, которое с радо
стью воспринял весь компьютер
ный мир: у нас появились нако
нец бытовые шлемы виртуальной 
реальности (ВР) для ПК. Целых 
три модели. Мы писали о них в 
статье «А мне летать охота!» 
(«Мир ПК», №2/96, с .166). Затем 
в России начался самый настоя
щий «виртуальный» бум — многие



Мультимедиа

Приходит
ся честно 
признать 
первое прише
ствие виртуаль
ных технологий 
провалилось. Люди не 
получили того, чего ожидали, разо
чаровались и переключили свое вни
мание на другие модные новинки. 
Действительно, зачем портить глаза 
в неудобном шлеме, когда за те же 
деньги можно купить большой мо
нитор и трехмерный акселератор 
3Dfx. С такой конфигурацией ре
зультат сразу становится ощутимым. 
Полное «погружение» в виртуаль-

шего — проник
нуть «внутрь», 
оказаться самому 
в центре собы

тий. Попробуем 
ответить на воп

рос: каковы перспек
тивы у виртуальной реальности?

Относительно будущего мульти
медийных шлемов ВР, предназна
ченных для игр, сказать что-то кон
кретное сложно. Из трех начавших 
разрабатывать это направление 
фирм VictorMaxx Technologies (шлем 
CyberMaxx), Virtual I/o (I-Glasses) и 
Forte Technologies (VFX-1), первые 
две уже не существуют. Компания

тывается более 4 тыс. игровых комп
лексов ВР, и их число постоянно 
растет. На рынке представлены де
сятки разновидностей шлемов, дат
чиков, перчаток, различных сенсо
ров и систем стереовидения. Попы
таюсь рассказать вам о некоторых 
из них.

«Быстрые деньги»
Если вас интересуют виртуаль

ные комплексы, предназначенные 
для оборудования игровых залов, то 
обратите внимание на систему 
QuickSilver VR от Liquid Image Corp. 
Она рассчитана на двух игроков и 
базируется на специально дорабо
танной версии известной игры Duke 
Nukem 3D. Кроме того, ее можно ис
пользовать для игр Doom, Doom II, 
Ultimate Doom и Heretic. В комплект 
поставки входят два компьютера 
(минимальная конфигурация: Penti
um 200, 32-Мбайт ОЗУ, 4 Мбайт 3D 
SVGA, 32-голосная звуковая плата), 
акустические системы с поддержкой 
объемного звучания, устройства для 
отслеживания движений (трекеры 
SpacePad фирмы Ascension) и два 
шлема ВР серии MRG.

Имеется несколько моделей 
шлемов, отличающихся значениями 
разрешающей способности и качест
венными параметрами. В базовом 
варианте предлагается относительно 
дешевый шлем 
MRG 2.2, 
который по 
к а ч е с т в у  
изображ е-
ния не с иль- ' ^ 0 !
но отличается 
от Forte VFX-1. Но 
при желании вы можете заказать мо
дель ХЗ, обеспечивающую реальное 
разрешение SVGA (640X480) и быст
рую скорость реакции — всего 15 мс. 
Все шлемы оборудованы акустиче
скими телефонами Sony и работают 
от сети 120/240 В.

Очень интересна конструкция 
трекера SpacePad: его передатчик в 
виде тонкой спирали вмонтирован в 
специальный коврик, который сте-

Виртуальная экспозиция
В 1997 г. английский Музей 

натуральной истории (Natural 
History Museum) организовал не
обычную выставку. Была открыта 
галерея, посвященная знамени
тому путешествию капитана Кука 
на барке Endeavour к берегам Австралии (1768—1771). Своеобразие этой экспозиции за
ключалось в том, что трехмерная модель корабля в натуральную величину со всеми экспона
тами на борту находилась... в виртуальном пространстве! Посетители могли с помощью двух 
больших экранов и джойстика исследовать корабль, рассматривать разнообразные образцы 
флоры и фауны пятого континента, найденные останки ископаемых, а также изучать доку
менты, карты и другие свидетельства, сохранившиеся со времен этого удивительного путе
шествия.

Работа по созданию экспозиции продолжалась более года. Оригинальные экспонаты бы-- 
ли отсканированы специальным оборудованием и переведены в трехмерные модели (см. 
рисунки). В ближайшее время работники музея рассчитывают перенести эту выставку в 
Internet и сделать ее доступной для всех желающих.

ный мир здесь не получается, зато 
качество изображения впечатляет. А 
если добавить к нему хороший трех
мерный звук, наличие удобного 
джойстика, возможность вывода 
изображения на большой ТВ-экран, 
пожалуй, будет не хуже, чем в доро

гих игровых аппаратах. Но 
все-таки хотелось бы боль

Forte, хотя и продолжает выпускать 
VFX-1, из-за серьезных финансовых 
проблем отложила свои наиболее 
амбициозные проекты (например, 
выпуск новой модели VFX-2) до 
лучших времен. Других моделей, на
целенных на потребительский ры
нок (ценой до 2 тыс. долл.), я не 
знаю. Зато индустрия промышлен
ной виртуальной реальности разви
вается достаточно динамично. Мно
гие компании предлагают свои ре
шения в области создания разнооб
разных тренажеров, медицинских 
комплексов, графических систем 
для моделирования и визуализации. 
Весомый вклад вносит и индустрия 
развлечений — сейчас в мире насчи
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Мультимедиа

Шлемы виртуальной овальности
Модель Производитель Разрешение.

пикселов
Угол обзора (по горизон
тали и вертикали), град.

Дисплей Цена. долл.

Ifohmd CAE-Bectronics 1000X1000 127/66 Волоконно-оптический 250000
dVISOR Division 345X259 105/41 Цветной ЖК 5000
VFX-1 FORTE Technologies 428X224 46/35 Цветной ЖК 695
CyberEye General Reality 420X230 22,5/17 Цветной ЖК 1995
SenseCovercx2 IMPART 400X300 120/90 Цветной ЖК 8700
Sim Eye 60 Kaiser Bectro-optics 1280X1024 60/100 Цветной 135000
Vim 1000pv Kaiser Bectro-optics 2340X230 100/30 Цветной ЖК 6495
Vim 500pv Kaiser Bectro-optics 780X230 40/30 Цветной ЖК 2495
Cyberface 2 LEEP 479X234 140/0 Цветной ЖК 8100
MRG 2.2 Uquid Image 240X240 84/65 Цветной ЖК 3495
MRG 4 Uquid Image 480X234 61/46 Цветной ЖК 2195
MRG 3c Uquid Image 768X556 84/65 Цветной ЖК 5500
Datavlsor 80 nVislon 1280X1024 80/80 Цветной >100000
Datavisor HiRes nVision 1280X1024 52/52 Цветной 24 900
Datavisor VGA n Vision 640X480 52/52 Цветной 24900
HMSI Model 1000 RP1 450X240 45/32 Цветной ЖК 5000
CyberMaxx 2.0 
(снят с производства)

VictorMaxx 780X230(180) 56/56 Цветной 899

I-Glasses (Pro)
(снят с производства)

Virtual I/O (180) 30/30 Цветной ЖК 799

I-Glasses (Home)
(снят с производства)

Virtual 1/6 (113) 23/23 Цветной ЖК 599

PIDP1 Virtual Reality 479X234 63/0 Цветной ЖКв 5000
РЮ 131 Virtual Reality 1280X1024 40/30 Черно-белый 56000
РЮ133 Virtual Reality 1280X1024 40/30 Цветной 87000
VR4 Virtual Research 742X230(170) 60/60 Цветной ЖК 7900
IFS5 Virtual Research 800X600 55/55 Цветной 19 900

лится на полу игровом конструкции 
и излучает магнитное поле, — таким 
образом с помощью сенсоров, уста
новленных в шлеме и манипуляторе, 
считываются все движения головы и 
руки. Игра сводится в основном 
к классической дуэли 
двух противников в ми
ре Duke Nukem, хотя 
возможно и коллектив
ное истребление компью
терных монстров. Цена такого вир
туального комплекса в зависимости 
от конфигурации составляет 25—40 
тыс. долл.

http://www.mbnet.mb.ca/~havelk/

На службе прогресса
Компания Virtual Research Sys

tems занимается разработкой и сис
темной интеграцией виртуальных 
комплексов для решения более серь
езных задач. В первую очередь это 
различные научные и промышлен
ные проекты, требующие создания 
сложных объемных миров или визу

ализации физических процессов, 
которые невозможно (или очень до
рого) реализовать «вживую». Типич
ным примером может служить про
цесс разработки узлов и компонен
тов для машин класса «Формула-1», 
практически полностью на первых 
этапах осуществляемый с помощью 
компьютерного моделирования. И 
только когда все детали доведены и 

состыкованы друг с другом, 
а виртуальные испыта
ния подтверждают за

данные аэродинамиче
ские и технические пара

метры, начинается физиче
ское воплощение машины.

С 1991 г. Virtual Research выпус
тила уже пять поколений шлемов BR 
Среди них обращает на себя внима
ние модель V8, обеспечивающая раз
решение вплоть до 1920X480. Она 
предназначена для современных 
имитаторов и используется в некото
рых аэрокосмических тренажерах. 
Небезынтересно отметить, что 
Virtual Research купила права на тех
нологию I-Glasses, и в скором време
ни эти шлемы в доработанном вари
анте опять поступят в продажу. 

http://www.virtualresearch.com/

Виртуальные очки
Одновременно со шлемами ВР 

на рынке появились так называе
мые виртуальные стереоочки, осно
ванные на технологии поляризации 
изображения, — четные и нечетные 
строки видеосигнала с некоторой 
задержкой отображаются соответ
ственно для правого и левого глаза. 
Этот простой и недорогой метод не 
дает, правда, пользователю возмож
ность интерактивно взаимодейст
вовать с трехмерным миром (пово
рачивать голову, смотреть вверх и 
вниз), зато позволяет создавать 
впечатляющие трехмерные карти
ны на мониторе компьютера и даже 
кодировать обычные видеофильмы. 
Такой комплект очков с затворами 
может рабо- 
тать прак
тически 
с любой 
конфигу- 
р а ц и е й  
ПК и не
требует наличия специ
альных аппаратных ресурсов. Нет 
здесь ограничений и в выборе рабо
чего разрешения — можете устано
вить хоть 1600X1200, если ваши ви-

МИР ПК, март '98 163

http://www.mbnet.mb.ca/~havelk/
http://www.virtualresearch.com/


Мультимедиа

Программное обеспечение для создания виртуальных миров
Продукт Фирма Платформа Цена, долл.
CDK Autodesk DOS 2500
dVise Division SGI 55000-200000
WorldToolKit Sense8 SGI, Sun, DOS, Windows, NT 795-12500
Superscape VRT Superscape DOS,Win95 3995
MindRender (API) ThemeKit DOS 150-600
VREAM VREAM DOS 595
2Morrow Tools 2Morrow DOS 100

Перчатки для систем ВР
Модель Фирма Тип Число сенсоров Цена, долл.
Dexterous 
Hand Master

Exos Механические 20 15000

5th Glove Fifth Dimension 
Technologies

Оптоволоконные 5 495

Exoskeletal Hand 
Master

Sarcos Механические 16 —

CyberGlove Virtual Technologies Механические 18 или 22 9800- 14500
DataGlove Greenleaf Medical 

Systems
Оптоволоконные 10 —

Устройства для отслеживания движений
Модель Фирма Принцип работы Частота. Время 

Гц задерж
ки, мс

Число
прием
ников

Радиус
действия,
м

Цена.
долл.

InsideTrak Polhemus Магнитный 30 12 2 1,5 999
IsoTrak II Polhemus Магнитный 30 20 2 1.5 2875
FasTrak Polhemus Магнитный 30 4 4 3 6050
Flock Of Birds Ascension Магнитный 144 — 30 1 2695
FOB/10 Ascension Магнитный 144 — 30 3 8090
VR-360 Angularis Инерционный 500 2 1 6 9200
V-scope Eshed Science Ультразвуковой 100 2 1 3.6 2800

& Technology
CyberTrack General Reality Инерционный 30 50 1 - —

Устройства для контактного воздействия
Модель Фирма Объект воздействия Цена, долл.
Teletact II ARRC/Airmusde Рука, пальцы 4900
Interactor Aura Systems Грудная клетка 89
DTSSX/10 CM Research Кожа 10000
TouchMaster Exos Пальцы —

Force ArmMaster Exos Плечо, рука —

SAFIRE Exos Запястье, пальцы —

Exoskeletal Master Sarcos * Рука, пальцы 100000
Phantom SensAble Technologies Один палец 19000
CyberTouch Virtual Technologies Рука, ладонь 14800
Tactools XTT1 XTensory Кожа 1500

деоадаптер и монитор поддержива
ют это значение с достаточной час
тотой развертки.

Из наиболее распростра
ненных бытовых комплек
тов стоит особо выделить 
SimulEyes VR (компания 
Stereo Graphics), 3D-Max 
(Kasan Electronics), VR 
Surfer (Vrex) и две модели 
российских производителей —
3D Stereo Set (фирма «Русский 
щит») и 3D-bis (фирма «Блеск»). Ду
маю, что именно поляризационная 
технология формирования трехмер
ного изображения, несложная и де
шевая, имеет шансы первой при

внести в нашу жизнь элементы вир
туальной реальности. Некоторые 

производители графических 
процессоров и акселерато

ров уже стали интегриро
вать в них средства под
держки стереоочков. Так 
что вскоре достаточно бу
дет включить ВР-очки в 
предназначенный для них 

разъем на графической пла
те, и вы сможете наслаждаться трех
мерными играми и слайд-шоу, путе
шествовать по Internet или смотреть 
объемные фильмы. Помехой этому 
является лишь отсутствие единого 
стандарта на программные библио

теки API, и каждому производителю 
приходится сейчас самостоятельно 
писать все драйверы и договари
ваться о поддержке своих продуктов 
с разработчиками ПО.

К одному компьютеру можно 
подключить большое число ВР-оч- 
ков, поэтому с их помощью очень 
часто оборудуют целые лекционные 
залы или презентационные комна
ты. Если для ваших задач по каким- 
либо причинам очки не подходят, 
приобретите специальные ЖК-сте- 
реоэкраны, устанавливающиеся, по
добно защитным фильтрам, сразу на 
монитор. Кроме развлекательной 
сферы, комплекты стереовидения 
применяются в медицине, образова
нии, архитектуре, дизайне и т. д. На
пример, ими удобно пользоваться 
при изучении анатомии человека для 
облегчения визуального восприятия 
информации.

http://www.stereographics.com/ 
http://www.vrex.com/ 
http://www.kasan.co.kr/ ■

ОБ АВТОРЕ

Александр Курило — ведущий рубрики «Муль
тимедиа». Контактный телефон: (095) 158-53 8 6 , 
e-mail: azazello@online.ru 
Http://www.online.ru/sp/mpc/digest
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Виртуальные миры в Internet:
http://www.cybertown.com/ 
http://www.worlds.net/ 
http://www.vr.org.au/

Производители:
http://www.fortevr.com/ 
http://www.virtuality.com/ 
http://www.thunderseat.net/

Игры с поддержкой 
виртуальных очков:
Hexen II 
Quake
Comanche III 
Shattered Steel 
Descent I, II 
Terminal Velocity 
Hi Octane 
Magic Carpet 
Havoc
Nascar Racing 
Mad Space
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А л е к с а н д р  К у р и л о

мерение
Современные игровые 

джойстики предоставля

ют действительно удиви

тельные возможности.

Джойстик представля
ет собой контроллер, 
предназначенный для уп
равления процессом игры. 
Казалось бы, что может 
быть проще, — рукоятка, 
отклоняющаяся во все 
стороны, да несколько 
кнопок, чтобы во
время выстрелить в 
противника. Дейст
вительно, именно 
так первые джойсти
ки и выглядели. Но 
если рассмотреть не
которые современ
ные модели, то 
даже не сра
зу сообра- 
з и ш ь , 
как они 
р а б о т а 
ют. Дизайн 
контроллеров вслед за 
технологиями виртуаль
ной реальности шагнул да
леко вперед, и новейшие 
джойстики способны те
перь максимально облег
чить пользователю навига
цию не только в привыч
ном для игр двумерном 
пространстве, но и в слож
ном трехмерном мире или 
даже в ином измерении...

Мы уже писали о раз
личных моделях джойсти
ков в обзоре «Как контро
лировать ситуацию» («Мир 
ПК», №7/97, с. 126), но 
жизнь не стоит на месте и 
сейчас появились новые, 
очень интересные модели.

Millennium 3D Inceptor
Эта система управле

ния принадлежит к новому 
поколению игровых джой
стиков и основана на тех
нологиях, применяемых в 
космической программе 

NASA. Вместо обычно
го контактного меха

низма в ней установ
лены специальные 
оптические сенсо
ры, контролируе
мые микропроцес

сором. Они позво
ляют програм

мировать 
работу  

джой
стика 

и его 
кнопок 

любым об
разом, в том числе 

по всем четырем осям для 
ориентации в трехмерных 
мирах. Для каждой функ
ции можно задать степень 
чувствительности, и, по
скольку все внутренние ко
манды передаются только в 
цифровом виде, обеспечи
вается большая точность и 
высокая скорость их вы
полнения.

Замечателен дизайн 
Millennium 3D: эргономи
чная рукоятка представля
ет собой не цельный кусок 
пластмассы, закреплен
ный, как обычно, на шар
нире, а своеобразный сус
тав, собранный из двух 
подвижных частей. Поэто
му, когда вы прикладывае
те к рукоятке усилие, на
клоняя ее в какую-либо 
сторону или поворачивая 
относительно оси, нижняя 
часть джойстика уходит в 
противоположную сторону 
и тем самым гасит излиш
ки этого усилия. Такая кон
струкция очень надежна и 
практически исключает 
изнашивание механизма 
даже при самой интенсив
ной эксплуатации. Все ос
тальные детали также зна
чительно усовершенство
ваны — на рукоятке и по 
всему корпусу расположе
ны шесть программируе
мых кнопок, которые мож
но нажимать обеими рука
ми. Кроме того, здесь пред
усмотрен программируе
мый переключатель (четы
ре направления). Драйверы 
оптимизированы для 
Windows 95 и содержат 
конфигурации для многих 
популярных игр. Новые 
настройки можно перепи
сать из Internet с сервера 
компании.

Вопрос лишь в том, для 
чего все это нужно? Одно
значно ответить на него

трудно. Например, в лет
ных имитаторах работать с 
подобным джойстиком 
очень непривычно. Думаю, 
что многие пользователи 
предпочтут классические 
системы типа Thrustmaster 
FLCS-16 или СН Flightstick 
Pro. С другой стороны, оп
робовав Millennium 3D в 
таких играх, как MDK или 
Quake II, я убедился, что он 
весьма удобен. Можно вы
полнять самые сложные 
маневры, скажем, огляды
ваться на бегу, приседать, 
уклоняться от пуль, менять 
оружие, использовать не
обходимые артефакты — и 
все это одновременно, бла
го кнопок и функций хва
тает. Даже игроки, привык
шие к мыши и клавиатуре, 
возможно, оценят потен
циал нового контроллера.

Millennium 3D Inceptor
Системные требования: про
цессор Pentium, стандартный иг
ровой порт, Windows 95 
Цена: 99 долл.
Оценка: ★★*★1/2 
ThrustMaster,
http://www.thrustmaster.com/

F o r c e  F X
Последняя разработка 

американской компании 
СН Products — джойстик 
Force FX, который заме
чателен тем, что является 
первым контроллером со 
встроенным механизмом 
для имитации отдачи и 
вибрации (I-Force-feed-
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back). Новая технология 
поддерживается в DirectX 
5.0 (Directlnput) и при
звана обеспечить макси
мальную реалистичность 
имитаторов и динамиче
ских игр. Принцип ее 
прост. В джойстик интег
рируется специальное 
устройство, которое мо
жет реагировать различ
ным образом на команды, 
генерируемые в процессе 
игры. Список команд 
унифицирован, и, кроме 
того, имеется возмож
ность интерпретировать 
их с помощью драйверов 
самого джойстика, поэто
му в идеале, независимо 
от производителя, любой 
контроллер с поддержкой 
технологии виброотдачи 
должен быть совместим с 
использующими ее игра
ми. Теперь каждое попа
дание будет весьма ощу
тимо сотрясать ваш само
лет, а падения на землю 
лучше всеми силами из
бегать, иначе... Иначе ру
коятка джойстика вы
рвется у вас из рук, содро
гаясь в предсмертных 
конвульсиях.

Что касается пользова
тельских характеристик 
Force FX, то он сделан на 
основе классической мо
дели F-16 Fighterstick,

только с более мощной ба
зой. Имеются шесть про
граммируемых кнопок, 
два многофункциональ
ных переключателя (четы
ре направления) и специ
альные trim-регуляторы 
для точной калибрации. 
Эмоции, испытываемые в 
процессе игры с Force FX, 
непередаваемы. Удиви
тельно, как обогащается 
игровой мир всего лишь с 
помощью нескольких 
спецэффектов. Сидишь, 
вцепившись в рукоятку, и 
лихорадочно уворачива
ешься от снарядов, наде
ясь выйти из поединка це
лым и невредимым, — че
го и вам желаю!

Force FX
Системные требования: про
цессор PentiCim, стандартный иг
ровой порт, Windows 95 
Цена: 159 долл.
Оценка: ★★★★
СН Products,
http://www.chproducts.com/

Игры с поддержкой технологии виброотдачи l-Force
Игра Издатель Разработчик
ACES: TheX-Fighters Sierra On-Line Dynamix
Air Warrior II Interactive Magic KesmaiCorp
Andretti Racing Electronic Arts EA Sports
BattleZone Activision -
Bugriders GT N-space
CART Precision Racing Microsoft Terminal Reality
Confirmed Kilt Bdos Bdos
Daytona USA Deluxe Sega Entertainment -
Descent II Interplay Parallax Software
Die By the Sword Interplay Treyarch
EarthSiege3 Sierra On-Line Dynamix
European Air Wars Microprose -
Extreme-G Acclaim -
F1 Racing Simulation UbiSoft -
F22 Air Dominance Fighter Ocean/lnfograms Digital Image Design
Falcon 4.0 Microprose i -
Tighter Squadron: The Scre
amin' Demons over Europe Activision Parasoft
Flight Unlimited II Bdos Looking Glass
Flying Nightmares 2 Eidos Bdos
Forsaken Acclaim Probe Entertainment
Front page Sports: 
Ski Racing Sierra On-Line Dynamix
Front page Sports: *
Trophy Bass 2 Sierra On-Line Dynamix
Front page Sports: 
Trophy rivers Fly Sierra On-line Dynamix
G Police Psygnosis -
Heavy Gear Activision -
iA-10Warthog Interactive Magic Interactive Magic
1-Wars Ocean/lnfograms Particle Systems
JSF: Joint Strike Fighter Bdos Innertoop
Microsoft Baseball 3D Microsoft Wizbang
Microsoft Flight Simulator 98 Microsoft -
Need for Speed IISE Bectronic Arts Pioneer Productions
POD UbiSoft -
Red Baron II Sierra On-Line Dynamix
Return Fire II MGM Interactive Prolific Publishing
Riot: Mobile Armor Microsoft Monolith
Sabre Ace: Conflict Over Korea Virgin Eagle Interactive
Shadow Master Psygnosis
Shadows of the Empire • 
Battle for Hoth Lucas Arts •• .j  ■ • >

Sierra Pro Pilot Sierra On-Line Dynamix
Speedboat Attack Sir-Tech Telestar &
Criterion Studios 
Sub Culture UbiSoft Criterion Studios
TigerShark GT N-space
X-Fire Sir-Tech Engineering Animations
Примечание: более подробный список и дополнительную информацию можно найти 
на сервере www.force-feedback.com

ДОМАШНИЙ PC НА СЛУЖБЕ У
Studio ВИДЕОЛЮБИТЕЛЯ200 - управление камерой и магнитофоном

т

при редактировании ваших 
видеозаписей по монтажному листу

- склейка фрагментов с переходами
- наложение титров

miroVIDJ
С Ю '4̂ i видео монтаж 

9<сты и анимация

) MPEG & VIDEO-CD
_ n u n o A n n o r v i  а п п а п о т и л Л  LA Iвидеоплаты аппаратной MPEG1/MPE 

компрессии RT5, RT10, RT20МЛМНуЛЛА«ЛЛ «Л I М .1Л  I iw , m
программа MPEG редактироеа! 
монтажа VIDEO Clip MPEG 

■ программа для создания VIDEO CD 2.0 
CeQuadrat VtdeoPack 4.0

.  недорогой внешний MPEG-1 кодер 
Н М  подключаемый к LPT порту для

I создания видеопреэентаций на CD исоздания видеопрезентаци! 
записи видео для E-mail и Web Sites 
захват отдельных видеокадров

ОЦИФРОВКА ВИДЕО
• качественный захват отдельных 

кадров и компрессия живого видео
- разрешение до 768х57вх24ЬП
- цифровые и аналоговые камеры
- компоненты для систем наблюдения

-отличный PCI frame grabber 
по доступной цене 

-встроенный ТВ тюнер SECAM
- внешние блоки приёма ТВ программ 

захвата отдельных кадров и видео
- подключение к параллельному порту
- решения для ноутбуков

ПИФРОВЫВ ФОТОАППАРАТЫ
- разрешение 640x480/1280x1024 

) - сменная память на 4-120 кадров
- режим магоосъемки от 1 см
- оптический zoom 3-10 крат
- запись звуковых комментариев 

tP A L i- видео I . выход

VGA-ТУ ПРЕОБРАЗОВАТЕЛИ
- разрешение до 1600x1200
- наложение на внешнее видео
- функции freeze, zoom, move
- ИК-лулы с функциями мыши
- профессиональное качество АУегКеу 3/5/7

НЕЛИНЕЙНЫЙ ВИДЕОМОНТАЖ
/вывод цифрового видео 
EG компрессия до 2,7:1 

' звука 
i S-Vkleo 

аппаратное ускорение просчета 
цифровых эффектов/переходов 
ИШ О УЮ ЕО  DC 10 /РСЗО/РСЗО+ Я

■ В

Г - платы для монтажа, микширования 
и преобразования DV сигнала

• компьютерный DV-магнитофом
• DV видеооборудование

DV Master COMO DVX/DV Box/ DV Drive

®  366-9006 292-4968 962-8243 962-8643
« { “ С Т О И К  Л т д  E-mail: arstolk@aha.ru Internet homepages: //vmw.stolk.ru; /Mww.aha.ru/-arstolk
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Molorsport GT
Это профессиональный 

вариант системы для авто
имитаторов Formula Т2 с 
поддержкой функции отда
чи и вибрации. Как и в пре
дыдущей модели, здесь 
применена новая техноло
гия 1-Force, обеспечиваю
щая вам острые ощущения, 
когда ваш автомобиль съе
дет с ровной дороги на обо
чину или, не дай бог, одно 
из колес наткнется на пре
пятствие при скорости 200 
км/ч. Подумайте хоро
шенько, готовы ли вы к та
кому реализму?

В комплект входит руль 
(с переключателем скоро
стей и двумя функциональ
ными кнопками) и педали 
(газа и тормоза). Угол на
клона — до 260°. Система 
предназначена для Win
dows 95 и легко настраива
ется через контрольную 
панель DirectX 5.0.

Motorsport GT

Системные требования: про
цессор Pentium, стандартный иг
ровой порт, Windows 95 
Цена: 199 долл.
Оценка: * * * * *
ThrustMaster,
http://www.thrustmaster.com/

Racing Wheel 
Racing System

Автомобильные имита
торы сейчас становятся 
особенно популярны, и не 
в последнюю очередь бла
годаря применяемой тех
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нологии 3Dfx, которая 
обеспечивает великолеп
ную графику и создает чув
ство реальности происхо
дящего. Каждая новая го
ночная игра выглядит луч
ше предыдущей, и для того 
чтобы поучаствовать в 
«Формуле-1» или просто 
насладиться вождением ка
кой-нибудь Lamborgini, 
вам недостает только руля

и педалей. Система Racing 
System предоставляет их в 
ваше распоряжение. Эта 
система очень похожа на 
комплект Formula Т2 фир
мы Thrustmaster, но, на мой 
взгляд, конструктивно вы
полнена интереснее. Руль 
вместо резиновой растяж
ки имеет надежные проти
вовесы с пружинами, из-за 
чего, правда, исчезает ощу
щение усилия при поворо
те рулевого колеса. Перек
лючение скоростей осуще
ствляется с помощью двух 
гашеток, расположенных 
на его внутренней стороне. 
Предусмотрены две функ
циональные кнопки для 
выполнения других дейст
вий. Угол наклона — до 
160°. Педальный механизм 
тоже сделан добротно — на 
металлической базе и с ре
зиновой прокладкой.

Д ж о й с т и к  
Racing Wheel, 
как это явствует 
из его названия, 
п р ед ставл яет

собой только руль, без пе
далей. Он во всем повто
ряет Racing System и допу
скает подключение педа
лей других моделей (СН 
Pedals или СН Pro Pedals). 
Крепится такой руль к 
столу с помощью специ
альных зажимов и держит
ся как приклеенный, хотя 
достается ему при резких 
поворотах сильно.

Racing Wheel 
Racing System

Системные требования: про
цессор Pentium, стандартный иг
ровой порт, Windows 95 или DOS 
Цена: 119 и 149 долл. 
О ц е н к а :* * * *
СН Products,
http://www.chproducts.com/

Gamestick 
Gamestick 14

Две новые модели ком
пании СН Products рас
считаны на массовый ры
нок. Это универсальные 
джойстики, одинаково хо
рошо действующие как в 
имитаторах, так и в аркад
ных играх. Особенно хоте
лось бы отметить, что бла
годаря продуманному ди
зайну они подходят для 
левшей. Вы можете дер
жать их и на весу, если на 
вашем рабочем месте не
достает свободного про
странства. Стандартный 
Gamestick имеет четыре 
функциональные кнопки, 
а в Gamestick 14 реализо
вано целых 14 программи
руемых функций. В обеих 
моделях предусмотрены 
встроенные throttle- и 
trim-контроль, а также 

есть много
функциональ
ный переклю
чатель (четыре 
направления).

Gamestick 
Gamestick 14

Системные требования: про
цессор Pentium, стандартный иг
ровой порт, Windows 95 или DOS 
Цена: 39 и 69 долл.
Оценка: * * * * *
СН Products,
http://www.chproducts.com/

Rage 3D
Оригинальный аркад

ный геймпад; в полном со
ответствии с модой опти
мизирован для трехмер
ных игр и использует циф
ровую технологию (Direct- 
Connect) для выполнения 
автоматической калибров
ки и обеспечения быстрой 
и точной реакции на ко
манды. С помощью про
граммы ThrustMapper 
можно программировать 
все кнопки (шесть функ
ций) и сохранять избран
ные конфигурации в спе
циальных фай
лах, которые ав
томатически ак- 
ти ви зи р у ю тся  
при загрузке 
конкретной иг
ры, — нет ника
кой необходимости каж
дый раз переопределять их 
заново. В общем, это 
очень удобный и надеж
ный геймпад, прекрасно 
подходящий для совре
менных игр. Например, в 
футбол или хоккей с ним 
играть просто замечатель
но, да и в Shadows of 
Empire я прошел на пару 
уровней больше, чем пре
жде с клавиатурой. ■

RAGE 3D

Системные требования: про
цессор Pentium, стандартный иг
ровой порт, Windows 95 
Цена: 69 долл.
Оценка: * * * * 1 / 2  
ThrustMaster,
http ://www.thrustmaster.com /

http://www.thrustmaster.com/
http://www.chproducts.com/
http://www.chproducts.com/
http://www.thrustmaster.com
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Энциклопедия мультимедиа
Вопросы и ответы п
Как устроен дисковод 
CD-ROM?

Типовой дисковод CD-ROM со
стоит из платы электроники, шпин
дельного двигателя, системы опти
ческой считывающей головки и ме
ханизма загрузки диска.

На плате электроники размеше
ны все управляющие схемы дисково
да, интерфейс с контроллером, разъ
емы интерфейса и двухконтактный 
разъем выхода звукового сигнала. 
Большинство дисководов использу
ют одну плату электроники, однако в 
некоторых моделях отдельные схемы 
выносятся на небольшие вспомога
тельные платы.

Шпиндельный двигатель (шпин
дель) служит для приведения диска во 
вращение с постоянной или перемен
ной линейной скоростью. Сохранение 
постоянной линейной скорости тре
бует изменения угловой скорости дис
ка в зависимости от положения опти
ческой головки. При поиске фрагмен
тов он может вращаться быстрее, не
жели при считывании данных, поэто
му двигатель должен обладать хоро
шей динамической характеристикой. 
Шпиндель применяется как для раз
гона, так и для торможения диска.

На оси двигателя закреплена 
подставка, поверхность которой

в г е н и и  М у з ы ч е н к

к о мп а к т - ди с к а м и д
обычно покрыта резиной или мяг
ким пластиком для предотвраще
ния проскальзывания диска. Пос
ледний прижимается к ней после 
загрузки с помощью расположен
ной сверху шайбы: подставка и 
шайба имеют постоянные магниты, 
которые взаимно притягиваются и 
фиксируют диск.

Система оптической головки 
включает саму головку и механизм 
ее перемещения. В головке размеще
ны лазерный излучатель, выполнен
ный на основе инфракрасного ла
зерного светодиода, устройство фо
кусировки, фотоприемник и предва
рительный усилитель. Устройство 
фокусировки представляет собой 
подвижную линзу, приводимую в 
движение электромагнитной звуко
вой катушкой (voice coil), которая 
аналогична применяемой в громко
говорителе. С изменением напря
женности магнитного поля линза 
сдвигается и происходит перефоку
сировка лазерного луча. Благодаря 
малой инерционности такая система 
эффективно отслеживает вертикаль
ные биения диска даже при значи
тельных скоростях вращения.

Механизм перемещения оптиче
ской головки имеет собственный 
двигатель, приводящий в движение

с ководам CD-ROM
каретку с головкой посредством зуб
чатой либо червячной передачи. Для 
исключения люфта предусмотрено 
соединение с начальным напряже
нием: при червячной передаче это 
подпружиненные шарики, а при зуб
чатой — подпружиненные в разные 
стороны пары шестерен.

Загрузка диска выполня
ется в трех вариантах: с 
помощью специаль
ного футляра (cad
dy), вставляемого в 
приемное отвер
стие привода; с 
использованием 
в ы д в и ж н о г о  
лотка (tray) и пу
тем прямой 
вставки в прием
ную щель приво
да. Во всех случаях 
система содержит 
двигатель для втяги
в ан и я /вы д ви ж ен и я  
лотка, футляра или само
го диска, а также устройство 
для перемещения рамы, на кото
рой закреплена вся механическая 
часть вместе со шпинделем и приво
дом оптической головки, в рабочее 
положение, когда диск ложится на 
подставку шпиндельного двигателя.

m fro V ID EO Ц и ф р о в о е  в и д е о  — «под ключ»
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При загрузке с обычного лотка 
дисковод CD-ROM невозможно ус
тановить в иное положение, кроме 
горизонтального. В моделях, допус
кающих монтаж в вертикальном по
ложении, конструкция лотка преду
сматривает фиксаторы, удерживаю
щие диск при выдвинутом поддоне.

На передней панели CD-ROM 
обычно расположены кнопка для за
грузки/выгрузки диска (Eject), инди
катор обращения к дисководу и гнездо 
для подключения наушников с элек
тронным или механическим регулято
ром громкости. В ряде моделей есть 
еще дополнительная кнопка Play/Next 
для воспроизведения музыкальных 
дисков и перехода между звуковыми 
дорожками. Кнопка Eject здесь слу
жит, как правило, для остановки про
игрывания без выбрасывания диска. В 
моделях с механическим регулятором 
громкости, выполненным в виде руч
ки, проигрывание и переход иниции
руются нажатием на ее торец.

В большинстве дисководов на 
передней панели имеется также не
большое отверстие, предназначен
ное для аварийного извлечения дис
ка в тех случаях, когда обычным спо
собом это сделать невозможно, — 
например, при выходе из строя при
вода лотка, отключении питания и 
т..п. Если в отверстие вставить 
шпильку или распрямленную скреп
ку и аккуратно нажать, то блокиров
ка лотка или дискового футляра сни
мается и его можно выдвинуть вруч
ную.

Какие здесь используются интер
фейсы?

Дисководы CD-ROM со встроен
ными SCSI- и IDE-интерфейсами 
подключаются непосредственно к 
магистрали SCSI или IDE (АТА) с за
данием номера устройства для SCSI 
или Master/Slave для IDE. Дисково
ды IDE обычно работают в стандарте 
ATAPI (АТА Packet Interface — пакет
ный интерфейс АТА).

В старых моделях CD-ROM 
встречаются также интерфейсы 
Sony, Mitsumi, Panasonic — три наи

более распространенных формата, 
поддерживаемых многими звуковы
ми картами и некоторыми адаптера
ми. Mitsumi и Panasonic используют 
40-контактный соединительный ка
бель, аналогичный применяемому 
для жестких дисков в формате IDE, а 
Sony — 34-контактный, как для дис
ководов гибких дисков.

Существуют дисководы CD-ROM 
и с так называемым собственным ин
терфейсом изготовителя (Proprietary 
Interface). Они поставляются в комп
лекте со специальным адаптером и 
соединительным кабелем.

В настоящее время дисководы 
CD-ROM выпускаются только с ин
терфейсами SCSI и IDE.

Чем объясняется неравномерная 
скорость вращения диска?

Информация на компакт-диске 
записана с постоянной линейной 
плотностью, поэтому для достиже
ния равномерной скорости считыва
ния скорость вращения диска изме
няется в зависимости от перемеще
ния считывающей головки. Стан
дартная скорость его вращения рав
на 500 об/мин при чтении с внутрен
них зон и 200 об/мин — при чтении с 
внешних (информация записывает
ся начиная с внутренних дорожек).

Что означает «n-скоростной» CD- 
ROM?

При стандартной скорости вра
щения диска скорость передачи дан
ных составляет около 150 Кбайт/с. В 
n-скоростных CD-ROM эта скорость 
пропорционально возрастает (на
пример, до 1200 Кбайт/с для восьми
скоростных дисководов).

Поскольку физические парамет
ры диска (неоднородность массы, 
эксцентриситет и т. п.) стандартизова
ны для основной скорости вращения, 
на скоростях, кратных 4—6 и выше, 
уже возникают значительные верти
кальные биения, и надежность считы
вания, особенно с дисков нелегально
го производства, может ухудшаться. 
Некоторые CD-ROM при ошибках 
чтения способны снижать скорость

вращения, однако большинство из 
них после этого не могут вернуться к 
максимальной скорости до тех пор, 
пока не будет заменен диск.

На скоростях свыше 4000—5000 
об/мин надежное считывание стано
вится практически невозможным, по
этому последние модели 10-скорост- 
ных (и более) CD-ROM ограничива
ют верхний предел скорости враще
ния. При этом на внешних дорожках 
скорость передачи данных соответст
вует номинальной (например, 3600 
Кбайт/с для 24-скоростных моделей), 
а по мере приближения к внутренним 
— падает до 1200—1800 Кбайт/с.

«Нелегальные» диски читаются ху
же фирменных?

Стандарт на компакт-диски оп
ределяет их физические и оптиче
ские параметры: толщину и отража
ющую способность алюминиевого 
слоя, глубину и форму питов (эле
ментов записи), расстояние между 
дорожками, прозрачность защит
ного слоя, эксцентриситет и т. п. 
Ведущие фирмы-производители 
компакт-дисков владеют отрабо
танными технологиями и надежным 
оборудованием, позволяющими вы
держивать эти параметры; аппара
тура же и технологии нелегальных 
производителей их зачастую не 
обеспечивают.

В принципе механика и оптика 
различных моделей CD-ROM имеют 
разные допуски и разные средства 
подстройки, из-за чего одни и те же 
диски могут какими-то моделями уве
ренно читаться, а другими не читаться 
вовсе. Кроме того, в результате экс
плуатационного износа параметры 
привода со временем ухудшаются. 
Это приводит к сбоям при чтении 
дисков, чего, разумеется, не могло 
быть на новом приводе.

Определяется ли качество диска 
визуально?

Да, но только приблизительно. 
Нужно тщательно исследовать рабо
чую поверхность диска -  ровная ли 
она, нет ли на ней царапин, замут
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ненных участков, выпуклостей или 
впадин, а также «разводов» на отра
жающем слое. Затем посмотрите 
диск на свет (рабочей стороной к се
бе). Он может быть слегка прозрач
ным, но без явных отверстий в отра
жающем слое. Чем прозрачнее диск, 
тем выше вероятность его неуверен
ного считывания.

Дешевые диски (особенно китай
ского производства) обычно не име
ют с обратной стороны защитного 
лакового покрытия — даже мелкая 
царапина на этой стороне может 
привести к полному отказу считыва
ния соответствующей области диска.

Каково качество проигрывания зву
ковых дисков на CD-ROM?

Проигрывание звуковых дисков 
является побочной функцией для 
CD-ROM и реализуется, как прави
ло, «по остаточному принципу» — 
через простейший (часто 12- или 14- 
разрядный) ЦАП и несложный вы
ходной усилитель. Массовые CD- 
ROM значительно уступают в этом 
отношении стационарным проигры
вателям Hi-Fi, и лишь отдельные мо
дели приближаются к недорогим пе
реносным устройствам. В любом 
случае качество сигнала на выходе 
для наушников (передняя панель) 
хуже, чем на линейном (задняя стен
ка) за счет дополнительных искаже
ний при усилении.

Качество ЦАП весьма низкое, да 
и большинство CD-ROM не выпол
няют ни передискретизации цифро
вого сигнала для улучшения соотно
шения сигнал/шум, ни интерполя
ции и маскирования для сглажива
ния кривой и частичной компенса
ции неисправленных ошибок. От
сутствие интерполяции и маскиро
вания приводит к заметным искаже
ниям и щелчкам при ошибочном 
считывании дисков, в то время как 
на звуковом проигрывателе ошибки 
считывания не так заметны.

Многие современные CD-ROM 
имеют дополнительный аудиовыход 
в цифровом формате S/PDIF 
(Sony/Philips Digital Interface Format

— формат цифрового интерфейса 
Sony/Philips). Такой дисковод можно 
подключить к студийной или быто
вой аппаратуре, у которой есть вход 
S/PDIF или AES/EBU, что позволя
ет воспроизводить звук практически 
без искажений (некоторые искаже
ния могут вноситься декодером CD- 
ROM). Выход выполнен в виде двух- 
контакгного разъема на задней стен
ке дисковода и чаще всего обознача
ется как «Digital Audio».

Какова максимальная емкость ком
пакт-диска?

Стандартом установлено, что про
должительность записи составляет 
74 мин (650 Мбайт), а скорость пото
ка данных — 153 600 байт/с. Однако 
при более плотном расположении до
рожек или самих питов на диске эти 
характеристики могут быть улучше
ны. Правда, диски с отклонениями от 
стандарта неустойчиво считываются 
некоторыми дисководами CD-ROM 
либо не считываются вовсе.

Что такое CD-R и CD-E/CD-RW?
Эти аббревиатуры определяют 

форматы однократной (CD- 
Recordable — записываемый CD) и 
многократной (CD-Erasable — сти
раемый CD или CD-Rewritable — пе
резаписываемый CD) записи ком
пакт-дисков. Терминами CD-R и 
CD-E/CD-RW обозначаются как 
дисководы, так и сами диски.

Для однократной записи чаще 
всего используются так называемые 
«золотые» диски. Это обычные ком
пакт-диски, в которых отражающий 
слой выполнен из золотой пленки, а 
непосредственно прилегающий к 
нему прозрачный слой пластика — 
из материала, темнеющего при на
гревании. В процессе записи нагре
ваемые лазерным лучом участки 
пластика темнеют и перестают про
пускать свет к отражающему слою, 
образуя «промежутки» между пита
ми -  неизменно прозрачными уча
стками. В качестве отражающего 
покрытия применяются также раз
личные сплавы. Кроме того, с помо-

РЕШЕНИЯ СОВМЕСТНО С SUPERMICRO (USA)

шью ряда полимеров создается еще 
и затеняющий слой, поэтому цвет 
рабочей поверхности диска посто
янно меняется — от желтого до зе
леного или синего.

Диски CD-R изготовляются со 
вспомогательной разметкой, что об
легчает слежение за информацион
ной дорожкой во время записи. При 
считывании такое слежение осуще
ствляется, как правило, по записан
ной дорожке питов.

Некоторые версии профамм
ного обеспечения (скажем, 
CDR Publisher) позволяют 
записывать зафужае- 
мые диски. Для за- 
фузки с таких дис
ков BIOS компью
тера должен под
держивать эту воз
можность (она 
предусмотрена в 
последних версиях 
AWARD и Phoenix 
BIOS).

Отчего иногда при 
записи WAV-файла 
на CD-R появляются 
помехи?

Причина, видимо, в том, что
многие звуковые редакторы (напри-
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мер, Cool Edit и Sound Foige) поме
щают в конец WAV-файла свою слу
жебную информацию, оформляя ее в 
виде дополнительной записи в пол
ном соответствии с форматом RIFF. 
Однако программное обеспечение 
некоторых CD-R игнорирует поле 
длины звукового фрагмента, считая 
весь остаток файла после заголовка 
единым фрагментом, в результате че
го эта служебная информация попа
дает на диск в формате цифрового 
звука и воспроизводится как шум 
или щелчки в конце программы. Для 
устранения такого явления необхо
димо либо запрещать звуковым реда
кторам сохранение в WAV-файле 
служебной информации, либо уби
рать ее с помощью других программ.

При многосеансовой записи от
дельных звуковых дорожек в начале 
и конце каждого сеанса формируют
ся вводная и выводная зоны, попа
дание на которые при воспроизведе
нии вызывает появление случайного 
сигнала. Звуковые диски рекоменду
ется записывать в один сеанс и зара
нее формировать полный звуковой 
файл, если программное обеспече
ние CD-R не позволяет объединять 
файлы в процессе записи.

Кроме того, помехи могут возни
кать из-за нестабильности потока дан
ных в CD-R (переполнение внутрен
него буфера или прерывание потока), 
в результате отклонений от нормы па
раметров записываемого сигнала, ре
жима работы лазера или скорости вра
щения диска, вследствие заводских 
дефектов последнего, а также по вине 
проигрывателей, неспособных уве
ренно считывать конкретные экземп
ляры дисков. В случае некачественной 
записи данных положение нередко 
спасают корректирующие коды боль
ших объемов, предусмотренные в не
которых форматах CD-ROM.

Допустимо ли применять с IDE- 
дисководом драйвер от другой мо
дели?

В большинстве случаев — да, ес
ли CD-ROM поддерживает стан
дарт ATAPI. Однако некоторые

драйверы могут неправильно рабо
тать с чужими моделями CD-ROM.

Можно ли считать с музыкального 
компакт-диска звук в цифровом 
виде?

Можно. Для этого нужен CD- 
ROM, поддерживающий команду 
Read Long и способный находить 
звуковые секторы в’режиме прямого 
доступа (например, многие дисково
ды со SCSI-интерфейсом, большин
ство моделей Panasonic и Sony), а 
также специальная программа grab
ber для считывания полных звуко
вых секторов, скажем, CDGRAB, 
CDDA, CDT, CD2HDD или 
CD2WAV -  для DOS, WinDAC или 
CD-Worx — для Windows 95.

Программа WinDAC, помимо 
простого чтения звуковых дорожек, 
позволяет одновременно преобразо
вывать их в другие форматы с помо
щью системы ACM (к примеру, в 
MPEG-3 при установленном Fra
unhofer IIS ACM Codec).

Часто к таким программам при
лагается список моделей CD-ROM, 
поддерживающих команду длинного 
чтения. Из-за небольших различий в 
интерфейсах некоторые дисководы с 
одними программами могут рабо
тать, а с другими — нет.

В среде DOS желательно иметь 
«родной» драйвер применяемого дис
ковода CD-ROM либо один из уни
версальных драйверов, использующих 
команду Read Long. Для контроллеров 
PIIX (установленных на системных 
платах с набором микросхем Intel 
Triton) можно рекомендовать универ
сальный драйвер TriCD.sys от Triones.

Под управлением Windows 95 при 
наличии контроллера PIIX и стан
дартного драйвера IDE ATAPI может 
возникнуть проблема с чтением 
обычных звуковых дисков. В этом 
случае также нужно установить либо 
собственный драйвер CD-ROM в 
среде Win95, либо драйвер от Triones 
версии 3.22 или старше. Можно по
пытаться задействовать драйвер 
MKEATAPI из серии CD-ROM 
Panasonic ATAPI.

Одна из основных проблем при 
считывании звуковых дисков — уст
ранение ошибок синхронизации се
кторов. Они возникают тогда, когда 
читающая диск программа не успе
вает выдать команду чтения очеред
ного сектора до момента переполне
ния внутреннего буфера дисковода 
CD-ROM и данные в начале этого 
сектора теряются. В подобной ситуа
ции CD-ROM вынужден выполнять 
позиционирование, а покадровая 
структура звуковых дисков не позво
ляет приступить к чтению в точности 
с нужного места. В результате таких 
сбоев в формируемом программой 
файле происходит выпадение 
данных или образуется несколько 
лишних отсчетов сигнала. Для борь
бы с ошибками синхронизации в не
которых программах предусмотрена 
проверка правильности стыковки 
соседних секторов. При использова
нии CD-ROM с большим объемом 
буфера вероятность появления оши
бок снижается.

При чтении звуковых дисков на 
различной аппаратуре с помощью 
различных программ и даже при по
вторном чтении начало звуковых 
данных в файле может сдвигаться — 
по причине невозможности точного 
позиционирования на требуемый се
ктор дорожки. Нарушения синхро
низации вследствие позиционирова
ния часто называют «jitter». На са
мом деле применение здесь этого 
термина не совсем корректно. Им 
принято обозначать дрожание фазы 
цифрового сигнала из-за мгновен
ных колебаний скорости потока, по
рожденных изменением скорости 
вращения диска и его вертикальны
ми биениями, хотя в некотором 
смысле нарушения синхронизации 
тоже являются фазовыми ошибками, 
но более высокого уровня. ■

ОБ АВТОРЕ
Евгений Музыченко — специалист лаборато
рии «Системы мультимедиа» (MSG), Новоси
бирск, НТК «Велгас». Тел.: (3832) 21-61-64, 
2:5000/14@FidoNet, E-mail: 
music@spider.nstu.nsk.su

172 МИР ПК, март’98

mailto:music@spider.nstu.nsk.su


ПРОГРАММИРОВАНИЯ
ВЫ ПУСК № 3

174
JBuilder для начинающ их
Занятие второе.

Дмитрий Рамодин

180
Чего мь! ждем от XML
Новый язык XML может в корне 
изменить технологию 
разработки Web-страниц.



Студия программирования

JBuilder для начинающих
Занятие второе

Для программиста любой про
ект— это совокупность файлов, ло
гически связанных между собой од
ной целью. Среди них могут быть 
и файлы с исходными текстами на 
языке программирования, которые 
впоследствии превратятся в про
грамму, и прочие файлы, необходи
мые для дальнейшей работы над 
проектом, и многое другое. JBuilder 
помогает программистам, ведущим 
проекты, графически отображать их 
в навигационной панели и отслежи
вать момент, когда отдельные файлы 
из проекта требуют сохранения или 
перекомпиляции.

Первое, что необходимо сделать 
при подготовке нового приложе
ния, — создать его проект. Для этого 
вызовите мастер проектов командой 
File • New Project. На экране возник
нет диалоговая панель мастера созда
ния проекта, в которую вы должны 
ввести необходимые для проекта 
данные (рис. 1).

После того как вы нажмете на 
кнопку Finish, JBuilder создаст в ука

занном вами каталоге новый проект 
и немедленно откроет его в своей 
среде. Взглянув на панель навига
ции (верхняя левая), вы увидите, что 
проект, который вы только что со
здали, не пустой. В нем уже есть

Продолжение. Начало см. в № 2/98, с. 194
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файл в формате HTML, содержа
щий заготовки комментариев к про
екту. Вы можете просмотреть и отре
дактировать его, если щелкнете на 
закладке Source.

На втором этапе устанавливаются 
опции проекта. Для этого щелкните 
правой кнопкой мыши на пикто
грамме, обозначающей проект, и вы
берите из появившегося контекстно
го меню пункт Properties (рис. 2)'. 
Другой вариант — выберите команду 
меню File • Project Properties.

В  а Щ

Г п Т а И а М — —

Expand All 

Collapse All

Рис. 2

Все опции проекта будут показа
ны в диалоговой панели с двумя за
кладками. На рис. 3 показана первая 
из них — Project.

Рассмотрим опции на закладке 
Project:

Browser Source Path — маршруты 
в файловой системе, по которым

Pmi»o | 1

: , ^ mS;ijcoPah:  -
ДЕ\РЕУУЮР1>К 0 иВкЛ1В€ЙУяур*01* О » £ Ф € У ^ 0йСА j*l Ed* 

C w n p to S o m P *

Рис. 3

среда JBuilder ищет файлы с исход
ным текстом; если файлы не найде
ны, среда JBuilder продолжает ис
кать их в маршрутах, заданных в по
ле Compiler Source Path;

Compiler Source Path — маршруты, 
по которым компилятор проверяет, 
нужно ли перекомпилировать class- 
файлы; файлы, указанные в поле 
Browser Source Path, игнорируются;

Class Path — местоположение 
библиотечных файлов;

Out Path — каталог, в котором 
компилятор сохраняет class-файлы 
после компиляции исходных текстов 
проекта;

Include Debug Info — включает от
ладочную информацию в получае
мые при компиляции class-файлы;

Show Warnings — включает показ 
предупреждающих сообщений 
и ошибок времени компиляции;

Show Deprecation — включает со
общения обо всех устаревших клас
сах, методах, свойствах, событиях 
и переменных программного ин
терфейса Java, использованных 
в проекте;

Check Stable Packages — включает 
проверку «стабильных» пакетов, оп
ределяя, нужно ли произвести их пе
рекомпиляцию; под «стабильными» 
пакетами подразумеваются библио
течные пакеты фирм, из которых 
ваш проект импортирует классы;

Make Packages Stable — если дан
ная опция включена, то пакет, кото
рый получается в процессе компи
ляции проекта, проверяется одно
кратно и помечается как «стабиль
ный», что полезно при построении 
окончательного варианта пакета;

Obfuscate — если эта опция вклю
чена, то внутренние имена, исполь
зованные в вашей программе, шиф
руются, что делает ее менее подвер

jgJPiojMtWiiettf. S t e p  1 o f  1
PfOjtCt— —

Fllt || V BtnLDERbnyprojKliU«vkBookboofc jp i Brow se f
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женной дизассемблированию в ис
ходный код; все внутренние имена 
программы изменяются;

Exclude Class — исключает задан
ный class-файл из процесса компи
ляции;

Encoding — определяет кодиров
ку символов; если данная опция не 
установлена, будет использоваться 
локальная кодировка, заданная в ва
шей ОС по умолчанию;

Default — нажатие на эту кнопку 
устанавливает для всех опций значе
ния по умолчанию.

Следующая закладка Run/Debug 
(рис. 4) пред назначена для установ
ки аргументов командной строки, 
которые будут переданы программе 
или аплету во время запуска, и неко
торые другие параметры:

Default Runnable File —список, 
из которого выбирается имя запус
каемого файла проекта;

Command Line Parameters — пара
метры командной строки, задавае
мые для утилиты сборки проектов 
bmj и компилятора Java bcj;

Java VM Parameters — параметры 
командной строки для виртуальной 
машины Java, на которой будет за
пущен проект;

Compile Project before Debugging — 
если эта опция включена, то перед 
запуском отладчика проект будет от
компилирован;

Send Run Output to Execution Log — 
эта опция посылает весь текстовый 
вывод программы в специальное окно

протокола, которое можно открыть 
командой View • Execution Log;

Send Run Output to Console 
Window — отправка всего вывода 
программы в консольное окно, от
крываемое в момент запуска про
граммы;

Default — нажатие на эту кнопку 
приводит к тому, что все опции и ПО
ЛЯ будут установлены в значения по 
умолчанию.

Загрузка 
имеющегося проекта

Если вам нужно открыть имею
щийся проект, можно дважды щелк
нуть на пиктограмме проекта 
JBuilder в окне Explorer (Провод
ник). Автоматически будет запущен 
Borland J Builder, и проект будет от
крыт в окне AppBrowser. В среде 
разработки J Builder проект откры
вается командой File • Open/Create. 
На экране возникнет диалоговая 
панель, в которой нужно выбрать 
требуемый проект.

Добавление и удаление 
файлов проекта

Для добавления файлов в проект 
воспользуйтесь уже знакомой диа
логовой панелью Open/Create. От
кройте ее командой File • Open/ 
Create, выберите файл, который 
нужно добавить, отметьте флажок 
Add to Project и нажмите кнопку ОК. 
Выбранный файл будет добавлен 
в текущий проект и открыт в окне 
AppBrowser.

Еще один способ добавления 
файла в проект — нажать в окне 
AppBrowser кнопку с изображением 
папки, на которой нарисован знак 
«плюс». На экране появится та же 
диалоговая панель Opeii/Create, 
в которой нужно выделить добавля
емый файл и нажать кнопку ОК.

Для удаления файла из проекта 
выделите нужный файл и нажмите 
кнопку с изображением папки со 
знаком «минус» или же выберите из 
меню File пункт Remove from Project.

Расширение проекта

Когда проект успешно создан, 
его нужно расширить, добавляя 
в него файлы с исходными текста
ми на языке Java и другие файлы, 
которые предусмотрены вашим 
проектом. Используйте команду 
File • New, чтобы вызвать диалого
вую панель с различными мастера
ми для создания новых элементов 
(рис. 5).
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Рис. 5

В диалоговой панели New не
сколько страничек с закладками 
и много разных мастеров. Кратко 
рассмотрим,, как пользоваться каж
дым из них.

Мастеры закладки New
Application. Создает готовое Java- 

приложение с графическим окном- 
наследником класса java.awt.Frame, 
строкой статуса, меню и кнопками 
быстрого доступа. На первом шаге 
этого мастера появляется диалого
вое окно, в котором вводится обяза
тельная информация:

Package — пакет, в который будут 
добавлены классы приложения;

Class — имя класса приложения;
File — имя файла, в котором бу

дет сохранен класс приложения.
Если отметить флажок Gene

rate header comments, то в начало 
файла с исходным текстом будут 
добавлены комментарии с указа
нием авторства и некоторой дру
гой стандартной информацией. 
На следующем шаге после нажа
тия кнопки Next, мастер отобра
жает другую страницу, в которой 
вы вводите дополнительную ин
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формацию для создания окна при
ложения:

Class — имя класса главного окна 
приложения;

File — имя файла для сохранения 
класса главного окна;

Title — заголовок для главного 
окна приложения.

Несколько помечаемых кнопок 
отвечают за генерацию исходного 
текста для дополнительных элемен
тов окна приложения:

Generate menu bar—добавить ис
ходный текст для главного меню 
приложения;

Generate tool bar — добавить ис
ходный текст для инструментальной 
области с командными кнопками 
быстрого доступа;

Generate status bar—добавить ис
ходный текст для строки статуса;

Generate about box — добавить 
исходный текст для диалоговой па
нели с информацией о приложе
нии;

Center frame on screen — располо
жить окно приложения по центру 
экрана.

Когда ввод информации завер
шен, нужно нажать на кнопку 
Finish. В результате JBuilder сгене
рирует два файла с исходными текс
тами на языке Java, которые добав
ляются в новый проект..

Applet. Этот мастер создает аплет. 
На первом шаге мастера нужно вве
сти основную информацию о созда
ваемом аплете:

Package — пакет, в который будет 
добавлен класс аплета;

Class — имя класса аплета;
File — имя файла, в котором бу

дет сохранен класс аплета.
Стиль аплета определяется тремя 

помечаемыми кнопками:
Generate header comments — в на

чале файла с исходным текстом бу
дут добавлены комментарии с указа
нием авторства и некоторой другой 
стандартной информацией;

Can run standalone — создать ме
тод main(), чтобы аплет мог запус
каться как самостоятельное прило
жение без встраивания его в HTML-
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страницу; это особенно полезно при 
отладке класса аплета;

Generate standard methods — гене
рировать методы аплета show(), 
close() и dispose().

На втором шаге предполагается 
задание параметров аплета, которы
ми можно управлять из HTML-стра
ницы. В результате внутри тега 
APPLET будут сгенерированы теги 
РА RAM и текст для обработки этих 
параметров аплетом. Общий вид 
второй страницы показан на рис. 6.

Таблица, в которую вы вводите 
данные, состоит из нескольких полей:

Name — имя параметра, которое 
будет использоваться в HTML-стра
нице;

Туре — тип переменной в аплете, 
которая ответственна за хранение 
значения параметра;

Desc — комментарий к параметру;
Variable — имя переменной в ап

лете, в которую будет записано зна
чение параметра;

Default — значение по умолча
нию, которое присваивается пере
менной параметра.

Звездочкой в таблице парамет
ров обозначаются поля, в которых 
обязательно должна присутствовать 
информация. Поле типа — раскры
вающийся список, перечисляющий 
имеющиеся типы переменных.

J Builder генерирует специальный 
метод для извлечения значений па
раметров, переданных аплету Web- 
страницей
public String getParameter(String key.

String def) { 
return isStandalone ?

System.getProperty(key, def) : 
(getParameter(key) != null ?

getParameter(key) : def);
}

и фрагмент исходного текста, извле
кающий значение параметра или ус
танавливающий значение параметра 
по умолчанию:

t ry  { counter = Long.parseLong( 
this.getParameter( "COUNTER", "1000“ ));
} catch (Exception e)

{ e.printStackTrace(); }

На третьем шаге мастера созда
ния аплета генерируется Web-стра
ница, из которой будет запускаться 
полученный аплет. Для создания та
кой страницы нужно отметить кноп
ку Generate HTML. Далее вам пред
стоит заполнить следующие поля:

Title — заголовок HTML-страни
цы;

Name — имя аплета для внутрен
него использования тегом APPLET,

Codebase — универсальный адрес 
ресурса (URL), где располагается 
аплет, включающий имя сервера, 
и каталог, откуда аплет загружается 
на компьютер пользователя;

Width — ширина окна аплета 
в пикселах;

Height — высота окна аплета 
в пикселах;

HSpace — определяет свободное 
пространство в пикселах, которое 
должно быть оставлено слева 
и справа от окна аплета;

VSpace — определяет свободное 
пространство в пикселах, которое 
должно быть оставлено сверху 
и снизу от окна аплета;

Align — задает выравнивание ап
лета внутри HTML-страницы.

Сгенерированный и откомпили
рованный аплет не выполняет ника
кой полезной функции, но может 
быть запущен.

Project. С этим мастером вы уже 
познакомились, когда мы разбирали 
процесс создания нового проекта 
вызовом команды File • New Pro
ject. И эта команда, и запуск мастера 
делают одно и то же.

FVame. Для создания окна при
ложения можно использовать мас
тер Frame, который создает класс- 
наследник от библиотечного клас
са java.awt. Frame. Вам нужно за-
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полнить поля всего одной диалого
вой панели:

Package — пакет, в который будет 
добавлен класс окна;

Class Name— имя создаваемого 
класса окна;

File Name — имя файла, в кото
ром будет сохранен класс окна.

Экземпляр получаемого класса 
нигде не создается, и даже не уста
навливается заголовок окна. Поэто
му, если вы хотите использовать его 
продуктивно, первое, что нужно 
сделать, — вызвать из программы 
конструктор сгенерированного мас
тером Frame класса окна:

BookFrame window = new BookFrameO;

Лучше всего вставить эту строку 
в метод main(), который запускается 
виртуальной машиной Java самым 
первым:

public static void main(String[] args)
{
BookFrame window = new BookFrameO;
window.setSize(400, 200); 
window.setVisible(true);
}

Две другие строки не менее важ
ны. Первая изменяет размер окна до 
желаемого — без нее вы увидите 
только заголовок окна. Вторая стро
ка выводит окно на экран, делая его 
видимым. Для размещения строки 
создания заголовка лучше всего 
подходит первая строка метода 
jblnit():

private void j binit() threws Exception 
{
this.setT itle("B ook Frame Window");
xYLayoutl.setWidth(500); 
xYLayoutl.setHeight(300): 
this.setLayout(xYLayout1);
>

Если вы проделаете все эти ма
нипуляции, то получите ожидае
мое — нормальное графическое ок
но приложения (рис. 7).

Dialog. Мастер Dialog предназна
чен для создания класса диалоговой 
панели. Мастер запросит у вас стан
дартные данные:

Package — пакет, в который будет 
добавлен класс диалоговой панели;

Frame Window e S E J j

Рис. 7

Class Name— имя создаваемого 
класса диалоговой панели;

File Name — имя файла, в кото
ром будет сохранен класс диалого
вой панели.

Созданная диалоговая панель — 
это просто пустой класс Java. Как 
и в случае с окном класса Frame, вы
зов диалоговой панели нужно про
изводить вручную. Разместите в ме
тоде main() строку создания экземп
ляра класса BookDlg:

BodkDlg dialog = new BookDlg(new
Frame(), "Диалоговая 
панель Book01g",true); 

dialog.show(); // Показать диалоговую 
панель на экране

В конструкторе класса нужно об
ратить особое внимание на его пер
вый параметр. Им должна быть 
ссылка на окно-родитель диалого
вой панели. В реальном приложении 
мы передали бы корректную ссылку, 
но в нашем примере для простоты 
передается ссылка на новое невиди
мое пустое окно. Второй параметр — 
это текст заголовка окна панели, 
а третий говорит о том, что создавае
мое диалоговое окно модальное, т. е. 
выполнение приложения останавли
вается до тех пор, пока диалоговая 
панель не будет закрыта. Если уста
новить этот параметр в false, то полу
ченное окно диалоговой панели бу
дет немодальным, т. е. независимым 
от главного окна приложения, само
стоятельным. Таким окном, напри
мер, является диалоговая панель по
иска из замены текстового процес
сора Microsoft Word.

Panel. Процесс создания панели 
практически ничем не отличается от 
создания диалоговой панели (см. вы
ше Dialog). Заметим лишь, что запус

кать панель на выполнение как само
стоятельный класс не рекомендуется. 
Использовать панели нужно в качест
ве визуального компонента для окон 
и аплетов, а также в качестве базового 
класса для новых компонентов.

Data Module. Модули данных, 
которые получаются в результате ра
боты мастера Data Module, исполь
зуются в качестве контейнеров для 
компонентов доступа к базам дан
ных. Мы рассмотрим их, рассказы
вая о создании СУБД с помощью 
Borland J Builder. Пока же достаточно 
знать, что мастер Data Module за
прашивает стандартную информа
цию для записи класса файла:

Package — пакет, в который будет 
добавлен класс модуля данных;

Class Name — имя создаваемого 
класса модуля данных;

File Name — имя файла, в кото
ром будет сохранен класс модуля 
данных.

Class. Каждый раз, когда вам по
требуется создать новый класс, вос
пользуйтесь мастером Class. Он со
здаст новый класс, запишет его 
в файл и добавит этот файл в проект. 
В диалоговой панели, которую от
крывает мастер Class, есть четыре 
поля для ввода текста:

Package — пакет, в который будет 
добавлен новый класс;

Class Name— имя создаваемого 
класса;

File Name — имя файла, в кото
ром будет сохранен созданный 
класс;

Extends — полное имя класса, 
от которого наследуется новый класс 
(по умолчанию это java.lang.Object).

Некоторые параметры устанав
ливаются помечаемыми кнопками:

Generate header comments — сге
нерировать в начале файла с исход
ным текстом заголовок, в котором 
записываются комментарии: ин
формация об авторстве, версии про
екта и т. д.;

Public — сделать новый класс 
public;

Generate parameterless constructor — 
при включенной опции для класса
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будет создан пустой конструктор (по 
умолчанию без параметров);

Generate main function — внутри 
класса будет сгенерирован метод 
main(), внутри которого создается 
экземпляр класса, созданный масте
ром Class.

Внутри нового класса имеется 
специальное поле invokedStandalone. 
Оно не так уж необходимо, потому 
что не несет никакой функциональ
ной нагрузки. Но его можно исполь
зовать в качестве флага, указываю
щего, что данный класс запушен как 
самостоятельное приложение. Это 
демонстрирует вторая строка метода 
main(). Впрочем, это может понадо
биться в тех редких случаях, когда 
ваш класс должен работать и как 
класс для других приложений, и как 
самостоятельное приложение.

HTML. Этот мастер делает про
стейшую HTML-страницу, добавляя 
ее к проекту. Он крайне примити
вен, поэтому вам придется самосто
ятельно даже переименовывать по
лученные файлы страниц HTML. 
Исходный текст страницы, получае
мый в результате работы мастера 
HTML, минимален:

<HTML>
<HEAD>
<МЕТА HTTP-EOUIV=“Content-Type" CON

TENTS" textyhtml; 
charset=windows-1251“>

<TITLE>
The Title 

<AITLE>
</HEAD>
<B0DY>
The text 

</B00Y>
</HTML>

Мастеры закладки Panels
Tabbed pages. Этот весьма инте

ресный мастер создает страницы 
с закладками Tabbed pages. Получае
мый в результате работы этого масте
ра файл с исходным текстом на Java 
выполняет создание панели с тремя 
закладками по умолчанию и двумя 
кнопками — ОК и Cancel (рис. 8).

Закладки переключаются, но об
работчики нажатия кнопок пустые,
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Рис. 8

рассчитанные на то, что вы сами до
бавите в них требуемый текст. Чтобы 
увидеть всю эту конструкцию из па
нелей, закладок и кнопок, вы, как 
обычно, должны создать окно-кон
тейнер (Frame, Applet, Dialog и т. д.) 
и добавить в него соответствующий 
исходный текст:

window.a d d (  new TabbedPages() );

Обратите внимание на то, что эта 
строка должна быть расположена 
где-то до появления окна на экране:

window.setVisible(true);

иначе вы обнаружите мерцание при 
добавлении всех компонентов в окно.

Dual list box. Этот мастер создает 
исходный текст, реализующий па
нель с двумя списками, кнопками 
ОК и Cancel и четырьмя кнопками 
для переноса элементов из одного 
списка в другой (рис. 9).

Двойной список должен быть 
добавлен в окно-контейнер, и с ним 
также нужно начинать работать из 
окна визуального дизайнера.

Мастер закладки Menus
StandardMenu. Мастер создает 

класс StandardMenu, в кагором про-

IfE J  Tabbed Pages Sample Н И И

Source list Destination list

Х л ]

j d
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Рис. 9

изводятся все стандартные действия 
по созданию и инициализации пунк
тов меню. В результате вы получаете 
полноценное меню, состоящее из 
трех пунктов: File, Edit и Help. Они 
содержат стандартные подпункты, 
принятые в основных коммерческих 
приложениях. Чтобы воспользовать
ся меню, полученным в результате 
работы мастера StandardMenu, сна
чала вставьте в исходный текст окна- 
контейнера, унаследованного от 
класса java.awt. Frame, строчку, кото
рая добавит меню в окно:

window.setMenuBar(new StandardHenu());

Далее в панели навигации выбери
те файл StandardMenu.java и откройте 
визуальный дизайнер. Добавьте нуж
ные пункты меню и удалите ненуж
ные, после чего приступайте к созда
нию обработчиков событий от меню.

Мастеры закладки Dialogs
About Box. Мастер About Box 

предоставляет возможность создать 
панель с информацией о вашем при
ложении. После запуска этого мас
тера в вашем проекте появляется но
вый файл About Box.java с исходным 
текстом класса диалоговой панели 
About. Отредактируйте его изобра
жение в визуальном дизайнере как 
вам нравится. Чтобы показать диа
логовую панель на экране, восполь
зуйтесь такой строкой текста:

AboutBox about = new AboutBox(window, 
"About", true);

Первый параметр конструктора, 
который ссылается на главное окно 
программы, не может быть проигно
рирован, иначе будет возбуждена 
исключительная ситуация.

Вызывать диалоговую панель 
About лучше всего из обработчика 
пункта меню Help • About:

about.show();

Standard Dialogl и Standard 
Dialog2. Мастер Standard Dialogl co-

i
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здает обычную диалоговую панель 
с единственной панелью и кнопками 
ОК и Cancel, располагающимися 
в нижней части окна. И напротив, 
мастер Standard Dialog2 размещает 
кнопки в правой части окна. Зайдя 
в визуальный дизайнер, вы можете 
отредактировать полученную диало
говую панель и обработчики нажатия 
кнопок. Вызов диалоговой панели 
уже знакомым вам методом show().

Password Dialog. Как вы, навер
ное, уже догадались, мастер Password 
Dialog создает исходный текст диа
логовой панели для ввода пароля. 
Это простая диалоговая панель 
с единственным отличием: текст, 
который набирает пользователь, за
меняется строкой специальных сим
волов, чтобы посторонние не могли 
увидеть тот текст, который вы наби
раете (рис. 10).

Рис. 10

Мастер закладки Data Modules
Employee Data. Это единствен

ный мастер, представляющий собой 
готовый модуль данных. Он пред
назначен для создания базы данных 
служащих и настроен на базу дан
ных примера, поставляемого вместе 
с локальной копией сервера 
InterBase. Используйте его как шаб
лон для создания своих собственных 
модулей данных. Вам понадобится 
перенастроить его на свою задачу, 
изменив имена баз данных и неко
торые другие параметры. В осталь
ном Employee Data — это готовое 
промежуточное звено для клиент- 
серверного приложения.

Мастеры закладки BeansExpress
Мастеры этой закладки состав

ляют набор BeansExpress, с помо

щью которого возможно быстрое 
создание компонентов JavaBeans:

New Bean — этот мастер создает 
новый пустой компонент JavaBeans;

OK Cancel Bean — создает новый 
компонент JavaBean с кнопками 
OK, Cancel, Help;

DB Bean — мастер создания про
стейшего компонента JavaBeans для 
баз данных с сеткой просмотра запи
сей и навигационными кнопками;

Bean Info — запуск данного мас
тера вызывает диалоговую панель 
Paste Snippet с примерным исход
ным текстом для класса Beanlnfo, 
в котором хранится информация 
о компоненте JavaBeans;

New Event Bean — этот мастер 
также вызывает диалоговую па
нель с заготовкой исходного текс
та для создания нового компонен
та-события.

Мастер закладки Other
Example Snippet. Мастер Example 

Snippet — это диалоговая панель 
с примером простейшего исходного 
текста создания и инициализации 
визуального класса-наследника от 
BevelPanel. Он примечателен тем, 
что предоставляет рабочий фраг
мент текста, общего практически 
для всех визуальных классов. Следо
вательно, создание нового такого 
класса упрощается до предела. Запу
стив мастер, вы изменяете исходный 
текст, как вам требуется, и, нажав 
кнопку ОК, создаете новый файл 
с новым классом. Внутри получен
ного исходного текста уже имеются 
методы инициализации и установки 
экранных размеров, строки импорта 
необходимых компонентов и обра
ботчик исключительной ситуации, 
возникающей в процессе создания 
экземпляра класса.

Как ознакомиться 
с иерархией классов

Среда JBuilder предоставляет 
пользователю инструмент просмот
ра иерархии выбранных классов. 
Если вы укажете на файл с опреде

ленным классом и нажмете правую 
кнопку мыши, то возникнет ло
кальное меню, в котором нужно вы
брать команду Class Hierarchy. От
кроется дополнительная закладка 
Hierarchy в окне AppBrowser. В на
вигационной панели будет показана 
вся иерархия выбранного класса 
вплоть до предка всех Java-кпассов 
java.lang.Object (рис. 11).

"в borland.jbd.control.DecoratedFrame 
В java.awLFrame

^S&javaawtMenuContainer 
В ЧР j eve. awt. Window 

В javaawt Container 
вЧР java. awt Component

^java.awt.image.lmageOt

Рис. 11.

Вы можете изучить устройство 
классов и их предков, что во многих 
случаях оказывается весьма полез
ным, а завершив работу с иерархией, 
закройте закладку Hierarchy. 
Для этого щелкните на ней правой 
кнопкой мыши и выберите пункт 
меню Drop Hierarhy tab.

*  *  *

Завершая занятие, как всегда ре
комендую использовать на практи
ке пройденный материал. Следую
щие занятия потребуют от вас этого 
умения. ■

Подключение к

INTERNET
40$ / месяц

Фирма
"ENALS"
189-5001 
180-8077
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Чего мы ждем от XML
Шелли Пауэрс

Новоявленные пророки уже успели провозгласить XML 
спасителем Web. Но сможет ли этот новый стандарт 
действительно упорядочить хаос нынешней Паутины? 
Мы рассмотрим этот вопрос подробнее и разберем не
сколько реальных примеров применения XML. .

Язык XML (Extensible Markup Language — расширяе
мый язык разметки) предназначен для описания других 
языков, т. е. это метаязык. Кроме того, он позволяет ор
ганизовывать информацию, содержащуюся в документах 
HTML или данных любого иного типа, делая ее такой же 
структурированной и доступной для поиска, какой явля
ется информация в базах данных. Все это означает, что 
XML способен перевернуть наше нынешнее представле
ние о данных — статическая монолитная глыба инфор
мации в XML-файле обретает логическую структуру, 
и этой структурой можно управлять, адресовать к ней за
просы, модифицировать ее, не вторгаясь в сами данные. 
Подобный метаязык обладает огромным потенциалом 
при условии, что он реализован как открытый стандарт. 
Сейчас XML — именно такой стандарт, и если его разви
тие и дальше будет идти по пути открытости, он сможет 
радикально улучшить разработку Web-страниц.

В ряде отношений XML похож на SQL, который так
же является многоцелевым языком, служащим для опре
деления структур данных и составления запросов к этим 
самым структурам безотносительно к тому, каким обра
зом информация представляется пользователю и обраба
тывается. Необходимо лишь, чтобы информация опреде
лялась в терминах структур, структуры строились по не
которым правилам, а информация была доступна для 
ручной и автоматической обработки. Для определения 
структур и в SQL, и в XML используются элементы, их ат
рибуты и содержание (content). Главное же различие меж
ду этими двумя языками состоит в том, что SQL описыва
ет данные, хранящиеся на специальных физических уст
ройствах, обычно доступных только для ядра базы дан
ных, a XML — данные, хранящиеся внутри документов.

SGML
Язык XML представляет собой подмножество SGML 

(Standardized General Markup Language—стандартизован
ный обобщенный язык разметки) — обобщенного языка

Shelley Powers. XML expectations / /  Netscape Enterprise 
Developer, январь 1998 г. http://www.ne-dev.com/ 
ned-01 -1998/ned-01 -xml.html

разметки, в 80-е годы принятого ISO в качестве стандар
та. SGML дает возможность задавать элементы языка не 
непосредственно, а с помощью правил и ограничений.

Появление SGML было вызвано потребностью 
в средствах описания структуры документа и правилах, 
позволяющих определить, корректно ли документ пост
роен. Для задания структуры документа используются 
специальные метки — теги, которые отделяют друг от 
друга его элементы, и файлы определения типа докумен
та (Document Type Definition, DTD) — своего рода 
«грамматики», определяющие структуру и содержание 
каждого элемента в документе.

Например, определение элемента Customer (заказ
чик) некоего документа на SGML могло бы выглядеть 
так, как показано в листинге 1.

Для проверки корректности разметки, использован
ной в определении структуры этого документа, потребо-

Листинг 1. Определение элемента (SGML)

<CUST0MER name-'Shelley Powers" id=“CUST011A1">
<P0 id=“P023349008">
<P0ITEM id="P0I1">
<ITEM id="14453“>
Item ID: 14453
Item Desc: некое описание
</ITEM> -
</P0ITEM>
</P0>
</CUST0MER>

вал ось бы связать с ним DTD-описание, содержащее 
операторы вида:

<!ELEMENT customer - - (P0ITEM)+><!ATTLIST customer name 
CDATA id CDATA>

В этом (предельно упрощенном и сокращенном) DTD- 
определении грамматика документа записывается в нота
ции, известной как расширенная форма Бэкуса—Наура.

Благодаря тому что определения написаны на стан
дартном метаязыке, анализаторы SGML оказываются 
способны вычленять в документе отдельные единицы 
(entities), подобные только что описанной customer, а так
же связанные с ними атрибуты и содержание. Полученной 
информацией прикладная программа сможет воспользо
ваться для решения ряда задач, включая следующие:

• представление информации в нейтральном форма
те баз данных для переноса ее между базами, использую
щими разные форматы;
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• обеспечение поисковой системы с запросами, учи
тывающими как данные, так и тип единицы;

• обеспечение формы, позволяющей пользователю 
внедряться в глубь документа для поиска нужной ин
формации (для формирования отчетов и обработки ин
терактивных гипертекстовых заказов);

• определение стандартного языка со специальной 
нотацией для конкретной области науки или техники 
(например, химии или нефтеперерабатывающей промы
шленности).

Идея SGML очень привлекательна: определить язык, 
который, в свою очередь, будет определять структуру для 
документов некоторого типа, допускающую расширение 
без вторжения в глубинную грамматику языка. К сожа
лению, определение для языка DTD — задача очень 
и очень нетривиальная. SGML — сложный стандарт, 
и реализовать его трудно.

HTML
Сложность SGML не помешала ему лечь в основу пер

вой спецификации документов для Wfeb — HTML. Язык 
HTML является производным от SGML во всем за ис
ключением предопределенной группы элементов, управ
ляющих передачей содержимого Wfeb-страниц, да еще до
бавленных позже расширений, служащих для управления 
внешним видом страницы. В SGML задаются структура 
и семантика элементов, но не способ их представления.

Вот как выглядит определение элемента HTML «не
нумерованный список» в DTD-описании из специфика
ций HTML 4.0 (в списке должны быть открывающий 
и закрывающий тег и хотя бы один элемент):

<!ELEMENT UL - - (LI)+>

Эта запись в расширенной нотации Бэкуса—Наура оз
начает, что UL является элементом, два дефиса соответст
вуют требованию наличия открывающего и закрывающе
го тегов, и элемент состоит как минимум из одного и, воз
можно, более чем одного пункта списка (LI). Анализируя 
элемент HTML, пользовательский агент (например, бра
узер) будет искать открывающий и закрывающий теги UL 
и по меньшей мере один элемент LI между ними.

С DTD для HTML 4.0 связана предполагаемая визу
альная интерпретация ненумерованного списка, состоя
щая в том, что каждый пункт помечается специальным 
графическим значком, начинается с новой строки и вы
равнен относительно предыдущего элемента. Но по
скольку не все пользовательские агенты являются визу
альными, эта интерпретация может быть лишь предло
жением, но не требованием.

После выхода спецификаций первых версий HTML 
в язык стали проникать новые элементы, предназначен
ные для управления внешним видом страницы, такие 
как FONT, который управляет шрифтом, размером

и цветом символов содержащегося в нем текста. Однако 
подобные нестандартные элементы плохи тем, что могут 
по-разному интерпретироваться разными пользователь
скими агентами.

Чтобы отделить в HTML структуру элемента от его 
представления, W3C издал рекомендации по CSS1 
(Cascading Style Sheets Level 1 — иерархические стилевые 
таблицы, уровень 1) — спецификацию, обеспечиваю
щую информацию о визуальном представлении для эле
ментов HTML.

Реальное преимущество HTML состояло в сравни
тельной легкости как написания документов, так и ин
терпретации их браузером. С простотой HTML прямо 
связан лавинообразный рост Web. Если бы доступ к до
кументам Web начался сразу с XML, то, возможно, вы не 
читали бы сейчас эту статью (журнал Netscape Enterprise 
Developer, где опубликован оригинал статьи, чисто элек
тронный. — Прим. ред.), а с Web работали бы только 
представители научного сообщества. Чтобы начать, нам 
был необходим простой механизм создания Web-доку
ментов, и HTML оказался как раз таким механизмом. 
Даже негибкость оказалась сильной стороной языка.

Теперь, когда технологии, связанные с Web и Internet, 
стали более зрелыми, растет заинтересованность разра
ботчиков с крупных предприятий в возможности придать 
гибкость таким документам, как Web-страницы, чтобы 
повысить их эффективность и упростить доступ к ним.

XML: введение
Язык XML возник из необходимости создать более 

обобщенные языки разметки, обойдясь без соблюдения 
сложного и громоздкого стандарта SGML. Стандарт 
XML по-прежнему требует формально определять язык 
разметки, но стадия проверки корректности сделана не
обязательной, т. е. наличие DTD-описания не требуется 
(хотя и допускается). Кроме того, в XML используется 
лишь некоторое подмножество правил для SGML, бла
годаря чему разработчики быстрее схватывают принци
пы и реализацию технологии.

Подобно SGML, XML является метаязыком и со
держит правила, по которым должно определяться 
множество тегов, допустимых в документе. Эти теги за
тем используются для разграничения единиц XML, их 
атрибутов и содержимого, а также для определения 
синтаксиса элементов. Теги прочитываются анализато
ром, который, в свою очередь, обеспечивает програм
му, обращающуюся к описанным единицам, а програм
ма затем может производить определенные действия 
над этими единицами.

Анализаторы XML могут либо проверять коррект
ность, т. е., используя DTD-описание, определять, явля
ется ли та или иная структура правильной (верифициру
ющие анализаторы), либо не проверять ее (неверифици
рующие). Независимо от того, проверяется ли его кор
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ректность, XML-документ может считаться формально 
правильным, коль скоро он в целом удовлетворяет син
таксическим правилам XML и каждая единица внутри 
него также формально правильна.

Среди основных формальных правил, определяю
щих корректный документ XML, есть следующие:

• в начале документа может стоять корректное объ
явление XML (пролог);

• в документе имеется ровно один элемент, выступа
ющий в роли корневого и родительского по отношению 
ко всем остальным элементам;

• элемент либо не пуст, либо пуст и содержит зако
дированное указание (hint) для анализатора XML;

• непустой элемент должен иметь открывающий 
и закрывающий теги;

• любой элемент, кроме корневого, содержится вну
три некоторого другого элемента, который называется 
его родительским элементом; элементы, содержащиеся 
в другом, называются его дочерними элементами;

• элементы могут содержать символьную информа
цию, другие элементы, секции CData, инструкции по 
обработке и комментарии;

• каждый проанализированный элемент в докумен
те формально правилен;.

• символьные данные, которые могут обрабатывать
ся как текст на языке XML, помещаются в секции CData;

• документы могут содержать комментарии, пустое 
место и инструкции по обработке.

Рассмотрим формально правильный XML-документ, 
состоящий из следующих нетерминальных (т. е. развора
чиваемых в другом месте) символов в расширенной но
тации Бэкуса—Наура:

document::= prolog element Misc*

Результирующий документ может быть очень про
стым:

<?XML VERSION3"1.0“ ENC0DING="UTF-8“?>
<ARTICLE name=“XML" author=“Shelley Powers"/>

Он состоит из секции пролога, содержащей объявле
ние XML («<?XML»), номера версии XML и кодировки, 
и из единственного элемента ARTICLE (статья), имею
щего два атрибута — NAME (название) и AUTHOR (ав
тор). Поскольку элемент пусг, он заканчивается косой 
чертой, сигнализирующей об этом обстоятельстве ана
лизатору XML. Данная информация необходима для об
работки неверифицируемых (не сопровождаемых DTD- 
описанием) документов — без нее анализатор не мог бы 
определить, нужно ли искать впереди содержимое эле
мента. Это одна из ключевых особенностей XML: ин
формация о дальнейшей обработке вставляется непо
средственно в документ, чтобы обойтись без DTD.

Документ, рассмотренный нами в качестве приме
ра, является формально правильным, но не коррект
ным, поскольку DTD-описания, необходимого для 
проверки корректности, у нас нет. Этот пример демон
стрирует также простоту XML. Можно было бы напи
сать и еще проще:

<ARTICLE name=“XML" author="Shelley Powers"/>

Чтобы сделать документ корректным, DTD-описа
ние элементов вставляется непосредственно в документ 
либо в нем делается ссылка на внешний DTD-файл:

<?XML VERSION3"1.0“ ENC0DING3"UTF-8M?>
<!DOCTYPE article SYSTEM "article.dtd">
<ARTICLE name=“XML“ author3“Shelley Powers"/>

XML в действии
Хотя стандарт появился сравнительно недавно, уже 

существует несколько анализаторов XML, проверяю
щих, удовлетворяет ли документ и соответствующее ему 
DTD-описание критериям корректности XML-доку- 
мента. Кроме того, эти анализаторы способны строить 
древесное представление элементов, входящих в состав 
документа, — то представление, с которым могут рабо
тать прикладные программы.

Язык ХМL уже используется на практике. Например, 
специалисты Microsoft написали на XML определение 
формата CDF (Channel Definition Format — формат on-

Листинг 2. Пример файла определения канала (CDF)

<?XML VERSI0N3“-1.0" ENC0DING3"UTF-8"?>
<CHANNEL HREF3"http://www.yasd.com/plus/index.htm“

BASE=“http://www.yasd.com/plus/“> 
<TITLE>YASD+</TITLE>
<ABSTRACT>YASD+ pages, using the newest 

technologies</ABSTRACT>
<LOGO HREF3"http://www.yasd.com/mm/wide_logo.gif" 

STYLE3“IMAGE-WIDE"/>
<LOGO HREF3"http://www.yasd.com/mm/1ogo.gif" 

STYLE="IMAGE“/>
<L0G0 HREF3"http://www.yasd.com/mm/icon.gif"

STYLE3"IC0N"/>
<SCHEDULE>

<INTERVALTIME DAY=“1"/>
<EARLIESTTIME H0UR3“0“/>
<LATESTTIME H0UR3"12"/>

</SCHEDULE>
<ITEM HREF3"http://www.yasd.com/samples/bytes/daily.htm"> 

<L0G0 HREF3"http://www.yasd.com/mm/icon.gif“
STYLE3"IC0N"/>

<ABSTRACT>YASD Code Byte</ABSTRACT>
</ITEM>
<ITEM HREF3“http://www.yasd.com/samples/bytes/cheap.htm"> 

<LOGO HREF3“http://www.yasd.com/mm/icon.gif"
STYLE3"IC0N“/>

<ABSTRACT>Cheap Page Tricks</ABSTRACT>
</ITEM>

</CHANNEL>
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ределения каналов). CDF-файлы содержат единицы, 
описывающие содержимое активного канала. В соответ
ствии с принятой для XML техникой в этих файлах нет 
ссылок на внешнее DTD-описание, а использованы 
описания, вставляемые внутрь элементов, и определе
ния тегов, обеспечивающие XML-анализатор необходи
мой информацией для продвижения по документу.

Формат CDF определяет использование push-технсшо- 
гии на конкретном Web-узле, в частности, позволяет за
дать страницы, выводимые как каналы, значки, которые 
следует показывать, программы, определяющие расписа
ние обновлений, и т.д. Пользуясь этой информацией, 
анализатор обеспечивает ключевые элементы, которые 
программа, работающая с каналами, сможет использовать 
для управления доступом к каналам на данном Web-узле.

В листинге 2 приведен CDF-файл, который я опреде
лила для своего собственного Web-узла. Корневым в нем 
является элемент CHANNEL, родительский для еще не
скольких элементов, таких как ITEM и ABSTRACT. Каж
дый элемент в документе может иметь или не иметь атри - 
буты, и дочерний элемент может, в свою очередь, быть 
родительским для некоторого другого элемента.

Первая строка нашего документа содержит объяв
ление языка XML, номера версии и кодировки. Глав
ной единицей является элемент CHANNEL, содержа
щий в себе другие элементы — TITLE, ITEM, 
ABSTRACT и LOGO. Все они соответствуют определе
нию элемента XML:

element ::= EmptyElemTag | STag content ETag 
EmptyElemTag ::= '<’ Name (S Attribute)* S? ‘/>’
STag :: = * < ’ Name (S Attribute)* S? ’>'
ETag::= '</' Name S? '>'
content ::= (element | CharData | Reference | COSect | PI | 

Comment )*

Если не продолжать развертывание нетерминальных 
символов, то данная запись означает, что каждый эле
мент либо пуст, и тогда заканчивается косой чертой и уг
ловой скобкой (*/>’), либо имеет открывающий и закры
вающий теги, между которыми находится содержимое. 
На открывающий и закрывающий теги накладывается 
формальное ограничение, состоящее в том, что в обоих 
используется одно и то же имя элемента (Name). Содер
жимое элемента может включать другие элементы, ком
ментарии, инструкции по обработке, другие формально 
правильные единицы XML. Как пустой, так и непустой 
элемент может иметь или не иметь атрибуты, например:

<CHANNEL HREF=“http://www.yasd.com/plus/index.htm" 
BASE="http://www.yasd.com/plus/"> ...

ИЛИ
CINTERVALTIME DAY="1“/>

В Internet Explorer 4.0 есть встроенный анализатор 
XML, извлекающий из документа информацию об эле

менте. Используя полученную информацию, IE 4.0 со
здаст для нашего Web-узла канал с двумя подканалами 
(см. рис. 1).

Рис. 1. На этом узле 
есть основной канал 
страницы, которому 
соответствует картин
ка, и два подканала, 
обозначенные строчка 
ми текста; второй из 
них сейчас загружен 
в браузер

При обращении из IE 4.0 к нашему CDF-файлу от
кроется диалоговое окно, в котором пользователь смо
жет определить способ подписки, а также расписание 
и способ получения информации на свою машину.

Другие применения XML
В дополнение к CDF корпорация Microsoft и ком

пания Marimba предложили основанный на XML фор
мат открытого описания программ (Open Software 
Description — OSD), который можно использовать для 
управления получением программного обеспечения по 
электронным каналам и его установкой в локальной се
ти предприятия. Установка и обслуживание программ 
на настольных компьютерах служащих — самая трудо
емкая из обязанностей сотрудников информационных 
отделов крупных фирм, особенно имеющих отделения 
в разных местах. Планирование крошечной модерниза
ции какой-либо популярной программы может потре
бовать нескольких дней, а ее реализация (т. е. хождение 
от машины к машине и установка на каждой из них но
вой версии) — нескольких недель. Пока происходит об
новление, у сотрудников будут разные версии програм
мы, а это в определенных случаях создает проблемы. 
Формат OSD позволяет автоматически производить 
модернизацию при помощи push-технологии, что од
новременно и сокращает объем работы информацион
ного отдела, и уменьшает число проблем, связанных 
с совместимостью.

На основе SGML и ХМLбыл разработан химический 
язык разметки (Chemical Markup Language — CML). 
С помощью словаря CML в документе можно опреде
лять струкуру молекул; информация либо посылается 
(post), либо передается (transmit). Анализаторы XML 
способны вычленять элементы CML и передавать их 
программам, выполняющим такие операции, как подго
товка данных к печати в текстовой или графической 
форме или создание трехмерной экранной модели с по
мощью технологии VRML или ей подобной.

Компании Netscape, Apple и другие предложили 
язык MCF (Meta Content Framework — метаструктура
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Листинг 3. Обработка XML-документа (JavaScript)

<script language=“jscript“>
<!-
var doc = new ActiveXObject("msxml“); 
var wndw = null;

// вывод элементов CDF-файла
// ссылка на файл должна быть полностью разрешенной 
Internet-ссылкой
function DisplayElements(cdffile)
{
// Вывести с соответствующим сообщением во всплывающем окне 
wndw = window.ореп(“",“CDFFile",
“resizable,scrollbars=yes"); 
wndw.document.open(); 
doc.URL = cdffile;

// вывод элементов начинается с корневого 
displayElement(doc.root);

wndw.document.write(“</body>"); 
wndw.document.close();

}

// вывести тег элемента (если есть) и информацию об
// элементе, такую как атрибуты (даже если они не определены),
// текст и тип -элемента
function displayElement(elem) {
if (elem == null) return; *
wndw.document.writeln("<p>");
if (elem.type == 0)

wndw.document.writeln(“Document contains element with 
tagname: “ + elem.tagName);

else
wndw.document.writeln(“Document contains element with no 

tagname”);
wndw.document.writeln("<br>Element is of type: “ +

GetType(elem.type) +"<br>“); 
wndw.document.writeln("Element text: “ +

elem.text + "<br>");

содержания, или «контента»), позволяющий строить 
представление структуры Web-узлов для перемещения 
по ним и их интерактивного изучения. MCF можно при
менять для решения таких задач, как построение трех
мерной карты узла для публикации и администрирова
ния, и он уже сейчас используется в разработанном 
Apple браузере ProjectX/HotSauce. Информацию в фор
мате Xspace позволяет также просматривать дополни
тельный модуль к браузерам, созданный в Apple.

На ХМ L можно определить и метаязык реляционных 
баз данных (РБД), чтобы затем описывать на нем доку
менты, содержащие реляционные данные. Такие доку
менты легко порождаются из словарей РБД, которые 
представляют собой хранилища информации об инфор
мации, хранящейся в базе. В результате появляется воз
можность отказаться от нейтрального с точки зрения 
контекста формата баз данных и создавать с помощью

wndw.document.writeln("Element href: “
+ elem.getAttribute(“href") + ‘‘<br>"); 

wndw.document.writelnC'Element base: “
+ elem.getAttributeC'base") + "<br>“); 

wndw.document.writeln(“Element style: “
+ elem.getAttribute("style") + “<br>“); 

wndw.document.writelnC'Element day: “
+ elem.getAttributeC'day") + “<br>"); 

wndw.document.writelnC'Element hour: “
+ elem.getAttribute("hour") + "<br>"); 

wndw.document.writelnC'Element minute: "
+ elem .getA ttribute(“min") + “<br>");

// проверить, есть ли у элемента дочерние элементы 
var elem_children = elem.children; 
if (elem_children != null)

for (var i = 0; i < elem_children.length; i++) { 
element_child = elem_children.item(i); 

displayElement(element_child);
}

}

// тип элемента 
function GetType(type) { 
if (type == 0)

return "ELEMENT"; 
if (type == 1)

return "TEXT"; 
if (type == 2)

return “COMMENT"; 
if (type == 3)

return "DOCUMENT"; 
if (type == 4)

return “DTD“;
else

return “OTHER";
}

//->
</script>

XML документы, определяемые в первую очередь кон
текстом, такие как «вся информация, относящаяся к лю
бым покупкам, сделанным между 16 и 23 января». До
полнительно в документ можно «втянуть» информацию, 
не являющуюся частью базы данных, например иллюст
рации или справочный материал.

Информацию, полученную анализатором в результа
те обработки такого документа, можно использовать д ля 
создания отчетов, интерактивного поиска, задания за
просов и даже для построения интерактивных трехмер
ных моделей данных. И тогда, вместо того чтобы писать 
на SQL нечто вроде

select customer_name, customer_address, city, state, 
zip_code from customer, purchase.orderwhere 
purchase_order.order_id = 32245 and customer.customer_id = 
purchase_order.customer_id;
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Листинг 4. Управление графическим 
меню страницы (XHL)

пользователь будет входить в трехмерный VRML-мир 
через подъезд purchase_order (заказ) и пролистывать 
виртуальную картотеку в поисках требуемого номера 
заказа. Найдя его, он перейдет в другую комнату, где на 
одной двери будет написано Purchase Order items (зака
занные товары), а на другой — Customer (заказчик), и, 
открыв ее, попадет в ту комнату, где должна храниться 
нужная ему информация (данные о заказчике). А лучше 
всего то, что документы, содержащие контекстно-зави
симую информацию, генерируются, обрабатываются 
и выводятся автоматически, и, следовательно, все из
менения, вносимые в базу, попадают в эти документы 
тоже автоматически.

Если идея базы с трехмерным интерфейсом вас не 
особенно вдохновляет, подумайте об использовании 
XML-определений для преобразования баз данных, ска
жем, из реляционных в объектные. Нереально? В дейст
вительности вполне реально: в списке источников я даю 
ссылку на рабочий вариант XML-представления реля
ционной базы данных.

С появлением работающих анализаторов ХМ L реше
на самая сложная техническая задача — извлечение из 
документа составляющих его единиц.

Возвращаясь к примеру с CDF, добавлю, что к едини
цам XML-документа можно обращаться не только из 
Internet Explorer 4.0, но и из программы, написанной на 
Java, JavaScript или C++ и решающей совершенно другие 
задачи. Например, листинг 3 содержит функции 
JavaScript, которые открывают CDF-файл, извлекают из 
него информацию об элементах и выводят ее во вновь от
крытое окно (те, у кого есть IE 4.0, могут посмотреть де
монстрацию работы примера по адресу http://www.yasd. 
com/cdfelems.htm).

<?XML VERSIONS"1.0" ENC0DING=“UTF-8“?>

<D0CUMENT >
<TITLE>YASD+</TITLE>
<STYLESHEET HREF=“http://www.yasd.com/css/daily.css" /> 
<ITEM HREF=“http://www.yasd.com/plus/plus.htm“>

<IMAGE HREF=“http://www.yasd.com/plus/logo.jpg“> 
<ALT>YASD+ Main Page</ALT>
</IMAGE>

</ITEM>
<ITEM HREF="http://www.yasd.com/samples/bytes/daily.htm"> 

<IMAGE HREF=“http://www.yasd.com/plus/logo.jpg“> 
<ALT>YASD Code Byte</ALT>
</IMAGE>

</ITEM>
<ITEM HREF="http://www.yasd.com/samples/bytes/cheap. htm“> 

<IMAGE HREF=‘‘http://www.yasd.com/plus/logo.jpg“> 
<ALT>YASD Cheap Page Tricks</ALT>
</IMAGE>

</ITEM>
</D0CUMENT>

ния были соблюдены — при открытии документа для 
анализа в IE 4.0 ошибок не возникает.

Затем я написала программу, которая строит окно, 
разделенное на два кадра. В верхнем кадре, используя 
изображения, связанные с элементами документа, про
грамма создает графическое меню, а ссылки настраива
ет так, чтобы соответствующие документы открывались 
в нижнем кадре. При запуске программы окно содержит 
форму для обращения к CDF-файлу и обработки его со
держимого, которая затем заменяется результатами этой 
обработки (см. листинг 5).

Создание документа на XML
Истинная польза от XML в том, что раз написанный 

анализатор языка позволяет извлекать информацию из 
любого формально правильного XML-документа.

В последнем примере я, воспользовавшись способ
ностью Internet Explorer анализировать XML-докумен- 
ты, создала страницу, на которой выводится список вхо
дящих в состав заданного документа единиц с атрибута
ми и определенным содержимым. Это интересно, 
но вряд ли пригодится на практике. Но что если опреде
лить собственный XML-документ со своими единицами 
и атрибутами, а затем воспользоваться встроенным в IE 
анализатором XML для программы, управляющей гра
фическим меню Web-страницы? Это оказалось довольно 
легко — на все у меня ушло часа два.

Сначала я взяла свой CDF-файл и создала для него 
собственные единицы (см. листинг 4).

Я переопределила элемент ITEM, создала новый 
корневой элемент DOCUMENT и добавила элементы 
IMAGE, STYLESHEET и ALT. Все формальные требова-

На рис. 2 показан результат выполнения этой про
граммы на моем новом тестовом XML-документе после 
щелчка по одной из картинок

Таким образом, в XML-документах можно — в той 
степени, в какой это не противоречит формальной пра
вильности, — определять любые элементы, а результаты 
их анализа обрабатывать практически как угодно. И все 
это уже реализовано (я использовала IE 4.01 под управ
лением Windows 95).
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Ссылки и стили
В дополнение к уже готовым спецификациям XML 

сейчас разрабатываются и некоторые другие. Одна из 
них, XML 2, определяет работу со ссылками, другая, 
XSL (Extensible Style Language, расширяемый язык сти
лей) — стилевые таблицы для XML.

Возможности ссылок в XML 2 существенно расши
рены. Так, он позволяет определять атрибуты, управля
ющие способом вывода ресурса и тем, будет ли он выво
диться автоматически, и даже строить многоуровневые 
ссылки. Особый интерес представляет возможность оп
ределить группу ссылок на взаимосвязанные докумен
ты, так что пользователь, пройдя по ссылке, не должен 
будет охотиться за документами, связанными с данным. 
Если вам случалось перескакивать со страницы одного 
узла на страницу другого, вы наверняка знаете, как ино
гда тяжело установить «контекст» ссылки, необходимый 
для поиска родственных документов.

Спецификации XSL следует написать на XML, и они 
должны обеспечивать способ определения визуальных 
элементов, аналогичных тем, которые используются 
сейчас в HTML. Имеющиеся примеры элементов, отве
чающих за способ представления текста, — это Emphasis 
(<ЕМ> -  </ЕМ>), Strong (<STRONG> -  </STRONG>) 
и некоторые другие. Но с помощью XSL можно будет со
ставить рекомендации, по визуальной интерпретации 
единиц XML. Считается, что XSL станет третьей частью 
спецификаций XML.

О недостатках XML
Конечно, независимость XML от реализации позво

ляет использовать результаты анализа документов во 
многих программах и для самых разных целей, однако 
эта самая гибкость способна создать и проблемы.

Недавно я снова обратилась к своему примеру CDF- 
файла и написала несложную программу на JavaScript, 
которая одновременно открывает в разных кадрах глав
ную страницу канала и страницы, связанные с ней. Глав
ная страница открывается вверху, а отдельные элементы 
ITEM — в маленьких кадрах, на которые поделена ниж
няя половина экрана.

С моим собственным, относительно простым CDF- 
файлом проблем не возникает. Но в результате примене-

Листинг 5. Форма и ее обработка (JavaScript)
<script language=“jscript“>
<!-
var doc = new ActiveXObjectC'msxml");
var wndw = null;
var title -
var stylesheet =
items = new ArrayO;
itemimages = new ArrayO;
itemalts = new ArrayO;
ct =| -1;
function createWindow(cdffile)
{
doc.URL = cdffile;
// найти основной документ и все документы, связанные с 
элементами
findElements(doc.root);
// если есть связанные документы 
if (ct > 0) { 
var strng = “<HTML><HEAD><TITLE>‘‘ + title +

"</TITLE><LINK REL=STYLESHEET TYPE='text/CSS’“ + 
" HREF=’M + stylesheet + “‘></HEAD><B0DY>“; 

for (var i = 0; i <= ct; i++) 
strng+=“<a href='“ + items[i] +

target=’Body’><IMG src=’“ + 
itemimages[i] + ALT='“ +

itemalts[i] + border=0>" +
"</a>“; 

strng+="</BODYX/HTML>"; 
document.open(); 
document.writeln(st rng); 
document. closeO;
1 . .

)
// вывести тег элемента (если есть) и информацию об 
// элементе, такую как атрибуты (даже если они не 
определены),
// текст и тип элемента 
function findElements(elem) { 
if (elem —  null) return; 
if (elem.type == 0) {

if (elem.tagName == "TITLE") 
title = elem.text; 

if (elem.tagName == “STYLESHEET")
stylesheet = elem.getAttribute("href“); 

if (elem.tagName == "ITEM") { 
ct++;

items[ct] = elem.getAttribute(“href“);
}

if (elem.tagName == “ALT") 
itemalts[ct] = elem.text; 

if (elem.tagName == “IMAGE")
itemimages[ct] = elem.getAttribute("href“);

}
// проверить, есть ли у элемента дочерние элементы 
var elem_children = elem.children; 
if (elem.children != null)

for (var i = 0; i < elem_children.length; i++) { 
element_child = elem_children.item(i); 

findElements(element_child);
}

}
//->
</script>
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ния этой же программы к другому CDF-файлу—такому, 
который я не писала и не контролирую, — получается 
страница, вряд ли отвечающая замыслу разработчика 
(см. рис. 3).

Итак, я взяла общедоступный файл (CDF-файл 
IDG.net) и вывела элементы XML в форме, которой не 
предполагали разработчики ни в Microsoft, ни в IDG.net. 
И даже если применять новый язык XSL (который пока 
существует лишь в виде предложения W3C), нет гаран
тии, что информация, представленная на XML, будет 
использоваться хотя бы приблизительно так, как плани
ровал создатель исходного документа.

Еще одна группа проблем связана со спецификаци
ями CDF. Этот формат обладает огромным потенциа
лом — с его помощью можно построить основанный на 
XML документ, который в реализации разных постав
щиков push-технологий даст приблизительно одинако
вые результаты. Ну а если кто-то поддерживает каналы, 
но обходится без CDF? Не окажется ли так, что мы 
в конце концов будем иметь дело с разными «оттенка
ми» каналов? И не придется ли тогда W3C обеспечивать 
наличие только одного стандарта для каждой предмет
ной области, создавая спецификацию отдельно для ка
налов, отдельно для химии, отдельно для математики, 
отдельно для финансов и т. д? А может быть, мы начнем 
разрабатывать средства для перевода одних XML-опре
делений в другие?

Все это действительно проблемы, хотя степень их 
серьезности еще предстоит выяснить.

Заключение
И все же, даже учитывая сказанное выше, XML — 

потрясающее дополнение к набору средств разработки 
программ для Web и не только для Web. Извлечение из 
документа его структуры и содержания — один из самых 
сложных аспектов программирования, 'a  XML значи
тельно упрощает эту процедуру.

На прошедшей в декабре прошлого года в Вашингто
не конференции по XML и SGML язык XML получил 
статус предполагаемой рекомендации (proposed recom
mendation) W3C. Теперь всего одна ступенька отделяет 
XML от того, чтобы стать настоящей рекомендацией 
(W3C утвердил XML в качестве стандарта 10 февраля. — 
Прим. ред.), и, возможно, превращение его в такой же 
общеупотребительный язык, каким сейчас является 
SQL, — лишь вопрос времени.
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RG-58, RG-59
коаксиальный кабель 
50 Ом для ETHERNET, 
75 Ом для TV

UTP, STP
витая пара 
категория 5

многожильный 
экранированный, 
компьютерный кабель.

RJ-45
разъемы 5 категории 
экранированные 
и неэкранированные, 
для компьютерных 
сетей до 100 Мбит/с.

PLRN6T
полный набор
сетевого
оборудования:
сетевые платы»
трансиверы,
репитеры,
концентраторы,
коммутаторы,
принт-серверы.

ВСЕГДА
большой выбор: 
разъемов.кабелей, 
интерфейсных 
шнуров.

I монтажный 
инструмент, 
сетевое 

I оборудование, 
стяжки, короба.

I АО
| Б У Р Ы Й  
| М Е Л В Е Л Ь

117049 Москва а/я 74, 
тел (095) 333-1010 
(4 линии).
факс (095) 333-1034. 
e-mail:
brownbearflspace.ru
http://www.brownbeaf.ru 
официальный 
дистрибьютор Thomas&Betts *
Am phenol * 

PtflNCT *
m o le x

Внимание! 
Предлагаем 
доставку 
товаров почтой. 
Подробную 
информацию 
об условиях 
рассылаем по 
факсу или e-mail.
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Календарь событий

17—20 м арта  
Третья специализиро
ванная выставка «Урал- 
ИнфоКом-98»
Уфа
«БашЭкспо»
Тел.: (3472)534-108

19—25 м арта  
Выставка «СеВ1Т-98»
Германия, Ганновер 
Deutsche Messe AG 
Тел.: (0)511-89-33115, 
факс: (0)511-89-32596

23—27 м арта  
Третий бизнес-форум 
«Мобильные системы-98»
Москва, ЦМТ
МЦНТИ, ИТЦ «Мобильные ком
муникации», РНТОРЭС им. А.С. 
Попова
Тел.: (095)913-22-98, 

198-76-91, 
факс: (095) 943-00-89

25—27 м арта  
Первая всероссийская 
конференция «Геоин
форматика и образова
ние»
Москва, Ленинский просп., 65, 
ГАНГ им. И.М. Губкина 
ГИС-ассоциация 
Тел./факс: (095) 135-76-86, 

137-37-87

27 м арта
Международная конфе
ренция «Мобильный 
Internet-98»
Москва, ЦМТ
МЦНТИ, ИТЦ «Мобильные ком
муникации», «РС Week/Русское 
издание»
Тел.: (095)913-22-98, 

198-76-91, 
факс: (095) 943-00-89

20—22 апреля  
Международная про
мышленная ярмарка 
электронных приборов и 
оборудования «Экспо- 
Электроника-98»
Москва, Совинцентр 
«Электронинторг Лимитед»
Тел.: (095) 151-16-39

20—24 апреля  
Выставка «Comtek-98»
Москва 
Comtek Int
Тел.: (095) 232-19-44,

249-86-11, 
факс: (095) 232-33-72, е- 
mail:ccomt@dol.ru

21—23 апреля  
Специализированная 
выставка новых инфор
мационных технологий в 
образовании,бизнесе 
«Образование. Карьера. 
Бизнес»
Ростов-на-Дону 
«Южно-Российский Экспо
центр»
Тел.: (8632) 620-727

27—30 апреля  
Третья специализиро
ванная выставка-ярмар
ка «Банк и офис. Компь- 
ютер-98»
Барнаул
«Алтайская ярмарка»
Тел.: (3852) 241-278

12—16 мая
Десятая международная 
выставка систем и 
средств связи «Связь-Экс- 
покомм-98»
Москва
АО «Экспоцентр»
Тел.: (095) 255-37-23

13—17 мая
Выставка компьютерных 
технологий «Региональ
ная информатика-98»
С.-Петербург
«Ленэкспо»
Тел.: (812)356-35-56

20—23 мая
Шестой московский меж
дународный фестиваль 
компьютерной графики 
и анимации 
«Аниграф-98»
Москва, ЦМТ на Красной Пресне 
Joy Comp.
Тел.: (095) 187-19-42, 

187-00-88, 
факс: (095) 187-75-60

26—30 мая 
Специализированная 
выставка «Реклама и ин
формация»
С.-Петербург
«Ленэкспо»
Тел.:(812)356-35-56

28—30 мая 
Ежегодная южнороссий
ская выставка информа
ционных технологий и 
компьютеров 
«SofTool-98»
Краснодар
«КубаньЭкспо»
Тел.: (8612) 599-893,599-892 

2—5 июня
Пятая специализирован
ная выставка банковских 
технологий Banktech-98
Алматы, Казахстан 
International Trade&Exhibitions 
Central Asia
Тел.: (3272) 509-390,509-391

9 —12 июня 
Вторая международная 
выставка систем теле
коммуникаций 
«Элком-Урал-98» 
Екатеринбург 
«УралЭкспоцентр»
Тел.: (3432) 493-017

9—12 июня 
Выставка
«Comtek-Ukraine-98»
Национальный выставочный 
комплекс, Киев, Украина 
Comtek Int
Тел.: (095) 232-19-44, 249-86- 
11, факс: (095) 232-33-72, 
e-mail:ccomt@dol.ru

17—20 сентября 
Третья международная 
выставка «Компьютер- 
Банк—Офис-98»
Одесса, выставочный комплекс 
«Одесский морской вокзал» 
Инновационный центр «Мор
ские технологии»
Тел: (0482) 24-60-18, 22-30- 
15, факс: (0482) 25-09-66

6—9 октября 
Выставка lnternetcom-98
Экспоцентр, Москва 
Comtek Int
Тел.: (095) 232-19-44, 249-86- 
11, факс: (095) 232-33-72, 
e-mail:ccomt@dol.ru

В №2 на с. 103 вместо 
http://intra.recsoft.ru/Biblio 
следует читать
http://intra.reksoft.ru/Biblio

Вниманию оргкомитетов выставок и конференций!
Если вы хотите, чтобы сообщения о планируемых мероприятиях, связанных с компьютерной техникой, были опубликованы в нашем журнале,

присылайте информацию в редакцию «Мира ПК» Михаилу Глинникову

МИР ПК, март *98 189
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