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Маленькая теория большой конвергенции, 
рассказанная в святочную неделю

П омните «Ночь перед 
Рождеством»? Многое 
у меня уже выветри
лось из головы, но 
ощущение чуда сохра

нилось, даже после того, что 
я узнал в институте. Полет в 
ночном небе в компании с 
чертом в святочную неделю 
1998 года кажется мне удиви
тельно удачным способом 
окинуть взором процесс раз
вития компьютерной инду
стрии и, может быть, хоть не
много заглянуть за горизонт.

Да разве удивишь сегод
ня публику ночным полетом 
в морозном небе? Все тут же 
представят себя в уютных са
молетных креслах в окруже
нии ослепительных стюар
десс, чья улыбка чего только 
не обещает...

Нет, господа, полетим, 
как в старину, — на черте. 
Взмываем! Все в вышине 
озарено чудным светом. 
Преодолев коридор для по
летов на метле, видим бро
уновское движение серебри
стых стрекоз. Их полупро
зрачные крылья-антенны 
источают мягкое электро
магнитное излучение, кото
рое непонятно почему стало 
вдруг видимым. Это образы 
тысяч будущих спутников- 
ретрансляторов для переме
щения информации по кана
лам Internet, выведенные на 
орбиту воображением Билла 
Гейтса со товарищи. Они ос
вещают нашу дорогу' в буду
щее, где уже угадываются ос
частливленные связисты, 
которых не волнуют более 
проблемы нехватки новых 
частот для аналоговых телс- 
и радиостанций — этих стан
ций просто нет в природе.

Все слилось в едином интер
нетовско-цифровом экстазе, 
славя исторические решения 
электротехнической комис
сии США 1997 года, опреде
лившей дату' окончательного 
перехода к цифровому теле
вещанию.

Ну, да Бог с ними, пока 
это только образы, нас же 
ждут более реальные объек
ты. При упоминании Бога 
тяга чертова двигателя вдруг 
резко упата и мы начали сни
жаться. И как оказалось, во
время. Взору открылось бес
конечное море желтых огней 
Силиконовой долины, стро
чками-волнами уходящее ку
да-то за горизонт. «Пало- 
Альто, штаб-квартира Hew
lett-Packard», — произнес 
черт. Вдруг из вытяжной тру
бы упомянутой квартиры, 
подгоняемые странным объ
ектом с надписью «Закон 
Мура», вылетели два озабо
ченных типа. Они несли гро
мадину, замотанную в полу
прозрачную ткань, в чем яв
но угадывался прототип кри
сталла нового 64-разрядного 
процессора Merced. С кри
ком: «В Intel, в Intel», — они 
скрылись за горизонтом.

Черт нервно повел своим 
поросячьим пятачком, учуял 
что-то и с воплем: «Там сего
дня будет весело!», — бро
сился вдогонку.

Лететь было трудно, 
эфир над долиной кишмя 
кишел стремительно несу
щимися копиями браузеров, 
вслед за ними клубилась раз
ноцветная информационная 
пыль. Мой «носитель» с ходу 
врезался в один из таких по
токов, прошил его насквозь 
и, удовлетворенно всхрюк-

нув: «Порно...», — с удвоен
ной энергией рванул дальше.

По мере приближения к 
цели плотность потока росла. 
В него вливались демоны 
больших и малых компаний, 
сопровождаемые многочис
ленной свитой. Каждый ста
рательно тащил за собой це
лый ворох идей и мыслей. 
Некоторые, наверно начи
тавшись статей о русской ма
фии, боязливо шарахались, 
завидев моего черта. Поток 
начал постепенно поворачи
вать. Вскоре стало понятно, 
что он втягивается в гигант
скую воронку, в середине ко
торой, подобно оку тайфуна, 
находится некий центр при
тяжения. Черт, проявив не
дюжинную осведомленность, 
мрачно изрек: «Входное уст
ройство деньгоделательной 
машины фирмы Intel». Демо
ны покрупнее не сливались с 
общим потоком. Рисковые 
ребята, они, играя с волнами 
гравитации, не падали в жер
ло, а барражировали над ним. 
Среди них выделялись два 
давешних знакомца из HP, 
тащивших за собой увеси
стый кристалл. По всему бы
ло видно, что они пока не 
знают, как с ним поступить, 
— то ли спрятать, то ли вы
ставить на всеобщее обозре
ние. Несколько демонов из 
фирмы DEC, неистово крича 
куда-то вниз, требовали на
зад свой процессор Alpha. По 
их удрученному виду было 
понятно, что орут они давно 
и на успех уже не надеются.

Кое-кто летел парами, 
тройками, правда тихо и 
скучно, без цыган. Парочка 
Microsoft — Silicon Graphics 
двигала перед собой тяже

ленную идею целого моста — 
машины, которая будет ра
ботать почти как настоящий 
Silicon, с тем же программ
ным обеспечением, под уп
равлением то ли Windows 
NT, то ли Unix, но с процес
сором Intel. Вдалеке мельк
нул и пропал в воронке 
хвост трехголового демона 
Apple-IBM-Microsoft. Отча
янно работая всеми тремя 
головами, он пытался избе
жать участи быть полностью 
туда втянутым. AM D и Cyrix, 
раскрасневшиеся от недав
них успехов, не заметили в 
пылу гонки, что оказались в 
опасной близости к бездне, и 
пытались выбраться из пото
ка. Тшетно.

...Сегодня черт понес ме
ня над главным течением в 
мире процессоров. Все дви
жется. Куда? Крупные цент
ры притяжения, неумолимо 
поглошая более мелкие и за
пивая их потоками новых 
идей, становятся еше боль
ше. Никто в одиночку' уже 
ничего сделать не может. И 
не хочет.

В подтверждение этой 
мысли откуда-то сбоку вы
нырнул поразительно знако
мый демон в жилетке, коме
той промчался мимо, крича: 
«Монополизация частного 
капитала...», — потом что-то 
невнятное, и на прощание: 
«Правильной дорогой...» И 
все... скрылся из глаз. Еше 
бы! Впереди-то Крещение! ■

Atексей Орлов
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Письма

Б ь п ъ  и л и  н е  б ь п ъ ?

некоммерческой сети в России I

Вопрос о введении повре
менной платы за услуги теле
фонной связи в Москве можно 
считать решенным. Что 
ждет в этом случае таких по
требителей телефонных услуг, 
как пользователи ПК, подклю
ченные к компьютерной сети? 
Ну, с Internet достаточно ясно, 
это сеть коммерческая, и за 
пользование ею надо платить, 
хотя тоже совсем не очевид
но, что всем сегодняшним 
пользователям Internet будет 
по карману отачивать одно и 
то же время дважды — от
дельно провайдеру и отдельно 
телефонной компании.

Однако Internet хотя и са
мая известная, но далеко не 
единственная сеть, есть и 
некоммерческие сети, напри
мер- Fido, в которой, кстати, 
вообще запрещено распрост
ранение коммерческой инфор
мации.

Следует отметить, что 
развитие илзенно компьютер
ной техники, информатики и 
сетей, казалось бы, должно 
быть одним из приоритетных 
направлений государственной 
политики. Для России, кото
рая еще совсем недавно быза 
сверхдержавой, а сегодня ока
залась в числе развивающихся 
стран, должно быть особенно 
важно поддерживать фунда
ментальную и прикладную на
уку и образование.

Особенно странно то, что 
энтузиастам, готовым на об
щественных началах и с при

влечением личных средств под
держивать глобальную ком
пьютерную сеть, которая так 
нужна России, под лозунгом 
борьбы с «халявой» пытаются 
перекрыть кислород.

Давайте заодно объявим 
«ха/зявой» бесплатное высшее 
образование (в этом направле
нии уже намечаются «поло
жительные» сдвиги), бесплат
ное среднее образование, за
тем начальное, закроем бес
платные библиотеки («халя
ва» ведь!) и т . д. Кстати, се
тью Fido и библиотеками 
пользуются практически одни 
и те же люди: школьники, 
студенты, дипломники, аспи
ранты, соискатели научных 
степеней и другие пользовате
ли, стремящиеся к повышению 
своей квалификации.

Что будет, когда Fido рух
нет в результате введения по
временной оплаты за теле
фон? Профессионал подклю
чится к Internet (если еще не 
подключился) и, хотя и будет 
испытывать неудобства от 
необходимости продираться 
через завалы рекламы, но без 
информации не останется. А 
другие?

...Недавно по сети Fido 
пришло письмо от школьника 
из Улан-Удэ, призера городской 
олимпиады по программирова
нию, с просьбой о помощи в ос
воении тонкостей алгоритми
ческого языка, так как в своем 
городе он не смог найти челове
ка, способного ему помочь.

Если в результате новых 
экономических веяний сеть 
Fido развалится, то как 
школьник из Улан-Удэ сможет 
найти себе Учителя?

С. А. Андрианов, 
к.т.н., e-mail: 

andriano@divo.ru

«Быть или не быть?» — в 
который раз вопрошают на
ши читатели, теперь уже по 
поводу судьбы некоммерче
ских сетей в России. Уверен
ность в том, что при новых 
порядках бесплатным сетям 
не выжить, конечно, не бес
почвенна. Однако отсрочка 
введения повременной оп
латы дает некоторый шанс. 
Во-первых, организован 
«Комитет 20 декабря», дей
ствия которого направлены 
на защиту потребителя (в ча
стности, телефонных услуг) 
от произвола монополиста 
(в данном случае МГТС). 
Во-вторых, расценки на ус
луги будет утверждать мос
ковское правительство, а, по 
некоторым данным, тормо
зит этот процесс мэр, да и 
городская Дума готова обсу
дить ситуацию с некоммер
ческими сетями. В-третьих, 
можно предположить, что 
стоимость услуг в разное 
время суток будет разной, а 
для некоторых категорий и 
вовсе символической. ■

Егена Кудряшова
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Дэвид Инглиш и Майкл Десмонд

Пристегните ремни безопасности! 

Ожидается, что новая графическая ши

на фирмы Intel повысит производи

тельность видеосистемы и обеспечит

реалистичную передачу трехмерных 

изображений. Однако тесты первых мо

делей AGP-плат показали, что путеше

ствие по дороге AGP можно назвать ка

ким угодно, но только не безоблачным.
m u

С начала были модемы на 56 кбит/с, 
затем DVD, а теперь пришей во 
языцех стал ускоренный графиче
ский порт (Accelerated Graphics Port 
— AGP) фирмы Intel. Список «полу

фабрикатов» новых технологий, навязы
ваемых покупателям компьютеров, непре
рывно растет. Спустя почти четыре года с 
того времени, когда шина PCI стала стан
дартом в настольных П К , корпорация Intel 
объявила о новой, предназначенной ис- 
ключитслыю для графики, шине, которую 
усиленно рекламирует как архитектуру,
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Рекомендуем

Как показали тесты с оптимизированны
ми для AGP программами, не все AGP-ви
деоадаптеры обеспечивают равноценный 
набор функций. Хотя все пять протестиро
ванных плат успешно справились с различ
ными задачами по выводу 20-графики, ви
део и не оптимизированной для AGP ЗО-гра- 
фики, две из них не смогли должным обра
зом отобразить улучшенные AGP-сцены в иг
ре G-Police фирмы Psygnosis.

Лучшим среди всех испытанных показал 
себя графический адаптер ATI Xpert@Work 
— единственный в данном обзоре AGP-ви
деоакселератор стандарта 2Х. Он превос
ходно справился с задачами тестового на
бора PC WorldBench и продемонстрировал 
стабильно высокую скорость смены кадров 
в игре G-Police. Также очень хорошо работа
ла плата Diamond Viper, но в тестах PC 
WorldBench ее результат был не столь вы
сок, как у модели фирмы ATI.

Откровенно говоря, мы были очень удив
лены, когда обнаружили, что у некоторых 
рассмотренных плат отсутствуют ключевые 
функции AGP. Поэтому бремя выяснения под
робностей относительно возможностей пла

ты целиком ложится на покупателя. Если вы 
приобретаете AGP-видеоадаптер, к 

примеру, в расчете на использо
вание в будущем его потенци

альных возможностей, то обя
зательно поинтересуйтесь, 
поддерживает ли графиче

ская плата AGP-текстурирование. 
Возможно, будет даже лучше подождать 

до середины 1998 г., когда появятся первые 
по-настоящему оптимизированные для AGP 
графические наборы микросхем.

способную повысить производитель
ность даже самых требовательных к 
ресурсам видео-, 2D-, ЗЭ-приложе- 
ний. Шина AGP — вместе с новым, 
специальным разъемом расширения 
— разфузит шину PCI от потока ви
деоданных и предоставит им собст
венный скоростной путь к централь
ному процессору. Возникает лишь 
одна проблема: новая шина скорее 
запугает покупателей, нежели реаль
но повысит быстродействие опера
ций с двух- и трехмерной графикой.

Почему Intel решила пойти на та
кие сложности, связанные с введе
нием соединения нового типа? Если 
ответить коротко, то из-за 3D-гра
фики. Преимущества шины AGP в 
полной мере могут проявиться в 3D- 
играх, разааекательных программах 
и пакетах, написанных с учетом ее 
возможностей. Она позволит им 
стать более реалистичными, исполь
зовать богатые графические возмож
ности для оформления сцен. Кроме 
того, как уже упоминалось, новая 
шина должна уменьшить нагрузку на 
шину PCI, к разъемам которой по
мимо видеоадаптера сегодня под
ключается почти вся периферия — от 
сетевых адаптеров до звуковых плат.

Не для всякого ПК
Не торопитесь! Не стоит тут же 

срываться с места и бросаться поку
пать AGP-плату. Чтобы получить 
преимущества от новой технологии, 
вам нужен либо ПК, оснащенный 
шиной и разъемом AGP, либо видео
система AGP должна быть встроена в 
системную плату. Эти компоненты 
начали появляться в системах с про
цессором Pentium 11 только с сентяб
ря 1997 г. По секрету сообщаем необ
ходимые ингредиенты: набор микро
схем Intel 440LX и Microsoft Windows 
95 OEM Service Release 2.1. Набор 
440LX не только имеет поддержку 
AG Р, но и допускает использование в 
машинах на базе Pentium II быстро
действующей памяти SDRAM, кото-

David English, Michael Desmond. Abumpy AGP 
graphics ride. PC World, декабрь 1997 г., с. 243.

рая обеспечивает более высокую 
производительность, чем ОЗУ типа 
EDO DRAM, применяемое в маши
нах Pentium II со старым набором 
микросхем 440FX. На всех новых ПК 
с процессором Pentium II, поставля
емых с предустановленной Windows 
95, должна быть инсталлирована 
версия OSR 2.1 этой операционной 
системы. Кроме того, нужно убе
диться, что OSR 2.1 имеет дополне
ние для шины USB, включающее и 
32-разрядный драйвер для поддерж
ки шины AGP (таким дополнением 
комплектуются далеко не все маши
ны на базе Pentium II).

Так как аппаратные требования 
существенно ограничивают число 
ПК, которые можно модернизиро
вать для поддержки AGP, изготови
тели видеоадаптеров пока не видят 
большого смысла в том, чтобы не
медленно приступать к поставкам 
AGP-плат. Поэтому вполне вероят
но, что пройдет еще четыре—шесть 
месяцев, прежде чем на полках мага

зинов появится богатый выбор ви
деоакселераторов для шины AGP.

Чтобы выяснить, способна ли 
новая шина повысить производи
тельность и обеспечить более реали
стичный вывод трехмерной графики, 
мы протестировали пять первых се
рийных моделей AGP-плат. Наш вы
вод: возможно, видеоадаптеры для 
шины AGP улучшат визуальное вос
приятие программ, написанных спе
циально с учетом AGP, но при ис
пользовании сегодняшних популяр
ных приложений AGP если и дает 
преимущества, то весьма незначи
тельные. Так, применение новой 
шины не приводит к заметному по
вышению производительности при 
работе с насыщенными 20-графи
кой пакетами, например с PowerPo
int, и даже в играх с поддержкой AG Р 
скорость будет почти такая же, как и 
при использовании видеоадаптеров 
для шины PCI.

Еше важнее то, что далеко не все 
графические платы AGP обладают
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AGP заказывали?

Не все AGP-платы способны использовать такие преимущества новой технологии, как AGP-тек- 
стурирование и конвейеризация. Этим обусловлена большая разница в качестве вывода игр, оп
тимизированных для AGP. Вот четыре свойства, на которые нужно обращать внимание при выбо
ре графической AGP-платы."

Режим AGP 2Х. В этом режиме данные передаются со скоростью 528 
Мбайт/с, т. е. вдвое быстрее, чем в режиме IX. Это достигается за счет вы

полнения графическим процессором двух операций за один такт шины AGP.

равноценными функциональными 
возможностями. У некоторых из них 
отсутствует основная функция AGP- 
текстурирования, благодаря которой 
повышается производительность и 
улучшается визуальная детализация 
оптимизированных для AGP трех
мерных графических программ. 
Причина? Опубликованная Intel 
спецификация AGP не требует от из
готовителей обязательной поддерж
ки большинства ее функций.

В настоящий момент оптимизи
рованные для AGP приложения най
ти не легче, чем дешевые дома в Сан- 
Франциско. Однако есть надежда, 
что во второй половине 1998 г. поль
зователям, мечтающим о высокока
чественной графике, будет предло
жена масса игр и несколько деловых 
ЗР-пакетов, включая Caligari True- 
Space и Virtus ConceptCAD, способ
ные воспользоваться уникальными 
«талантами» шины AGP.

Все пять протестированных плат 
имели микросхемы-ускорители ЗО- 
графики и поддерживали некоторые 
новейшие графические технологии. 
Мы испытали OEM-версии плат ATI 
Xpert@Work, Diamond Viper V330, 
Matrox Millennium II AGP, Number 
Nine Revolution 3D и STB Velocity 
128 AGP. Чтобы оценить производи
тельность этих AG P-устройств, мы 
также протестировали версии тех же 
плат для шины PCI. Поскольку сего
дня AGP-платы в основном доступ
ны лишь как часть нового ПК, зва
ние «Лучший выбор» присуждать 
было нельзя, но порекомендовать 
один видеоадаптер можно — это ATI 
Xpert @\Vork.

Действительно ли AGP быстрее, 
чем PCI?

Если вы хотите заменить ваш гра
фический адаптер PCI на AGP-плату 
только ради ускорения повседнев
ной работы, то на прирост произво
дительности можете не рассчиты
вать, по крайней мере сейчас, при 
использовании ныне доступных 
офисных Windows-приложений. 
Пять видеоплат были протестирова-

Как работает AGP. Шина AGP должна по
мочь в передаче данных графической плате 
ПК. Она создает «мостик» между видеоадап
тером и системной памятью, благодаря чему 
графические данные больше не будут путеше-

ны на оснащенной портом AGP ма
шине Dell Dimension XPS D266 с 
процессором Pentium II. Модели 
обеих версий — AGP и PCI — прохо
дили серию тестов, построенных на 
офисных и мультимедийных прило
жениях, включая 2D-графику, вос
произведение видео и 3D-nrpbi. Ре
зультат? При работе с этими про
граммами разницы в производитель
ности между PCI- и AGP-варианта
ми плат практически не было. К  при
меру, показатели PC WorldBench у 
AGP- и PCI-версий четырех плат от
личались не более чем на один балл, 
т. е. абсолютно несущественно.

Тест с воспроизведением видео
клипа в формате MPEG-2 также не 
выявил никаких особых преиму
ществ AGP. Здесь было лишь одно

ствовать по и так достаточно загруженной ши 
не PCI. Шина AGP работает на частоте 66 МГц 
вдвое более высокой, чем стандартная часто 
та шины PCI, и обеспечивает, таким образом 
быстрый доступ к ОЗУ для реалистичного ото 
бражения ЗР-графики.

исключение: плата STB Velocity 128 
AGP продемонстрировала скорость 
вывода на 3 кадра в секунду более вы - 
сокую, чем ее PCI-версия, также по
казавшая очень хороший результат — 
30 кадров в секунду. И даже в тесте с 
не оптимизированной для AGP вер
сией игры G-Police фирмы Psygnosis 
быстродействие большинства плат 
было практически одинаковым.

Что же из этого следует? По мне
нию старшего аналитика журнала 
Microprocessor Report Питера Глазков- 
ского, нынешним ЗО-программам, 
не оптимизированным для AGP, эта 
технология ничего предложить не 
может, так как качество 3D-вы вода, 
определяемое количеством и видом 
многоугольников, не превосходит 
возможностей передачи данных ши-
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Адресация по боковой полосе. Платы, поддерживающие 
это свойство, обеспечивают отдельную «дорожку» 

для отправки и получения командных данных, высвобождая основную 
. магистраль для достижения максимальной пропускной способности.

свойство

AG P-гекстурнров знн е (также называется 
режимом прямого выполнения). Эта функция 

обеспечивает значительно более высокую реалистичность выво
да, позволяя графической плате AGP использовать для отобра
жения ЗО-графики значительные объемы системной памяти.

свойство з

К о м а н д ы  

п е р е д а ю т с я  

п о  о т д е л ь н о 

м у  п у ти

Д а н н ы е

Д а н н ы е  

К о м а н д ы

с в о й ств о Конвейеризация. Эта функция повышает произ
водительность графической платы, что позволяет 

ПК отдавать много графических команд, не ожидая ответа от платы.

Л
О т в е т

К о м а н д а

В р е м я

Без конвейериза
ции компьютер
должен ждать от
вета после каж

т я г дой графической
команды

С конвейеризацией команды мо
гут помешаться в кэш-память, что 
сокращает периоды ожидания

ны PCI. Другими словами, пока еще 
не существует задач, для решения ко
торых потребовалась бы шина AGP, 
ведь большая часть операций по вы
воду графики и видео не использует 
всей полосы пропускания современ
ных плат PCI. Все это напоминает 
расширение и так свободной автома
гистрали: появление дополнитель
ных рядов не приведет к повышению 
скорости, потому что машины [суще
ствующих марок] и раньше беспре
пятственно двигались с максимально 
возможной скоростью.

Впрочем, на некоторых ПК преи
мущества новой шины можно ощу
тить и сегодня. Речь идет о системах 
с периферийными PCI-устройства
ми, например SCSI-адаптерами же
стких дисков и PCI-версиями звуко

вых плат, которые могут настолько 
близко подойти к пределу пропуск
ной способности шины PCI, что это 
отрицательно скажется на быстро
действии видеосистемы.

Еще одна причина равной про
изводительности PCI- и AGP-вер
сий плат заключается в том, что в 
них используются одни и те же мик
росхемы-акселераторы. В действи
тельности значительно большая раз
ница в быстродействии наблюдалась 
между платами этих пяти марок, а не 
между версиями одного продукта 
для PCI и AGP.

AGP 3D: не скорость, но вид
Ну хорошо, мы выяснили, что 

AGP не может ускорить выполне
ние существующих программ. А как

насчет игр и приложений, исполь
зующих возможности AGP по выво
ду трехмерной графики? В боль
шинстве случаев AGP позволяет за
пускать насыщенные текстурами 
игры с реалистичными трехмерны
ми сценами, которые «поставят на 
колени» шину PCI.

Для подтверждения этого мы ис
пытали AGP- и PCI-версии тех же 
пяти плате помощью синтетического 
теста Final Reality, разработанного 
компанией VNU Labs на базе игрово
го ядра фирмы Remedy Entertainment. 
В этом тесте для создания сложных 
трехмерных сиен, способных сполна 
нагрузить графические платы так, 
чтобы им потребовалось задейство
вать основную память ПК, использо
вались текстуры общим объемом
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16 Мбайт. Результат? Видеоадаптеры 
для шины PCI, а также AGP-версии 
плат, не поддерживающие текстури- 
рование, просто «захлебнулись», вы
водя примерно 1 сиену в секунду. 
Платы AGP. поддерживающие тек- 
стурирование, продемонстрировали 
высокую скорость вывода — в сред
нем более 66 сцен в секунду.

При запуске оптимизированной 
для AGP версии игры G-Police платы 
AGP и PCI показали примерно оди
наковую скорость смены кадров. В 
случае, когда использовалась PCI- 
плата, G-Police, как все хорошо на
писанные AGP-ифы, автоматически

переключалась из режима с богаты
ми текстурами в «облегченный» ре
жим. Поэтому разницы в скорости 
не наблюдалось, а вот качество изо
бражения было различным.

Ожидается, что с приходом тех
нологии AGP наступит конец про
граммам с уродливыми, чересчур уп
рощенными трехмерными изобра
жениями. Запуская одну и ту же игру 
в двух разных версиях (с оптимиза
цией для AGP и без нее), мы воочию 
убедились, что значительно улучши
лась детализация картинки. При тес
тировании с помощью оптимизиро
ванной для AGP версии игры

G-Police мы заметили, что изображе
ние взрывов уже не имеет острых уг
лов, столь раздражающих в PCI-вер
сии, а статичные вывески преврати
лись в ослепительные знаки с быст
рым видео. Причина улучшений в 
следующем: шина AGP способна пе
редавать данные о ЗО-объекте в про
цессор графической платы в не
сколько раз быстрее, чем шина PCI.

Более качественное изображе
ние, однако, не всегда означает более 
плавную игру. Протестированная 
модель STB Velocity в оптимизиро
ванной для AGP игре G-Police пока
зала самую высокую скорость смены

Сегодняшним программам AGP не поможет

Согласно результатам тестирования первых AGP-плат, технология 
AGP мало чем может помочь нынешним приложениям. При запуске те
стов PC WorldBench (составленных на основе распространенных 
офисных программ), видеоклипа в формате MPEG-2 и не оптимизиро
ванной для AGP версии игры Psygnosis G-Police разницы в скорости 
работы плат для шин PCI и AGP практически не было. За исключением

Методика тестирования Все тесты выполнялись в среде Windows 
95 на машине Dell Dimension XPS D266 с процессором Pentium II и 
64-Мбайт ОЗУ типа SDRAM. Тесты набора PC WorldBench 1.0 выпол
нялись при разрешениях 800x600,1024x768 и 1280x1024 точки. В 
тестах с обычным ПО (не AGP) использовалась программа фирмы 
Mediamatics для воспроизведения видеоклипов (с ее помощью запу
скалась 30-Мбайт экранная заставка Star Trek: First Contact компа
нии Interactual Technologies, содержащая видео в формате MPEG-2). 
Чтобы система могла показать максимально возможную скорость

модели ATI Xpert@Work (единственной в обзоре платы стандарта 2Х), 
тесты с AGP-версией игры G-Police показали те же результаты. Однако 
при выводе сцен, насыщенных текстурами, эта игра значительно луч
ше смотрелась с платами, поддерживающими AGP-текстурирование 
(изделия фирм ATI, Diamond и STB).

смены кадров, отключалась синхронизация звукового сопровожде
ния. В качестве теста с ЗО-графикой использовалась автоматизиро
ванная сцена из игры G-Police, содержащая встроенный счетчик 
скорости смены кадров. (Для приложений, использующих техноло
гию DirectX, применялась версия из поставки платы.) Оптимизиро
ванная для AGP версия игры G-Police при обнаружении платы PCI 
автоматически переключалась в режим вывода графики, менее на
сыщенной текстурами, поэтому скорость игры с PCI-платами также 
была вполне приемлема.

He оптимизированные 
для AGP программы Оптимизированная для AGP игра G-Police

Графическая плата (шина)
Показатель 

PC WorldBench 
(800x600*)

■4 МЕДЛЕННЕЕ >ЫСТРЕЕ ► ■4 МЕДЛЕННЕЕ >ЫСТРЕЕ ► ■4 МЕДЛЕННЕЕ зЫСТРЕЕ ►

ATI Xpert@Work (AGP) 260 шшшшшшяшшш шшшшшш ШШШШШШ
ATI Xpert@Work (PCI) 260 шяшшшшятж шшяшш
Diamond Viper V330 (AGP) 256 .........L.................................. L................
Diamond Viper V330 (PCI) . 255 яшшшяяштi ...............................  Т ...................................ЯШШ «■илицяаямкя

Matrox Millennium II AGP (AGP) 256 шшшшшш
Matrox Millennium II PCI (PCI) 257 ■ ■ ■ ■ ■ ■

............ .....
Number Nine Revolution 3D (AGP) 261 вшшяяш^ш................1................. 1  яшшшшшшL........................ ...  .1 ............. .................
Number Nine Revolution 3D (PCI) * • Г......................  г

1 ШШШШШШ...................................1....................................

STB Velocity 128 AGP (AGP) 256 шшшшшшшшшш шшшшяшяш
....................................L................................... J ................................................................... ....... 1 ............... ....................J ........................................................................... 1.................................... '■ 1

STB Velocity 128 PCI (PCI) 256

Кадров в секунду I
i 1 

20 40 1 10 20 11 10 20

I I Видео в формате MPEG-2 I I Сцена G-Police, не оптимизированная для AGP I I Поворот сцены на 360 I I Сцена с полнокадровым видео
• Тесты PC WorldBench выполнялись в режимах с тремя различными разрешениями, но в отчете указаны только результаты для режима 800x600 точек, при котором разброс 

показателей был наибольшим. Более высокое значение соответствует лучшему результату.
”  Тест не завершен
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кадров за исключением тех случаев, 
когда приходилось отображать сие
ны, перегруженные текстурами. Ка
ждый раз перед появлением на экра
не одной из таких сцен происходила 
раздражающая задержка из-за за
грузки необходимых текстур.

Удивительно, но две протестиро
ванные AGP-платы — Number Nine 
Revolution 3D и Matrox Millennium II 
AGP — имели почти такое же невы
сокое быстродействие, как и платы 
для шины PCI, причем и по визуаль
ной оценке AGP-версии игры G- 
Police, и по производительности в 
контрольной задаче Final Reality. В 
тесте с G-Police обе эти платы выво
дили такие же несложные текстуры, 
что и платы PCI. В тесте Final Reality 
видеоадаптер Millennium II AGP вы
водил I сцену в секунду, а у модели 
Revolution 3D этот результат нена
много лучше — 1,6 сцены в секунду. В 
обоих случаях скорость вывода этих 
устройств была практически такой 
же, как и у их версий для шины PCI.

Как выяснилось, Revolution 3D и 
Millennium II AGP в отличие от трех 
других плат не имеют поддержки 
функции текстурирования. Поэто
му, хотя эти платы и работают на 
шине с частотой 66 МГц, их быстро
действие почти такое же, как у плат 
для шины PCI с тактовсТй частотой 
33 МГц. Когда тест требовал от пла
ты извлечь данные с текстурами 
непосредственно из системной па
мяти, информацию сначала прихо

дилось копировать в графический 
кадровый буфер, т. е. операция рас
тягивалась на две стадии, что вызы
вало временные задержки.

Представители фирм Matrox и 
Number Nine заявили, что их платы в 
основном предназначены для дело
вой аудитории, использующей 2D- 
приложения, а не для заядлых ком
пьютерных игроков и пользователей, 
увлекающихся ЗО-анимацией. Но 
тут сразу же возникает вопрос: поче
му в платах, официально именуемых 
AGP-совместимыми, может отсутст
вовать самая важная функция AGP?

Спросим об этом Intel. Как разъ
яснил менеджер компании по марке
тингу AGP Джим Нуччи, любая гра
фическая плата, устанавливаемая в 
разъем AGP, считается платой AGP, 
причем не важно, работает ли она в 
режиме IX, 2Х, использует ли прото
кол PCI, имеет или не имеет высоко
производительные функции. По 
мнению Intel, это всегда AGP. Други
ми словами, когда фирма Intel разра
батывала AGP, она не включила тек- 
стурирование в число обязательных 
функций для графических плат AG Р.

Текстуры и проблемы
В результате испытаний выясни

лось, что плата может не иметь четы
рех различных функций AGP, но все 
равно будет называться «AGP-сов
местимой». Наиболее заметная хара
ктеристика плат — стандарты AGP 
IX  и AGP 2Х. Платы IX работают на

Сравнительные характеристики графических плат AGP

частоте 66 МГц и обеспечивают ско
рость передачи данных 264 Мбайт/с, 
тогда как платы 2Х имеют вдвое бо
лее широкую полосу пропускания — 
528 Мбайт/с. Платы стандарта 2Х 
при той же частоте 66 МГц передают 
данные быстрее, чем платы IX, бла
годаря выполнению двух операций 
за один такт.

Все это хорошо звучит и, может 
быть, в будущем будет не хуже рабо
тать. А пока тесты с оптимизирован
ной для AGP версией G-Police вы
явили лишь небольшую разницу в ча
стоте смены кадров для плат AGP и 
PCI. Единственной ататой стандарта 
AGP 2Х из числа протестированных 
быта ATI Xpert@Work. В отличие от 
четырех других плат стандарта IX, иг
ра G-Police шла на AGP-изделии 
фирмы ATI чуть быстрее, чем на вер
сии той же платы для шины PCI. Все 
платы IX имели перед своими PCI- 
версиями либо совсем небольшое 
преимущество в скорости смены кад
ров, либо не имели его вовсе.

Наиболее важная функция, по 
крайней мере при использовании оп
тимизированных для AGP трехмер
ных игр и ПО, — AGP-текстурирова- 
ние, также называемое Intel режимом 
Direct Memory Execute (выполнение 
при непосредственном обращении к 
памяти). Благодаря этой функции 
графические платы AGP могут полу
чать данные ЗО-текстур прямо из си
стемного ОЗУ, что позволяет вклю
чать в будущие игры трехмерные сце
ны с многомегабайтными текстурами 
для достижения высокой степени ре-

Модель Графическая
микросхема

ВидеоОЗУ, установле
но/максимум, Мбайт

Тип видео- 
ОЗУ

Максимальная частота ре
генерации (1024x768), Гц

Версия
AGP

AGP-тексту-
рирование

ATI Xpert@Work 
(www.atitech.com) ATI 3D Rage Pro 4/8 SGRAM 120 2Х •

Diamond Viper V330 
(www.diamondmm.com) NVidia Rival28 4/4 SGRAM 120 1Х •

Matrox Millennium II AGP 
(www.matrox.com/mga)

Matrox
MGA-2164WA 4/16 WRAM 140

.  с.;.. , М Я М Я 1 iVsWtiVfrvf ArtW;i i
1Х О

.  ИИ m v Я  W
Number Nine Revolution 
3D (www.nine.com)

Number Nine 
Ticket to Ride 4/16 WRAM 150 1Х о

STB Velocity 128 AGP 
(www.stb.com) NVidia Rival28 4/4 SGRAM 120 IX •
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Некоторые ЗО-термины

Рынок трехмерной графики полон жаргонных 
словечек, большинство из которых использу
ется для описания важных функций микро
схем графических акселераторов. Ниже объ
ясняются некоторые такие понятия.

Коррекция перспективы (perspective correcti
on). Благодаря этой функции трехмерные 
объекты с текстурированной поверхностью 
под разными углами зрения выглядят более 
реалистично. Коррекцию перспективы под
держивают все пять протестированных плат.

ЗК-фильтрация (3D filtering). Эта функция 
также называется билинейной или трилиней
ной фильтрацией и служит для устранения 
«блочности» в трехмерных изображениях и 
текстурах путем усреднения значений цвето
вых данных соседних пикселов.

Вуалирование (logging). Используется для 
смешивания изображения ЗЭ-объекта с ка
ким-либо фиксированным цветом так, что 
объект постепенно исчезает из виду, как если 
бы он удалялся от наблюдателя.

MIP-наложение (1У11Р mapping). Еще одна рас
пространенная функция — MIP-наложение 
сохраняет в памяти текстурированные изо
бражения нескольких размеров для лучшего

алистичности. Как уже упоминалось, 
две из пяти протестированных плат 
AGP не имели этой функции и поэ
тому в AGP-версии G-Police выводи
ли сцены с теми же «легкими» тексту
рами, что и платы PCI.

Говоря об AG Р, следует отметить 
еще две функции. Адресация по боко
вой полосе (sideband addressing) спо
собствует ускорению передачи ин
формации, изымая адресные и ко
мандные инструкции из потока дан-

заполнения битовых карт по мере изменения 
объектов в размере. Благодаря функции MIP- 
наложения устраняется эффект «блочности» 
при увеличении текстурированных изображе
ний и уменьшается раздражающая искри
стость, возникающая тогда, когда графиче
ской микросхеме для заполнения объекта 
приходится растягивать или сжимать тексту- 
рированное изображение.

Смешивание текстур (alpha blending). Эта
функция совмещает две накладывающиеся 
друг на друга карты текстур для создания ил
люзии прозрачности, например при передаче 
вида сквозь воду.

Голубое кольцо вокруг вспышки -  пример 
действия функции смешивания текстур

ных и напра&чяя их по боковой по
лосе в системный набор микросхем. 
Эта дополнительная дорожка снима
ет часть нагрузки со «скоростной ав
тострады» AGP, что позволяет рас
ширять полосу пропускания для пе
редачи графических данных.

Также повышает эффективность 
командного трафика функция кон
вейеризации (pipelining). Обычно гра
фическая плата, отдав команду, ждет 
ответа, прежде чем приступить к сле

дующей команде. В результате плата 
тратит массу времени перед «красным 
сигналом светофора». Функция кон
вейеризации позволяет ей отдавать в 
быстрой последовательности не
сколько команд, не ожидая ответа, — 
поток команд AGP не прерывается.

Основная сложность для покупа
теля заключается в том, что он не 
знает, обладает ли данная AGP-пла
та четырьмя названными функция
ми или нет. Так, одна модель может 
соответствовать стандарту IX и вме
сте с тем поддерживать текстуриза- 
цию, адресацию по боковой полосе 
и конвейеризацию, тогда как у дру
гой, удоачетворяюшей стандарту 2Х, 
остальные три функции могут отсут
ствовать. Но, по мнению Intel, это 
не имеет значения, ведь считается, 
что все платы соответствуют стан
дарту AG Р.

Почему же Intel допустила воз
никновение такой путаницы с функ
циями? Видимо, чтобы ускорить по- 
яатение продуктов для новой шины. 
Как считает Питер Глазковский, 
«Intel была озабочена тем, что боль
шинство поставщиков графических 
плат не смогут обеспечить микросхе
мы стандарта 2Х, и в этом она права. 
Конвейеризация, адресация по бо
ковой полосе — все это достаточно 
трудно реатизуемые вещи».

Но это еше не все. Ожидается, 
что в 1998 г. Intel выпустит специфи
кацию AGP 4Х, которая увеличит 
пропускную способность шины до 
1 Гбайт/с или более. Пока компания 
отказывается обсуждать детали но
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вой технологии, но, по мнению Глаз- 
ковского, тактовая частота шины 
AGP 4Х составит 133 МГц, т. е. будет 
вдвое выше нынешней, а графиче
ские платы станут выполнять по две 
операции за один такт. Не стоит рас
считывать, что вам удастся модерни
зировать сегодняшнюю AGP-систе
му, установив плату' стандарта 4Х, 
скорее всего, это будет невозможно.

«Поскольку уровни сигналов бу
дут другими, платы AG Р 4Х не станут 
работать ни с какой из реализаций 
AGP первого поколения», — отмеча
ет Джон Латга, промышленный ана
литик издания Wave Report.

К выбору графической платы 
AGP нужно подходить очень ответ
ственно, иначе велика вероятность 
приобрести модель, которая ничем 
существенным не будет отличаться 
от платы для шины PCI даже при за
пуске программ, оптимизированных 
для AGP. По словам Глазковского, 
большинство пользователей могут 
остаться разочарованными покуп

Осторожность прежде всего

При выборе программного или аппаратно
го обеспечения полезно вспомнить народную 
мудрость, гласящую: никогда не покупай пер
вую версию чего бы то ни было. Но, разумеет
ся, к добрым советам редко прислушиваются. 
И если уж вы все-таки решили купить новую 
графическую плату AGP, то наши рекоменда
ции помогут вам уберечься от ошибок.

Правильный выбор. Для начала решите 
для себя, что вам действительно нужно. Если 
поставщик ПК или графической платы заявля
ет о поддержке его изделием AGP-графики, 
улучшающей производительность 30-прило
жений, это вовсе не обязательно означает 
действительную поддержку большинства наи
более важных новых функций, например AGP- 
текстурирования и адресации по боковой по
лосе. Если вы хотите воспользоваться преи
муществами технологии AGP по обработке 
30-графики, функция AGP-текстурирования 
— самая важная. Будьте, однако, осторожны: 
не все компании, выпускающие системные и 
графические платы, используют одинаковую 
терминологию при описании возможностей 
текстурирования. Тем не менее до истины 
можно докопаться по нескольким ключевым 
фразам. Если поставщик платы заявляет, что 
его изделие поддерживает AGP-текстуриро- 
вание или режим выполнения при непосред
ственном обращении к памяти (Direct Memory

кой первых моделей графических 
адаптеров, системных плат и ПО с 
поддержкой AG Р.

А где же программы?
Разумеется, ценность возможно

стей AGP невелика без программно
го обеспечения, способного их ис
пользовать. «Технологии AGP сопут
ствует одна проблема: нужно иметь 
оптимизированные для нее прило
жения», — говорит Амид Рахмат, 
старший аналитик фирмы Jon Peddie 
Associates, занимающейся исследо
ванием вопросов графики для ПК. 
По его мнению, все в конечном ито
ге упирается в программы и ОС с 
поддержкой AG Р.

Компания Microsoft планирует 
включить поддержку AGP непосред
ственно в Windows 98, однако выход 
этого «обновления» ОС задержива
ется до апреля или мая. Пока же для 
того чтобы Windows 95 смогла распо
знать графическую плату AGP, до ус
тановки ОС нужно инстадлировать

Execute), можно расслабиться, будучи уве
ренным, что данный продукт в состоянии ка
чественно работать с оптимизированными 
для AGP программами и играми.

Если вы хотите получить от AGP-аппарату
ры максимальную производительность, убе
дитесь, что выбранная вами плата имеет

функции оптимизации передачи видеодан
ных. Ищите упоминание об адресации по бо
ковой полосе (sideband addressing) и конвейе
ризации — обе эти функции действительно 
способствуют ускорению перемещения дан
ных между системным ОЗУ и графической 
платой. Кроме того, выбирайте AGP-видео
адаптер, поддерживающий режим 2Х. Наши

32-разрядный драйвер. (Как уже 
упоминалось, следует убедиться, что 
этот драйвер входит в комплект по
ставки Windows 95 версии OSR 2.1.) 
Кроме того, для использования 
функций AGP также необходимо ус
тановить пятую версию Microsoft 
DirectX — набор мультимедийных 
компонентов и драйверов для ОС.

Многим поставщикам графиче
ских плат придется выдержать сра
жение за возможность включить в 
свои продукты поддержку AG Р. Как 
отмечает Рахмат, следует иметь в ви
ду, что у производителей микросхем 
есть свои временные рамки. Фирмы 
и рады бы перестроить производст
во, но вряд ли это им удастся до на
чала 1998 г. Следовательно, вполне 
вероятно, что начало массовых по
ставок кристаллов и драйверов за
держится на три—шесть месяцев.

Что касается ПО, то в самом бли
жайшем будущем можно ожидать 
появления большого количества 
программ, добавляющих частичную

тесты с оптимизированной для AGP версией 
игры G-Police показали, что единственная в 
обзоре плата стандарта 2Х — ATI Xpert@Work 
— имеет несколько большую производитель
ность, чем остальные модели. Однако в буду
щем, когда игры станут использовать под тек
стуры память объемом 32 Мбайт и более, вы
сокая скорость передачи данных у плат стан
дарта 2Х заявит о себе в полный голос.

ПК с шиной AGP. При покупке настольной 
системы, оснащенной шиной AGP, избегайте 
продуктов, в которых графическая микросхе
ма AGP встроена в системную плату. У некото
рых таких машин впоследствии невозможно 
модернизировать видеосистему AGP для до
бавления улучшенных наборов микросхем.
Как это выяснить? Прежде чем купить ПК, по
интересуйтесь у продавца, как выполнена 
графическая подсистема — в виде отдельной 
платы расширения или встроенной в систем
ную плату. Кроме того, полезно узнать назва
ние платы и марку использованного в ней на
бора микросхем.

Помните, что AGP — новая и еще не усто
явшаяся технология, поэтому продавец не 
всегда сможет ответить на все интересующие 
вас вопросы. В этом случае более точную ин
формацию можно получить у компании, про
изводящей данную графическую плату.

М. Д.
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поддержку AGP-текстурирования 
если не для всех сцен, то хотя бы для 
отдельных объектов. По заявлению 
некоторых разработчиков игр, до
бавить AGP-текстурирование не
сложно; вероятно, множество «за
плат» для введения ограниченной 
поддержки AGP в существую
щие приложения будет доступ
но на Web-узлах соответству
ющих компаний.

Но пока ситуация напо
минает ту, которая сложи
лась после выпуска в ян
варе 1997 г. процессора 
Pentium MMX: чтобы полностью ре
ализовать преимущества новой тех
нологии, необходима помощь со сто
роны поставщиков ПО. Так как цикл 
разработки программ длится 6—12 
месяцев, вполне возможно, что 
пройдет не меньше года, прежде чем 
появится большое число приложе
ний, оптимизированных для ММХ.

AGP-текстурирование: секретная 
«приправа»

Для вывода реалистичных трех
мерных объектов программы накла
дывают графические изображения 
(текстуры) на поверхности из много
угольников, формирующих трехмер
ные объекты. Если эта операция вы
полняется правильно, то текстуры 
хорошо стыкуются друг с другом и 
создают иллюзию реальных объек
тов. Проблема здесь заключается в 
том, что для создания качественных 
сцен требуются многие мегабайты 
данных с текстурами.

Большинство графических плат 
комплектуется видеоОЗУ объемом 2, 
4 или, самое большее, 8 Мбайт, но 
этого недостаточно для данных с 
текстурами. Например, при исполь
зовании графической платы с 4- 
Мбайт памятью программист может 
рассчитывать лишь на применение 
около 2 Мбайт данных с текстурами. 
И это число будет уменьшаться по 
мере возрастания разрешения экра
на, поскольку' эти 4 Мбайт расходу
ются и на вывод графики, и на хра
нение ЗО-текстур. А почему бы про

платы STB Velocity и Diamond Viper поддержи
вают функцию AGP-текстурирования

сто не увеличить объем памяти на 
видеоадаптере? Конечно, так сделать 
можно, но это будет дорого, причем 
следует учесть, что дополнительная 
видеопамять потребуется лишь для 
малого числа ЗО-приложений.

При работе с графическими пла
тами, поддерживающими функцию 
AGP-текстурирования, программи- 
сты смогут использовать системную 
память таким образом, как если бы 
она была специально выделенным 
ОЗУ непосредственно на видеоадап
тере. В зависимости от доступного 
объема системного ОЗУ игры полу
чают прямой доступ к 8, 16 Мбайт 
памяти и даже более для хранения 
текстур. Единственным недостатком 
этого, по мнению некоторых разра
ботчиков, является более низкая 
скорость пересылки данных из сис
темного ОЗУ, чем из памяти на са
мом видеоадаптере, и поэтому от
дельные оптимизированные для 
AGP версии программ могут рабо
тать медленнее.

Тем не менее изготовителей игр 
новая технология весьма воодушев
ляет — у них появилась потенциаль
ная возможность улучшить вид гра
фических сцен. Фирма Access Soft
ware, известная своей игрой Pandora 
Directive, готовит к выпуску следую
щий продукт — Тех Murphy: Overseer, 
в котором предполагается ввести

поддержку AGP. По сообщению 
фирмы, у систем с шиной AGP ско
рость перерисовки изображения бу
дет на 10—20 кадров в секунду выше, 
чем у систем с видеоадаптером РС1.

Оптимизированная для AGP вер
сия игры Тех Murphy: Overseer спо
собна использовать сразу до 16 

Мбайт памяти под текстуры. Пргг 
игре на машине с платой PCI 

программа реализует свои соб
ственные средства для обра

ботки текстурных данных, извле
кая их из памяти, пропуская через 
ЦП и передавая в графическую пла
ту. Такой «обходный путь» позволяет 
добиваться высокой реалистичности 
игры на обычных ПК с видеосисте
мой на шине PCI, но за это прихо
дится расплачиваться очень дорогой 
ценой — низкой скоростью смены 
кадров. «Теперь [с пояалением AGP] 
в нашем распоряжении появились 
Z-буфер, быстрые трансформации 
на аппаратном уровне и другие аппа
ратные функции, улучшающие как 
вид изображения, так и скорость его 
вывода», — говорит продюсер ком
пании Access Software Брюс Уорд.

Еще один пример благоприятно
го влияния AGP на игры — оптими
зированная версия G-Police фирмы 
Psygnosis. На AGP-системах с 
32-Мбайт ОЗУ игра использует для 
создания сцен до 8 Мбайт под тек
стуры. А на AGP-системах с 
64-Мбайт ОЗУ для текстур отводит
ся уже 16 Мбайт. Другими словами, 
чем объемнее системное ОЗУ, тем 
более качественный результат мож
но получить. Среди других 3D-игр с 
поддержкой AG Р-текслу рирования 
можно назвать Forsaken (фирма Ac
claim), Incoming (Rage Software), Out 
of the Void (Game Fx), Baseball 3D 
(Microsoft).

Игры — далеко не единственный 
тип ПО, который сможет воспользо
ваться преимуществами технологии 
AGP по работе с текстурами; многие 
поставщики пакетов трехмерного 
моделирования планируют в следу
ющем году добавить в свои продук
ты поддержку AGP. Обновленная
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ПК с 100-МГц шиной

Итак, вы решили купить новую систему с 
процессором Pentium II, оснащенную шиной 
AGP. Широко шагаете... Грядет весна, с при
ходом которой Intel планирует значительно 
увеличить производительность машин на базе 
Pentium II, подняв частоту шины системных 
плат со стандартных 66 до 100 МГц. Это будет 
первый прирост скорости на 50% платформ 
класса PC со времени появления первых 60- и 
66-МГц микросхем Pentium в 1993 г., когда ча
стота системной шины поднялась с уровня 33 
МГц. В отличие от технологии AGP, главная 
цель которой — ускорение выполнения опера
ций по выводу ЗО-графики, более быстрая си
стемная плата благоприятно повлияет на ра
боту всех приложений. Можно ожидать, что 
появление таких плат совпадет с моментом 
выпуска процессора под кодовым названием 
Deschutes (следующая версия кристалла 
Pentium II с проектной нормой 0,25 мкм, будет 
работать на частоте 333 МГц и выше).

Преимущества. Так что же можно полу
чить от 100-МГц шины? Быстрый доступ ЦП к 
основной памяти, благодаря чему повысится 
быстродействие практически любой програм
мы. За последние несколько лет частота ра

боты процессоров Intel возросла с 60 до впе
чатляющих 300 МГц, тогда как скорость пере
мещения данных по системной шине измени
лась совсем незначительно (как правило, она 
не превышает 66 МГц). Для компенсирования 
все возрастающей разницы между скоростя
ми процессоров и системной шины быструю 
кэш-память стали размещать внутри самого 
ЦП и рядом с ним. Так, процессор Pentium II 
имеет очень быструю встроенную 64-Кбайт 
кэш-память первого уровня и еще 512 Кбайт 
внешней кэш-памяти второго уровня, работа
ющей на вдвое меньшей частоте, чем процес
сор. Однако когда оба кэша не могут обеспе
чить процессор необходимыми данными, ему 
приходится запрашивать данные из основной 
памяти на частоте 66 МГц.

Стоит ли ждать? Возможно, да, особенно 
если вы используете объемные мультимедий
ные приложения, программы на DVD или гро
моздкие файлы с базами данных, одним сло
вом, любое ПО, требующее от ЦП обращения 
к быстрой кэш-памяти. По словам аналитика 
журнала Microprocessor Report Питера Глаз- 
ковского, программное воспроизведение ви
део на DVD для хорошей работы требует бы

строго доступа. Если вы собираетесь устано
вить в свой ПК проигрыватель DVD, то нынеш
ние машины для этого порекомендовать труд
но. Кроме того, шина AGP, которая должна 
конкурировать с ЦП по скорости доступа к ос
новному ОЗУ, на новых платах также получит 
ускорение, поскольку данные из памяти могут 
быть извлечены быстрее.

Что же произойдет после достижения гра
ницы в 100 МГц? Аналитик по процессорам 
исследовательской фирмы Dataquest Натан 
Бруквуд заявляет, что 100 МГц может стать 
пределом частоты системной шины. На более 
высоких частотах электромагнитное взаимо
действие станет трудно контролируемым, в 
результате чего системная плата начнет вести 
себя как передатчик.

«Возможно, будущее решение — в боль
шей интеграции микросхем, в переходе к то
му, что называется “системой в одном кри
сталле", — говорит Бруквуд. — Если удастся 
избавиться от большинства соединений меж
ду микросхемами, переместив их 8 один кри
сталл кремния, основная масса проблем бу
дет решена».

М. Д .

версия программы создания ланд
шафтов Bryce компании MetaCreati
ons должна иметь возможность вы
водить полноэкранное окно предва
рительного просмотра просчитан
ных трехмерных сцен (в настоящее 
время оно имеет небольшие разме
ры). Фирма также сообщила, что как 
только системы с шинойтУЗР станут 
более распространенными, она ос
вежит трехмерные интерфейсы не
которых своих программ. Поддерж
ку AGP получат программы Calligari 
TrueSpace и Virtus ConceptCAD, бла
годаря чему оба пакета будут быст
рее и равномернее проводить ренде
ринг ЗЭ-сцен высокого разрешения.

Защита вложений
Если технология AGP приносит 

так мало пользы при работе с обыч
ными, не оптимизированными для 
AGP программами, зачем вообще 
покупать ПК, оснащенный шиной 
AG Р, и графическую плату AGP? Для 
начала скажем, что компании Intel, 
AMD и Cyrix заинтересованы в про
движении наборов микросхем с под
держкой новой шины, а такие по

ставщики ПК, как Gateway 2000, 
Dell, Compaq, начинают применять 
их в машинах на процессорах Penti
um II. Фирмы AMD и Cyrix не могут 
использовать для своих процессоров 
запатентованный Intel разъем Slot 1 
(для картриджа с кристаллом Penti
um II), поэтому им придется предло
жить альтернативу набору микро
схем Intel 440 LX.

Учитывая возможный успех про
цессора Pentium II, можно предпо
ложить, что AGP, как более популяр
ная графическая технология, навер
няка вытеснит шину PCI. По дан
ным фирмы Mercury Research, зани
мающейся исследованиями рынка, к 
1999 г. по количеству продаж П К с 
шиной AGP будут иметь более чем 
двукратное превосходство над сис
темами с шиной PCI. Это, конечно 
же, подстегнет разработчиков ПО 
оптимизировать свои программы 
для AGP. Кроме того, AGP не слиш
ком сильно увеличит стоимость но
вых машин. Так, фирмы Dell и 
Gateway 2000 предполагают прода
вать системы на базе Pentium II-233 
с графическими платами AGP деше

вле 2000долл. Блокнотные П Кс гра
фическими системами AGP начнут 
поставляться со второго квартала 
1998 г. сразу же после представления 
процессоров Pentium II для мобиль
ных машин.

Так стоитли сейчас переходить на 
AGP-графику? Только в том случае, 
когда вам нужно срочно модернизи
ровать ПК, у вас есть весомая причи
на все бросить и мчаться покупать 
оснащенную шиной AGP систему и 
AGP-видеоадаптер. Если же вы в со
стоянии дождаться выхода Windows 
98, а это должно произойти в бли
жайшие месяцы, то переход на AGP 
для вас наверняка будет более глад
ким, чем сейчас. Более того, модели 
графических плат, которые появятся 
через полгода, скорее всего, будут 
поддерживать больше полезных 
функций AG Р, чем сегодняшние.

Если вам не терпится обзавестись 
П К на базе Pentium II, а работать 
приходится в основном с офисными 
приложениями, то вы можете сэко
номить. Предположим, в вашей ста
рой системе установлена графиче
ская плата на шине PCI, и ее работа
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При выборе графической платы убедитесь, что она имеет функцию 30-фильтрации. Это свойство уменьшает «блочность» изображения и смягчает 
контуры предметов

вас устраивает. Попробуйте заказать 
новый П К без видеоадаптера и уста
новить вместо него старую плату. 
Позже, когда вам это действительно 
понадобится, вы сможете приобре
сти и установить более хорошую пла
ту для шины AGP.

Вы заядлый игрок или вам про
сто хочется блеснуть перед знако

мыми новейшими достижениями в 
области графики? Тогда покушайте 
плату'вроде ATI Xpert@Work или Di
amond Viper V330, т. е. модель, име
ющую функцию AGP-текстуриро
вания. С другой стороны, если для 
полного счастья вам достаточно за
пускать 20-приложения на AGP- 
системе, знайте, что любая из рас

смотренных здесь плат обеспечит 
практически такую же производи
тельность, как и аналогичные моде
ли для шины PCI.

Вокруг AGP множество вопро
сов, и пользователи должны полу
чить на них ответы. В конце концов, 
человек, который платит деньги, 
должен знать, за что он их платит. ■

ИНСТРУМЕНТЫ МАСТЕРА
ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ МОНИТОРЫ A MITSUBISHI

Японские технологии гарантируют качество, 
«  японское производство гарантирует надежность.

Корпоративные и профессиональные 
мш модели от 17” до 21".

ОБРАЩАЙТЕСЬ К НАШИМ ДИЛЕРАМ:
Ком пус( Москва) (095) 150-9367  
Мак-Студио ( Москва) (095) 973-1660  
Мак-Центр (Москва) (095) 956-3221  
Монитор Сервис (Курск) (0712) 56-7850  
Абак (Казань) (8432) 76-9529  
М аксим а ( Екатеринбург) (3432) 44-9549  
M arch Systems ( Омск) (3 81 2 )31  -2374  
Style (Хабаровск) (421 2 )21  -2426

МасГчт

ГРАФИТЕК Дистрибуция профессионального оборудования: Мониторы Mitsubishi. 
Сканеры UMAX. Лазерные принтеры GCC. Цветные принтеры Tektronix. 
Широкоформатные цветные плоттеры ENCAD. Программное обеспечение Adobe.

Дистрибуторская компания Телефон: (095) 203-0389. Факс:(095) 203-0637. E-mail: grafitec@postman.ru

15 основных и 14 дополнительных настроек устраняют 
любые возможные искажения цвета и геометрии.

П О Ч Е М У  И М Е Н Н О  M IT S U B IS H I?
Уникальная технология DIAMONDTRON (патент компании 
Mitsubishi) — это исклю чительная четкость, яркость 
и контрастность изображения.

Специальный порт связи  с компьютером для 
«  идеальной настройки монитора.

Полное соответствие сам ы м  строгим стандартам 
«  безопасности — ТСО‘92 и ТСО’95.

mailto:grafitec@postman.ru
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■ в о т и р о в а н и е

системных ппат
для процессоров семейства Р5

С. А. А н д р и а н о в

  лагодаря маркетинговой по
литике фирмы Intel персо- 

\ нальный компьютер сегод-
 у  ня ассоциируется в первую

очередь с типом центрального про
цессора: «Какой у тебя компьютер?»
— «Pentium-200!» Любители откры
вать одновременно много приложе
ний поинтересуются также объемом 
оперативной памяти, заядлые игроки
— маркой видеоплаты, художники — 
объемом памяти видеоадаптера и же
сткого диска, ну а все вместе, кого 
принято называть иноземным сло
вом «юзеры», — наличие^ мультиме
диа-устройств, стримеров, записыва
ющих дисководов CD-R и прочих 
как жизненно необходимых, так и 
экзотических компонентов.

Давайте проведем аналогию с 
легковым автомобилем. Двигатель
— это, конечно же, процессор. Ко
леса можно сравнить с оперативной 
памятью: без них двигатель-процес
сор будет работать вхолостую, не 
принося никакой пользы. Руль — 
клавиатура. А может не она, а мышь?
Тогда все педали и рычаг переключе
ния передач можно отнести к клави
атуре. Бензобак? Это тот ящичек, 
который находится в дальнем углу 
корпуса. Наверное, можно найти 
аналогии и для всего остального — 
стекол, сидений, дверей, фар...
Стоп! Самое главное-то и забыли! А
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кузов? Сначала так и хочется сказать 
корпус. Но так ли это? Можете ли вы 
представить, чтобы мощный «Фер
рари», престижный «Мерседес» или 
вызывающий улыбку «Запорожец» 
ехали без корпуса? Я — нет. Хотя не 
далее как вчера, при подготовке этой 
статьи я работал именно с компью
терами без корпуса. На куске поро
лона передо мной лежала системная 
плата, к которой со всех сторон тя
нулись провода и шлейфы от жест
ких дисков, дисковода, блока пита
ния, мыши, клавиатуры, а в самой 
плате были установлены процессор, 
модули ОЗУ, платы расширения. 
Впрочем, вы уже догадались, что яв
ляется аналогом кузова легкового 
автомобиля. Разница лишь в том, 
что кузов всегда на виду. Автолюби
тель узнает свою любимую модель 
по шуму двигателя или свету фар, но 
даже несведущий пешеход, взглянув 
на кузов, сможет, как правило, отли
чить одну марку машины от другой. 
Системная же плата спрятана внут
ри корпуса, но даже если снять 
крышку, то все равно ее трудно будет 
разглядеть из-за закрывающих ее 
плат расширения и массы шлейфов 
и проводов. Даже с названием ей не 
повезло: при слове «плата» предста
вляется что-то плоское, нефункцио
нальное, играющее в лучшем случае 
лишь роль конструктива. На самом 
же деле это нечто большее.

Практически все устройства 
компьютера подключаются к сис
темной плате. Исключения состав
ляют, пожалуй, лишь монитор, кото
рый соединяется с видеоадаптером, 
колонки — со звуковой платой, и 
SCSI-устройства — со своим конт
роллером. Но, во-первых, видео
адаптер, звуковая плата, SCSI-адап
тер подключаются опять-таки к сис
темной плате, а во-вторых, любое из 
этих устройств может быть встроено 
в системную шпату так же, как ин
терфейс дисковых накопителей, хо
тя и он когда-то представлял собой 
отдельное устройство.

1 Условие, без которого нет (лат.)

Что такое АТХ

При переходе с процессора 8088 на 
80286 был изменен и корпус компьютера.
С тех пор минуло много лет, а стандарт на 
корпуса остался прежним. Однако он уже 
во многом не соответствует требованиям, 
предъявляемым к современному компью
теру: процессор, а зачастую и память пита
ются от напряжения 3,3 В, которого не 
имеет стандартный блок питания. После
довательные и параллельные порты,как 
правило, интегрированы в системную пла
ту, но к ним по-прежнему приходится под
ключать шлейфы, идущие к крепежной ско
бе с установленными разъемами, да и са
ма скоба нередко занимает место, в кото
рое можно было бы вставить плату расши
рения. Все современные процессоры тре
буют установки их на радиатор (обычно с 
вентилятором), который зачастую мешает 
вставить длинную плату в разъем расшире
ния. Появилась потребность в реализации 
функций энергосбережения, которые не 
поддерживаются стандартным блоком пи
тания. В общем, назрела необходимость 
изменить стандарт. В качестве нового стан
дарта был предложен форм-фактор АТХ,

включающий в себя ряд геометрических и 
электрических характеристик корпуса и ус
танавливаемых в него блока питания и сис
темной платы.

Системная плата АТХ располагается 
длинной стороной вдоль задней стенки кор
пуса, чтобы избавиться от шлейфов, соеди
няющих ее с внешними разъемами. Процес
сор расположен вверху платы и не мешает 
размещению длинных плат расширения. 
Кроме того, он обдувается вентилятором 
блока питания. Сам блок питания помимо 
напряжений, стандартных для АТ, вырабаты
вает 3,3 В, а также имеет управляющие кон
такты, позволяющие включать и отключать 
его по сигналу с платы, и дополнительное 
неотключаемое напряжение 5 В для управ
ления основным питанием. Предусмотрена 
возможность регулирования частоты враще
ния вентилятора. Разъем питания платы вы
полнен единым в отличие от разъема в стан
дарте АТ, состоящего из двух частей, кото
рые можно перепутать местами.

В корпусе АТХ можно устанавливать пла
ты стандарта АТ, которые оснащены разъе
мом для подключения блока питания АТХ.

Подобно кузову автомобиля, сис
темная плата — это не просто конст
руктив, служащий для объединения 
разнообразных устройств в одно це
лое. На ней собрана целая «коллек
ция» необходимых компьютеру уз
лов (см. врезку «Что находится на си
стемной плате»). Системная плата 
является как бы мостиком между 
двумя устройствами, составляющи
ми основу ПК, — процессором и 
оперативной памятью. Системная 
плата управляет регенерацией памя
ти, задает режим функционирования 
центрального процессора, формиру
ет необходимые для их работы на
пряжения и частоты. Воистину, con
ditio sine qua non1 любого ПК.

Большая часть устройств систем
ной платы помещена в одну или не
сколько больших микросхем, назы
ваемых набором микросхем, кото
рый в значительной степени и опре
деляет характеристики системной 
платы. От него во многом зависят 
как скорость работы ПК, так и его 
возможности.

Большая часть рассмотренных в 
статье плат собрана на наборе микро

схем Intel 430ТХ, являющемся самым 
новым и последним (в том смысле, 
что фирма больше не планирует раз
работку наборов для гнезда Socket 7) 
из продукции компании Intel. В об
зор не попали более ранние разработ
ки этой фирмы — наборы 430VX и 
430НХ, хотя справедливости ради на-

ПИШ УЩ ИЕ CD ROM

, В ы б о р  п р о ф е с с и о н а л а !
CDR4001 (внутр., SCSI., 4 6  speed . »оН WIN95 NT MAC) 
CDR400U (внвшн.. S C S I, 4 6 speed., soft W IN95IIT M AC) 
CDR400H (внутр.. IDE., 4 2 6  speed . soft WIN95NT M AC)

IVIirc с
Miro Video Studio 200...S50
Miro Video dc-10_________ 355
Miro Video dc-20plus .690
Miro Video do-30................ .860

Video dc-30p)us.. . .  990

Ш Т Г Я Щ Е $
SCSI. 2.6 Gb (1 дпсх в коми.)

«П Н

© r a M s p t b ]  [ М ] ( ш 8 ( § Е к

и

Paragon 800 SP (24 Bit, 600x300 dpi, A4, SCSI)------- .205
P«r»gon 12000 SEP (36 Bit, 1200x600 dpi, LPT).......... ...270
Paragon 1200 SP (30 Bit. 1200x600 dpi, legal, SCSI)... 310 
Paragon 1200 SP PRO (38 Bit, 1200x600 dpi. Legal|.....730

а т е р и н с к и е  п л а ты
M B '  PH IL ! Р '& Щ
Н И П ^ ^ г о л л е р ы  A D A P T 'H K  

963-46-68 962-63-76 "Суперсервер"
96267-32 962-68-61 
Опт. и в розницу.

с10до19часов 
Кроме воскр.
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Что находится на системной плате

Б а та р е й к а  CM O S

Р а зъ е м ы  О ЗУ

П ер еклю ч ател и  
и п ер ем ы ч ки

Н абор м икросхем

■ Г11 < I л  i i ' J iT  ̂ L'j • \ = iaa*j 

Самая большая микросхема, установленная 
на системной плате (несмотря на приставку «ми- 
кро»). В большинстве случаев процессор закрыт 
радиатором с вентилятором. В старых систем
ных платах он нередко припаивался к плате, а в 
современных ПК вставляется в специальное 
гнездо. Для процессора Pentium и его аналогов 
гнездо, называемое Socket 7, имеет форму 
квадрата с несколькими рядами отверстий по 
периметру. Сбоку от гнезда имеется специаль
ный рычажок: при поднятом рычажке процессор 
вынимается и вставляется без усилия, а при опу
щенном — фиксируется в гнезде. Процессору 
Pentium Pro требуется гнездо Socket 8, несколь
ко отличающееся размерами и расположением 
выводов, a Pentium II — Slot 1, напоминающее 
разъем для плат расширения.

L»]ii=i 11 v I*J • i I Г;шТГТГ
В первых машинах IBM PC и XT на системной 

плате устанавливалось 64—128 Кбайт оператив
ной памяти и имелись пустые панельки для мик
росхем, чтобы можно было увеличить ее объем. 
В IBM АТ появилась возможность адресации до 
16 Мбайт памяти. При этом кристаллы с нижни
ми 640 Кбайт располагались, как правило, на си
стемной плате, а большие объемы — на платах 
расширения памяти, устанавливаемых в обыч
ные разъемы расширения. С увеличением такто
вой частоты процессоров выше частоты шины 
ISA, к которой подключены разъемы расшире
ния, память стали впаивать в небольшие платы, 
вставляемые в специальные разъемы. В настоя
щее время используются разъемы типа SIMM с 
72 контактами и типа DIMM с 168 контактами. На 
некоторых старых платах еще можно найти 30-

контактные SIMM. Модули SIMM в Pentium-пла
ты надо вставлять только попарно, a DIMM мож
но по одному, что связано с разрядностью 
внешней шины данных этих процессоров.

Довольно долгое время применялась исклю
чительно FPM-память. В настоящее время она 
уже практически отошла в прошлое, и использу
ется преимущественно память типа EDO или 
SDRAM, которая работает быстрее, чем FPM. 
Память EDO, в отличие от FPM, позволяет пода
вать на адресные входы адрес следующей ячей
ки памяти, пока еще процессор не успел считать 
предыдущий, a SDRAM, как следует из назва
ния, обеспечивает синхронный режим работы.

Маркировка памяти SDRAM вызывает неко
торую путаницу. Дело в том, что если из дина
мической памяти (а вся оперативная память ди
намическая) нужно считать несколько последо-

Р азъ ем ы  устр ой ств  
вво д а-вы во д а

М и кр осхем а B IO S

Р а з ъ е м ы

С таби ли зато р ы
напряж ения

Гн езд о  м кропро- 
ц е с с о р а (S o ck e t 7)
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вательных ячеек, то на считывание первой ячей
ки уходит довольно много времени (60—70 не), а 
последующие считываются гораздо быстрее. 
Причем первая ячейка читается одинаковое вре
мя для любого типа памяти, а вот время чтения 
последующих сильно зависит от типа и колеб
лется от 35 не для FPM до 10 не для SDRAM. Ин
тересно, что если для FPM и EDO принято указы
вать время доступа, т. е. время чтения первой 
ячейки в цепочке, то для SDRAM указывается 
обычно время считывания последующих. Из-за 
этого может сложиться впечатление, что SDRAM 
в несколько раз быстрее EDO.

Для связи между собой различных компонен
тов компьютера (процессора, оперативной па
мяти, плат расширения), а также для обеспече
ния прямого доступа к памяти, работы системы 
прерываний, измерения времени, взаимодейст
вия с клавиатурой служат дополнительные мик
росхемы, устанавливаемые на системной плате. 
Первоначально этот набор включал в себя до
вольно большое количество специализирован
ных микросхем и микросхем общего назначения. 
В современных ПК весь этот набор заменяется, 
как правило, двумя-тремя микросхемами, реа
лизующими все перечисленные функции, а так
же часть дополнительных. Именно эти микросхе
мы, как правило, лишь незначительно уступаю
щие микропроцессору по размерам, и называ
ются набором микросхем («чипсетом»).

В настоящее время можно встретить систем
ные платы класса Pentium с наборами микро
схем фирм Intel, VIA, SiS. Из наборов фирмы Intel 
можно указать уже устаревший 430FX (Triton), и 
его усовершенствованные модификации, назы
ваемые обычно Triton-2 — 430VX и 430НХ. Пер
вый из них предназначен в основном для домаш
них и офисных компьютеров, а второй — для 
серверов. В результате дальнейшего развития 
430VX был создан набор 430ТХ. Видимо, это по
следний набор микросхем от Intel для Pentium. 
Для процессоров Pentium Pro и Pentium II пред
назначены наборы 440FX и 440LX, причем пос
ледний является преемником как440РХ, так и 
430НХ, поскольку с точки зрения Intel, с появле
нием Pentium II именно он должен использовать
ся для серверов.

Так как Intel защитила свой Slot 1 патентами, 
другие производители наборов микросхем, как, 
впрочем, и остальные производители процессо
ров, разрабатывают свои изделия только для

Socket 7. Intel же, напротив, уходит с рынка 
Pentium-совместимых систем, как ушла в свое 
время с рынка 486-х.

Компьютер, естественно, не может работать 
без программ. Самая первая программа, с кото
рой начинается работа компьютера при включе
нии питания, называется BIOS. Она зашита в ми
кросхему ПЗУ, находящуюся на системной плате. 
Эта программа осуществляет тестирование раз
личных узлов компьютера, а также загружает 
операционную систему с диска. BIOS также 
включает ряд драйверов устройств, расположен
ных на системной плате, чем, собственно, и обу
словлено ее название. В этой микросхеме также 
располагается программа BIOS Setup.

Первоначально BIOS зашивалась в однократ
но программируемое ПЗУ, в настоящее время 
для хранения BIOS используется, как правило, 
флэш-память, позволяющая перепрограммиро
вать микросхему, не вынимая ее из компьютера.

Первые персональные компьютеры предста
вляли собой законченные изделия, и только 
фирма IBM, начав разработку таких машин, при
менила принцип открытой архитектуры, хорошо 
отработанный ею на больших ЭВМ, что и позво
лило посредственному, в общем-то, изделию за
воевать рынок.

Открытая архитектура обеспечивалась тем, 
что на системной плате имелось несколько разъ
емов, подключенных к общей шине, в которые 
могли быть вставлены самые различные устрой
ства, начиная с видеоадаптера и дисковых конт
роллеров и заканчивая стримерами, сканерами, 
платами ввода изображения, АЦП, программато
рами, цифровыми измерительными комплекса
ми и др.

l i S S I H i f l i i i l i
Последние несколько лет обязательным для 

любого компьютера стал набор устройств ввода- 
вывода, состоящий из контроллера дисководов, 
IDE-контроллера жесткого диска, двух последо
вательных и одного параллельного портов. С од
ной стороны, этот набор получился довольно де
шевым, с другой — он, в отличие от видеоадап
тера, не допускал серьезных вариаций потреби
тельских свойств, и, следовательно, цены. Кро
ме того, из-за особенностей IDE-интерфейса

конструкторы столкнулись с ограничением на 
объем жесткого диска, преодолеть которое ока
залось возможным только одновременным из
менением параметров самого интерфейса и 
поддерживающих его драйверов в BIOS.

Все это привело конструкторов к мысли ин
тегрировать полный набор стандартных уст
ройств ввода-вывода в системную плату.

За последние несколько лет тактовая частота 
процессоров возросла более чем на порядок, а 
производительность благодаря оптимизации 
внутренней структуры — более чем на два. В то 
же время быстродействие памяти повысилось 
лишь в 2—3 раза и стало существенно ограничи
вать общую производительность компьютера. 
Для того чтобы уменьшить эти издержки, содер
жимое наиболее интенсивно используемой час
ти динамической памяти стали переносить в бо
лее быстродействующую статическую память, 
называемую кэш-памятью (от cache — карман). 
Полностью заменить динамическую память ста
тической нельзя, так как статическая память на
много дороже динамической, потребляет боль
ше энергии и обладает меньшей емкостью.

В настоящее время используется два типа 
кэш-памяти: кэш первого уровня (L1) объемом 
от 8 до 64 Кбайт, размещаемый внутри процес
сора, и кэш второго уровня (L2) объемом от 256 
Кбайт до 1 Мбайт, устанавливаемый на систем
ной плате. В процессорах семейства Р6 (Pentium 
Pro, Pentium II, не путать с изделиями фирм Cyrix 
и AMD, имеющими цифру 6 в названии, но отно
сящимися к семейству Р5) кэш L2 также перене
сен внутрь процессора.

На первых IBM PC/XT переключателями зада
валась конфигурация компьютера: наличие дис
ковода и сопроцессора, объем установленной 
памяти и т. п. Начиная с IBM АТ, эти данные хра
нятся в энергонезависимой памяти, но потреб
ность в переключателях и перемычках не исчез
ла. Так как на современные системные платы 
можно устанавливать различные процессоры, 
которые требуют разные напряжения питания, 
частоту системной шины и коэффициенты умно
жения частоты, все эти параметры задаются пе
реключателями или перемычками, расположен
ными на системной плате. В некоторых платах 
эти установки вместе со всеми остальными вы
несены в BIOS Setup, что позволяет проводить
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эксперименты с тактовыми частотами, не 
вскрывая корпус, а это может привести к 
снижению надежности системы, особенно в 
руках не слишком опытного пользователя.

Все современные процессоры работа
ют от напряжения 3,3 В, а некоторые тре
буют дополнительного напряжения пита
ния в диапазоне 2,5—3,0 В. В то же время 
блок питания традиционной архитектуры 
выдает не менее 5 В. Для снижения напря
жения используются стабилизаторы на
пряжения, причем для процессоров, под
держивающих технологию ММХ, их должно 
быть два. Они могут быть линейными и им
пульсными. Линейный пропускает через 
себя весь ток, питающий микропроцессор, 
отбирая на себя часть напряжения. Чтобы 
превратить 5 В в 3,3 В падение напряже
ния на регуляторе должно быть 1,7 В, т. е. 
рассеиваемая им мощность составляет 
половину мощности, рассеиваемой про
цессором. Импульсный стабилизатор ра
ботает примерно так: часть времени он на
ходится в открытом состоянии и пропуска
ет ток, а часть — в закрытом. Изменяя вре
мя открытого и закрытого состояний, мож
но изменять и среднее напряжение в на
грузке. Для сглаживания пульсаций напря
жения на выходе в этом случае применяет
ся LC-цепочка. Импульсный регулятор на
пряжения почти не рассеивает тепла,и по
этому не нуждается в массивном теплоот
воде, не отбирает лишнюю мощность от 
блока питания и обеспечивает $олее лег
кий температурный режим внутри корпуса 
ПК, однако создает высокочастотную по
меху, которая может влиять на работу ана
логовых цепей компьютера, таких как вы
ходные каскады видеоплаты, входные и 
выходные цепи звуковой платы, модем и 
другие факультативные устройства.

Первые компьютеры после каждой пе
резагрузки просили своего владельца вве
сти дату и время. Их современные собра
тья обзавелись собственными часами и 
уже не надоедают своему хозяину однооб
разными вопросами. Как и обычные элек
тронные часы, они работают от батарейки, 
которая рассчитана на весь срок службы 
ПК и также питает небольшое запоминаю
щее устройство (CMOS), хранящее инфор
мацию о конфигурации компьютера. Иног
да батарейка, часы и CMOS размещаются в 
одном корпусе.

до отметить, что платы на их основе 
все еще широко представлены на на
шем рынке. Иная ситуация сложи
лась с системными платами на набо
рах микросхем других производите
лей: в нашем обзоре процент таких 
плат (благодаря немалым усилиям, 
затраченным на их поиск) значитель
но превышает долю в прейскурантах 
фирм, торгующих компьютерами и 
комплектующими. В погоне за плата
ми с экзотическими наборами мик
росхем мы даже как-то упустили, что 
следовало бы сравнить между' собой 
различные изделия Intel.

В большинстве случаев при испы
таниях плат применялись общесис
темные тесты, имитирующие работу 
с офисными приложениями, графи
кой или мультимедиа. На мой взгляд, 
это, хотя и представляет определен
ный интерес для конкретного поль
зователя, взначительнойстепени ни
велирует разницу между платами, так 
как в суммарное быстродействие 
большой, можно даже сказать опре
деляющий вклад вносят внешние по 
отношению к системной плате ком
поненты, такие как видеоадаптер и 
жесткий диск. Скорость обмена с ви
деопамятью, как правило, в несколь
ко раз ниже, чем с ОЗУ, а с жестким 
диском она ниже уже более чем на 
порядок, поэтому из полученных 
данных бывает сложно вычленить 
влияние характеристик именно сис
темной платы, для нее все-таки тре
буются специальные тесты.

Основной задачей при разработ
ке таких тестов было получение мак
симально точной оценки взаимодей
ствия процессора с ОЗУ при посред
стве системной платы, т. е. определя
лось, насколько быстрый доступ 
процессора к ОЗУ обеспечивает сис
темная плата и в какой степени эф
фективно кэширование. Кроме того, 
нужно было выяснить, не имеет ли 
системная плата каких-то особенно
стей, затормаживающих работу с пе
риферийными устройствами (см. 
врезку «Используемые тесты»).

В качестве основных участников 
тестирования были выбраны 13 сис

темных плат с форм-фактором АТ. 
Для сравнения были добавлены уже 
сравнительно старая модель фирмы 
Intel с набором микросхем 430FX 
(использовалась только с процессо
ром Pentium-133) и новая плата дру
гого класса — Giga-Byte GA686LX — 
с набором 440LX на процессоре 
Pentium II-266.

В первом тесте осущестааяется 
запись в ОЗУ из регистра процессо
ра, чтение содержимого памяти в ре
гистры микропроцессора и пересыл
ку данных из одной области памяти 
в другую. Все операции выполняют
ся с использованием последователь
ных адресов памяти, что обеспечи
вает самый быстрый доступ к ОЗУ. 
Однако из-за того, что массивы по 
своему размеру существенно прево
сходят объем кэша, последний ни
как не может ускорить эти опера
ции, и, следовательно, результаты 
тестов показывают максимальную 
скорость обмена с ОЗУ.

Скорость записи не зависит от 
тактовой частоты применяемого 
процессора, а только характеризует 
пару оперативная память — систем
ная плата. Заметно хуже других вы
глядели системные платы на набо
рах микросхем VIA: их производи
тельность была на четверть ниже, 
чем у плат на наборах других фирм. 
Примерно такие же результаты по
казала плата ASUSTeK SP97-V при 
использовании встроенного видео
адаптера. Объясняется это очень 
просто: в качестве видеопамяти за
действуется часть обычной опера
тивной памяти, из-за чего процес
сор и видеоадаптер вынуждены раз
делять время обращения к памяти. 
С внешним же видеоадаптером эта 
плата продемонстрировала один из 
лучших результатов. Опередили 
других в этом тесте модели GVC 
CQ575, Iwill Р55ХВ2 и, что самое 
удивительное, плата безымянного 
производителя на тайваньском на
боре микросхем ТХрго.

Чтение с «точки зрения» кэши
рования является наиболее удобной 
операцией, поэтому программа,
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Используемые тесты

Для определения скоростных характери
стик системных плат было разработано не
сколько тестов. Основное внимание было уде
лено пропускной способности магистрали 
процессор -  ОЗУ.

Первые три теста представляют собой 
анализ времени выполнения записи и чтения 
3-Мбайт области памяти, а также пересылки 
данных из одной 1,5-Мбайт области в другую 
16-битными словами.

Другая группа тестов предназначена для 
проверки скорости записи в память, адреса 
которой вычисляются датчиком случайных чи
сел. Это наиболее «тяжелый» режим для опе
ративной памяти, в котором она работает 
медленнее всего. Кроме того, подбирая стру
ктуру массива или работая с массивом, на
много превосходящим размер кэша, можно 
получ'ить нижнюю оценку скорости доступа к 
оперативной памяти.

В еще одну группу входят вычислительные 
тесты, т. е. программы, производящие реаль
ные вычисления с интенсивным использовани

ем памяти. Они хорошо имитируют реальные 
программы, производящие, скажем, обработ
ку изображения, звука, или просчитывающие 
кадры для игровой или анимационной про
граммы. В отличие от реальных приложений в 
тестах отсутствует вывод на экран, из-за чего 
результаты зависят только от параметров про
цессора, оперативной памяти и системной 
платы, но не от устройств, замедляющих рабо
ту, например видеоадаптера и магнитных но
сителей. Сюда входят программа компрессии 
методом LZH, программа расчета простых чи
сел методом решета Эратосфена и программа 
решения системы дифференциальных уравне
ний в частных производных методом конечных 
разностей. Несмотря на свое устрашающее 
название, последняя совершает всего лишь' 
ряд пересылок и арифметических операций 
над массивами чисел. Эта программа исполь
зовалась в трех вариантах — с размерами 
массивов 40 Кбайт, 400 Кбайт и 4 Мбайт.

Следующие тесты осуществляют провер
ку того, насколько быстро способна работать

системная плата с такими внешними устрой
ствами, как видеоадаптер и жесткий диск. 
Основная задача здесь — выявить модели, 
которые по тем или иным причинам притор
маживают работу с внешними устройствами. 
Первая программа осуществляет пересылку 
из оперативной памяти в видеопамять в гра
фическом режиме 320x200 точек при 256 
цветах, вторая — чтение 50-Мбайт блока пос
ледовательных данных с первых дорожек же
сткого диска.

При тестировании использовались про
цессоры Intel Pentium-133, Intel Pentium MMX- 
200, видеоплата S3 868 с 2-Мбайт видеопамя
тью и жесткий диск WD Caviar 21300. В состав 
аппаратуры входил также второй жесткий 
диск Samsung объемом 800 Мбайт, на кото
ром находился дистрибутив операционной 
системы Windows 95, и куда записывались ре
зультаты измерений.

Для проверки совместимости системных 
плат с Windows 95 предпринимались попытки 
установить на них эту ОС.

считывающая данные в регистр про
цессора, показала, что для более бы
строго ЦП с большим объемом кэша 
показатели также получились луч
ше. Кроме того, необходимо отме
тить, что результаты этого теста, в 
отличие от результатов почти всех 
остальных тестов, сильно (до 3%) 
варьировали при последовательных 
запусках одной и той же программы. 
Явных аутсайдеров тест не выявил, а 
в число лидеров выбилась плата FIC 
РА-2007, имевшая худшие показате
ли в предыдущем тесте. Весьма лю
бопытно проявила себя плата 
ASUSTeK SP97-V с набором микро
схем SiS: при использовании встро
енного видеоадаптера она была са
мой медленной, зато с внешним 
оказалась быстрее других.

Пересылка данных — операция, 
требующая как чтения, так и записи 
в память, поэтому выполняется она 
медленнее, чем рассмотренные вы
ше. При сравнении по времени пе
ресылки в числе аутсайдеров опять 
оказались платы с набором микро
схем VIA и ASUSTeK при работе со 
встроенным видеоадаптером. Абсо
лютный рекорд — вновь у ТХрго, а 
вплотную к ней приблизились GVC,

Iwill и ASUSTeK с внешней видео
платой.

Используемая в ПК динамиче
ская память имеет следующую осо
бенность: при чтении нескольких 
последовательно расположенных 
ячеек памяти первая читается срав
нительно долго, а последующие го
раздо быстрее. Поэтому самое тяже
лое испытание для памяти — чтение 
из произвольно расположенных ад
ресов. Для реализации этого режима 
применялся датчик случайных чи
сел, вычисляющий адрес каждой по
следующей ячейки. Для проведения 
тестов выделялся 4-Мбайт объем па
мяти, разбитый на 128 блоков по 32 
Кбайт каждый. При этом в каждом 
измерении могло варьировать как 
общее число блоков, участвующих в 
тестировании (от 1 до 128), так и раз
мер используемой части каждого 
блока (от 32 байт до 32 Кбайт).

Самая низкая скорость доступа 
зафиксирована при использовании 
всех 4 Мбайт памяти. Кэш в этом 
случае ничем не может помочь про
цессору. Скорость доступа для Penti
um-133 составляла 9,9 Мбайт/с, а 
для Pentium ММХ-200 — 14,9 
Мбайт/с, причем эти цифры прак

тически не зависели (за редким ис
ключением) от модели системной 
платы. Интересно, что точно такая 
же скорость доступа была зафикси
рована и при работе со 128 блоками 
объемом по 32 байт, размер исполь
зуемой памяти составлял всего 4 
Кбайт, т. е. был существенно меньше 
объема внутреннего кэша первого 
уровня процессора. Этот эффект

^  ИНДУСТРИЯ И ЭКОЛОГИЯ
Мир ПК и комплектующих
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обуслоапен особенностью организа
ции кэш-памяти, которая не допус
кает одновременного хранения мно
гих ячеек, младшие биты адреса ко
торых совпадают.

На диаграмме приведен только 
один вариант измерений, в котором 
использовались четыре блока по 32 
Кбайт, т. е. всего 128 Кбайт памяти. 
Такой вариант наиболее удобен для 
оценки эффективности кэша второго 
уровня, расположенного на систем
ной плате. Следовательно, этот тест 
характеризует способность систем
ной платы эффективно использовать 
установленную на нее кэш-память.

В лидерах по-прежнему GVC, 
Iwill, ASUSTeK с внешней видеопла
той, а в аутсайдерах — платы на на
боре микросхем VIA.

Тест на скорость обмена с жест
ким диском в идеале должен был 
дать результаты, идентичные для 
всех системных плат, так как жест
кий диск — довольно медленное уст
ройство. Кстати, чтение было орга

низовано с внешних дорожек диска 
именно потому, что скорость переда
чи данных в этой области макси
мальна. Программа должна была 
лишь отловить явные неоптимал ьно- 
сти в реализации обмена между же
стким диском и контроллером, уста
новленным на системной плате, с 
чем вполне справилась. Значительно 
хуже других показала себя плата 
GVC, лидировавшая в тестах работы 
с памятью, при использовании срав
нительно медленного процессора. 
Невысокие результаты были отмече
ны также у платы ACorp 5ТХ32, пе
реведенной в режим наибольшей ус
тойчивости («worst case») из-за несо
вместимости с Windows 95.

Интересно, что из остальных мо
делей чуть более низкие результаты 
(1—1,5%) показали обе платы с BIOS 
фирмы AMI.

Один из ставших уже традицион
ным методов определения произво
дительности системы — компрессия 
данных с помошью алгоритма LZH.

Неожиданно хорошие результаты в 
этом тесте показали обе платы с на
бором микросхем VIA, лучший — 
плата Giga-Byte GA586T2, хотя изде
лия Data Expert, ACorp, FIC, 
ASUSTeK также выглядели совсем 
неплохо. Весьма удивила плата ABit: 
ее показатель был почти вдвое ниже, 
чем у других, тогда как во всех ос
тальных тестах для нее были харак
терны средние результаты.

Еще одна программа, интенсив
но работающая с памятью — нахож
дение простых чисел методом реше
та Эратосфена. Здесь, в отличие от 
остальных тестов, меньшее значение 
соответствует лучшему результату. 
Абсолютным лидером опять оказа
лась плата фирмы ASUSTeK. Хоро
шие результаты были отмечены у 
GVC и Iwill, в худшую сторону отли
чились платы на наборах микросхем 
VIA. Но самый неожиданный сюр
приз преподнес П К на процессоре 
Pentium II. Оказывается, можно по
добрать такую программу, которая

Модель

Скорость записи 
в оперативную память, 
Мбайт/с

Скорость чтения 
из оперативной памяти, 
Мбайт/с

Скорость пересылки 
в оперативной памяти, 
Мбайт/с

Скорость записи по 
произвольным адресам 
памяти, Мбайт/с

ABit АВ-ТХ5 

GVCCQ575 

Data Expert КТХ430 

ACorp 5TX32 

AOpen AP5T 

LSVIAVT5099A 

А-Trend ATC-5000 

Giga-Byte GA586TX2 

Iwill P55XB2 

FIC PA-2007

ASUSTeK SP97-V

ASUSTeK SP97-V
с внешней видеоплатой

Lucky Star TX1 

TXpro 

Intel 82430 

Pentium II266 440LX

C Z F

_____

43.6
43.6
44.4
44.5
43.4
44.4

43.6
43.5
43.3
43.4
32.4
32.4
43.4
43.4

43.6
43.5
44.4
44.4

31.4

31.3

44.3
44.3
43.4
43.4
44.4
44.4

43,3 

1 148,1

I
"  H-

Z Z

z z j -

i-

52.0
71.6
53.3
75.2
46.4
75.2
47.3
67.0
47.9
68.6
47.2
74.9

■ 48.1
69.0

48.3
69.0
53.3
75.2

56.2

32,7

54.0
77.3
48.1 
68.6

_________________. 51,6
I—  70,3

 }

'

I 50,2

80,4

_____

Z Z b

- 28,4
■ 28,3
• 31,4
■ 32,3
- 27,5
■ 32,4
• 26,9
• 26,9
■ 26,4
■ 26.8 
■ 20.0 
■ 20,1
■ 27,0 

26.9

• 27,6
• 27,8
• 31,4

32.3

22.4

■ 16,4

• 30,9
31.7
26.8
26.7
32.8
33.8

27.9 

1 107,4

■ - :
—  13,4
—  13.4
—  14,1
I F  16,8
—  13,3
I F  16,8

—  14,1
I F  16,8

12,2

5.8

14,0
15.8
13,4
13.3
12.3
12.3

12,2 
117,7

I I Pentium-133 О  Pentium MMX-200
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будет быстрее выполняться на 
Pentium-133, чем на Pentium 11-266!

Следующий тест можно считать 
синтетическим. Он представляет со
бой вполне реальную задачу по ре
шению системы дифференциальных 
уравнений. Применяемые для реше
ния методы приводят к генерации 
кода, подобного используемому при 
обработке изображения, звука, не 
говоря уже об области численного 
эксперимента, частным случаем ко
торого эта программа и является. 
Тест, при котором обрабатывались 
40-Кбайт массивы, не выявил каких- 
либо особенностей исследуемых сис
темных плат, что связано с эффек
тивной работой кэша первого уров
ня, поэтому представлены данные 
лишь для двух вариантов с массива
ми большего размера.

Данные приводятся в процентах 
от производительности компьютера 
на процессоре Pentium-100 с систем
ной платой фирмы Tomato, 256-Кбайт 
кэш-памятью и 70-нс памятью.

Были получены достаточно ста
бильные результаты. Худшую произ
водительность опять продемонстри
ровали изделия с набором микросхем 
VIA, причем модель РА-2007 несколь
ко опередила VT5099A вследствие 
применения вдвое более объемного 
кэша, но даже это не помогло ей дог
нать конкурентов. Несколько более 
низкая производительность старой 
платы с набором 430FX, вероятно, 
обусловлена меньшим объемом кэша, 
хотя, теоретически, ее производи
тельность с учетом ПК, на который 
нормировался этот тест, должна быть 
эквивалентна отношению тактовых 
частот;. Скорее всего, дело здесь в бо
лее медленной FPM -памяти, хотя 
нельзя исключить и некоторые недо
работки инженеров фирмы Tomato.

Для остальных шпат были получе
ны достаточно ровные результаты. 
Реабилитировал себя и Pentium II, 
превосходство которого при выпол
нении чисто вычислительных задач 
неоспоримо.

Модель

ABit АВ-ТХ5 

GVCCQ575 

Data Expert КТХ430 

ACorp 5TX32 

AOpenAP5T 

LS VIA VT5099A 

А-Trend ATC-5000 

Giga-Byte GA586TX2 

I will P55XB2 

FIC PA-2007

ASUSTeKSP97-V

ASUSTeKSP97-V
с внешней видеоплатой

Lucky StarTXI 

TXpro •

Intel 82430 

Pentium II266 440LX

Скорость заполнения 
видеопамяти /обмена 
с видеопамятью, 
экранов в секунду.

505"
504

I I Заполнение видеопамяти 
Е З  Пересылка из основного ОЗУ в видеопамять
" С видеоплатой S3 Virge.

Скорость чтения
с жесткого диска,
Кбайт/с

---  5380
---  5395

Скорость LZH-компрессии, 
бит/с

Нахождение простых чисел 
методом решета Эратосфена, 
с”

 *-1

______

■ 5354
• 5395
- 5317
• 5317
■ 5380
• 5380
■ 5364
■ 5380
■ 5346
■ 5350
• 5380
• 5380
■ 5380 

5395
5395

• 5395

5395

5395

5380
5395
5395
5395
5317
5317

5364

• 3547
■ 4743
■ 5746 

9066
• 5746
■ 9487
■ 5746 

9272
■ 5513 

9272
• 5746 

9272
5666
9272

• 5746 
9487
5666
9272

5746

9066

5666
9487

5666
9272
5666
9272

5666

-134

ZZZT2 34

1 6695" I Л  12362

4905 ACorp 5ТХ32 (“worst case”)

-125

-193

Решение системы 
дифференциальных 
уравнений,с 
(массивы 400 Кбайт)
Г

w esm sm

' "

150
233
150
233
150
233
150
233
150
233
139
215
150
233

150
233
150
233

147

225

150
233
149
231
150
232

147 

1 417

Решение системы 
дифференциальных 
уравнений, с 
(массивы 4 Мбайт)

_____

- 181 
- 261
- 183
- 263
- 180
- 263
- 180
- 258
- 180
- 258
- 162 
- 226
- 180
■ 259
■ 181 
■ 260
• 183
• 263

• 172

• 219

- 184
■ 265
■ 180
■ 257
■ 182
• 261

• 176

" С жестким диском Seagate ST36451А. "Лучшему результату соответствует меньшее время.
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В заключение — тест на скорость 
пересылки в видеопамять. Как было 
устаноатено, на эту скорость совер
шенно не влияет тактовая частота 
процессора, поскольку главную 
роль здесь играют характеристики 
шины PCI. Низкий результат платы 
SP97-V вполне закономерен. Для 
нее это не чтение из одной памяти и 
запись в другую, а пересылка дан
ных между разными областями фи
зически одной и той же памяти, да 
еше подтормаживаемая видеоадап
тером. Эта плата также не смогла 
достигнуть очень высокой произво
дительности и при работе с внеш
ним видеоадаптером, но и в этом 
вряд ли можно винить разработчи
ков, так как и сам набор микросхем, 
и схемы коммутации видеопамяти 
безусловно значительно сложнее 
схемотехнически, чем у остальных. 
Да и разница в быстродействии не 
так уж велика — около 11—12%. Го
раздо хуже показала себя плата FIC, 
результаты которой были ниже, чем 
у остальных на треть. Может быть, 
это влияние слишком большой 
кэш-памяти?

Тестируемы е платы

Afiit АВ-ТХ5
Поддерживает множество функ

ций: ATX-питание, программное за
дание режимов работы (без помоши 
перемычек), температурный конт
роль, возможность загрузки с любого 
жесткого диска (правда, при этом 
происходит подмена имен, т. е. если 
диск D — загрузочный, то он стано
вится диском С, а диск С — диском 
D). Результаты по скорости — сред
ние, а вот при сжатии массива мето
дом LZH резко сместились к худше
му. По-видимому, добиться одновре
менно и быстрой работы, и поддерж
ки множества функций довольно 
сложно. Плата имеет документиро
ванные частоты 75 и 83 МГц, что, ве
роятно, позволит повысить произво
дительность при хорошо подобран
ных периферийных устройствах.

Цена платы с такими широкими 
возможностями не выглядит слиш
ком высокой.

GVC CQ575
Возможностей у этой платы по

меньше, а цена повыше, чем у изде
лия ABit. Зато в большинстве тестов 
плата зарекомендовала себя как одна 
из самых быстрых. В случае относи
тельно слабого процессора почему- 
то была отмечена не слишком высо
кая скорость обмена с жестким дис
ком. Эту плату можно рекомендовать 
для быстрой машины.

Data Expert КТХ430
Эта плата так же, как и CQ575, ре

гулярно показывала очень высокую 
производительность, но только при 
работе с процессором Pentium MMX. 
По функциональным возможностям 
может конкурировать с АВ-ТХ5, к то
му же она быстрее. Имеет документи
рованную частоту 75 МГц, что позво
ляет собрать на ее основе машину по
вышенной производительности. Сис
темная BIOS, согласно документации, 
дает возможность загружаться с любо
го диска и в любой последовательно
сти, однако на практике это оказалось 
невозможным. Загрузиться со второго 
контроллера IDE не удатось, получи
лось только с дискеты, да и то с треть
ей попытки. Если установлена после

Модель BIOS Набор АТХ- Кэш 2-го Тип Число Поддержка Наличие Soft
микро питание уровня, 

Кбайт
кэша разъемов UltraDMA/33 термо Switches *

• схем ISA/PCI датчика

ABit АВ-ТХ5 * Award 430TX • 512 PLB" 3/4 • • •

GVCCQ575 Award 430TX О 512 PLB

PLB

3/4 • о о

Data Expert KTX430 AMI 430TX о 512 3/4 • • •

ACorp 5TX32 Award 430TX о 512 PLB 3/4 • о о

AOpen AP5T Award 430TX о 512 PLB 3/4 • • о
Lucky Star VT5099A Pegasus Award VIA VP о 256 PLB 4/3 о о

А-Trend ATC-5000 Award 430TX о 512 PLB 3/4 • О о
Giga-Byte GA586TX2 Award 430TX • 512 PLB 3/4 • о о

Iwill P55XB2 Award 430TX • 512 PLB 3/5 • о о

FIC PA-2007 Award VIA VP2 о 1024 PLB 3/4 • о о
ASUSTeK SP97-V Award SIS 5598 • 512 PLB 3/4 • О О

Lucky Star TX1 Phoenix Award 430TX • 512 DRAM 3/4 • о о

TXpro AMI TXpro о 512 PLB 4 /4 • О О

Intel 82430 Award 430FX о 256 PLB 5/3 О о о

• —да, о  —нет. * Программная установка частот из BIOS ** Пакетно-конвейерный кэш (Pipelined Burst) 
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довательность загрузки С, А, но на 
диске С нет операционной системы, 
то загрузки с дискеты не происходит.

АОреп АР5Т

АСорр 51X32
Компьютер, собранный на этой 

плате, регулярно зависал при попыт
ке установить на него Windows 95. Для 
инсталляции пришлось в BIOS Setup 
задать режим максимальной устойчи
вости (BIOS помимо ручной настрой
ки позволяет загрузить две установки 
по умолчанию: для оптимальной про
изводительности и для максимальной 
устойчивости работы). При таком ре
жиме заметно уменьшается скорость 
обмена данными с жестким диском. 
Выяснилосьтакже, что описание тон
кой настройки Setup в документации 
практически отсутствует, а приводи
мые рисунки диалоговых окон не сов
падают с реальными.

Производительность платы сред
няя или чуть ниже, но никаких дру
гих неприятных особенностей отме
чено не было. Зато довольно привле
кательна цена. Эту плату можно ре
комендовать для недорогой системы 
начального уровня.

Довольно аккуратно выполненная 
плата, у которой все разъемы (в том 
числе предназначенные для подклю
чения последовательных портов) име
ют пластмассовые бортики, что встре
чается не слишком часто. Однако 
гнезда для модулей памяти целиком 
выполнены из пластмассы, в отличие 
от гнезд на большинстве других плат, 
имеющих металлические защелки.

Быстродействие платы ниже сре
днего. На ней устаноален термодат
чик, что, видимо, и обуславливает ее 
довольно высокую иену при посред
ственном качестве.

В комплект поставки платы вхо
дит дистрибутив пакета Norton 
Antivirus.

Lucky Star VIA VT5099A Pegasus
К приятным особенностям этой 

платы следует отнести наличие руко
водства по эксплуатации на русском 
языке, что пока еще яаляется редко
стью для комплектующих к компью
терам. Однако почему-то не оказа
лось кабелей, хотя согласно инструк
ции они входят в комплект.

Недостатком является отсутствие 
бортиков у всех разъемов, что, несо
мненно, может вызвать затруднения 
при подключении шлейфов внутри 
тесного корпуса и привести к повре
ждению контактов. Наличие только 
одного разъема DIMM также не вну
шает оптимизма. Видимо, решив, 
что для такой медленной техники 
шина ISA предпочтительнее шины 
PCI, разработчики установили четы
ре разъема ISA и три PCI (для боль
шинства других плат характерно об
ратное соотношение).

Это самая медленная плата из 
данного обзора, но в то же время и 
самая дешевая. Она может оказаться 
полезной дтя очень экономных лю
дей, не нуждающихся в высокопро
изводительной технике.

A-Trend АТС-5000
Плата имеет довольно необыч

ную компоновку. Так как процессор 
находится в верхнем углу (при разме
щении платы в башенном корпусе), 
можно применять полноразмерные 
PCI-платы, а это большая редкость. 
Однако как следствие — смещение

Число
разъемов

SIMM/DIMM

Поддержка
SDRAM

Диапазон 
частот процес

сора, МГц

Поддержка 
частот 75 и 83 

МГц

Наличие
USB

Поддерж
ка мыши 

PS/2

IR-соеди
нитель

Встроенный
видео
адаптер

Тип стаби
лизатора 
питания

Ориентиро
вочная 

цена, долл.

4/2 • 75-300 75; 83 • • • о имп. 115

4/2 • 90-233 о • • • о имп. 125

4/2 • 90-233 75 • • • о имп. Н/д

4/2 • 75-233 75:83 • • • о имп. 90

4/2 • 90-200 75; 83 • • • О имп. 135

4/1 • 75-200 75; 83
..............

• о ЛИН. 60

4/2 • 90-200 75 • • о О имп. 115

4/2 • 90-233 О • • о о имп. 128

4/2
.....

• 75-233
.............

75 • • • о имп. 135

4/2 • 75-233 75 • • • о имп. 127

4/0 75-233 75; 83 ф • • ИМП. 95

4/2 • 75-233 75; 83 • о о о ИМП. 81

4/2 • 75-233 н/Д • • о о имп. 60-80

4/0 О н/д О о о о о ЛИН. н/д
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вниз разъемов жестких дисков и не
обходимость использования более 
длинных шлейфов.

Возможна загрузка с любого из 
жестких дисков (до F включитель
но), SCSI-устройств и CD-ROM.

Несколько странными кажутся 
установки по умолчанию: дисковод 
А был установлен как 5-дюймовый, а 
В — как 3-дюймовый. Так как уже не 
менее двух лет 5-дюймовые дисково
ды практически не применяются, хо
телось бы понять, зачем нужны та
кие установки?

К плате прилагается инструкция 
на русском языке. Ни по производи
тельности, ни по набору дополни
тельных возможностей плата не пред
ставляет собой ничего выдающегося.

Giga-Byte GA586TX2
Режим работы платы задается не 

традиционными перемычками, а 
блоком из восьми DIP-переключате
лей, который хорошо заметен на шта
те, и его трудно с чем-либо спутать 
(например, с разъемом USB). На ри
сунках в инструкции подробно пока
заны положения переключателей для 
каждого конкретного случая, а также 
положение блока переключателей на 
системной плате. Плохо только, что 
все переключатели изображены 
«вверх ногами» по отношению к их 
реальному расположению на плате.

Процессор на плате смешен в 
сторону задней стенки, и поэтому 
видеоплату возможно вставить лишь 
в один крайний разъем. Если же по
требуется установить еще одно PCI- 
устройство такого же размера (даже 
когда видеоплата не отличается вну
шительными размерами), то вста
вить его, несмотря натри пустующих 
разъема, будет невозможно.

Напряжение питания процессора 
определяется автоматически, но его 
можно задавать и вручную в диапазо
не 2,0—3,5 В с шагом 0,1 В.

При включении эта плата, в отли
чие от большинства других, не сумела 
определить наличие второго жестко
го диска, и его параметры пришлось 
настраивать самостоятельно.

Цена платы довольно высока, че
го не скажешь о производительности. 
Неудачна компоновка платы, отсут
ствуют частоты шины выше 66 МГц, 
ставшие в настоящее время практиче
ски стандартом, и к тому же она обла
дает весьма посредственным набором 
дополнительных возможностей.

Iwill Р55ХВ2
Установка частоты процессора 

на этой плате осуществляется с по
мощью одного ряда перемычек, ка
ждая пара которых соответствует оп
ределенной частоте. Значения час
тоты написаны на самой плате, и по
этому любой пользователь может са
мостоятельно сконфигурировать 
плату даже при отсутствии докумен
тации . С одной стороны, это удобно, 
с другой — создает некоторые пре
пятствия для «разгона», при котором 
системную плату заставляют рабо
тать на частоте выше той, на кото
рую рассчитаны установленный на 
ней набор микросхем и централь
ный процессор. Плата сама опреде
ляет, требуется ли процессору второе 
напряжение питания, и его величи
ну, но можно задавать нужное на
пряжение принудительно.

В настоящем обзоре плата лиди
рует не только по производительно
сти, но и по цене. Она лучший вари
ант для любителей высокой скорости 
за хорошие деньги.

FIC РА-2007
Эта плата имеет самый большой 

кэш второго уровня в данном обзоре 
— 1 Мбайт, но даже он не позволил 
ей догнать по скорости конкурентов. 
Еще одна особенность платы — спо
собность работать с 512-Мбайт ОЗУ, 
тогда как для большинства других 
плат это значение не превышает 256 
Мбайт. Однако из-за низкой произ
водительности платы будет целесо
образнее не устанавливать память та
кого большого объема, а просто ис
пользовать какую-нибудь другую мо
дель на основе набора микросхем 
Intel 430НХ или 440LX.

Плату не удалось заставить рабо

тать с процессором Pentium ММХ- 
200. Не помогло ни уменьшение ко
эффициента умножения до 2Х (ми
нимальный для процессоров Pentium 
с технологией ММХ), ни снижение 
частоты шины до 60 МГц.

Поскольку цена этой платы не
оправданно высока, ее вряд ли стоит 
приобретать.

ASUSTeK SP97-V
Это, пожалуй, самая интересная 

протестированная плата. Даже на 
первый взгляд она отличается от ос
тальных — единственная микросхе
ма-сателлит, установленная на пла
те, снабжена небольшим зеленым 
радиатором с надписью «SuperTX». 
Кроме того, только эта плата в на
стоящем обзоре имеет встроенный 
видеоадаптер. С экономической 
точки зрения это весьма эффектив
но, потому что покупка по отдельно
сти системной платы и видеоадапте
ра, способного работать в режиме 
1280x1024 точки при 16 млн. цветов, 
обойдется намного дороже.

Среди других достоинств платы 
— возможность загружаться с любого 
дисковода, даже Zip (не исключая и 
SCSI), встроенная в BIOS поддержка 
120-Мбайт флоппи-накопителя LS- 
120. В числе недостатков — пласт
массовые защелки на разъемах памя
ти, тесное расположение разъемов 
для шлейфов, отсутствие разъемов 
DIM M , не поддерживается память 
типа SDRAM (видимо, из-за невоз
можности согласования с особенно
стями встроенного видеоадаптера), 
низкая производительность при ра
боте со встроенным видеоадаптером. 
Правда, при установке внешнего ви
деоконтроллера плата сразу стано
вится одной из самых быстрых в об
зоре, но по-прежнему несколько 
подтормаживает на видео.

Напряжение питания процессора 
определяется автоматически, но его 
можно задать и вручную.

Плата сама распознает наличие 
внешнего видеоадаптера; ни в DOS, 
ни в Windows 95 проблем с этим не 
возникало. Последняя же просто со-
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обшила, что установлено новое обо
рудование, и корректно инсталлиро
вала для него драйверы.

Плата привлекает как тем, что на 
ее основе можно построить недоро
гую систему с хорошими возможно
стями (4-Мбайт видеопамять!), так и 
тем, что можно повысить ее произ
водительность выше среднего уров
ня путем установки внешнего видео
адаптера.

Lucky Star ТХ1 Phoenix
Это ничем, в общем-то, непри

мечательная плата. Допускает за
грузку системы с широкого диапазо
на устройств. Нет ни автоматическо
го распознавания подключенных же
стких дисков (приходится обращать
ся к BIOS Setup), ни поддержки для 
мыши PS/2. В документации невер
но описано положение перемычек, 
задающих коэффициент умножения.

Низкая цена при средней произ
водительности делает эту плату' не
плохим выбором для недорогой сис
темы.

ТХрго
Еше одна плата с набором мик

росхем не от фирмы Intel. Уже одно 
только это привлекает к ней внима
ние. Кстати, в последнее время поя
вилось столько всевозможных «тэ- 
иксов» (SuperTX, ТХрго), что корпо
рации Intel, похоже, пора вводить 
имя собственное для набора микро
схем, так же, как она уже ввела для 
процессора.

Производитель и самой платы, и 
набора микросхем для нее неизвес
тен. Можно лишь предположить, что 
последний изготовлен на Тайване, а 
сама плата, вероятно, где-то там же 
(не в Китае ли?). По производитель
ности она не уступает конкурентам. 
Плата позволяет загружаться с флоп
тических накопителей и CD-ROM, 
допускает установку до 384 Мбайт 
памяти, имеет документированные 
частоты 75 и 83 МГц. Причем, если 
для изделий на основе набора микро
схем Intel упоминание о таких часто
тах яатяется самодеятельностью про

изводителя платы (Intel эти частоты 
не документирует), то в данном слу
чае есть основание полагать, обе час
тоты документированы уже на уровне 
набора микросхем, гак как шина PCI 
наряду со стандартным коэффициен
том деления на 2 допускает еше деле
ние на 2,5. Это имеет смысл только 
для частот 75 и 83 М Гц, дабы не заста
влять работать PC 1-периферию на 
частотах 38—42 МГц, на которые она 
не рассчитана. К достоинствам платы 
следует также отнести наличие четы
рех разъемов ISA и четырех — PCI.

Плата, к сожалению, имеет мно
жество недостатков, что не редкость 
для изделий безымянных производи
телей. Из-за не слишком удачной 
конструкции видеоплату удаюсь 
вставить только в один крайний 
разъем, но, в отличие от изделия 
фирмы Giga-Byte, помешал не про
цессор, а расположенные между 
разъемами расширения и задней 
кромкой платы высокие микросхе
мы CMOS, BIOS и перемычки 
CMOS. (Имею
щаяся в нашем 
распоряжении 
видеоплата име
ла выступ между 
разъемом PCI и 
крепежной ско
бой.) Плата не 
может опреде
лять необходи
мость второго 
напряжения пи
тания и его при
ходится задавать 
принудительно.
В комплекте с 
платой не оказа
лось ни шлей
фов, ни матобес
печения. Пос
леднее особенно 
настораживает, 
так как Windows 
95 может и не 
знать об особен
ностях этого на
бора микросхем, 
а необходимые

программные заплатки могут ока
заться гораздо менее доступными, 
чем для плат известных производи
телей. Впрочем, при пробной уста
новке Windows 95 в процессе тести
рования никаких сложностей не на
блюдалось.

А в целом, плата имеет неплохую 
производительность при низкой це
не. Кроме того, она позволяет рабо
тать с частотами шины 75 и 83 МГц 
даже в том случае, когда для плат PCI 
частота не должна превышать 33 
МГц. Если не учитывать некоторую 
опасность появления проблем сов
местимости (хотя при тестировании 
они не были выявлены) и ряд мелких 
недостатков, то эту плату можно ре
комендовать для системы с не очень 
большим количеством периферий
ных устройств. ■

ОБ АВТОРЕ
Андрианов Сергей Андреевич — к.т.н., FIDO: 
2:50/430.40@fidonet.

ЛамЛайт
«Лампорт-Лайт- - самый динамичный партнер Compaq по итогам 1996 года.

COMPAQ. Authorized System Reseller
Лучшие компьютеры в мире - по самым низким в России ценам.

Полный спектр ноутбуков Armada
4150: Р150ММХ16MB 1.6G 121"STNS8TVoul S2375
15SCT: P166MMX16MS21G121"TFTS8CD $3685
7770Т: Р23ЭММХ 32MB 32G 12.1 "TFT МАуВзу $4995

Мультимедиа-компьютеры Presario
4220: P166MMX16MB21GCDS8336F.M $1195
4506: P20CMMX16MB 32G CO SB 336 FM  $1450
4810: P233MMX 32MB 4.0G CD SB 33 6 F M S212S

Компьютеры  Deskpro всех конфигурации
2000: P166MMX 16MB 21G S3Trio64 V2GX $950
4000S: P166MMX16MB 21G100B-T sfcncase $1000
4000N: P166MMX16MB V6G100B-T no FDDAslot $1196
6000: РНЗООММХ 64MB 43G SCSI CO S8 МЫ1 $3975

Серверы ProLiant и любые опции к ним
800: РР200 256К 3214В М1 SCSI СО 100&Т $2200
1200: Р11233 512К Э2МВ Ml SCSI СО 100В-Т $3100
2500. PP200256K32MBM1N SCSICO100BT $3500
1600 P1I266512K64MBM1SCSICD100В-Т $41Ю
3000 F№300512K64MBM1SCSIC010CB-T $5200

Поставка со склада! Бесплатная доставка по Москве! 
Дополнительные скидки для постоянных клиентов!

Ш  \!Ш\ H E W L E T T ®
P A C K A R D

Cisco Sunns S M C
етдмоАМ»wcwuvmiCOKPCtfUTKM

Тел. /факс: 719 0969, 719 0696, 719 0896, 719 0996.
Internet: www.lamlight.ru E-mail: lamlight@online.ru
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Д э н  П и т т м е н

Принтер с фотографическим качеством пе

чати — и всего за 199 долл.? Пустые мечты:

лучшие современные персональные прин

теры могут печатать четкий текст и ослепи

тельные цвета, но профессионального обо

рудования они не заменят.

Компактный монохромный лазерный принтер 
Minolta PageWorks 6L (сверху) -  хороший аппа
рат общего назначения. Canon BJC-4300 
(в центре) печатает достаточно реалистичные 
и недорогие фотографии. NEC Superscript 860 
(внизу) -  самый быстрый принтер в обзоре

Вы хотите украсить стены гостиной кар
тинками? Или желаете поместить в кварталь
ный отчет фотографию нового офиса? «Лег
ко!» — скажут вам в любой компании, выпус
кающей персональные принтеры. Просто 
включите П К и распечатайте нужный файл на 
своем струйном принтере за 300 долл.

На словах все просто. Но могут ли новые 
струйные принтеры наделе справиться с такой 
задачей, как воспроизведение изображений с 
фотографическим качеством? Без всякого сом
нения, рисунки в рекламных буклетах компа
ний — производителей принтеров выглядят 
впечатляюще: они глянцевые, многоцветные и 
резкие, как хорошая фотография. Однако, судя 
по результатам тестирования 14 цветных
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струйных принтеров, фото
реализм — это нечто... как 
бы это выразить... нереали
стичное. К нему можно 
приблизиться, если исполь
зовать глянцевую бумагу, 
установки, рекомендуемые 
производителем, а также за
частую специальные черни
ла. Но фотографическое ка
чество обойдется вам неде
шево: придется покупать 
дорогую бумагу', возиться с 
настройками и подготавли
вать изображения очень вы
сокого качества. Так, прин
теры HP DeskJet 694С и 
Canon BJC-4300 достигли 
наилучших результатов при 
печати изображения, полу
ченного с помощью бара
банного сканера с разреше
нием 1200 точек на дюйм, 
который вряд ли окажется 
под рукой у большинства 
пользователей. Но даже эти 
отпечатки были не вполне 
идентичны фотографиям.

Хотя возможность печа
ти с фотографическим ка
чеством выглядит весьма 
соблазнительно, типичный 
персональный принтер ис
пользуется для решения 
обыденных задач — печати 
текстовых документов, 
электронных таблиц, пре
зентационных материалов 
и всяких развлекательных 
штучек, забавных рисун
ков, например. Но выбрать 
какой-то один принтер, тем 
более цветной струйный, 
непросто: от обилия моде
лей просто разбегаются гла
за. Одних только принтеров 
Hewlett-Packard мы протес
тировали пять штук. Звание 
«Лучший выбор» получил 
Canon BJC-4300. Он печа-

Dan Littman. Text, Graphics 
and... Photos? PC World, декабрь 
1997 г., с. 181

Фотопринтеры: высочайшее качество, заоблачные цены

Если верить рекламе, обеща
ющей «фотографическое качест
во» и «фотореализм», почти лю
бой цветной принтер должен вы
водить фотографии, неотличимые 
от настоящих. Но по распечаткам 
даже самых лучших цветных прин
теров, таких как Canon BJC-4300, 
видно, что они сделаны компьюте
ром. Цвета состоят из мелких то
чек, а контуры слегка рваные.

Самое лучшее качество
Если вы жаждете иметь качество, 
действительно приближенное к 
фотореализму, вам необходимо 
найти модель, созданную специ
ально для этой цели. При этом 
важен серьезный подход, чтобы 
оправдать затраты: фотопринте
ры стоят от 299 до 499 долл., а 
себестоимость одного отпечатка 
может достигать 2,5 долл., вклю
чая расходы на чернила и специ
альную фотографическую бумагу. 
Возможно, при этом вам также 
понадобится принтер общего на
значения: из рассматриваемых 
здесь моделей печать обычных 
текстовых документов обеспечи
вает только Epson Stylus Photo.

С помощью фотопринтеров 
можно изготавливать отпечатки, 
действительно сравнимые с фо-

Aztech Desktop 
Photo Developer DPD-200

тографиями, но исходные файлы 
при этом должны быть высокого 
качества (24-разрядное предста
вление цвета при разрешении не 
менее 300 точек на дюйм). Если 
вы хотите напечатать сильно сжа
тое изображение низкого разре
шения (например, полученное 
при съемке дешевой цифровой 
камерой), то фотопринтер может 
даже усугубить недостатки изо
бражения.

Среди новых недорогих фото
принтеров — модели Aztech 
Desktop Photo Developer DPD-200

Наш фаворит среди фотоприн
теров -  PhotoSmart (499 долл.), 
четко передает мелкие детали

Принтер общего назначения BJC- 
7000 (449 долл.) тоже выдает не
плохие отпечатки,но фотогра
фии теряют некоторые детали и 
получаются немного зернистыми

и Eiger Labs EigerMedia Photo Lab. 
Они очень похожи по раз
мерам и стоят одинаково:
299 долл. Обе оснащены 
транзитными разъемами, 
благодаря чему их можно 
подключать к одному па
раллельному порту 
вместе с основным 
принтером. Как ни 
странно, в этих принте
рах не используются черни
ла. Вместо этого экспонируются 
красители, осажденные на спе
циальную глянцевую бумагу раз
мером 10x13 см (50 центов за 
лист). Все получалось хорошо 
при печати фотографий с высо
ким разрешением, однако файлы 
с низким разрешением печата
лись с рваными контурами. Мак
симальный размер изображения 
— 8x13 см, что крайне мало, ес
ли вы хотите изготовить фотогра
фию на память и повесить ее в 
рамочке на стену.

Крупным планом
В отличие от моделей фирм 
Aztech и Eiger, фотопринтер 
PhotoSmart Photo Printer компа
нии Hewlett-Packard (499 долл.) 
способен печатать на бумаге 
формата legal (21x28 см), причем 
напечатанное изображение дей
ствительно выглядит как реальная 
фотография (себестоимость пол
ностраничного отпечатка состав
ляет примерно 2,5 долл.). У 

PhotoSmart лучшее в своем 
классе качество вывода: 
цвета получаются насыщен

ными, а мелкие детали 
— отчетливыми. Однако 

этот принтер весьма гро
моздкий — он больше многих 

ПК, а загрузка бумаги в его пеще
рообразное жерло напоминает 
растопку печи. Сушка готовых от
печатков может длиться 15 мин.

HP PhotoSmart Photo Printer

Принтер Epson Stylus Photo 
(499 долл.) немного уступает из
делию Hewlett-Packard no качест
ву цветовоспроизведения(на
пример, телесные тона выглядят 
не так реалистично), но с ним 
проще иметь дело. Он такой же 
компактный, как обычные цвет
ные струйные принтеры. Кроме 
того, это единственный фото
принтер, способный печатать 
простой текст на простой бумаге 
(хотя и медленно). Лучше всего 
получаются фотографии, напеча
танные на фирменной глянцевой 
бумаге Epson (отпечаток разме
рами 21x28 см стоит около 2 
долл.), однако модель фирмы 
Epson умеет печатать и на других 
носителях, в том числе на деше
вой бумаге для струйных принте
ров и на длинных листах.

• Aztech Desktop Photo Develo
per DPD-200. Цена: 299 долл. 
Aztech Labs, тел. в США: 
510/623-8988, www.aztech.com
• EigerMedia Photo Lab. Цена: 
299 долл. Eiger Labs, тел. в США: 
800/653-4437, wwiv.eigerlabs.com
• Epson Stylus Photo. Цена: 499 
долл. Epson, тел. в Москве:
(095) 967-07-67, wwv.epson.com
• Hewlett-Packard PhotoSmart 
PhotoPrinter. Цена: 499 долл. 
Hewlett-Packard, тел. в Москве: 
(095) 797-35-00, www.hp.com

Гарри Маккрэкен
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тает красивые цветные до
кументы. в том числе фото
графии, прост в эксплуата
ции, приятен на вид и стоит 
всего 199 долл. (Похоже, 
столь низкая цена скоро пе
рестанет нас удивлять: NEC

Superscript 150С обойдется 
всего в 119 долл., но он поя
вился слишком поздно и 
поэтому не попал в обзор.)

Согласно результатам 
опросов читателей, спрос 
на монохромные принтеры

ниже, чем на цветные, од
нако монохромные модели 
еще не потеряли своей ак
туальности, особенно для 
делового использования. 
Мы протестировали девять 
таких принтеров и отдали

предпочтение Minolta Page- 
Works 6L и NEC Superscript 
860. Первый из них не был 
лидером ни в одном из тес
тов, но по их совокупности 
показал результат выше 
среднего, при том что 299

Хорошие и недорогие отпечатки от Canon, Epson и HP

Цветные принтеры: печать фотографий

1 Canon BJC-4300 
Принтер обеспечивает 

четкие границы и плавные 
переходы, однако цвета на 
фотографии размыты

2 Epson Stylus Color 800 
Цветопередача была 

достаточно точной, но об
щее впечатление испорти
ли полосы

Цветные принтеры: оригинал изображения

3 Canon BJC-7000 
Хотя фотографии по

лучились темноватыми, 
BJC-7000 выдает более 
сочные цвета, чем его со
брат BJC-4300

4 HP DeskJet 722С Г  HP DeskJet 694С
Темные цвета и размы- 9  Эта модель печатает 

тые изображения не оставили яркие фотографические изо- 
у нас впечатления, что прин- бражения с четкими грани- 
тер способен печатать фото- цами, хорошей деталиров- 
графии хорошего качества кой и натуральными цветами

Цветные принтеры: текст

I Л У 1

! 5 6 t h
ч ш и и

Anniv
tonths, the Printers 
11 celebrate its 15C

I х y Д
b o t h

"ш й
Anniv

tonths, the Printer 
11 celebrate its 15

Монохромные принтеры: полутоновые изображения и текст

4 HP DeskJet 722С ^  Epson Stylus Color 800
Принтер печатает чет- шл Расплывчатый текст с

кий равномерный текст на- рваными краями -  явная
сыщенного черного цвета неудача этой модели

Л У Ч Ш И Й-----------------1 л у ч ш и й

50th Annh 50th A nnh
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■tonths, the Printer 
ill celebrate its 15

50th A nnh
tonths, the Printer 
ill celebrate its 15

50th  A nn i
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ill celebrate its 15

50th  A nni'
nonths, the Printei 
ill celebrate its 15

1 Minolta PageWorks 6L 
Если полутоновая па

литра в целом приемлема 
(хотя несколько темнова
тая и нечеткая), то текст у 
аппарата Minolta получает
ся просто восхитительным, 
без каких-либо признаков 
рваных краев

NEC Superscript 860 
Текст у этого аппарата 

столь же четкий,что и у 
Minolta, но с более аккурат
ными буквами, а полутоно
вая графика имеет хоро
шие переходы,правда, 
слегка пятниста

ЗНР LaserJet 6Lse 
Благодаря четкому 
тексту и довольно гладкой 

(хотя и более светлой, чем 
следовало бы) полутоновой 
графике эта модель — пре
красный выбор для качест
венной печати

4 NEC Superscript 660plus 
Принтер нормально 

справляется с текстом, но 
полутоновые изображения у 
него еще темнее, чем у Mi
nolta, и вряд ли приемлемы

5 Panasonic КХ-Р6500 
Этот компактный 

принтер производит ясный, 
четкий текст, но ужасную 
полутоновую графику. 
Чрезмерная контрастность 
портит все впечатление

Это оригинал, использовавшийся в 
фотографических тестах. Мы рас
считывали, что цветные принтеры 
смогут воспроизвести мелкие дета
ли фотографии, телесные тона и 
плавные переходы между цветами. 
Как видно из приведенных результа
тов, некоторые принтеры приблизи
лись к этому, однако ни один не 
справился с задачей идеально
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долл. — умеренная цена для 
персонального лазерного 
принтера. Принтер NEC 
Superscript 860 на 100 долл. 
дороже, но он обеспечивает 
быстродействие 7 страниц в 
минуту' — выше, чем у лю
бого другого персонального 
лазерного принтера издан
ного обзора.

Фотофиниш
Когда мы начали работу 

над обзором, ведущие по
ставщики струйных прин
теров показали нам образ
цы печати с «фотографиче
ским» качеством. Выгляде
ло это впечатляюще. Чтобы 
выяснить, сможем ли мы 
добиться сопоставимого 
качества, в набор тестов 
были добавлены три новых 
изображения: фреска, сфо
тографированная цифро
вой камерой с разрешением 
75 точек, снимок на пляже 
с компакт-диска Corel Pho
to CD с разрешением 600 
точек и женский портрет, 
полученный оцифровкой 
на сканере.

Старая присказка «из 
ничего ничего и не родит
ся» верна и в отношении 
цветной печати. Струйные 
принтеры вполне прилич
но справились с разнооб
разием цветов и деталями 
фрески, но отпечатки фо
тографий получились дале
ко не столь четкими и яр
кими, как оригиналы с 
35-мм пленки. Изображе
ние пляжной сцены, сде
ланное с более высоким 
разрешением, получилось 
лучше, но также проиграло 
в детализации и оказалось 
несколько размытым.

Самые качественные 
отпечатки получились при 
выводе оцифрованного 
портрета. Большинство

принтеров справились с 
этой задачей лучше, чем 
фотографические сервис- 
центры. Лучше всех про
явили себя Canon BJC- 
4300 и HP DeskJet 694С: 
они обеспечивают плав
ные (правда, чуть блеклые) 
цвета даже в местах пере
ходов из света в тень и чет
кую детализацию. Принтер 
Epson Stylus Color 800 так
же удачно справился с за
данием, если не считать 
появления полос при печа
ти участков со сплошной 
заливкой цветом. Заметная 
потеря качества в этом тес
те была только у моделей 
HP DeskJet 722С и BJC-250 
(последний — самый де
шевый струйный принтер 
Canon — в итоговую табли
цу не попал).

Есть и проблемы. Бума
га для фотопечати куда до
роже обычной и может сто
ить до 1 долл. за лист. Она 
плотнее и жестче традици
онной; ее лучше использо
вать для документов с пос
ледующим обрамлением 
или брошюровкой. В неко
торых принтерах, например 
Canon BJC-4300, применя
ются специальные чернила, 
которые также повышают 
себестоимость отпечатков. 
Кроме того, чтобы полу
чить качественные отпечат
ки, нужны превосходные 
электронные изображения, 
а значит, файлы огромного 
размера, по 10—20 Мбайт, в 
соответствии с размером, 
разрешением и глубиной 
цвета картинки. Так что 36 
кадров из рулончика фото
пленки превращаются в 300 
Мбайт дискового простран
ства (а то и больше). О фо
топечати см. врезку «Фото
принтеры: высочайшее ка
чество, заоблачные цены».

Т1”k---4| J
ч!• а гт* 1

» » • m 8*|

s i - .  Ж ш И !
Системы широкоформатной

£Зпол ВК1-420Э, А4, струйный 720dp* $ 235
Canon BJC-4550, АЗ. струйный 720dpi $ 435
Tektronix Phaser 140 струйный..................................$ 994
Tektror-tx 350 Base 8M b ...........................................S 3,230
Tektrortx 350 Ext 24M6 + Ether Net $ 5,495
Tektronix 560 Base 600dpi 8M 6 S 5/495
Tektror ix 560 Extended 40M61200x1200dpi S 6,665

профессиональный цветной лазерный принтер, 
обеспе^ивзощий двустороннею п е«ть с разрешением 
120Qx1200dp на офисной бума**, /совершенством»#*.? 
расходные материалы обеспечивают низшую цену отпечатка 
и индикацию оставшегося уровне тонеров

Tektronix Phaser 380 16Mb .. S 10,999
АЗ - на твердых красителя*

Tektronix Phaser 380EF 48Mb 600dp<.................. $ 12.996
АЗ-т на твердых красителях

Планшетные сканеры

и м  AXAftra 6ЮР 600dpi А4 30b it ................
UMAX Astra 6Ю5 600dpi А 4 3 0 Ы .................
UMAX Astra 12005,1200dp> А 43 0Ы ................
UMAX Powerlook II 1200dpi A4 36t»t слайд.... 
UMAX PoAerlook III 2400dp A4 42bii слайд 
UMAXPcveUock30003098фА442Ь!стайД . ...
UMAX Mirage Use 1400dpi A3 36b«t слайд......
AGFA Arcus I I1200 A4 36tjit слайд...................
AGFA DuoScam 2000dpi A4 36bct слайд —
Lnotype Saphr ULTRA 2000dpi, 36txt w/linocokx

Goma 24" CAD 61см полноцветный пполео $ ZM0
достутный широкоформатный струйпяяй плоттер, позволяет 
вызолить полноцветные плакаты шириной 
до 61см. печатает на самок/, материалах, пленках для 
подсветки и т д

Encad NovaJET Pro36/50 91см-126см . S 7,250/12390 
самое популярное устройство в России д ля вывода 
плакатов, непрерывная подача чернел, емкость 
на 50 плакатов АО. дозаправка "на ходу*, 
след м атериал для наружной рекламы

Encad NaraJET Pro 42е/60е Ю2см /!53см $ 4 3 0 0 /2 *4 0 0
Все характеристики NovaJet Pro плюс утроенная 
скорость вывода, встроенная сушка, две системы 
подачи красителя

$ 9 3 0 0 /4 3 0 0
* преимущества NovaJet Pro, плюс 

высококачественный режущий плоттер

Encad NovaCut 24/54 6км/134см 
Все преимущества NovaJet Pro, плк

5245 
5 272 
5 465 

51,695 
53 X 4 0  

380НИТН 
54.100 
5U585 
53.790 
54,995

■ N  . • Цифровые фотокамеры

К О о Я Я ш ) . . $950
KODAK DC 210Ч . $1.135

Лазерные принтеры

GCC Elite 1212,8М  Ь А4 EtherNet PS2 50М Hz 
расэреше-ь-е 1200.1200dpi скорость 12стрльь.

GCC Elite XL 8 0 8 16Mb. 800dpi. A3+. Ether Net.
GCC Elite XL 1208 24Mb, 1200dp, A3+, EtherNet.
GCC Elbe XL 120855..............................................

32Mb. I200dp. 305x533mm, EtherNet

51395

$3,064 
5 3.757 
54X91

профессиональный принтер дли аыосш  фо-сфсрм 
1200x1200dpi, формат АЗ+ ( 305x533мм). 24МР ОЗУ

Полиоцаетиыв цифровые

Графические станции

Расходные материалы

Компьютеры Apple-совместимые

Мониторы Mitsubishi

Polaroid SpnntScan 35Plus $2,576
разрешение 2700dc» 3 4D 36Ы  35мм 

Polaroid SpnntScan 45 $ 8/424
разрешение, 4000dpi. 3 .40 .36Ы . 4**5*

UMAX РС2Ю0/200ММХ............................................$ 2.411
Intel Pentium M M X 200 Mhz. chpset Intel 430TX.
512к РюеНпе Burst SRAM . 64М Б SORAM (до 256МБ).
M at'ox M  Чел mm 8M B. HOD Ultra-ID€ (33 M o/sec) 1.7Gb. 
Mitsubishi 87TX17*. 1600x1200 0 2Smm.
24x CO-ROM привод. M oosoft W indows 95

PowerMac G 3/233....................................................S 4.895
Процессоо d3-2334fiz. ОЗУ • 64M6. HDO 4Go IDE.
24xCD. M  tsybnh' Diamond Pro 91TXM 2Г.
1600x1200*75Нг. 0 28mm. IX  ТлзпТигЬо 128 • 8Mb 
1600х1200х24Ы. 10Base-T EtherNet, Keyboard, mouse

UmaxStaton 6100 Pentium 11-300 .............................$4.471
Intel Pentium I I300 Mhz w /512k cache SRAM .
128M6 ОЗУ. Damond Pro 9TTXM 2 Г . 1500x1200x75Hz. 
028mm. Matrox Millenium BM B. Ю/IOOMb Fast EtherNet, 
HDD 4 3GB Uh/а W ide SCSI. 24* CD ROM гриесд 
M<rosoft W indows 95

Power Maortosh 9600/300.....................................$ 6,755
PowerPC 604e/300M ^. 1Mb ASK cache. 192Mb ОЗУ,
4Gb FastSCSM' HDD, 24xCD привод. M:tsubshi 1000 TXM 21". 
1800x1440.028mm. IX  TvenTufbO128 • 8Mb 
l6OQjW00*24brt. Ювауе-Т EtherNet. keyboard, mouse

PowerMac G3/233 S 2J88
desktop. 32/4Gb. 512K bockcadie. 24»CD 

PowerMac G3/266 . 5 X739
desktop. 32/4Gb. 512K backache. 24xCD. ZIP

PowerMac G3/266.............  53,428
m iritoM ». 32/6Gb. 51ZK baclcacTe, 24«CD, Z l?

Power Macintosh 8600/250 ...........  5  3495
32/4GB/24xCD

Power Macintosh 9600/300 . 5 4,250
64/4G8/24kCD

UMAX Pulsar 604e/233 . 5 2^8 8
16Mb/2Gb/TT128 BMb/CD 

UMAX Pulsai 604e/250 52^163
I6M b/2Gb/TTU8 8МЬ/СО

Damond Scar. 17HX1Г 1280x1024 0.2Smm..........
Diamond Pro 87TXM IT  1600x1200x69Hz 0 2Smm
Damond Pro 70017" 1600x1200x75Hz 0.25mm....
Diamond Pro 9ПХМ 21* 1600x1200x76Hz 0.28mm 
Damond Pro Ю 002Г 1800x1440x76Hz 0.28mm

5695
5939
5999

5V845
52,075

Canon CLQ20 5 8/175
Цветной лазерный копировальный аппарат, работающий 
на простой 6yvare. формат оригинала до АЗ

Canon а с  700..............  $ 14,9В
фермат АЗ. масштаб 25 -400%. 
скорость печати 7стр/мин 400dpi

Canon а с  800...............................  $20,935
Формат АЗ. масштаб 25-400%. скорость печати 7стр/мыи 
40 О с», аатомателвесхая двустсро-няя печать

Adobe illustrator 7.0 ^ / W m   $ 465
Adobe PageMaker 6.5 M a c /W in ................................$443
Adobe Photoshop 4.0 Mac/Wm $699
Kai's Power Tools V 3.0M ac/W n..................................$184
QuarkXPress 4.0 M acA V-n..................................... 4V045
Coreldraw V7.0 W m 95/NT4........................................$ 584
Corel Stock Photo Library 1.2.3......    $1.099
Fractal Oesjgn Painter V5.0 W in/Mac $ 357

любое специалиэированое ПО для издательства, 
графики и димйвка

Постоянно на складе в М оскве  
большой вы бор расходных  
материалов для:

цветных копиров Canon CLC320/700/1000. 
принтеров Аppfo StyleWrrter. LaserWriter. 
Tektronbc 140/350/550/560/600 
Nev/Gen DesignExpress/DuoSetter/Chromax Pro 
GCC SelectPress/Elite/Elite XL 
Fargo Pnmera Pro/PtCTura 

чернила, бумага и пленка ENCAD в рулонах для 
струйных широкоформатных плоттеров, а также 
фототехническая пленка от $75 м о. ш тр 
и химикаты для разнообразного 
фотонаборного оборудования

К О М П А Н И Я  Т Е Р Е М
Москва, Староваганьковский пер.19, строение 1 
(метро «Библиотека им Ленина»)
Телефоны: (095)956 0404,203 0688 
Факс: (095) 203 0637 
WWW-сервер: h ttp ://v rw vr.te rem .ru  
E-mail: sa!es®terem ru 
Санкт-Петербург: (812)3271031 
Нижний Новгород: (8312)317854 
Минск: (0172 ) 63 4 489,63 3203

http://www.terein.ru
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Монохромная печать: узок 
их круг...

На эволюционном де
реве принтеров персональ
ные лазерные устройства 
нельзя считать отмершей 
веткой, однако они опреде
ленно находятся в стадии 
угасания. Хотя за прошед
ший год скорость печати 
текста у них выросла на 
10%, а графики — на 50%, 
качество печати сущест
венно не изменилось. Если 
жизненный цикл моделей 
цветных струйных принте
ров иногда не длиннее, чем 
у мушки-дрозофилы, то 
некоторые протестирован
ные монохромные лазер
ные принтеры появились

на рынке более года назад. 
Так, модель Panasonic КХ- 
Р6500 мы впервые тестиро
вали в феврале 1996 г.

За счет чего же персо
нальным лазерным прин
терам удается выдерживать 
жесткую конкуренцию со 
стороны цветных струйных 
аппаратов? Ответ прост: 
все дело в снижении цен. 
За последние полгода сред
няя цена лазерного прин
тера упала более чем на 100 
долл. — с 449 до 341 долл. 
Например, КХ-Р6500 по
дешевел с 449 до 349 долл. 
Ни один из принтеров в об
зоре не стоил дороже 400 
долл., а цена модели Mita 
DP-560 (не попавшей в об

3 Canon BJC-7000

зор) — всего 199 долл. При 
таких ценах можно себе 
позволить купить и лазер
ный принтер, и цветной 
струйный.

Лазерные принтеры с 
некоторыми задачами по- 
прежнему справляются 
лучше струйных: печатают 
быстрее, могут использо
вать самую разную бумагу 
(например, текстурную), да 
и расходные материалы для 
них почти вдвое дешевле. 
Но в основном лазерные 
принтеры покупают для то
го, чтобы документы имели 
более деловой вид: ведь, 
подавая заявку или ведя пе
реговоры, важно произве
сти хорошее впечатление.

Цветные струйные принтеры

Нужна скорость? Покупай
те лазерный принтер

Лазерные принтеры 
держат первенство по ско
рости печати. При выводе 
монохромных текстовых 
страниц протестированные 
лазерные принтеры работа
ли вдвое быстрее струйных: 
5,3 страницы в минуту про
тив 2,7. Самым быстрым 
оказался NEC Superscript 
860 — его быстродействие 
составило 7 страниц в ми
нуту. Если вам бывает нуж
на цветная печать, но в ос
новном вы все-таки печата
ете текст, имейте в виду: в 
наших тестах самыми быст
рыми оказались струйные 
принтеры Apple Stylewriter 
6500 и HP 890Cse. Оба пе
чатают почти по 5 страниц 
в минуту', но из-за сравни
тельно высокой цены, а 
также слабых функцио
нальных возможностей и 
недостаточной техниче
ской поддержки не смогли 
войти в списки лучших.

Лазерные принтеры пе
чатали быстрее и графику, 
хотя тут сравнение не впол
не корректное. Цветные 
принтеры для получения 
одной точки смешивают до

Модель
Цена в
США,
долл.

Истинное разре
шение, монохром, 

точек на дюйм

Улучшенное 
разрешение, 

точек на дюйм

Истинное раз
решение, цвет, 
точек на дюйм

Улучшенное 
разрешение, 

точек на дюйм

Поддерж
ка Plug 
&Р1ау

Максималь
ный размер 
страницы

Емкость вход
ного лотка, 

листов

1 Canon BJC-4300 * 199 720x360 - 360x360 - • banner 100

2 Epson Stylus 
Color 800 399 1440x720 - 1440x720 - • banner 100

3 Canon BJC-7000 449 1200x600 - 1200x600 - • legal 130

h HP DeskJet 722C 349 600x600 600x600 н/д н/д • banner 100

5 HP DeskJet 694C 299 600x600 600x600 600x600 600x300 banner 100

* «Лучший выбор» • - да О - нет н/д - нет данных

3 8  МИР ПК, февраль’98
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4 HP DeskJet 722С 5 HP DeskJet 694С

четырех цветов, тогда как 
лазерные используют толь
ко черный. Среди лазерных 
принтеров наблюдалось 
«единогласие» в произво
дительности — от 3,2 до 3,6 
страницы в минуту, и толь
ко HP LaserJet 6Lse печатал 
2 страницы в минуту.

При распечатывании в 
цвете деловой графики бы
стрее всех оказались прин
теры Stylus Color 800 и 
Stylus Color 600 фирмы 
Epson (последний в списки 
лучших не попал). Модель 
Epson Stylus Color 800 рабо
тает вдвое быстрее других 
цветных струйных принте
ров (7 страниц в минуту 
против 3,5 у ближайшего 
по скорости конкурента);

быстрее всех была распеча
тана таблица Excel, страни
ца HTML и пятистранич
ная презентация. Фотогра
фия из CorelDRAW была 
выведена за 47 с (на 27 с 
быстрее, чем у Stylus Color 
600). Результат особенно 
впечатляет, если учесть, что 
остальным струйным 
принтерам на это понадо
билось более 2,5 мин. А во
обще высококачественная 
фотография может выво
диться до 15 мин., если ис
пользовать установки на 
самое высокое качество.

Принтеры специального 
назначения

Большинство протести
рованных принтеров пред

назначены для использова
ния дома и в малом офисе. 
Они в основном сравнимы 
по размерам, весу и емко
сти лотков для бумаги. Од
нако пара моделей не впи
сывается в общие рамки. 
Так, принтер HP DeskJet 
lOOOCse лучше всего подхо
дит для печати по-настоя
щему больших документов. 
Он похож на HP DeskJet 
820Cse (ему на смену при
шла модель DeskJet 722С), 
который может работать с 
бумагой размером до 33x48 
см. На такой бумаге можно 
печатать настенные плака
ты. Стоит принтер 499 
долл., т. е. всего на 50 долл. 
больше, чем 890Cse, не по
павший в списки лучших.

Если вам приходится 
много путешествовать и вы 
хотите брать с собой цвет
ной принтер, мы пореко
мендовали бы Canon BJC- 
250 за 149 долл. Хотя он и не 
предназначен специально 
для мобильного примене
ния, его габариты (17,3x22 
см) и вес (2,5 кг) невелики.

Цветные персо
нальные принтеры

Canon BJC-4300
Качество печати: цвет -  хоро

шее (но не лучшее), текст и полу

тоновые изображения -  удовле
творительное, штриховые изобра

жения -  неудовлетворительное. 
Простота использования: хорошо. 

Скорость печати: текст -  2 стра

ницы в минуту; графика -  0,3 
страницы в минуту.

Цена: 199 долл.

Несмотря на то что 
с момента выпуска 
BJC-4300 на рынке 

появилось много новых 
принтеров, эта модель все 
еще сохраняет лидирую
щие позиции, в основном 
за счет чрезвычайно низ
кой цены и простоты в об
ращении. Существенно об-

Емкость 
лотка для 
конвертов

Ручная
подача

Примерная сто
имость страни

цы текста

Цена черного 
картриджа, 

долл.

Ресурс черного 
картриджа, 

страниц

Примерная стои
мость цветной стра

ницы, долл.

Цена цветного 
картриджа, 

долл.

Ресурс цвет
ного картрид
жа, страниц

Гаран
тия, лет

15 • 0,04 7,40 200 0,14 28,40 200 1

10 о 0,03 27,26 900 0,09 27,26 300 2

15

.....................
•

..................
0,04 37,50 900 0,03 20 640

И и Р & У »  •.........
1

15 • 0,03 32,95 840 0,09 39,95 422 1

20 •
(только паз) 0,04 32,95 650 0,10 34,95

■••••*......................

313 1
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Особенности хорошие и не очень

При выборе принтера решающую роль неожиданно может сыграть какая-нибудь удобная функция, тогда как 
один неудачный компонент способен омрачить впечатление от хорошего в целом продукта. Ниже приведены 
наиболее и наименее привлекательные, на наш взгляд, свойства протестированных принтеров.

Снова в черном *

□ Несколько месяцев назад мы ре
шили, что больше не увидим прин

теров, в которых черный цвет получается 
смешиванием других цветов. Но такие 
принтеры появились вновь — Canon BJC- 
250, Lexmark 10OOColor Jetprinter и HP 
DeskJet 400L (в обзор не вошли). Они 
очень дешевы за счет того, что в них мож
но установить только один картридж: ли
бо черный, либо цветной.

EPSON Stylus COLOR 800 Properties

General | Details Main j Papei | Utility |

Mode

ДX f^Ajjtc: Quality — J Speed

С  Advanced

Custom Settings

Media lype Ink
I Rain paper

Current Settings

© (• Color 

Г  Black

Letter MicroWeave : Off

а Portrait High Speed On

fa t Normal • 360 dpi £> Color Adjustment

E P S O N About

OK Cani el Help

Черный по заказу

□ При использовании стандартных установок Epson 
Stylus Color 800 черный цвет будет получаться 

смешиванием других цветов, даже если установлены 
два картриджа. Чтобы получить настоящий черный цвет, 
необходимо самостоятельно установить соответствую
щую опцию драйвера.

легчают работу сделанные 
по умолчанию установки 
драйвера и хорошая доку
ментация. А вот произво
дительность подкачала: да
же с учетом повышения 
скорости печати примерно 
на одну десятую со време
ни предыдущего тестиро
вания страница текста пе
чатается вдвое медленнее, 
чем у других принтеров 
(скорость печати графики 
— на среднем уровне).

Canon BJC-4300 — это 
наименее дорогой принтер 
в десятке лучших — цвет
ных и монохромных. Он 
поставляется с удобными 
утилитами, способными 
улучшить качество печати. 
Заранее сделаны установки 
для печати фотографий, 
графики и документов дру

гих типов. При изме
нении этих установок 
программа их анали
зирует и проверяет. 
Если были выбраны 
неверные параметры, 
на экран выводится 
ди&аоговое окно с ука
занием вида ошибки, в 
котором можно испра
вить установки или 
п роигнорировать 
ошибку. Конфигура
ции можно модифи
цировать и сохранять.

Хотя по реалистич
ности печати фотоизо
бражений BJC-4300 не 
был лидером (здесь 
пальма первенства — у 
занявшего пятое место 
HP DeskJet 694С), он 
был достаточно близок 

к лидеру. Распечатанная 
фотография выглядела 
слегка размыто, однако 
границы изображения по
лучились четкими, а цвето
вые переходы — плавными. 
В других тестах полутоно-

Зкологичные расходные материалы

□ Для большинства лазерных принтеров 
тонер поставляется в больших герме

тичных упаковках из твердого пластика. Ког
да тонер кончается, картридж приходится 
выбрасывать. Конструкция модели 
Panasonic КХ-Р6500 позволяет снизить поте
ри пластика: картридж можно заполнить то
нером из легкого пластикового резервуара.

Работа с бумагой
Тройной лоток принтеров Hewlett-Packard сред
него класса, в том числе DeskJet 890Cse и 

DeskJet 694С, предназначен как для больших запасов 
чистой бумаги, так и для отпечатанных экземпляров. 
Он легко устанавливается и занимает немного места. 
Имеется приспособление для просушки свежеотпеча
танных оттисков, отделяющая их от общей пачки, так 
что страницы не смазываются и не слипаются.

Отпечатки —  на пол

□ А вот какой способ экономии изо
брела фирма Lexmark: в модели Lex

mark 1000 отсутствует вы
ходной лоток. Будем на- 

I деяться, что вы недавно 
вымыли пол, поскольку 

I  именно туда будут па
дать отпечатки.
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вые изображения отлича
лись неплохой гаммой от
тенков. Текст вышел слегка 
расплывчатым, но без те
ней и пятен. Как и у мно
гих струйных принтеров, 
ахиллесовой пятой BJC- 
4300 оказались штриховые 
изображения: они весьма 
заметно варьировали по 
плотности.

Хорошее впечатление 
производит поставляемый 
с BJC-4300 набор ПО, в ко
торый входят программа 
Canon Creative 3 для рету
ширования фотографий и 
изготовления открыток и 
пакет Web Solutions. Дос
тупно написанное руко
водство поясняет, как до
биться наилучших резуль
татов с помощью драйвера, 
специальных чернил и раз
личных материалов, таких 
как ткань, наклейки на 
футболки, глянцевая фото
бумага или плакаты. И еще 
одна деталь: если устано
вить модуль IS-22 (99 
долл.), принтер превраща
ется... в 24-разрядный 
цветной сканер.
Canon Com puter Systems, 
тел. в Москве: (095) 258-56-00; 
www.ccsi.canon.com

Epson Stylus Color 800
Качество печати: цвет -  хоро

шее, текст и штриховые изобра

жения -  удовлетворительное, по
лутоновые изображения -  неудо

влетворительное.

Простота использования: удов

летворительно.
Скорость печати: текст -  3,8 

страницы в минуту; графика -  1,1 

страницы в минуту.
Цена: 399 долл.

Благодаря тому, что с 
момента последнего появ
ления в списках лучших

журнала PC World (июнь 
1997 г.) цена принтера Ep
son Stylus Color 800 снизи
лась, он занял второе место 
в списке. Несмотря на 
свою сравнительно высо
кую цену (вторая в обзоре), 
это прекрасный принтер, 
который может использо
ваться совместно несколь
кими пользователями.

В отличие от большин
ства персональных принте
ров Epson Stylus Color 800 
хорошо подходит для рабо
чих групп: он поддержива
ет модули Ethernet (399 
долл.) и PostScript (еще 99 
долл.), благодаря чему его 
можно использовать для 
серьезной работы с графи
кой. Кроме того, эта мо
дель имеет последователь
ный порт Macintosh и по
тому позволяет работать с 
обеими платформами.

Даже на обычной бума
ге Epson Stylus Color 800 
позволяет получить яркие, 
привлекательные цвета. 
Принтер нам понравился и 
по результатам тестов пе
чати фотографий, хотя по
лосы испортили одно из 
изображений, в остальном 
вполне качественное. 
Текст при печати на про
стой бумаге может оказать
ся расплывчатым, а полу
тоновые изображения по
лучаются чуть более фубо, 
чем у других принтеров в 
списке лучших.

Медленный в качестве 
сетевого принтера Stylus 
Color 800 обладает очень 
хорошей скоростью, если 
использовать его как пер
сональный. При печати 
текста он выводил страни
цу в полтора раза быстрее, 
чем остальные принтеры, 
исключая HP DeskJet 
722С, занявший четвертое

XEROX.
НОВЫЕ ГРАНИ 
ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ
СКОРОСТЬ 
КАЧЕСТВО 
НАДЕЖНОСТЬ

ПЕРСОНАЛЬНЫЕ, СЕТЕВЫЕ,' 
ЦВЕТНЫЕ ЛАЗЕРНЫЕ.

с ТРу и н ы е

ПРИНТЕРЫ
ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ОФИС: 

г.Москва  
Звездный б-р , 21, 

офис 6 24  
:(095) 215 -2913  

2 15 -7 284  
215 -6 773

ДИЛЕРЫ:
ФАЭТОН, г.Тверь, ул.Гагарина, 1

тел.:(0822) 33-7652 
АБАК, г.Казань, ул.Николая Ермолова, 31 Б

тел.:(8432) 76-9529 
КОНКУРЕНТ, г.Томск, пр-т Фрунзе, 15/2 оф.301

тел.:(382) 226-1755 
КОНТИНИУС, г.Саратов, ул.Чернышевского, 153

тел.:(8452) 26-4745 
КРИСТА, (-.Воронеж, пр-т Революции, 33-30

тел.:(0732) 71-8475 
КРОСС, г.Пятигорск, ул. Московская, 84

тел.: (865-33)9-9451 
КОНСТАНТА, г.Оренбург, ул. Туркенстанская, 5, к.2, кв.107

тел.:(3532) 72-4364 
НОВАЯ ТЕХНИКА, г.Киров, ул. Московская, 122

тел.:(8332) 25-2600 
СИ, г.Иркутскул. Степана Разина, 6-102

тел.:(3952) 34-6048
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место, а графику печатал в 
три с лишним раза быст
рее, чем остальные устрой
ства, кроме Epson Stylus 
Color 600. Однако, по
скольку у принтера нет па
за для ручной подачи, для 
печати адресов на конвер
тах приходится убирать из 
лотка всю бумагу.

На Stylus Color 800 пре
доставляется более продол
жительная, чем обычно, га
рантия — 2 года.
E pson, тел. в Москве:
(095) 967-07-67, www.epson.com

Canon BJC-7000
Качество печати: цвет, текст и 

полутоновые изображения -  хо

рошее; штриховые изображения 

-  удовлетворительное.
Простота использования: очень 

хорошо.
Скорость печати: текст -  2,3 

страницы в минуту; графика -  0,3 
страницы в минуту.

Цена: 449 долл.

Несмотря на то что этот 
принтер самый дорогой в 
обзоре (на 50 долл. дороже 
следующего по цене),-он 
вошел в число лучших бла
годаря прекрасному качест
ву отпечатков и превосход
ной документации.

BJC-7000 позициони
руется как персональный 
принтер высочайшего 
класса и имеет функцио
нальные возможности, от
сутствующие у его со
братьев BJC-250 и BJC- 
4300. Так, он обладает бо
лее высокой максималь
ной разрешающей способ
ностью (1200x600 точек на 
дюйм). Кроме того, у него 
есть футляр для запасного 
чернильного картриджа на 
задней панели принтера. 
Помимо настроек по

умолчанию для вывода 
фотографий, графики и 
печати на прозрачных 
пленках, которые есть и у 
других принтеров Canon, 
драйвер BJC-7000 предос
тавляет возможность упра
влять голубым, пурпур
ным, желтым и черным 
цветами, а также контра
стностью и интенсивно
стью. Нам понравилась 
подобная гибкость, однако 
запутанный интерфейс с 
многочисленными меню и 
кнопками способен ввести 
в заблуждение.

Уникальной особенно
стью BJC-7000 является 
конструкция картриджа 
для черно-белой печати. 
Он предназначен для полу
чения на обычной бумаге 
таких же результатов, как 
на бумаге с покрытием, для 
чего предусмотрен допол
нительный резервуар с 
прозрачным составом- 
«шпаклевкой», которая 
разбрызгивается на бумагу 
перед нанесением чернил. 
Однако это потенциально 
удачное решение (боль
шинство струйных принте
ров плохо печатают на 
обычной бумаге) оказалось 
не очень хорошо реализо
вано. Черный текст, отпе
чатанный BJC-7000 на 
обычной бумаге, выглядел 
лучше, чем у большинства 
других струйных принте
ров, однако цветные и по
лутоновые изображения, 
слегка блеклые и размы
тые, получились ненамно
го лучше, чем у них. Тем не 
менее на бумаге с покрыти
ем B JС-7000 передает цве
товые переходы вполне до
стоверно. Он прилично 
справляется с тонкими ли
ниями, тогда как другие 
принтеры даже на специ

альной бумаге выводят их 
не совсем удачно.

В комплект поставки 
BJC-7000, как и других 
принтеров Canon, входит 
CD-ROM с полезными 
утилитами. Руководство по 
эксплуатации подробно 
описывает возможные не
исправности и пути их уст
ранения. Однако замена 
картриджа может оказаться 
непростым делом, к тому 
же принтер сильно шумит 
даже в режиме ожидания. У 
модели неудобный выход
ной лоток: он представляет 
собой гибкую пластиковую 
подложку, которую необхо
димо класть на стол.
C anon  C o m p u te r System s, 
тел. в Москве: (095) 258-56-00, 

www.ccsi.canon.com

HP DeskJet 722С
Качество печати: цвет, текст и 

штриховые изображения- хоро

шее, полутоновые изображения -  
очень хорошее.
Простота использования: очень 

хорошо.
Скорость печати: текст -  4,1 

страницы в минуту; графика -  0,3 

страницы в минуту.

Цена: 349 долл.

HP DeskJet 722С -  это 
единственный новый цвет
ной принтер, попавший в 
нынешнюю десятку луч
ших. На него стоит обра
тить внимание, если для 
вас важна скорость: DeskJet 
722С печатает текстовые 
страницы почти гак же бы
стро, как монохромный ла
зерный принтер. Но спи
сок достоинств этим не ис
черпывается. Качество пе
чати у DeskJet 722С самого 
высокого уровня. Шрифт 
без зазубренных границ, а 
на простой бумаге текст

получается почти так же 
качественно, как на специ
альной принтерной — не
многие устройства могут 
этим похвастаться. Тонкие 
линии однородны по тол
щине, а реалистичные цве
та и мелкие детали на ри
сунках выглядят достовер
но (хотя и с присущей из
делиям HP зернистостью). 
Столь же привлекательны 
и полутоновые изображе
ния. А вот качество печати 
фотографий исключитель
но высоким не назовешь: 
вы можете потратить 15 
долл. на упаковку бумага 
HP Deluxe Photo из 20 лис
тов и, тем не менее, полу
чить довольно посредст
венные отпечатки. В комп
лект поставки входит не
плохой CD-ROM, включа
ющий пакеты Corel Print & 
Photo House Select и 
Streetwise Software By 
Design, сопровождаемые 
32-страничным курсом по 
графическому дизайну.

Если вы работаете в ма
леньком помещении, то 
оцените еще одно преиму
щество этого принтера: 
вместо типичного для 
струйного принтера стука 
он издает слабый шелест, 
который не помешает теле
фонным переговорам.

К сожалению, доку
ментация по эксплуатации 
DeskJet 722С не отвечает 
высоким стандартам, со
блюдавшимся в большин
стве прежних руководств 
компании Hewlett-Packard. 
Оно несколько неоргани
зованно, а иллюстрациям 
недостает привычной яс
ности. В принципе все, что 
надо, там есть, но поискать 
требуемые детали все-гаки 
придется. При средней це
не и не самой блистатель-
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ной технической поддерж
ке DeskJet 722С не заслу
жил более высокого места 
в списке.
H e w le tt-P a c k a rd , тел. в Москве: 
(095) 916-98-11, www.hp.com

HP DeskJet 694С
Качество печати: цвет, штрихо

вые и полутоновые изображения 
-  удовлетворительное.
Простота использования: очень 

хорошо.
Скорость печати: текст -  2,2 

страницы в минуту; графика -  0,3 

страницы в минуту.

Цена: 299 долл.

HP DeskJet 694С — это 
«исправленное и допол
ненное издание» почтен
ного принтера DeskJet 
693С, одного из первых 
принтеров с деклариро
ванным фотографическим 
качеством печати. Эта мо
дель поставляется с набо
ром для фотопечати от HP 
(35 долл.), включающим 
чернила, картриджи и го
ловки. Модель 694С — вто
рая из наименее дорогих в 
данном обзоре (дешеате ее 
только Canon BJC-4300). 
Всего лишь удовлетвори
тельное качество печати не 
дало DeskJet 694С возмож
ности подняться выше пя
того места, однако ско
рость печати (текст — 2,2 
страницы в минуту, графи
ка — 0,3 страницы в мину
ту) была почти такой же, 
как у самой дорогой моде
ли — Canon BJC-7000. Что 
касается качества, то 694С 
не продемонстрировал че
го-то сногсшибательного: 
приемлемые, хотя не
сколько зернистые цвета, 
прямые, но с тенями ли
нии и слегка расплывча
тый текст.

В конструкции DeskJet 
694С предусмотрен ряд до
полнительных удобств. 
Например, лоток для руч
ной подачи позволяет пе
чатать адреса на конвертах, 
не вынимая пачку бумаги 
из основного лотка — дос
тоинство, которое начина
ешь ценить, если раньше 
был его лишен. Экранная 
подсказка легкодоступна, 
и это существенно, по
скольку за исключением 
руководства по установке 
вся документация нахо
дится на CD-ROM.

Комплект ПО для Desk
Jet 694С включает пакет 
Storm Technology Easy Pho
to для редактирования изо
бражений с большой кол
лекцией фотографий и 
программу Corel Print Ho
use Select с богатой коллек
цией рисунков, шрифтов и 
фотографий.
H e w le tt-P a c k a rd , тел. в Москве: 

(095) 916-98-11, www.hp.com

Монохромны е пер со
нальные принтеры

Minolta PageWorks 6L
Качество печати: текст -  хорошее, 

полутоновые и штриховые изобра

жения -  удовлетворительное. 
Простота использования: хорошо 

Скорость печати: текст — 5,2 

страницы в минуту; графика -  3,2 

страницы в минуту.

Цена: 299 долл.

~Х9Ш После многих лет 
ьЗИ поставок ком по- 

центов лазерных 
принтеров для других про
изводителей, например 
Lexmark, компания Minol
ta представила свою собст
венную линию монохром
ных принтеров. Новая не
дорогая модель PageWorks 
6L сразу стала победите

лем в тестировании. 
Принтер NEC Superscript 
660plus, занявший четвер
тое место, стоит столько 
же, однако PageWorks вы
дает более качественные 
отпечатки и имеет лучшую 
конструкцию.

Текстовые документы у 
PageWorks 6L получаются в 
общем хорошо. Неплохо 
справляется этот принтер и 
с выводом тонких линий. 
Полутоновая графика не 
так уж плоха для недорогого 
принтера: она слегка тем
новата и расплывчата, но 
выглядит вполне приятно.

Наличие всего лишь 
256 Кбайт собственной па
мяти может вызвать проб
лемы при печати объемных 
документов даже у принте
ров, которые предоставля
ют обработку заданий 
хост-компьютеру, как это

делает PageWorks 6L. Одна
ко в наших тестах задержек 
и зависаний не было. Кро
ме того, для принтера, ра
ботающего с хост-компью
тером, PageWorks демонст
рирует достаточно высокое 
быстродействие.

PageWorks 6L довольно 
компактен даже для совре
менного персонального 
принтера — с закрытыми 
лотками он разве что чуть- 
чуть больше коробки из- 
под обуви. Тем не менее у 
него прочный корпус и ос
новательные лотки для бу
маги. Имеется также паз 
для ручной подачи бумаги, 
так что можно печатать на 
бланках, конвертах и дру
гих носителях, не опусто
шая основной лоток. А ес
ли вам требуется емкость 
больше стандартных 150 
листов, вы можете за 165

КОНСУЛЬТАЦИИ ПО ВЫБОРУ ОБОРУДОВАНИЯ 

ГАРАНТИЯ НА ВСЕ ОБОРУДОВАНИЕ 

НАКОПИТЕЛЬНЫЕ СКИ Д КИ  ДО  10%

ЛЮБОЕ ОБОРУДОВАНИЕ НРк EPSON. 3Com НА 
ЗАКАЗ С ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ СКИДКОЙ ДО 10%

ДОСТАВКА ОБОРУДОВАНИЯ ПО МОСКВЕ. 
п р и  п о к у п к е  Свыше $ 2 0 0 0  -  БЕСПЛАТНО.

ПРИНТЕРЫ
СКАНЕРЫ
КОПИРЫ

МОНИТОРЫ
КОМПЬЮТЕРЫ

NOTEBOOKS
МУЛЬТИМЕДИА

МОДЕМЫ
НАКОПИТЕЛИ

(М) ПАВЕЛЕЦКАЯ
Татарская ул., 14, 
238-6886, 238-7868 
230-0361, 238-8476

€ Ш э л е к т о н
К О М П Ь Ю Т ЕР Н Ы Й  СА Л О Н

СТРУЙНЫЕ
HP DeskJet400 3-color,A4 189
HP Desldet670C 4-color, А4 218
HP DesUet 690C-H 4-to lor, A4 272

м одели  
HP DeskJet 890Cxi 4 -t., A4, Photo-Re! 470
EPSON Stylus Color 200 3-color, A4 175
EPSON Stylus Color 600 4-color, A4 285
EPSON Stylus Color 800 4-color, A4 435
СКАНЕРЫ
HP Sconiet 6100c цв., 600 dpi 786
HP ScanJet 5p цв.г 390 dpi, A4 292
HP SconJel 5s ц&, листовой 229
ОРИГИНАЛЬНЫЕ  
РАСХО ДНЫ Е М АТЕРИАЛЫ
HP Block Ink (29A)/(26A) 30/30
HP Black/Color Ink (45A)/(41A) 32/32
HP Toner (74A)/(98A) 74/104
HP Toner (06A)/(03A) 66/88
Расходные материалы для 
EPSON, CANON. SHARP

от покупки!
H E W L E T T -
P A C K A R D

| 2 g |  H E W L E T T

LaserJet

ПРИНТЕРЫ ЛАЗЕРНЫЕ
HP LaserJet 6P /6M P  816/1088 
HP LaserJet 4000 NCW 1395 
HP Colo, Lose,Jet 5________________ 5058.
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Десять лучших персональных принтеров

Только текст Смешанные текст и графика Полностраничная графика

Модели

Цветные принтеры

Черно-белые принтеры

Время печати I стр./1 Время печати I стр./| Время печати
м и н .  | -4  БЫСТРЕЕ МЕДЛЕННЕЕ ► МИН. -4  БЫСТРЕЕ МЕДЛЕННЕЕ ► | М ИН. | -4 БЫСТРЕЕ МЕДЛЕННЕЕ ►

1 Canon BJC-4300* 2

2 Epson Stylus Color 800 3,8

3 Canon BJC-7000 2,3

HP DeskJet 722C 4,1

5J HP DeskJet 694C 2,2

1 Minolta PageWorks 6L* 5,2

2 NEC Superscript 860* 7

3 HP LaserJet 6Lse 5,1

4 NEC Superscript 660plus 5,2

5 Panasonic KX-P6500 5,7

‘ Л у ч ш и й  в ы б о р Минуты О

Текст на 10 страниц 

Таблица на 5 страниц

Письмо на 2 страницы

Таблица и круговая диаграмма на 2 страницы

W eb-страница 

Презентация на 5 страниц

|  Черно-белая фотография 

I I Цветная фотография

Методика тестирования
Все принтеры тестировались в режиме по умолчанию под управлени
ем Windows 95 на машине Gateway 2000 Pentium MMX-166 с 32-Мбайт 
ОЗУ. Время измерялось от момента подачи команды на печать до вы
хода из принтера последнего листа. В число тестовых документов 
входили: десять страниц простого текста и письмо на двух страницах,

созданные в Word 7.0 for Windows 95; электронная таблица на пяти 
страницах и таблица с цветной круговой диаграммой, созданные в Excel 
7.0 for Windows 95; содержимое HTML-страницы, загруженной с Web- 
узла; презентация на пяти страницах, созданная в Freelance 7.0; цвет
ная фотография с цветным текстом, обработанная в CorelDRAW 7.0.

долл. приобрести у Minolta 
дополнительный лоток на 
250 листов, размещаемый 
под принтером.

(Данный принтер по
ставляется на российский 
рынок под маркой PagePro 
6L. По техническим харак
теристикам модели Page
Pro 6L и Page Works 6L 
идентичны. Различаются 
они комплектом поставки 
и, к сожалению, ценой, ко
торая в нашей стране при
мерно на 90 долл. выше. — 
Прим, ред.)
M inolta, тел. в Москве:

(095) 245-69-29, www.minolta.ru

NEC Superscript 860
Качество печати: текст -  превос
ходное, полутоновые и штрихо

вые изображения -  удовлетвори

тельное.
Простота использования: очень 

хорошо.
Скорость печати: текст -  7 стра
ниц в минуту; графика -  3,4 стра
ницы в минуту.

Цена: 399 долл.

NEC Superscript 860 
также завоевал зва
ние «Лучший вы

бор» в классе монохромных 
аппаратов, но по другим 
причинам, нежели изделие 
фирмы Minolta. Принтер 
NEC (как и занявший тре
тье место HP LaserJet 6Lse) 
— самый дорогой в данном 
обзоре. Однако при этом 
вы получаете высокое бы
стродействие и четкие от
печатки. Superscript 860 —

самый быстрый персональ
ный принтер в данном об
зоре при печати текста: он 
обгоняет остальные прин
теры более чем на страницу 
в минуту. Кроме того, аппа
рат печатает великолепный 
черный текст (более чисто 
и четко, чем Minolta Page- 
Works 6L), резкие, хотя 
иногда немного неровные 
тонкие линии, а полутоно
вую графику лучшего каче
ства, чем многие другие 
персональные монохром
ные принтеры.

NEC Superscript 860 
прост в обращении. Кар
триджи легко устанавлива
ются, конструкция принте
ра вполне понятна. Нам 
понравились многие опции 
печати, например возмож

ность оптимизировать от
печатки для копирования. 
Руководство по эксплуата
ции очень подробное, с хо
рошим индексом и нагляд
ными иллюстрациями.

Нарекания вызывает 
лишь процесс установки и 
подачи страниц. Инстал
ляция драйвера для NEC 
Superscript 860 может ока
заться непростым делом: 
на одном из наших тесто
вых П К исполняемый 
файл сначала не мог найти 
на CD-ROM программу ус
тановки, потом ему при
шлось отключить драйве
ры для других принтеров, и 
наконец он засыпал нас 
вопросами, о решении ко
торых должна была авто
матически позаботиться
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качеством печати и ошиб
ками, выводимыми на па
нель упраапения принтера.

Еше одно разочарова
ние, помимо недостаточно 
высокой производительно
сти, связано с прилагаемым 
ПО: с принтером постаазя- 
ются не слишком полезные 
бесплатные и рекламные 
программы Microsoft.
H e w le tt-P a ck a rd , тел. в Москве: 

(095) 916-98-11, www.hp.com

NEC Superscript BGOplus
Качество печати: текст -  хоро

шее, полутоновые изображения — 

плохое, штриховые изображения 

-  удовлетворительное.

Простота использования: удов

летворительно.

Монохромные лазерные принтеры

Модель Цена в США, 
долл.

Истинное раз
решение, то
чек на дюйм

Улучшенное 
разрешение, 

точек на дюйм

Поддерж
ка Plug & 

Play

Максималь
ный размер 
страницы

Емкость вход
ного лотка, 

листов

Емкость лот
ка для кон

вертов

1 Minolta PageWorks 6L * 299 600x600 — • legal 150 15

2 NEC Superscript 860 * 399 600x600 - • legal 200 5

3 HP Laser Jet 6Lse 399 600x600 - • legal 100 10

4 NEC Superscript 660plus 299 600x600 - • legal 150 5

5 Panasonic KX-P6500 349 1200x1200 2400x600 • legal 100 10

процедура самоконфигу- 
рирования (Plug & Play). 
Кроме того, в отличие от 
большинства принтеров, 
Superscript 860 выдает 
страницы отпечатанной 
стороной вверх, т. е. они 
складываются в стопку в 
обратном порядке. Прила
гаемый комплект ПО не 
представляет собой ничего 
особенного: Acrobat
Reader, набор картинок и 
программы для Internet. 
NEC, тел. в США: 800/632-4636, 
www.nec.com

HP LaserJet SLse
Качество печати: текст — отлич

ное, полутоновые и штриховые 
изображения -  хорошее.

Простота использования: отлично. 
Скорость печати: текст — 5,1 

страницы в минуту; графика -  2 
страницы в минуту.

Цена: 399 долл.

Как и предыдущая мо
дель, LaserJet 6Lse — самый 
дорогой принтер среди мо
нохромных моделей в дан
ном обзоре и к тому же са
мый медленный. Однако, 
если вам требуется наивыс
шее качество печати при 
цене аппарата до 400 долл., 
приобретение этого прин
тера будет мудрым решени
ем. Страницы, отпечатан
ные на LaserJet 6Lse, вы
глядят чуть лучше, чем у 
NEC Superscript 860: яс
ные, равномерные строчки

текста без каких-либо на
меков на рваные края, чет
кие прямые линии и разли
чимые оттенки в полутоно
вой графике.

Несмотря на довольно 
странную форму, с принте
ром приятно работать. Ес
ли нужно поменять кар
триджи с тонером или вы
тащить застрявший лист, 
вся передняя панель отки
дывается вперед, обеспечи
вая доступ к внутренним 
компонентам.

Великолепное руковод
ство по эксплуатации име
ет подробный индекс, чет
кие и информативные ил
люстрации и наглядные 
разъяснения по диагности
ке и решению проблем с

* «Лучший выбор» • — да о  — нет 
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Скорость печати: текст -  5,2 

страницы в минуту; графика -  3.3 
страницы в минуту.

Цена: 299 долл.

Похоже, компания 
NEC разрабатывала прин
тер Superscript 660plus в 
расчете на тех же покупа
телей, для которых созда
вался Minolta PageWorks 
6L, т. е. на тех, кому нужен 
хороший во всех отноше
ниях (почти что идеаль
ный) лазерный принтер по 
очень-очень низкой цене. 
Обе модели имеют одну и 
ту же цену и печатают поч
ти с одинаковой скоро
стью. Однако на этом сход
ство заканчивается — 
принтер Superscript 660- 
plus не назовешь удачной 
покупкой. Самое печаль
ное, что у него явно хрома
ет качество печати. С тек
стом все было в порядке, 
но вот полутоновые изо
бражения получились 
очень темными, а линии — 
несколько нечеткими.

Не совсем ясно, зачем 
потребовалось разделять 
картридж с тонером и ба
рабан для нанесения изо
бражения (в большинстве 
персональных принтеров 
эти детали механизма объ

единены). В процессе ус
тановки нам пришлось с 
ними немало повозиться 
— обычная проблема для 
подобных механизмов, со
стоящих из двух деталей. 
Даже если картридж уста
новлен правильно, его ру
коятка может застрять в 
дверце. К  числу досто
инств можно отнести то, 
что барабан способен слу
жить в шесть-семь раз 
дольше, чем картридж с 
тонером (в отличие от 
принтеров с объединен
ным механизмом, в кото
рых при истощении кар
триджа приходится выбра
сывать также вполне при
годный барабан). Входной 
лоток принтера вмещает 
150 листов, а дополнитель
ный (169 долл.) — еше 250. 
Принтер заслуживает по
хвалы за то, что страницы 
(в отличие от Superscript 
860) выходят отпечатан
ной стороной вниз и пото
му располагаются в нуж
ном порядке.

Однако список проблем 
660plus этим не исчерпыва
ется. За исключением по
лезного раздела об устране
нии неисправностей, доку
ментация принтера сделана 
весьма посредственно: пло

хой индекс, неудачные ил
люстрации, невнятный 
текст. Конверты после про
хождения через лоток для 
ручной подачи оказались 
такими измятыми, что мы 
решились бы пустить их в 
дело разве что для отправки 
оплаченных счетов.

Superscript 660plus — 
вполне доступный по цене 
принтер, который можно 
использовать для печати 
текстовых документов. Од
нако, если вам нужен хоро
ший и недорогой принтер, 
мы порекомендовали бы 
Minolta PageWorks.
NEC, тел. в США: 800/632-4636, 
www.nec.com

Panasonic КХ-Р6500
Качество печати: текст -  отлич

ное, полутоновые изображения -  

плохое, штриховые изображения
-  удовлетворительное.
Простота использования: удов

летворительно.
Скорость печати: текст -  5,7 

страницы в минуту; графика — 3,6 

страницы в минуту.

Цена: 349 долл.

Первое, на что обраща
ешь внимание в КХ-Р6500,
— это компактная башне
образная конструкция (без 
учета лотков для бумаги 
ширина устройства 13 см, 
высота 25 см). Благодаря 
тому что принтер занимает 
на столе мало места, он бу
дет удобен тем, кому при
ходится работать в стес
ненных условиях. Кроме 
того, принтер имеет до
вольно высокую произво
дительность. Являясь вете
раном на рынке монохром
ных лазерных принтеров 
(впервые он появился в об
зорах в феврале 1996 г.), 
КХ-Р6500 по-прежнему

опережает в скорости печа
ти графики другие протес
тированные персональные 
принтеры, а при выводе 
текста отстает только от 
NEC Superscript 860.

На последнем месте в 
списке лучших этот недо
рогой принтер оказался из- 
за качества печати. Если 
текст был выведен четко, 
то с графикой КХ-Р6500 
справился плохо. Полуто
новые изображения как 
будто подверглись функ
ции постеризации, словно 
контрастность изображе
ния была настолько увели
чена, что сохранились все
го несколько тонов. Линии 
получились неровными. 
Кроме того, принтер мог 
бы быть проще в эксплуа
тации. Программа монито
ринга состояния принтера 
выводит на экран ряд кно
пок с неподдаюшимися 
расшифровке значками — 
приходится всегда держать 
под рукой руководство. На 
самом принтере кнопка 
выключения питания рас
положена в опасной близо
сти от лотка подачи бумаги. 
Увы, в соответствии со сло
жившейся традицией на 
рынке монохромных прин
теров прилагаемое ПО ни
чем не блещет.

А вот руководство по 
эксплуатации КХ-Р6500 
составлено хорошо: опи
сана программа монито
ринга и все, что нужно 
знать об этом принтере. 
Фирме не помешало бы 
слегка обновить докумен
тацию, заменив копии эк
ранов Windows 3.1 на 
Windows 95 и перераспре
делить материал для более 
легкого восприятия.
Panasonic, тел. в Москве: (095) 
258-42-03, www.panasonic.com

Паз для 
ручной 
подачи

Стоимость 
страницы 

текста, долл.

Цена кар
триджа, 
долл.

Ресурс
картриджа,

страниц
Гарантия,

лет

• 0,02 74 3000 1

• 0,02 99 5000 2

о 0,03 85 2500 1

• 0,02 69 3000 2

о 0,02 34,95 2000 1
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Новые продукты г-----------------------------------

Выдающаяся легкость бытия с NEC Versa
на стройна, хорошо выглядит и 
не требует много затрат. Нет, это 
не девушка вашей мечты, это но

вая модель мультимедийного блок
нотного компьютера фирмы NEC — 
Versa 5060. Собранная в дорогу с 20Х 
CD-ROM, 1,44 - Мбайт дисководом 
для гибких дисков, адаптером пере
менного тока, Versa 5060 не слишком 
отяготит вашу руку. Она весит около 
3 кг, что вполне сравнимо с весом 
среднего портативного ПК —
3,9 кг. Конечно, это не 
идеальная машина для 
пользователя с высоки
ми запросами, но ее цена 
на 700 долл. меньше, чем 
у аналогичного компью
тера фирмы Compaq.

Mick Locky. Nec Versa'a Bearable 
Lightness of Being. PC W orld, 
январь 1998 г., с. 144

Клавиатура предоставленного 
мне образца имеет широкие клави
ши, работа на ней была легка и удоб
на, правда, клавиша пробела оказа
лась слишком мала. Сенсорная па
нель обеспечивала гладкое передви
жение курсора, а 12,1 -дюймовый эк
ран с разрешением 800x600 точек, 
выполненный по технологии актив
ной матрицы, выглядел вполне хо
рошо. По тесту WorldBench модель 

Versa 5060 набрала 188 баа
лов, что на 5% ниже сред
него аналогично сконфи
гурированного блокнот
ного компьютера. Но вы 
вряд ли заметите такое 

отличие при использо
вании большинства 

деловых прило
жений.
Более сущест

венны другие не

достатки: Versa 5060 поставляется 
без модема, а набор программного 
обеспечения довольно скуден — в 
нем даже нет ни одного офисного 
пакета иди другого делового прило
жения. Кроме того, 1,6-Гбайт жест
кий диск кажется сегодня недоста
точным для такой конфигурации. 
Тем не менее Versa 5060 — это хоро
ший выбор для любого, кто хочет 
иметь легкий, очень тонкий, полно
размерный блокнотный компьютер 
по разумной цене.

Мик Локи

Versa 5060

Достоинства: недорогой, тонкий, легкий. 
Недостатки: производительность немного 
ниже средней, нет модема, мал жесткий диск. 
Оценка: стоящий мультимедиа-блокнот для 
экономных.
Цена: 2799 долл.
N E C  C o m p u te r System s, тел. в США: 
800/863-2669, www.necnow.com

Amity CN: мини-блокнот с макси-возможностями
овинка фирмы Mitsubishi очаро
вательна. Это мини-блокнот Ami
ty CN, весит он около килограм

ма, а толшина его всего лишь 30 мм. 
И тем не менее его корпус размером 
232x167 мм вмещает не только Penti
um-133, 16МбайтОЗУ, 1,2-Гбайт же
сткий диск, два разъема дтя РС-карт 
типа 2, но и звуковую аппаратуру, со
вместимую с Sound Blaster, коорди
натное устройство, внешний диско
вод для гибких дисков да, пожалуй, и 
все прочие устройства, которые мы 
привыкли видеть в значительно боль
ших портативных компьютерах.

Цена этого красавца — 1995 долл. 
— примерно соответствует цене 
скромных блокнотных компьюте-

Amity CN

Достоинства: мощный блокнотный компью
тер в маленьком и легком корпусе. 
Недостатки: уменьшенная по размеру клави
атура может привести к ошибкам при печати. 
Оценка: превосходна для пользователей, кото
рым нужен ПК минимального размера и веса. 
Цена: 1995 долл.
M itsub ish i E lec tron ics , тел. в США: 
888/445-5220, www.mitsubishi.com/mobile

тареи. Правда, больше раздражает 
другое: при включении сетевого адап
тера в сеть переменного тока красная 
лампочка продолжает мерцать до 
полной зарядки аккумуляторов. И я 
почти миог пекчатаить на нем.

Пассивный ЖК-экран размером 
7,5 дюйма, дающий кристально чис-

Michael S Lasky. Amity CN: Mininotebook. 
Maxi Power. PC World, январь 1998 г., с .141

ров, но в отличие от последних его 
легко перевозить. И вы мождете поч
еши печатаать на ней.

Поскольку Amity CN так мил, я 
даже готов простить ему некоторые 
эксплуатационные недостатки, на
пример небольшой срок службы ак
кумуляторов. После часа работы раз
дается сигнал, похожий на звук по
жарного детектора, предупреждаю
щий о том, что пора подзарядить ба
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В комплект поставки камер Agfa 
EPhoto 1280 и Olympus D-500L входят 
необходимое ПО и кабели для переда
чи отснятых изображений в компью
тер, а также программы для архивиро
вания, редактирования и улучшения 
качества снимков. Кроме того, изде

лие фирмы Agfa комплектуется кабе
лем, что позволяет просматривать 
изображения на экране телевизора.

Модель Agfa EPhoto 1280 благода
ря своему большому ЖК-видоиска- 
телю отличается простотой исполь
зования, тогда как у камеры Olympus

D-500L больше возможностей и точ
нее настройки. Обе камеры обеспе
чивают превосходное качество изо
бражения, ноте, кто привык к обыч
ным 35-мм фотоаппаратам, сочтут 
изделие Olympus более удобным, ш 

Стэн Мястковски

Высококачественный слайд-сканер

Известно, что сканирование 35-мм 
слайдов дает более качественные 
результаты — с насыщенными 

цветами, хорошо проработанными 
тенями и светами, чем сканирование 
фотоотпечатков. Кроме того, слайд- 
сканеры имеют более высокое опти
ческое разрешение, чем планшет
ные, оснащенные слайд-модулями. 
Однако до недавнего времени даже 
самые недорогие слайд-сканеры сто
или в 3—4 раза дороже планшетных.

Эту' разницу в ценах сократила 
фирма Olympus America, выпустив 
модель ES-10 Film Scanner (449 
долл.). С помощью этого легкого и 
компактного слайд-сканера можно 
получать оцифрованные изображе
ния с 35-мм позитивов и негативов, 
а если приобрести дополнительный 
адаптер (199 долл.), то появляется 
возможность сканировать пленки 
стандарта APS (Advanced Photo Sys
tem). Сканер ES-10 выдает изобра
жения с 24-разрядным цветом и 
обеспечивает разрешение до 1770 
точек на дюйм, поэтому снимки 
можно в значительной степени уве
личивать без потери качества. На
пример, вы можете отсканировать 
слайд и распечатать его как изобра
жение размером 14x18 см.

Я протестирован серийную вер
сию ES-10. Установка сканера про
ста: он подключается к параллельно
му порту' (имеется транзитный разъ-

Richard Jantz. Olympus’s High Quality Slide 
Scanner. PC World, январь 1998 г., с. 112.

Olympus ES-10: первый слайд-сканер для 35-мм 
пленки, подключаемый к параллельному порту

ем для принтера). В комплект постав
ки продукта входят два держателя — 
один для 35-мм слайдов, а другой для 
отрезков 35-мм пленки длиной до 
шести кадров, а также качественное 
ПО для редактирования изображе
ний, их каталогизации и демонстра
ции слайд-шоу. Драйвер TWAIN поз
воляет настраивать разрешение вво
да, экспозицию, цветовой баланс и 
фокусировку, но не допускает уста
новку тонового диапазона (теней, 
полутонов и светов). Большинство 
отсканированных изображений были 
отличного качества, однако снимки, 
сделанные при слабом освещении

ES-10 Film Scanner

Достоинства: возможность недорого полу
чать высококачественные изображения, про
стое подключение к параллельному порту. 
Недостатки: невозможно задавать диапазон 
теней, полутонов и светов во время сканиро
вания.
Оценка: слайд-сканер с самой простой про
цедурой установки.
Цена: 449 долл.
O lym pus  A m e rica , тел. в США: 800/347-4027, 
www.olympus.com

или содержащие глубокие теневые 
участки, получились не столь хорошо.

Сканер ES-10 будет отличным 
выбором для офисного и домашнего 
применения, когда необходимо по
лучать качественные изображения 
для публикаций, презентаций и Web- 
страниц. Конкурирующий продукт 
фирмы Hewlett-Packard — Photo
Smart Photo Scanner (499 долл.), име
ющий более высокие характеристи
ки (30-разрядный цвет при разреше
нии до 2400 точек на дюйм), может 
также сканировать отпечатки. Но он 
требует установки платы адаптера, 
что делает более сложным его пере
нос на другие ПК. ■

Ричард Джантц

Quantum Fireball SE
Ж ест кие диски стандарт а Ultra АТА
. о т  2,1Gb 90  8,443b

М ат ерин ские  пл ат ы  A S U S T eK
ТХ-97Е  ТХ-97ХЕ Т Х Р4 P2L97

_  I
Lifebook 535Тх 
Lifebook 635Тж

Компьютеры
C H A S E R

Терентия 
2 годе

pH 266/
32SDRAW/^Gb/i

А  (ГА1!  298-0979 298-0980
Москва, Певческий пер. 1/2 

Богемия E-mail: agat@radio-msu.net
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Аппаратные средства

С о в е т ы

Приобретение и установка новой аппаратуры
Не спешите хвататься 
за отвертку

Установив устройство, не закры
вайте сразу же крышку корпуса, а 
сначала включите компьютер в сеть, 
загрузитесь и проверьте, работает ли 
он в новой конфигурации. Не за
будьте только закрыть систему и от
ключить машину от сети, если что-то 
потребуется переделать!

Кому нужен быстрый CD-ROM
Различие между 8-кратной и 12- 

кратной скоростью дисковода CD- 
ROM заметно на глаз, но только при 
выполнении таких операций с дис
ками, как копирование больших 
файлов, установка программ и рабо
та с базами данных. Более высокие 
скорости (а последние модели дис
ководов обеспечивают уже 32-крат
ную) могут пригодиться лишь для 
весьма специфических задач.

Windows и USB
Многие не спешат обзаводиться 

устройствами с интерфейсом USB, 
зная о проблемах, связанных с ис
пользованием одновременно не
скольких таких устройств в среде 
Windows 95. Однако Microsoft обеща
ла обеспечить расширенную под
держку USB в Windows 98 и, судя по 
бета-версиям системы, собирается 
сдержать слово. Так что если у вас 
много устройств, подключаемых к 
параллельному порту, то при покуп
ке нового принтера, сканера или 
дисковода со сменными дисками 
имеет смысл выбрать модель, рабо
тающую с USB.

Мышь с колесиком
Мышь IntelliMouse, которую вы

пускает корпорация Microsoft, снаб
жена колесиком. Пока оно работает 
в немногих программах (впрочем, в

их числе — все компоненты Office 
97), где позволяет прокручивать эк
ран вверх и вниз, не нажимая на ли
нейки прокрутки. В Windows 98 под
держка IntelliMouse будет встроена в 
операционную систему, так что чис
ло программ, «понимающих» движе
ния колесика, увеличится.

Подойдет ли видеоплата?
Если вы решили усовершенство

вать компьютер с процессором 486, 
поставив на него новую видеоплату, 
учтите, что в большинстве современ
ных штат используется интерфейс 
либо PCI, либо AGP (Accelerated 
Graphics Port), а ваш компьютер 
вполне может не иметь ни того, ни 
другого. Ознакомьтесь с документа
цией, и если окажется, что так оно и 
есть, отправляйтесь на поиски платы 
VL-bus или ISA.

Осторожно: злые магниты!
По мере того, как совершенству

ются звуковые платы и растет чисто 
высококачественных записей на CD- 
ROM, DVD-ROM и в Internet, все 
больше и больше пользователей пере
стают довольствоваться старыми ди
намиками и решают купить новые. 
Но имейте в виду, что во многих моде
лях динамиков стоят мощные магни

ты, которые будут искажать 
изображение на экране, ес
ли разместить их близко к 
монитору. Поэтому, заметив 
неполадки с изображением 
после установки новых ди
намиков, первым делом по
пробуйте отодвинуть их 
чуть подальше.

Возможный источник 
помех
Если звук из динамиков 
компьютера сопровождает

ся фомким шипением, виной тому 
может быть влияние на звуковую 
плату электрических полей других 
устройств. При наличии свободного 
разъема попробуйте переставить пла
ту; не исключено, что после этого по
мехи исчезнут.

Моно вместо стерео
Если ваш компьютер воспроизво

дит стереофонические записи как мо
нофонические, это скорее всего озна
чает, что вы неправильно подсоеди
нили динамики. К  компьютерным 
динамикам прилагается масса шну
ров, и ошибка при подсоединении — 
обычное яатение. Перечитайте инст
рукцию кдинамикам и перепроверьте 
входы и выходы всех соединительных 
шнуров. Возможно также, что вы 
вюпочили динамики в монофониче
ский порт звуковой платы.

Портативная память
Фирма Iomega (http://www.iome- 

ga.com) выпустила новый дисковод 
clik!, предназначенный для хранения 
снимков, сделанных цифровой ка
мерой, и информационных массивов 
с PDA. Дисковод работает со смен
ными дисками объемом 40 Мбайт.

М. С. (по материсиам Tip World;
h ttp ://w w w . lip  wo г Id . com )
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Книжная полка

Коротко о разном
Фирма «Норд-Компьютерс» приступи

ла к производству промышленных ком
пьютеров, сертифицированных Ростес- 
том и СанПиНом. Основные отличия та
ких компьютеров относятся к конструк
тивным особенностям корпуса, систем 
вентиляции, мощности и надежности 
блоков питания, защите от несанкциони
рованного доступа и способности рабо
тать в непрерывном режиме в тяжелых 
условиях эксплуатации.

* * *

Семь российских фирм — «Гласнет», 
«Вентура», «Комус», «Норд-Компью
терс», «Салон Финансист»,' «Тексо Интер
нешнл» и «Универс Аудит» — организова
ли Дисконтный клуб, деятельность кото
рого охватывает практически все по
требности малого бизнеса в ПО, компью
терной технике (в том числе в сборке по 
заказу), организации доступа в Internet, 
создании локальных сетей, ремонте, 
юридических услугах, а также расходных 
материалах. Кроме того, любой член клу
ба, приобретающий товар^или услуги у 
этих фирм, при повторном обращении 
получает скидку.
«Норд-Компьютерс», 
тел.: (095) 207-00-48

* * *

«Система качества компании «АйТи» 
применительно к проектированию, пост
роению и сопровождению информаци
онно-вычислительных комплексов отве
чает всем требованиям стандартов се
рии ISO 9000» — таково заключение Гос
стандарта России. Следовательно, кон
курентоспособность компании «АйТи» 
защищена сертификатом соответствия 
ISO 9001 и включением ее системы обес
печения качества в Государственный ре
гистр систем качества.

Г. Р.
«АйТи», тел.: (095) 974-79-79 
Представительство «АйТи» в Казани, 
тел.: (8432) 76-94-25

За качественное ПО
Г.И. Рузайкин

А п

ISO 9000
Approach То Building

Quality 
Software

Robert L.GIass

Osten Oskarsson, Robert L. Glass 
An ISO 9000 Aproach To Building

Quality Software
1996, 274  с., с ил.

На нашей «Книжной полке» 
впервые оказалась монография на 
английском языке. Изменить тради
циям рецензирования нас заставили 
интересы развития отечественной 
компьютерной индустрии. Сегодня 
уже можно смело говорить о том, 
что многие российские создатели 
ПО все более уверенно вторгаются 
на внешний рынок, а значит, для 
них настало время задуматься над 
приведением качества своих изде
лий и всего цикла их разработки в 
соответствие с международными 
стандартами. Но, увы, книг на рус
ском языке, описывающих систему 
стандартов ISO 9000, регламентиру
ющих этот процесс, до сих пор нет.

Так что же это такое — ISO 9000? 
Обстоятельный ответ, как нам 
представляется, содержится в кни
ге, выпушенной известным изда
тельством Prentice Hall PTR.

Коротко напомним, что ISO — 
это Международная организация 
по стандартизации, членами кото
рой являются национальные служ
бы, например Госстандарт РФ  и 
ANSI (Американский националь
ный институт стандартов). Основ
ными задачами ISO являются под
готовка и публикация международ
ных стандартов.

В первой части книги рассмот
рена структура семейства стандар
тов ISO 9000, регламентирующих 
применение как программного, так 
и аппаратного обеспечения, реко
мендации по их использованию.

Книга содержит принципиаль
ное и структурное описания систе
мы контроля качества. Так, ISO 
9001 носит название «Системы ка
чества. Модель гарантии качества 
при проектировании, разработке, 
инсталляции и обслуживании (со
провождении)». Это семейство 
стандартов содержит требования к 
управлению компанией. Авторы 
книги обращают внимание на то, 
что поставщик должен удовлетво
рять двум основным требованиям:

• все действия, оказывающие 
влияние на качество продукта, 
должны быть под контролем;

• контроль должен быть явным.
Система контроля качества опи

рается на двадцать элементов, кото
рые в книге рассмотрены достаточ
но подробно. Важным моментом 
является сертификация системы 
поставщика на основе стандартов

5 2  МИР ПК, февраль’98



Качество по европейским 
стандартам

Отечественные фирмы демонст
рируют свой интерес к проблемам 
управления качеством производства 
и производимых продуктов. В 1996 г. 
компания Kraftway сертифицировала 
свое производство компьютеров на 
соответствие стандартам ISO 9003.
В сентябре 1997 г. корпорация «Па
рус» сообщила о принятых ею новых 
принципах управления фирмой, сре
ди которых важное место занимает 
качество управления. В частности, 
особое внимание уделено как созда
нию программных продуктов, так и 
обслуживанию клиентов. В основу 
системы контроля качества легла 
модель «Европейской премии в об
ласти качества», позволяющая фир
ме провести самооценку своей дея
тельности. Эта работа в корпорации 
проходит при участии шведской 
фирмы «Рекомкейт».

«Парус*,
тел.: (095) 255-68-99

ISO 9001, что в условиях рыночной 
экономики играет весьма сущест
венную роль в дальнейшей судьбе 
продукции, поскольку устанавлива
ет своеобразный паритет в отноше
ниях поставщика и потребителя.

Книга содержит рекомендации 
по применению ISO 9001 при раз
работке, поставке, сопровождении 
ПО и описывает три составляющие: 
интегрированную систему качества 
(quality system framework), систему 
качества функционирования в тече
ние жизненного цикла (quality sys
tem life-cycle activities) и систему ка
чества, поддерживающую функци
онирование (quality system support
ing activities).

Некоторые специфические ас
пекты сертификации компаний по 
ISO 9001 также не остались без 
внимания авторов. Главным обра
зом это относится к трудностям ус
тановления приемлемости того

Книжная полка

или иного понимания элементов 
системы качества, например, как 
вписать в проектный этап лабора
торную стадию разработки продук
та или работу с прототипами, как 
быть со старыми программными 
продуктами, включаемыми в со
став новых, и т. п.

Сравнению с другими система
ми контроля качества ПО авторы 
отвели главу, содержащую материа
лы по системам Питсбургского ин
ститута разработки ПО (Software 
Engineering Institute in Pittsburgh), 
IE E E  730, AQAP-110 и 150, MIL- 
STD-498.

Система контроля качества ПО 
в книге определяется как органи
зационная структура (являющаяся 
частью обшей системы управле
ния), задающая ответственность 
исполнителей, процедуры и про
цессы управления качеством. Во- 
первых, устанавливается ответст
венность, распределяются полно
мочия и интерфейсы; во-вторых, 
все процессы дифференцируются 
на находящиеся под непосредст
венным наблюдением и само
управляющиеся. Заметим, что ав
торы не поддерживают миф об ин
дивидуальности труда программи
ста. К  важным мерам поддержа
ния качества они относят внут
ренний аудит качества, практиче
ские шаги по поддержанию актив
ности, сбору информации и ее 
анализу, считают также, что не 
следует пренебрегать и постпро- 
ектным анализом.

Во второй части книги рассмат
ривается применение ISO 9000 к 
программным проектам. Отмечает
ся, что важную роль в оценке про
екта играют его размеры, области 
применения, а также критичность 
ПО (например, использование его в 
особых для человека условиях) и, 
наконец, новизна.

Пристальное внимание авторы 
уделяют принципам контроля при 
разработке продукта: сверху вниз 
(когда каждая новая версия продук
та испытывается целиком) и снизу

вверх (когда проверка производит
ся по частям).

Тестирование и оценка продук
та в значительной мере связаны с 
проверкой документации.

И хотя дублирование, доставка и 
инсталляция ПО представляют со
бой наиболее формализованный 
вид работ, они тем не менее требуют 
повышенного внимания со сторо
ны системы контроля качества. Для 
успешной работы системы непре
менно нужно иметь четкий план 
поддержки или сопровождения 
программного продукта. Такая под
держка может осуществляться по
стоянно или носить превентивный 
характер, причем контролю необхо
димо подвергать не только исход
ные текстБ1 программ, но и доку
ментацию.

Подводя итог своим представле
ниям о системе контроля качества 
ПО, авторы пишут: «Качество — 
трудноуловимая категория. Перед 
нами стояла задача его определе
ния. Мы изучили проблемы его до
стижения, его измерения. Мы ви
дим не только национальные раз
личия и метаморфозы в подходах, 
но и существенные практические 
шаги к производству продуктов с 
признанным качеством». ■

IN T E R N E T
*

Подключение к сети "INTERNET"

Качественная связь
Бесплатный выезд специалиста

Дизайн размещение 

Вашей Ш З 'С ш аниц ы

Гостевой доступ 
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Программное обеспечение

Borland MIDAS —  Золотой Царь
Д м и т р и й  Р а м о д и н
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Программное обеспечение

С формированная не
сколько лет назад 
концепция много
уровневых (multi
tier) приложений 
оказалась настоль

ко удачной, что на ее осно
ве немедленно стали гото
вить многие успешные ре
шения, связанные с сете
вой передачей данных и 
удаленными вычисления
ми. Становясь все более и 
более изощренными, мно
гоуровневые системы не 
перестают удивлять своим 
изяществом.

В простейшем случае 
такая система имеет три 
уровня: между приложен и- 
ем-клиентом и сервером 
данных находится самое 
важное — промежуточное

обеспечения и средств раз
работки. Так, при созда
нии приложений в среде 
пакета J Builder компании 
Borland ваше приложение 
может выполнять обработ
ку данных через один из 
выбранных вами несколь
ких промежуточных слоев. 
А в настоящий момент 
этой же компанией обна
родована еше одна техно
логия создания промежу
точного программного 
обеспечения под названи
ем MIDAS — по имени ми
фического царя, который 
превращал в золото все, к 
чему прикасайся.

M1DAS — это аббреви
атура, переводящаяся как 
«набор сервисов дтя мно
гоуровневых распределен-

П р о м е ж у т о ч н ы й  у р о в е н ь
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Рис. 1. Схема подключения многоуровневого приложения, выполненного 
с применением MIDAS

переходное ПО. Именно 
оно определяет быстродей
ствие всей системы, ее 
функциональность и уни
версальность. Как живой 
пример промежуточного 
звена можно упомянуть 
всем известный интерфейс 
доступа к данным ODBC, 
который является частью 
операционной системы.

С ростом значения се
тевой обработки данных 
произошел качественный 
скачок программного

ных приложений». За этим 
длинным названием скры
ваются компоненты, сер
веры и ключевые техноло
гии для реализации много
уровневых приложений, 
расширяющие технологию 
Microsoft DCOM, впервые 
реализованную в операци
онной системе Windows 
N T 4.0. Технология MIDAS 
позволяет развертывать в 
вашей информационной 
системе распределенные 
бизнес-объекты, обладаю-
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Рис. 2. Трехступенчатая обработка запроса

щие следующими характе
ристиками:

• высокая скорость до
ступа к серверу при высо
ком уровне отказоустойчи
вости;

• равномерная нагруз
ка на ресурсы сети;

• высокоскоростное 
подключение к базам дан
ных;

• автоматическая пуб
ликация ограничений па
раметров БД.

В настоящий момент 
MIDAS является дополне
нием к пакету' Borland Del
phi 3 Client/Server и состоит 
из трех основных частей:

• удаленного брокера 
данных (Remote DataBro- 
ker);

• брокера бизнес-объе
ктов (Business Object Broker);

• брокера ограничений 
параметров (ConstraintBro
ker).

Способ их объединения 
между собой и другими 
уровнями понятен из рис. 1.

Рассмотрим составляю
щие MIDAS.

Remote DataBroker *
Удаленный брокер дан

ных — это средство созда
ния распределенных при
ложений для доступа к ин
формации. Создав подоб
ное приложение с помо
щью M1DAS, вы порази
тесь его размеру — настоль
ко оно будет маленьким. 
Это происходит потому, что 
ваша клиентская часть сис
темы является «тонким 
клиентом», т. е. програм
мой, не перегруженной вы
полнением сервисных 
функций. По сути дела ва
ше приложение — лишь 
интерфейс пользователя, 
тесно связанный с транс
портными системами ниж

него уровня (TCP/IP, Mic
rosoft DCOM или Borland 
OLEnterprise), и Remote 
DataBroker, выполненным 
как динамическая библио
тека размером в 140 Кбайт. 
При этом развертывание 
готового приложения упро
шено до предела, так как 
нет необходимости в до
полнительных настройках.

Модуль Remote Data
Broker работает следующим 
образом. Запрос, послан
ный (обычно через транс
портный протокол DCOM) 
программой-клиентом, 
принимает брокер, обраба
тывает (рис. 2) и отсылает 
(по специальному протоко
лу Data Packet) серверу (рис. 
2). Сервер делает выборку 
данных, отсылает их моду
лю Remote DataBroker, ко
торый в свою очередь пере
брасывает данные програм
ме-клиенту (рис. 2в).

Там они сохраняются в 
специально отведенном 
блоке памяти ClientDataset 
— одной из составных час
тей модуля Remote Data
Broker. ClientDataset осна
щен всеми необходимыми 
средствами для навигации, 
сортировки, фильтрации и 
редактирования данных, 
более того — можно сохра

нить выбранные данные на 
диске локальною компью
тера, с которого был послан 
запрос. При повторном за
просе тех же данных Remote 
DataBroker поступает по- 
умному и загружает из БД 
лишь ту порцию данных, 
которая была изменена.

Business ObjectBroker
Брокер бизнес-объек

тов существует для выпол
нения весьма важной зада
чи — распределения вы
числительной нагрузки по 
нескольким серверам. Ко
нечно, вы можете сказать, 
что стандартные средства 
DCOM и так позволяют де
лать то же самое. Разумеет
ся, но Business ObjectBroker 
делает лучше: в сотрудни
честве с Borland OLEnter
prise он добивается сбалан
сированной равномерной 
загрузки серверов и отсле
живает отказы в распреде
ленной среде.

Business ObjectBroker 
состоит из четырех утилит:

Business ObjectBroker — 
предоставляет глобальный 
реестр объектов серверам 
приложений, чтобы они 
могли найти подходящий 
сетевой сервер для под
ключения;

Object Factory — одно
временно клиент удален
ных вызовов RPC и сервер 
автоматизации OLE, вы
полняющий роль удален
ного клиента (proxi client). 
При удаленном вызове 
OLE запрос передается в 
виде удаленного вызова 
процедуры (RPC) от Object 
Agent клиентской машины 
к Object Factory;

Object Agent — одновре
менно клиент удаленных 
вызовов RPC и сервер авто
матизации OLE, выполняю
щий роль доверенного сер
вера (proxi server). Получая 
запрос, Object Agent транс
формирует его так, чтобы он 
подходил по формату Object 
Factory, и пересылает ей по
лученный запрос;

Object Explorer — ути
лита для просмотра и полу
чения информации о сер
висах и объектах, а также 
для экспорта объектов 
(рис. 3). Эта утилита обла
дает средствами поиска 
объектов как в локальном, 
так и в удаленных реестрах, 
загружая информацию о 
выбранном объекте в ло
кальный реестр и делая 
объект доступным для ис
пользования.

Посмотрим на неболь
шом примере, как работает 
Business ObjectBroker. До
пустим, у нас имеются два 
сетевых сервера, на каждом 
из которых установлен и 
зарегистрирован некий 
сервер приложений, вы
полненный как сервер ав
томатизации OLE. Когда 
программа-клиент запра
шивает информацию о за
грузке сервера приложе
ний, Object Agent пытается 
обнаружить местоположе
ние такого сервера, посы
лая запрос Business Object-
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Рис. 3. Интерфейс утилиты Object Explorer

Broker, который просмат
ривает реестр зарегистри
рованных серверов и воз
вращает адрес сервера об
ратно Object Agent. Пос
ледний связывается с вы
бранным сервером прило
жения и просит создать эк
земпляр. Если потребуется 
еще один экземпляр серве
ра приложений, то процесс 
поиска и связывания будет 
повторен, но теперь уже 
Object Agent получит ссыл
ку на тот сервер, который 
имеет меньшую закрузку.

Таким образом обеспе
чивается равномерное рас
пределение нагрузки на се
тевые ресурсы.

ConstraintBroker
Какую бы базу данных 

вы ни создавали, вопрос це
лостности данных остается 
актуальным. Особенно важ
но, чтобы все правила про
верки информации были 
централизованы, а не раз
бросаны как бисер по всем 
базам данных и сети. 
MIDAS оснащен специаль
ным брокером ограничений 
— ConstraintBroker, тесно 
работающим вместе с 
Remote DataBroker. Полу
чив запрос от программы- 
клиента, Remote DataBroker 
проверяет, разрешено ли 
модулем ConstraintBroker 
дальнейшее движение, и ее-

Программное обеспечение

ли — да, то делает дополни
тельный запрос к словарю 
данных. Словарь данных 
представляет собой специ
альную таблицу, в которой 
кроме данных хранятся 
правила их представления и 
проверки; таблица может 
быть сохранена в любой ба
зе данных, поддерживаемой 
библиотекой методов 
доступа к БД (Borland Data
base Engine — BDE).

ConstraintBroker предо
ставляет разработчику сред
ства автоматического рас
пространения правил про
верки данных. Любые изме
нения в локальном словаре 
данных обновляются Con
straintBroker на глобальном 
уровне по всей системе.

При желании пользо
ватель может настроить 
словарь данных собствен
ными параметрами про
верки и сообщениями об 
ошибке. А для того чтобы 
делать это было удобнее, 
можно применять утилиту 
SQL Explorer — своеоб
разный «центр управле
ния» таблицами, ссылка
ми, хранимыми процеду
рами, триггерами и прави
лами проверки данных.

ConstraintBroker совме
стно с SQL Explorer спо
собны организовать такой 
удобный и надежный дос
туп к данным, насколько 
это требуется для создания 
высококлассной системы.

MIDAS глазами 
программиста

Хотя технология и на
зывается многоуровневой, 
компания Borland остано
вилась на трех уровнях:

• сервере баз данных;
• сервере приложений;
• программе «тонкий 

клиент».
В качестве программы 

первого уровня могут вы
ступать любые серверы БД: 
InterBase, Oracle, Sybase, 
MS SQL Server и т. д. Про
граммное обеспечение двух 
других уровней строится с 
применением Delphi. Кро
ме того, сервер приложений 
оснащается средствами до
ступа к данным типа Bor
land Database Engine (BDE).

Delphi реализует техно
логию MIDAS с помощью 
компоненты. Эти компо
ненты образуют распреде
ленный набор данных. В до
полнение M1DAS исполь-
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зует продукт под названием 
OLEnterprise — систему для 
распределения вычисле
ний и равномерной нагруз
ки на сеть, яшшюшуюся в 
некотором роде альтерна
тивой Microsoft DCOM. 
OLEnterprise не только вы
полняет транспортные пе
ресылки, но и, в случае от
каза одного из серверов, 
переключает поток запро
сов на работающие серве
ры, что обеспечивает об
щую «непотопляемость» 
системы.

С точки зрения про
граммиста, использующего 
Delphi, система M1DAS — 
это четыре ключевых инст
румента реализации рас
пределенных наборов дан
ных. Первые два распола
гаются со стороны сервера: 

• удаленные модули 
данных — весьма похожи

на стандартные модули 
данных Delphi, но делаю
щие данные доступными 
не только локальному при
ложению, но и в рамках 
всей сети. Для этого модуль 
данных превращается в 
COM-объект, позволяя к 
себе доступ через DCOM;

• компонент TProvider 
— этот компонент распола
гается в удаленном модуле 
данных и включается в ка
честве свойства (property) в 
стандартные компоненты 
TTable и TQuery. Его назна
чение состоит в предостав
лении физического досту
па к таблицам баз данных 
по всей сети.

Со стороны клиентско
го приложения задейство
ваны два компонента:

• TRemoteServer 
компонент, через который 
программа-клиент соеди

няется с сервером, а если 
конкретнее — с удаленным 
модулем данных на серве
ре. Именно TRemoteServer 
знает, как найти в реестре 
свободный сервер для под
ключения и производит са
мо подключение;

• TClientDataSet 
компонент, подключаю
щийся к TRemoteServer; иг
рает ту же роль, что и ком
поненты TQuery и ТТаЫе, 
но для удаленных данных.

Рассмотрим процесс 
создания удаленного набо
ра данных. Сначала созда
ется простое Delphi-прило
жение, которое стандарт
ным образом подключает
ся к источнику данных, и 
сохраняется на диске. За
тем командой File*New 
создается удаленный мо- 
дульданных, в который по
мещается один или не
сколько компонентов 
TProvider. Этот компонент 
присоединяется к объектам 
ТТаЫе или TQuery. Щелч
ком правой кнопки мыши 
на TProvider вызывается 
меню, из которого выбира
ются методы для доступа к 
удаленной машине. Доста
точно запустить сервер, 
чтобы он зарегистрировал 
себя в реестре.

Теперь необходима на
стройка клиентской части 
системы. Для простоты 
предположим, что мы за
пускаем и сервер, и клиен
та на одной и той же маши
не. Сначала в контейнер 
кладется компонент TRe
moteServer, причем его 
свойство ServerName уста
навливается так, чтобы оно 
указывало на нужный нам 
сервер. После чего свойст
ву Connected присваивает
ся значение Тше. На следу
ющем шаге добавляется

компонент TClientDataSet 
и настраивается так, чтобы 
его свойство RemoteServer 
указывало на только что 
подключенный сервер, при 
этом свойство ProviderNa- 
гпе настраивается на сер
верный компонент-по
ставщик набора данных. В 
заключение компоненты 
базы данных настраивают
ся на TClientDataSet. Все! 
Приложение готово к запу
ск}'. После запуска сервер
ной части в реестре Win
dows под ключом HKEY_ 
CLASSES_ROOT поваля
ется запись, ссылающаяся 
на имя сервера и удален
ный модуль данных.

* * *

Итак, что предлагает 
нам использование много
уровневой технологии M I
DAS компании Borland? 
Во-первых, отсутствие 
конфигурации на машине- 
клиенте. Во-вторых, полу
чаемая система делится на 
логичные блоки, каждый 
из которых может выпол
няться на отдельном ком
пьютере, разгружая сеть. 
В-третьих, получаемая ар
хитектура надежна сама по 
себе и, кроме того, имеет 
встроенные средства обра
ботки ошибок и сообще
ний о них. И наконец, 
пользователи переносных 
компьютеров могут син
хронизировать данные на 
своих дисках с данными на 
серверах, используя из
вестную всем пользовате
лям Windows технологию 
«портфеля» (briefcase). Не 
исключено, что со време
нем M IDAS вытеснит ту 
модель баз данных, кото
рая была принята с пояале- 
нием пакета Delphi 2.0. и
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передача видеоизображения по e-mail
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TV Tuner М 250 TEKRAM
(пульт ДУ, разрешение 1024*768, шина PCI)
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Особенности многозадачности 
в среде Windows 95

Д. Ю. К р и в о з у б о в

Если вы собираетесь реализовывать многозадач

ность в среде Windows 95, этот материал для вас.

Знание некоторых тонкостей, не отраженных в до

кументации, поможет создать высокоэффектив

ные и надежные программы.

Общеизвестно, что в Windows 95 реализована вытес
няющая многозадачность. Именно это приазекло внима
ние многих фирм—разработчиков ПО, поскольку пред
шественницы этой ОС справедливо считались тяжелыми 
и неповоротливыми.

Пояазение вытесняющей многозадачности в Windows 
95 резко повысило надежность оболочки. Теперь в девя
носто девяти случаях из ста «неработоспособную» про
грамму можно корректно снять с выполнения, не затра
гивая при этом другие программы. Конечно, если про
грамма «подвисает», то принудительное удаление ее из 
системы бесследно не проходит и в дальнейшем может 
привести к краху всей системы. Но в любом случае после 
снятия такой программы пояаляется возможность кор
ректного завершения других программ и перезапуска си
стемы без потери данных.

Основные понятия

Основные понятия многозадачности в Windows 95 — 
процесс (задача) и поток (нить). Под процессом понима
ется выполнение программы в целом (WinWord, Excel, 
Visual C++ и т. д.) Потоками в свою очередь являются ча
сти процесса, выполняющиеся параллельно.

Любой процесс имеет хотя бы один поток. В этом слу
чае его можно отождествить с потоком.

Процессы интересны с точки зрения взаимодействия 
одновременно выполняющихся программ, потоки (участ

ки кода, выполняющиеся параллельно водном процессе) 
— с точки зрения их синхронизации.

Заметим, что одновременно выполняющиеся потоки 
могут быть зависимы друг от друга — например, один 
поток подготаазивает данные, другой их сортирует, а 
третий выводит результат в файл. Передав готовые дан
ные второму потоку на сортировку, первый начинает об
работку нового блока. Тем временем второй поток сооб
щает третьему, что можно выводить результаты. Следо
вательно, работу этих трех потоков необходимо синхро
низировать.

Механизмы  синхронизации

Для синхронизации процессов и потоков в Windows 95 
предусмотрено четыре механизма:

• классический семафор
• критический раздел
• исключающий семафор (объект типа mutex)
• событие (event object)
Мы рассмотрим два из них: критический раздел и ис

ключающий семафор. Остальные механизмы синхрони
зации, необходимые в основном при работе с процесса
ми, подробно описаны в руководстве по SDK.

Критический раздел
Критический раздел — это часть кода, доступ к кото

рому в данное время имеет только один поток. Другой по
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ток может обратиться к критическому разделу, только ко
гда первый выйдет из него.

Для работы с критическими разделами используются 
следующие функции:

• VOID InitializeCriticalSection(LPCRITICAL_SECTION 
IpCriticalSection) — инициализация синхронизатора 
типа критический раздел.
IpCriticalSection — указатель на переменную типа CRI- 
TICAL_SECTION.

• VOID EnterCriticalSection(LPCRITICAL_SECTION lp- 
CriticalSection) — запрос на вход в критический раздел. 
IpCriticalSection — указатель на переменную типа CRI- 
TICAL_SECTION.

• VOID LeaveCriticalSection(LPCRITICAL_SECTION lp- 
CriticalSection) — выход из критического раздела (ос
вобождение семафора).
IpCriticalSection — указатель на переменную типа CRI- 
TICAL_SECTION.

• VOID DeleteCriticalSection(LPCRITICAL_SECTION 
IpCriticalSection) — удаление критического раздела 
(обычно при выходе из программы). . 
IpCriticalSection — указатель на переменную типа CRI- 
TICAL_SECTION.

Итак, для создания критического раздела необходимо 
инициализировать структуру CRITICAL_SECTION. Что 
Windows в этой структуре хранит, нас не касается — важ
но, что указатель на эту структуру идентифицирует наш 
семафор.

Создав объект CRITICAL SECTION, мы можем ра
ботать с ним, т. е. можем обозначить код, доступ к кото
рому для одновременно выполняющихся задач требуется 
синхронизировать.

Рассмотрим такой пример. Мы хотим записывать и 
считывать значения из некоего глобального массива mas. 
Причем запись и считывание должны производиться дву
мя разными потоками. Вполне естественно, что лучше ес
ли эти действия не будут выполняться одновременно. По
этому введем ограничение на доступ к массиву.

И хотя приведенный нами пример подобного ограни
чения (см. листинг 1) чрезвычайно упрощен, он хорошо 
иллюстрирует работу' синхронизатора типа критический 
раздел: пока один поток «владеет» массивом, другой дос
тупа к нему не имеет.

рамках только одной программы, а исключающие семафо
ры могут быть глобальными объектами, позволяющими 
синхронизировать работу' программ (т. е. разные запущен
ные приложения могут разделять одни и те же данные).

Рассмотрим основные функции исключающего сема
фора на примере работы с объектами mutex.

1. Создание объекта mutex

HANDLE CreateMutex(
LPSECURITYATTRIBUTES lpMutexAttributes,
BOOL blnitialOwner,
LPCTSTR lpName )

lpMutexAttributes — указатель на структуру SECURI- 
TY_ATTRIBUTES (в Windows 95 данный параметр игно
рируется);

blnitialOwner — указывает первоначальное состояние 
созданного объекта (TRUE — объект сразу становится за
нятым, FALSE — объект свободен);

lpName — указывает на строку, содержащую имя объ
екта. Имя необходимо для доступа к объекту'других про
цессов, в этом случае объект становится глобальным и 
им могут оперировать разные программы. Если вам не 
нужен именованный объект, то укажите N ULL. Функция 
возвращает указатель на объект mutex. В дальнейшем 
этот указатель используется для упраатения исключаю
щим семафором.

Исклю чаю щий семаф ор
Еще один вид синхронизаторов — исключающий сема

фор. Основное его отличие от критического раздела за
ключается в том, что последний можно использовать толь
ко в пределах одного процесса (одного запущенного при
ложения), а исключающими семафорами могут пользо
ваться разные процессы. Другими словами, критические 
разделы — это локальные семафоры, которые доступны в

НАШИ ФИЛИАЛЫ 
Москва, Инфорсер (095) 173-46-93, 177-47-98 

Ульяновск. Симбирск М+ (8422) 31-97-00, 31-75-46 
Казань, Экзотех М (8432) 43-94-64, 43-94-63 

Мурманск, Пять Океанов (8152) 57-29-32 
Иркутск, Эмеральд (3952) 31-06-20, 31-10-00 

Минск, Инфорсер-Запад (017) 262-51-70

ИНФОРСЕР

КОМПЬЮТЕРЫ
ОРГТЕХНИКА
АКСЕССУАРЫ

РОСС  

ТЕХНИКИ

КОМПАНИЯ

Более Я 
пользователей во 
всей мире исполь
зуют эти устройстве 
ZIP - новый стандарт 
■pBHetBm информа
ции

МИР ПК, февраль’98 61



Программное обеспечение

2. Закрытие (уничтожение) объекта mutex
BOOLCloseHandle( HANDLE hObject)
3. Универсальная функция запроса доступа
DWORD WaitForSingleObject(HANDLE hHandle, 

DWORD dwMilliseconds) —универсальная функция, пред
назначенная для запроса доступа к синхронизирующему 
объекту (в данном случае к объекту mutex).

hHandle — указатель на синхронизирующий объект (в 
данном случае передается значение, возвращенное функ
цией CreateMutex);

dwMilliseconds — время (в миллисекундах), в течение 
которого происходит ожидание освобождения объекта 
mutex. Если передать значение IN F IN ITE (бесконеч
ность), то функция будет ждать бесконечно долго.

Данная функция может возвращать следующие зна
чения:

W A ITOB JECTO  — объект освободился;
WA1T T1MEOUT — время ожидания освобождения 

прошло, а объект не освободился;
WAIT ABAN DON — произошел отказ от объекта (т. е. 

процесс, владеющий данным объектом, завершился, не 
освободив объект). В этом случае система (а не «процесс- 
владелец») переводит объект в свободное состояние. Та
кое освобождение объекта не предполагает гарантий в за
щищенности данных;

WAIT_FAILED — произошла ошибка.
4. Освобождение объекта mutex
BOOL ReleaseMutex( HANDLE hMutex ) — освобож

дает объект mutex, переводя его из занятого в свободное 
состояние.

Честно говоря, мне больше нравится применять в ка
честве синхронизаторов не критические разделы, а ис
ключающие семафоры, так как они более гибки в ис
пользовании. *

Сравните, как выглядит наш. прямо скажем, бестолко
вый пример с критическими разделами, если переписать 
его, используя исключающие семафоры (см. листинг 2).

Д ойдет ли очередь до вас?

Итак, если программе необходимо войти в разделяе
мый код, то она запрашивает разрешение путем вызова 
функции WaitForSingleObject. При этом если объект син
хронизации занят, то выполнение запрашивающего пото
ка приостанавливается и неиспользованная часть отве
денного времени передается другому потоку. А теперь 
внимание! Теоретически: как только объект становится 
свободным, ожидающий поток сразу захватывает его. Но 
это только теоретически. На практике этого не происхо
дит. Захват освободившегося объекта происходит лишь 
тогда, когда ожидающий поток снова получит свой квант 
времени. И только тогда он сможет проверить, освобо
дился ли объект, и, если да, захватить его.

Косвенным подтверждением вышеизложенных рассу-

Листинг 1. Ограничение доступа к массиву с использованием 
критических разделов
// Массив значений, 
int mas[1000];
// Семафор, регулирующий доступ к критическому разделу. 
CRITICAL_SECTION CritSec;
{

// Инициализируем семафор критического раздела. 
In itia lizeC ritica lSection (&C ritSect);

. . .  И  Текст программы.

// Удаляем обьект критического раздела. 
DeleteCriticalSection(&CritSec);
>
// Первый поток: запись в массив данных.
DWORD threadl(LPVOID par)
{ // Запись значения в массив.
// Запрос на вход в критический раздел. 
EnterCriticalSection(&CritSec);
// Выполнение кода в критическом разделе. 
fo r(in t 1 = 0;i<1000; i++)

{ • 
mas[i] = i;

I
// Выход из критического раздела:
// освобождаем критический раздел для доступа 
// к нему других задач.

LeaveCriticalSection(&CritSec); 
return 0:
)
// Второй поток: считывание данных из массива.
DWORD tnread2(LPVOID par)
{ // Считывание значений из массива, 
int j;
// Запрос‘ на вход в критический раздел. 
EnterCriticalSection(&CritSec);
// Выполнение кода в критическом разделе, 
fог(int i  = 0 ;i<1000;i++)

<
j = mas[i];

}
// Выход из критического раздела:
// освобождаем критический раздел для доступа 
// к нему других задач.

LeaveCriticalSection(&CritSec); 
return 0;
}

Листинг 2. Ограничение доступа к массиву с использованием ис
ключающих семафоров
// Массив значений, 
int mas[1000]:
// Обьект, регулирующий доступ к разделяемому коду.
HANDLE CritMutex;
{

// Инициализируем семафор разделяемого кода.
CritMutex = SectCreateMutex(NULL,FALSE.NULL);
. ..  // Текст программы.
// Закрываем объект доступа к разделяемому коду. 
CloseHandle(CritMutex);
}
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// Первый поток: запись в массив данных.
DWORD threadKLPVOID par)
{ // Запись значений в массив.
// Запрос на вход в защищенный раздел.
DWORD dw = WaitForSingleObject(CritMutex,INFINITE): 

if(dw == WAIT_0BJECT_0)
{ // Если объект освобожден корректно, то 
// выполнение кода в защищенном разделе. 

for(in t i = 0 ;i<1000;i++)
<

mas[i] = i;
>

// Выход из защищенного раздела:
// освобождаем объект для доступа 
// к защищенному разделу других задач. 
ReleaseMutex(CritMutex);

return 0;
} .

// Второй поток: считывание данных из массива.
DWORD thread2(LPVOID par)
{ // Считывание значений из массива, 
int j :  •
// Запрос на вход в защищенный раздел.
DWORD dw = WaitForSingleObject(CritMutex. INFINITE): 

if(dw == WAIT_0BJECT_0)
{ // Если объект освобожден корректно, то 
// выполнение кода в защищенном разделе. 

fo r(in t i  = 0 ;i<1000; i++)
{

j = mas[i];
>

// Выход из защищенного раздела:
// освобождаем объект для доступа 
// к защищенному разделу других задач. 

ReleaseMutex(CritMutex):
}
return 0:
}

Листинг 3. Снятие графического потока
void breakTask(GF_Task* tsk)
{

DWORD result: 
char s [512];

// Команда снимаемой задаче на снятие.
tsk->putState(tsBreak,True);

// Ждем завершения потока в течение 1 с.
WaitForSingleObject(tsk->TaskHnd95,1000):

//
// Анализ ответа.
//
if (re su lt == WAIT_0BJECT_0) // Ok - поток завершен успеш

но.
{

result = cmOK; 
goto _L_EndbreakTask;

)

else if (re su lt == WAIT_TIMEOUT) // Поток не отвечает.
{ // Подготавливаем строку запроса, 

sprin tf( s . ,
«Поток № %i не отвечает.. ДпОбъект %s\n Сделайте выбор: \п\ 
'Да' - повторить команду на снятие \п\
'Нет' - снять поток принудительно \п\
'Отменить' - не снимать поток»

TaskCollection->indexOf(tsk)+l,
tsk->getName());

>

// Вывод запроса на экран, 
result = MsgBox(s, msg|msgSound); 
switch(result) // Анализ ответа.

{
case cmNo: // Принудительное снятие потока.

tsk->putState(tsCrash,True): // Выставляем флаг 
tsk->endTask(); // Заклочительные операции 
TerminateThread(tsk->TaskHnd95,0): // Снимаем поток 
goto _L_EndbreakTask;

case cmCancel: // Отмена снятия потока, 
goto _L_EndbreakTask:

}

>
else if(WAIT_FAILED) // Произошла ошибка доступа к объекту. 
{ // Принудительное снятие потока.
S IL (); // Звуковой сигнал

tsk->endTask(); // Заключительные операции 
TerminateTbread(tsk->TaskHnd95,0):

S ILO : // Звуковой сигнал
result = cmNo;
goto _L_EndbreakTask;

}
>

_L_EndbreakTask:
CloseHandle(tsk->TaskHnd95);

tsk->TaskHnd95 = 0; 
tsk->putState(tsWorkTask,False); // Снимаем флаги 

return result:
>
// Код снимаемого потока примерно следующий:
DWORD threadKLPVOID par)
{
wnile( (state & tsBreak) == 0)
{ // Пока флаг tsBreak не выставлен, выполняем поток. 
draw() // Что-то выводим на экран.

}
return 0;
}

Листинг 4. Пример, приводящий к «зависанию» всей программы
TCollection» GF_Diagram::update(TCollection* tc,

cclndex sUpd.
cclndex eUpd,
ccReg index)

{
NodeGraph» _ng = getNode(index);// находим узел 
i f ( _ng==0) 

return 0;
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//
// Применение исключающего семафора объясняется тем,
// что в данном месте производится изменение флага 
// состояния grstate. Другой поток, обратившись к этому 
// флагу, получит его неправильное значение.
// Мало того, он занесет туда другое значение,
// которое потеряется при выходе из функции update.
// Следовательно, к моменту изменения флага мы должны 
// ограничить к нему доступ.
И
// Ожидаем освобождения обьекта 
// (ждем разрешения на доступ - время бесконечно) 

WaitForSingleObject(SimFlag,INFINITE);
// Доступ разрешен.
// Далее идет рабочий код. рассмотрение которого 
// можно опустить.

// Сохраняем состояние, 
word st = grstate; 
grstate |= fUpdate;
// Выставляем флаг обновления данных. 
if(_ng->grstate & fExchange) 

grstate |= fExchange; 
else

grstate &=' fExchange; 
if(_ng->grstate & flin e ) 

grstate |= fLine; ’ 
else

grstate &=' fLine; ■ 
setStartEndPoint(_ng->PointCollection,sllpd, ellpd);

// Переприсваиваем.
Field->PCold = _ng->PointCollection;

// Заносим новую кол. в узел
_ng->PointCollection = PointCollection = tc;

// Заносим данные в узел. .
Field->ClrGraf = _ng->Color;
i f ( (state & sfV isib le) && ((sta te  & sfHidden) == 0)) 

Field->drawView() ; /Лотрисовка новых значений 
StartPoint = 0;
EndPoint = -1;

// Восстанавливаем старое значение флагов, 
grstate = st;

// Освобождаем объект mutex (разрешаем доступ другим за
дачам).

ReleaseMutex(SimFlag); 
return Field->PCold;

)
//==[ getgrstate ]
//
// Функция доступа к флагу состояния grstate 
//
word GF_Diagram::getgrstate()
{

word st;
// ожидаем освобождения поля состояния grstate 

WaitForSingleObject(SimFlag,INFINITE); 
st = grstate;
ReleaseMutex(SimFlag); 
return st;

}

ждений может служить тот факт, что Microsoft не предусмо
трела поддержку очередности запросов на доступ к объекту' 
синхронизации. То есть если несколько процессов ожидают 
освобождения одного и того же объекта синхронизации, то 
нет никакой возможности узнать, какой именно из них пер
вым получит доступ к освободившемуся объекту'.

Поясню это на следующем примере. Допустим, что трем 
потокам необходимо обратиться к одному участку кода, при
чем единовременно этот участок должен исполнять только 
один поток. Введем объект синхронизации mutex, регулирую
щий доступ потоков к этому участку кода. Когда поток I за
хватил объект mutex и стат выполнять разделяемый участок 
кода, поток 2 запросил разрешение на доступ (т. е. вызват 
функцию WaitForSingleObject), а система перевела поток 2 в 
режим ожидания. Через некоторое время поток 3 тоже запро
сил разрешение на вход в этот код и тоже перешел в режим 
ожидания. Теперь, ест и поток I освободит объект синхрони
зации, то неизвестно, какой поток (2 или 3) его захватит, — 
все зависит от того, кто из них первым получит свой квант 
времени для продолжения работы. Предположим, что объек
том синхронизации заатадел поток 3, а пока он выполнял раз
деляемый раздел, поток I снова запросил доступ к объекту 
синхронизации — и опять стало два конкурирующих потока 
(1 и 2). И кто из них первым «достучится» до исполняемого 
участка кода, неизвестно: может случиться так, что поток 2 
никогда не будет допущен к желанному участку кода и надолго 
останется в состоянии ожидания... А как известно, хуже нет 
ждать, хотя потоку это безразлично. Другое дело — вам...

Многопотоковость и граф ика

Есть еще одна особенность при работе с объектами син
хронизации. Дело в том, что Windows 95 довольно «тяжело» 
взаимодействует со своей графической системой в многоза
дачном режиме. Эго объясняется тем, что в Windows 95 гра
фическая подсистема частично осталась 16-разрядной и обра
щение к такому коду приводит к захвату' системного исключа
ющего семафора Winl6Mutex, который предотвращает одно
временный доступ нескольких процессов (потоков) к такому 
коду. Утверждение авторов некоторых книг по Windows 95 о 
том, что это не является помехой, если вы работаете в пол
ностью 32-разрядном приложении, на практике оказывается 
несостоятельным. Я довольно долго бился с синхронизаци
ей кода GFDiagram, который имеет возможность в много
потоковом режиме графически отображать данные на экра
не. При «непрерывном» выводе информации на экран объ
ект GF Diagram не хотел завершаться после соответствую
щей команды (попросту он ее не «видел») и «подвисал» при 
попытке синхронизации доступа к разделяемому коду.

Итак, основной проблемой стала невозможность кор
ректного снятия с выполнения графического потока. Снятие 
производилось по следующему алгоритму. Каждый поток в 
бесконечном цикле проверял флаг-сигнал о завершении. Ес
ли флаг был выставлен, то поток выходил из бесконечного
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цикла и завершался штатным путем. В упрошенном виде 
процедура снятия описана в листинге 3.

Такой код идеально работал, если производилось сня
тие потока, не обращающегося к графической системе 
Windows (либо редко обращающегося — раз в несколько 
секунд). Если же поток все время что-нибудь рисовал, то 
попытка снятия заканчивалась выходом из функции Wait- 
ForSingleObject из-за превышения времени ожидания (воз
вращаемое значение WAIT_T1ME0UT), т. е. снимаемая 
подпрограмма не получала управления, пока мы «сидели» 
в функции WaitForSingleObject. Увеличение периода ожи
дания (например, до 10 с) ни к чему не приводило — поток 
все десять секунд упрямо ждал освобождения объекта и в 
конце концов выходил со значением WA1T_T1ME0UT.

Причина, по которой поток не снимался, в обшем-то 
понятна — ему не передавалось упрааление. Я попробо
вал принудительно сделать это, увеличив приоритет сни
маемого потока:
void breakTask(GF_Task« tsk )
{

DWORD result; 
char s[512];

// команда снимаемому потоку на снятие 
tsk->putState(tsBreak,True);

// увеличиваем относительный приоритет 
// снимаемого потока до максимально возможного 

SetThreadPriority(tsk->TaskHnd95,

THREAD_PRIORITY_TIME_CRITICAL)
// ждем завершения потока в течение 1 с

WaitForSingleObject( tsk->TaskHnd95,1000);
. .и т. д.
}

Результата никакого (вернее, результат тот же — выход 
со значением WA1T_TIME0UT). Получается, что повы
шение приоритета не всегда срабатывает (еще один косой 
взгляд в сторону Microsoft).

Что же делать? Как заставить поток, в котором работа
ет программа снятия breakTask, передать упрааление дру
гим потокам? И вот что я заметил. При получении значе
ния WA1T T1MEOUT начинает выполняться га часть ко
да, которая выводит на экран окно с запросом о том, что 
же делать с неснимающимся потоком. В момент вывода 
окна на экран многострадальный поток вдруг сам завер
шается — он наконец «замечает» флаг завершения и вы
ходит из бесконечного цикла. Это подтверждает, что до 
снимаемого потока просто не доходит упрааление (не вы
деляется квант времени).

Не вдаваясь в причины подобного поведения Win
dows, мы должны проанализировать, а что же все-таки 
происходит в модальном окне, что заставляет ОС заме
тить нашу задачу. Вероятно, все кроется в петле ожидания 
событий, которая запускается в модальном окне. Одной 
из основных функций в гаком цикле ожидания яаляется
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функция Get Message. Замечательным свойством обладает 
данная функция: ее вызов приводит к оповещению пла
нировщика задач Windows. Поскольку внешних событий 
для вызвавшего эту функцию потока нет, то оставшуюся 
часть его кванта времени планировщик задач передает 
другому выполняющемуся потоку. Таким образом, наш 
снимаемый поток снова оживает.

Итак, нам надо использовать функцию типа GetMes- 
sage для стимуляции Windows к передаче управления дру
гим потокам. Но сама функция GetMessage нам не подхо
дит, так как она отдает управление только в том случае, 
если для потока появилось сообщение. Вместо GetMessa
ge можно применить функцию PeekMessage, которая про
веряет, есть ли сообщение в очереди для данного потока, 
и независимо от результата сразу же возвращает управле
ние. Перепишем наш предыдущий пример так:

void breakTask(GF_Task* tsk)
1 DWORD result;

char s [512];
// команда снимаемому потоку на снятие 

tsk->putState(tsBreak,True);
// увеличиваем его относительный приоритет 
// до максимально возможного

SetThreadPriority(tsk->TaskHnd95,
THREAD_PRIORITY_TIME_CRITICAL)

int cnt = 1000/20;
// ждем завершения потока в течение примерно 1 с

while(cnt-)
{ // стимулируем Windows к передаче кванта времени 

// другим потокам
PeekMessage(&_Msg,0,0,0,PM_N0REM0VE);
// ждем завершения потока
result = WaitForSingleObject(tsk->TaskHnd95, 20);
// если все-таки не дождались.
// то выходим из цикла ожидания 
if (re su lt != WAIT_TIME0UT) 

break;
}

, . . и т. д.
>

В документации по SDK утверждается, что для пере
дачи кванта времени другим потокам можно вызвать 
функцию Sleep с параметром 0 (Sleep(O)). Я попробовал 
заменить вызов PeekMessage на Sleep(O), но это не срабо
тало (что меня, впрочем, совершенно не удивило). Поэ
тому для стимуляции Windows к передаче кванта време
ни советую синхронизировать потоки, используя функ
цию PeekMessage.

А вот выполнение приведенного в листинге 4 кода 
приводило к «зависанию» всей программы. Правда, «за
висание» носило спонтанный характер. Оно происходило 
особенно часто, если производилось периодическое об
ращение к разделяемому коду (3—4 раза в секунду, 
Pentium-100, ОЗУ 16 Мбайт) при непрерывном выводе 
графической информации на экран.
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«Зависание» периодически происходило на строчке 
WaitForSingleObject при ожидании освобождения объекта 
(который почему-то был все время в занятом состоянии).

Для решения этой проблемы я использовал следую
щий ход: было заменено значение IN FIN ITE на конечное 
число миллисекунд, но, как вы понимаете, такой доступ к 
полю grstate с возвращаемым значением WAIT T IM E 
OUT некорректен, по сути такой доступ к объекту — это 
отсутствие синхронизации, ведь объект не был освобож
ден «добровольно», а мы к нему получили доступ. Поэто
му я и здесь применил «петлю безопасности», т. е. цикл 
while с комбинацией вызовов функций WaitForSingleOb
ject и PeekMessage. В результате текст был переписан сле
дующим образом:

// [ getgrstate ]
// функция доступа к флагу состояния grstate 
word GF_Diagram::getgrstate()
{ word st;
// ожидаем освобождения поля состояния grstate

while(WaitForSingleObject(SimFlag.100)==WAIT_TIME0UT) 
PeekMessage(&_Msg,0.0 ,0,PM_N0REM0VE); 

st = grstate;
ReleaseMutex(SimFlag); 
return st;

}

Корректное изм енение переменных

Одним из положительных свойств вытесняющей мно
гозадачности является то, что она предоставляет механизм 
корректного изменения данных. Ведь если несколько по
токов имеют доступ к одной переменной, то нет никакой 
гарантии, что в процессе изменения значения этой пере
менной одним потоком не произойдет переключение на 
другой поток, который может читать ее значение. Другой 
поток в этом случае получит неверную информацию. Для 
предотвращения таких конфликтов в Windows 95 введен 
ряд функций, позволяющих корректно изменять пере
менные, доступ к которым имеют несколько потоков. Пе
речислим функции, предохраняющие от переключения во 
время изменения значения переменной:

• LONG Interlocked Increment (LPLONG IpAddend) — 
увеличивает значение по адресу IpAddend на единицу;

• LONG Interlocked Decrement (LPLONG IpAddend) — 
уменьшает значение по адресу IpAddend на единицу;

• LONG InterlockedExchange (LPLONG Target, LONG 
Value) — заменяет значение, находящееся по адресу 
Target, на значение, переданное в параметре Value;

• LONG InterlockedExchangeAdd (PLONG Addend, 
LONG Increment) — прибавляет к значению по адресу 
Addend значение Increment;

• PVOID InterlockedCompareExchange (PVOID ‘ Desti
nation, PVOID Exchange, PVOIDComperand) — сравнива
ет значение по адресу Destination со значением, передан
ным в параметре Comperand, и если эти значения равны.

то по адресу Destination помещается значение, передан
ное в параметре Exchange.

Другими словами, если в тексте программы есть об
щая переменная, то ее изменение должно производиться 
следующим образом:

{ long Val;

Val++; // неправильно

InterlockedIncrement(&Val); // правильно ,

}

★  ★  *

Все попытки сделать что-то, требующее моментальной 
реакции на внешние события, в среде Windows 3.x приво
дили к более чем скромным результатам, так как подоб
ные программы приобретали относительно стандартизо
ванный, но неповоротливый графический интерфейс, и 
больше ничего. Windows 95 в принципе позволяет разраба
тывать критичное ко времени реакции ПО типа систем 
управления. Нужно только умело обойти подводные кам
ни. В этом, надеюсь, и поможет настоящая статья. ■
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Новые продукты --------------------------

Младший брат Microsoft BackOffice

О бычно о разработке новых проду
ктов фирма Microsoft оповещает 
компьютерную общественность 

всех стран. Однако на этот раз 
Microsoft почему-то изменила при
вычную тактику: BackOffice Small 
Business разрабатывался как-то «по- 
тихому», без излишнего сотрясания 
воздуха. Собрав 2 декабря журнали
стов, московское представительство 
фирмы Microsoft представило нового 
менеджера по маркетингу продуктов 
BackOffice Алексея Орлова, который 
и будет заниматься продвижением 
Microsoft Small Business Server на рос
сийском рынке.

Что же заставило Microsoft за
няться разработкой Small Business 
Server"? В первую очередь потребность 
малых предприятий в автоматизации 
производства.

Как правило, вся информацион
ная система небольшой фирмы по
строена вокруг одного относительно 
дешевого сервера или на базе одно
ранговой сети. Здесь редко бывает 
более 25 пользователей. Но это вовсе 
не значит, что малому бизнесу не 
нужна автоматизация. Как раз на
оборот. Именно малые предприятия 
должны быть наиболее мобильными, 
как маленькие рыбки, шныряющие 
между акулами. Если не обеспечить 
должного уровня информационной 
поддержки, последствия могут быть 
просто плачевными. Однако скром
ные ресурсы накладывают опреде
ленные ограничения на сложность 
информационных систем и их функ
циональность. И именно здесь пакет 
Microsoft Small Business Server (SBS) 
придется ко двору. Его возможности 
позволят небольшой фирме создать 
первоклассное решение для эффек
тивной работы.

Microsoft BackOffice Small Busi
ness Server состоит из множества 
компонентов. В первую очередь это 
три сервера:

Windows NT Server 4.0 — сетевая 
операционная система для файлово
го сервера и сервера приложений;

Internet Information Server 3.0 — 
сервер для публикации информации 
в Internet;

SQL Server 6.5 — сервер баз дан
ных для хранения информации пред
приятия.

За коммуникации в Small Business 
Server отвечают:

Exchange Server 5.0 — сервер сис
темы документооборота:

Outlook 97 — клиент системы до
кументооборота;

Integrated Fax Server — факс-сер
вер.

Доступ в Internet контролируется 
следующими программами:

Internet Connection Wizard — осу
ществляет быстрый поиск поставщи
ка услуг Internet и регистрацию сер
вера в Сети;

Proxy Server 1.0 — система зашиты 
от несанкционированного доступа к 
данным;

Modem Pooling — программа, уп
равляющая доступом к модему с раз
ных рабочих мест;

FrontPage 97 — удобная програм
ма для создания и публикации дан
ных на Web.

Пакет устанавливается и управля
ется тремя основными утилитами. 
Так, Integrated Server Setup быстро 
(примерно 50—60 минут при полной 
установке) инсталлирует Small 
Business Server на сервер малого пред
приятия. С помощью Management 
Console администратор может на
строить и поддержать работу' всех ча
стей Small Business Server как из сети 
предприятия, так и в удаленном ре
жиме. И наконец, утилитой Client 
Installation Utility устанавливаются 
клиентские места для работников 
предприятия.

Технические требования к серве
ру, на который устанааливается Small 
Business Server:

МАЛОЕ ПРЕДПРИЯТИЕ

□

Сотрудники
□
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• процессор Pentium 166 или Alpha;
• 64 Мбайт оперативной памяти;
• 2 Гбайт свободного дискового 

пространства;
• сетевая плата;
• видеоадаптер SVGA с разрешени

ем 800X600 пикселов;
• модем (желательно два);
• накопитель на магнитной ленте. 

По мнению сотрудников Micro
soft такая конфигурация должна 
обойтись фирме при
мерно в 3000 долл., 
что считается весьма 
умеренной платой за 
полноценный сервер 
предприятия.

Однако следует 
учитывать, что сервер, 
на котором устаноате- 
на эта система, дол
жен быть единствен
ным сервером в сети, 
с единственным доменом и сам он 
должен быть главным контроллером 
домена. Доверенные отношения 
(trusted relationships) в среде Small 
Business Server не поддерживаются, а 
число одновременных подключений 
пользователей не должно превышать

25. И это не единственное ограниче
ние. Обязательно наличие раздела 
диска с файловой системой NTFS и 
использование протокола TCP/IP. 
Самому серверу должен быть присво
ен фиксированный IP-адрес. Коли
чество факс-модемов не должно пре
вышать 4. Сервер баз данных SQL 
Server устанашшвается в режиме руч
ного запуска, а размер базы данных 
не может превышать 1,5 Гбайт. Когда 

предприятие перерас
тает эти рамки, можно 
увеличить пакет до 
полного BackOffice, а 
впоследствии и до 
BackOffice Enterprise. 
Так что возможности 
роста не ограничены.

В продажу поступят 
версии Small Business 
Server на 5 и 25 рабо
чих мест (дополни
тельно можно будет 

купить комплекты на 5 мест). Плани
руется также включать в комплекта
цию Microsoft Office Professional 
Edition с серверной лицензией для 
пользователей. ■

Дмитрий Рамодин

Дизайн 
и разработка 
печатных 
изданий
буклеты 
проспекты 
каталоги 
журналы 
книги 
календари 
упаковка 
листовки, 
а также любая 
рекламная 
продукция

'  ш  У Тел./факс 253-3223

Высоко
качественное
полиграфическое
исполнение
разработка
элементов
фирменного
стиля
бланки
визитки 
конверты 
логотипы 
товарные 
знаки
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Не ошибается только тот, 

кто ничего не делает.

Начинающие верстальщики, 
страдающие от комплекса собствен
ного несовершенства, могут выре
зать эту фразу из журнала и читать ее 
каждый вечер раз по десять. Когда и 
это заветное средство перестает по
могать, с ошибками можно попробо
вать бороться. Чем мы сейчас и зай
мемся. Начнем с самых обидных 
(они же распространенные, они же 
заметные) — с ошибок на внимание. 
Известно, что максимальное число 
объектов, за которыми одновремен
но может следить человек, не превы
шает семи. Число параметров, на ко
торые следует обращать внимание 
при верстке, гораздо больше. Раз
рыв, возникающий между возмож
ностями человеческого мозга и тре
бованиями производства, и есть при
чина большого числа ошибок. Опыт
ные мастера компенсируют этот раз
рыв за счет навыка, доведенного до 
автоматизма. Но и навык спасает не 
всегда. Для тех же, кто большим 
опытом не располагает, существует 
ряд приемов. Однако и они не явля
ются панацеей. Поэтому главная 
цель статьи — предупредйть читателя 
о возможных неприятностях. Ведь 
тот, кто предупрежден, уже наполо
вину спасен. Кажется, так.

Решения
А теперь, как я и обешал, некото

рые приемы, позволяющие избежать 
вышеописанных ошибок или «отло
вить» их на ранней стадии. Начнем с 
самого сильного средства — с цвето- 
пробы. Выведите свою работу на лю
бом принтере, поддерживающем пе
чать красками CMYK (подойдет да
же струйный). Специалисты скажут, 
что для того, чтобы судить о качестве 
цветопередачи, необходимы специ
альные дорогостоящие устройства, и 
будут, конечно, правы. Но посмот
реть, «поделились» ли картинки, 
правильно ли установлены парамет-

й°,%оЁф!, или Ошиб

Шрифты «полетели»
Шрифты «летели, летят и будут ле
теть» у всех и всегда. (Для тех не
многих, кто не знает, как выглядит 
при печати документ со «слетевши
ми» шрифтами, мы подготовили не
сколько иллюстраций.) Как правило, 
проблемы со шрифтами возникают 
при передаче работы в электронном 
виде. Одно время в прессе долго 
муссировалась мысль о том, что пе
редача шрифтов вместе с докумен
том незаконна. Так вот, она еще и 
достаточно опасна — велика вероят
ность чего-нибудь «недоложить», и 
вполне безобидный на экране ком
пьютера текст при печати превра
тится в набор непонятных символов. 
Кроме того, совершенно не обяза
тельно, что шрифт, который отлично 
выводился на вашем конкретном 
принтере, так же отлично поведет 
себя и со всеми другими выводны
ми устройствами. В первую голову 
это касается шрифтов неизвестных 
производителей и различных деко
ративных шрифтов. Последние во
обще должны быть предметом осо
бого внимания, так как имеют повы
шенную склонность к «полетам».

Разделяй и печатай
Присмотритесь: если в жур
нальной статье среди ряда 
однотипных цветных иллю
страций попадется одна 
или две черно-белые, это 
значит, что их забыли «по
делить». Ошибка может 
быть не так заметна непро
фессионалам (по крайней 
мере, хочется на это наде
яться), но тем не менее до
вольно неприятна. Дело 
здесь в следующем. Как 
правило, в процессе рабо
ты над документом все 
цветные иллюстрации хра
нятся в формате RGB. Но 
перед тем, как отправлять 
документ на фотонабор, 
следует произвести их цве
тоделение, т. е. перевести 
из цветового пространства 
RGB в CMYK. Если же этого 
не сделать, то программа 
для верстки интерпретиру
ет «неподеленную» иллюст
рацию как черно-белую. Ко
нечно, можно переводить 
все иллюстрации в CMYK 
как можно раньше, хотя по 
большому счету это не 
очень правильно. Цветоде
ление — процесс достаточ

но тонкий. Качество его в 
значительной степени за
висит от того, насколько 
точно будут учтены параме
тры конкретного печатного 
процесса. Поэтому вер
стальщик того журнала, в 
который вы отдаете свое 
рекламное объявление, 
сможет добиться качест
венной цветопередачи 
только в том случае, если 
получит от вас иллюстра
ции в RGB и «поделит» их 
самостоятельно. Однако на 
практике лучше не риско
вать и отдавать иллюстра
ции в CMYK.

Такая 1 шекатапышя
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Запечатывание
Современные программы 
для верстки позволяют раз
мещать объекты на несколь
ких логических уровнях один 
над другим. При этом верх
ний объект может печататься 
как методом «запечатыва
ния» (overprint), так и «выво
роткой» (knockout). В первом 
случае верхний объект пере
крывает нижние, во втором 
— нет. И если не проверить 
эти параметры, при печати 
может получиться совсем не 
то, что вы планировали.
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ры треппинга, да и просто 
составить представление о 
том, как будет выглядеть 
изображение на бумаге, 
можно и с помощью недо
рогого «струйника».

Вместо цветного мож
но использовать и черно
белый принтер с поддерж
кой PostScript. На принтер 
можно вывести по плаш
кам цветоделенное изобра
жение, что позволит полу
чить представление (хотя 
и самое грубое) о качестве 
цветоделения.

Можно обойтись и сов
сем без принтера. Выведи
те свою работу в PostScript- 
файл. После этого конвер
тируйте полученный файл 
в формат PDF и откройте 
его в Acrobat Reader. Спо
соб позволяет просмотреть 
цветоделенный PostScript- 
файл «по плашкам» и при 
должной внимательности 
отследить наличие выше
описанных ошибок.

Помимо цветопробы 
существует и ряд про
граммных средств, при
званных облегчить жизнь 
верстальщика. Самое попу
лярное из них — пакет 
FlightChech компании Ма- 
rkzware Software (www.ma- 
rkzware.com). Программа 
поддерживает широкий ди
апазон файловых форматов

и позволяет 
отследить 
практически 
все возмож
ные ошибки, 
связанные со 
шрифтами и 
граф икой. 
Но, к сожа

лению, неправильно уста
новленные параметры 
треппинга она, скорее все
го, «не заметит». Тем не ме
нее это очень полезный ин
струмент — один из тех, ко
торые наши американские 
коллеги относят к катего
рии «must buy» (купи обяза
тельно). Стоит FlightChech 
порядка 400 долл.

Если же вы работаете в 
QuarkXPress, то часть воп
росов с цветоделением по
может решить расширение 
EfiColor. Однако следует 
помнить, что работает оно 
не всегда корректно и сто
процентной зашитой от 
«неподеленных» иллюст
раций служить не может.

Как видите, полной га
рантии ни одно из предло
женных средств не дает, но 
это все же лучше, чем ни
чего. И наконец, главный 
совет — будьте вниматель
ны к себе: занимайтесь 
спортом, ешьте витамины 
и (я понимаю, что это поч
ти невозможно) постарай
тесь не работать по ночам.
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Тернистый путь к Windows СЕ
Операционная система Windows 

СЕ — первый осторожный шаг Micro
soft в сторону рынка карманных ком
пьютеров; ее появление там привлекло 
внимание других фирм к этой быстро 
растущей области. Microsoft миниатю- 
ризировала среду Windows, сжала по
пулярные прикладные пакеты и обес
печила их совместимость с рядом про
цессоров (поразительно, но факт; пер
воначально Windows СЕ не поддержи
вала процессоры Intel).

Первоначально эта система разра
батывалась как упрошенный вариант 
Windows для телевизионных Internet- 
приставок, затем превратилась в систе
му для карманных компьютеров. В на
стоящее же время Microsoft все же вы
водит ее на рынок Internet-приставок, 
интеллектуальных сотовых телефонов 
и других подобных устройств. Если эта 
тенденция продолжится, то лет через 
пять версия Windows появится и на 
обычных бытовых приборах.

Таким образом, Microsoft способст
вует внедрению в некомпьютерную 
сферу «сетецентрической» модели вы
числений. Windows СЕ будет работать 
на миниатюрных устройствах с мини
мумом интеллекта, простым или слож
ным микропроцессором, ограничен
ным объемом памяти и крохотными 
прикладными программами.

Одновременно с продвижением 
новой ОС Microsoft встраивает при
кладные программы непосредственно 
в устройства. Предполагается, что ко
гда-нибудь на них станет возможно 
также загружать программы, поэтому в 
Windows СЕ включается версия Java.

Как все начиналось
В 1994 г. Microsoft вела разработку 

PDA-устройства под названием Win-

Rawn Shall. On the bumpy road to Windows 
CE. NC World, январь 1998. http://www. 
ncworldmag.com/ncworld/ncw-01 -1998/ncw- 
01-wince.html
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Pad. Оно должно было составить кон
куренцию устройству Newton компа
нии Apple, популярность которого тог
да быстро росла. Когда же проявились 
неприятные проблемы с самим New
ton, специалисты Microsoft проанали
зировали свою разработку и определи
ли, что операционная система и при
кладные программы для Win Pad требу
ют слишком много оперативной памя
ти, так что реализация устройства не 
может окупиться. Отсюда бььл сделан 
вывод, что рынок и потребители про
сто-напросто еще не готовы к широко
масштабному выпуску PDA.

Кроме того, в Microsoft намечались 
планы по созданию Internet-приставок 
и «минимальных» компьютеров для 
дома, носивших название SI PC (Simply 
Interactive PC — просто интерактив
ный ПК). Последние предполагалось 
выпустить одновременно с моделью 
аппаратной архитектуры PC 97, чтобы 
поставщики аппаратного обеспечения 
сразу получили соответствующую опе
рационную систему. Однако разработ
ка Internet-приставки и ОС для нее — 
проект Mimosa (MMOSA— Multimedia 
Operating System Architecture, архитек
тура мультимедийной ОС) — была тог
да законсервирована, а проект S1PC 
распался на несколько других, резуль
татом одного из которых стал NetPC.

Впоследствии интерес к карман
ным компьютерам возобновился, и ру
ководство Microsoft приняло решение 
«оживить» разработку ОС для PDA. Так 
возник проект Pegasus, целью которого 
было создание облегченного варианта 
ОС Windows, ориентированного на 
растущий рынок карманных устройств. 
Проект базировался на прежних разра
ботках для WinPad и еще одном проек
те, называвшемся Pulsar.

Для управления работами в новой 
области в Microsoft был создан отдел 
потребительских плалформ (Consumer 
Platforms division), занимавшийся бы
товыми вычислительными устройства
ми, отличающимися от персонального

компьютера. Интерфейс и даже неко
торые функциональные особенности 
Pegasus должны были быть такими же, 
как в Windows 95. В систему планиро
валось включить такие прикладные 
профаммы, как Word, Excel, PowerPo
int и Internet Explorer.

Ho Pegasus, в отличие от многих 
других ставших популярными ОС для 
карманных компьютеров, не имел рас
познавания рукописных букв, посколь
ку' существующее ПО для распознава
ния считалось слишком несовершен
ным. Электронным пером можно было 
указывать и выбирать, но не писать.

Со временем проект вырос в систе
му Windows СЕ, которую на осенней 
выставке Comdex’96 с гордостью де
монстрировали на своих устройствах 
такие компании, как Compaq, HP, Hi
tachi, Casio и NEC.

Стыковка с аппаратурой
В ноябре 1996 г. аппаратное обес

печение, на котором могла работать 
Windows СЕ, должно было удовлетво
рять достаточно жестким требовани
ям: монохромный сенсорный экран с 
максимальным разрешением 480x480, 
не менее 2 Мбайт памяти для нужд ОС 
и прикладных профамм. А набор про- 
фамм, поставлявшийся с устройст
вом, размешался в ПЗУ и занимал в 
нем около 4 Мбайт.

Кроме того, были необходимы пос
ледовательный порт и инфракрасный 
порт для внешних коммуникаций, а 
также для синхронизации с профамм- 
ным обеспечением и данными на 
обычных ПК; клавиатура (все команды 
вводились с нее) и, наконец, как мини
мум один раз-ьем PCMCIA для моде
мов и других устройств.

В спецификациях Windows СЕ 2.0, 
выпушенных в сентябре 1997 г., некото
рые требования к аппаратуре измени
лись. Стали допустимы цвета TrueColor 
и разрешение экрана до 800x600, встро
енные модемы (ранее — только модемы 
на PC-картах), переключение питания
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с литиевых батареек (того типа, что ис
пользуется в наручных часах) на элект
росеть (через внешний выпрямитель).

«Освоение» системой различных 
типов процессоров происходило в сле
дующем порядке. Первой появилась 
версия для устройств с 64-разрядным 
RISC-процессором NEC/MIPS VR- 
4101 (семью месяцами позже — также 
дтя устройств с N ЕС/ М1 PS VR-4300) и 
RISC-процессором Hitachi SuperH 
SH-3. Вскоре к семейству поддержива
емых процессоров присоединилась ми
кросхема Ultra Low-Power 486SX кор
порации Intel с кодовым названием 
Hummingbird, а затем — ARM 7500 
компании ARM, одного из главных по
ставщиков процессоров для карманных 
компьютеров. Компания Motorola объ
явила о том, что Windows СЕ работает 
на ее карманных устройствах с процес
сорами PowerPC МPC 821 и 823. Таким 
образом СЕ стаза первой версией 
Windows, способной выполняться на 
процессорах трех разных типов (до того 
пальму первенства держала Windows 
NT, которая работаза на процессорах 
Intel, Digital и одно время на MIPS).

То, чего нет в системе, может быть 
добавлено через разъем PCMCIA. В 
действительности лишь немногие по
ставщики выпускают сейчас PCMCIA- 
устройства, работающие с Windows СЕ. 
Среди них — цифровая фотокамера, 
платы для беспроводной связи, считы
ватели штрих-кодов, внешние платы 
TV/VGA, флэш-память, сетевые адап
теры и, разумеется, модемы.

Взгляд на программу
Несомненно, Windows СЕ предста

вляет собой новаторское напраазение в 
развитии Windows-систем. Применимо 
ли к ней утверждение о том, что яблоко 
от яблони недалеко падает? Попробуем 
разобраться. Windows СЕ предназначе
на для PDA и карманных устройств — 
соответствующая область рынка обо
значается в Microsoft термином Hand
held/PC (Н/РС) — и, вопреки распро
страненному убеждению, ее ядро в 
корне отлично от ядер Windows 95 и NT.

В настоящее время вся операцион
ная система помещается приблизи
тельно в 200 Кбайт памяти. В качестве 
файловой системы используется

Страница Microsoft Windows СЕ
http:/Avww.microsoft.com/windowsce/hpc
Программное и аппаратное обеспечение 
независимых производителей http:// 
www.microsoft.com/windowsce/hpc/thirdparty
Информация для разработчиков
http://www.microsoft.com/windowsce/devel-
oper/default.htm
Документация и меморандумы по Win
dows СЕ http://www.microsoft.com/win- 
dowsce/developer/technical/default.htm

FAT 16, хотя файлы и не хранятся на 
жестком диске. Как и в Windows 95 и 
NT, реализована вытесняющая много
задачность (процессы и потоки).

Обеспечена поддержка примерно 
половины (относительно WindowsNT и 
95) традиционного программного ин
терфейса Win32, но Win32 — это наи
меньший общий знаменатель програм
мирования для Windows. Стандартно 
программисты пользуются библиоте
кой классов М FC (Microsoft Foundation 
Classes), содержащей высокоуровневые 
абстракции большей 
части Win32.

В Windows СЕ 
поддерживается уре
занный вариант би
блиотеки MFC. На
иболее крупная «не
достача» наблюдает
ся, по сравнению с 
Windows NT и 95, в 
системе управления 
драйверами уст
ройств: СЕ содер
жит лишь минимум 
классов, поскольку 
устройств, которы
ми требуется управ
лять. здесь намного 
меньше (например, 
нет ни жестких дис
ков, ни плат с ин
терфейсом РС1). Тем 
не менее реализова
на поддержка неко
торых синхронных и 
асинхронных API- 
вызовов устройств и 
программных пре
рываний.

Кроме того, в Windows СЕ присут
ствуют некоторые элементы API, кото
рых нет в Windows NT/95, и в первую 
очередь функции работы с сенсорным 
экраном (touch-screen API). Кроме то
го, имеется API специального уведом
ления (special notification API), на ко
торый возложена обработка жизненно 
важных сообщений — например, от 
системного таймера и системы управ
ления электропитанием.

Система виртуальной памяти, пере
несенная из Windows NT/95. поддержи
вает 32-разрядное адресное пространст
во: всего адресуется около 4 Гбайт памя
ти, размер одной страницы памяти — от 
1 до 4 Кбайт. Разумеется, у нынешних 
устройств с Windows СЕ — как, впро
чем, и у большинства существующих 
рабочих станций и серверов — физиче
ский обл>ем оперативной памяти на
много меньше. Механизм виртуальной 
памяти служит только для разделения 
адресных пространств программ.

Прикладные программы, постав
ляемые вместе с системой, хранятся в 
программируемом ПЗУ. Физически до
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Программное обеспечение

ступная память разделяется на две об
ласти, именуемые Storage (хранилище) 
и Program (программа). Для области 
Storage система создает в памяти вир
туальный диск, резервируя немного 
места для нужд программ.

В сравнении со многими другими 
операционными системами для кар
манных устройств Windows СЕ обладает 
исключительно развитыми коммуника
ционными возможностями. Она под
держивает версию 4.0 стандарта NDIS 
(Network Device Interface Specification — 
спецификации интерфейса сетевых уст
ройств), работает с последовательными 
и инфракрасным портом, а также с ана
логовыми модемами, поверх всех этих 
интерфейсов поддерживает TCP/IP и 
Winsock. В систему включены драйверы 
протоколов РРР и SLIP, клиент RAS 
(Remote Access Service), механизм уда
ленного доступа к файлам (WNET API) 
и телефонный API (TAPI).

Печать реализована упрощенно и 
требует либо непосредственного под
соединения принтера, либо подключе
ния через машину с Windows NT или 
95. В каждый момент времени может 
печатать только одна программа, про
двинутые режимы, такие как печать в 
нескольких экземплярах пли упраале
ние размером бумаги, недоступны.

Что приложено к ОС
Поставка вместе с Windows СЕ на

бора прикладных программ представля - 
ет собой составную часть политики 
продвижения продукта на рынок. Тра
диционно карманные компьютеры 
снабжаются программами общего на
значения, такими как календарь, запис
ная книжка, текстовый редактор, элек
тронная таблица. Поэтому включить 
аналогичные компоненты в Windows 
СЕ было необходимо просто для обес
печения ее конкурентоспособности.

К системе прилагаются Pocket 
Wbrd, Excel, PowerPoint, Internet Explo
rer и Outlook (почтовый клиент, кален
дарь, адресная книжка и база текущих 
дел). Тем самым обеспечиваются (хотя 
и в не столь сложном и перегруженном 
инструментами варианте) большинст
во функций, предостааляемых Micro
soft Office аля настольного компьюте
ра. Прикладные программы из Win

dows СЕ могут читать и записывать 
файлы в форматах соответствующих 
компонентов Office.

В новой версии Windows СЕ появи
лись также Internet Explorer и Java (ко
нечно, чтобы с ними работать, необхо
димо подключить устройство к Internet).

При увеличении объема оператив
ной памяти (или ПЗУ) до 16 Мбайт (что 
почти эквивалентно ПК), в Windows СЕ 
становится возможным запаковать и 
другие программы. Например, к устрой
ству Mobilon фирмы Sharp может быть 
дополнительно приложена цифровая 
камера, включаемая в разъем PCMCIA.

Будущее Windows СЕ
То, что Microsoft поддержала инду

стрию карманных устройств, оказало 
значительное влияние на рынок. Ана
литическая фирма IDC предсказывала, 
что в 1997 г. этот рынок увеличится бо
лее чем на 70% и будет продано около 4 
млн. устройств. Такие компании, как 
Psion и ARM, ранее занимавшие лиди
рующее положение, были оттеснены 
поставщиками, ориентирующимися на 
Windows СЕ. Однако СЕ первой при
несла на рынок карманных компьюте
ров некоторый (хотя бы и спорный) 
фактический стандарт.

Что действительно интересно,.так 
это наблюдающееся сейчас движение 
Wndows СЕ в сторону мини- и ультра- 
мини-блокнотов. Поставщики начи
нают выпускать с СЕ карманные уст
ройства, размер которых несколько 
больше стандартного (6x3 дюйма), по
степенно приближаясь к габаритам не
больших блокнотных компьютеров.

Важным преимуществом СЕ явля
ется то, что она, подобно многим кли
ентским программам для сетевых ком
пьютеров, запускается почти прямо из 
ПЗУ. С технической точки зрения в та
кой загрузке нет ничего нового, но 
пользователей настольных компьюте
ров, никогда не встречавшихся с опе
рационными системами, реализован
ными аппаратно, это удивляет.

Система СЕ достаточно компактна 
для того, чтобы с минимальным набо
ром прикладных программ умещаться 
менее чем в 2 Мбайт памяти, обеспечи
вая при этом большинство необходи
мых функций. И хотя она произведена

Microsoft, это в высшей степени откры
тая ОС, совместимая с самыми разны
ми моделями карманных компьютеров.

Благодаря своей архитектуре СЕ 
способна работать в режиме реального 
времени, что недостижимо в Windows 
95 и NT. Это открывает путь к ее при
менению для сбора высокоточных дан
ных. Данные с успехом размещаются в 
оперативной памяти (эта возможность, 
вопреки распространенному заблужде
нию, есть и у сетевых компьютеров).

Главная проблема с Windows СЕ со
стоит в том, что ее продолжают рассма
тривать просто как усеченную версию 
Wndows и соответствующим образом 
разрабатывают прикладные програм
мы. Если бы Microsoft откорректирова
ла подсистему Java (и добавила модуль 
беспроводной связи), машину с СЕ без 
особого труда удалось бы превратить в 
мобильный сетевой компьютер.

К сожалению, почти никто (или 
просто никто) из поставщиков не рас
сматривает подобную возможность. 
Вместо этого предпринимаются по
пытки превратить СЕ в ОС для блок
нотных компьютеров. В таком подходе 
есть свои плюсы и минусы, но в любом 
случае возникает вопрос: зачем вне
дрять СЕ в нишу, уже занятую другими 
ОС? По-видимому, сама Microsoft под
держивает эту инициативу, а значит, 
Wndows СЕ может в будущем оказать
ся загромождена множеством допол
нительных функций, которые в дейст
вительности ей не нужны (и возможно, 
затормозят продвижение системы).

Что произойдет, в точности опреде
лить нельзя, но есть основания пола
гать, что СЕ вскоре начнет появляться 
на нетрадиционных вычислительных 
устройствах. Это кошмарная мысль. 
Как бы ни хотели представители Mic
rosoft убедить нас, что нам крайне не
обходим тостер с Windows СЕ, мы со
вершенно уверены: тостер — послед
нее место, где СЕ нам понадобится, ш

ОБ АВТОРЕ
Роун Шах — директор отдела исследований и 
разработок фирмы ATMnet Inc., поставщика ин
тегрированных коммуникационных служб, АТМ- 
технологий и доступа к Internet. E-mail: rawn. 
shah@ncworldmag.com.
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MP-EG1A — новая камера 
компании Hitachi
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Новое поколение 
компьютеров Apple
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Apple: «коренной перелом»?

Д М И Т Р И Й  Г А П О Т Ч Е Н К О

С 6 по 9 января в Сан-Франци
ско прошла очередная выставка 
MacWorld Expo, открывшаяся вы
ступлением временного (все 
еще!) главы Apple Стива Джобса. 
Представители Microsoft, Oracle, 
Macromedia и ряда других компа
ний расцветили его сообщение 
презентациями продуктов, соз
данных для платформы Macintosh 
(всего к выставке новинки приго
товили более 50 компаний).

Руководителя отдела Microsoft, 
занимающегося разработкой про
дуктов для Mac OS, приветствова
ли почти так же бурно, как самого 
Джобса. Еще бы — MS Office 98 для 
компьютеров Apple появится в 
конце зимы, на несколько месяцев 
раньше, чем версия для Windows. 
Те, кому удалось познакомиться с 
нынешней бета-версией пакета, 
утверждают, что Microsoft на этот 
раз действительно потрудилась на 
славу, учтя все возможные поже
лания пользователей. В итоге же
лающие иметь новые возможно
сти и при этом работать с при
вычным интерфейсом прошлой 
версии будут довольны.

Если продукт былого заклято
го врага (а ныне стратегического 
инвестора) возвращает Apple в 
офисы, то сотрудничество с 
Oracle дает компании возмож
ность подняться на корпоратив
ный уровень. Около 35 программ 
из семейства Oracle Application 
работают на компьютерах Apple; 
возможно, на эту' платформу бу-

дуг перенесены и серверные раз
работки Oracle.

А что же сама Apple? Она тоже 
немало потрудилась. Во время вы
ступления Джобса были показаны 
QuickTime 3.0 и Mac OS 8.1. кото
рые поступят в продажу' в середи
не февраля (локализованные вер
сии ожидаются в апреле). Незави
симые разработчики, по отноше
нию к которым Apple стала гораз
до более дружелюбной, получили

Настоящий Джобс...

в свое распоряжение бета-версию 
ОС Rhapsody, поэтому на выстав
ке представлено изрядное коли
чество разработок для нее. Впро
чем, в хороших разработках у Ap
ple никогда не было недостатка.

За период, прошедший после 
предыдущей выставки MacWorld 
Expo, Apple удалось добиться и не
плохих финансовых результатов. 
Достаточно удачно шли продажи 
через 1тегп с 1(досту'пные пока 
только на территории США и Ка
нады), эффективной оказалась но
вая (для Apple) система сборки 
компьютеров под заказ. Один из 
крупнейших розничных продав
цов компьютеров — CompUSA — 
переоборудовал 57 магазинов, вы
делив в них специальное про
странство для продукции Apple,

что привело к резкому росту' про
даж. Если до открытия специаль
ных отделов продажа продукции 
Apple составляла 3% от оборота 
CompUSA, то после — 14%. Теперь 
эта компания планирует пере
строить аналогичным образом и 
остальные магазины. Все ожида
ния превзошел объем продаж ком
пьютеров с новым процессором 
G3 (Power PC 750): вместо запла
нированных 80 тысяч было прода
но 133 тысячи компьютеров.

Так что завершить свое высту
пление на мажорной ноте Джобс 
имел все основания. Он объявил о 
том, что объем продаж составил 
около 1,6 млрд. долл. и компания, 
вопреки ожиданиям, закончила 
первый квартал нового финансо
вого года с прибылью в 45 млн. 
долл. Немного, конечно, но на фо
не прогнозов некоторых анали
тиков, предрекавших компании 
«по тщательным расчетам» двух
сотмиллионные убытки, — очень 
даже неплохо. И хотя заинтересо
ванная общественность так и не 
узнала, кто же все-таки станет по
стоянным главой Apple, это, по
жалуй, осталось единственной 
интригой, так и не получившей 
своего разрешения.

...и псевдоГейтс
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MP-EG1A —новая камера компании Hitachi

На Macintosh QuickTime MPEG Extension воспроизводит видео MP-EG1A с разрешением 320x240 пикселов (1). 
В среде Windows встроенный декодер поддерживает полное разрешение по горизонтали (352 пиксела), но 
кадр отображается в режиме «смешения» цветов (2). Независимо от платформы размер фотоснимка составля 
ет 704x480 пикселов (3)

К амера MP-EG1A ком
пании Hitachi прибли
жает последние дни 
специализированных 

фото- и видеокамер. Ведь 
это устройство включает в 
себя и видеокамеру, и циф
ровую фотокамеру, и мик
рофон для записи голоса. 
Но приятнее всего то, что 
камера MP-EG1A, которой 
компания Hitachi, не мудр
ствуя лукаво, дала имя 
MPEG Cam, производит за
пись не на магнитную лен
ту, а на жесткий диск объе
мом 260 Мбайт.

Современные цифро
вые видеокамеры ориенти
рованы на использование 
магнитных лент типа Mini 
DV, недостатком которых, 
как, впрочем, и их сороди
чей по стандарту VHS, яв
ляется склонность к «заже- 
выванию» и появлению 
случайных царапин. MPEG 
Cam так же далека от маг
нитной ленты, как и проиг
рыватель дисков CD от ви
ниловых пластинок. Как и

Deke McClelland. MP-EG1A. 
Macworld, январь 1998 г., с. 46.

некоторые цифровые фо
токамеры, она записывает 
данные на карманную РС- 
плату. Однако в то время, 
как обычная PC Card Type II 
хранит от 10 до 20 Мбайт, 
PC Card Type III компании 
Hitachi может похвастаться 
небольшим, но удивитель
но надежным жестким дис
ком емкостью 260 Мбайт. 
Случайно уронив камеру с 
почти метровой высоты

себе под ноги, я не потерял 
при этом ни одного кадра.

Емкость и количество  
кадров

Благодаря карте объе
мом 260 Мбайг MPEG Cam 
может хранить до 20 мин 
отснятого видеоматериа
ла, а за 599 долл. можно 
приобрести PC-карту объ
емом 340 Мбайт, вмещаю
щую 26 мин видео. Камера

снимает фильмы в форма
те MPEG1 с разрешением 
352x240 пикселов и часто
той 30 кадров в секунду. 
Хотя эти фильмы NTSC- 
совмсстимы — вы можете 
воспроизводить их на ва
шем телевизоре или даже 
переписать в формате 
VHS, — каждый кадр пред
ставляет собой отдельный 
фотоснимок. Качество же 
оцифрованной звуковой
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дорожки к фильму просто 
превосходное.

Наряду с видеосъемкой 
камера позволяет делать 
фотографии с разрешени
ем 704x480 пикселов. 
Стандартная карта емко
стью 260 Мбайт может 
хранить 3000 кадров (это в 
100 раз больше, чем могут 
сохранять стандартные 
цифровые фотокамеры), а 
на PC-карте емкостью 340 
Мбайт поместится свыше 
3900 кадров. Маловероят
но, что вы будете целена
правленно использовать 
MPEG Cam для фотографи
рования, но если на жест
ком диске осталось сво
бодное место, можно вос
пользоваться этой функ
цией и «дощелкать» не
сколько снимков.

Первая версия MPEG 
Cam не содержит оптиче
ского видоискателя, и для 
выделения кадров в ней 
используется ЖК-дисплей. 
В отличие от других по
ставщиков цифровых ка
мер Hitachi предлагает ко
зырек для дисплея, благо
даря которому можно 
просмотреть снимки даже 
при плохом освещении. В 
комплект также входят 
пульт дистанционного уп
равления, вращающийся 
штатив и две аккумулятор
ные батареи, каждой из 
которых хватает на не
сколько дней съемки.

MPEG Cam и Macintosh
Безусловно, Hitachi 

прежде всего думает о 
пользователях PC, которые 
станут основными покупа
телями MPEG Cam. С каме
рой поставляется интер
фейсная плата ISA и боль
шой набор программного 
обеспечения для Windows.

Продажи камеры начались 
за несколько месяцев до 
того, как компания Hitachi 
представила набор Macin
tosh SCSI Interface Kit (за 
который придется «выло
жить» еще 299,95 долл.). 
Набор включает все необ
ходимое (по минимуму) 
для проигрывания филь
мов MPEG Cam — Quick
Time 2.2, QuickTime MPEG 
Extension 1.0.1 и версию 
2.1.5 пакета Thread Manag
er. Если вы являетесь вла
дельцем PowerBook с разъ
емом Type III PC Card, то 
SCSI Interface Kit не потре
буется, но вам придется за
грузить новое расширение 
MPEG Extension.

Однако «е  обольщай
тесь, дополнительная пла
та за аппаратное и про
граммное обеспечение для 
Macintosh не избавит вас 
от затруднений при уста
новке. Установка ISA-пла
ты на PC заняла около 10 
минут. Для сравнения: вер
сия под Macintosh требует, 
во-первых, выставить ад
рес SCSI при помощи пере
ключателей, а во-вторых, 
установить устройство по
следним в SCSI-цепочке. 
Утилита передачи данных 
для Macintosh несколько 
сложнее, чем для Windows, 
и хотя компания Hitachi 
поставляет M PEG-декодер, 
который сохраняет пол
ную ширину фильма для 
PC (352 пиксела), MPEG 
Extension для Apple урезает 
кадр по горизонтали до 
320 пикселов.

Советы при покупке
Фотоснимки, которые 

получаются с помощью 
MPEG Cam, выглядят луч
ше тех, которые делают 
цифровые фотокамеры

стоимостью от 500 до 
1000 долл., и это при том, 
что MPEG Cam хранит в 
100 раз больше снимков, 
— не стесненные в средст
вах пользователи, занима
ющиеся разработкой при
ложений мультимедиа, бы
стро оправдают затрачен
ные 2700 долл. По мнению 
автора, фокусировка ви
деокадров, снятых MPEG 
Cam, хуже, чем у отдель
ных фотоснимков, к тому 
же некоторые пользовате
ли будут недовольны от
носительно малым разме
ром кадра и длительно
стью записи (20 мин). Од
нако все это — недостатки 
применяемой технологии 
MPEG, и их нельзя отнести 
к недоработкам инжене
ров компании Hitachi. Ес
ли вас одолевают некото
рые сомнения по поводу 
ааожения финансов в но

вую технологию — подож
дите, и возможно, вскоре 
появится что-нибудь луч
шее, или компания Hitachi 
предложит нам более при
емлемый набор средств 
для Macintosh. ■

Дик Макклелланд

MPEG Cam

Достоинства:запись MPEG- 
видео непосредственно на 
сменный жесткий диск; воз
можность хранения 20 мин 
видео или 3000 фотосним
ков; наличие в комплекте ко
зырька для ЖК-дисплея и 

^аккумуляторов. Недостат
ки: довольно высокая стои
мость комплекта для работы 
с Macintosh, уступающего 
версии для PC. Цена: 
2399,95 долл.; SCSI Interface 
Kit — 299,95 долл. Оценка:
★ ★ *  /6,4 H ita c h i Н о т е  

E lectron ics , www.mpegcam.net

СЕРВЕРЫ И ■ КОПИРОВАЛЬНЫЕ АППАРАТЫ
РАБОЧИЕ СТАНЦИИ
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U M A X

• Степ CIO 32В
Новый цветной лазерный копировальный 
аппарат для оф иса ф ормата АЗ.
Способен обеспечить объем печати 
до 5 000 копий в месяц. м

• Стоп а с  700
• стоп а с  ооо 
•С т а  С1С 1000
Один из самых быстрых копиров в мире *
Форм ат АЗ*, автоматическое двухстороннее копирование, 
производительность 1 860 копий формата А4 в час.

Linotype-Hell

СКАНЕРЫ UMAX
• ОМЛХ Pewerlooh 3000
•т и г т г ш ш
СКАНЕРЫ И ФОТОНАБОРЫ

' Jopil 
• l in g  О

. Новейш ий барабанный сканер 
оригинальной конструкции*.
Ф о рм ат - 480 х 450 мм. Оптическое 
разреш ение - 11 000 dpi. Программа 

I сканирования/цветокоррекции U n o C o io r.

• н armies Pro
Высокопроизводительный фотонаборный автомат 
с  внутренним барабаном формата 750 х 558 мм. 
Обладает ф ан та сттески м  разрешением 
до 5 080 dpi. Уникальное сочетание высокой 
производительности, качества и низкой цены.

• 0 из s ir
ФОТОТЕХНИЧЕСКИЕ ЖСКАНЕРЫ И ФОТОНАБОРЫ 
РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ

1
кЯог.

мат ~  ж

ЛАЗЕРНЫЕ
ПРИНТЕРЫ

Й55*
м о н о х р о м н ы е ^  
принтеры

Р
• Р Ш М е г  II 
> Accel-n-Writer-8300 
-Accel-i-Wrlter-8200 
■ Accel-з-Writer-1800

х й х

AGFA ф
IM A T IO N

ВЕТНЫЕ ПРИНТЕРЫ
• Phiser 300, м
• Phiser 300, аз 
•Phiser 500, А4
• Phiser 480, а з

• Phiser ООО, АО
T e k t r o n ix

• ErerSmirt Pre
Новейший ппздшопый сканер формата АЗ. 
выполненный по утмсапней технологии, 
обесгедеающей высокое ormwecxoe раз
решение-3  175 dpi по всей плошал’ 
скан ир овала. Интерполяционное разреш е
ние - 8 200 dpi. М асштабирование до 2 700% 
Глубина цвета сканирования - 14 бит на канал.

• Smirt 342
• Oeler 4 press ,
Высокосхоростной барабан № й  фотонабор- 
мый автомат формата 742 х 550 мм для пол
ноцветных работ. Максимальное разреше
ние дэ 4 064 dpi Способен эсспоЕ^ровать 
как фотоплеысу, так и ф о р м о й  материал.

• Oeler 2 press
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поколение

ДОСТУПНЫЕ ЦЕНЫ —  ОТЛИЧИТЕЛЬНАЯ О СО БЕННО СТЬ П ЕРВЫ Х  КО М П ЬЮ ТЕРО В С ПРОЦЕССОРОМ  PO W ER PC  750.

компьютеров Apple
Э Л Л И С О Н  Б Е Й Т С

Если вам показалось, что недорогие вы
сокопроизводительные компьютеры Macin
tosh умерли вместе с политикой лицензиро
вания Mac OS, то не торопитесь делать окон
чательные выводы. Apple подхватила знамя 
из рук ею же «убитых» бойцов и, вооружен
ная новой архитектурой, повела еще более 
мощное наступление на рынке недорогих 
систем. Новые модели Macintosh обладают 
более чем привлекательными ценами — они 
лишь на несколько сотен долларов дороже 
Power Mac 6500/250, который в два раза 
проигрывает им по производительности и 
предназначен для покупателей с ограничен
ным бюджетом. Это просто поразительно!

Новая серия Power Mac G3 является дос
тойным ответом Apple на постоянные сето
вания пользователей, которым не нравятся 
высокие цены на компьютеры этой фирмы.

Allyson Bates. Apple’s Next-Gcneration Systems. M ac
world, январь 1998 г., с. 69.

Появление новых недорогих систем Macin
tosh является попыткой компании Apple вы
полнить собственное давнишнее обещание 
выпустить дешевые высокопроизводитель
ные компьютеры.

Компьютеры Power Mac G3 (1999 долл.) 
предлагают высокую производительность в 
сочетании с возможностями недорогой мо
дернизации. Новые машины обладают быст
рыми системными шинами, скоростными 
жесткими дисками и высокой общей произ
водительностью, а особенности их конст
рукции способствуют снижению затрат на 
их усовершенствование. И если оценки тес
товой лаборатории Macworld для вас что- 
нибудь значат, то, по нашему мнению, при
обретение подобной системы будет отлич
ной покупкой. К  тому моменту, когда эта 
статья увидит свет, компьютеры на базе G3 
уже появятся в продаже; мы же тестировали 
модели-прототипы.

Особенно приятно, что цены на новые си
стемы Apple приближаются к ценам на конку
рирующем рынке PC. Сопоставимая по кон-

4  МИР ПК, ф евраль’98 81



Тема номера

фигурации система Dell 
Optiplex GN+ 233 на базе 
процессора MMX Pentium 
стоит 2182 долл. (включая 
15-дюймовый монитор), 
что вполне сравнимо с 
Power Mac G3 с тактовой 
частотой 233 МГц стоимо
стью 2350 долл., причем, 
по нашему мнению, систе
мы Power Mac G3 показы
вают более высокую про
изводительность, чем PC 
на базе MMX Pentium при 
совпадающих тактовых ча
стотах процессоров.

Однако по стоимости 
постоянно дешевеющие 
машины PC все же выигры
вают: компания NEC Tech
nologies представила сис
тему Direction SPL3000 на 
базе процессора Pentium- 
II с тактовой частотой 300 
МГц стоимостью 2298 
долл., включающую мони

тор и встроенный диско
вод Zip. Power Mac G3 266 в 
башенном корпусе сопос
тавимой конфигурации 
обойдется в 3500 долл. и 
вряд ли окажется более 
производительным, чем 
система компании NEC.

Сокращение «штатов»
В момент представле

ния серии Power Mac G3 
компания Apple планиро
вала выпуск только трех 
новых систем. В продажу7 
поступят настольные сис
темы с тактовыми частота
ми 233 МГц (1999 долл.) и 
266 МГц (2399 долл.) и 
компьютер с процессором 
на 266 МГц в башенном 
корпусе (2999 долл.).

Во всех машинах ис
пользуется новый процес
сор PowerPC 750 (извест
ный под кодовым названи

ем G3), кэш второго уров
ня объемом 512 Кбайт, си
стемная шина с тактовой 
частотой 66 МГц (уже дав
но применявшаяся на рын
ке PC), 32 Мбайт оператив
ной памяти (устанавлива
ется высокопроизводи
тельная синхронная дина
мическая оперативная па
мять, SDRAM, которая поя
вилась на рынке PC в про
шлом году) и 2 Мбайт ви
деопамяти (расширяемые 
лишь до 6 Мбайт).

Система в корпусе 
«башня» обладает жестким 
диском IDE емкостью 6 
Гбайт (вместо диска емко
стью 4 Гбайт в настольной 
версии), а также расши
ренными возможностями 
по обработке аудио- и ви
деоданных, включая ви
деовход-выход и разъем 
DAV (Digital Audio Video).

Компания Apple впервые 
начала устанавливать DAV 
в системы Quadra 840AV 
пять лет назад, но эта по
пытка создания специали
зированной шины для об
работки видеоданных не 
привела к появлению дос
таточно большого количе
ства продуктов, совмести
мых с DAV, несмотря на то 
что Apple продолжала под
держивать технологию 
DAV в различных моделях 
Power Mac.

Не слишком расстраи
вайтесь, если ожидали поя
вления в этой линии моде
лей с более высокими так
товыми частотами. Вполне 
вероятно, что в буду'щем 
мы увидим новые компью
теры с более производи
тельными процессорами, 
поскольку изготовители 
клонов Macintosh компа-

Компьютеры Power Macintosh Мониторы

Сканеры

Накопители

РМ 5500/225 32Vb72Gb CD $1850 
FM 8600/200 32Mb.'2Gb CD'ZIP $2750 
PM 9600/300 64Mb'4Gb CD’ZIP $4100 
PM 9600/350 641,10.4Gb CD ZIP $4930

Radius InieliiCoior Displa y  jggg,; 
Radius PressView 17SR/caiibtaloi 
Radius PrecisionView 2150 '*  
Radius PressView 2lSR/caiibralot 
Mitsubishi DiamortdScan 17HX 
Mitsubishi DiamondPro 87TXM 
Mitsubishi DiamondPro 700 
Mitsubishi DiamondPro 91TXM 
Mitsubishi DiamondPro 1000

OMS Deaklaser 600 600x600:A4 $400 
QMS 2O60BX 8Mtr600dpi.'A3 $3650
QMS 2060GX 24Mb.600dpi/A3 $3900
GCC Elite XL608 8Mbi‘600dpi/A3 $2250 
GCC Elite XL616 8M b 600dpi/'A3 $2650 
GCC Elite XL808 16Mb/800dpi A3 $2950 UMAX Astra 610S $ 2 9 »

UMAX Astra 1200S
Слайд иодуль для 61 OS'1200S ^$310  
UMAX PowerLook II
UMAX PowerLook III $3806

PowerPC

S190-517 
S450 $100

Iomega ZIP Drive Disk 
Iomega JAZ DriveDisk
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Системы новой серии Power Mac G3 обладают повышенным быстродействием

Новые системы Power Mac G3 после начала поставок в ноябре 
1997 г. должны продемонстрировать такую же производительность, 
как у систем старшего класса, при ценах на уровне машин средне
го класса. Новые системы стоят примерно на 2000 долл. дешевле, 
чем более быстрые машины на базе процессора PowerPC 750, про
давать которые планировали компании Motorola и Power Computing 
до того момента, когда Apple отобрала у них лицензии на Mac OS.

Новые компьютеры Apple ни в чем не уступают своим гораздо бо
лее дорогим предшественникам, таким как машины серии 9600, и 
значительно опережают близкие по ценам системы начального 
уровня, например Power Mac 6500/250. Выпуск новых компьютеров 
показал, что компания Apple приложила значительные усилия не 
только в отношении ценовой политики, но и в области повышения 
производительности.

в ш  Лучшая общая производительность. Чем длиннее полоска, тем лучше результат. Полужирным шрифтом выделены лучшие результаты в 
каждом тесте, ► - новая система. Показатель SpeedMark компьютера Apple Power Macintosh 7100/80 принят за 1.

Общая производительность
MotorolaStarMaxPro6000/300прототип ----------  5 ,6
Power Computing PowerTower Pro G3/275 прототип ...........  5 ,1
Motorola StarMax6000/26oXL прототип —  4 ,6

► Apple Power Macintosh G3 266 прототип а башенном <opnyce 4 , 5  
Apple Power Macintosh 9600/350 ---------  4 ,1

► Apple Power MacintosrtG3 233 прототип в настольном корпусе - 4 , 0
Apple Power Macintosh 9600/300 —  4 , 0
Umax SuperMac S910/250     3 , 9  1
Power Comput ng PowerTower Pro250 3 , 6  I
UmaxSupetMacS900/250 3 , 5  I
Apple Power Macintosh 9600/733      3 , 3  I
Apple Power Macintosh 8600/200 —  2 , 7  I
Apple Power Macintosh 6500/250 -------------------------------------------------- 2 , 2

П р о ц е с с о р С о п р о ц е с с о р Д и с к В и д е о Р е й т и н г

6 , 2 5 , 4 3 , 9 9 , 8 не появится в продаже
5 ,9 5 .2 2 ,8 9 .4 не появится в продаже
4 ,9 4 ,7 3 .4 8 ,5 не появится в продаже
5 ,0 4 ,2 3 ,0 6 ,9 не поставляется
4 ,5 4 ,7 2 ,5 7 ,4 не поставляется
4 ,5 4,1 2 .7 6 ,5 не поставляется
4 ,3 4 ,3 2 ,5 7 .4 ★  ★ * / 6 . 9
3 ,9 3 ,9 3 .5 7 ,8 ★  ★ ★ / 6 . 4
3 ,9 3 .8 2 .9 7 .6 ★  ★ ★ ★ / 7 , 1
3 ,8 3 ,7 2 ,5 7 .3 ★ ★ ★ / 6 , 7
3 .5 3 ,4 2 .3 6 .9 ★  ★ ★ / 6 , 6
3 ,0 2 ,9 1.9 3 .6 ★  ★ ★ / 6 . 3
2 ,3 ........... 2 .1_______ 1.8 3 ,1 ★ ★ * / 6 , 0

Как мы тестировали. Системы Apple G3 работали под управлением Mac OS 8. На остальных компьютерах была установлена System 7.6.1. 
Руководитель тестирования в лаборатории Macworld Джеф Милстид.

нии Power Computing и 
Motorola Computer Group 
еще в августе 1997 г. анон
сировали машины на базе 
750-х процессоров с час
тотами 266, 275 и 300 МГц, 
после чего выпуск клонов 
был прекращен в связи с 
отзывом компанией Apple 
лицензий на Mac OS.

Хотя мы с удовольстви
ем отмечаем, что первые 
системы Apple оказались 
намного дешевле предпо
лагаемых клонов Macin
tosh на базе 750-х процес
соров, от продуктов Apple 
не приходится ожидать 
того же уровня произво
дительности или кросс- 
платформной совмести
мости (например, под
держки периферийных 
устройств PC через парал
лельные порты или разъе
мы PS/2), которыми могли 
бы обладать клоны.

Раздвигая горизонты
Когда новые компью

теры серии PowerMac G3 
прошли тестирование в 
лаборатории Macworld, 
были получен ряд весьма 
интересных результатов. 
Самый высокий рейтинг 
заработала система в ба
шенном корпусе с часто
той 266 МГц — 4,5 балла 
по тесту’ SpeedMark. Это 
больше, чем набрал зна
чительно более дорогой 
компьютер Power Mac 
9600/350 с процессором 
PowerPC 604е/350 МГц.

В моделях 9600 больше 
разъемов для расширения 
памяти и установки плат 
PCI, но расширенные воз
можности модернизации 
вряд ли оправдывают раз
ницу в цене в 2000 долл. 
между моделями 9600 и 
компьютерами серии Pow
er Mac G3-
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Phaser 350 MX
тверды* чернила

«00 dpi • А4
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№
Скоростной принтер 
на твердых чернилах

NEW!

Phaser 380
твердые чернила 

600 dpi • A 3 * ^ |

Даусторонви печать 
на формате АЗ+

Phaser 450
сублимационный 

300 dpi • А4 • 1.9 мин'стр
'V *

т

Цифровая цввтопроба 
с имитацией растискивяиия 

и треппинга

Phaser 600
твердые черииле*300 dpi 

8 MB-lGB 4HDD*A0 12 m * h S7.4

Ш ирокоформатный принтер 
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Tektronix Phaser 560
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Фотограф ическое качество

Phaser 480Х PrePress
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Устройство новой системной платы Apple

7 — Обновленный дизайн
Новая конструкция системной платы 
Apple повышает производительность 
системы и облегчает модернизацию 
за счет использования новых и усо
вершенствованных технологий.

6 —  Уменьшенная системная плата
Компактная и изящная конструкция системной 
платы mini-ATX облегчает модернизацию 
благодаря более удобному расположению 
разъемов. Она также высвобождает про
странство в корпусе системы для установки 
дополнительных компонентов.

5 —  Разъем ZIF
Применение разъема ZIF (zero in force — с ну
левым усилием сочленения) в стиле PC позво
ляет компании Apple уменьшить затраты и сбе
речь место внутри корпуса. Уже давно исполь
зовавшийся в мире PC разъем ZIF должен об
легчить модернизацию и снизить ее стоимость.

1 —  Разъем для плат персонализации
В этот новый разъем устанавливаются платы ком
пании Apple, обеспечивающие поддержку коммуни
кационных и звуковых функций, а также функций 
AV в системе на 266 МГц с башенным корпусом.

2 — Разъемы SDRAM
В серии Power Mac G3 компания Apple начала 
использовать на компьютерах Macintosh бы
струю синхронную динамическую оператив
ную память (SDRAM), которая устанавливает
ся в указанные разъемы DIMM.

3 —  Тыловой кэш
Новая технология работы с 
кэш-памятью дает значи
тельный прирост производи
тельности за счет использо
вания высокоскоростной ши
ны, непосредственно соеди
няющей PowerPC 750 и кэш
память и позволяющей уско
рять обмен данными между 
процессором и кэшем.

U —  PowerPC 750
Этот процессор, оптимизиро
ванный для деловых и графи
ческих приложений Macintosh, 
обеспечивает значительное 
повышение производитель
ности по сравнению с процес
сорами 601, бОЗе и 604е.

Больше — не всегда лучше. 
Особенно если это касается 
системных плат. С того мо
мента, как два года назад бы
ли представлены серии 7500, 
8500 и 9500, одним из первых 
изменений, которые были 
внесены инженерами Apple в 
конструкцию системных плат 
для компьютеров Macintosh 
старшего класса, стало 
уменьшение размеров.
Плата формата mini-ATX раз
мером с лист писчей бумаги 
занимает в корпусе компью

тера на 36% меньше, чем сис
темная плата для Power Mac 
7300. Благодаря этому жест
кие диски удалось положить 
на основание корпуса, что да
ет возможность разместить в 
настольном корпусе больше 
дополнительных устройств 
типа дисковода Zip или еще 
одного жесткого диска. Хотя 
этот формат является новин
кой для машин Apple Macin
tosh, изготовители клонов ис
пользуют платы формата АТХ 
уже более года, а производи

тели компьютеров PC — не 
менее двух лет.
Другие преимущества внедре
ния нового формата систем
ной платы не так очевидны. 
Внутреннее устройство 
уменьшенной системной пла
ты тоже изменилось; одним из 
таких изменений стало сокра
щение числа слоев проводни
ков и протяженности шин, что 
привело к повышению произ
водительности и снижению 
производственных затрат. 
Съемный центральный про

цессор также обладает рядом 
достоинств: разъем ZIF деше
вле в изготовлении, с ним об
легчается модернизация. Но
вые разъемы для процессора 
впервые применяются в ком
пьютерах Apple, тогда как 
производители PC работали с 
ними уже в течение пяти лет, 
еще до появления процессо
ров Pentium. Более того, ком
пания Umax начала использо
вать разъем ZIF с момента 
представления своей серии 
систем SuperMac.
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Источники повышения 
производительности

Чтобы повысить произ
водительность новых базо
вых моделей Macintosh, 
компания Apple усовер
шенствовала несколько их 
ключевых компонентов.

Системная шипа по
вышенной производи
тельности. Сокращение 
длины системной шины на 
системной плате умень
шенного размера позволи
ло инженерам Apple повы
сить тактовую частоту ши
ны с 50 до 66 МГц, посколь
ку при передаче сигналов 
на меньшие расстояния 
снижается вероятность их 
потерь. Более высокая так
товая частота шины озна
чает, ч то все компоненты 
компьютера могут обмени
ваться данными с более 
высокой скоростью.

Тыловая кэш-па
мять. Применяемая в про
цессоре PowerPC 750 схе
ма кэширования отличает
ся от используемых в пре
дыдущих версиях PowerPC. 
Процессор имеет специ
альную шину, с помощью 
которой кэш подсоединя
ется к нему непосредст
венно (такая схема кэши
рования называется тыло
вой), а не через системную 
шину, поэтому данные пе
ремещаются между про
цессором и кэш-памятыо 
значительно быстрее. Кро
ме того, шина, соединяю
щая кэш и PowerPC 750, 
работает с удвоенной так
товой частотой системной 
шины. Это означает соеди
нение с тактовой частотой 
133 МГц для систем Power 
Mac G3 на 266 МГц и 117 
МГц для моделей на 233 
МГц. (Сравните эти значе
ния с частотами 40 и 50

МГц в предыдущих моде
лях Apple Macintosh.)

В настоящее время ком
пьютеры Power Mac поста
вляются с кэшем объемом 
512 Кбайт, но компания 
Apple рассматривает воз
можность его увеличения 
до 1 Мбайт и изменения со
отношения частот до 1:1, 
что приведет к работе ши
ны кэш-памяти с полной 
тактовой частотой процес
сора PowerPC 750 — 266 
МГц. Такая модернизация 
должна еще больше повы
сить производительность 
подсистемы процессор- 
память.

Контроллер памяти. 
Инженеры Apple перепро
граммировали контроллер 
памяти — мост PCI, кото
рый обычно выполняет 
одновременно только од
ну функцию, таким обра

зом, чтобы он работал в 
многозадачном режиме. 
Следовательно, вместо по
сылки последовательности 
команд в тыловой кэш 
контроллер памяти может 
теперь реализовывать од
ну функцию, выполняя в то 
же время другие задачи.

Расширяемость
Новый дизайн систем

ных плат компании Apple, 
а также некоторые конст
руктивные решения кор
пуса делают серию Power 
Mac G3 одной из лучших 
по расширяемости среди 
всех когда-либо выпускав
шихся компанией Apple.

Упрощение доступа. 
Компактная конструкция 
системной платы (см. 
врезку «Устройство новой 
системной платы Apple»), 
основанная на стандарт

ном для PC формате АТХ, 
позволила инженерам Ap
ple переместить жесткий 
диск внутрь настольного 
корпуса, высвободив до
полнительный отсек для 
накопителя (которых те
перь два, а не один, как в 
моделях 7300). Улучшен
ная конструкция систем
ной платы облегчает уста
новку' дополнительных 
модулей памяти и плат PCI. 
Упростился досту'п в ба
шенный корпую (была ско
пирована популярная кон
струкция корпуса систем 
Power Mac 8600). Хорошо 
заметные зеленые рычаж
ки и кнопки облегчают вы
полнение операций при 
разборке корпуса и изме
нении конфигурации.

Съемный централь
ный процессор. Съем
ный процессор с тактовой

Deep Apple
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Новые компьютеры Macintosh G3 ставят под сомнение ценность моделей 9600 и 6500

Компьютер Предполагаемая 
цена по прейску
ранту, долл.

Speed
Mark *

Тип процессора 

750 604е бОЗе

Тактовая час
тота процес
сора. МГц

Обьем
кэш-памяти,
Кбайт

Тактовая 
частота 
шины, МГц

Обьем опера
тивной памяти, 
Мбайт

Power Macintosh 9600/300 3799 4,3 • 300 512 50 64

► Power Macintosh G3 на 266 МГц, 
прототип в башенном корпусе 2999 4,5 • 266 512 66 32

Power Macintosh 6500/300 ,2999 2,5 • 300 512 50 64

Power Macintosh 6500/275 2499” 2.4 • 275 512 50 32

► Power Macintosh G3 на 266 МГц, 
прототип в настольном корпусе 2399 н/Д • 266 512 66 32

► Power Macintosh G3 на 233 МГц, 
прототип в настольном корпусе 1999 4,0 • 233 512 66 32

Power Macintosh 6500/250 1999 2,2 • 250 256 50 32

н/д — нет данных. ► — новая система.'  Тест SpeedMark лаборатории Macworld сравнивает производительность различных систем при работе 
Power Macintosh 7100/80, для которой SpeedMark равен 1,0. '* Доступны три конфигурации.

частотой 233 или 266 МГц 
(впервые примененный в 
компьютере Apple), разме
щенный возле нижнего 
края системной платы, лег
ко устанавливается в разъ
ем ZIF (zero in force — с ну
левым усилием сочлене
ния) в стиле PC. Это облег
чает не только ремонт, но 
и модернизацию компью
тера в случае появления 
более производительных 
центральных процессоров. 
(Компания Umax Computer 
уже использует этот гТод- 
ход в системах SupcrMac.)

Специализирован
ные платы персонали
зации (personality
cards). К числу наиболее 
передовых, хотя и вызыва
ющих определенные сом
нения идей Apple, реализо
ванных в серии G3, отно
сится применение плат 
персонализации. Сочета
ние сходных функций в 
одной плате было среди 
других предложений, кото
рые в свое время высказы
вал журнал Macworld. Три 
таких предложения были 
реализованы в описывае
мых нами новейших сис
темах — системная шина с

частотой 66 МГц, память 
SDRAM, интегрированные 
процессор и кэш-память.

В одной из своих ста
тей мы предложили объе
динить коммуникацион
ные возможности (модем, 
поддержку Ethernet и IS
DN) в одной плате. Теперь, 
год спустя, компания Ap
ple продвинулась еще на 
один шаг, расположив 16
разрядный стереовход- 
выход и модем K56flex, 
рассчитанный на ско
рость передачи 56 кбит/с, 
на одной комбинирован
ной плате, которая устана
вливается в новый, специ
ально для нес разработан
ный разъем. Эта плата яв
ляется стандартной в од
ной из двух настольных 
конфигураций серии Pow
er Mac G3. (Компания Ap
ple предполагает, что вес
ной 1998 г. выйдет про
граммный пакет модерни
зации, который «подру'- 
жит» собственный прото
кол K56flex с окончатель
ной версией стандартного 
протокола передачи со 
скоростью 56 кбит/с, ко
торая все еще находится в 
процессе разработки.)

В модели Power Mac G3 
в башенном корпусе инже
неры Apple объединили все 
возможности AV на одной 
плате: 24-разрядный видео
вход-выход, разъем для ТВ- 
тюнера и разъем DAV для 
подключения устройств 
ввода-вывода цифровых 
аудио- и видеоданных.

Благодаря новым пла
там компания Apple доби
лась экономии производ
ственных расходов. Ком
пания изготавливает одну 
системную плату' и добав
ляет специализированные 
только в случае необходи
мости. Однако выгоды та
кого подхода для пользо
вателей не столь очевидны 
— они не всегда смогут 
приобрести комбиниро
ванные платы с требуемым 
набором возможностей. 
Например, плата AV про
дается только для модели в 
башенном корпусе — вы 
не сможете приобрести 
таку'ю же плату' для друтих 
моделей серии Power Mac 
G3- Сама же компания Ap
ple не планирует лицензи
ровать производство плат 
персонализации другим 
компаниям.

Стандартные функции
Разъемы расшире

ния. Системы серии Pow
er Mac G3 поставляются с 
тремя разъемами PCI, а 
также разъемом DAV в мо
дели с башенным корпу
сом. Имеется также разъем 
ZIF для замены процессора 
на более мощный. Что ка
сается любителей много
процессорных систем, то 
пока не ясно, будет ли кем- 
либо выпущен комплект 
модернизации для разъема 
ZIF, хотя технически это 
вполне выполнимо.

Оперативная память. 
Настольные модели содер
жат три разъема для опера
тивной памяти, в которые 
установлено в общей слож
ности 32 Мбайт ОЗУ (па
мять можно нарастить до 
192 Мбайт). В шесть разъе
мов для оперативной памя
ти в компьютере с башен
ным корпусом можно уста
новить 384 Мбай г.

Видеопамять. На сис
темной плате установлен 
набор микросхем ATI 3D 
Rage II с 64-разрядным 
графическим ускорителем 
и 2 Мбайт VRAM, однако 
расширить объем видео-
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Объем VRAM, Объем жесткого Дисковод Дисковод Ethernet Модем Корпус
Мбайт диска, Гбайт CD-ROM Zip

8 4 24Х • • башенный

2 б 24Х • • • башенный

2 6 24Х • • • башенный

2 6 24Х ф ф башенный

2 4 24Х ф ф настольный

2 4 24Х • • настольный

2 4 24Х • башенный

с наиболее распространенными приложениями. Значения рассчитываются относительно машины

памяти можно только до 6, 
а не до 8 Мбайт.

Накопители. В на
стольные модели Power 
Mac G3 включены жесткий 
диск IDE емкостью 4 Гбайт 
и 24Х-дисковод CD-ROM, 
причем для дальнейшей 
модернизации остаются 
свободными два отсека с 
внешним доступом.

Компьютер в башен
ном корпусе обладает те
ми же возможностями, 
что и настольные модели, 
а также жестким диском 
емкостью б Гбайт, диско
водом Zip и имеет один 
свободный отсек для на
копителя.

Используемые во всех 
трех моделях диски IDE 
уменьшают общую стои
мость систем, однако об
ладают меньшей произво
дительностью, чем устано
вленные в большинстве 
профессиональных сис
тем Macintosh диски SCSI.

Порты. Как и ожида
лось, компания Apple 
включила в системы новой 
серии традиционные пор
ты: lOBaseT Ethernet, два 
последовательных порта, 
порт ADB, стандартные ау

диоразъемы, порт для мо
нитора Macintosh и порт 
SCSI-2. Обратите внима
ние, что необходимость в 
последовательном модем
ном порте отпала, так как 
плата модема установлена 
на плате персонализации.

Архитектура с хорошей 
«родословной»

Архитектура, которую 
«унаследовали» новые сис
темы серии Power Mac G3 
(ранее была известна как 
CHRP — Common Hardware 
Reference Platform, общая 
аппаратная платформа), 
уже не является новинкой 
на рынке Macintosh. Ком
пании, лицензировавшие 
Mac OS, такие как Power 
Computing или Motorola 
Computer Group, разраба
тывали клоны Macintosh на 
базе новой платформы и в 
течение нескольких меся
цев активно рекламирова
ли подобные системы. Но 
пока велась неторопливая 
подготовка к промышлен
ному производству систем 
StarMax 6000 компании 
Motorola и PowerTower Pro 
G3/275 фирмы Power Com
puting, Apple волевым ре

шением изгнала с рынка 
изготовителей клонов.

Она сама работала над 
созданием новой платфор
мы в течение трех лет, рас
сматривая ее как способ 
снижения стоимости сис
тем (использу'я стандарт

ные компоненты PC), по
вышения гибкости (позво
ляя пользователям приме
нять периферийные уст
ройства как для PC, так и 
для Macintosh) и расшире
ния ассортимента систем 
(разрешая изготовителям 
клонов создавать собствен
ные архитектуры компью
теров Macintosh, а не опи
раться на разработки Ap
ple). И хотя Apple больше 
не упоминает аббревиату
ру CHRP, в серии Power Mac 
G3 эта технология живет в 
сокращенном виде, обеспе
чивая главное достоинство 
CHRP — низкуто стоимость. 
Благодаря сохранившимся 
от CHRP технологическим 
решениям компьютеры 
Power Mac G3 компании 
Apple имеют очень высо
кую производительность и 
неожиданно низкую цену.

ЗН А ЕТЕ ЛИ В Ы:т е
К А К О Й  
САМЫ1

гЕГОДНЯ 
Е БЫСТРЫ

с процессором

—  телефоны (095) 956 3211,956 6888
Москва, Гамсоновскцйдер , 9, Никопоямскоя̂ ул:, 14
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Тема номера
Ограниченная сов

местимость с PC. В отли
чие от прототипов Power- 
Towcr Pro G3/275 и Star- 
Max 6000, которые мы тес
тировали несколько меся
цев назад, в системах се
рии Power Mac G3 не хва
тает нескольких важных 
составляющих CHRP. К со
жалению, в Power Mac G3 
отсутствуют параллель
ный порт, последователь
ные порты PS/2 и порт мо
нитора VGA, входящие в 
спецификацию CHRP. (На 
новом портативном Ро- 
werBook G3 компании Ap
ple порт VGA является 
стандартным.) Без парал
лельного порта выбор не
дорогих устройств печати 
все еще остается ограни
ченным. Последователь
ные порты типа PS/2 дава
ли возможность пользова
телям компьютеров Macin
tosh приобретать беспро
водные клавиатуры и мы
ши. Ныне «покойная» сис
тема компании Motorola 
обладала всеми этими воз
можностями.

♦Несгибаемые* ком
поненты. Преимущества

использования стандарт
ных компонентов очевид
ны: применение комплек
тующих массового произ
водства уменьшает общую 
стоимость систем и упро
щает процесс модерниза
ции, расширяя ассорти
мент доступных продуктов.

Три вида компьютеров 
Macintosh

В течение последних 
двух лет компания Apple 
обещала упорядочить ли
нию своих продуктов. И 
наконец это произошло. 
Руководители Apple на
столько довольны серией 
Power Mac G3, что решили 
ограничить выпуск всех 
моделей Macintosh тремя 
сериями продуктов: систе
мы серии Power Macintosh 
G3; компьютеры старшего 
класса Power Macintosh 
9600 (выпуск моделей с та
ктовыми частотами 300 и 
350 МГц будет продолжен, 
а систем нижнего уровня 
— прекращен) и ориенти
рованные на образова
тельный рынок системы 
Power Macintosh 5500 в мо
ноблочном исполнении.

В течение не
скольких меся
цев вы сможете 
наблюдать про
цесс исчезнове
ния с полок ма
газинов компь
ютеров серий 
Power Mac 7300 
и 8600, которые 
будут постепен
но заменяться 
системами Pow
er Mac G3. Се
рии Power Mac 
4400 и 6500 уй
дут в прошлое 
не так быстро, 
но в конечном

итоге новые системы G3 
займут свои места и на 
рынках машин для дома и 
малого офиса. Обратите 
внимание: компьютеры
Power Mac G3 на 233 МГц, 
начальная стоимость кото
рых составляет всего 1999 
долл., появятся на рынке 
примерно с такими же 
ценниками, как и машины 
Power Mac 6500/250, кото
рые могут исчезнуть из 
продажи даже быстрее, 
чем вы предполагаете. Ког
да дилеры осознают вне
запное «замедление» этих 
машин, следует ожидать 
больших распродаж уже 
устаревших систем по 
сниженным ценам.

Послесловие
Теперь все мы можем 

вздохнуть с облегчением. 
После того как в течение 
последних нескольких лет 
будущее компьютеров Mac
intosh казалось столь неоп
ределенным, появление 
новых систем, в гораздо 
большей степени удовле
творяющих запросам поль
зователей, настраивает нас 
на оптимистичный лад.

И тем не менее компь
ютеры серии Power Macin
tosh G3 не стали теми ре
волюционно новыми сис
темами, появления кото
рых мы ожидали. Не были 
установлены новые рекор
ды производительности 
(как это произошло с но
вым портативным компь
ютером Apple), не были 
реализованы технологии с 
рынка PC, которые могли 
бы расширить выбор пе
риферийных устройств. 
Не были. разработаны и 
другие прогрессивные но
винки помимо тех велико
лепных решений, которые

уже были воплощены про
изводителями КЛОНОВ: 
уменьшенные системные 
платы АТХ, съемные цент
ральные процессоры, а 
также более совершенные 
схемы кэширования.

Благодаря использова
нию улучшенной конструк
ции системной платы, пла
ты персонализации и бо
лее дешевых компонентов 
Apple удалось снизить сто
имость Power Mac G3. К со
жалению, в некоторых слу
чаях Apple слегка «погоря
чилась»: следовало бы дать 
возможность другим изго
товителям разрабатывать 
свои комбинированные 
платы, а также использо
вать более производитель
ные диски IDE или SCSI.

Новая серия Power Mac
intosh G3 стала достойным, 
хотя и не всеобъемлющим 
дополнением к платформе 
Macintosh. Apple приняла 
успешный старт на пути к 
улучшению соотношения 
цена/производительность 
для своих компьютеров, но 
позицию лидера в области 
новых разработок компа
нии еще предстоит отстаи
вать. Однако недорогие 
стандартные комплектую
щие и высокопроизводи
тельные процессоры вы
двигают эти системы на 
передний план — это пер
вый шаг, который сделает 
рынок Macintosh более до- 
стутшым для своих предан
ных пользователей. ■

Г1а\ющ>шк редакт ора Э л 
л и со н  Б ейт с, ранее сле
дившая за продукцией всех 

производителей на рынке 
Macintosh, теперь сосредо
точила свои усилия на си 
стемах компании Apple.
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М а р к  Г и б б с

ели вы рассчиты
ваете на победу в 
битве за клиентов 
в Web, то должны 
активно сражать
ся, чтобы обратить 
на себя внимание. 
Но для этого тре
буется нечто боль

шее, чем просто классное 
содержание, а именно —
Mark Gibbs. Winning the Web 
Server Wars. P C  World, январь 
1998 г., с. 211.

еще и эффективный Web- 
сервер. Ибо если сервер у 
вас работает медленно или 
же грешит ошибками, то 
ваши клиенты в одну на
носекунду переключатся 
на серверы конкурентов.

В этом кратком обзоре 
мы поможем вам сплани
ровать кампанию как для 
Internet, так и для своей 
собственной внутренней 
сети — выберем аппарат
ное и программное обеспе

чение для организации 
сервера, а также укажем 
примерную сумму пред
стоящих расходов. Причем 
речь пойдет о совершен
ном сервере, который удо
влетворит все ваши по
требности.

Отбор призывников
Что делает Web-сервер? 

Хранит и пересылает доку
менты в формате HTML, а 
также и в других форматах.

9 0  М ИР ПК, февраль '98
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Как победить в войне
W e b - с е ю в е ю о в

Ваш бизнес — это еще и сражение, разворачивающееся в Web и у вас

в интрасети, и поэтому вы должны быть в полной боевой готовно

сти. Вот рассказ о том, как правильно подобрать себе Web-сервер.

Комплекты программного 
обеспечения для Wcb-cep- 
веров часто дополняются 
программами пересылки 
файлов, электронной поч
ты и новостных конферен
ций. Вы можете добавить к 
ПО своего сервера средства 
поддержки приложений, 
осуществляющих прием за
казов; программы захвата

Сравнение Web-серверов

данных из ваших коопера
тивных БД; хитрые малень
кие Java-аплеты и прочие 
изощренные сервисные 
программы, какие только 
способны придумать про
граммисты, причем вкупе 
со средствами управления 
всем этим хозяйством.

Выбор программного 
обеспечения для Web-сер

вера зависит от предпола
гаемой клиентуры вашего 
Web-узла. Недорогие про
дукты наподобие бесплат
ного пакета Personal Web 
Server, предлагаемого ком
панией Microsoft, подходят 
лишь для очень небольших 
рабочих групп, тогда как 
WebSite Professional произ
водства O'Reilly and Associ
ates или FastTrack Server 
компании Netscape Com
munications могут легко об
служивать средние по раз
меру корпоративные и об
щедоступные узлы. Доро
гие же и высококлассные

(high end) продукты, такие 
как Apache, Enterprise Ser
ver производства Netscape, 
Internet Information Server 
корпорации Microsoft и 
Web Server компании No
vell, могут справляться с 
большим трафиком. Более 
подробная информация об 
этих пакетах приводится в 
сравнительной таблице во 
врезке «Подберите подхо
дящее для ваших целей 
программное обеспечение 
Web-сервера».

Что же касается выбора 
аппаратного обеспечения 
для Web-сервера, то тут 
приходится искать ком

Платформа Цена на 
момент 
тести
рования 
(05.11.97), 
долл.

ЦП тип/ мак
симальное 
количество

Объем 
ОЗУ стан
дартный/ 
макси
мальный, 
Мбайт

Максималь
ная емкость 
жесткого дис
ка/внутрен
них накопите
лей, Гбайт

Операци
онная
система

Программное 
обеспечение для 
Web-сервера

Комментарии

I Серверы общего назначения -

Dell PowerEdge 2200
800/590-7455
www.dell.com

6262
два Pentium 11

266/два 
Pentium 11-300

128/512 6/27
Windows NT 
Advanced 
Server 4.0

Microsoft Inter
net Information 

Server 3.0

Очень мощный сервер, может 
быть дополнен вторым про

цессором Pentium II-300

Micron Vetix LXI
800/494-8905
www.micronpc.com

5099
Pentium 

Pro-200/два 
Pentium Pro-200

64/1000 4/24
Windows NT 
Advanced 
Server 4.0

Microsoft Inter
net Information 

Server 3.0
Высокая производительность; 
ОЗУ расширяется до 1 Гбайт

«Информационная бытовая техника»

Compact Devices 
Twister 800/894-0519 
www.devices.com

1295 Intel 
80186-40/н.п. 1/1 1,2/1,2

Специально
разработан

ная

Невысокая цена; несколько 
сложнее в установке и обслу

живании, чем WebZerver

Microtest WebZerver
602/952-6400
www.microtest.com

1270 AMD
486-133/н.п. 8/8 2,1/2,1 Linux Apache

Очень хорошее соотношение 
цена/производительность; чрез

вычайно прост в управлении

н. п. — неприменимо
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идти

промисс между произво
дительностью и толщиной 
вашего кошелька.

Следует иметь в виду, 
что производительность 
Wcb-сервера — это совсем 
не то же самое, что произ
водительность ПК. Эффек
тивность работы с HTML- 
страницами обусловлена в 
основном тремя фактора
ми: возможностями ввода- 
вывода, размером доступ
ной памяти и скоростью 
сетевого интерфейса.

Скорость ввода-вывода 
определяется мощностью 
процессора; пропускной 
способностью каналов пе
редачи данных между про
цессором, памятью и дру
гими устройствами; быст
родействием системы хра
нения данных и, наконец, 
тем, насколько удачно 
сконфигурирована систе
ма в целом. Скверная кон
струкция или установки, 
не оптимизированные для 
конкретного сервера, лег
ко могут снизить произво
дительность даже самых 
лучших комплектующих.

Размер памяти также 
сильно влияет на произво
дительность. Если он дос
таточно велик, то подсис
темы собственно Web-cep- 
вера и драйвера жесткого 
диска могут кэшировать 
часто используемые дан
ные для ускорения доступа 
к ним. При нынешних не
высоких ценах на микро
схемы оперативной памя
ти администраторы Web- 
уалов часто снабжают Web- 
серверы ОЗУ объемом 128 
Мбайт и более.

Скорость сетевого ин
терфейса не определяется 
просто скоростью установ
ленной на сервере интер
фейсной платы. Ее значе-

Стандартные серверы, такие как 
Vetix LXI компании Micron, обеспе
чивают оптимальное соотношение 
цена/производительность при ра
боте в Web и интрасетях

ние лимитирует также са
мый медленный из комму
никационных участков на 
пути между сервером и 
клиентом. Допустим, ваш 
сервер предостааляет об
щедоступные Web-услуги 
и работает в локальной се
ти Ethernet (со скоростью 
передачи данных 10 
Мбит/с), подключенной к 
Internet через маршрутиза
тор и коммуникационный 
участок Т-1 (работающий 
на скорости 1,5 Мбит/с).

Максимальное быстро
действие будет при этом 
определяться в лучшем 
случае участком Т-1, а в 
худшем — самым медлен
ным из участков сетевого 
пути до клиента.

Быстродействие мощ
ного сервера, однако, не 
растрачивается впустую из- 
за малой скорости соедине
ния. Резервные мощности 
Web-сервера могут быть 
утилизованы приложения
ми. находящимися «по сер
верную сторону» системы 
юлиент—сервер (так назы
ваемые серверные прило
жения), типа тех, что обра
батывают данные из Web- 
форм. Здесь уже гораздо 
большую роль в обеспече
нии быстродействия играет 
непосредственно скорость 
обработки информации.

Удобство в работе и до
ступность сервера — это 
еще два больных вопроса. 
Вы ведь, естественно, хо
тели бы уметь определять,

насколько хорошо сервер 
работает, получать сигна
лы тревоги, когда что-то 
оказывается не в порядке, 
а также иметь возмож
ность управлять им на 
расстоянии.

Для того чтобы помочь 
вам решить проблему вы
бора, мы рассмотрим два 
типичных Web-сервера для 
рабочих групп на основе 
процессоров Intel, а также 
два недорогих образца «ин
формационной бытовой 
техники», приспособлен
ных для использования во 
внутренних сетях. Все они 
демонстрируют хорошее 
соотношение цена/произ
водительность и очень ши
рокие возможности.

Доблестны й труд, 
недорого

Типичный коммерче
ский Web-сервер представ
ляет собой этакий ящик с 
операционной системой 
Unix внутри и внушитель-

Услуги в Internet

Должность: Президент компании RegNet — сетевого 
реселлера условно-бесплатного программного обеспе
чения, Санта Кларита, шт. Калифорния.

Предмет основной озабоченности в бизнесе: Безо
пасность электронной коммерции. «Чем больше мы ста
новимся похожими на торговый автомат, за которым ни
кто не присматривает, тем больше нас надувают».

Используемый сервер: Dell PowerEdge 2200 — процес
сор Pentium II с тактовой частотой 233 МГц, 256-Мбайт 
ОЗУ, один дисковод емкостью 4 Гбайт, операционная си
стема Windows NT Advanced Server и программный пакет 
Microsoft Internet Information Server.

Общая цена: 5500 долл. с программным обеспечением.

Функции сервера: Обслуживает демонстрационный 
зал в Web (по адресу: www.swregnet.com), обрабатывая 
ежедневно около 200 заказов по кредитным карточкам.

Местонахождение сервера: Удаленный офис в штате 
Юта.

Комментарий: «Этот сервер действительно ведет наш 
бизнес».

Что хотелось бы иметь: Более качественное про
граммное обеспечение для дистанционного управления 
сервером.

Имя:Тревор Блэк.
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ным ценником снаружи. 
Эти машины обслуживают 
большинство общедоступ
ных узлов со значитель
ным потоком данных, но в 
случае, если требуется по
строить менее мощный 
узел, у них сразу появляет
ся целая армия конкурен
тов — серверов, основан
ных на процессорах Intel и 
работающих обычно под 
управлением ОС Windows 
NT Advanced Server.

WebZerver компании Microtest — 
крохотное устройство ценой в 
1200 долл., которое автоматиче
ски конфигурируется для работы 
в вашей интрасети

Две такие машины, 
Power Edge 2200 компании 
Dell и Vetix LX1 компании 
Micron, прошли у нас сво
его рода «курс молодого 
бойца» для Web-службы.

Ни одна из них для вы
полнения данной роли 
специально не разрабаты
валась. Это, скорее, много
целевые серверы, конст
рукция которых предусма
тривает эффективную ра
боту' с дисками и в сети. 
Они действительно обес
печивают достаточную 
мошь для несения Web- 
службы за очень низкую 
цену. Micron предлагает 
конфигурацию, включаю
щую в себя процессор 
Pentium Pro с тактовой час
тотой 200 МГц (и возмож
ностью расширения до 
двух процессоров), ОЗУ 
объемом 64 Мбайт и один 
жесткий диск емкостью 4 
Гбайт за 5100 долл. В сис
теме компании Dell

(6262 долл.) имеются два 
процессора Pentium 11 с та
ктовой частотой 266 МГц, 
ОЗУ объемом 128 Мбайт и 
три жестких диска емко
стью 2 Гбайт каждый.

Обе машины поставля
ются с лицензией на де
сять пользователей для 
предустановленной опера
ционной системы Windows 
NT Advanced Server 4.0 
корпорации Microsoft. 
После запуска любой из 
них подключается про

цедура первоначаль
ной установки, в кото
рой заранее предусмот
рены все варианты 
конфигурации аппа

ратной части. Первона
чальная установка осуще
ствляется весьма просто.

Не вызывает сложно
стей и установка ПО для 
Web-сервера (пакета Inter
net Information Ser\er (IIS). 
Однако если вы не имели 
дела с программами для 
Web-серверов раньше, то 
нужно будет строго следо
вать инструкциям и вни
мательно читать файлы 
подсказки. Обычно перво
начальная установка ПО 
занимает не более 30 мин.

Особых различий меж
ду этими двумя машинами 
(аналогичной конфигура
ции) нам найти не удалось. 
Они очень хорошо сконст
руированы, и даже стан
дартные договоры на сер
висное обслуживание, ко
торое в обоих случаях вы
полняется сервисной се
тью компании Digital Equ
ipment Corporation, у них 
сходно. Каждую машину 
вы можете снабдить до
полнительной памятью 
(объемом от 64 до 512 
Мбайт и ценой порядка 
3800 долл.), увеличить

пространство для хране
ния данных на диске (око
ло 1299 долл. за жесткий 
диск емкостью 9 Гбайт) и 
добавить второй контрол
лер жесткого диска для 
различных RAID-конфи
гураций (дисковых масси
вов) (контроллер с памя
тью в 32 Мбайт стоит при
мерно 1500 долл. А за вто
рой процессор Pentium Pro 
с тактовой частотой 200 
МГц придется выложить 
примерно 1000 долл.

Создать впечатляющую 
систему' со столь же впе
чатляющей ценой сравни
тельно просто. Например, 
PowerEdge 2200 с ОЗУ объ
емом 512 Мбайт, вторым 
контроллером жестких 
дисков с памятью в 32 
Мбайт и операционной си
стемой Windows NT 
Advanced Server 4.0, лицен
зированной на десять 
пользователей, обойдется 
вам в 12 370 долл.

Мы не проводили фор-

...и в интрасети

Имя: Тони Билый. .

Должность: Главный управляющий сетевой службы регионального бюро 
Администрации по делам ветеранов, Чикаго.

Сфера основных интересов в бизнесе: Определение наилучших путей 
донесения полезной информации до сотрудников.

Используемый сервер: Compact Devices Twister — процессор Oblix 
80186-40,1-Мбайт ОЗУ, один дисковод емкостью 1,2 Гбайт, специально 
разработанные операционная система и программное обеспечение для 
Web-cepeepa.

Общая цена сервера: 1300 долл.

Функции сервера: Рассылает ежемесячные бюллетени, внутренние док
лады и другую информацию 270 сотрудникам регионального бюро.

Местонахождение сервера: Внизу, в административном здании.

Комментарий: «Это непробиваемая штука — она просто стоит там, прони
кает повсюду и делает все, что полагается».

Что хотелось бы получить: Отчеты о загрузке сервера и возможности 
расширения предоставляемых услуг (при необходимости).

Информационный менеджер
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Подберите подходящее для ваших целей программное обеспечение Web-сервера

Сегодняшнее программное 
обеспечение Web-серверов отли
чается большими мощностями, 
низкими ценами, все возрастаю
щим числом дополнительных инст
рументов и постоянно расширяю
щимися возможностями.

При выборе пакета программ 
вам надо прежде всего решить для 
себя, какой операционной систе
мой пользоваться. Если ваша ком
пания предпочитает работать, на
пример, в среде Windows NT, то, 
естественно, нет необходимости 
приобретать систему на основе 
Novell NetWare.

Быстродействие — это еще 
не все

Вопреки тому, что вам обычно 
приходится слышать, быстродей
ствие, по всей вероятности, не 
столь уж важно. Одни серверы ра
ботают быстрее, другие — мед
леннее, однако недостаточная опе
ративность ПО легко компенсиру
ется за счет применения высоко
скоростной аппаратуры.

Есть и другие вопросы, а имен

но: какие добавочные инструменты 
и приложения поставляются в ком
плекте с данным серверным ПО? 
Входят ли в комплект утилиты упра
вления, авторский инструментарий 
для Web и такие усовершенство
ванные программные средства, как, 
например, служба проверки кре
дитных карточек на достоверность?

Что касается управленческого 
инструментария, то в этом отно
шении все приложения для серве
ров в целом очень похожи. Снаб
жение системы дополнительными 
программными средствами, в ча
стности для загрузки и выгрузки

файлов, и серверными приложени
ями увеличивает непроизводи
тельные потери вычислительных 
ресурсов, которые уходят на упра
вление системой.

Если вы собираетесь пересы
лать какую-либо информацию лич
ного характера или совершать фи
нансовые сделки, то проблемой но
мер один для вас становится обес
печение безопасности. Все Web- 
серверы поддерживают программу 
Basic Authentication, которая для 
входа в систему требует введения 
имени пользователя и пароля.

Однако самое главное — за
щитная блокировка коммуникаций 
между Web-сервером и браузером 
пользователя. Для этой цели чаще 
всего используется протокол 
Secure Sockets Layer. Большинство 
коммерческих продуктов поддер
живают версию SSL 2, но также 
распространена и последующая, 
более сложная версия SSL 3, кото
рая позволяет серверу и браузеру 
взаимно удостоверяться в аутен
тичности, что пока не так уж часто 
делается на коммерческих Web-уз

лах. Еще одним средством обеспе
чения безопасности сделок явля
ется S-HTTP, защищенная версия 
«родного» для Web гипертекстово
го транспортного протокола.

Какие из приложений будут 
работать?

Если вы собираетесь приме
нять одно из серверных приложе
ний, то прежде убедитесь в том, 
что ваш сервер может с ним рабо
тать. Доступ к этим приложениям 
на Web-сервере чаще всего осуще
ствляется с помощью CGI-интер
фейса. Однако использование CGI 
связано с дополнительным расхо
дом ресурсов, поэтому компании 
— поставщики серверов разрабо
тали новые интерфейсы, значи
тельно повышающие производи
тельность. (Самые популярные из 
них — ISAPI компании Microsoft и 
NSAPI компании Netscape.) Среди 
языков программирования все 
большую значимость для работы 
как в Web, так и во внутренних се
тях начинает приобретать Java.

Марк Гиббс

Программное обеспечение для Web-серверов: лучшие продукты

Пакет
Цена на момент 
тестирования 

(05.11.97), долл.
Простота ис
пользования

Производи
тельность

Поддерживае
мые операцион

ные системы

Средства
обеспечения
безопасности

Поддержи
ваемые

приложения
*

Apache 1.02 www.apache.org бесплатно плохо

.V^^wiSv.’.VШ .W,V; . J

очень хорошо

а....... .......

Unix, OS/2

• ••йттИц.'м; ... .TV. ...

нет CGI

Microsoft Internet Information Server 
3.0 206/882-8080 www.microsoft.com бесплатно' хорошо очень хорошо Windows NT 

Advanced Server
SSL 2, SSL3, S- 

HTTP CGI, ISAPI

''

Microsoft Personal Web Server 1,0a 
206/882-8080 www.microsoft.com

• • •-* .*%*/*’ *уц ‘ ‘д* w

бесплатно очень хорошо

•л......«-* .........

......'ДЦАу..............

плохо Windows 95, 
Windows NT

..Tv..., ... .......

. . .. . . . .. . . . ...«4** у  •#'/•>*»

нет нет

Netscape Enterprise Server 3.0 
415/528-2555 www.netscape.com 995 хорошо очень хорошо Windows NT Ad

vanced Server, Unix SSL 2, SSL 3 CGI, NSAPI

Netscape FastTrack Server 3.0 
415/528-2555 wvAv.netscape.com

....... . «.wT...a '.v. ЯП ПНЯ

"Ж
295

.......

хорошо хорошо
аЭаЙ Л Ш  ЙК шшмшш Windows 95, 

Windows NT Ad
vanced Server, Unix

SSL 2, SSL 3 CGI, NSAPI

Novell Web Server 3.1 800/453-1267 
www.novell.com бесплатно2 хорошо очень хорошо Novell NetWare SSL 2, SSL3 специально

разработанные

‘ i T ’ ’■ *’*■-**
O’Reilly and Associates WebSite Profes
sional 2.0 800/998-9938 www.ora.com 799 хорошо хорошо

Windows 95, 
Windows NT Ad
vanced Server

f
SSL 2, SSL3, S- 

HTTP
специально

разработанные

1В комплекте с Windows NT Advanced Server. 2B комплекте с Novell IntranetWare. 
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мальных тестов на произ
водительность, но это сде
лали наши коллеги из жур
нала Network World, задей
ствовав Web-тесты из эта
лонного набора World
Bench for Servers 2.0 для ис
пытания почти идентич
ных моделей PowerEdge и 
Vetix. (Эти тесты фиксиру
ют время, требуемое для 
загрузки типичного набора 
Web-страниц при исполь
зовании программ Novell 
IntranetWare и NT Advan

ced Server. Они также поз
воляют проверить, как 
осуществляется поиск в 
Web с помошью програм
мы LiveLink Search фирмы 
OpcnText при работе под 
упраатением NT Advanced 
Server.) Сервер Vetix LXI 
показал средние результа
ты в «команде» из 16 серве
ров для рабочих групп, 
протестированных в тече
ние прошедшего года. Сер
вер PowerEdge, подобный 
рассмотренному выше, но

с памятью в 64 Мбайт, фи
нишировал ближе к лиде
рам, опередив Vetix по про
изводительности на 12%.

Подобные машины об
служивают малые коммер
ческие Web-узлы. Облада
ющие расширенным дис
ковым пространством, 
усиленные дополнитель
ной памятью и оснащен
ные вторым процессором, 
они обеспечивают хоро
шую производительность, 
пока дело не доходит до

больших объемов трафика 
— таких, при которых чис
ло извлекаемых Web-стра
ниц превосходит 1000 в се
кунду, что соответствует 
извлечению примерно 86 
млн. страниц вдень. Этого 
уровня достигают лишь не
многие узлы. Кроме того, 
машины указанного типа 
должны справляться со 
всеми рутинными задача
ми внутренних сетей, за 
исключением тех, которые 
предполагают экстремаль-

Выберите правильную платформу для Web-сервера

Чтобы найти подходящее вам аппаратное 
и программное обеспечение для Web-сервера, 
определите систему требований к поиску до
кументов (по столбцам) и к загрузке вашего

и

сервера приложениями (по строкам). Для 
оценки загрузки приложениями рассмотрите 
какой-либо вид деятельности, например обра
ботку данных, представленных в форме анкет:

обработка одной анкеты за минуту будет озна
чать малую загрузку, а обработка ее за секун
ду — большую.

X
Z
к
I
х
01
*
о
с
X
о.
с

га
а

а
а
ф
и

га
х
п
>
а
U
а
т

п о и с к а

Низкая (до 60 документов в минуту) Средняя (до 600 документов в минуту) Высокая (до 6000 документов в  минуту)

Программное
обеспечение

Аппаратные
средства

Программное
обеспечение

Аппаратные
средства

Программное
обеспечение

Аппаратные
средства

От 
ну

ле
во

й 
до 

ни
зк

ой

• Microsoft Internet Infor
mation Server* Microsoft 
Personal Web Server
• Netscape FastTrack 
Server • O’ Reilly WebSite 
Professional

•«Информаци
онная бытовая 
техника» (infor
mation appli
ance)
• Pentium-166, 
32-Мбайт ОЗУ

•Apache
• Microsoft Internet 
Information Server
• Netscape Enterprise Server
• Netscape FastTrack Server
• Novell Web Server
• O’Reilly WebSite 
Professional

• Pentium-166, 
32-Мбайт ОЗУ
• Pentium-200, 
64-Мбайт ОЗУ

• Apache
• Microsoft Internet 
Information Server
• Netscape Enterprise Server
• Netscape FastTrack Server
• Novell Web Server
• O'Reilly WebSite 
Professional

• Pentium-166, 
32-Мбайт ОЗУ
• Pentium-200, 
64-Мбайт ОЗУ 
•два Pentium- 
200, 128-Мбайт 
ОЗУ

От 
ни

зк
ой

 
до 

ср
ед

не
й

’ ’: '• • ttflHlf: * 1
•Apache* Microsoft 
Internet Information 
Server* Netscape 
Enterprise Server 
• Netscape FastTrack 
Server* Novell Web 
Server • O'Reilly WebSite 
Professional

• Pentium-166, 
32-Мбайт ОЗУ
• Pentium-200, 
64-Мбайт ОЗУ

.............

•Apache
• Microsoft Internet 
Information Server
• Netscape Enterprise Server
• Netscape FastTrack Server
• Novell Web Server
• O’Reilly WebSite 
Professional

...........................................

•Pentium-166, 
32-Мбайт ОЗУ 
• Pentium-200, 
64-Мбайт ОЗУ 
•два Pentium- 
200, 128- 
Мбайт ОЗУ

•Apache
• Microsoft Internet 
Information Server
• Netscape Enterprise 
Server
• Novell Web Server

IB .1ВВИ М вВВВВВВиВ

........................
• Pentium-200, 
64-Мбайт ОЗУ
• два Pentium- 
200, 128-Мбайт 
ОЗУ

От 
ср

ед
не

й 
до 

вы
со

ко
й

•Apache* Microsoft 
Internet Information 
Server* Netscape 
Enterprise Server 
• Netscape FastTrack 
Server* Novell Web 
Server • O’Reilly WebSite 
Professional

• Pentium-166, 
32-Мбайт ОЗУ
• Pentium-200, 
64-Мбайт ОЗУ 
•два Pentium- 
200, 128- 
Мбайт ОЗУ

•Apache
• Microsoft Internet 
Information Server
• Netscape Enterprise Server
• Novell Web Server

• Pentium-200, 
64-Мбайт ОЗУ
• два Pentium- 
200, 128- 
Мбайт ОЗУ

•Apache
• Microsoft Internet 
Information Server
• Netscape Enterprise 
Server
• Novell Web Server

• Pentium-200, 
64-Мбайт ОЗУ ; 
•два Pentium- 
200,128-Мбайт 
ОЗУ

........................

От 
вы

со
ко

й 
до 

оч
ен

ь 
вы

со
ко

й

й у м  fi * ■
•Apache «Microsoft 
Internet Information 
Server «Netscape 
Enterprise Server* Novell 
Web Server

• Pentium-200, 
64-Мбайт ОЗУ 
•два Pentium- 
200, 128- 
Мбайт ОЗУ

(НС M КМ НИМ щмццй и.....
•Apache
• Microsoft Internet 
Information Server
• Netscape Enterprise Server
• Novell Web Server

• Многосер
верная систе
ма

• Apache
• Microsoft Internet 
Information Server
• Netscape Enterprise 
Server
• Novell Web Server

•Многосервер
ная система
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ную нагрузку, как в случаях 
с передачей огромных мас
сивов документов или пе
ресылкой потока видеоин
формации одновременно 
по многим каналам.

«Бытовая техника» у вас 
на службе

Что обшего у Web-cep- 
всра с тостером? Ничего — 
если только он не является 
одним из тех приятных во 
всех отношениях предме

тов «информационной бы
товой техники», которые 
специально сконструиро
ваны для того, чтобы удов
летворять потребности 
клиента в Web-сервере. В 
этом случае предполагает
ся, что сервер должен от
вечать критерию «подклю
чай и работай», как и тос
тер. Вы включаете эту 
штуку, и она работает и де
лает все, что должна де
лать: надежно предостав

ляет Web-услуги, полно
стью оправдывая вложен
ные в нее деньги.

Это представление о 
сходстве сервера и тостера 
не так уж противоестест
венно, как может пока
заться на первый взгляд. 
Мы рассмотрели два уст
ройства, относящихся к 
категории «информацион
ной бытовой техники», — 
Twister компании Compact 
Devices и WebZerver ком

пании Microtest — и на
шли, что они хотя еше и не 
превратились в настоящие 
бытовые приборы, однако 
подошли к этому состоя
нию очень близко. Время 
их первоначальной уста
новки невелико, конфигу
рация проста, а потребно
сти в текущем упраатении 
минимальны. Производи
тельность же удивительно 
хороша. И в течение всего 
времени тестирования они

Интрасети мгновенного приготовления: только добавь «железа»?

Если бы внутренние сети (или 
интрасети) были игрушками, то они 
выставлялись бы с надписью «Про
дается в разобранном виде». Соз
давать интрасети для вашей ком
пании, скорее всего, вам придется 
вручную. И чтобы не приглашать 
Web-мастера, вы должны чрезвы
чайно хорошо знать тонкости Web- 
технологий.

Пакеты IntraNetics 97 компании 
IntraNetics и IntraPower Suite 2.0 
фирмы Oblix позволяют автомати
зировать этот «болезненный» про
цесс. Они предлагают «расфасо
ванные» версии общераспростра
ненных Web-приложений для инт
расетей с гораздо более дружест
венным интерфейсом, чем у боль
шинства других. При помощи одно
го из этих пакетов вы можете соз

дать свой Web-узел за один-два 
дня, потратив при этом меньше де
нег, чем вам пришлось бы запла
тить консультанту.

Свое существование интрасе
ти обычно начинают в качестве 
внутренних хранилищ информа
ции. Как только вы достанете 
IntraNetics 97 из коробки, сразу же 
увидите — это именно то, что вам 
нужно. Этот пакет позволяет соз
дать информативный внутренний 
узел, который вам сразу же понра
вится. В нем имеется программ
ное обеспечение для создания 
справочника по персоналу и сете
вого указателя для связи с персо
налом, для разработки и поддер
жания структурной схемы вашей 
организации, для размещения в 
сети списка вакансий и автобио

графий. В нем отведено место для 
публикации бюллетеней и пресс- 
релизов вашей компании, а также 
имеется календарь событий. 
IntraNetics 97 также искусно «лоб
бирует» популярные источники ин
формации в Internet, позволяя со
здавать на них ссылки. Кроме то
го, в пакетах имеются базовое 
приложение для телеконференций 
и библиотека популярных файлов.

Пакет IntraPower Suite 2.0 пред
лагает вам справочник по персона
лу, построенный в соответствии с 
принятыми в Internet стандартами 
адресации, приложение для созда
ния структурной схемы организа
ции, диспетчер деловых контактов, 
расписание использования комна
ты для приемов, а также программ
ную среду для проведения дискус

сии и совместного использования 
файлов. IntraPower Suite 2.0 не 
столь тщательно выполнен, как 
IntraNetics 97, но в нем использует
ся язык Java для создания новых и 
улучшенных Web-интерфейсов.

В качестве примера можно 
рассмотреть программу, входящую 
в IntraPower Suite 2.0 для отобра
жения структурной схемы органи
зации. Она покажет в удобной гра
фической форме структуру вашей 
компании. Если вы установите 
курсор на фамилии какого-нибудь 
сотрудника, приведенной на схе
ме, то раскроется окно, содержа
щее подробную информацию о со
труднике, включая адрес элек
тронной почты, на который вы мо
жете послать ему сообщение. Кро
ме того, щелкнув на фамилии сот-
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IntraPower Suites сочетает в себе мощный справочник по персоналу с дополнительны
ми программами наподобие этого планировщика использования комнаты для приемов

IntraNetics 97 содержит разнообразные приложения для инт
расетей, включая и это простое программное обеспечение 
для телеконференций
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ни разу не давали сбоев и 
не создавали нам каких- 
либо проблем. К тому же 
эти устройства миниатюр
ны (размером примерно с 
небольшую книгу) и весят 
меньше 2 кг.

Фирма Compact Devi
ces предлагает свой про
дукт Twister примерно за 
1300 долл. Он построен на 
базе процессора Intel 80186 
и имеет свою особую опе
рационную систему, равно

IntraNetics 97

Цена: 4995 долл. за сервер. 
IntraNetics,
тел. в США: 781/932-0960, 
www.intranetics.com

Intra Power Suite 2.0

Цена: примерно 20 долл. за одно
го пользователя.
Oblix,
тел. в США: 408/524-9700, 
www.oblix.com

рудника, вы можете вызвать стра
ницу с его портретом и основными 
сведениями о нем.

Однако кое-какая сборка все же 
необходима. Не забывайте, что, по
крывая асфальтом вашу внутрен
нюю информационную автостраду, 
вы можете встретить рытвины. Так, 
оба программных продукта требуют 
новейших браузеров, а для боль
шинства компаний сложно добав
лять имена пользователей.

Для IntraNetics 97 требуются 
сервер, работающий под управле
нием Windows NT, и база данных, 
для общения с которой использует
ся язык SQL. (К счастью, благодаря 
приложенной к пакету превосход
ной документации установить его 
достаточно просто.) IntraPower 
Suite работает на серверах под ОС 
Sun Solaris или Windows NT.

Следовательно, если вам нужен 
обширный ассортимент приложе
ний, то лучшим выбором будет 
IntraNetics 97, а если главным для 
вас является мощный и соответст
вующий стандартам справочник по 
персоналу, то используйте 
IntraPower Suite 2.0.

Билл Лоуренс

как и программное обес
печение для работы с Web 
и пересылки файлов, а 
также различные связан
ные с этими основными 
функциями приложения, 
написанные программи
стами. Поскольку все ПО 
разработано специально 
для данного устройства и 
оптимизировано, система 
в целом использует всего 
лишь I Мбайт памяти (ко
гда вы последний раз слы
шали о таком?). Twister по
ставляется с жестким дис
ком емкостью 1,2 Гбайт и 
портом SCSI, позволяю
щим добавить к системе 
второй жесткий диск ем
костью до 2 Гбайт, диско
вый накопитель Iomega 
Zip или любой набор из не 
более чем семи устройств, 
оснащенных портами 
SCSI. В комплект постав
ки входит сетевой интер
фейс lOBaseT или 10Base2.

Программное обеспе
чение включает набор 
шаблонов для Web-стра
ниц, клиентскую програм
му для пересылки файлов 
на сервер (FTP-client), па
кет Claris Home Page дтя 
создания Web-страниц и 
утилиту для Web-публика
ции документов Net-It 
Now компании Net-It Soft
ware. Конфигурирование 
Twister и управление им 
осуществляются через 
Web-браузер. Недостатком 
последнего является то, что 
входящая в него утилита, 
предназначенная для упра- 
аления сервером, не очень 
проста в использовании.

Продукт компании Mi
crotest стоит примерно 
1270 долл. и имеет процес
сор на базе кристалла 
AMD с тактовой частотой 
133 МГц. WebZerver коми-

UNIX EXPO
РОССИЯ, МОСКВА,

24-27 ФЕВРАЛЯ, КРАСНАЯ ПРЕСНЯ, 
ЭКСПОЦЕНТР, ПАВИЛЬОН N 1

4-я ежегодная выставка, 
посвященная операционной 

системе UNIX, открытым системам, 
сетям и телекоммуникационным 

технологиям.
Более 25000 специалистов  

посетили UNIX EXPO  
в прошлом году

UNIX EXPO первая и единственная узкоспециализированная 
выставка,ориентированная на современные массивные 
вычислительные системы, охватывающие все области 

применения - от локальных до государственных.
На выставке представлены все аспекты развития и 

применения компьютерных сетей и средств сетевых 
технологий с учетом реалий сложившихся 

на отечественном рынке.
UNIX EXPO - необходимый и достоверный источник 

информации, необходимой для правильного выбора и 
принятия верных решений при работе на рынке. 

Посетителями выставки являются руководители различного 
ранга, исследователи и разработчики информационных систем, 
а также конечные пользователи, работающие с приложениями.

по вопросам участия обращ аться п о тел .:2 3 8 -3 5 -8 9 , тел ./ф акс:238-37-88

ОРГАНИЗАТОР
■ ■■

BLENHEIM

О Т К Р Ы Т Ы Е
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МИР ПК, февраль '98 97

http://www.intranetics.com
http://www.oblix.com


W W W

I^ Z e iv e i  - /  - Netscape HC-IEJ
File Edit View £o Communicator Help

’ Bookmarks Jfo, Location: http://20G.117.41.40/7admin " 3  m

Z e r v e r  - Gibbs &  Co. a  vnMriwiisrrttiori Horn*
*•  > *Site Мер Search Accessories

%
Help

f t Site Administration
[Exi<l

EazySite lets you 
configure your 
WebZerver in 
just a few 
minutes.

Administration 
TJtilitie are used to 
manage users, 
configure volumes, 
devices, and network 
settings.

Software Update 
let you download 
new software from 
Microtest and 
update your 
WebZerver.

WEB RYER 
Making intranets work for you.

Read User 
Comments senttc 
the administrator. 
There are 0 
comments.

Document: Done зйгкаы

Вы можете управлять устройством WebZerver с помощью любого браузера, используя сравнительно несложную 
утилиту

лектуется ОЗУ объемом 8 
Мбайт, жестким диском 
емкостью 2.1 Гбайт и пор
том SCSI, так что вы може
те добавить к нему до семи 
различных устройств. Се
тевой интерфейс — ЮВа- 
seT или lOBaseTX, опера
ционная система — Linux, 
а ПО представляет собой 
некоторую версию Apache. 
Как и в случае с Twister, на
чальная установка и управ
ление WebZerver полно
стью осуществляются че
рез Web-браузер. Запущен
ное в работу', данное уст
ройство почти не требует 
никакого присмотра.

Помимо ПО для Web- и 
FTP-серверов, компания 
Microtest выпускает ряд 
дополнительных про
граммных продуктов, 
включая шаблоны для 
многостраничных узлов, 
поисковый инструмента
рий, службу телеконфе
ренций, инструментарий 
для навигации по узлам, 
клиентскую программу 
для передачи файлов, а 
также программу Easy 
Print — версию DigitaiPa- 
per Maker компании Hum
mingBird Communications, 
позволяющую печатать 
данные непосредственно 
из различных приложений 
Windows для создания 
НТМ L-документов.

Компания Cisco Sys
tems, кроме того, выводит 
на рынок Micro Webserver 
— версию Twister, исполь
зующую дисковод Zip в ка
честве основного накопи
теля. А фирма Data General 
объявила о выпуске не
скольких моделей Web- 
серверов, причем один из 
них, самый миниатюрный, 
можно вмонтировать даже 
в алюшевого медвежонка,

что и было публично про
демонстрировано.

Стратегический план 
сражения

Ну что же, мы обрисо
вали варианты, охватив все 
Web-серверы низкого и 
среднего классов иеной 
примерно от 1000 долл. за 
изделие «бытовой инфор
мационной техники» до 
вдесятеро большей суммы 
за достаточно мощный 
сервер общего назначения. 
Как же выбрать тот, кото
рый вам нужен?

Производительность. 
Прежде всего задайте себе 
вопрос: а какова она долж
на быть — производитель
ность вашего сервера? По
иск ответа на него, если вы 
только не заменяете уже 
существующий сервер, это 
скорее искусство, нежели 
наука, но все же попробуй
те воспользоваться следу
ющим подходом.

Сначала попытайтесь 
хотя бы грубо оценить ин
тенсивность поиска доку
ментов и степень загрузки 
сервера другими приложе
ниями (если таковая пред
полагается).

Для общедоступных 
Web-узлов сделать это не
просто, поскольку вы не 
сможете узнать степень за
грузки сервера приложе
ниями до тех пор. пока ап
паратное обеспечение не 
будет куплено, установле
но и сконфигурировано, а 
узел — доведен до готовно
сти и запущен в работу. Со
вершенно необходимой 
является такая плат(}юрма, 
которая может быть мо
дернизирована. Если вы 
уверены в том, что ваш 
сервер будет иметь беше
ный успех, начинайте с 
мощной аппаратной части.

Оценить требования, 
предъявляемые к внутрен
ней сети, проще, посколь

ку вы знаете число пользо
вателей. но вам нужно по
думать и о том, сколь ин
тенсивно они будут рабо
тать с сетью. Сотня таких 
активных пользователей 
может стоить тысячи тех, 
которые обращаются к се
ти от случая к случаю.

Выбор платформы. Пос
ле этого загляните в табли
цу, помещенную на врезке 
«Выберите правильную 
платформу для Web-ссрве- 
ра», для того чтобы опреде
лить ПО и минимальный 
набор аппаратных средств, 
способных справиться с 
той напряженностью поис
ка документов и той загруз
кой сервера приложения
ми, на которые вы рассчи
тываете. Для оценки степе
ни загрузки рассмотрите 
какой-либо вид деятельно
сти, например обработку 
данных, представленных в 
форме анкет. Обычно эта 
работа предполагает про-
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верку ошибок и последую
щую запись извлеченной 
информации в базу дан
ных. Обработка одной ан
кеты за минуту' будет озна
чать малую загрузку, а об
работка ее за секунду — 
большую.

Надежность. А теперь 
подумайте — вдруг с ва
шим сервером что-то слу
чится? Если вы целиком 
полагаетесь на Web-сервер, 
его потеря может сущест
венно повлиять на бизнес. 
В крупной корпорации вам 
нужно 'запланировать ис
пользование нескольких 
Wcb-серверов. В неболь
шой организации следует 
руководствоваться требо
ваниями здравого смысла, 
принимая во внимание це
ну потери машинного вре
мени. Необходимо опреде
лить для себя, кто и когда 
будет решать проблему' по

ломок и стоит ли прмооре- 
тать высоконадежные уст
ройства наподобие допус
кающих «горячую» (без от
ключения питания и пере
загрузки системы) замену 
дисковых накопителей.

Простота начальной ус
тановки. Процедуры на
чальной установки всего 
рассмотренного нами ап
паратного обеспечения 
для серверов в принципе 
незамысловаты. Доволыю 
просты в установке и боль
шинство популярных сер
верных программ. Инстал
ляция ОС также не вызо
вет затруднений, если вы 
уже знакомы с ней. Но ес
ли вам никогда не доводи
лось устанавливать, на
пример, Windows NT, то 
придется выделить допол
нительное время на озна
комление с документаци
ей. Еще более немилосерд

на по отношению к непо
священным операционная 
система Unix.

Отдельную проблему 
представляет собой ин
сталляция программного 
обеспечения для Web-cep- 
веров. Некоторые из недо
рогих вариантов, наподо
бие Microsoft Personal Web 
Server, устанавливаются 
очень легко, и ими можно 
пользоваться, не имея осо
бой подготовки. А вот для 
установки и конфигуриро
вания наиболее распро
страненных Web-серверов 
уже необходимы опреде
ленные технические зна
ния. Достаточно просты в 
этом отношении IIS (In
ternet Information Server) 
компании Microsoft и Web
Site Professional компании 
O'Reilly (опять же если вы 
знакомы с устройством и 
работой Windows NT). Ус

тановка Apache требует 
серьезных познаний в Unix.

Наконец, если бюджет 
позволяет, купите более 
мошное аппаратное обес
печение. Вы и глазом не 
успеете моргнуть, как того, 
которое у вас имеется (ка
ким бы оно ни было), ока
жется недостаточно. А по
беда в битве серверов — 
это очень важная задача 
дтя вашей компании.

Удачи вам, и помните 
слова Уинстона Черчилля: 
«Гарантировать успех в 
вЪйне не может никто — 
можно лишь быть достой
ным успеха». ■

ОБ АВТОРЕ
Марк Гиббс — редактор журнала 
Network World, http: www.pcworld 
.com/jan98/webserv.
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Страна советов Обезьянка мне вынет счастье, 
/ I  пущу я его по ветру,
Не читая. А что с ним делать, 
Раз кириллицей — мое счастье?

М. Суханова

В прошлый раз (см. «Мир ПК», 
1998, №1, с. 52) я представила 
журнал Tip World и предложила 

вашему вниманию подборку сове
тов из числа тех, которыми его сер
вер ежедневно наполняет мой элек
тронный почтовый ящик. Нынеш
няя же порция рекомендаций — не 
из Tip World (небольшую подборку 
советов оттуда см. на с. 50).

Дело в том, что Tip World — аме
риканский журнал. Конечно, при 
том что большинство популярных 
программ русифицированы, а сеть 
Internet настолько всемирна, что да
же вирусы у «нас» с «ними» стали 
одни и те же, это, как правило, несу
щественно, но нет правил без ис
ключений. Скажем, около двух тре
тей Web-страниц и конференций, 
рекомендуемых Tip World, представ
ляют интерес только для жителей 
Соединенных Штатов, а многое из 
того, что могло бы заинтересовать 
нас (в частности, все русскоязычные 
страницы и конференции), не попа
дает в поле зрения авторов никогда. 
В этой «Стране советов» я созна
тельно делаю перекос в сторону оте
чественных проблем, а в дальней
шем постараюсь найти разумное со
четание «национального» с «обще
человеческим».

Электронная почта
Судя по тому, в каком виде при

ходит к нам в редакцию электрон
ная корреспонденция, далеко не 
все пользователи e-mail умеют от
правлять письма: мы часто получа
ем, во-первых, сообщения в «кри
вых» кодировках, а во-вторых, фай
лы WinWord (в разных вариантах). 
К сожалению, дать единую инст
рукцию о том, как правильно по
слать письмо в кириллице, невоз
можно: слишком уж много здесь

разных ситуаций. Поэтому придет
ся ограничиться советами и замеча
ниями обшего характера.

• По почте можно пересылать, 
во-первых, сообщения, а во-вто
рых, файлы в виде так называемых 
вложений (attach
ments). Файлы- 
вложения мо
гут быть лю
бого форма
та, а сообще
ния — только 
тексто вы м и  
Овладение ис
кусством элек
тронной перепи
ски следует начи
нать с освоения от
правки текстовых сооб
щений, созданных в самой 
почтовой программе. Все ос
тальное — и вставку в сообщение 
текстов, созданных во внешнем, ре
дакторе, и красивое оформление со
общений, возможность которого 
появилась в Netscape Communicator, 
и отправку вложений — лучше про
бовать потом, после того как сделан 
этот первый шаг.

• Вложения предназначены для 
пересылки нетекстовой информа
ции: программ, изображений, доку
ментов, для которых существенно 
форматирование (скажем, разумно 
переслать в такой ()юрме бланк). По
сылку вложения обязательно следу
ет предварительно согласовать с по
лучателем: нужно убедиться, во- 
первых, что у получателя есть про
граммные средства для работы с со
ответствующим форматом, во-вто
рых, что имеющаяся в его распоря
жении линия способна «переварить» 
письмо такого объема (длинные 
файлы для пересылки часто необхо
димо разрезать на части).

Ирина Ратушинская

• Не следует посылать в виде вло
жения то, что содержательно яатяет- 
ся текстовым сообщением. Если вы, 
скажем, отправляете письмо непо
средственно из MS Word, соблазнив
шись встроенной функцией отправ

ки, то при этом вы: 
а) не можете быть 
уверены, что полу
чатель вообще су
меет прочесть со
общение (MS Word, 

тем более Word 97 
есть не у всех);
б) отправляете по 
линиям связи раз в 
пять больше ин
формации, чем не
обходимо;
в) подвергаете себя 
опасности случайно 
разгласить нежела

тельную информацию —
например содержание отвергнутой 
черновой версии документа или 
что-то, вообще не имеющее к нему 
отношения (в служебную область 
документа может попасть, скажем, 
фрагмент кэша Web-браузера, из 
которого будет видно, какие узлы 
вы посещали, — один такой доку
мент я видела);

г) с большой вероятностью обре
каете получателя на мучения со 
шрифтами (и в конце концов доку
мент все равно будет выглядеть ина
че, чем исходный);

д) с чуть меньшей вероятностью 
выступаете в качестве разносчика 
макровирусов;

е) лишаете получателя возмож
ности работать с письмом при помо
щи стандартных средств почтовой 
программы: при ответе затруднено 
цитирование, при поиске по телу 
сообщений (если он есть) аюжения 
игнорируются.

1 0 0  М ИР ПК, февраль '98
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• Существует несколько спосо
бов правильно оформить почтовое 
сообщение на русском языке. Тради
ционно письма пересылаются в ко
дировке КОИ-8, в которой их можно 
прочитать даже после механического 
«срезания» восьмого бита. Однако 
допустимы и другие кодировки — 
при том условии, что их название 
правильно указано в поле charset 
(например, письмо в кодировке 
Windows должно содержать в заго
ловке запись charset=Windows-1251). 
Ряд почтовых программ правильно 
интерпретируют письма в КОИ-8 и 
без указания charset= koi8—г, но луч
ше на это не полагаться.

Поле заголовка Content-Transfer- 
Encoding для простых текстовых со
общений обычно должно иметь зна
чение 8bit, что соответствует переда
че текста «как есть». В некоторых 
случаях он кодируется в формате 
Base64 или Quoted-Printable (см. ри
сунок); при этом значение поля 
должно быть тоже Base64 или 
Quoted-Printable.

Проследить за всем этим было 
бы не так уж сложно, если бы не то 
обстоятельство, что пользователь не 
может непосредственно управлять 
упомянутыми полями заголовка и 
ограничен в выборе кодировки. У 
многих провайдеров забота о коди
ровке возложена к тому же на сер
вер, так что пользователь должен 
оформлять свои письма в соответст
вии с требованиями не почтовых 
стандартов, а системы перекодиро
вания, установленной на сервере.

В результате совет приобретает 
несколько странную форму: мето
дом проб и ошибок настройте свою 
почтовую программу как-нибудь 
так, чтобы письма уходили в одном 
из допустимых стандартом видов. 
Дальнейшее будет сводиться к опи
санию этих самых проб и ошибок.

• На первых порах, пока вы сла
бо разбираетесь в тонкостях работы 
почты, лучше довериться провайде
ру и действовать в точности по его 
инструкциям: как правило, это га
рантирует успех, а если что-то вдруг

не заладится, вы имеете полное пра
во требовать дополнительных разъ
яснений. Поменять же почтовую 
программу на «более мощную и со
вершенную» вы успеете и позже.

• Первый эксперимент должен 
состоять в том, чтобы отправить са
мому себе тестовое сообщение — на
пример русский алфавит. Наберите 
его во встроенном редакторе почто
вой программы. Если алфавит до
шел нормально, обменяйтесь теста
ми с кем-нибудь из знакомых, уже 
освоивших электронную почту.

• Проверять поля заголовка 
имеет смысл только втом случае, ес
ли письмо пришло в искаженном 
виде: тогда их содержимое может 
пролить свет на природу ошибки. 
Вообще же перекодирование писем 
при передаче — обычное явление, и 
оно не должно вас смущать, коль 
скоро письмо остается корректно 
о(|юрмленным.

• Если почтовая программа не 
показывает заголовок целиком, со
храните письмо как файл и просмо
трите его в текстовом редакторе ти
па «Блокнота» Windows.

• Письмо, которое не удается 
прочесть, можно попытаться пере
кодировать. Программ для этого не
мало, все они более или менее иден
тичны. Я пользуюсь своим собствен
ным (написанным совместно с А. 
Сухановым) пакетом, который мож
но найти по адресу http://www.sch57. 
msk.ru/~alsu. Фирма «Агама» разра
ботала для дешифровки искаженной 
почты интеллектуальную (использу
ющую знания о русской лексике и 
грамматике) программу MailReader 
(http://russia.agama.com/mailreader). 
Правда, она работает только в 
Windows 95 и не яаляется бесплатной 
(стоит, впрочем, недорого).

Web-страницы
• Страница, на которой пользо

вателю предлагается сменить коди
ровку, обязательно должна содер
жать хотя бы небольшой кусочек 
текста — иначе невозможно понять, 
есть ли необходимость в такой сме

не. Думаете, это очевидно каждому? 
Посмотрите на рисунок и убедитесь 
в обратном. Изображенная на нем 
страница — целиком графическая и 
выглядит одинаково во всех коди
ровках. Понятно, что строчка текста 
разрушила бы здесь всю красоту, но 
без нее ссылка на страницу, где мож
но сменить кодировку, теряет 
смысл. Лучше было сразу показать 
на первой странице весь список 
поддерживаемых кодировок либо, 
наоборот, вообще убрать оттуда упо
минание о кодировках и перенести 
ссылку на следующие страницы, где 
уже есть текст.

Очень красиво (и обозрение, кстати, интерес
ное), но смену кодировки так оформлять нельзя

• В документе HTML можно 
указать на странице (в секции 
<HEAD>) кодировку документа, 
чтобы браузер автоматически уста
новил для него нужный набор сим
волов. Соответствующая запись 
имеет вид:

<МЕТА HTTP-EQUIV=',Content-Type" 
CONTENT="text/html; charset=xxxx">

Допустимые значения хххх для 
кириллицы — WINDOWS-1251, 
K0I8-R и ISO-8859-5 (последнее, 
впрочем, вряд ли вас заинтересует — 
эта кодировка почти не применяет
ся для русских текстов). Netscape 
Composer вставляет такую строку (с 
правильным значением charset) во 
все создаваемые документы.

Однако при разработке русско
язычных страниц названной воз
можностью пользоваться, как пра
вило, не нужно. Причин тому две.
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Во-первых, на многих российских 
серверах применяется автоматичес
кое (в том числе динамическое) пе
рекодирование документов, при ко
тором параметр charset не учитыва
ется. В результате такой обработки 
кодировка документа окажется ука
занной неправильно, что хуже, чем 
если она не указана вообще. Во-вто
рых, протокол HTTP предусматри
вает передачу информации о коди
ровке документа в сообщении сер
вера, и если сервер это действитель
но делает, то указание в самом доку
менте излишне.

Таким образом, заботиться о па
раметре charset имеет смысл, только 
если сервер ничего не перекодирует 
и не передает на клиентскую маши
ну информацию о кодировке. Если 
же он перекодирует страницы, не 
меняя значения charset, необходимо 
позаботиться о том, чтобы этот па
раметр в документе указан не был.

Поиск на зарубежных серверах
Поисковые системы, ориентиро

ванные специально на Россию, та
кие как Rambler (http://www.ram- 
bler.ni) или Tela (http://tela.dux.ru), 
умеют отождестатять русские слова 
в разных кодировках и разных реги
страх, а две системы — «Япбех» 
(http://www.yandex.ru) * и «Апорт» 
(http://www.aport.ru), кроме того, 
ищут все формы запрошенных слов. 
Поэтому для поиска по русскоязыч
ным страницам они удобнее, чем 
универсальные серверы.

Тем не менее опыт показывает, 
что, скажем, AltaVista не так уж ред
ко «преподносит на блюдечке» 
ссылки, которых мы тщетно домога
емся от специализированных рос
сийских серверов. В чем тут дело, 
сказать трудно, поскольку число 
проиндексированных русскоязыч
ных документов на «наших» серве
рах по идее чуть ли не на порядок 
больше, чем на AltaVista (я пользу
юсь здесь подсчетами Ивана Пара- 
возова — см. его статью «Поймай 
языка в искалке» в №4 «Планеты 
Интернет»; этот номер доступен в

электронном виде на узле http:// 
www.netplanet.rn). Но факт остается 
фактом, и из него следует практиче
ский вывод: поиск русских ссылок 
на заокеанских серверах — занятие 
более чем оправданное, хотя это и 
сложнее. Так что искать следует и 
«дома», и «на стороне».

• Серверы AltaVista (http://alta- 
vista.digital.com). Excite (http://www. 
excite.com) и Infoseek (http://www2. 
infoseek.com) «ищут по-русски», a 
HotBot (http://www. hotbot.com), 
Lycos (http://www.lycos.com) и Deja- 
News (http://www.dejanews.com) — 
не ищут: они не воспринимают в за
просах символы с кодом, превыша
ющим 128, и поэтому для поиска до
кументов по фрагменту русского 
текста бесполезны. Но при этом с 
DejaNews вполне можно, например, 
отправить в конференцию сообще
ние, написанное на русском языке.

• При работе с зарубежными 
серверами, не имеющими ничего 
против кириллицы, но и не вникаю
щими глубоко в особенности рус
скоязычной части Internet, имеет 
смысл повторять запросы в разных 
кодировках: даже если страница хра
нится в нескольких вариантах, мо
жет случиться так, что на поисковом 
сервере окажется проиндексирован 
только один из них. Пути поисковых 
роботов неисповедимы, но принято 
считать, что можно ограничиться 
двумя самыми распространенными 
кодировками — КОИ-8 и Windows.

• По запросу в кодировке 
Windows часто выдаются ссылки с 
образцами текста, в которые кое-где 
вкраплены странные буквы. Это ко
дировка Macintosh. Скорее всего, 
где-то рядом обнаружится ссылка на 
соответствующую страницу в коди
ровке Windows, но если ее нет, смело 
заходите на страницу в кодировке 
Macintosh: «на месте» вам почти на
верняка удастся сменить кодировку 
на Windows или КО И-8.

• Если вы не возражаете против 
чтения транслитерированных рус
ских текстов, попробуйте ввести ин
тересующие вас слова еще и латини

цей (при необходимости задайте не
сколько вариантов: на разных стра
ницах используются разные схемы 
транслитерации). Для этого вида по
иска «заокеанские» машины подхо
дят лучше, поскольку транслитери
рованные русские страницы встре
чаются почти исключительно на за
рубежных серверах.
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Перед тем как отправить запрос на HotBot, пе
реведите его на английский

• Можно автоматически обра
ботать свой запрос к зарубежному 
серверу, воспользовавшись интер
фейсом «Япбех» для AltaVista (http:// 
www.comptek.ru/alta.html) или мета- 
поисковой системой «Следопыт» 
(http://www.medialingua.ru/www/ 
wwwsearc.htm) — она умеет еще и 
переводить запросы.

Некоторые интересные адреса
• Максимально достоверный 

прогноз погоды по СНГ и сопредель
ным странам (данные Гидрометцент
ра) предостааляет сервер http://me- 
teo.infospace.ru. Многие услуги на нем 
платные, но к общему прогнозу (а для 
обычных целей его, как правило, хва
тает) это не относится. Чтобы полу-
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А вы заметили, сэры, какие стоят погоды? 
Предсказанные!
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ся экспериментальная библиогра
фическая база данных по той же те
матике, объем которой быстро уве
личивается, а также принимаются 
заказы на Тювые и готовящиеся к 
выпуску книги.

На этом разрешите распрощать
ся. Свои отзывы, замечания, вопро
сы и советы присылайте мне по ад
ресу masu@osp.msk.su. ■

• На узле http://www.fido7.com 
собрана всевозможная информация 
о сети Fido вообще и Fido7 (т. е. час
ти Fido на территории бывшего 
СССР), в частности: документация, 
часто задаваемые вопросы, словарь, 
список «смайликов», полезные про
граммы и ссылки (в частности, на 
базу конференций Fido7). Отсюда 
же можно отправлять письма адре
сатам в Fido.

• Современную российскую 
музыку (эстраду, рок) в формате 
RealAudio можно послушать по ад
ресу http://www.music.ru. Все запи
си размешены на сервере с согла
сия авторов и исполнителей. Есть 
также тексты песен, концертная 
афиша, статьи и т. д., принимают
ся заказы на диски и кассеты (сре
ди них неожиданно оказалась 
очень хорошая подборка записей 
Юлия Кима; он, кажется, единст
венный бард, представленный на 
этом сервере).

чить прогноз, вы должны указать ин
тересующее вас место на карте Рос
сии. Если этот способ кажется вам 
громоздким, зайдите на узел http:// 
meteo.demos.su и просмотрите про
гноз Гидрометцентра для крупных го
родов в табличной форме.

• Прочитать сводки новостей 
радио «Свобода» и послушать другие 
передачи в формате RealAudio мож
но по адресу http://www.svoboda.org.

W W W

• Всевозможная информация о 
научной и сказочной фантастике на 
русском языке собрана на сервере 
http://www.sf-f.ru. А по адресу 
http://intra.recsoft.ru/Biblio находит-

• Science Fiction &  I апсьу —

Фантастическая страница

mailto:masu@osp.msk.su
http://www.fido7.com
http://www.music.ru
http://www.svoboda.org
http://www.sf-f.ru
http://intra.recsoft.ru/Biblio


С е т и

Почтовый мини-сервер компании SunWind
И г о р ь  М а н ю к ,  М а к с и м  П л а т о в с к и й

Программа M ailServer for Windows 

компании SunWind позволяет соеди

нить UUCP-доступ с популярными  

Windows-программами для работы с 

электронной почтой и новостями.

Зачем нужен UUCP?
Как это ни печально, но в нашей 

стране полноценное подключение к 
Internet за пару десятков долларов в 
месяц пока остается «американской 
мечтой*. Каналы связи у нас гораз
додороже, чем в США, а их качест
во, мягко говоря, оставляет желать 
лучшего.

Однако работа с электронной по
чтой осуществима и по не очень хо
рошей линии. Здесь на помощь при
ходит протокол UUCP1, предназна
ченный только для обмена письма
ми: он не очень требователен к каче- 
ствулиний и поэтому доступен прак
тически каждому, у кого есть теле
фон и компьютер с модемом. Поль
зовательский компьютер при 
UUCP-доступе не подключается к 
Internet, а лишь устанавливает крат
ковременное соединение с подклю
ченной к Internet машиной и в тече
ние сеанса связи автоматически от
правляет и принимает всю накопив
шуюся с обеих сторон электронную 
корреспонденцию. Чтение и написа
ние сообщений осуществляется 
только в автономном режиме.

'Unix to Unix Copy Program — программа 
для копирования с одной Unix-машнны 
на другую; первоначально протокол 
U U C P  предназначался для обмена файлам 
между Unix-машинами, но впоследствии 
на его основе были созданы системы элек
тронной почты и для других платформ.

Хотя протокол UUCP является 
чисто почтовым, благодаря специ
альным серверам возможно получе
ние с его помощью и других видов 
информации. Широко распростра
нена подписка по почте на телекон
ференции: статьи приходят и отправ
ляются в формате почтовых сообще
ний. Можно также заказывать фай
лы с FTP-серверов через ftpmail-cep- 
веры и даже Web-страницы через 
webmail-серверы, запрашивать ин
формацию на Archie-серверах. Все 
это, конечно, может показаться гро
моздким и неудобным по сравнению 
сдоступом в интерактивном режиме, 
но зато, во-первых, к нужному вам 
ресурсу обращается не «персоналка» 
по хлипкой телефонной линии, а 
мощный сервер по быстрому каналу 
и, во-вторых, все операции полно
стью автоматизированы. Вы только 
посылаете на сервер запрос из не
скольких строк, а через некоторое 
время вновь соединяетесь с ним и 
получаете результат. И если, напри
мер, интересующий вас FTP-сервер 
перегружен, для вас это выразится 
только в том, что ответ придет на не
сколько часов позже: не потребуется 
ни терпеливо «пробиваться» на сер
вер, ни следить, затаив дыхание, за 
медленно ползущим индикатором, 
одновременно подсчитывая в уме, в 
какую сумму это вам обойдется.

Работать же по протоколу UUCP 
с электронной почтой ничуть не ме
нее, а в ряде отношений и более 
удобно, чем при интерактивном под
ключении. Взять хотя бы дозвон 
провайдеру по списку номеров с воз
можностью задать разные списки 
для разных часов и дней недели и 
указать дзя каждого номера свое 
число попыток (в большинстве про
грамм, обеспечивающих IP-соедине
ние по модему, ничего подобного 
нет: если какой-то номер хрониче

ски занят, переключаться на другой 
приходится вручную).

Доступ по протоколу UUCP зна
чительно дешевле полноценного 
подключения к Internet. Кроме того, 
в этом режиме провайдеры обычно 
готовы предоставлять пользователям 
не один адрес, а целый домен, что оз
начает возможность самостоятель
ного создания неограниченного чис
ла почтовых ящиков. Это ценно в 
первую очередь для организаций (ка
ждому сотруднику' предоставляется 
отдельный электронный адрес), но и 
«домашний» пользователь может, 
скажем, завести по ящику для каж
дого члена семьи и несколько ящи
ков для разных телеконференций.

В России и других странах бывше
го СССР UUCP-доступ, получивший 
распространение благодаря сети «Ред
ком», и сейчас применяется очень 
широко. Благодаря ему десятки тысяч 
пользователей смогли войти в мир 
глобальных компьютерных сетей.

В настоящее время для UUCP- 
доступа существуют три основные 
схемы оплаты: по почтовому трафи
ку, т. е. объему (в килобайтах) пере
данной и полученной информации, 
по времени соединения и фиксиро
ванная (устанавливается определен
ная, чаще всего помесячная плата, не 
зависящая ни от трафика, ни от вре
мени соединения, а чтобы избежать 
перегрузки сервера, ограничивается 
продолжительность сеанса подклю
чения). При оплате по почтовому 
трафику отправка 1 Кбайт междуна
родной почты стоит в среднем 4 цен
та, прием — 1 цент или (чаще) бес
платно, отправка в пределах бывшего 
СССР — 1 цент, местная — 0,1 цента 
(получение бесплатно). Повремен
ная плата — от 1 до 2 долл. в час (у 
многих провайдеров она pan и чается 
в зависимости от времени суток), т. е. 
приблизительно такая же, как за 1Р-
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соединение, но время соединения 
оказывается значительно меньше.

Доступ с фиксированной оплатой 
еще не получил достаточно широкого 
распространения, поэтому о средней 
его стоимости говорить рано. Однако 
ясно, что провайдеры стремятся под
держивать достаточно низкие цены. 
Например,санкт-петербургская ком
пания «Дуке» (http://vvww.dux.ru/ 
dux/uucp.htm) предоставляет неогра
ниченный UUCP-доступ за 49 дено
минированных рублей в месяц (до
полнительно пользователь один раз 
уплачивает 29 руб. за регистрацию 
своего домена в сети «Редком»).

Схема с фиксированной оплатой 
на сегодняшний день является самой 
прогрессивной и привлекательна для 
пользователей, которым выгодно по
лучить дешевый и практически неог
раниченный доступ ко всему почто
вому сервису сети Internet. Можно 
надеяться, что вскоре провайдеров, 
предоставляющих UUCP-доступ по 
этой схеме, станет больше.

Провайдеры заинтересованы в 
том, чтобы снижать плату за UUCP- 
доступ и таким образом привлекать к 
себе новых клиентов. Похоже, что у 
нас наконец начал складываться ци
вилизованный рынок капиталисти
ческой конкуренции.

UUCP, UUPC и почтовые клиенты
Основная применяемая в России 

транспортная система для клиент
ских компьютеров, т. е. система, на 
которую возлагается собственно пе
редача и получение корреспонден
ции, — это знаменитый пакет Анд
рея Чернова под названием UUPC 
(UUCP для PC), весьма мошный и 
совершенный.

Так, при наличии соответствую
щим образом сконфигурированного 
сервера новые версии UUPC позво

2Работу с U U C P  и графический интер
фейс обеспечивают некоторые отечест
венные коммерческие почтовые пакеты 
(См. Травин А. «Электронные почтальо
ны» лля Windows//Mnp П К. 1996. Noll-
12. С.68. — Прим. ред.).

ляют передавать и принимать почту в 
упакованном формате: вся почта пе
ред передачей собирается в пакеты 
определенного размера (например, 
250 Кбайт), которые архивируются и 
пересылаются в виде архива, а после 
получения распаковываются. Это 
позволяет значительно уменьшить 
объем передаваемой информации и 
сократить время соединения.

Другой весьма приятной особен
ностью U UPC является так называе
мая докачка: если соединение пре
рвалось на середине передачи пакета 
или длинного письма, соответствую
щее сообщение не передается заново 
с самого начала, а досылается только 
его непереданный «хвост». Докачка, 
наряду с упаковкой, экономит время 
соединения, а кроме того, создает 
очень важную для российских усло
вий возможность обмениваться 
длинными сообщениями по некаче
ственным телефонным линиям.

И все было бы прекрасно, если 
бы не одно досадное обстоятельство: 
UUPC предполагает использование 
для чтения и написания писем про
граммы Bmail (Beauty Mail) или 
Dmail (Demos Mail), интерфейс ко
торых практически не менялся со 
времен MS-DOS 3.30. Что же касает
ся распространенных программ для 
чтения почты и новостей в Internet, 
имеющих современный графиче
ский интерфейс, таких как Netscape 
Communicator, Microsoft Mail and 
News, Microsoft Outlook. Eudora, Pe
gasus Mail (почта). Forte Agent, Forte 
free Agent (новости), то они на про
токол UUCP не рассчитаны2.

Однако, хотя непосредственно 
работать в перечисленных програм
мах с UUCP-почтой нельзя, такая 
работа вполне осуществима с помо
щью специазьного шлюза. Именно 
такой шлюз реализует программа 
MailServer for Windows, разработан
ная группой программистов киев
ской фирмы «SunWind-Карст».

M ailServer компании SunWind
Программа MailServer представ

ляет собой мипи-сервер электрон-

Информационному агентству 
«Мобиле» — 7 лет

Для бизнеса, да и для жизни вообще 
очень важным является получение инфор
мации, причем точной и достоверной, в 
нужное время и в нужном месте. А решать 
эту задачу самостоятельно при лавинооб
разном потоке информации в современ
ном мире становится все труднее. И здесь 
нам на помощь могут прийти информаци
онные агентства. Одним из наиболее из
вестных напашем рынке является агент
ство «Мобиле», недавно отметившее се
милетнюю годовщину работы.

На пресс-конференции, посвященной 
этому событию, говорилось, что главным 
достижением агентства явилось созда
ние мощного информационного центра. 
Приведу лишь несколько цифр. Обратив
шись к бесплатной справочной службе 
агентства по московскому телефону 
234-95-59. вы можете получить инфор
мацию из уникальной базы данных, со
держащей свыше 200 ООО коммерческих 
предложений и обновляемой каждые 
36 ч. А если вы позвоните по этому же те
лефону в любой рабочий день с 10 до 18 
часов, то сможете узнать о наличии нуж
ных вам товаров и их ценах, а также полу
чить телефон фирмы-продавца. В базе 
данных имеются сведения о компьюте
рах. комплектующих, оргтехнике, пери
ферийных устройствах, аудио-, видео- и 
бытовой технике, средствах связи, авто
мобилях, ТНП, медицинских препаратах.

Агентство «Мобиле» выпускает 9 бюл
летеней, 4 электронных приложения и 4 
периодических издания, за информацией 
к нему обращаются 17 000 московских, 
региональных и зарубежных компаний.

Агентство активно работает во всех 
регионах России с целью создания еди
ного информационного пространства 
для поддержки малого и среднего бизне
са. Оно стало инициатором создания Ас
социации коммерческих информацион
ных агентств. ►
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Установка MailServer происходит в пошаговом 
режиме

ной почты и новостей для Windows 
95 или NT. На компьютере должна 
быть установлена программа UUPC\ 
Ache (версии не ниже 6.18) или 
UUPC\Extended for Win32 и обеспе
чена поддержка протокола TCP/IP.

Установка сопровождается под
робной справкой, где в пошаговом 
режиме объясняются все тонкости 
предварительной настройки пакета. 
Имеется также подробная инструк
ция по инсталляции и настройке 
протокола TCP/IP на случай, если он 
не установлен на компьютере. После 
установки мини-сервера все пользо
ватели, зарегистрированные в систе
ме UUPC, могут работать со своими 
почтовыми ящиками, пользуясь про
граммами для Internet, рассчитанны
ми на протоколы POP3/SMTP (поч
та) и NNTP (новости). При этом от
сутствие интерактивного подключе
ния абсолютно не ощущается.

Кроме того, MailServer позволяет 
наладить корректную работу с ки
риллицей из таких программ, как 
Microsoft Outlook, Microsoft Exchan
ge, Netscape 3.x, Forte free Agent, Eu- 
dora, которые сами по себе этого не 
обеспечивают. В соответствующих 
случаях он перекодирует письма и 
вносит в их заголовки нужное значе
ние поля charset.

Чтобы настроить MailServer на ту 
шли иную почтовую программу, не
обходимо модифицировать систем
ный реестр, задав в нем значения для 
довольно большого числа перемен
ных. Но не надо пугаться: долгих ча
сов мучений, проведенных в попыт

ках заставить программу работать, не 
будет. Д;ля каждой популярной поч
товой программы в MailServer имеет
ся встроенный шаблон, а пользова
тель должен лишь выбрать из списка 
название той, с которой он будет ра
ботать, — совсем как при установке 
оборудования по технологии Plug & 
Play. Если же необходима более тон
кая настройка (или просто захоте
лось поэкспериментировать), к ва
шим услугам утилита конфигуриро
вания с подробной справкой, в ко
торой описываются все настраивае
мые переменные.

Сам мини-сервер можно запус
кать вручную (из пускового меню 
Windows) или в режиме автозагрузки 
(вместе с остальными программами 
соответствующей группы), либо как 
фоновый сервис при загрузке систе
мы до запуска всех остальных про
грамм (этот режим рекомендуется 
для сетевого сервера).

Для работы с новостями в Mail
Server предусмотрено два режима. В 
первом пользователь сам подписы
вается на конференции (команды 
subscribe, feed, rfeed) и отказывается 
от подписки (unsubscribe), посылая 
соответствующие письма на сервер 
новостей, во втором — режиме ин

теллектуальной подписки — все эти 
процедуры полностью автоматизи
рованы: когда пользователь запра
шивает статьи из каких-то групп, 
MailServer создает их список и срав
нивает со списком конференций,ко
торые этот пользователь запрашивал 
в прошлый раз. Если в текущем сеан
се пользователь запрашивает новую 
для себя конференцию, MailServer 
формирует письмо о подписке и от- 
праазяет его на сервер новостей. На 
конференции, к которым в течение 
сеанса связи обращений не было, 
подписка аннулируется.

Таким образом, для пользователя 
имитируется интерактивное под
ключение, в то время как с точки 
зрения сервера новостей работа про
исходит по подписке.

Перспективы развития 
мини-сервера

В настоящее время SunWind ра
ботает над новым проектом, кото
рый носит условное название Sun
Wind PostOftice. В нем планируется 
реализовать собственную транспорт
ную систему (обеспечивающую доз
вон, прием и передачу информации) 
с поддержкой большого числа раз
личных протоколов, включая UUCP
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Настройка режима «интеллектуальной подписки»

(в том числе UUCP поверх TCP/IP), 
POP3, IMAP, SMTP, NNTP, FTN; 
встроенный сервер новостей; почто
вые роботы и правила обработки пи
сем (например, раскладывание пи
сем по папкам, удаление почты с ка
ких-то конкретных адресов и т. п.); 
возможность подключения внешних 
утилит; задание расписания связи с 
другими почтовыми узлами, генера
цию сообщений для внешних про
грамм (типа «пришла почта»), веде
ние статистики по всем пользовате
лям и т.д. Другими словами, PostOf
fice будет предоставлять полный на
бор функций для организации рабо
ты узла электронной почты с неогра
ниченным количеством клиентов. 
Естественно, что клиентами в дан
ном случае смогут выступать и дру
гие узлы электронной почты.

С выходом этого программного 
продукта протокол UUCP не только 
перестанет ассоциироваться с тем
ным и неприветливым текстовым эк
раном (это уже д о с т и г н у т о  програм
мой MailServer, о которой рассказы
валось выше), но и работа с ним «с 
виду» станет вообще неотличимой от 
работы в интерактивном режиме, по
скольку все операции будут происхо
дить в рамках единого программного

комплекса, стопроцентно интегри
рованного в Windows 95/NT и полно
стью использующего богатые ресур
сы этой операционной системы. А 
все преимущества UUCP сохранятся.

Дополнительную информацию о 
MailServer (включая цены и коорди
наты дилеров) можно получить, от
правив по адресу mailserver@karst.ki- 
ev.ua (или mailserver@sunwind.karst. 
kiev.ua) письмо с пустой темой и с 
текстом, состоящим из одного слова 
— help. В ответ вы получите инструк
ции по пользованию почтовой ин
формационной службой. Адрес раз
работчиков программы — admin@ 
karst.kiev.ua, службы технической 
поддержки — products@sunwind. 
karst.kiev.ua.

Бесплатная демонстрационная 
версия программы имеется на FTP- 
сервере сети «Редком» по адресу 
ftp://flp.relcom.rii/pub/windows/mail/ 
internet/MailSrvD.exe. ■

ОБ АВТОРЕ
Игорь Юрьевич Манюк — менеджер проекта 
MailServer/SunWind PostOffice. E-mail: manyuk@ 
karst.kiev.ua. Максим Юрьевич Платовский —
официальный дилер фирмы «SunWind-Карст» в 
России (E-mail: ua100016@nazareth.spb.ru)

► Агентство осуществляет мониторинг 
событий в области экономики. Вся по
ступающая информация анализируется 
экспертами, а полученные после обра
ботки данные в сжатой форме, с соответ
ствующей оценкой их значимости выда
ются по запросу официальным лицам и 
предпринимателям. Информация посту
пает в двуязычную (русский/английский) 
базу данных в Internet.

Маркетинговые исследования, прово
димые аналитическим отделом «Мобиле», 
показали, что за год число его клиентов 
среди фирм-производителей увеличилось 
в 3 раза, обьем заказов от постоянных 
клиентов — в 2 раза, а количество заказов 
от крупных российских фирм — в 4 раза.

Ведется также база данных «Монито
ринг рекламы», которая создается в ре
зультате обработки рекламы, опублико
ванной в 63 московских и центральных и 
78 региональных периодических издани
ях, а также транслируемой по шести ка
налам Центрального телевидения. Эта 
база данных обновляется каждые 24 ча
са, а ежемесячно обрабатываются при
мерно 60 тыс. рекламных предложений. 
На основе этой базы данных агентство 
выпускает информационный сборник 
«Мониторинг рекламы».

За прошедшие семь лет группа из че
тырех человек превратилась в крупную и 
профессионально работающую компа
нию, в которой трудятся более 400 спе
циалистов.

Вся успешная деятельность информа
ционного агентства подтверждает пра
вильность выбранного им делового кре
до — точность и оперативность. А это 
именно то, что нужно в бизнесе, да и не 
только в нем. Молодцы! Так держать!

М. Г.

«Мобиле», тел.:(095) 958-03-03, 234
95-59, http://www.mobile.ru, www.info- 
mobile.com.
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С новыми модемами на 56 кбит/с

возможны всякие неожиданности, однако

их использование -  это самый дешевый

способ ускорить работу в Web,

Быстрые модемы, unu Осторожно — неровная дорога
1 0 8  МИР ПК, февраль ’98
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:<а Получивший наивысшие оценки 
встроенный модем 56К Modem 
Internet Kit фирмы IBM стоит всего 

149 долл. Это наиболее удачное решение 
для тех, кто желает приобрести голосовую 
почту и телефон со спикерфоном на базе ПК 
для своего домашнего офиса. Модем прост 
в установке и, кроме того, является единст
венным устройством, для которого обеспе
чивается круглосуточная техническая под
держка. «Лучший выбор» номер два среди 
встроенных модемов, 3Com/U.S. Robotics 
Courier V.Everything 56K довольно дорогой 
(260 долл.), однако представляет собой оп
тимальный вариант для офисов, уже обору
дованных спикерфонами и голосовой по
чтой. Он занимает второе место по скорости 
в своем классе устройств (после NetPacer 
Pro) и комплектуется хорошим набором про
грамм. Да и политика производителя в обла

сти модификации позволяет покупателю 
чувствовать себя в полной безопасности в 
преддверии принятия стандарта на 56К.

Лучшим внешним модемом оказался 
3Com/U.S. Robotics Sportster 56К (219

долл.). Как и Courier, он недешев, зато быст
ро работает и имеет прекрасный комплект 
программ. А вышеописанная политика про
изводителя в области модификации рас
пространяется и на это изделие.

Заслуживают упоминания также еще два 
устройства. NetPacer Pro от MaxTech разви
вает очень высокую скорость, недорого сто
ит, оборудован системой голосовой почты и 
спикерфоном. С другой стороны, его не так 
просто установить и, возможно, нельзя будет 
бесплатно поменять после принятия стан
дарта на 56К. Тем же, кому часто приходится 
брать с собой модем в дорогу, кто готов об
ходиться минимальными функциями и ми
риться с несовершенством конструкции, на
верняка придется по душе SupraExpress 56е 
от Diamond — сверхкомпактный внешний мо
дем за 140 долл. со встроенным кабелем для 
последовательного обмена данными.

Покупка модема на 56 кбит/с — 
дело рискованное. Даже тот, кто 
идет на это предприятие, отлично 
сознавая, что скорость передачи 
данных не возрастет вдвое по срав
нению со скоростью модема на 28,8

кбит/с и что файлы не удастся пере
давать быстрее, чем это делает уст
ройство на 33,6 кбит/с, должен быть 
готов ко всему — и такого грамотно
го покупателя тоже может постиг
нуть разочарование. В частности,

может оказаться, что его любимый 
провайдер Internet не поддерживает 
протокол, на который рассчитан вы
бранный модем (х2 или K56flex). А 
ведь модем на базе х2 не даст скоро
сти выше 33,6 кбит/с при обмене
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Русскоязычный Internet

В конце 1997 г. была представлена 
коллективная инициатива — проект по
исковой машины для Internet, сервер 
АПОРТ (www.aport.ru). «Могучую кучку» 
на сей раз составили РОЦИТ, ЗАО V6. 
АО «Агама», ЦЭМИ РАН, компании «Нет- 
Скейт» и, конечно же, Intel. На паре 
двухпроцессорных серверов Pentium 
Pro-200 (поисковом и обновления ба
зы), Windows NT и MS Internet Informa
tion Server 3.0, а также базе объемом 
более 2 млн HTML-страниц и свыше 
1 млн уникальных документов предпо
лагается создать русскоязычную поис
ковую машину для Internet (8900 инфор
мационных ресурсов и 5000 серверов).

Проект под названием -<Ау!-Апорт!» 
базируется на каталоге «Ау!» и поиско
вой машине «Апорт!», учитывается рус
ская и английская морфология, язык за
просов включает логические операто
ры, скобки и расстояние между слова
ми, поддерживаются основные коди
ровки (WIN, KOI8. MAC. DOS, ISO), от
слеживаются копии документов в 
Internet, возможна реконструкция доку
мента (что требуется, когда оригинал 
недоступен), а также минимальное чис
ло стоп-слов.

При поисковой работе допускается 
сортировка найденных документов по 
ключевым словам. Запрос можно реда
ктировать. С помощью переводчика 
Stylus компании «ПроМТ»можно осуще
ствлять перевод запроса.

«Бродящим» по Internet следует пом
нить о приятных особенностях данного 
проекта, например публикуются обзо
ры-путеводители по тематическим раз
делам. Работа с машиной не зависит от 
выбора клиентом браузера.

Г. Р.

информацией с сервером, использу
ющим только К56Пех. Да и телефон
ные линии дапеко не всегда способ
ны обеспечить высокую скорость 
передачи данных. Кроме того, суще
ствует опасность, что несмотря на 
успокаивающие заявления произво
дителя относительно модификации 
собственных изделий, покупатель 
может остаться один на один со сво
ими проблемами, когда стандарт на 
передачу данных со скоростью 56 
кбит/с будет наконец принят.

И все же после шести месяцев те
стирования первых модемов на 56 
кбит/с стало ясно, что эти устройст
ва могут помочь многим пользовате
лям значительно ускорить работу' в 
Internet, причем без особых затрат. К 
нам в руки попала большая партия 
новых модемов — восемь встроен
ных и пять внешних. Сравнив их по 
производительности, простоте уста
новки и цене, а также изучив поли
тику их производителей в области 
технической поддержки и модифи
кации устройств, мы сумели выявить 
нескольких победителей.

Что же у нас получается? Из 13 
протестированных нами модемов 
только два имеют цену выше 200 
долл. Новые модемы, как было обна
ружено уже и в предыдущих тестах, 
принимают файлы на 53% быстрее, 
чем передают. Поэтому они позволя
ют загружать Web-странички значи
тельно быстрее, чем это делают их 
более медленные собратья, а стоят в 
среднем всего на 50 долл. дороже. С 
другой стороны, наши тесты показы
вают, что при передаче файлов эти 
модемы лишь немного обгоняют уст
ройства на 33,6 кбит/с.

В преддверии принятия стандар
та для передачи данных со скоро
стью 56 кбит/с производители моде
мов начали предлагать серьезные 
планы их модификации. Изделия 
Courier V.Everything 56К Internal и 
Sportster 56К Faxmodem External

Bryan Hastings, Patrick Marshall. Route 56K 
Fast Modems, but Watch for Speed Bumps. 
P C  World, ноябрь 1997 г., с. 191.

Model 1786 получили звание «Луч
ший выбор» отчасти благодаря не
обычному подходу 3Com/U.S. 
Robotics к решению этой проблемы. 
Компания гарантирует бесплатную 
модификацию, даже если дело дой
дет до установки новых модемов, и 
берет на себя все расходы по достав
ке устройств. Компании Cardinal, 
Hayes, Motorola и Zoom тоже обеща
ют бесплатно поменять модем, од
нако почтовые расходы придется оп
лачивать все-таки покупателю.

Модем на 56 кбит/с нужен не ка
ждому. Тот. кто заглядывает в Web от 
случая к случаю, а равно и тот, кому 
чаше приходится передавать файлы, 
чем их принимать, вполне может 
удовлетвориться скоростью 33,6 
кбит/с. В отношении функциональ
ных возможностей также нельзя ска
зать ничего утешительного. Напри
мер. лишь немногие из попавших к 
нам быстрых модемов оснащены си
стемой голосовой почты, допускают 
защиту с помощью пароля или име
ют какие-либо другие дополнитель
ные свойства. Так что если вы соби
раетесь задействовать свой П К в ка
честве автоответчика или вас всерьез 
волнует защита линий связи, то, ви
димо, стоит подождать с покупкой, 
чтобы новые модемы научились ре
шать эти задачи.

Но даже если модем на 56 кбит/с, 
казалось бы, полностью обеспечива
ет ваши потребности, у вас все равно 
остается сомнение в том. что приоб
ретенное устройство сможет работать 
на максимальной скорости — и, к со
жалению, в гаком состоянии вы бу
дете пребывать до тех пор, пока не 
купите модем и не проверите его на 
практике. Лучше всего, конечно, 
сначата во всем разобраться и выяс
нить, подойдет ли он вам, а потом до
говориться с продавцом, чтобы в слу
чае неудачи вернуть этот модем об
ратно. Мы разработали руководство 
«Смогу'ли я работать на 56 кбит/с?», 
в котором рассмотрены самые раз
ные проблемы — от использования 
возможностей 1 ntemet-ггровайдсра до 
поиска неисправностей устройства.

1 1 0  М ИР ПК, февраль ’98
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Тестирование в реальном мире
Скорость мы оценивали двумя 

методами: во-первых, устанавливали 
связь с Internet-провайдером через 
реальную телефонную линию, а во- 
вторых, пользовались моделью теле
фонной сети с общим доступом Tele
comm Analysis Systems (TAS). Резуль
таты работы по первому варианту 
имели значительный разброс, по
скольку интенсивность сетевого тра
фика постоянно меняется. И все же 
испытания на реальных линиях поз
волили определить, насколько близ
ко модемы могут подойти к своей 
паспортной скорости загрузки фай
лов в условиях «живой» сети. TAS — 
это замкнутая система, установлен
ная в Испытательном центре PC  
World. Ее возможности ограничены 
тестированием модемов на 33,6 
кбит/с. Проверка на этих линиях бы
стрых модемов помогла нам срав
нить их с более медленными устрой
ствами, например, выяснить, как 
они осуществляют передачу или что 
произойдет, если принимать файлы 
на скорости 56 кбит/с будет нельзя 
(скажем, если Internet-провайдер не 
поддерживает применяемый модем). 
К моменту начала испытаний в 
США все еще не было ни одного 
провайдера, который бы поддержи
вал оба конкурирующих протокола 
— х2 и К56Пех. На K56flex мы работа

ли с Epoch, а на х2 — с ANS (подраз
делением America Online).

Тесты в реальной сети не выяви
ли больших различий между устрой
ствами по скорости работы. Практи
чески все они продемонстрировали 
высочайшую производительность 
при приеме файлов, оказавшись 
примерно на 50% быстрее своих 
младших собратьев. С весьма не
большим отрывом победила в этом 
соревновании дешевая, но очень 
сложная в установке модель NetPacer 
Pro XPVS56I от MaxTech, которая в 
общем зачете заняла шестое место 
среди встроенных модемов. Чуть 
медленнее работал Sportster 56К 
Faxmodem External Model 1786 от 
3Com/U.S. Robotics, удостоенный 
звания «Лучший выбор» в группе 
внешних устройств. Оба модема при
нимали файлы со средней скоростью 
чуть ниже мегабайта за 3 мин; ско
рость передачи файлов в среднем (по 
всем модемам) составляла 4,75 
Мбайт/мин. Последним «пришел» 
Accura 56К External Fax Modem от 
Hayes — для приема массива данных 
объемом 1 Мбайт ему потребовалось 
на 30 с больше, чем его соперникам.

Тесты на передачу данных в на
шей сети TAS показали, что в этом 
режиме большинство новых моде
мов работают быстрее устройств на 
33,6 кбит/с. Низкую производитель

ность имел лишь Connecta 56К Inter
nal Faxmodem от Cardinal: при пере
даче одного мегабайта он отстал на 
полминуты от самого быстрого из 
испытуемых модемов — NetPAcer 
Pro от MaxTech.

Итак, каков же вывод? При рабо
те в Web и приеме фашюв модемы на 
56 кбит/с работают, конечно, значи
тельно быстрее модемов на 33,6 
кбит/с. Однако тот, кто занимается в 
основном передачей фактов или про
сто не может получить соединения с 
аппаратурой, поддерживающей столь 
высокую скорость, особой разницы 
не заметит — если только ему не по
падется какое-нибудь медлительное 
оборудование типа Connecta 56К.

Будут ли они когда-нибудь  
поддерживать режим Plug & Play?

Установка внешних модемов 
оказалась довольно простым делом. 
Практически во всех случаях нам 
нужно было только подключить мо
дем к последовательному порту' на
шего П К, включить сам П К и по за
просу Windows 95 вставить в диско
вод установочный диск. Единствен
ная проблема, которая у нас возник
ла, — Windows 95 не смогла распоз
нать ISG ModemSurfr 56К Desktop 
Data/Fax Modem производства Mo
torola. Чтобы получить возможность 
работать с этим модемом, нам при-
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шлось вызвать меню «Установить 
новый модем» из Панели управле
ния Windows 95.

Встроенные модемы доставили 
нам куда больше хлопот. Sportster 
65К Faxmodem Internal от 3Com/U.S. 
Robotics, NetPacer Pro XPVS56I от 
MaxTech и Zoom FaxModem 56K не 
устанавливались автоматически в 
одной или сразу обеих тестовых сис
темах. Надо было вручную задавать 
номер последовательного порта 
(СОМ) и номер прерывания (IRQ), а 
у новичка по части установки обору
дования этот процесс занял бы не
сколько часов, да еще и потребова
лись бы консультации в службе тех
нической поддержки.

Были бы кости, а мясо нарастет
Если вам непременно нужно, 

чтобы модемы на 56 кбит/с были ос
нащены всеми функциями, какие 
только есть на свете, то придется по
ка повременить с покупкой. В част
ности, из 13 протестированных нами

устройств в качестве автоответчика 
можно было задействовать только 
56К Modem Internet Kit от IBM и Net
Pacer Pro от MaxTech. Л может быть, 
для вас важно, чтобы модем мог од
новременно перелагать голос и дан
ные по одной и той же линии: напри
мер. вы хотите играть с несколькими 
приятелями через Internet или вести 
телефонные переговоры, посылая 
или принимая при этом файл? Что ж. 
тогда единственно правильный вы
бор — это детище компании IВМ.

Менее половины наших подза
щитных поддерживали технологию 
Caller ID (идентификация вызываю
щего абонента), хотя большинство 
из них обеспечивали разделение вы
зовов (distinctive ring). Если ваша те
лефонная компания позволяет рабо
тать с Caller ID, а используемые ком
муникационные программы эту тех
нологию поддерживают, то можно 
устанавливать фильтрацию вызовов 
без соединения — отклонять ненуж
ные звонки или соединять абонента

напрямую с голосовым почтовым 
ящиком. Разделение вызовов озна
чает, что разные вызовы могут авто
матически направляться разным 
почтовым ящикам.

Д енеж ки  счет любят
Модем на 56 кбит/с не может се

годня обеспечить вам быстрый дос
туп к Сети. ISDN. DSL, кабельные 
модемы и различные спутниковые 
технологии способны реализовать 
куда более высокие скорости. Одна
ко подобные технологии требуют 
больших затрат, они труднее в уста
новке и могут применяться далеко не 
везде. Так что в настоящее время это 
самый недорогой и самый простой 
путь в Internet — если только новый 
модем поддерживают ваш провайдер 
и телефонная сеть, ш

Брайан Хэстингз — заместитель редактора PC 
World, Патрик Маршалл — корреспондент 
infoWorld.
Окончание в следующем номере



Книжная полка

Чтение для занятых и не только

Рон Мэнсфилд 
Excel 97 для занятых

1997, 3 5 2  с., с ил.

Издательство «Питер Пресс» 
продолжает выпускать серию книг 
«Для занятых», о которой наш жур
нал уже писал («Мир ПК», № 6/97, с. 
170). Новый выпуск посвящен рабо
те с электронными таблицами, точ
нее с Excel 97.

В этот раз книга предназначена 
не только для начинающих пользо
вателей. Впервые появились страни
цы «Примеры для занятых», предше
ствующие основному содержанию, 
которые сразу же нацеливают на ре
зультаты.

Книга имеет солидный объем, но 
построена таким образом, что, озна
комившись уже с начальными глава
ми, можно приступить к работе с 
Excel 97. Прочитав книгу, читатель 
получит основные навыки работы с 
электронными таблицами — с помо
щью инструмента Excel сможет со
здать красочную электронную таб

Г.И. Рузайкин

лицу, а также нарисовать, например, 
эскиз рекламы, используя к тому же 
и готовые графические примитивы. 
Читателя, несомненно, заинтересует 
возможность публикации данных в 
Internet и, разумеется, безбрежное 
море приложений, позволяющих ор
ганизовать многие виды деятельнос
ти, — от разработки планово-эконо
мических проектов до ведения лич
ных финансовых дел.

Л0ППТСР

Джон Уокенбах 
Библия пользователя Excel 97

1997, 624  с., с ил.

Данная книга удачно знакомит с 
новым поколением электронных 
таблиц и придает уверенности при 
построении диаграмм, графиков и 
при анализе данных.

Издательство «Диалектика» про
должило выпуск «библейских» книг 
серии ...Bible IDG Books Worldwide, 
издав новый «фолиант», — «Библию 
пользователя Excel 97», которая поз
волит читателю чувствовать себя в

мире электронных таблиц так же 
уверенно, как «Библия» в реальном.

Главы книги объединены в разде
лы, что дает возможность читателю 
легко выбрать способ ее изучения в 
зависимости от уровня своих зна
ний. Книгу открывают разделы «Бы
строе начало», которой никто не ми
нует, и «Вводный курс», знакомящий 
не только с азами работы с Excel 97, 
но и перебрасывающий мостки к но
вому дня опытных пользователей, 
уже освоивших предыдущие версии. 
Прочитав эту книгу, вы расширите 
свои возможности — сможете стро
ить с помощью Excel диаграммы, ри
совать географические карты, струк
турировать рабочие листы и органи
зовывать их связывание и консоли
дацию. Кроме того, в ней вы найдете 
советы, помогающие работе с паке
том в сети, в составе рабочей группы 
и в Internet.

Несомненно, читателям будут 
полезны главы, касающиеся анализа 
данных; в сущности, именно такие 
возможности определяют продолжи
тельность жизни электронных таб
лиц как средств;! информационных 
технологий.

Для обеспечения удобной работы 
в Excel 97 имеется возможность наст
ройки панелей инструментов и ме
ню, создания шаблонов и т. д.

Справочный аппарат наряду с 
предметным указателем содержит 
отсылки по адресу http://www. 
idgbooks.com, где находится иллюс
тративный материал к отдельным 
главам книги.

Не сомневаюсь, что эта книга бу
дет для вас весьма полезна, и согла
шаюсь с надписью на ее корешке: 
«Новинка! Публикация рабочих лис
тов в Web!» ■

1 0 0 %

Библия
ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ
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Полнодуплексный 
коммутатор Fast Ethernet

100м

2000 м

100BASE-TX to 
100BASE-FX 
Media Converter

c z d  q Р  0  P P i

100BASE-TX to 
100BASE-FX 
Media Converter

Рис. 1

\
&L—  i

В J1 ВС в качестве физи
ческой среды передачи мо
гут быть использованы раз
личные виды носителей: 
экранированная и неэкра- 
нированная витая пара 
(STF3, UTP), одномодовый 
и многомодовый волокон
но-оптический (Single
Mode Fiber, MultiMode Fi
ber), коаксиальный кабель 
(Coax) и т.п.

Для обеспечения пере
дачи сигнала при переходе 
от одного типа передающей 
среды к среде другого типа 
применяются устройства, 
называемые конвертерами 
среды (Media Converter).

Конвертеры имеют два 
(или более) различных се
тевых интерфейса и разъем 
электропитания.

Маршрутизаторы, ком
мутаторы, серверы и рабо
чие станции, объединенные

в одну структуру, определя
ют производительность се
ти. Сетевое ПО. интегри
рованное в эти устройства, 
конфигурируется для опти
мизации производительно
сти сети. Функционирова
ние соединений между 
этими устройствами долж
но быть предсказуемо даже 
тогда, когда сеть модерни
зируется. Причем послед
нее может быть вызвано 
следующими причинами:

• изменением разме
ров сети;

• увеличением числа 
рабочих станций;

• внедрением новых 
сетевых технологий;

• реконструкцией сети 
для увеличения производи
тельности;

• объединением от
дельных сетей в единую.

Зачастую модерниза

ция сети невозможна или 
неоправданно дорога без 
добавления новых типов 
физической среды переда
чи, например волоконно
оптической. Конвертеры 
позволяют сохранить пер
воначальную структуру се
ти, так как все соединения 
через них являются про
зрачными для сетевого ПО.

Рассмотрим некоторые 
типичные проблемы, воз-

Сервер

пикающие при монтаже се
тей, и способы их решения 
с помощью конвертеров.

Проблема. Ваш новый сер
вер удален более чем на 
100 м от вашего коммутато
ра 100Base-TX, или комму
татор серверного кластера 
находится на расстоянии 
более 100 м от коммутатора 
рабочей группы.
Решение. Конвертер 100Ba
se-TX to 100Base-FX позво
ляет вам соединить рабо-Краткая характеристика основных типов конвертеров

(на примере продуктов фирмы Transition Networks)

Код Тип конвертера Возможности

E-TBT-FRL-03 10Base-T to lOBase-FL MultiMode Media

. . . » J..»Я Ш ! .4»£v И h ... ™ .............1

Позволяет увеличить расстояние между двумя 10Base-T устройствами до 2000 м

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ................................. ...................................................................................................................................

E-TBT-FRL-03(SM) 10Base-Tto lOBase-FLSingleMode Media 
Converter

Позволяет увеличить расстояние между двумя 10Base-Т устройствами 
до 20 ООО м

E-CX-FRL-04 10Base2 to 10Base-FL Media Converter
..... ........................................................................................................................ *' *' 1.......................................
Позволяет увеличить расстояние между двумя Coax 10Base-2 устройствами : 
до 2000 м

Е-СХ-ТВТ-04 10Base2 to 10Base-T Media Converter Позволяет соединять ТР- и Соах-фрагменты одной сети

E-TBT-FRL-1007 8-port lOBase-FL tolOBase-T

..... ./* M l  H H I  K R  H i Ш.. i1 H i  ♦ I-.» Н И Н Н -  {ww. .*» '.v„».'.

...............................................................................................................................................................................
Восемь независимых конвертеров 10Base-T to 10Base-FL в одном 19-дюймовом 
Rack Mountable корпусе

........... . ............. .................... .. »tw.. .  i». . ....................... ..; * MjirtVfv.................. щ Ж К . . ;«»v.7i. ,

E-100BTX-FRL-03 100Base-TX to 100Base-FX MultiMode 
Media Converter (ST connectors)

Позволяет увеличить расстояние между двумя 10OBase-ТХ устройствами 
до 2000 м (оптические соединители ST)

• • • ш ш ...
E-100BTX-FRL-03(SC)

.........................................................

..............................................................
100Base-TX to 100Base-FX MultiMode 
Media Converter (SC connectors)

. . . . . . .  у  • • • у  у ;  • - у  • • * • • V  • • • • •  г v i  y s  « л у  ................ .................... .. • v .............. ......................................... ................................ v .

Позволяет увеличить расстояние между двумя 100Base-TX устройствами 
до 2000 м (оптические соединители SC)

. . . . . . . . .  А ч Й г  — ’. .  wi1!'.. . ; .  M i . .  . .  A  m  : . . V . .............Аглл;,

Е-100BTX-FRL-03(SM) 100Base-TX to 100Base-FX SingleMode 
Media Converter

Позволяет увеличить расстояние между двумя 10OBase-ТХ устройствами 
до 20 000 м

FD-CD-01 CDDI to FDDI MultiMode Media Converter
........................................................................................................................
Позволяет увеличить расстояние между двумя CDDI-устройствами (UTP) 
до 2000 м

1 1 4  М ИР ПК, ф евраль’98
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чую группу с сервером пли 
центральным коммутато
ром, удаленным на рассто
яние до 2000 м в режиме 
Full или Half Duplex с по
мощью MultiMode Fiber 
конвертера, а на расстоя
ние до 20 ООО м — с помо
щью SingleMode Fiber кон
вертера (рис.1).

Проблема. Вы получили 
компьютер с интегриро
ванным 10Base-T сетевым 
интерфейсом, а в вашей се

ти используется только ко
аксиальный кабель. 
Решение. Конвертер lOBase- 
2 to 10Base-T преобразует 
сигнал Coax Ethernet в сиг
нал ТР и наоборот (рис.2).

Проблема. Ваш компьютер 
имеет интерфейс 10Base-T 
и находится на расстоянии 
более 100 м от концентра
тора 10 Base-Т.
Решение. Конвертер ЮВа- 
se-T to 10Base-FL позволя
ет соединить два любых се

тевых устройства с интер
фейсом 10Base-T на рас
стояние 2000 м в случае 
MultiMode Fiber и на рас
стояние 20 000 м в случае 
SingleMode Fiber (рис.З).

Проблема. Вы переехали в 
новое здание, имеющее 
проводку на волоконно
оптической и витой паре, 
однако часть ваших ком
пьютеров имеет только 
Coax-интерфейс и вы не 
хотите их заменять или 
модифицировать.

Краткая характеристика основных типов конвертеров

Решение. Конвертеры Coax 
to Fiber и Coax to TP дадут 
вам возможность подклю
чить старые 10Base-2 уст
ройства к новым линиям, 
построенным на основе во
локонно-оптического ка
беля и витой пары (рис.4).

Проблема. При модифика
ции ATM-сети небольшо
го городка требуется под
ключить несколько уда
ленных зданий по одномо
довому волоконно-опти
ческому кабелю к цент
ральному офису. При этом

И  Код Тип конвертера . Возможности I

FD-CD-01(SM)

...,...............................

CDDI to FDDI SingleMode Media Converter

..........................«... .V.....................;.,.......

Позволяет увеличить расстояние между двумя CDDI-устройствами (UTP) до 
20000 м

.. ..'лг.... гл 1 /Хчч1.... . V. г.5. Л .v....... ..... ч Л?. .l. * . Jv. .y.V ..... —
A-CF-01 ATM UTP to MultiMode Fiber Media 

Converter
Позволяет увеличить расстояние между двумя устройствами ATM UTP до 2000 м

............ .......................
A-CF -01(SM)

• * • ........... . • •.....**”•• v-m** • * • ••••..... ;•* .... Ц*
ATM UTP to SingleMode Fiber Media 
Converter

. . ....... .................. ...... .................... . .

Позволяет увеличить расстояние между двумя устройствами ATM UTP до 
20 000 м

TR-CF-01 Token Ring UTP to MultiMode Fiber Media 
Converter

Позволяет увеличить расстояние между двумя устройствами Token Ring UTP до 
2000 м

TR-CF-OI(SM)

.......... UT..............,

Token Ring UTP to SingleMode Fiber Media 
Converter

......>......ЛУ. ..... bi.vv.’. . . .....

Позволяет увеличить расстояние между двумя устройствами Token Ring UTP до 
20 000 м

........... ..........Г,...... ......... ................. ................. ................ .............1.........нИл.
F-SM-MM-02 1300 nm SingleMode to 1300 nm MultiMo

de Fiber for Fast Ethernet, ATM, FDDI
Позволяет увеличить расстояние между двумя MultiMode-устройствами до 
2000 м

..... ............................. .
F-SM-MM-04 Gigabit Ethernet Single Mode to MultiMode 

Media Converter
...........мм.№ n (........... ............. ...I... 1..

........................................................ ..................... ............................................
Позволяет увеличить расстояние между двумя Gigabit-устройствами до 3000 м

F-SM-MM-05 Ethernets Token Ring 1300 nm SingleMo
de to 850 nm MultiMode Media Converter

Позволяет увеличить расстояние между двумя Ethernet- или Token Ring- устрой
ствами MultiMode до 20 000 м

...................................
E-MCR-01

■KA&JJV V *VЗДЛЩЙЦШ:**•••** * * • ••,■•}«.................
Media Converter Rack 19-дюймовый, на 
восемь мест

19-дюймовый, восьмиместный Media Converter Rack, предназначенный для уста
новки в нем любых конвертеров Transition Networks в любом порядке

М И Р ПК, ф евр ал ь ’98 1 15
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Кабельный 
узел с
коммутатором 
ATM.FDDIunn / 
Fast Ethernet А

Рис. 5

Одномодовый 
волоконно- 
оптический 
кабель - 
расстояние 
до 20 км

ATM-коммутатор имеет 
только UTP и многомодо
вый волоконно-оптиче
ский интерфейсы. 
Решение. SingleMode to 
MultiMode Fiber конвер
тер позволит вам увели
чить дальность подключе
ния MultiMode устройств 
до 20 км по SingleMode ка
белю без закупки дорого- 
стоя ших SingleMode моду
лей для шасси.

С о в е т ы
по сетям

8-портовый коммутатор 
3COM 9000 Gigabit Ethernet

12-портовый коммутатор 
3COM 3000 Fast Ethernet 

с модулем Gigabit Down Link

Gigabit Multi Mode to Gigabit Multi Mode to
Single Mode Converter Рис. 6 Single Mode Converter

ATM UTP to SingleMo
de конвертер позволит вам 
соединить самые дешевые 
ATM UTP-интерфейсы, 
находящиеся на расстоя
нии до 20 км (рис.5).

Последнее решение по
дойдет и для FDDI, и для 
Fast Ethernet. Однако в слу
чае с Gigabit Ethernet рас
стояния ограничены более 
жестко. Существующие 
устройства стандарта Giga
bit Ethernet l000Basc-SX 
имеют ограничения на уда
ленность до 300 м через

MultiMode Fiber. Конвертер 
Gigabit Ethernet MultiMode 
to SingleMode позволяет 
увеличить дальность соеди
нения до 3000 м (рис.6). ■ 

А. Мартынов, 
В. Волобуев, В. Осадченко
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«Не верю!» —  сказал бы Станиславский. И был бы неправ
По инициативе “Финансовой га

зеты» и крупного производителя 
ПО фирмы «1C» уже в четвертый 
раз прошел консультационный се
минар «День бухгалтера во МХА- 
Те», который стал поистине меж
дународным событием. В Москве 
он проходил на Тверском бульва
ре. Одновременно 150 франчай
зинговых организаций фирмы 
«1C» в 86 городах СНГ по единому 
плану в один и тот же день (и даже 
с учетом местного времени) co-

в. Нуралиев

брали на семинар более десяти 
тысяч слушателей.

Темы, предложенные участни
кам семинара, не только могли по
мочь разрешить текущие пробле
мы, но и позволили более тесно по
знакомиться с продуктами, выпус
каемыми «1C».

На семинаре были освещены на
правления деятельности фирмы 
«1C»:

• новое в учете и отчетности;
• подготовка сведений по нало

гообложению физических лиц на 
магнитных носителях;

• комплексная система автома
тизации «1С:Предлриятие»,«^Тор
говля и склад», «1С:Зарплата и кад
ры» и другие программы;

• сетевое решение автоматиза
ции учета — совместный проект 
«ByxWare» фирм «1C» и Novell.

На семинаре в Москве выступи
ли с докладами и ответили на во

просы слушателей руководящие 
работники Министерства финан
сов РФ и Госналогслужбы России. 
Фирма «1C» объявила, что на ос
нове федеральных решений при
ступила к выполнению новых ра
бот с целью повышения эффек
тивности взаимодействия пред
приятий и органов государствен
ного управления. Следствием та
ких работ станет совершенство
вание как сети партнеров, так и 
технологических разработок «1C». 
Участникам семинара был проде
монстрирован программный про
дукт «^Налогоплательщик», раз
работанный в соответствии с со
глашением о сотрудничестве в об
ласти информатизации между 
Госналогслужбой и фирмой «1C». 
Он выпускается совместно с 
ГНИВЦ ГНС на технологической 
платформе V7 версии 7.5 
(см. «Мир ПК», №4/97, с.80). Пла

нируется также выпуск много
пользовательской версии продук
та для крупных организаций и 
предприятий, осуществляющих 
подготовку налоговой карточки на 
коммерческой основе.

Были представлены и другие 
результаты деятельности «1C»: 
проекты на базе системы «^ Д о 
кументооборот», продемонстри
ровавшие обеспечение подготов
ки электронных форм статистиче
ской отчетности, в том числе пе
редачу заполненных форм в тер
риториальные органы статистики, 
и помогающие при подготовке и 
электронном заполнении ориги
нал-макетов бланков форм с по
мощью программы «^Первич
ные документы»; эффективная се
тевая организация бухгалтерии на 
базе комплекта «ByxWare»; перио
дические издания правовых баз 
данных на компакт-дисках «1C: Ко
декс» и «1С:Гарант», обеспечива
ющие нормативную и правовую 
поддержку бухучета.

Значительное время на семина
ре было уделено методическим во
просам, что вселяет определенную 
надежду на успешное проведение 
деноминации в России.

Как и положено на празднике, 
МХАТ давал спектакль. Более 
азартные приняли участие в бес
проигрышной лотерее, среди при
зов которой был ПК Pentium NIX- 
2500М московской фирмы «НИКС».

Г. Р.

А. Починок

«Нет» анархии в сети !
Компания IBS, один из ведущих системных интег

раторов России, заключила партнерское соглаше
ние с американской фирмой ВМС Software, являю
щейся лидером на западном рЬнке систем, управ
ляющих работой приложений в крупных сетях. Пред
лагая более 120 различных программных продуктов, 
фирма занимает 22-е место в мире по объемам про
даж ПО. Первой российской компанией, официаль
но договорившейся о сотрудничестве с ВМС 
Software, стала IBS.

На пресс-конференции, посвященной этому собы
тию, представители компании IBS отмечали, что пришло 
время, когда клиентам необходима уже не просто сис
тема управления сетью, а многофункциональный управ
ляющий центр. Он должен обеспечивать управление 
всеми уровнями — начиная с канального и заканчивая 
уровнем прикладного ПО.

Центры управления призваны оптимизировать работу 
бизнес-процессов компании, причем обеспечивать до
ступность системы для сотрудников, не противоречащую 
идеологии защищенности, и способствовать снижению 
затрат на поддержку и функционирование предприятия.

Специалисты компании IBS выделяют восемь 
уровней систем управления: сетью (в целом), систе

мой, приложениями, базами данных,-производитель
ностью, рабочими станциями и распространением 
ПО, обработкой запросов пользователей и корреля
цией событий.

Продукты фирмы ВМС Software решают задачи 
уровня управления приложениями. И одним из ос
новных продуктов, который компания IBS намерена 
использовать в центрах управления, является Patrol 
Application Management Goal, позволяющий управ
лять сложной, физически распределенной информа
ционной средой. На пресс-конференции была про
демонстрирована работа системы Patrol с сети, где 
был собран целый «зоопарк»: серверы HP 9000, SUN, 
IBM RS/6000, причем каждый под управлением своей 
ОС. Консоль администратора работала в среде Win
dows NT.

Руководители компании IBS считают соглашение с 
ВМС Software только началом. На пути к отечествен
ным клиентам и другие компании, создающие продук
ты для построения многофункциональных центров уп
равления.

М. Г.
IBS,
тел. в Москве:(095)967-80-10.
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Ступень в развитии Unicenter TNG
Что ни говори, радует появле 

ние на российском рынке отечест
венных конкурентоспособных про
дуктов. Пробуждается законная 
гордость, если они оказываются к 
тому же и высокотехнологичными. 
И уж совсем хорошо, когда они вы
ходят в число лидеров на нашем 
рынке. Именно такой продукт и 
представила на пресс-конферен
ции компания «АйТи», давшая 
жизнь первой отечественной 
структурированной кабельной сис
теме, названной «АйТи-СКС».

На пресс-конференции отмеча
лось, что с созданием «АйТи-СКС» 
на нашем рынке впервые появился 
продукт, включающий в себя не 
только кабельные составляющие, 
но и полный комплект оборудова
ния, необходимого для установки и 
обслуживания кабельной системы 
(монтажное и диагностическое обо
рудование, элементы силовой ка
бельной системы и др.).

Производителями компонентов 
«АйТи-СКС» являются фирмы Le- 
grand (кабельные каналы, плинту
сы, розетки, выключатели), Micro
test (диагностическое и тестирую
щее оборудование), Mohawk/CDT 
(кабели), Willsher&Quick (монтаж

ные шкафы, полки, стойки) и «Пер
спективные технологии» (оборудо
вание для ВОЛС). Все компоненты 
проходят тщательную проверку на 
совместимость и соответствие тре
бованиям стандартов.

В настоящее время успешно экс
плуатируются крупные кабельные си
стемы «АйТи-СКС» — на 830 портов (в 
АКБ «БИН»), на 172 порта (в «Авиа
СТЕП» в Москве), а также в отделении 
Пенсионного фонда РФ по Омской 
области, Пермском отделении ЦБ, 
Иркутском территориальном банке 
РФ. Ведутся работы по установке 
«АйТи-СКС» в 33 отделениях банка 
«СБС-АГРО». На декабрь 1997 г. сер
тифицировано 14 проектов, 8 — про
ходят сертификацию и 36 находятся в 
стадии реализации. Такой размах 
вполне реален, поскольку компания 
«АйТи» продуманно подошла к внед
рению своего продукта: в регионах 
России и СНГ работают 112 сертифи
цированных фирм-партнеров, а в 
учебных центрах компании «АйТи» в 
Москве, С.-Петербурге и Уфе прошли 
обучение по курсу «АйТи-СКС» более 
180 специалистов.

М. Г.
«АйТи*, тел. в Москве:
(095) 127-90-10,127-90-12.

Появилась новая версия продук
тов фирмы Computer Associates для 
сектора рынка систем управления 
предприятием. Unicenter TNG и его 
базовый вариант Unicenter TNG 
Framework версии 2.1 поддержива
ют управление сетевыми протоко
лами NetWare IPX и TCP/IP, а также 
включают дополнительно устанав
ливаемые функции для управления 
сетями SNA и DECnet, что обеспе
чивает удобный доступ к информа
ции в гетерогенных средах. При 
быстром просмотре всей сети 
предприятия с верхнего уровня уп
равления до самого нижнего (кон
фигураций настольных ПК) для 
сбора необходимой информации 
администратор опирается на стан
дарты DMTF/DMI 2.0 и использует 
браузер файлов (MIF).

Детальный мониторинг сети со 
средствами для построения трен
дов и проведения анализа произво
дительности стал обыденным делом 
благодаря новым агентам, включен
ным в состав средств Unicenter TNG 
2.1. Для агента СУБД CA-Openlngres 
добавлены платформы NetWare и 
Windows NT. а средства защиты уси
лены посредством интегрирования 
функций шифрования DCE/Kerbers.

При использовании новых 
средств настройки алгоритмов уп
равления (policy wizards) процесс 
внедрения Unicenter TNG на пред
приятии становится более эконо
мичным, а улучшенные процедуры 
установки продукта облегчают пе
реход на новую версию.

Весьма важными для распрост
ранения продуктов фирмы СА яв
ляются поддержка, оказываемая 
партнерами, и тесная интеграция 
со средствами управления, преж
де всего с HP ClusterView, HP 
Netserver Assistant. NCR LifeKeeper, 
Compaq Insight Manager и Cisco
Systems в службах сетевого управ- •
ления. Версия 2.1 Unicenter TNG 
Framework работает с управленче
скими приложениями не только 
для Windows NT, но и для HP/UX, 
Sun Solaris, IBM AIX, Digital UNIX. 
IBM OS/400 и DIGITAL Open VMS и 
др. (всего для 15 платформ). В на
стоящее время 14 производите
лей аппаратных и программных 
средств поставляют Unicenter TNG 
бесплатно.

Г. Р.
Московское представительство 
Computer Associates, 
тел.: (095) 937-48-50

Первая российская СКС

Конкурс «ЗОЛОТОЙ Сайт» (лрополшие)
Мы уже публиковали предварительную инфор

мацию о конкурсе «Золотой Сайт-98» (см. «Мир 
ПК», № 12/97, с. 44). Недавно состоялась пресс- 
конференция, на которой были представлены до
полнительные сведения об этом мероприятии.

Итак, впервые была предпринята попытка сис
тематизировать информацию, представленную в 
Internet, и определить действительно интересные с 
различных точек зрения работы Web-дизайнеров и 
программистов, тем более что ряды тех, кому это 
нужно, значительно расширились за последнее 
время. По данным РОЦИТ, на сегодняшний день в 
России уже более 600 тыс. пользователей Internet.

Конкурс будет проходить в три этапа.
На первом (до 7 февраля) будет проведен прием 

заявок и завершен отборочный тур, о результатах

которого сообщат 20 февраля 1998 г. в Торгово-про
мышленной палате на Форуме, проводимом агент
ством маркетинговых исследований «Дейтор».

Итоги второго этапа будут объявлены на кон
ференции «Компьютерный бизнес России’98» 2-3 
апреля 1998 г., а награждение победителей состо
ится на выставках Comtek-98 и «Аниграф-98».

И наконец, третий этап завершится 7 июня 
1998 г. вручением «Гран-при» на МКФ-98 8 Сочи.

Генеральными спонсорами конкурса «Золотой 
Сайт-98» выступили компании IBS и АРС. Опре
делен состав жюри, куда вошли наиболее авто
ритетные дизайнеры и журналисты, а также 
представители фирм-спонсоров.

Теперь коротко о порядке подачи заявок. К кон
курсу допускаются работы, выполненные россий

скими производителями, специалистами, дизай
нерами и художниками. В результате будут выяв
лены 200 наиболее интересных работ, из которых 
жюри определит самые-самые по 20 номинациям.

Заявки на конкурс размещаются на одном из 
конкурсных узлов по адресу: http://www.gold- 
site.ru или http://www.2000.ru/ в 1.01.98 по 
7.02.98. Заявка должна включать информацию 
об участнике, аннотацию и рекламный баннер 
для размещения на конкурсном узле.

Участниками конкурса могут стать и юридиче
ские и частные лица. Заявку следует посылать по 
адресу, который можно узнать у информацион
ных спонсоров (www.infoart.ru, www.zdnet.ru, 
www.algo.ru,www.catalog.ru,www.hardnsoft.ru).

М. Г.
Оргкомитет конкурса«Золотой Сайт-98», 
тел.:(095)366-45-36, факс:(095)366-45-48, 
e-mail:2000@pol.ru.
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■ Что и говорить, зима в 
парке аттракционов, а тем 
более у нас, где дыхание се
вера очень заметно, — дале
ко не самое веселое время 

МоаЯшЯ года. Жизнь здесь замирает. 
лймЩл И хотя взамен шумных ка- 

Р>'селей сРеди искрящегося 
снега появляются другие 
забавы и развлечения, им 

лЮвдЩ непросто заменить своих 
летних собратьев.

Зима властно сковыва- 
ЙйУ и И к ет любой мало-мальский 

Ш Г проблеск жизни. Наше ко
лесо обозрения тоже не 
избежало печальной уча
сти: сиротливо замерла его 

Р Ц Н Г  безмолвная фомадина на 
Г - фоне затянутого белой пе- 

fcg) \  леной сумрачного зим- 
\  него неба. Но есть в 

Ц.. 7  этом пейзаже нечто 
сказочное, влекущее 
своим величествен- 

Щ Г  ным спокойствием...
■ К »  Внезапно что-то

W t *  обрывает этот безмя- 
В Н з д Я К ъ  тежный сон наяву.

Сильный пронизыва
ющий ветер и крепкий 

мороз делают свое дело: 
хочется оказаться в тепле, по

скорее софеться и уже оттуда полю
боваться сказочным видом. Хорошо, 
что неподалеку есть небольшой па
вильон — то ли кафе, то ли малень
кий ресторанчик, где можно вы
пить чашечку-другую горячего ко
фе. Туда мы и направимся.

Принять заказ подошла симпа
тичная девушка, но когда я попро
сил ее принести чашечку кофе, да 

притом яванского, она несказанно 
удивилась: подобные причуды нечас
тых посетителей, видно, были ей в 
диковинку. «Есть просто кофе — с са
харом или без», — не стараясь скрыть 
свое раздражение, пояснила она. 
«Хорошо, принесите, но только без 
сахара». После нескольких глотков 
стаю ясно, что единственное досто
инство поданного кофе — то, что он 
горячий. Крепость, вкус и аромат, по

гадание на кофейной гуще
В прошлый раз мы с вами прокатились на колесе обозрения и

познакомились с проблемами языков, связанных с Web-cpe

дой, и прежде всего с языком XML. Сегодня нас

ждет экскурс в технологию Java
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правде говоря, оказались очень по
средственными. Изысканность этого 
напитка, который в X V III—XIX вв. 
во Франции и России был неотъем
лемым атрибутом роскоши и достат
ка, постепенно утрачена, подзабыта 
и технология его приготовления.

Но оставим на время разговор о 
кофе и обратимся к главной теме 
зимнего обозрения — столь модной 
и популярной ныне технологии Java.

Обвинения Sun
Центральным событием осени 

стал, безусловно, конфликт между 
Sun Microsystems и Microsoft — дву
мя великанами, которые, судя по 
названиям, хотят казаться этакими 
лилипутами. Этот конфликт вылил
ся не только в череду исков и взаим
ных публичных обвинений — к вы
яснению отношений были подклю
чены немалые силы не подозревав
шей ни о каком подвохе обществен
ности. Отбросим бессмысленные 
упреки в приверженности той или 
другой стороне (абсолютно непо
нятно, почему нужно обязательно 
занимать либо сторону Sun, либо 
сторону Microsoft, ведь обе они за
служивают жесточайшей критики)и 
спокойно во всем разберемся.

Итак, 7 октября 1997 г. Sun пода
ла исковое заявление в окружной 
суд г. Сан-Хосе (шт. Калифорния), 
обвинив Microsoft в нарушении ус
ловий лицензионного соглашения о 
Java, заключенного в 1996 г. сроком 
на пять лет. Microsoft обвинялась в 
незаконном использовании товар
ного знака, заведомо ложной рекла
ме, недобросовестной конкуренции. 
Весь сыр-бор разгорелся из-за выхо
да в начале октября браузера 
Microsoft Internet Explorer 4.0 (M SIE 
4.0), в котором реализация Java была 
выполнена, с точки зрения Sun, че
ресчур уж «творчески». Microsoft до
бавила ряд методов и полей классов 
Java, что лишало Java-программы 
переносимости на другие платфор
мы и привязывало их к Windows, и 
при этом сохранила на M SIE 4.0 ло
готип Java Compatible.

В последовавших после этого 
официальных выступлениях первые 
лица компаний (президент Sun 
Скотт Макнили и президент Micro
soft Билл Гейтс) четко обозначили 
свои позиции. Макнили уверял всех 
в том, что, предлагая на рынок свою 
трактовку', Microsoft по сути дискре
дитирует саму идеологию Java, а 
Гейтс удивленно разводил руками и 
говорил, что их реализация на сегод
няшний день самая качественная и 
что она совместима со специфика
циями Sun. Через неделю Sun выдви
нула новые претензии к Microsoft, 
теперь уже на осязаемую сумму в 35 
млн. долл. Sun посчитала необходи
мым выложить сразу все козыри и 
обвинила Microsoft в намеренном 
распространении при выпуске SDK 
for Java 2.0 своих исходных текстов, 
относящихся к Java-среде. Судебное 
разбирательство обещает быть до
вольно продолжительным, тем более 
что текст лицензионного соглаше
ния составлен весьма двусмысленно. 
Наверняка дополнительную остроту' 
всему этому придадут взаимные 
встречные иски.

Нам же будет интересно разо
браться в сути технологии Java, из-за 
которой и начались нешуточные ба
талии. Когда предъяаляются обвине
ния в несоответствии, всегда возни
кает вполне законный вопрос: что 
является эталоном, с которым нужно 
проводить сравнение? В случае Java 
такой эталон вроде бы есть — это 
спецификации Sun, регламентирую
щие язык Java, виртуальную машину 
Java и необходимый набор классов. 
И пусть пока все это не утверждено в 
качестве международного стандарта, 
спецификации существуют и сравне
ние с ними возможно, тем более что 
Sun реализовала специальный эта
лонный набор Java Compatibility Kit 
(JCK). Sun сейчас предпринимает 
немалые усилия по формированию 
ISO-стандарта для Java. В середине 
ноября она получила благословение 
технического комитета JTC1 на ста
тус PAS-координатора, который дает 
право представлять проекты стан

дарта на утверждение. Вся закавыка 
лишь в том, что развитие Java идет 
слишком уж стремительно и положе
ния, закрепленные на бумаге больше 
года назад, сегодня уже вступают в 
противоречие с реальной ситуацией. 
В лицензионном соглашении между' 
Sun и Microsoft четко указан эталон 
соответствия — Java Application Envi
ronment 1.0 (интересно, а знает ли 
кто-нибудь из специалистов, что 
представляет собой JAE 1.0 и как эти 
спецификации соотносятся с ны
нешним многообразием средств, 
включенных недавно Sun в свой пос
ледний инструментальный набор 
JD K  1.1.4?). И RMI (Remote Method 
Invocation), и JN I (Java Native In
terface), и JFC  (Java Foundation Clas
ses) — все эти механизмы были спе
цифицированы компанией Sun заве
домо после 11 марта 1996 г., даты за
ключения пресловутого соглашения.

Так что с формальной точки зре
ния претензии Sun, по всей видимо
сти, безосновательны. Позвольте, 
может возразить мне читатель, но 
ведь по сути Microsoft нарушает сам 
дух Java — принцип абсолютной пе
реносимости ПО, а это куда важнее. 
Согласен, этот принцип действи
тельно важен, и именно его Sun на
чертала на своем знамени, начиная в 
1995 г. активную рекламную кампа
нию по продвижению Java, которая 
не завершилась и по сей день. Более 
того, она закрепила этот принцип в 
виде товарного знака Write Once Run 
Anywhere Safely (WORAS, «напиши 
однажды — запускай повсюду без 
опаски»). Однако благие намерения 
далеко не всегда соответствуют суро
вой действительности. Позже я по
кажу, как это выглядит в случае Sun, 
а пока лишь отмечу, что в пункте 2.8 
все того же соглашения предусмат
ривается право Microsoft расширять 
свои продукты на основе Java за счет 
дополнительных программных паке
тов, так называемых VAOP (Value Ad
ded Open Package), причем они могут 
быть как переносимыми, так и непе
реносимыми. Следовательно, прин
цип WORAS может и не соблюдать
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ся. Да и самого понятия WORAS в 
тексте соглашения нет.

Что такое Java?
Так что же такое Java — язык или 

шттформа? Этим вопросом постоян
но задаются в статьях, книгах и дис
куссиях, посвященных Java. Я бы от
ветит на него так: Java — это язык и 
две платформы: операционная и ин
струментальная. Но прежде всего это 
технология, если, конечно, вклады
вать в данное слово его изначальный 
смысл, т. е. понимать технологию как 
совокупность знаний о способах и 
средствах проведения производствен
ных и информационных процессов.

Главная идея, которая положена в 
основу Java, — обеспечить независи
мость ПО от аппаратной и операци
онной платформ. Другими словами, 
система, созданная на Java, должна в 
идеате без какого бы то ни было 
вторжения в конфигурационные и 
исходные файлы функционально 
идентично исполняться на инород
ных платформах. При этом ставший 
уже привычным термин «переноси
мость», или «мобильность», с учетом 
столь жестких требований обретает 
более четкие формы. Более того, 
вновь берется на вооружение извест
ный с незапамятных времен прин
цип кросс-разработки, ко еда инстру
ментальная платформа (где создает
ся программа) и целевая операцион
ная платформа (где она исполняется) 
не совпадают.

Следующим важным положени
ем технологии Java является прин
цип расширяемости систем, кото
рый реализуется за счет динамиче
ского связывания методов (динами
ческой под грузки) и за счет мигра
ции кода в распределенной компью
терной среде, что особенно важно 
для Internet. Исполняемый код дол
жен при необходимости передавать
ся по каналам связи на целевой ком
пьютер и тут же включаться в работу'.

Третье положение напрямую свя
зано с предыдущим. Поскольку ка- 
назы связи подвержены помехам и 
несанкционированному вторжению,

требуется обеспечить надлежащий 
уровень безопасности.

Все остальное — язык Java, вирту
альная машина Java, многочислен
ные библиотеки классов — не являет
ся самоцелью, а призвано решать по
ставленные выше задачи. На весьма 
болезненном для Java вопросе быст
родействия мы остановимся позже, а 
пока, забегая вперед и упреждая ин
терес нетерпеливого читателя, скажу, 
что большая часть дальнейших рассу
ждений с приведением технических 
деталей призвана лишь показать, как 
сама по себе хорошая идея в значи
тельной степени дискредитируется в 
Java довольно неудачными решения
ми. На мой взгляд, они обусловлены 
в первую очередь тем ажиотажем, ко
торый был искусственно создан вок
руг Java владельцами технологии. В 
результате не только возникает опас
ность профанации серьезных идей, 
но и сама компания Sun может пасть 
жертвой своей политики «открытой 
разработки» Java.

Недавно в журнале IE E E  Micro 
была опубликована статья Р. Уркхар- 
та «Открытое будущее Java* (см. пе
ревод этой статьи в [1]). Говоря о до
стоинствах Java, автор отмечает два 
момента: «Во-первых, развитие и 
разработка этой платформы были 
организованы как открытый про
цесс, в котором могли принять уча
стие все желающие. Во-вторых, Sun 
открыла рынок Java для конкурен
ции, объявив о том, что на использо
вание и реализацию спецификаций 
этой платформы не будет наложено 
никаких ограничений».

Что касается первого, то любому, 
даже малосведущему человеку оче
видно, что подобная открытость 
сродни открытости участия в тотали
заторе на ипподроме (кстати, а не хо
тите ли вы абсолютно бескорыстно 
помочь какой-нибудь другой фирме 
в совершенствовании ее продукта?). 
Попытка автора объявить достоин
ством отсутствие отчислений за ис
пользование построенных с помо
щью инструментария Java целевых 
программ вызывает только улыбку:

идея технологии никогда не нашла 
бы такой поддержки, если бы вам 
пришлось платить за это деньги.

Что же касается второго, то все 
мы на примере судебного иска Sun к 
Microsoft стали свидетелями совер
шенно обратного. Где-нибудь у себя, 
в укромном уголке, вы можете твор
чески развивать идеи Java, но если 
захотите показаться с ними в при
личном обществе, будьте любезны 
соблюдать требования Sun. Меха
низм лицензирования вовсе не ото
шел в прошлое, а наоборот, весьма 
активно используется компанией в 
отношении всего, что связано с Java. 
Это справедливо не только для Java 
Platform (к осени 1997 г. у Sun уже 
было 117 фирм-лицензиатов), но и 
для ее многочисленных специфиче
ских модификаций (PersonalJava, 
EmbeddedJava и др.).

Так что всерьез имеет смысл го
ворить только о технологических 
новациях. Однако перед этим, если 
позволите, мне хотелось бы вернуть
ся к своей уже основательно подос
тывшей чашечке кофе, а заодно во
зобновить нашу прерванную свет
скую беседу.

До середины XVII в. кофе был 
неизвестен европейцам. В Европу 
его привезли венецианцы. На протя
жении XV III в. как во Франции, так 
и в России это был модный напиток, 
распространенный среди привык
ших к роскоши франтов и вельмож. 
Судя по гастрономическим запискам 
Александра Дюма-отца (который 
был знаменитым гурманом), кофе 
вошел в широкое употребление во 
Франции в 1808 г., в период конти
нентальной блокады, которая лиши
ла Францию сразу и кофе, и сахара. 
Чтобы сделать доступным резко по
дорожавший кофе и улучшить вкус 
напитка, казавшегося слишком горь
ким без сахара, повара стали добав
лять в кофе истолченный цикорий. 
Именно в таком виде ставший отно
сительно недорогим напиток приоб
рел популярность во всей Европе. В 
России в XIX в. более всего почита
лись ливанский и моккский (из Ара
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вии) copra кофе, а также кофе из Ле
ванта; далее шли «островные» — бур- 
бонский, куба, мартиника и, конеч
но же, ява.

Технологические новации Java
Говоря о новациях Java, следует 

выделить три составляющих: язык, 
систему поддержки и операционную 
платформу.

Система поддержки (RTS, run
time system), которая требуется лю
бому языку, в случае Java сосредото
чена в виртуальной машине. Ее ос
новная задача — обеспечивать ин
терпретацию специального байт-ко
да, порожденного соответствующим 
компилятором. Принцип байт-кода 
и механизм работы виртуальной ма
шины Java были позаимствованы из 
разработки Pascal-P двадцатипяти
летней давности [2, II].

Что касается операционной плат- 
(|юрмы (включающей RTL. run-time 
library'), то она по-своему уникальна 
[2]. Помимо базовых классов — уни
фикации средств современных ОС 
(можно выделить AWT, Abstract Win
dowing Toolkit), были построены соб
ственные элементы операционной 
платформы (Java OS.JFC. R M I.JN I, 
JDBC, JM API. Java Beans, JavaSpaces 
и др.). Разработан ряд специализиро
ванных операционных платформ; 
EnibeddedJava. PersonalJava.

Но ядром технологии все же яазя- 
ется язык. Часто в отношении Java 
можно услышать термин «машинно
независимый». причем нередко также 
подчеркивается, что этим качеством 
обладает только Java. Позвольте, а 
что. Пролог — машинно-зависимый 
язык, или Смолток относится к этой 
категории, или, бьггь может, тот же 
Фортран? Неужто в мире программи
рования нет ничего, кроме Си, Си++ 
и Бейсика (точнее даже, его диалекта 
Visual Basic), которые подобным ка
чеством похвастать не могут?

Когда речь заходит о языке Java 
|3], то среди новаций называют в 
первую очередь отказ от директив 
препроцессора, от оператора goto, от 
неявного преобразования типов, от

указателей. Что ж, это можно только 
приветствовать. Правда, подобные 
новшества являются таковыми лишь 
для громадной армии программи
стов, пишущих на Си и Си++. То же 
самое касается введения проверки на 
пустой указатель и контроля выхода 
индекса за границы массива |4]. Все 
эти механизмы (как и другие средст
ва обеспечения безопасности и на
дежности) давно ям  я юте я штатны
ми в других языках (в частности, в 
Аде, Модуле-2, Обероне).

Как известно, независимая ком
пиляция (характерная для языков 
Си-семейства) исходит из того, что 
отдельно взятые единицы компиля
ции (файлы) не зависят от других и 
что все вопросы согласования взаи
модействия откладываются до этапов 
компоновки и выполнения про
граммного кода (часть из них так и 
остается неразрешенной). В случае 
раздельной компиляции наличие ис
черпывающей информации обо всех 
используемых внешних элементах 
обязательно еще на этапе компиля
ции. Введение 
пакетов сразу 
ставит Java в 
один ряд с язы
ками модульного 
программирова
ния, которые как 
минимум два де
сятка лет ис
пользуют кон
цепцию модуля 
для разграниче
ния интерфейса 
и реализации, 
для проведения 
раздельной, а не 
н е з а в и с и м о й 
компиляции и 
для эффективно
го контроля раз
работки круп
ных и серьезных 
проектов.

Немало «но
вого» было поза
имствовано из 
н еи звестн ы х

широкой общественности языков. 
Принцип интерфейса классов взят 
из языка Objective С, разработанного 
компанией NeXT. Механизм обра
ботки исключительных ситуаций 
почти полностью позаимствован из 
Модулы-3 [5]. Справедливости ради 
следует отметить, что модель типов в 
Java по-своему уникальна — в ней 
происходит отказ от записей (струк
тур) в пользу классов (в Обероне сде
лано с точностью до наоборот). В то 
же время принцип одинарного на
следования, взятый на вооружение 
языком Java вместо более известного 
по Си++ множественного наследо
вания, также не нов; он изнач&зьно 
был положен в основу Смолтока, 
Модулы-3 и Оберона. Средства мно
гопоточного программирования по
строены на основе Модулы-3 и Ады 
(хотя идеологи Java подчеркивают 
здесь связь с языками Mesa и Cedar). 
В то же время принятая в Java схема 
чересчур ограничена для реализации 
систем реального времени и прежде 
всего для встроенных систем.
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Что касается сборки мусора, то 
принципы внутренней реализации 
позаимствованы прежде всего из 
Лиспа (ведущий инженер Sun Гай 
Стил является автором двух диалек
тов Лиспа — CommonLisp и Scheme). 
Существует весьма устойчивый миф 
о том, что сборка мусора невозможна 
в Си++ и после «экзотических» для 
большинства программистовЛиспа и 
Смолтока появилась только в Java. 
Опровергнуть его несложно. Доста
точно в качестве примера привести 
хотя бы работу 1989 г. Джоэла Барт
летта из лаборатории Western Rese
arch Laboratory, входящей в состав ис
следовательских подразделений ком
пании Digital Equipment [6]. Но самое 
занимательное то, что часть «нор
мальных» языков, таких как Эйфель, 
Модула-3, Оберон, изначально распо
лагала этим механизмом. Причем го
ды их поя&ления (1986, 1988 и 1988-й 
соответственно) и авторитетность со
здателей гарантируют, что разработ
чики в исследовательских лаборато
риях Sun не могли об этом не знать.

Все изменения, которые были 
внесены в Java, выглядят необычны
ми прежде всего для тех, кто привык 
иметь дело только с Си и Си++. А по
тому неудивительно, что, делая став
ку именно на эту категорию програм
мистов, авторы Java намеренно сохра
нили в синтаксисе языка черты Си.

История создания Java
Стоит ли в который уж раз воз

вращаться к истории Java, тем более 
что о ней и так написано немало ста
тей? Да и книги о Java (только на рус
ском языке я насчитал их более двух 
десятков), как правило, не обходятся 
без соответствующей главы. Думаю, 
что все-гаки стоит. Именно в этом 
вопросе нужно быть крайне точным.

Открыв одну из отечественных 
книг, посвященных интересующей 
нас теме, я обнаружил такие слова: 
«Java задумывался как машинно-не
зависимый и объектно-ориентиро
ванный язык программирования для 
Internet*. Не хотелось бы разочаро
вывать автора, который, по-видимо

му, просто паз жертвой многочис
ленных слухов и выдумок, но это ут
верждение далеко от истины.

История Java окутана ореолом за
гадочности и таинственности. Поэ
тому немудрено, что с этой техноло
гией связано бесчисленное множест
во мифов. Печально лишь, что мифы 
эти не просто до неузнаваемости ис
кажают действительность — по боль
шей части их авторами явились сами 
разработчики и аз ад ельцы техноло
гии. Джеймс Гослинг мог снять мно
гие вопросы еще в своем канониче
ском описании Java [3]. Однако в 
этой книге нет ни одной (!) ссылки 
на те языки, из которых были поза
имствованы идеи Java. В конце при
водится лишь никак не связанный с 
текстом список литературы для до
полнительного чтения, где и упоми
наются языки-конкуренты.

До января 1995 г. язык Java носил 
более прозаичное название — Oak 
(«дуб»). Автором и самого языка, и 
первоначального имени был Джеймс 
Гослинг, который в июне 1991 г. на
чал его разработку в исследователь
ских лабораториях фирмы Sun в рам
ках проекта Green (бывший Stealth 
Project). Oak изначально задумывал
ся Гослингом как интерпретируемый 
диалект языка Си++, предназначен
ный для программирования миниа
тюрного устройства (наподобие кар
манного ПК), которое впоследствии 
получило название *7 (Star7). «Мне 
пришлось приложить максимум уси
лий, чтобы упростить интерпрета
цию и предусмотреть средства вери
фикации байт-кода до его компиля
ции в машинный код», — писал впо
следствии Гослинг. Таким образом, 
язык Oak был ориентирован на раз
работку операционной системы 
(Green OS) с прицелом на програм
мирование бытовой электроники.

Как гласит история [7], когда в 
Sun Labs был закончен макет *7, 
президент Sun Скозт Макнили вос
кликнул: «Эта штука — прорыв. Те
перь не подведите меня... Вы сделае
те — мы победим. Мы продадим это. 
Мы убьем HP, IBM , Microsoft и Ap

ple одним ударом» [8]. Шел 1992 год. 
Для доведения технологии до товар
ного вида была основана фирма 
First Person, которая после непродол
жительных мытарств с 3DO и Silicon 
Graphics бесславно закончила свое 
существование.

Нужно было что-то делать, и тут в 
июне 1994 г. вице-президенту Sun 
Биллу Джою пришла в голову (а вот 
как это произошло, история стыдли
во умалчивает) идея переориентиро
вать Oak на иные задачи — создание 
компактной ОС. В пожарном поряд
ке был сверстан проект, который по
лучил название LiveOak. Но уже в 
июле Патрик Нотон, автор графиче
ского интерфейса для *7, решил рез
ко сузить фронт работ и сконцентри
роваться только на Internet. В сере
дине сентября 1994 г. Нотон вместе с 
Джонатаном Пейном приступил к 
разработке браузера Web Runner. Осе
нью 1994 г. Артур ван Хофф перепи
сал компилятор Oak на самом Oak 
(до этого Гослинг реализовал его на 
Си). Так что худо-бедно к началу 
1995 г. команда (правда, уже без 
ушедшего Нотона) располагала брау
зером и компилятором. Как же поя
вилось название Java?

История его выбора довольно за
нимательна, хотя о ней почти нико
гда не пишут. При выпуске языка на 
рынок очевидно встал вопрос о но
вом названии: оно должно было быть 
ярким и запоминающимся и в то же 
время не конфликтовать с уже ис
пользуемыми именами в товарных 
знаках других компаний. От старого 
названия Oak пришлось отказаться 
прежде всего из-за того, что схожее 
имя было у известной фирмы Oak 
Technologies. Обсуждение носило 
весьма бурный характер, и участники 
его так и не смогли в точности вспом
нить, кто же предложил слово Java. 
Правда, Ким Полиз утверждает, что 
название придумала именно она. Что 
ж, в Sun Labs работали настоящие 
джентльмены: из вежливости они ре
шили с леди не спорить (кстати, Ким 
ныне занимает пост исполнительно
го директора фирмы Marimba). Быть
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может, скрывая истинного героя, они 
хотели подчеркнуть силу коллектив
ного творчества. Но все же Артур ван 
Хофф (ныне директор по технологи
ям в той же Marimba) проговорился: 
он убежден, что первым предложил 
это слово Крис Уорт, один из инже
неров проекта LiveOak.

При выборе имени было не
сколько вариантов: Java, Silk, DNA. 
Pepper. Lyric. NetProse. Neon. WRL. 
Greentalk, Ruby, WebDancer, Web- 
Spinner. В конце концов Ким Полиз 
предложила Эрику Шмидту, кото
рый занимал тогда пост директора по 
технологиям компании Sun, двух 
кандидатов: Java и Silk. При этом она 
настаивала на Java. Шмидт согласил
ся. Таким образом, именно он стал 
крестным отцом Java (ныне Шмидт 
возглавляет компанию Novell). Лого
тип для Java (чашечка дымящегося 
кофе) был разработан Марком Ан
дерсеном. тем самым, который соз
дал запоминающиеся логотипы для 
Sun и Macintosh. Браузер WebRunner 
был переименован в HotJava. Нако
нец, 23 мая 1995 г. на выставке Sun- 
World ‘95 было официально объявле
но о рождении нового языка.

А был ли у Java прообраз?
Не спешите возмущаться самой 

постановкой такого вопроса. Я задаю 
его не из праздного любопытства, 
просто в этом-то и состоит одна из 
«величайших» тайн компании Sun. 
руководство которой прилюдно кате
горически все отрицало, называя сре
ди очень далеких конкурентов Java 
языки ScriptX (Kaleida Labs), Lingo 
(Macromedia) и Telescript (General 
Magic). Но историю ведь не перепи
шешь, как бы кому этого ни хотелось.

Так сложились обстоятельства, 
что 29 сентября 1994 г., в тот день, 
когда после двух недель напряжен
ной работы руководству Sun был 
впервые продемонстрирован дейст
вующий макет браузера WebRunner, я 
находился в маленьком уютном го
родке Ульм на юге Германии. Там 
проходила международная конфе
ренция по модульным языкам (Joint

Modular Language Conference), на ко
торой были представлены Модула-2, 
Ада, Модула-3, Эйфель, БЕТА, 
Смолток. И все же в центре внима
ния оказались многочисленные ра
боты по Оберону (объектно-ориен
тированному потомку Модулы-2) и 
операционной системе Oberon. То. 
что я тогда увидел, произвело на ме
ня большое впечатление.

Помимо обширного инструмен
тария, среди которого выделялся 
коммерческий 64-разрядный компи
лятор языка Оберон-2 для DEC А1- 
pha/AXP, было немало законченных 
прикладных систем: геоинформаии- 
онная система по Швейцарии, сис
тема математических вычислений 
Maple, система для фотосервиса Di
gital Kodak. Особняком стояли мно
гочисленные коммуникационные 
компоненты системы Oberon: FTP, 
электронная почта, Telnet, Tele
text/Telenews и WWW (!).

Проект Oberon стартовал в нача
ле 1985 г. в Швейцарском Федераль
ном технологическом институте 
(ЕТН) в Цюрихе. Он велся под руко
водством профессора Никлауса Вир
та (автора Паскаля и Модулы-2). За 
девять лет, к осени 1994 г., были соз
даны три языка (Оберон, Объектный 
Оберон и Оберон-2), ОС Oberon (пе
ренесенная и на большинство из
вестных тогда операционных систем 
за исключением разве что NeXTStep 
и Acorn RISC-OS), а также несколь
ко видов рабочих станций (Ceres) со 
специализированным процессор
ным устройством, ориентированным 
на язык Оберон. Компилятор и ОС

были столь компактными, что на 
Ceres их перекомпиляция занимала 
менее 15 секунд! Практически весь 
инструментарий, включая и некото
рые компиляторы, свободно постав
лялся со всеми исходными текстами 
и с подробной документацией. Же
лающие могли приобрести диск CD- 
ROM с инструментарием Oberon, 
уже выпущенный к тому времени в 
издательстве Addison-Wesley (!).

Но самая интересная новость бы
ла впереди. Оказывается, ученик 
Вирта по имени Михаэль Франц в 
феврале 1994 г. защитил в ЕТН дис
сертацию. которая называлась «Ди
намическая кодогенерация — ключ к 
переносимому программному обес
печению». В ней были четко обозна
чены проблемы виртуальных машин 
и предложен крайне простой и до
вольно необычный подход к дости
жению переносимости. Компилятор 
как бы разрезался на две части: «пре
процессор» (front-end) и «постпро
цессор» (back-end). Как известно, на 
первой фазе компиляции (анализе) 
обычно производится сканирование 
исходного текста и формирование 
синтаксических деревьев [9|. На вто
рой фазе (синтезе) осуществляется 
оптимизация и генерирование объ
ектного кода. Так вот, Франц предло
жил заканчивать компиляцию на 
первой фазе, а результат сохранять в 
виде особым образом (на основе се
мантического словаря) сжатых фай
лов. Вторую же часть компилятора 
он соединил с загрузчиком. Для Обе- 
рона загрузчик нужен все равно не
обычный, так как одной из особен
ностей ОС Oberon является динами
ческая подгрузка/выгрузка модулей.

В результате полуфабрикатаый 
объектный код оказался очень ком
пактным, и в совокупности с изна
чально быстрой генерацией кода для 
языка Оберон потери на загрузку 
программ-полуфабрикатов в смеси 
Ceres—Macintosh составили всего 
10—20%. Эта технология получила 
название ОМ1 (Oberon Module Inter
change) и была встроена в ОС Oberon. 
В диссертации Франца не только
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подробно разбирался принцип фор
мирования и хранения промежуточ
ного представления, но и делался вы
вод о том, что для подобного класса 
языков он остается практически не
изменным. Другими словами, для 
языка Java этот принцип вполне под
ходил. Кстати, понятие applet тоже 
фигурировало в диссертации Фран
ца. После выпуска Java Франц к лету 
1996 г. подготовил среду' под названи
ем Juice [10], выполненную в виде 
подключаемого модуля для браузеров 
Netscape и Microsoft. Модуль состоит 
из компактного варианта ОС Oberon 
и полнофункционального компиля
тора Оберона-2, размер которых (в 
Оберон-формате) в общей сложно
сти составляет всего лишь 100 Кбайт.

Но и это еще не все. Оказывает
ся, в марте 1994 г. Михаэль Франц 
сделал в Sun Labs несколько докла
дов, и к весне того же года Билл 
Джой уже имел на руках всю необхо
димую информацию, включая и дис
сертацию Франца. Джой стаз одним 
из первых обладателей лицензии на 
ETH Oberon |11]. Все это необходи
мо учитывать при взгляде на нынеш
ние проблемы Java.

Независимость от платформы
Этот аспект является, пожалуй, 

ключевым в технологии Java. Прав
да, здесь обязательно следует уточ
нить, о какой платформе идет речь; 
об аппаратной, операционной или 
языковой. С точки зрения аппарат
ной алатформы важным элементом 
является внутреннее представление 
базовых типов данных: это касается 
расхождений в длине машинного 
слова (8,16,32,64 или 128 разрядов), 
порядка хранения байтов в слове (ка
кой байт идет в начале: младший или 
старший), внутренней структуры 
представления чисел с плавающей 
запятой (как хранится мантисса). 
Существенна также организация ра
боты с памятью: доступ к машинным 
регистрам, к схеме представления 
оперативной памяти. Унификация 
аппаратной платформы в Java возло
жена на байт-код.

Языковая платформа подразуме
вает реализацию конструкций дан
ного языка с помощью RTS (как хра
нятся в памяти массивы и другие 
структуры данных, как выполняются 
встроенные операторы и операции, 
как осуществляется инициализация 
и утилизация памяти, как реализова
ны исключения и поддержка парал
лелизма и пр.). Все это находится в 
ведении виртуальной машины Java.

Операционная платформа опре
деляет взаимодействие программ с 
окружающей средой (прежде всего с 
операционной системой); в значи
тельной степени она концентрирует
ся в библиотеках поддержки (RTL), в 
сервисных библиотеках модулей/ 
классов (графика, коммуникацион
ные и другие функции) и во внешних 
компонентах и API-модулях.

Независимость Java от платфор
мы носит условный характер, и даже 
машинная независимость байт-кода 
Java отнюдь не решает проблему. Ма
шинная независимость (в изначаль
ном смысле этого слова) на уровне 
языка может быть обеспечена только 
для прикладных языков, которым 
нет надобности оперировать низко
уровневыми концепциями. Языки 
же системного программирования 
вынуждены прибегать к подобным 
средствам, в противном случае чаше 
всего будет страдать эффективность. 
В языках, претендующих на роль си
стемных, необходимо иметь четкое 
разграничение между высокоуровне
выми (безопасными и переносимы
ми) и низкоуровневыми (опасными 
и непереносимыми) элементами. К  
сожалению, ни Си, ни Си++ такого 
четкого разграничения не имеют. 
Однако другие языки подобными 
средствами обладают (например, 
Модула-2 с псевдомодулем SYSTEM 
и Модула-3 с концепцией SAFE-mo- 
дулей и нетрассируемыми ссылка
ми). Это, конечно, не означает, что 
машинно-независимый уровень все
гда гарантирует переносимость. В 
любом языке (и Java здесь не исклю
чение) есть ниточки, которыми он 
связан с внешним миром. Достаточ

но, скажем, при записи информации 
на диск в Windows указать путь фай
ла в нотации Unix, и, если в системе 
поддержки нет соответствующего 
адаптационного механизма, вся пе
реносимость рухнет.

Скрытые проблемы с переноси
мостью Java заключаются еше и в том, 
что механизм поддержки многопо
точного программирования встроен 
прямо в язык, а ведь данный аспект 
столь сильно зависит от аппаратной и 
операционной платформы, что Ник- 
лаус Вирт вынужден был еше в 1977 г. 
отказаться от этой затеи и выбросить 
из Модулы встроенный механизм 
процессов (аналогов потоков). После 
чего, сохранив крайне упрощенный 
принцип сопрограмм, в Модуле-2 он 
перенес центр тяжести на библиотеч
ную поддержку' параллелизма.

Язык Java ныне занимает доволь
но странное положение: он уже не 
системный, но еще и не прикладной. 
Быть может, в данном случае стоит 
говорить о его чисто связной и 
транспортной функции. Сама эво
люция Java-платформы (в частности, 
создание Java OS) и абсолютизация 
возможностей языка настоятельно 
подталкивают к превращению Java в 
язык системного программирова
ния. Но если оставаться на позициях 
лицемерия и, показывая на индюка, 
называть его павлином, то единст
венный способ сохранять «машин
но-независимый» фасад Java — до 
бесконечности через черный ход 
внедрять в него все новые и новые 
классы, часть которых реализовы
вать на других языках. Не в этом ли 
состоит стратегический план Sun?

Условием переносимости в языке 
Java служит принцип тотальной уни
фикации с запретом потенциально 
непереносимых механизмов (прежде 
всего указателей и адресной арифме
тики). Столь крайний подход приво
дит к тому, что в библиотеках прихо
дится предусматривать реакцию на 
все случаи жизни. Иными словами, в 
технологии Java властвует весьма со
мнительный принцип: «Все, что не 
разрешено законом, запрещено».
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При этом, что характерно, проблемы 
переносимости полностью не исче
зают, а лишь уходят в подполье: отка
заться от использования системно
зависимых методов (native methods) 
для решения серьезных практиче
ских задач, а не для написания про
стейших аплетов практически невоз
можно. Так что если вы хотите сохра
нить верность Java, но не удовлетво
рены функциональностью и эффек
тивностью нынешнего «законода
тельства» по Java, то вам придется 
либо смирить гордыню, либо начать 
давление на Sun с целью принятия 
соответствующих «поправок», либо, 
наконец, «уйти в леса».

Безопасность
Безопасность Java — один из наи

более острых вопросов. Размеры ста
тьи, к сожалению, не позволяют под
робно разобрать даже основные про
блемы, но кое-что я все же отмечу. 
Для обеспечения контроля существу
ют две противоположных стратегии.

Первая состоит в том, чтобы отсекать 
любую мало-мальски подозритель
ную операцию (принятый в Java-ма- 
шине принцип «песочницы», sandbo
xing), вторая — в том, чтобы марки
ровать поступающий код (принцип 
доверия, trusting, активно поддержи
ваемый Microsoft). Естественно, воз
можны и различные гибридные вари
анты. Изначально сделав ставку' на 
«песочницу», фирма Sun стала за
ложницей этой идеи (сейчас, вводя 
системные и прикладные защищен
ные домены и двигаясь в сторону 
маркировки кода, она пытается как- 
то выправить положение).

«Песочница»сильно ограничива
ет программистов, и в реальных про
ектах им приходится прибегать ко 
всевозможным уловкам (Java обма
нуть несложно). Ладно бы, если бы 
ограничения помогали обеспечить 
настоящую безопасность, но это уто
пия. И дело здесь не в единичных 
просчетах в реализации, которые то 
и дело всплывают на поверхность. Та

модель безопасности, которую столь 
долго оттачивала Sun, как теперь 
убедительно доказано, даже теорети
чески несостоятельна.

На прошедшей в октябре 1997 г. в 
Балтиморе конференции National 
Information Systems Security в своем 
нашумевшем докладе доктор Марк 
Лэдью высказал идею о том, что мо
дель безопасности в Java, построен
ная на верификации байт-кода, не
надежна в принципе, — утверждение 
настолько серьезное, что перед пред
ставлением доклада потребовалось 
даже провести дополнительную экс
пертизу с привлечением специали
стов из Национального центра ком
пьютерной безопасности США (Na
tional Computer Security Center) и из 
Национального института стандар
тов и технологии (National Institute of 
Standards and Technology).

Вот к каким выводам пришел Лэ
дью [12]. Один из важных источни
ков проблем, по его мнению, состоит 
в том, что формат файла класса допу-
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Эволюция языков системного и прикладного программирования

Язык, как известно, во многом определяет мыш
ление человека. Это справедливо и для языков про
граммирования. Не секрет, что каждый из них заду
мывался для решения вполне определенных задач, 
но нередко судьба распоряжалась им совсем не так, 
как того хотел автор. Идея создания универсально
го языка, который великолепно (или хотя бы доб
ротно) решал бы все проблемы, до сих пор будора
жит умы. Возможно ли такое? Кто знает! Но, по 
правде говоря, в это верится с трудом. Полувековой 
опыт компьютерного программирования говорит 
скорее о невозможности построить универсальный 
язык. Более того, все отчетливее проявляется кри
зис программирования, разрешить который будет 
под силу новым языкам, не только обогатившимся 
новыми идеями, но и позаимствовавшим немало 
полезного у своих предшественников. В обширном 
семействе существующих языков (активно исполь
зуемых или основательно подзабытых) есть такие, 
которые практически не нашли продолжения. Но, 
быть может, именно заложенные в них идеи окажут
ся благодатной почвой для языков будущего?

С появлением Java все остальные языки оказа
лись фактически оттеснены на задний план. В наши 
дни новичкам на ниве программирования довольно 
трудно разобраться в том, какое место запишет Java 
среди себе подобных, — а ведь их сегодня насчиты
вается несколько сотен. К сожалению, построить ге
неалогическое древо, достаточно аккуратно отража
ющее преемственность между языками, очень слож
но. К тому же в связи с постоянной эволюцией язы
ков и рождением многочисленных диалектов его 
структура заведомо будет чересчур запуганной.

Вот почему я решил прибегнуть к табличной 
форме представления, отобрав около 50 наиболее 
важных, с моей точки зрения, языков, которые в 
значительной степени определяли (или будут опре
делять) дальнейшие пути развития программирова
ния. Сюда не попали ни Web-языки, ни различные 
языки сценариев, ни специализированные языки 
(4GL), ни языки баз данных, ни особые диалекты, 
имеющие мало общего со своими предками.

Можно заметить, что языки обычно появляются 
на свет из университетов, исследовательских цент
ров, мощных компаний. При этом удельный вес ис
следовательских центров очень высок. История пока
зывает, что без поддержки промышленности языки 
широкого распространения не получают. Исключение 
составляют Бейсик. Лисп, Пролог и Паскаль. Но ни 
один из них (в классическом виде) не может быть от
несен к языкам системного программирования.

Время становления языка (от официального 
окончания разработки до начала активного исполь
зования) составляет в среднем 3—10 лет. Java 
представляет собой особый случай: его выход на 
рынок произошел менее чем через год.

Язык Год Автор(ы)
выпуска___________

Где создан Ключевые идеи

А. Универсальные прикладные языки

‘ означает, что авторов было несколько 
Выделены языки, в той или иной степени оказавшие 
влияние на Java.

Сокращения
MIT — Massachusetts Institute of Technology:
ETH — Swiss Federal Institute of Technology;
PARC — Palo Alto Research Center;
SRC — Systems Research Center

Fortran 1954 John Backus IBM subroutine
Algol-60 1960 Peter Naur’ IFIP if-then-else
Cobol 1960 CODASVL Committee record
Basic 1963 John Kemeny’ Dartmouth College routine
PL/I 1964 George Radin fork, exception
Algol-68 1968 A.Wijngaarden' IFIP semaphore

В. Уникальные языки
APL 1957 Kenneth Iverson Harvard University branch
Snobol 1962 Ralph Griswold AT&T Bell Labs string
Forth 1968 Charles Moore stack/word
SETL 1969 Jack Schwartz IBM set/tuple/map
Icon 1974 Ralph Griswold AT&T Bell Labs generator
CLU 1974 Barbara Liskov MIT cluster
Postscript 1982 John Warnock’ Adobe Systems page
Eiffel 1986 Bertrand Meyer Interactive Software Eng. assertion
Self 1987 David Ungar Sun Labs delegation

С. Языки Simula-семейства
Simula 1962 Kristen Nygaard* record class / coroutine
Smalltalk 1972 Alan Key' Xerox PARC object/class
BETA 1983 Kristen Nygaard’ Mjolner Informatics ApS pattern

D. Языки Lisp-семейства
Lisp 1958 John McCarthy MIT list
Planner 1967 Carl Hewitt MIT theorem
Scheme 1975 Guy Steele’ MIT continuation
Common Lisp 1984 Guy Steele’ MIT generic sequence
Haskell 1990 Paul Hudak’ University of Glasgow functional array

E. Языки Prolog-семейства
Prolog 1971 Alain Colmerauer’ Univ. of Aix-Marseille unification
Parlog 1983 K.Clark* Imperial College AND-parallelism
CLP(R) 1986 Joxan Jaffar’ IBM Research constraint

F. Языки С-семейства
С 1972 Dennis Ritchie* AT&T Bell Labs address ariphmetic
C++ 1986 Bjarne Stroustrup AT&T Bell Labs class
Objective С 1986 Brad Cox Productivity Products interface
Java 1995 James Gosling' Sun Labs package
Limbo 1996 Dennis Ritchie’ Bell Labs (Lucent Tech.) implementation part

G. Языки Pascal-семейства
Pascal 1970 Niklaus Wirth ETH Zurich name equivalence
Modula-2 1978 Niklaus Wirth ETH Zurich module
Oberon 1988 Niklaus Wirth ETH Zurich type extension
Oberon-2 1991 Hans Moessenboeck’ ETH Zurich type-bound procedure
Component Pascal 1997 Cuno Pfister* Oberon microsystems component

H. Языки Ada-семейства
Euclid 1976 Butler Lampson’ Xerox PARC collection
Mesa 1976 J.Mitchell’ Xerox PARC module
Ada 1977 Jean Ichbiah’ Cll Honeywell package/rendezvous
Cedar 1983 Butler Lampson’ Xerox PARC thread
Modula-3 1988 Luca Cardelli" DEC SRC, Olivetti Research safe module

1. Языки параллельного программирования
Concurrent
Pascal

1972 Per Brinch Hansen use par begin

Modula 1977 Niklaus Wirth ETH Zurich process
CSP 1978 Charles Hoare Oxford University cobegin
Edison 1980 Per Brinch Hansen use critical region
Occam 1982 David May’ Inmos channel
Linda 1985 D.Gelernter’ Yale University tuple space
Obliq 1993 Luca Cardelli DEC SRC network object
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скает вольности в отношении языка 
Java. Другими словами, можно по
строить такой байт-код, которому не 
будет соответствовать ни одна Java- 
программа. Более того, в отличие от 
языка Java, байт-код Java содержит 
ряд низкоуровневых инструкций, в 
частности goto, которые позволяют 
делать все что угодно.

Основной фундамент, на кото
ром строятся все рассуждения Лэ- 
дью. составляют изначальные расхо
ждения исходного текста на Java и 
байт-кода. С учетом принятой на 
вооружение архитектуры виртуаль
ной машины на этом-то и можно иг
рать. Лэдью не ограничился одними 
теоретическими выкладками — на 
его Web-узле представлены весьма 
занимательные примеры агрессив
ных аплетов Java.

Проблем, выявленных доктором 
Лэдью. можно было бы избежать, ес
ли бы разработчики Java так не дер
жались за весьма утопическую схему 
безопасности и за саму идеологию 
виртуальной стековой машины.

Проблемы производительности
Производительность — это ахил

лесова пята Java. В чем же причина? В 
том, что байт-код Java, полученный в 
результате компиляции, содержит 
низкоуровневый набор инструкций. 
И если осуществлять его интерпрета
цию, то разница в производительно
сти по сравнению с лучшими компи
ляторами Си++ составит несколько 
порядков (!). Для борьбы с этим неду
гом придумали ряд приемов.

Один, более известный, носит на
звание ЛТ-компиляции (just-in-time) 
и состоит в том. что байт-код (точ
нее, отдельные его фрагменты, отве
чающие за конкретные методы) «на 
лету» ретранслируется в чистый 
(native) код данного процессора. ЛТ- 
компиляция должна быть быстрой, 
иначе она полностью дикредитирует 
идею. Осуществлять ее можно не 
только на клиентском компьютере, 
но и на сервере, однако тогда мы 
столкнемся с проблемами безопасно
сти и объема кода, передаваемого по

лен, вместе с 
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каналам связи. Как показали много
численные эксперименты, проведен
ные различными исследователями, 
наиболее быстрым JIT -компилято
ром на сегодняшний день обладает 
извечный противник Sun — корпора
ция Microsoft. Но и ее продукт в луч
шем случае достигает лишь четверти 
возможной производительности.

В середине февраля 1997 г. компа
ния JavaSoft, являющаяся отделени
ем Sun, объявила о покупке неболь
шой фирмы LongView Technologies 
LLC, которая создата технологию 
HotSpot, способную, по мнению 
JavaSoft, радикально поднять произ
водительность Java. Первоначально 
HotSpot разрабатывалась с ориента
цией на Smalltalk (IBM  VisualAge),те
перь ей нашли и другое применение.

Технология HotSpot противопос
тавляется JIT -компиляции и поло
жена в основу нового поколения 
платформы Java. Оно найдет свое от
ражение в инструментарии JD K  1.2, 
чей выпуск намечен на середину 
1998 г. (JD K  2.0 — на конец 1998 г.). 
HotSpot проводит выборочную опти
мизацию только тех участков кода, 
которые в ходе выполнения про
граммы определяются как неопти
мальные. По мнению создателей 
этой технологии, такой адаптивный 
подход может дать лучший эффект, 
■чем статическая компиляция.

Развивается и направление flash- 
компилянии. Здесь следует сказать о 
работах компании Asymetrix, кото
рая в дополнение к 32-разрядному 
компилятору Ja
va ап я Windows 
95/NT в начале 
1998 г. планирует 
выпустить вер
сию и апя Sola
ris. Кстати, ра
боты финанси
рует небезызве
стный Пол Ал-

новное внимание уделяет все же не 
качеству генерируемого кода, а ско
рости динамической компиляции 
(она, по словам разработчиков, в 
два—пять раз превышает привыч
ные ЛТ-компиляторы).

Другой, менее известный поаход 
— NET (native executable translation) — 
был разработан в университете штага 
Иллинойс [13]. Он базируется на идее 
статической, а не динамической ре
трансляции байт-кода Java в чистый 
код целевого процессора. Одна из 
серьезных проблем — отображение 
стековой модели байт-кода на регист
ровую модель большинства совре
менных процессоров, в которых к то
му же используется более эффектив
ная организация памяти. Чтобы у чи
тателя сложилось более четкое пред- 
стаапение о производительности раз
личных компиляторов, приведу неко
торые сравнительные результаты.

Итак, исследовательская группа 
из Иллинойской компьютерной ла
боратории аэрокосмических систем 
при поддержке NASA, Sun и ряда 
других компаний провела экспери
менты по сопостаатепию характери
стик компиляторов и интерпретато
ров Java различной структуры (JIT, 
NET). Эксперименты проводились, 
в частности, с целью определения 
реальных параметров разработанно
го в университете штата Иллинойс 
компилятора Impact NET, построен
ного на основе NET.

Сравнению подвергался код тес
товых примеров (Sieve, LinPack.
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SPEC95, Otello, Cup, Pi, javac 1.0.2), 
полученный с помощью Microsoft 
Visual C++ 4.2, Microsoft JIT  1.0, Sun 
JD K 1.0.2 (интерпретатор) и Impact 
NET. В результате максимальное бы
стродействие оказалось у Visual C++ 
(чего и следовало ожидать), а наи
худшее показал интерпретатор Sun 
(что тоже понятно). Поэтому резуль
таты остальных я приведу в процен
тах по отношению к эталону и в 
разах по отношению к интерпретато
ру. Быстродействие Microsoft J IT со
ставило в среднем 23% от Visual C++ 
и в 5,6 раза превысило быстродейст
вие JDK. Для Impact NET эти пока
затели составили 54% и 17,3 раза.

Почему даже при статической ре
трансляции не удается приблизиться 
к характеристикам компиляторов 
Си++? Дело в том, что первичная 
трансляция в байт-код при переходе 
на более низкоуровневые команды 
не только разрушает исходную стру
ктуру программы, но и вносит, в ча
стности, такие неприятные для гене
ратора чистого кода моменты, как 
постоянные инструкции работы со 
стеком (pop, push). В работе, прове
денной в 1997 г. в крупнейшем иссле
довательском центре IBM (IBM  T.J. 
Watson Research Center) [14], было 
показано, каким образом можно по
пытаться справиться хотя бы с ча
стью возникающих проблем.

В связи со всем вышесказанным 
встает вполне законный вопрос: а за
чем нужно было создавать все те 
сложности, которые теперь героиче
ски преодолевают многие ученые и 
инженеры? Ведь подход Франца по 
сути решает эту проблему, поскольку 
в нем полуфабрикатный код являет
ся в принципе самим исходным тек
стом, но уже воспринятым компиля
тором. Таким образом, для проведе
ния последующей оптимизации с 
привлечением лучших методик, от
точенных на компиляторах Си++, 
есть вся необходимая информация, 
которой, увы, нет у байт-кода Java.

Для осуществления полноцен
ной оптимизации, требующей ин
формации не только о командах, но

и о начальной структуре программы, 
необходимо определенное время, 
которого у динамических кодогене
раторов (что в подходе JIT, что у 
Франца) просто нет. Выход Франц 
нашел в проведении двухфазной 
компиляции, когда в момент испол
нения кода, полученного экспресс- 
способом, ведется фоновая оптими
зация, требующая примерно в пять 
раз больше времени, а затем модули 
незаметно подменяются оптимизи
рованными вариантами.

Тем временем Sun в буквальном 
смысле поймали на плутовстве. В се
редине ноября 1997 г. президент Sun 
Software Жанпитер Шсрдер был вы
нужден принести официальные изви
нения в связи с разразившимся скан
далом относительно искаженных ре
зультатов тестирования производи
тельности компилятора Java для Sun 
Solaris 2.6. За несколько дней до этого 
компания Pendragon Software обнару
жила, что при обработке штатного те
стового набора CafteineMark 3.0 ком
пилятор подставляет уже заранее под
готовленный объектный код и тем са
мым существенно (в 300 раз!) искажа
ет истинную производительность.

Обнаружить это удалось доволь
но просто. Специалисты Pendragon, 
сравнивая компилятор Sun с компи
ляторами других фирм, были удивле
ны его крайне высокой производи
тельностью. Заподозрив неладное, 
они слегка модифицировали исход
ный текст на Java для тестового набо
ра. И компилятор «обознался». Он 
не «осознал», что ему подсунули тот 
же тест и честно стал генерировать 
код по обычным правилам (а не под
ставлять уже «отточенный»). Паде
ние производительности оказалось 
ошеломляющим. Представители Sun 
объяснили это случайным проник
новением в финальную версию не
коего отладочного промежуточного 
варианта, в котором якобы проводи
лись эксперименты с оптимизацией 
по удалению недостижимого кода 
(dead code). Однако специалисты 
Pendragon внимательно все перепро
верили и обнаружили в генераторе

кода конкретный фрагмент, который 
и занимался «шулерством».

Возможные последствия  
«недоделок»

Недавно мне попалась на глаза 
одна статья, в которой автор безапел
ляционно заявлял, что ныне всем 
злопыхателям, писавшим разгром
ные статьи о грандиозном проекте 
Java, не осталось ничего другого, как 
замолчать. (Что-то мне таких статей 
ни в нашей, ни в зарубежной прессе 
не попадалось.) Помолчать, конечно, 
можно, да вот нетрудно сообразить, 
кому от этого будет польза: всем, кто 
делает большие и мазые деньги на 
прибыльном бизнесе, связанном с 
Java. Приведу лишь один свежий 
пример. Серьезные изъяны в реали
зации технологии Java, выполненной 
фирмой Sun, естественно, только на 
руку всем тем компаниям, которые 
предлагают свои «лекарственные 
препараты», нейтрализующие эти 
изъяны. Одна малоизвестная амери
канская фирма Finjan Software недав
но выпустила на рынок пакет 
SurfinShield — средство обеспечения 
безопасности Java для Unix.

Следом за этим уже знакомый 
нам доктор Марк Лэдью решил про
верить SurfinShield на устойчивость и 
обнаружил, что продукт никуда не 
годится. Об этом он открыто написал 
на своей Web-странице, где поместил 
подробные аргументы и тексты 
контрпримеров. Реакция не застави
ла себя долго ждать. В течение октяб
ря-ноября Finjan Software приняла 
все меры, чтобы заставить неугодно
го профессора замолчать (хорошо, 
что до наших способов разрешения 
конфликтов они пока еше недошли).

Фирма написала письмо, полное 
надуманных обвинений, руководству 
Georgia Tech School of Mathematics — 
учебного заведения, в котором пре
подает Лэдью, — и в нем потребовала 
лишить Лэдью Web-страницы, что 
испуганное начальство тут же и по
спешило сделать. Тогда Лэдью «по
просил убежища» у другой фирмы 
(Reliable Software Technologies), кото
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рая ему не отказала. История борьбы 
с «умниками» вроде Лэдью наверня
ка еще не закончилась, но она на
глядно демонстрирует, чем нередко 
сопровождается активное продвиже
ние на рынок сырых и недоброкаче
ственных программных продуктов.

Или совсем не пить кофе, или пить 
самый лучший

В книге об этикете, изданной в 
конце прошлого века в Петербурге, в 
отношении кофе высказана весьма 
интересная мысль: «Кофе имеет то 
обшее с поэзией, что в нем, как и в 
поэзии, посредственность никуда не 
годится. Или совсем не пить кофе, 
или пить самый лучший».

Я все время задаю себе вопрос: 
зачем Sun понадобилось идти на за
ведомую авантюру? Если уж так 
нужна была «чистота идей», неужели 
трудно было внимательно разо
браться с тем, что сделал ЕТН? По
чему, прекрасно зная о существова
нии более разумных решений. Sun 
пошла своим, доморощенным путем 
(и потащила за собой огромное ко
личество людей)? Частично ответ на 
эти вопросы в одном из интервью 
недавно дал Эрик Шмидт, объяснив
ший, что главной задачей тогда было 
добиться построения собственного 
архитектурного франчайзинга, аль
тернативного франчайзингу Micro
soft. Иными словами, получить кон
троль над архитектурой, для которой 
будет написано огромное число при
ложений. Sun просто боялась, что ее 
опередят. Началась широкомас
штабная кампания «открытой разра
ботки» Java. «История вас не забу
дет», «Все для фронта, все для побе
ды» — вот какие девизы были начер
таны на знамени Sun.

По мнению ряда аналитиков, в 
частности, из фирмы Forrester 
Research, если Sun не начнет откро
венную монополизацию и диктат в 
области Java, то эту технологию не
избежно ждет появление нескольких 
ветвей развития, как это произошло 
с Unix. Интересно, удастся ли Sun 
вести свою «демократическую» ли

нию так, чтобы ее не спутали с «тота
литарной диктатурой» Microsoft?

Идея инвариантности ПО сыгра
ла огромную роль в деле «раскрутки» 
марки Java. О том, чего добились 
маркетинговые службы, паразитируя 
на этой идее, наиболее ярко сказам 
(уже будучи президентом Novell) сам 
Эрик Шмидт: «Когда вы произноси
те слово “Java” , то, что бы ни скры
валось за ним, на первый план вы
ступают позитивные аспекты фир
менного названия. Вы чувствуете: 
это нечто солидное, люди возбужда
ются, стремятся приобщиться. Даже 
таксисты знают: Java — это класс!»

Обратите внимание, постоянно 
подчеркивается тот факт, что та или 
иная система сделана на Java. Уже 
одно это должно заставить учащен
но биться сердца восторженных по
требителей.

Есть русская народная сказка о 
том, как солдат варил кашу из топо
ра. Сюжет ее незатейлив, зато под
текст весьма глубок. Шел как-то 
старый солдат на побывку, заглянул 
в ближнюю избу и, проголодавшись 
с дороги, попросил у хозяйки пере
кусить. Однако старуха поскупи
лась: «Сама ничего не ела: у меня 
шаром покати». Тут солдат приме
тил под лавкой топор без топорища: 
«Коли нет ничего, можно и из топо
ра кашу сварить». — «Как из топо
ра?» — всплеснула руками хозяйка. 
Солдат попросил котел, вымыл то
пор, налил воды и поставил на 
огонь. Немного погодя достал лож
ку, помешивает варево. Попробовал. 
«Ну как?» — спрашивает старуха. 
«Скоро будет готова, жаль вот толь
ко, соли нет». — «Соль-то у меня 
есть, посоли». — «Сюда бы горсточ
ку крупы», — говорит солдат. Стару
ха принесла из чулана крупу. «Эх, 
хороша каша, как бы чуточку масла, 
вовсе пальчики оближешь». Сдоб
рили кашу. «Бери ложку, хозяюш
ка». Стали есть кашу да нахваливать. 
«Вот уж не думала, что из топора 
этакую добрую кашу можно сва
рить», — дивится хозяйка. А солдат 
ест да посмеивается.

Будущ ее Java
Вопрос о будущем Java волнует 

очень многих [15]. На мой взгляд, во 
многом оно зависит от того, смогут 
ли специалисты преодолеть навязан
ные стереотипы и непредвзято взгля
нуть на эт>' технологию. Ведь то, что 
наработано за эти два с лишним года, 
содержит богатейший материал, ко
торый может быть переведен на куда 
более прочный фундамент. Я не 
имею в виду обязательно смену язы
ка. Java при всех его недостатках язык 
неплохой. Свою побочную задачу — 
приобщение программистов, работа
ющих на Си и Си++, к тем достиже
ниям в области языков программи
рования, которыми они были обделе
ны все эти годы, — он решает вполне 
добротно. Кроме того, что ни говори, 
Java обладает цельностью: он созда
вался одним человеком и потому не 
стал жертвой многих компромиссов, 
как правило неизбежных при работе 
согласительных комиссий.

Сосредоточившись на Internet и 
поставив во главу угла весьма спор
ную идею косметического улучше
ния графического интерфейса за 
счет аплетов (всевозможных «шпун- 
тиков», «прибамбасов», «причинда
лов»), Java все же многое потерял. В 
загоне оказались такие важнейшие 
области его применения, как науч
ные расчеты и встроенные системы. 
То, что только в 1997 г. сделала фир
ма Visual Numerics, создав JN L  (Java 
Numerical Library), можно назвать 
покалишь первым робким шагом на 
пути к освоению этой области. А 
ведь унификация научных расчетов 
с ориентацией на параллельные ар
хитектуры — крайне актуальная за
дача, решение которой с учетом ре
визии богатой кладовой вычисли
тельных алгоритмов, реализованных 
в свое время на Фортране, давно на
зрело, и инициатива ОрепМР — яр
кое тому подтверждение.

Что касается встроенных систем, 
то заминки Sun, стремящейся объять 
необъятное, крайне негативно вос
принимают прежде всего японские 
производители бытовой электрони
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ки. Они не хотят, чтобы их продолжа
ли кормить обещаниями и (как в слу
чае с EmbeddedJava) лишь обозначали 
технологии, не доводя их до полно
ценной реализации (первая реализа
ция платформы Personal Java 1.0, 
предназначенная для рынка бытовой 
электроники, была представлена ли
цензиатам фирмы Sun только в нача
ле января 1998 г.). Здесь уместно 
вспомнить историю Java и ту область, 
для которой собственно и создавался 
язык Oak. Пока Sun раскачивалась, 
некоторые фирмы из США, Европы и 
Японии уже подготовили свои реше
ния. Среди них Inferno, Portos, JV-Lite 
и др. Не осталась в стороне и Micro
soft, развернувшая проект Millennium 
и модернизацию Windows СЕ.

Самое главное в этой ситуации — 
критически оценивать реальные воз
можности Java. Однако этому мешает 
раздутая вокруг него шумиха. Приве
ду лишь одну цитату из статьи в спе
циализированном журнале, ориенти
рованном на профессиональных 
программистов и выпускаемом под 
эгидой IEEE Computer Society [16]:

Java  — это наст оящ ий я зы к -т р у 
дяга. Эт о не результ ат  чьей-т о дис
серт ации, эт о язы к для работы. Java  
п о к а ж е т с я  очень зн а ко м ы м  самы м  
разны м  програм м ист ам , п оскольку  м ы  
предпочит аем делать проверенные ве
щи. <...>

И т а к, что ж е  т акое Java?  Java  
ощущаешь к а к  игривый и гибкий язык. 
Вы м ож ет е  создавать с его помощью  
т акие вещи, которые сами являются 
гибками. Java ои(ущаешь к а к  детерми
нированный язы к. Если вам хочется, 
чтобы он чт о-т о сделал, то просто по
просите его об этом. В  нем не видится  
ничего опасного: вы м ож ет е  спокойно  
попробовать чт о-т о сделать, и если 
окаж ет есь неправы, то быстро полу
чите сообщение об ошибке. Java ощ у
щаешь к а к  очень богатый язы к. М ы  по 
ст араю сь снабдить его большой библи
отекой классов. П оэт ом у не о т г а д ы 
вайте д а ю  в долгий ящ ик, а садитесь за 
компьют ер и пиш ит е свой код.

Не складывается ли впечатление, 
что перед вами выдержка из реклам

ного объявления? А ведь эти слова, 
опубликованные летом 1997 г., при
надлежат Джеймсу Гослингу, не толь
ко автору Java, но и человеку, кото
рый защитил диссертацию в извест
ном университете Карнеги-Меллон, 
связанную с проектом Andrew Win
dows System, и который ныне являет
ся вице-президентом компании Sun 
Microsystems.

«Представьте себе, — не в силах 
сдержать возмущение, комментирует 
приведенную цитату Вирт, — что эти 
слова были написаны в 60-е годы, и 
замените слово “ Java” на слово “Ал
гол” . Автора сочли бы человеком 
психически ненормальным, слова 
его большей частью чужды науке и 
не имеют с ней ничего общего. Се
годня никто даже не возмущается, 
нет никакой реакции от “ научного” 
сообщества. Как же низко могла 
пасть “ информатика”? И это делает
ся с молчаливого одобрения такой 
уважаемой организации, как IEEE 
Computer Society?»

В заключение нашего зимнего об
зора давайте немного расслабимся и 
погадаем. Для этого достаточно всего 
лишь раздобыть немного кофейной 
гущи (сорт кофе уже не имеет значе
ния, так что гоняться за яванским не
обязательно). При этом надо, правда, 
помнить, что гадание на кофейной 
гуще самое надежное и опасное, по
тому что всегда сбывается.

Положите гущу в чашку, накрой
те блюдечком, а потом опрокиньте 
все это так, чтобы гуща пристала к 
стенкам чашки, после чего снимите 
блюдечко, налейте в него воды, возь
мите перевернутую чашку за дно и 
трижды опустите ее в воду, произно
ся: «Верность, дружба и согласие».

Теперь посмотрите на стенки 
чашки. Силуэты животных предве
щают опасность, огорчения. Очерта
ния рельефов местности и растений 
— ссоры, неудачи. Силуэты людей 
резко усиливают нынешнее положе
ние вещей. Здания — это счастливое 
предзнаменование, суляшее неждан
ное обогащение.

Что же видите вы? ■
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ДИКТАТУРА ПОТЕНЦИИ
Д м и т р и й  Р а м о д и н

Программное обеспечение без 
ошибок — мечта любого пользовате
ля компьютера. Сколько шумихи 
возникло бы всего несколько лет на
зад, появись на прилавке продукт с 
ошибками. Сейчас этим уже никого 
не удивишь. «Ну, ошибка, ну, другая, 
и что из того? Залезу на Web, скачаю 
заплатку. Все равно все программы с 
ошибками» — пот типичные раз
мышления сегодняшнего пользова
теля. И знаете ли, к величайшему со
жалению, неспроста такие мысли по
явились в наших головах. Индустрия 
программного обеспечения внезапно 
безоговорочно приняла концепцию 
«Пусть с ошибками, зато раньше 
конкурентов». Взаимное давление 
компании-производителей друг на 
друга стало столь велико, что вопрос 
качества отошел на второй план. И 
как ни странно, «благодарить» за это 
мы должны американских пользова
телей. Именно они, являясь основ
ными покупателями лицензионного 
ПО. умудрились проглядеть момент, 
когда потребитель перестает направ
лять производителя и начинает пле
стись у него на поводу. Результат не 
замедлил сказаться — мы имеем не 
то программное обеспечение, кото
рое нам нужно, а то, которое нам да
ют. Благоприятным остается лишь 
рынок Unix, на котором действуют 
другие цены и требования к качеству 
куда выше.

Изменить что-либо, просто пере
став покупать то или иное ПО, нере
ально. Предположим, что на терри
тории бывшего Советского Союза 
пользователи сговорятся и одновре
менно перестанут покупать про
граммный продукт какой-нибудь 
фирмы (ради бога, не подумайте, что

речь идет о Microsoft!). Полагаете, 
сюда бросятся менеджеры этой фир
мы, организуют крутую кампанию 
по изучению спроса и, выяснив при
чину нашего недовольства, понесут
ся назад исправлять ошибки и рас
сылать в срочном порядке заплатки? 
Не тут-то было! Они и пальцем не 
пошевелят для нас, потому что весь 
наш рынок приносит им всего-то 
полпроцента от общего дохода, как 
какая-нибудь захудалая провинция в 
США. А те, кто покупает 60—70% 
продукции этой фирмы, не помыш
ляют о других пакетах. Что же. им все 
нравится? Да ничего подобного! Их, 
так же как и нас, замучили ошибки в 
программе, необходимость переза
гружаться и желание расколоть свой 
компьютер топором. Но:

1. Большая часть таких пользова
телей — корпорации, и они не могут 
в одночасье перейти на другие про
граммные средства хотя бы потому, 
что деньги в предыдущие версии ПО 
уже вложены, а оно еще не окупилось 
(читай: «акции и билеты МММ»).

2. К продуктам уже докуплено ог
ромное количество других программ 
и написаны тонны кодов, которые 
могут превратиться в ничто, стоит 
только выбрать ПО конкурента (чи
тай: «наркотическая зависимость»).

3. Конкурирующий продукт, хоть 
его все и хвалят, не обладает такими 
привычными возможностями, не так 
удобен в работе и тоже начинен 
ошибками (читай: «из двух зол выби
рают меньшее»).

И уж совсем чудовищную ситуа
цию создали ОЕМ-поставщики. 
Они. не глядя вокруг и не спрашивая 
покупателей, подписывают много
миллионные контракты на предуста

новку того или иного ПО. Вы, поку
патель, приходите выбрать компью
тер. Все хорошо, все вас устраивает, 
кроме «налитого» в него программ
ного обеспечения, — вас от него во
ротит. И что, вы не станете покупать 
этот компьютер и поищете другой с 
тем ПО, которое вам нравится? Вряд 
ли! Скорее зародится мысль стереть 
все к чертям собачьим... Зародится и 
погаснет — денежки-то уже вложе
ны. А тут еше приятель мимоходом 
бросил: «Ну и подумаешь, «глюкает» 
немножко, а кому сейчас легко?» Да 
и где гарантия, что другие програм
мы будут работать нормально?

В матушке-России положение 
просто аховое. Попробовать програм
му на хатяву невозможно — демонст
рационных версий! программного 
обеспечения с ограниченным сроком 
работы в Москве-то с П итером днем с 
огнем не сыщешь. Ну а те, что есть, не 
скажут вам ни о чем: несколько заме
чательных слайдиков да куча хвалеб
ных слов. За рубежом можно купить 
коробку с гарантией. Это значит, что 
если вам пришлось не по душе куп
ленное средство, вернете его в мага
зин, получите деньги назад и забудете 
о случившемся. У нас в стране такой 
трюк не пройдет — что с возу упало... 
Никто у вас обратно коробку не 
возьмет ни с какими претензиями. 
Получается, что прямая дорога всем 
нам на Митинский рынок за «демо
кратическими» версиями. Не устраи
вать зрелища с экзотическими пля
сками на ни в чем не повинных дис
ках надо, а грамотно торговать. Тем 
более что отечественный рынок дей
ствительно огромен, но для основ
ных производителей ПО — это пока 
лишь потенциальный рынок. ■
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В  А ф р и к у
из ванной комнаты

К о м п ь ю т е р  д о м а

Программа Picture This Home: Bath поможет вам очень легко переоборудо
вать ванную комнату

Это выглядит — 
просто класс

Когда я хочу создать 
впечатление, будто у меня 
времени больше, чем на 
самом деле, я полагаюсь 
на свой компьютер. Он — 
мой самый эффективный 
помощник при создании 
визитных карточек, запи
сок с выражениями бла
годарности и пригласи
тельных билетов — сло
вом, всех тех радующих 
сердце пустячков, кото
рые я посылала моим 
приятелям раньше, когда 
имела больше времени. 
Мой новый инстру
мент — программа The 
Print Shop Signature Gree
tings, художественную 
часть которой разработа
ла компания Marcel 
Schurman Company. Всего 
несколько щелчков мы
шью — и готово большое 
количество персональ
ных поздравлений, ад
ресных этикеток, почто
вых открыток и конвер
тов, выглядящих так, как 
будто они куплены в спе
циализированном мага
зине. Но есть одно «но»: в 
отличие от своих конку
рентов (программ Micro- 
grafx CreataCard и Micro
soft Greetings Workshop)

Makin’ Money, Ditch the 
Mouse. PC Work!, ноябрь 
1997 г., с. 333.

этот программный про
дукт не имеет функции, 
которая обеспечивала бы 
выдачу сообщений о 
предстоящих мероприя
тиях и памятных датах. 
Однако в программу вхо
дит симпатичная адрес
ная книжка, помогающая 
легко составлять стан
дартные письма. Теперь 
рассылка почты не зани
мает много времени, ч то 
весьма важно.

Кристина Вуд

Радость от успехов
Многие специалисты 

обсмеяли бы программу 
Picture This Home: Bath 
(11арисуйте этот дом: ван
ная комната), потому что 
им не нрави тся, когда что- 
нибудь делается слишком 
просто. Однако данная 
программа может стать

именно тем инструмен
том, которого вам не хва
тало. Планировку ванной 
комнаты можно начать 
либо «с нуля», либо воору
жившись уже подготов
ленным планом. Про
грамма поможет расста
вить по своим местам уни
таз, раковину; различные 
шкафчики и даже — вот 
это да! — устроить в ван
ной комнате маленький 
водоворот! Все сантехни
ческое оборудование уже 
нарисовано, нужно толь
ко выбрать и расставить 
по местам. И наконец, вам 
останется выбрать по ка
талогу заинтересовавшие 
вас модели раковин, ванн 
и другого оборудования, 
дополнив все это цветны
ми фотографиями и но
мерами телефонов фирм- 
изготов! ггелей.

Обратите особое вни
мание на строку в нижней 
части экрана, в которой 
перечислены все ваши 
предстоящие расходы!

Брэд Граймс

Перьевые приятели
С помощью мыши ри

совать не слишком удоб
но. А если уж вы пытались 
когда-нибудь создать на 
своем ПК поздравите;!ь- 
ные открытки, то навер
няка столкнулись с мас
сой неудобств. Возмож
но, просто использова
лись не тс инструменты. 
Сенсорный графический 
планшет PenPartner поз
волит вам с легкостью 
проектировать и редак
тировать на своем ПК лю
бые фотоизображения. 
Планшет отличается за
мечательными свойства
ми: его перо-ластик Ultra
Pen работает совсем как 
настоящее, а кнопку мож
но запрограммировать 
таким образом, чтобы 
она работала либо как 
правая кнопка мыши, ли
бо выполняла функцию 
двойного щелчка левой. 
Если же вы не в состоя
нии расстаться со своей 
мышыо, то ничего страш
ного, оба устройст ва пре
красно уживаются друг с

Принимайте управление: 
PenPartner и UltraPen позволяют 
перемещаться по экрану с боль
шой точностью
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Chobe
The vehicle traffic of tour operators 
turns Chobe's roads into sand quag
mires; four-wheel drive is mandatory.
The elephants' daily Irek between 
forage and the river's edge where 
they drink brings them into close con
tact with tours. Visitors frequently 
see sable and kudu as they wander 
between grazing areas along the river and even higher woodlands in the 
park. Smaller game such as impala live in the mopane forest at the river's 
edge. During the quiet midday hours giraffe walk to the Chobe to drink. 
lions lie in wait for all of these thirsty animals.

. ^30F5^

Исследуйте Африку: красочные фотографии и видеофильмы помогут вам 
увидеть национальные парки Ботсваны и Зимбабве

другом. Планшет и перо 
поставляются в комплек
те с программами Print- 
House и PhotoHouse ком
пании Corel, поэтому 
можно сразу приступать 
к созданию самой луч
шей в мире поздрави
тельной открытки!

А ндж ела Фримен

В глубь Африки
Если Африка — это 

одно из тех мест, кото
рые вы непременно хо-

Коротхо о продуктах

The Print Shop Signature
Greetings
Цена: 30 долл.
Broderbund, 
www.broderbund.com 
Picture This Home: Bath 
Цена: 50 долл.
Autodesk,
www.picturethishome.com 
PenPartner With UltraPen 
Цена: 100 долл.
Wacom Technology, 
www.wacom.com 
Wild Africa: Okavango 
Цена: 50 долл.
Sumeria,
www.sumeria.com
My-Trip.Com
Цена: 10 долл. за установку 
и по 10 долл. в месяц 
My-Website, 
www.my-trip.com

тели бы увидеть, то 
прежде чем потратить 
деньги на покупку путе
водителей и авиабилета, 
обратитесь к услугам 
Wild Africa: Okavango — 
интерактивного путево
дителя по четырем наци
ональным паркам Бот
сваны и Зимбабве, вклю
чающего Окаванго, Чобе 
и Макгадикгади. В каж
дом разделе этого путе
водителя имеется карта 
и приводится описание 
географических условий 
соответствующего реги
она, причем особенно 
подробно представлены 
водоемы, флора и фауна 
тех мест, где сохрани
лась дикая природа. Хотя 
голос диктора звучит 
подчас несколько зануд
ливо, сообщаемые им 
подробности весьма за
нимательны. Если же вы 
серьезно намерены по
сетить заинтересовав
ший вас регион, то в 
Wild Africa вы сможете 
найти всю информацию 
о наиболее посещаемых 
местах и о том, где мож
но останавливаться в 
этих парках.

Кроме того, вы полу
чите полезные советы, 
касающиеся местной ва
люты, как подобрать

снаряжение, которое 
может вам понадобить
ся, а также вашего здоро
вья. К тому же вы полупи
те симпатичный поход
ный путеводитель. Так 
что хватайте свой тро
пический шлем, шорты- 
бермуды и начинайте 
паковать вещи.

Гейбриэл Митчелл

Виртуальные 
каникулы

Если вы из числа тех, 
кто не упускает любой 
возможности похвас
таться своими фотогра
фиями, сделанными во 
время отпуска, то Web- 
сервер My-Trip.Com 
вполне придется вам по 
вкусу'. Здесь можно со
здать личную страницу' 
для размещения отска

нированных или циф
ровых изображений. 
Выберите какую-нибудь 
из графических тем и те 
изображения, которые 
вы хотели бы предста
вить на обозрение, до
полните их подписями и 
описаниями. Сервер 
преобразует ваши фото
графии в lit ml-дружест
венный формат, и все 
готово! Теперь вы бу дете 
иметь страничку, кото
рую в любое время смо
гут посетить ваши род
ные и друзья. Конечно, 
создать свою страничку 
можно и более дешевы
ми средствами, но тем 
не менее My-Trip.Com — 
это хорошее решение и 
для занятых людей, и для 
новичков.

А ндж ела Фримен

Н е выходя из офиса Вы сможете заказать сувениры открытые1̂ц1ял1обогослучая̂ [ел/факсЦ095)̂ 53-56-85̂ ^̂ ^̂ ^̂ *̂ сгг̂ ь̂г̂

10 000 видов сувениров и представительской 
продукции по каталогам ведущих фирм Германии 

с нанесением Вашей фирменной символики.

КОРОЛЯ ИГРАЕТ СВИТА
шариковые 
и перьевые 

ручки 
пепельницы 

зажигалки

ежедневники 
органайзеры 
эксклюзивные 
подарочные 
наборы 
футболки 
пакеты

МИР ПК, ф евраль’98 1 37

http://www.broderbund.com
http://www.picturethishome.com
http://www.wacom.com
http://www.sumeria.com
http://www.my-trip.com


К о м п ь ю т е р  д о м а

Работаем с текстовыми процессорами
Простой способ навигации  
в больших документах

Работали ли вы с большими до
кументами, которые собирались 
распространять по сети, а не на бу
маге? Вы можете упростить жизнь 
вашим читателям, добавив в доку
мент специальные средства пере
движения. Редакторы Word 97 и 
WordPerfect 7 и 8 предлагают про
стые инстру
менты для со
здания гипер
т ек ст ов ы х  
ссылок, с по
мощью кото
рых легко пе
рейти в любое 
место доку
мента.

Word 97.
При работе 
над документом отмечайте заго
ловки, подзаголовки и другие важ
ные фрагменты (участки) доку
мента закладками. Установите кур
сор мыши в то место, в которое 
планируется вставить закладку, и 
выберите пункты меню «Встав- 
ка»3акладка> (Insert* Bookmark). В 
диалоговом окне «Закладка» 
(Bookmark) введите уникальное 
имя закладки, разделяя слова с по
мощью символа подчеркивания, и 
нажмите кнопку «Добавить» (Add).

После установки всех закладок 
можно создать для них гипертекс
товые ссылки. Прежде всего выде
лите текст, который вы хотите ис
пользовать в качестве гиперссыл
ки. Например, для ссылки непо
средственно на главу 7 можно ис
пользовать слова «Глава 7». Выбе
рите пункты меню «Вставка «Ги
перссылка» (Insert* Hyperlink) или 
нажмите комбинацию клавиш

George Campbell. Word Processing. 
PC World, декабрь 1997 г., с. 390.

<Ctrl>+K. В диалоговом окне «Доба
вить гиперссылку» (Insert Hyper
link) нажмите расположенную в 
нижней части диалогового окна 
кнопку «Обзор» (Browse). В окне 
«Закладки» выберите необходи-

Chapter 7: Log llnear Models Гог Reciprocal 
And O ther Simultaneous Effects

му'ю закладку' и для завершения 
процедуры дважды нажмите кноп
ку' ОК. Выделенный текст будет 
подчеркнут и изменит цвет. Если 
необходимо, то повторите данную 
процедуру, чтобы создать ссылки 
на все закладки.

WordPerfect 7 и 8. При работе 
над документом отмечайте заго
ловки, подзаголовки и другие важ
ные фрагменты (участки) доку
мента закладками. Установите кур
сор в то место, в которое планиру
ется поместить закладку'. При рабо
те в WordPerfect версии 8 выберите 
пункты меню Tools «Bookmark 
(сервис«закладки), а в версии 7 — 
Insert• Bookmark (вставка«заклад- 
ки). Нажмите кнопку Create (со
здать), введите имя закладки и на
жмите ОК.

Для создания гипертекстовых 
ссылок выделите текст, который 
вы хотите использовать в качест
ве такой ссылки, и выберите для 
версии 8 пункты меню Tools»Hy
perlink (сервис* гиперссылка)

или Tools*Hypertext/Web Links 
(сервис • гипертекст/ссылки сети) 
для версии 7. Чтобы создать ссыл
ки в редакторе WordPerfect 8, в ди
алоговом окне Hyperlink Proper
ties (свойства гиперссылки) 
щелкните мышью на ниспадаю
щем списке Bookmark (закладка), 
выберите подходящее (соответ-

Отслеживание изменений в докумен
Возможности Word 97 по обра

ботке изменений одним или не
сколькими редакторами позволят уп
ростить ведение проектов рабочей 
группы, однако сама эта процедура 
бывает довольно запутанной. Ниже 
приведено несколько советов, кото
рые помогут использовать инстру
менты Word 97 гораздо лучше.

Защита документа паролем. 
Для того чтобы обеспечить возмож
ность только той определенной 

группе лю
дей, которая 
имеет на это 
право, вно
сить измене
ния в доку
мент, необ
ходимо за
щитить до

ступ к документу паролем. После 
создания документа выберите пунк
ты меню «Сервис*Установить защи
ту» (Tools*Protect Document). В раз
деле «Запретить любые исправле
ния, кроме» (Protect document for) 
диалогового окна «Защита доку
мента» (Protect Document) включи
те следующие опции: «Записи ис
правлений» (Tracked changes) -  для 
предотвращения несанкциониро
ванного доступа пользователей для 
принятия или отклонения измене
ний; «Вставки примечаний» (Com
ments) - для предоставления поль
зователям возможности вставлять 
комментарии без изменения содер
жимого документа; «Ввода данных 
в поля форм» (Forms) -  для разре
шения пользователям вносить из
менения только в некоторые разде
лы документа. В поле «Пароль(не- 
обязателен)» введите пароль.

R o b e rt D . М а ге
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Чтобы упростить передвижение по большому документу, создайте ги
перссылки на наиболее важные разделы
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ствующее) имя закладки и на
жмите кнопку ОК. Если вы рабо
таете в редакторе WordPerfect 7, 
то нажмите на панели инстру
ментов Hypertext (гипертекст) 
кнопку Create (создать). В диало
говом окне Create Hypertext Link 
(создать гипертекстовую ссыл
ку) выберите Bookmark (заклад
ка), а в появившемся списке — 
закладку. Чтобы использовать 
выделенный текст в качестве ги
пертекстовой ссылки, нажмите 
кнопку ОК.

Отклю чение функции автом атичес
кого создания гиперссылок

При работе с последними 
версиями текстовых редакторов 
можно быстро добавить ссылку 
на любой документ в Internet 
или во внутренней сети. В редак
торах Word 97 и WordPerfect 8 
при вводе адреса Internet ги
перссылки создаются автомати
чески — щелкнув на ссылке, вы 
перейдете на другой документ в 
Сети. Но иногда функция авто
матического создания ги

перссылки может мешать. Для ее 
отключения нужно выполнить 
следующее.

Word 97. Выберите пункты ме
ню «Сервис»Автозамена» (Tools* 
AutoCorrect). В диалоговом окне 
«Автозамена» (AutoCorrect) — за
кладку «Автоформат при вводе» 
(Autoformat As You Туре). В секции 
«Заменять при вводе» отключите 
опцию «Адреса Интернета и сете
вые пути гиперссылками» (Internet 
and network paths with hyperlinks) 
и нажмите кнопку ОК.

тах в Word 97
Сохраняйте все версии. Для боль

шей уверенности в сохранности своего 
документа можно сделать так, чтобы ре
дактор Word каждый раз при закрытии 
документа или по завершении своей ра
боты сохранял версию данного доку
мента. Это лучше делать после оконча
ния работы над проектом документа.

Выберите пункты меню «Файл» 
Версии» (File»Versions). В появившем
ся диалоговом окне включите опцию 
«Автоматически сохранять версию
Г?" **ТГТГГТ?"Т'|,П

при закрытии» (Automatically save а 
version on close) и нажмите кнопку 
«Сохранить» (Save Now). В диалого
вом окне «Сохранение версии» (Save 
Version) добавьте требуемые коммен
тарии и нажмите кнопку ОК. В диало
говом окне «Сохранить как» (Save As) 
введите имя файла и нажмите кнопку 
ОК. Для просмотра или удаления 
прежней версии документа откройте 
его текущую версию, выберите пункты 
меню «Файл»Версии» и задайте необ
ходимую версию. Для просмотра дан
ной версии документа нажмите кноп
ку «Открыть» (Open), а для ее удале
ния -  кнопку «Удалить» (Delete).

Отключение отображения поме
ток в тексте. Чтобы отключить режим 
отображения удаленного текста (при 
этом документ легче просматривать), 
выберите пункты меню «Сервис»Исправ- 
ления»Выделить исправления» (Tools*

Track Changes»Highlight Changes). В диа
логовом окне «Исправления» (Highlight

Highlight Changes

W Track changes wMe editing 
Г" irtghligte changes on screen |

' P  ttghbght changes in g-mted document

OK j Cancel Options... I

Changes) выключите опцию «Отобра
жать исправления на экране» (Highlight 
Changes on screen) и нажмите кнопку ОК.

Выберите упрощ енную панель 
инструментов или диалоговое окно. 
При просмотре документа для поиска и 
корректировки внесенных изменений 
можно использовать панель инстру
ментов «Рецензирование» (Reviewing). 
Для ее отображения на экране щелкни

Ia i .c  rt* or H e tc c l IJ M n g r i sfo l
C h u g a*

CvvtM
l*e*rte d
■•ayn i > 2 i  am

Г» "S erb*«  K c H a ft& a  *  frt: I
f  O u r io a  A  1 
r  2rj~* *

I  k-T I A l ( Н агл* j j Ctow |

те правой кнопкой мыши в любом мес
те на панели инструментов и выберите 
опцию «Рецензирование».

Достаточно сложно запомнить на
значения значков на панели инстру
ментов. Чтобы использовать более 
простое диалоговое окно, выберите 
пункты меню «Сервис»Исправле- 
ния»Принять/отклонить исправле
ния» (Tools»Track changes»Accept or 
Reject Changes). На экране появится 
диалоговое окно, в котором будут те 
же самые опции, что и опции, которые 
можно задавать с помощью панели 
инструментов. Как правило, разо
браться в словах легче, чем в значках.

Выясните, кто и когда вносил изме
нения. Если поместить курсор мыши

на пометке в тексте, то на экране 
должна появиться информация об 
имени пользователя, дате и времени 
внесения изменений в документ.

При отсутствии таковой выберите 
пункты меню «Сервис»Параметры» 
(Tools»Options), далее закладку «Вид»

With malice toward none; with charity for all; with firmness 
in the right, as God gives us to sec the right, let us strive on 
to finish the work we are n : to bint ы и м .щ м  и и ш ч  о
care for him jwho shall have borne t    }w
and his orphan, to do all wbWbthat may achieve and cherish a just 
and lasting peace among our»elver, and with all nations

(View) и включите опцию «Всплываю
щие подсказки» (Screen Tips).

Выберите вид. Для того чтобы за
дать, как будут выделены внесенные 
исправления, выберите пункты меню 
«Сервис»Параметры» (Tools»Options), 
а затем закладку «Исправления» 
(Track Changes). Можно щелкнуть 
правой кнопкой мыши на поле 
«ИСПР» (Trk) строки состояния в ниж
ней части экрана и выбрать пункт ме
ню «Параметры» (Options). В диалого
вом окне «Параметры» подберите 
цвет, определите способ выделения 
удаленного текста и отображения из
мененных строк на полях документа.

VWw | Gararal I Edt | rirt I I spring 6 Oarrmar
Track Charges ~]| Utar IrfarMbon | CoapaoMty | Ha locator*
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Для отключения (отмены) ги
перссылки в редакторе Word 97 не
зависимо от того, как она была со
здана, — вручную или автоматиче
ски, щелкните на ней правой кноп
кой мыши, в появившемся меню 
выберите пункты «Гиперссылка» 
Изменить гиперссылку» (Hyper
link «Edit Hyperlink) и в открыв
шемся диалоговом окне «Измене
ние гиперссылки» (Edit Hyperlink) 
нажмите кнопку «Удалить ссылку» 
(Remove Link).

WordPerfect 8. Выберите пут п<- 
ты меню Tools»QuickCorrcct (сер
вис» быстрая замена). В диалого
вом окне QuickCorrect (быстрая за
мена) выберите закладку Quick- 
Links (быстрые ссылки). Выключи
те опцию Format words as hyper
links when you type them (преобра
зовывать слова в гиперссылки при 
вводе) и нажмите кнопку' ОК.

Свет! Камера! Пуск!
Можно заметно повысить ка

чество документа Word 97, доба
вив в него видео- или звуковой 
фрагмент. Для его просмотра (или 
прослушивания) требуется про
сто щелкнуть на соответствующем 
значке. Если при инсталляции ре
дактора Word была установлена 
галерея иллюстраций (Clip Art 
Gallery'), то добавить в документ 
подобные вставки несложно. 
Пользователи Word 95 могут про
делать те же операции с помощью 
пунктов меню «Вставка«Объект» 
(Insert* Object).

1. Выберите пу'нкты меню 
«Вставка» Рисунок» Картинки» 
(Insert»Picture»Clip Art). На экране 
появится диалоговое окно, в кото
ром будет сказано, что для получе
ния доступа к более обширной 
библиотеке клипов нужно вста
вить компакт-диск с дистрибути
вом Office 97 в дисковод. Установи
те диск и нажмите кнопку' ОК.

2. Выделите закладку «Звук* 
(Sounds) или «Видео» (Video) и в 
раскрывшемся окне выберите нуж
ный вам з в у к о в о й  или видеоклип.

3. Нажмите кнопку' «Вставить» 
(Insert), и объект будет помещен в 
то место, где стоял курсор мыши.

C tf 'tr t  type: W feod p
[ «  I

ObMrt Cancel
Г» ip n v w tta :
Г

P  n w f  o»«

j  P b * , » - '

H d toO e

Реет^пе^Цу char?** the wte:t И  Vtoeo O p  ЛО t f *  obpct tVP* 
* fc > O p

Change Icon . |

Сделайте свои документы интересней, доба
вив в них видео- или звуковые клипы

Совет. При вставке видеоклипа 
в документе появится первый кадр. 
Для того чтобы преобразовать 
клип в значок, щелкните правой 
кнопкой мыши на изображении и 
выберите пункты «Объект Видео
клип «Преобразовать» (Video Clip 
Object «Convert). В диалоговом ок
не «Преобразование типа объекта» 
(Convert) включите опцию «В виде 
значка» (Display as icon) и нажмите 
кнопку ОК.

Библиотека объектов  
на W eb-узле компании M icrosoft

Вы не можете найти для вставки 
в свой доку мент, созданный с помо
щью Word 97, необходимые графи
ческие изображения, фотографии, 
звуковые или видеоклипы? Боль
шое количество объектов подобно
го рода есть на Web-узлс компании 
Microsoft (они доступны только для 
пользователей Office 97).

Если вы име
ете доступ в In
ternet, то, рабо
тая над докумен
том в редакторе 
Word 97, выбе
рите пункты ме
ню «Вставка «Ри
сунок» Картин
ки» (Iasert* Pictu
re» Clip Art). В ди
алоговом окне 
Microsoft Clip 
Gallery щелкни
те мышью по 
значку' в виде

/

Библиотека объектов Clip Gallery Live компании 
Microsoft позволяет бесплатно пользоваться 
графическими изображениями, звуковыми и 
видеоклипами

земного шара «Подключение к Web 
для поиска дополнительных кли
пов» и в появившемся окне нажмите 
кнопку ОК. Запустится ваш браузер, 
и вы попадете в библиотеку объек
тов на Web-узле компании Microsoft 
(www. microsoft.com/clipgalleryiive). 
Сначала выберите один из 37 набо
ров изображений, расположенных 
на левой половине Web-страницы, 
а затем найдите нужный вам объект 
на правой. Чтобы скопировать по
правившееся изображение в библи
отеку’ на свой компьютер, щелкните 
мышью на расположенном под 
изображением имени файла.

Замечание. Если на экране по
явилось диалоговое окно с вопро
сом о том, будете ли вы открывать 
файл или хотите сохранить его на 
диске, то для импортирования 
свойств файла необходимо вы
брать опцию «Открыть» (Open). А 
если вы сохраните файл на диске, 
то использовать выбранное изоб
ражение будет нельзя. ■

Д ж о р д ж  Кэлтбелп

W
САЛОНЫ-МАГАЗИНЫ В ЦЕНТРЕ МОСКВЫ

бесплатное подключение к INTERNET плюс 
неограниченный доступ всего за 36.6 $ в месяц!

t Компьютерное обеспечение офисов “ ПОД КЛЮЧ’
Товары только ведущих производителен:

ониторы: SONY, PANASONIC, ViewSonic, Принтеры: Hewlett-Packard. Epson,
Samsung, LG. Daewoo, Hitachi Canon. Lexmark

Сканеры: HP, Mustek Факс-модемы: US Robotics. Zyxel
и более 1 ООО «идо» компьютерных аксессуаро».

^Полное программе обеспечение 
для офиса и дома.

F Погубить прайс-лост и оформить 
1 заказ вы можете 

Тю адресу: Е-та ORKI@ CITYUNE.RU

Гст. м. ‘ Октябрьская!!кольцевая)] 
[Ленинский пр-т., 4 
ГийЯмиСиС входучере
УУлНгЗб-ошГ

Наши цены 
не боятся 

сравнений!
ст. м. “Новокузнецкая.
ул. Садовнмческаяия 

234t657lO. 
530Й276.
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Советы по устранению неисправностей мож
но получить в базе данных Knowledge Base 
компании Microsoft

Итак, вы купили второй жест
кий диск. И теперь вам только оста
лось прочитать замечательно на
писанную и снабженную нагляд
ными картинками инструкцию по 
его установке из руководства, ко
торое вы получили вместе со сво
им компьютером. Не так ли?

К сожалению, найти ответы на 
вопросы об установке какого-либо 
оборудования бывает нелегко. По
скольку качество документации, 
предоставляемой поставщиками 
аппаратных средств, часто остав
ляет желать лучшего, вам предсто
ит искать ответы в других местах.

На полке книжного магазина
Найти нужную информацию 

скорее всего можно в специализи
рованном справочнике. Конечно, в 
книге вы не найдете такой глубины 
и широты предоставляемых сведе
ний как в Internet, но обычно она 
оказывается куда более эффектив
ной и должна стать для вас первым 
источником информации.

Однако даже беглого взгляда на 
секцию компьютерной литерату
ры в книжном магазине достаточ
но, чтобы испугаться. Мало того, 
что вы обнаружите огромное раз
нообразие названий, покупка не
которых книг может сказаться на 
вашем бюджете.

Не паникуйте. Рассматривая 
книги, прежде всего поищите в ог
лавлении интересующие вас темы: 
полезнее обычно бывают издания

С  К о м п ь ю т е р  д о м а

Загляните внутрь
с большим количеством подразде
лов. После этого загляните в пред
метный указатель — это наиболее 
ценный инструмент для быстрого 
поиска информации и замечатель
ный показатель присущего книге 
уровня детализации материала. 
Оцените аккуратность и глубину 
изложения, а также простоту' поль
зования книгой, бегло просмотрев 
несколько разделов.

Проверьте, насколько новой яв
ляется содержащаяся в книге ин
формация. Увы, большинство книг 
по аппаратному обеспечению были 
написаны до появления Windows 
95. И хотя аннотация той или иной 
книги может быть снабжена фра
зой типа «Включает сведения о 
Windows 95», во многих случаях эти 
самые сведения были просто добав
лены напоследок. Хороший тест: 
посмотрите, есть ли в предметном 
указателе такая позиция, как FAT32. 
Поддержка таблицы размещения 
файлов FAT32 возможна только в 
последних версиях Windows 95, на
чиная с Windows 95 OSR2.

Web как источник мудрости
Все необходимые вам сведения 

содержатся в Internet, точнее, где- 
то в Internet. Найти их бывает по
рой нелегко. Кроме того, обнару
жив что-то, казалось бы, полезное, 
нельзя быть уверенным, что най
денные сведения верны.

Прежде всего при поиске до
стоверной информации обрати
тесь к Web-узлу поставщика вашего 
аппаратного обеспечения. За по
следние годы техническая под
держка пользователей через Inter
net заметно улучшилась. .Многие 
поставщики предлагают базы дан
ных с возможностями поиска, со
держащие сведения обо всех видах 
ошибок, советы по разрешению 
проблем и технические данные.

Если у вашего поставщика нет 
своего Web-узла, обратитесь к базе 
данных Technical Support Knowledge 
Base компании Microsoft по адресу 
www.nrucrofoft.com/kb/defaulLasp.

Поскольку многие проблемы с 
оборудованием возникают при ра
боте в среде Windows, то в этой ба
зе можно найти информацию о 
программных ошибках и возмож
ной несовместимости. Проверьте 
также, нет ли информации об ин
тересующем вас устройстве или 
модернизации компьютеров на 
сервере PC World Online по адресу' 
www.pcworld.com. Ниже представ
лены несколько серверов, к кото
рым мы рекомендуем обращаться.

• Everything You Ever Wanted 
to Know About Modems (www.ro- 
senet.net/costmo/) — предлагает 
удобный список технических и 
персональных заметок, упорядо
ченных по фирмам-поставщикам. 
Кроме того, здесь есть хороший

Kirk Steers. You Can Look It Up. 
PC World, ноябрь 1997 г., с. 380.

Измените опции загрузки Windows 95 с помощью редактирования файла Msdos.sys
Л Введите в файл Msdos.sys Л,Опции загрузки Объяснение

следующую строку

Автозапуск ScanDisk 
(только в ПК с Windows 0SR2)
Никогда
После вывода приглашения 
без вывода приглашения

Autoscan=0
Autoscan=1
Autoscan=2

Установка вариантов автоматического запу
ска программы проверки диска ScanDisk 
при загрузке ПК после его некорректного 
отключения

Заставка Windows 95
Показывать 
Не показывать

Logo=1
Logo=0

Установка параметра 1одо=0 устраняет не
которые несогласованности с диспетчера
ми памяти

Загрузка с помощью ОС DOS 6.x 
или более ранней версией DOS
Загрузка с Windows 95 
Загрузка со старыми версиями DOS

BootMulti=0
BootMulti=1

Устанавливает загрузку ПК с помощью ка
кой-либо из старых версий DOS, имеющих
ся на жестком диске. Эта же опция активи
зируется при нажатии во время начальной 
загрузки ПК клавиши <F4>
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учебник для начинающих по моде
мам, работающим со скоростью 56 
кбит/с, а также списки наиболее 
часто задаваемых вопросов и ссыл
ки к фирмам-поставщикам.

• The CD Information Center 
(www.cd-info.com) — содержит 
много практической и производ
ственной информации по диско
водам CD-ROM, CD-Recordable и 
дисководам DVD. Есть ссылки к 
фирмам-производителям.

• The Driver Zone (www.dri- 
verzone.com) — быстрый способ 
найти и переписать драйвер того 
или иного устройства. Приведен
ные здесь ссылки ко всем основ
ным поставщикам оборудования 
приведут на требугемуто страницу.

• The Free On-Line Dictiona
ry of Computing (wfn-shop.prince- 
ton.edu/cgi-bin/foldoc) — предлага
ет великолепный обзор компью
терных технологий, от новейших 
типов памяти до архитектуры цен
трального процессора.

• Penguin’s Printer Page 
(www.primenet.com/*'penguink/pri 
nters.html) — содержит много ин
формации о принтерах. Есть соот
ветствующие ссылки,

• System Optimization (www. 
sysopt.com) — предлагает инфор
мацию по разнообразным вопро
сам, связанным с аппаратным обес
печением, в том числе системным 
платам, процессорам. BIOS и памя
тью. Есть многочисленные ссылки.

Спросите у окружаю щих
Много полезной информации 

можно почерпнуть на тематических 
конференциях в Internet, устраивае
мых поставщиками аппаратного 
обеспечения. Там можно разместит!, 
вопросы к друтим пользователям, а 
также к специалистам из тех или 
иных компаний. Сделанные по об
разцу тематических групп новостей 
Usenet, эти сетевые области обычно 
бывают доступны с помощью Web- 
узлов компаний и могут оказаться 
очень полезными для разрешения 
запутанных и непонятных проблем.

Не стоит забывать и о самих 
группах новостей Usenet. Во мно
гих из них имеются списки часто 
задаваемых вопросов, найти кото
рые не составляет труда.

С помощью групп новостей можно обсудить 
различные проблемы с вашим аппаратным 
обеспечением

Отключение программы 
ScanDisk

При неправильном выхо
де из Windows во время 
следующего запуска ПК 

автоматически стартует про
грамма проверки диска ScanDisk. 
При этом появляется сообщение о 
некорректном выходе из Windoivs и 
возможных ошибках на жестком 
диске. Есть ли способ избежать ав
томатического запуска програм
мы ScanDisk после неправильного 
выключения компьютера? Дейст
вительно ли могучи появиться 
ошибки па жестком диске?

Б о б  Мур, шт. Орегон

И Программа ScanDisk ав
томатически запускается 
на ПК с установленной 

Windows 95 OSR2 в том случае, ес
ли до выхода из Windows 95 было 
выключено питание компьютера 
или нажата кнопка Reset.

Данная программа ищет фраг
менты потерянных файлов. Дело в 
том, что Windows 95 постоянно пе
ремещает файлы между жестким 
диском и оперативной памятью, 
причем это происходит даже тог
да, когда приложения простаива

ют. Если при записи какого-то 
файла на жесткий диск внезапно 
отключается питание, то он может 
быть испорчен, и при этом «канце
лярия» Windows 95 может утерять 
сведения о принадлежности того 
или иного сектора жесткого диска 
этому файлу. Поэтому неправиль
ное выключение компьютера мо
жет привести к потере файла или 
же дискового пространства.

Мой совет: всегда используТгге 
надлежащую процедуру выключе
ния ПК, и вы не столкнетесь с этой 
проблемой. Если же вы принципи
ально не хотите, чтобы при запуске 
вашего ПК начинала работать про
грамма ScanDisk, то надо сделать 
следующее. С помощью какого-ли
бо текстового редактора откройте 
расположенный в корневом ката
логе диска С: скрытый файл 
Msdos.sys. Найдите секцию [Options] 
и добавьте в i iee строку' Autoscan=0. 
Аналогичным образом можно ука
зать и другие загрузочные опции.

i»r.,k in в в
Моте | Gerwal | Exctaet I Detkrcp | Му СотсыМ, 

• New | Add/Remove Bod | Repee | Раппом

Gecetai

Р  Finder j.eyt av aiade Jo- |2 seconds

P  Start £Ul «Jorrdicaly

P  [fitplav :pldth treen v̂ ule booing

Г~ Alow F4 to bool fi«ev»ouj operatng sysiem
Aj/crun Scandik. | Aitei piercing d

■  Never
I A-’lgf pt cr-p.tr g |

Boot menu
Г" Always jhow bed menu

£or*nue booing after 130 tecondt

Beiioie Factay Sellngs |

| QIC | Cancel |

С помощью бесплатной утилиты Tweak Ul 
легко отключить автоматическое выполне
ние программы ScanDisk

Можно изменить настройку ав
тосканирования диска и устано
вить несколько других загрузоч
ных опций и с помощью утилиты 
Tweak UI. Переписать ее можно с 
сервера PC World Online (www. 
pcworld.com/files).

К ер к  Ст ире
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Расширение «Галактики» 
на миры Oracle

Усложняются проекты, возрастают по
требности заказчиков, и все чаще возни
кает необходимость в программах авто
матизации для крупных предприятий и 
фирм, где требуются средства эффек
тивной работы с динамично изменяющи
мися потоками информации и мощными 
базами данных. Корпорация «Галактика», 
как известно, ориентируется на рынок 
крупных и средних предприятий, поэто
му выход в свет Oracle-версии про
граммного комплекса «Галактика» — 
вполне логичный шаг для укрепления 
своих позиций и расширения своего вли
яния в этом секторе рынка. Так как при 
переходе на новую платформу система 
«Галактика» сохраняет всю бизнес-логи
ку предыдущих версий, пользователь, по 
утверждению менеджеров корпорации, 
получает версию, испытанную более чем 
на 1600 предприятиях нашей страны.

Известно, что основные преимущест
ва СУБД Oracle — это масштабируемость 
и возможность функционирования на 
разных аппаратных платформах, которые 
проявляются тем сильнее, чем в более 
масштабных проектах эта СУБД исполь
зуется и чем большее число пользовате
лей работает с ней. Причем особенно яр
ко это сказывается, когда число рабочих 
мест превышает 100. У корпорации есть 
такие клиенты, например Павлодарский 
алюминиевый завод, имеющий примерно 
200 рабочих мест комплекса «Галактика», 
и МГТС со всеми своими отделениями, 
насчитывающая их около 600.

Разработкой Oracle-версии занима
лись специалисты корпорации, имею
щие более чем 10-летний опыт работы с 
Oracle. Были проведены совместное тес
тирование этой версии комплекса «Га
лактика» с аппаратным обеспечением 
компании Intel и фирмы Dell и оптимиза
ция ее работы с Windows NT Server кор
порации Microsoft. >■

Под прицелом —  компания

M i a f a s o f t Часть II

Хорошо, вы будете впе
редсмотрящим. Как толь
ко увидите кого-нибудь 
из Microsoft, подайте мне 
тайный знак. Я намерен 
еще раз поговорить об 
этой компании.

Начнем с Windows 95.
Прежде всего провозгла
шаю: я поставил эт>г заме
чательную систему и реко
мендую переходить на нее 
всем пользователям Win
dows 3.x. (Думаю, что это 
будут единственные хва
лебные слова в адрес ком
пании Microsoft, которые 
она сможет отыскать во 
всей моей статье.)

Но как бы мне ни нра
вилась Windows 95, ей присущи оп
ределенные недостатки, которые 
выводят меня из себя, причем хуже 
всего то, что компания предпочи
тает их игнорировать.

При переходе на Windows 95 я 
надеялся, что она будет справлять
ся с удалением ранее установлен
ных программ лучше, чем ее пред
шественница. Однако имеющиеся 
в ней средства удаления про
грамм, мягко говоря, рудиментар
ны. Для удаления какого-либо 
приложения необходимо, чтобы 
данные программы были установ
лены с помощью входящего в со
став Windows 95 мастера «Уста
новка и удаление программ». Для 
большинства программ это пра
вило работает, но, к сожалению,

Steve Bass. Roasting Microsoft on an 
Open Fire, Part II. PC World, 
ноябрь 1997 г., с. 338.

Компания Microsoft 
имеет два тщательно спрятанных 

образка секретного оружия, 
призванного уберечь ПК 

от вхождения в пине
не для всех. Удаление старых при
ложений Windows 3.x (и хуже то
го, программ DOS) может стать 
подлинным кошмаром, в результа
те которого куски программ ока
жутся разбросанными по всему 
жесткому7 диску.

Коротко о продуктах

CleanSweep 
Цена: 40 долл.
Quarterdeck,
www.arachnid.qdeck.com

Office Upgrade Wizard 
Цена: бесплатно 
Microsoft,
www.microsoft.com
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Компьютер дома

И кто ж е будет все это подчищать?
Досадно, что мастер «Установ

ка и удаление программ» не все
гда справляется с работой. Самая 
же большая неприятность заклю
чается в том, что при попытке 
стереть какую-нибудь программу 
он оставляет за собой цепочку не
ясных DLL-следов. Например, при 
уничтожении приложения часто 
появляется диалоговое окно с ин
формацией о возможном исполь
зовании удаляемой динамичес
кой библиотеки (DLL-файла) дру
гой программой и возникает 
странный вопрос: «Хочу ли я ее 
удалить?» (Просить совета у меня? 
Привет! Отслеживать DLL-фай
лы — это забота операционной 
системы, а не моя.)

Поэтому при удалении про
грамм я не полагаюсь на Win
dows 95. Вместо этого я использую 
программу CleanSweep компании 
Quarterdeck. Всякий раз, когда я ус
танавливаю новое приложение, 
CleanSweep начинает автоматичес
ки отслеживать процесс инсталля
ции. Она запоминает местораспо
ложение программы, включая все 
используемые ею динамические 
библиотеки. А когда приложение 
требуется удалить, CleanSweep ис
кусно выполняет эту рутинную ра
боту'. Назвать эту утилиту совер
шенной нельзя, но за 40 долл. вы 
получите программу, намного пре
восходящую данные возможности 
Windows 95.

На подступах к реестру
Сталкивались ли вы с полным 

крахом Windows 95? Примите к 
сведению, что компания Microsoft 
имеет два тщательно спрятанных 
образца секретного оружия, при
званных уберечь компьютер от 
входа в пике.

Когда ПК перестает работать, 
вины вашей в этом, скорее всего, 
нет (как, впрочем, заметьте, и мо
ей). Вероятно, это происходит из- 
за бесхозных, повторяющихся или 
устаревших динамических библи

отек (DLL), конфликтующих друг с 
другом, или из-за нарушения запи
си в реестре.

Операционная система Win
dows 95 хранит массу информа
ции о вашем ПК в двух окутанных 
тайной и окруженных почтением 
файлах, именуемых (сделайте пау
зу и понизьте голос) Системным 
реестром. Реестр — это самая 
сложная штука, которую я когда- 
либо видел. Он куда сложнее даже 
рецепта торта моей бабушки.

Программа RegEdit предназна
чена для правки реестра (поставля
ется на компакт-диске с дистрибу
тивом Windows 95). Однако вос
пользоваться ею может только бе
зумец; о редактировании реестра 
не мечтают даже наихрабрейшие 
из известных умельцев. (Во избе
жание ночных звонков с просьбой 
о технической помощи от моей 
мамочки я даже не скажу вам, где 
этот реестр находится.)

Знаете ли вы о бесплатной про
грамме Office Upgrade Wizard ком
пании Microsoft? Нет? И не удиви
тельно. Она хорошо спрятана на 
Web-узле Microsoft. Данная про
грамма — вещь весьма полезная, и 
я рекомендую ею пользоваться. 
Помимо всего прочего, она нашла 
на моем Г1К старые средства про
смотра Power Point (объемом око
ло 24 Мбайт) и удалила их. С помо
щью Upgrade Wizard я смог изба
виться от всех файлов, которые 
были не нужны сегодняшней вер
сии Office 97. Вся моя работа све
лась к тому, что я переместил не
нужные файлы во временный ката
лог. Интересно, почему эти файлы 
не были убраны, когда я устанавли
вал Office 97?

Переписать копию Upgrade 
Wizard можно с Web-узла PC World 
Online.

Что будет в следующем месяце? 
Очередная тирада, а также про
граммы, с помощью которых мож
но улучшить Office 97.

Ст ив Басс

>■ В настоящее время, по утвержде
нию руководства “Галактики», специаль
но создано еще одно внедренческое под
разделение корпорации, для того чтобы 
поставлять полнофункциональные реше
ния на основе Oracle-версии в те отрасли, 
где работает одноименный программный 
комплекс, а это машиностроение, метал
лургия, фармакология, торговля и др. В 
новой версии сделана специальная «над
стройка» для администратора, позволяю
щая ему осуществлять свои функции без 
использования средств Oracle. Кроме то
го, предлагаются дополнительные утили
ты: по журнализации, репликации и вос
становлению данных после сбоев и не
корректных действий пользователя и по 
распределению прав и защите от несанк
ционированного доступа.

На пресс-конференции была проде
монстрирована работа Oracle-версии 
программного комплекса «Галактика». 
Внешне работа пользователя с ней ника
ких изменений не претерпела, однако 
версия имеет около 400 параметров на
стройки комплекса на специфику пред
приятия, для проведения которой даже 
специалистам «Галактики» требуется в 
зависимости от сложности проекта от 
двух дней до двух недель.

В заключение отмечалось, что заказчи
ку будет продаваться только то число ли
цензий, которое обеспечит необходимый 
уровень работы программного комплек
са. Техническая поддержка пользовате
лей Oracle-версии будет круглосуточной.

Руководством корпорации предложена 
следующая схема оплаты Oracle-версии: 
30% — авансирование и 70% — только по 
факту ввода в промышленную эксплуата
цию программного комплекса у заказчи
ка. При этом цикл внедрения, как прави
ло, не будет превышать шесть месяцев.

М . Г.
«Галактика»,

тел.: (095) 158-12-41,158-02-16, 
E-mail:market@novy-atlant. msk.ru
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Система электронны х словарей

К о м п ь ю т е р  р о м а

— Могу переводчиком 
работать — английский я знаю.

В. Токарева. Джентльмены удачи

В любом компьютер
ном салоне, среди раз
личных мультимедий
ных продуктов вы легко 
найдете несколько сло
варей или программ-пе
реводчиков, выпускае
мых компаниями «Медиа 
Лингва», BIT Software’, 
«ПроМТ» и др.

Для перевода статей 
из иностранных журна
лов и публикаций в 
Internet я уже довольно 
давно пользуюсь мульти
медийными словарями, 
заглядывая в печатные 
лишь в самом крайнем 
случае. На моей книжной 
полке стоит примерно 
десяток словарей, а для 
поиска в них нужного 
слова требуется несколь
ко минут. То ли дело ком
пакт-диск! С его помо
щью найти значение не
известного слова можно 
за секунды. Кроме того, 
иногда искомое слово 
можно не вводить, а взять 
прямо из текста.

Компания BIT Softwa
re выпустила свой пер
вый мультимедийный 
словарь Lingvo в 1989 г. А 
сейчас я уже держу в ру-

" В конце 1997 г. компания 
BIT Software переименова
на в ABBYY Software 
House. — Прим. ред.

ках его пятуло версию. 
Диск Lingvo оформлен 
просто и сдержанно. В 
комплект входит руко
водство пользователя, в 
котором подробно рас
сказано, как устанавли
вать диск и пользоваться 
словарем. Интересно, что 
можно работать со сло
варем двумя способами. 
Если на жестком диске 
недостаточно свободно
го пространства, то сло
варем можно пользовать
ся и не устанавливая его 
на жесткий диск. Однако 
в этом слумае становятся 
недоступными некото
рые возможности данно
го продукта. Следуя инст

рукции, я легко установи
ла программу на свой ПК. 
Особенно мне понрави
лось то, что после ин
сталляции Lingvo 5.0 на 
панели инструментов 
моего основного «сред
ства производства» — 
текстового редактора 
Word 97 — появился но
вый значок, щелкнув на 
котором можно запус
кать словарь, не выходя 
из программы.

Что же такое Lingvo 
5.0? Представьте, что в 
ваш ПК ввели 11 темати
ческих словарей и снаб
дили его удобной и быст
рой системой поиска. 
Простой интерфейс про-

w Lingvo 5.

Установить Lingvo

Запустить Lingvo без копирования на диск

Change Language

Выход

ВНИМАНИЕ! Примеры произношения английских слов Вы 
можете найти в словаре LingvoSound.

граммы позволяет легко 
ориентироваться в ней 
даже ученику начальных 
классов. Для автоматиче
ского поиска словарной 
статьи не требуется вво- 
дТггь слово в каноничес
ком виде. При затрудне
ниях с его написанием 
Lingvo 5.0 также поможет 
вам. По мерс набора сло
ва в главном окне слова
ря будут появляться сло
ва, начинающиеся с уже 
введенных букв. Среди 
них наверняка окажется 
и то, которое вы ищете.

В новой версии про
граммы, наряду с воз-
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BwD
-в[3>д| ч | »| |LnovoGen«*€ 3
hand
[haend]Jg|
1 суш 

1) рука (апеть )
hands up! - руки вверх* 
to
shake, srnb’s hand - по*г<мать 
► ому-л руку
»о shake hands vrith smb - пожимать 
►омул ру>у
to clasp, grab, grasp - сжать кому-n 
Руку
take smb.'s hand - пожать 
протянутую руку 
to hold/ioin hands - держаться за 
руки
to cup one's hards - подстое пять 
руки
to tfop one's honds - хлопать 
annиодировать 
to wnng one's honds - молоть 
руками
to lower one's band - опускать руки 
to raise one's hand - поднимать 
руки
bore hands - голые руки

" f  L tn o vu  5.1» HRO
43 Дрмиа Bus £«**« 2 V?

hand accelerator
hand and foot
hand back
hand base
hand bend
hand blocking
hand book
hand brace
hand calculator
hand car
hand charging
hand computation
hand control
hand coordinate system
hand down
hand down a decision

hand

можностью просмотра 
слов в алфавитном по
рядке, как в обычном пе
чатном словаре, можно 
сразу открыть словарь на 
нужном слове. Кроме то
го, появились дополни
тельные функции. Мож
но услышать, например, 
как звучит слово на анг
лийском языке (к сожа
лению, произносятся 
только 5000 слов). Одна
ко для этого придется 
вставить диск в привод 
CD-ROM. Можно также 
проводить полнотексто
вый поиск по всем слова
рям, создавать свои соб
ственные словари (на
пример, по темам, кото
рых нет в Lingvo 5.0), до
бавлять в них новые сло
ва, просматривать пара
дигму (набор форм), пе
реводить слова из раз
ных грамматических 
форм и пословно любой 
фрагмент текста.

Словарь построен 
следующим образом: од
ному английскому слову 
соответствуют несколько 
русских эквивалентов, 
упорядоченных по час
тям речи (например, для

слова hand сначала дают
ся 20 различных сущест
вительных, а затем 3 зна
чения глагола, причем 
все они сопровождаются 
большим количеством 
примеров). С помощью 
данной программы мож
но переводить с англий
ского языка на русский и 
наоборот. Если требуется 
перевести русское слово, 
то на экране появятся за
головки всех словарных 
статей, в которых оно 
имеется.

В Lingvo 5.0 не только 
даны транскрипции, 
проставлены ударения, 
представлены образуе
мые не по правилам фор
мы слов и словосочета
ния, но и приведены 
грамматические особен
ности применения слов 
и выражений в различ
ных текстах. Например, 
для слова dog (собака) я 
обнаружила десяток по
словиц и идиоматичес
ких выражений.

При работе в Word 
можно легко получить 
перевод одного слова 
или фрагмента текста: 
достаточно лишь выде

лить его и щелкнуть мы
шью на значке Lingvo. 
Не следует брать слиш
ком большой объем тек
ста, так как в этом случае 
на экране появится мно
жество окошек со сло
варными статьями, что 
снижает скорость пере
вода. Для перевода боль
шого куска текста суще
ствуют специальные 
программные продукты, 
например мультимедий
ные переводчики Stylus 
компании «ПроМТ» или 
Socrat компании «Арсе- 
налъ» (см. статью «Кто 
лучше переводит», «Мир 
ПК», 1/97, с. 111).

В руководстве пользо
вателя указано, что мож
но также перевести ка
кое-либо слово (или 
фрагмент текста) из доку
мента в текстовом редак
торе или из текста спра
вочной системы любого 
приложения Windows, 
просто перетащив его 
мышью в строку ввода 
главного окна Lingvo. Од
нако переместить слово 
из справочной системы 
мне так и не удалось.

Эту же операцию 
можно проделать и с по
мощью «горячих» клавиш

<Ctrl>+<Insert>+<Insert>, 
что не вызвало у меня ни
каких проблем.

При работе с про
граммой я обнаружила 
одну интересную спо
собность словаря, кото
рую не отметили разра
ботчики программы: 
Lingvo может переводить 
прямо из окна програм
мы просмотра Web-стра
ниц, причем в этом слу
чае можно использовать 
как мышь, так и комбина
цию клавиш. Я думаю, что 
это будет полезным под
спорьем при работе в 
Internet.

Чтобы получить бо
лее полную картину, я 
сравнила новый продукт 
компании BIT Software со 
словарем «МультиЛекс» 
компании «МедиаЛинг
ва». Рассматриваемый 
мною словарь уступает 
«МультиЛексу» по коли
честву слов (примерно 
200 тыс. слов против бо
лее 250 тыс.), однако при 
переводе технической 
статьи, на мой взгляд, все 
же лучше использовать 
Lingvo 5.0, включающий 
англо-русский словарь 
по робототехнике и сло
варь пользователя персо-
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Коротко о продукте

Система электронных 
словарей Lingvo 5.0 
Системные требования:
486DX2-66, 8-Мбайт ОЗУ 
(рекомендуется 16 Мбайт), не 
менее 25 Мбайт свободного 
пространства на жестком дис
ке, 4Х-дисковод CD-ROM, 
звуковая плата, наушники 
или колонки, мышь. Про
грамма работает в среде 
Windows 95 (русская версия) 
или Windows NT 4.0 
Цена: 18 долл.
ABBYY Software House, 
тел. в Москве:
(095) 263-66-58,
263-66-59,
http: //www.bitsoft.ru

нального компьютера, 
англо-русский словарь 
по вычислительной тех

нике и англо-русский 
технический словарь.

С помощью словаря 
Lingvo 5.0 переводить бы
стрее, чем с «Мульти
Лекс», но качество пере
вода может быть хуже. 
Предположим, что ваше
му ребенку (ученику на
чальной школы) в тексте 
встретились слова Ver
mont и Alabama. Словарь 
Lingvo переведет их как 
Вермонт и Алабама, а 
«МультиЛекс» добавит, 
что так называются шта
ты США и что алабама -  
это язык индейцев пле
мени алабама.

В Lingvo 5.0 не вклю
чены различные латин
ские термины (слова), и 
если вам нужно перевес
ти статью по медицин
ской тематике, то таких

К о м п ь ю т е р  д о ма

слов, как akinetic и akine
sia. вы в нем не найдете, 
и вам придется обра
титься к «МультиЛекс». 
Кроме того, в Lingvo 5.0, 
к сожалению, не пред
ставлены слова, относя
щиеся к многочислен
ным диалектам англий
ского языка. Но будем 
надеяться, что разработ
чики фирмы BIT Softwa
re учтут пожелания поль
зователей и дополнят 
следующую версию но
выми словарями, а также 
расширят список сло
варных статей.

Достоинством слова
ря Lingvo 5.0 является то, 
что любая словарная 
статья содержит много
численные ссылки на 
синонимы и антонимы, 
к которым можно пе

рейти, щелкнув по нуж
ному слову левой кноп
кой мыши. А вот в слова
ре «МультиЛекс* такой 
функции нет.

Словарь Lingvo 5.0 
можно переписать на же
сткий диск, что позволя
ет освободить привод 
CD-ROM и использовать 
одновременно два слова
ря — Lingvo 5.0 и «Муль
тиЛекс». Ведь, как гово
рится в пословице, «одна 
голова хорошо, а две луч
ше». В любом случае ко
личество перейдет в ка
чество — улучшится ваш 
перевод и вы получите 
дополнительную по
мощь в изучении англий
ского языка. ■

Ирина Чернышева
E-mail: black@compnet.ru

http://www.bitsoft.ru
mailto:black@compnet.ru
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Майя Плисецкая. «Умирающий лебедь» Сен-Санса

КОМПЬЮТЕРНАЯ ЛИРИКА НА ТЕ
оворят, ребенок постигает 
мир играя. Взрослые тоже. 
Только игрушки становят
ся все более сложными. 
Нынешнее время инте
ресно тем, что дети и 
взрослые стали играть в 

дни и те же игрушки, например 
компьютер. A Internet! Это игруш
ка, в которую с увлечением играют 
все — от мала до велика. Мировую 
компьютерную сеть часто сравни
вают с океаном, а общение с ней — 
с погружением в непрерывно об
новляемые воды. Некоторые поль
зователи даже называют это «пла
ванием по информации».

Если Internet — это безбреж
ный океан, то небольшими уютны
ми озерами с четко очерченными 
берегами сегодня стали многочис
ленные энциклопедии на CD-ROM. 
Их существование в эпоху’ Internet 
вполне оправданно: ограничен
ный объем информации, ее струк
турированность и быстрота досту
па к ней — вот очевидные преиму

Земля — ч итана непростая!На ней насчитывается сто одиннадцать 
королей... семь тысяч географов, девятьсот тысяч дельцов, семь с по

ловиной миллионов пьяниц, триста одиннадцать миллионов често
любцев, итого окою двух миллиардов взросчых.

щества компакт-дисков. К тому’ же 
их яркие краски и разнообразие 
очень украшают равнинный ком
пьютерный ландшафт.

Недавно российская компания 
«Кирилл и Мефодий» выпустила 
вторуто версию своей «Большой 
энциклопедии». Первая увидела 
свет осенью 1996 г. (см. «Мир ПК», 
№ 11-12/96, с. 160). Новое издание, 
как водится, частично переработа
но и дополнено. При том же коли
честве статей — 85 ООО — добавле
ны 2000 иллюстраций (теперь их 
7000), более чем вдвое увеличи
лось число звуковых и видеофраг
ментов. Правда, теперь энциклопе
дия выходит на двух дисках: на вто
ром помещена часть видеоархива, 
не уместившаяся на первом, основ-

Аигуан де Сснт-Экзюпсри. Маленький принц

ном диске (любопытно, какой объ
ем займет следующая версия?).

Дабы не превращать эти замет
ки в литературно обработанное 
руководство пользователя, отмечу, 
что ни установка, ни дальнейшие 
манипушяции с диском никаких 
трудностей не представляют. Не
которые досадные огрехи интер
фейса имеются, но какая програм
ма от них свободна?

В очередной раз просматривая 
диск, я вдрут почутзетвовала, что по
лучаю от этого гораздо больше удо
вольствия, чем от чтения Большого 
энциклопедического словаря, дав
но стоящего у меня дома на книж
ной полке. И дело здесь вовсе не в 
удобстве электронной энциклопе
дии — поиск статьи в книге тоже
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Иоган Себастьян 
Бах

Хорошо
темперированный 
клавир. Часть 1. 
Прелюдия №2

Органные хоральные 
прелюдии. Первая 

тетрадь. № 2.

Месса h-moll. № 16 Хор 
«Crusitixus»

ет, переплетает нити прошлых со
бытий. И уносится душа, и бродит 
среди милых призраков детства...

Интересно попутешествовать 
по видеоархиву. Города, события и 
люди предстают перед вами в ко
ротеньких фильмах. Земля здесь 
-  как глобус, который вы курсо

ром-ладошкой можете повернуть 
к себе и Арктикой, и Антарктикой 
(оказывается, если смотреть на 
земной шар со стороны Северно-

МУ б о л ьш о й  энцикло педии

ра. Выбираешь и слушаешь отры
вок одного из любимых произве
дений. Воспоминания наши тоже 
отрывочны: как проблеск про
шлых переживаний, часто вызван
ный к жизни случайной ассоциа
цией или какой-нибудь простой 
вещью, который вдруг попадает в 
поле нашего внимания и связыва-

занимает меньше минуты. Энцик
лопедия на CD-ROM — эго не про
сто справочник, это занимательная 
игрушка: иллюстрации, музыка, ви
део, кнопки управления — все это 
яркое мелькание привлекает и раз
влекает одновременно.

Есть в энциклопедии раздел 
«Хроника человечества» — это 
лента времени, на которую в виде 
пиктограмм нанесены знамена-

Короткоо продукте

Большая энциклопедия 
Кирилла и Мефодия '97 
Системные требования: Pentium, 8- 
Мбайт ОЗУ, видеосистема, поддержива
ющая разрешение 640x480 точек при 
отображении 32768 цветов, 4Х-диско- 
вод CD-ROM, звуковая плата, мышь. 
Программа работает в среде Windows 
3.1х и Windows 95.
Цена: 55 долл.
«Кирилл и Мефодий», 
тел. в Москве: (095) 903-80-95, Ошиб
ка! Закладка не определена.

тельные, с точки зрения создате
лей диска, вехи истории. Здесь со
блюдено даже некоторое подобие 
географического расположения 
стран: Россия находится посере
дине между Европой и Азией. По 
ленте можно перемещаться не 
только вперед и назад, но и в глубь 
времен, если захочется узнать 
что-либо о том или ином истори
ческом факте.

Раздел звуковых фрагментов 
понравился мне в энциклопедии 
едва ли не больше всех остальных. 
Правда, около трети его занимают 
национальные гимны, но это уже 
специфика издания. Очень забавен 
подраздел, в котором воспроизво
дятся звуки, издаваемые животны
ми и птицами. Остальное — звуко
вые иллюстрации творчества ком
позиторов прошлого и современ
ности. Труд: ю передать очарова
ние этого подраздела, оно сравни
мо разве что с прелестью воспоми
наний. На фоне старинной карти
ны помещен портрет композито-

го полюса, то он напоминает лы
сую человеческую голову!). Музы
ка Баха сопровождает вас во вре
мя микропутешествий по Риму и 
Лондону. Завораживает изверже
ние вулкана и поражает вид гейзе
ра. На ваших глазах распускается 
цветок. Африканский заповедник 
кажется наполненным дикими 
зверями. С большой любовью и 
тщательностью выполнен видео
ролик о Москве.

О пользе электронных и про
чих энциклопедий рассуждать 
можно долго. Но я считаю это бес
смысленным, ведь «у людей уже не 
хватает времени что-либо узна
вать», а при виде красивой игруш
ки любой взрослый хотя бы нена
долго становится ребенком. И это 
замечательно, потому что, как ска
зал Экзюпери, «одни только дети 
знают, чего ищут», ш

Елена Шашепкова,
независимый журналист, 

e-mail: pokr20@moscow.portal.ru
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« К и р и л л  и  М е ф о д и й »
в р о л и  и с к у с с т в о в е д а

Живопись — вид изобразительного искусства, 
произведения которого создаются с помощью 

красок, наносимых на какую-либо поверхность.
Диск «Шедевры русской живописи*

Наверное, всем знакомо состояние вечерней уста
лости, когда после дневной суеты хочется погрузиться 
в спокойное созерцание. Одни по привычке тянутся к 
телевизору, другие же*предпочитают сесть за стол и 
включить компьютер.

«Пестрый» Internet зачастую раздражает своей 
медлительностью, а многочисленные компьютерные 
игры погружают мозг в тяжелое забытье. Но подобна 
спокойному чтению прогулка по картинной галерее, 
которую предлагает компания «Кирилл и Мефодий».

Речь идет о недавно выпущенном этой компани
ей CD-ROM «Шедевры русской живописи». На диске 
размещены рассказы о 33 российских художниках. 
Их творчество относится к 
различным эпохам и стилям 
— от иконописи Андрея Руб
лева до супрематических по
лотен Казимира Малевича.
Двести живописных работ и 
более часа классической му
зыки приготовили для вас со
здатели CD-ROM.

Просмотр диска вызывает 
ощущение, которое сродни

неторопливому блужданию среди старинных картин 
в художественном музее. Тускло поблескивающие тя
желые рамы, бесконечные залы, в которых почему-то 
не страшно заблудиться, время, незаметно расслаива
ющееся на множество пластов...

Более остальных, на мой взгляд, удались два разде
ла: с рассказами о творчестве художников и слайд- 
шоу. Краткие заметки о художниках сопровождаются 
не только репродукциями картин, но и со вкусом по
добранной музыкой. Любую репродукцию в этом раз
деле можно при желании увеличить на весь экран. 
Есть здесь гипертекстовые ссылки для разъяснения су
губо специальных и не очень специальных терминов 
(видимо, у создателей диска была идея внести в свою 
работу образовательный элемент).

Для любителей экскурсий в «советском» дутсе на 
диске содержатся 33 интерактивных видеоурока (по 
количеству художников). Это, пожалулЧ, один из са-
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о Компьютер дома

мых курьезных разделов. Почему-то все еще бытует 
мнение (которого, судя по всему, придерживаются 
создатели диска), что продукт будет тем популярнее, 
чем более он рассчитан на человека «простого», что
бы не сказать невежественного. Авторам, видимо, 
приятно осознавать себя миссионерами, несущими 
крупицы знания в народ. В этом смысле здесь «заме
чательно» все: и подбор текстов, и неторопливо-зна
чительная манера чтения Виктора Татарского. Все 
уроки выдержаны в стиле весьма пресных лекций о 
живописи, в которых недостаток настоящего сопе
реживания подменяется фальшивой чувствительно
стью, старательно прикрывающейся цветистым по
крывалом из ничего не значащих фраз. Словосоче
тания типа «идеализация тяжеловесной пластики ге
роев», «напряженное диагональное развитие движе
ния» придают лекциям скучное наукообразие, спо
собное потешить лишь титулованного автора текс
тов. Правда, перлы типа «подводное царство русалок 
и тритонов», «Петров-Водкин влил свой голос в этот 
хор» и т. д. в какой-то степени искупают школярский 
подход к выбору текстов авторами диска. Дополни
тельно досаду вызывает невозможность посмотреть 
репродукцию в увеличенном виде без дикторского 
сопровождения: коль хочешь посмотреть картину 
на полном экране, то изволь в обязательном порядке 
и лекцию послушать.

От утомительных уроков приятно отдохнуть на 
слайд-шоу. Программно этот раздел реализован таким 
образом, что картины автоматически выбираются в 
произвольном порядке без всякой системы. И длиться 
такое шоу будет до тех пор, пока вам не надоест и вы 
его не прервете. Музыку к этому разделу авторы поче
му-то подобрать не решились, а жаль, здесь она была 
бы весьма кстати. .

И еще несколько впечатлений. Инсталляция ни
каких трудностей не представляет. Более вразуми
тельными хотелось бы видеть названия и вид пикто
грамм, образующихся после установки. Интерфейс 
программы прост, но недоработан: у продуктов 
фирмы «Кирилл и Мефодий» от диска к диску кочу
ет невозможность в некоторых разделах возвра
титься к предыдущему состоянию экрана, что зачас
тую неудобно.

Но все же, несмотря на недостатки, CD-ROM «Ше
девры русской живописи» приятно иметь в своей до
машней коллекции. У многих дома есть альбомы с ре
продукциями картин любимых художников. Открыва
ешь такую книгу' и ощу'щаешь, как время вдрут замед
ляет свой бег, уходят суета и сутолока дня, оживают 
чувства и просыпается в душе что-то зыбкое и пре
красное: может быть, сон, а может быть, мечта...

Елена Шшиенкови

ATI, Axis, Bay Networks, 3Com, DPT, Fujitsu, Informix,
LEXMARK, MOD-ТАР, SIEMENS NIXDORF, DigiBoard, SCO. WYSE

Точка опоры.
Точка зрения.
Точка отсчета в бизнесе.
Точка приложения сил вендоров.

Точка
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7лет дистрибуции в России
Москва Тел. (095) 705 9282. Ф акс  (095) 251 2829.
Санкт-Петербург. Тел. (812) 325 8484. Ф акс  (812) 325 8485. 
Новосибирск Тел. (3832) 102 752. Ф акс  (3832) 102 705.

E-mail: sa les@ stronik.m sk.su
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В наши дни многие россияне 
смогли понять, насколько справед
ливы слова известного путешест
венника Г. Пржевальского: «..жизнь 
хороша еще и потому, что в ней 
можно путешествовать». К тому же 
сейчас можно поехать куда только 
пожелаешь. И если раньше чело
век, съездивший за границу, был 
исключением, то теперь частенько 
слышишь: «Мы куда с тобой едем в 
следующий раз — в Анталию или 
Хургаду?* — «Да меня что-то снова 
тянет в Римини».

Мы обрели наконец свобод)' и 
вместе с ней право выбора. Но это 
вызывает и определенные трудно
сти. В головах у нас стали роиться 
невероятные ранее мысли: что 
предпочтительнее — романтичес
кий Париж или волшебная Вене
ция, сказочные (на самом деле) за
каты на острове Бали или афри
канское сафари?

От разнообразия разбегаются 
глаза. Помочь россиянам сфоку
сировать свой взгляд на чем-ни
будь определенном решила изве
стная компания «Кирилл и Мефо- 
дий», которая выпустила диск «Ту
ристический атлас мира ‘97*. По
следние две цифры заставляют 
предположить, что будут еще ‘98, 
‘99, ‘2000 и т. д.

Но пока поговорим о «Туристи
ческом атласе» 1997 г. Признаюсь, 
что даже мне, человеку, поездками 
не то чтобы избалованному, но 
уже не раз покидавшему пределы 
«одной шестой», атлас приглянул
ся, причем в основном своими об
стоятельными статьями об исто

рии, географических особеннос
тях, а также о достопримечатель
ностях, культуре и курортах раз
личных государств. Одним сло
вом, эдакими обзорными экскур
сиями по разным странам. Зна
комства воочию атлас, конечно, не 
заменит, но выдаст немало полез
ной информации.

К особо полезным можно отне
сти сведения о денежных едини
цах в разных странах, причем рас
сказано, где и как лучше менять 
деньги, а также каким образом луч
ше расплачиваться.

Подобная обстоятельность не 
удивляет. Компания «Кирилл и Ме- 
фодий» привлекла к работе над ат
ласом большой коллектив: учендгх- 
географов (даже одного доктора 
наук), туристические фирмы, по
сольства и представительства...

Впрочем, если вам лень читать, 
то можете воспользоваться озву
ченными слайд-шоу, хотя мне они 
не слишком понравились: инфор
мация там скуднее, да и с иллюст
рациями недобор. Нет, фотогра
фий, конечно, много, но для пол
ноценного шоу их не всегда хвата-

Так выглядит статья о Сингапуре, а так — о России

«Обложка», она же «Основное меню», она же 
«Главная сцена»

ет, и потому слайд порой задержи
вается на экране дольше, чем тре
буется.

А вообще-то мне понравилось 
все: начиная с функциональности 
и заканчивая той театральной 
формой, в которуто она облечена. 
Ведь не случайно же «Основное 
меню* названо «Главной сценой*.

А если есть сцена, то должны 
быть и актеры, ну хотя бы один. И 
такую роль — «главного героя» — 
сыграл Дмитрий Герасимов. Со
гласно полученной информации, 
выбор был вполне обоснованным:

Коротко о продукте
Туристический атлас мира'97 «К и 
рилла и Мефодия»
Системные требования: 486DX2-66, 8- 
Мбайт ОЗУ, видеосистема, поддержива
ющая разрешение 640x480 точек при 
отображении не менее 65 536 цветов, 
4Х-дисковод CD-ROM, мышь, 16-раз
рядная звуковая плата. Программа рабо
тает в среде Windows 3.x и Windows 95. 
Цена: 38 долл.
«Кирилл и Мефодий»,
тел. в Москве: (095) 903-34-74

Российская Федерация
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Каждому — по потребностям

Дмитрий не только один из веду
щих художников компании, но и 
заядлый путешественник. (Сдается 
мне, что именно ему мы обязаны 
идеей создания этого диска.)

Наш «главный герой» оказался 
неплохим актером. Статичный ри
сунок не может передать всего бо
гатства мимики, когда Дмитрий 
следит за перемещениями курсора. 
А щелкая на пункте «Выход», так и 
ждешь, что прозвучит обиженное: 
«Уже уходим?» (Да простят мне раз
работчики «Русской рыбалки» этот 
маленький плагиат.)

Впрочем, сама по себе «теат
ральность» стоила бы немного, не 
будь диск таким удобным в работе. 
Достаточно только взглянуть на 
«Главную сцену», ч тобы определить 
порядок своих действий. Хотите 
просто попутешествовать — идите 
в «Карты». Выбирайте интересую
щую вас часть света, и любая страна 
перед вами. Если вы выбрали ка
кую-либо конкретнуто страну или 
город, то используйте «Поиск», а ес
ли уже работали с атласом, то на
верняка сделали закладки на нуж
ных страницах.

Италия вдоль и поперек

Пристального внимания заслу
живают «Советы бывалых турис
тов» — эдакие тематические филь
тры «по интересам».

Вы азартны и хотите испытать 
судьбу? Нажмите на пут i k t  «Деньги 
на ветер», и перед вами откроется 
список лучших казино (с удавле
нием узнал, что такое заведение су
ществует даже в Ватикане).

Вы ленивы и хотите просто по
нежиться на песочке под солнцем? 
Жмите на «Лучшие пляжи мира», а 
если вы предпочитаете более ак
тивный отдых, загляните в пункт 
«Семь футов под килем».

Пора, пожалуй, сказать и о том, 
что же не понравилось. Так вот: 
сколько бы я ни пытался найти в 
«Совегах бывалых» упоминаний о 
России, мне этого сделать, увы, не 
уедалось. Конечно, Лас-Вегасом мы 
не блещем, да и с водопадами у нас 
туговато, но что касается различ
ных «чудес»..., не думаю, что небо
скребы Манхэттена прекраснее 
Кижей. А природные достоприме
чательности? Неужели «от Москвы 
до самых до окраин» нет ни одной? 
И разве наше «Золотое кольцо» да
же слайд-шоу недостойно?

Кстати, странно, ч то Россия по
пала в число государств, обделен
ных слайд-шоу. Да вообще, на всю 
статью только три иллюстрации: 
два Кремля и «Аврора»! И сама-то 
статья, похоже, списана с энцикло
педического словаря. Даже о Син
гапуре и то больше рассказано!

Конечно, я понимаю, что мы 
вообще-то должны все знать о сво
ей стране и не прибегая к помощи 
атласов. К тому же после падения 
«железного занавеса» мы усгреми- 
лись «туда», полагая, что «сюда» мы 
всегда успеем. Да и сервис «там» бо
лее приятный, и условия лугчше 
(хотя не везде). Вероятно, именно 
на это и ориентировалась компа
ния «Кирилл и Мефодий», создавая 
свой диск. Но спрос спросом, а за 
державу обидно. ■

Константин Литвинов

Вести о ядах и противоядиях
ЗАО «ДиалогНаука» предупреждает о 

появлении нового макровируса Win32. 
Cabanas, написанного 15-летним юно
шей из Венесуэлы по фамилии Кабанас, 
уже создавшим самый распространен
ный в мире макровирус WM.Cap. «Забо
левание» поражает операционные систе
мы Win32 (Win32s, Windows 95 и Windows 
NT), принем^ирус не только повреждает 
файлы в формате PortableExecutable, но 
и резидентно остается на текущий сеанс 
работы любой инфицированной про
граммы. Интересно было бы отметить, 
что Кабанас прислал свою программу 
для анализа только И. Данилову и Е. Кас
перскому.

Версия программы Doctor Web 3.26 от 
28 октября 1997 г. этот вирус уже умеет 
распознавать.

О тестировании и размножении виру
са. выполненных И. Даниловым, переда
но сообщение по электронной почте, а 
также приведена информация о самом 
вирусе и о характере его воздействия.

а » •

Пользователи антивирусных средств 
уведомляются о выходе в свет новой бе
та-версии антивирусной программы 
«Пристав», служащей для автоматичес
кой проверки на наличие вируса в доку
ментах в формате Microsoft Word. В эту 
версию добавлены новые средства, 
обеспечивающие лечение инфициро
ванных файлов непосредственно в среде 
«Пристава»; режим «стерилизации» воз
можно инфицированных, инфицирован
ных или всех файлов; более гибкий меха
низм автоматической или ручной наст
ройки реагирования «Пристава» на эти 
файлы; выдачу дополнительной инфор
мации по антивирусной тематике (опция 
меню <Пристав>). Программа может ус
танавливаться с дистрибутива, находя
щегося на любом диске.

Г. Р.
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Устанавливаем второй
ж е с т к и й  д и с к

Работа занимает столько вре
мени, сколько вы ей отводите, а 
ПО и данные занимают весь жест
кий диск, который у вас есть. По
этому не удивительно, что уста
новка дополнительного жесткого 
диска является одной из наиболее 
распространенных модернизаций 
компьютера — особенно теперь, 
когда накопители дешевеют пря
мо на глазах.

Сегодня диапазон жестких дис
ков начинается с емкости 1,6 Гбайт. 
Диск такого объема можно купить 
примерно за 150 долл. Если же вы 
собираетесь увеличить <• полезную 
площадь» своего диска, то приоб
ретите накопитель самого большо
го объема из тех, какие можете се
бе позволить. Наиболее покупае
мыми являются диски емкостью
2.1 Гбайт, стоящие примерно 170 
долл. Жесткие диски емкостью 3.1 
Гбайт можно купить зя 190 долл.,
4.1 Гбайт — за 220 долл., 5,1 
Гбайт — примерно за 250 долл., а за 
«гигант» емкостью 6,4 Гбайт при
дется отдать 310 долл.

Указанные выше цены приведе
ны для наиболее распространен
ного типа накопителей — жестких 
дисков с интерфейсом EIDE. При
воды SCSI обеспечивают лучшие 
характеристики, однако они явля
ются более дорогими. Так, накопи
тель емкостью 2 Гбайт обойдется 
вам примерно в 250 долл., а жест
кий диск 4 Гбай г — в 320 долл. Це
на самых современных сверхско
ростных накопителей SCSI при
мерно в 2 раза выше. Кроме того,

Stan Miastkowski. Upgrade Guide.
PC World, декабрь 1997 г., с. 412.

для установки подобных устройств 
необходимо наличие дополни
тельного SCSI-адаптера, который 
может стоить от 150 до 300 долл.

Если вы приобрели ПК более 
двух лет назад и в нем установлен 
жесткий диск емкостью менее 512 
Мбайт, то может случиться так, 
что BIOS вашей системной платы 
не будет поддерживать современ
ные накопители большой емкости 
(для выяснения этого обратитесь 
к руководству по эксплуатации на 
системную плату'). Однако устано
вить новый накопитель все же 
можно, если использовать специ
альное ПО, например программы 
Disk Manager компании Ontrack 
(www. ontrack.com) или DrivePro 
компании Micro House (www.mi- 
crohouse.com). .

В пятерку крупнейших произ
водителей жестких дисков входят 
компании IBM (www.ibm.com), 
Maxtor (www.maxtor.com), Quan
tum (www.quantum.com), Seagate 
(www.seagate.com) и Western Digital 
(wwwwdc.com). Все современные 
жесткие диски гораздо надежнее 
своих «предков», которые выпуска
лись несколько лет тому назад. 
Производители накопителей ут
верждают, что средний срок «жиз
ни» современного жесткого диска 
превышает средний возраст чита
теля журнала PC World. Как прави
ло, производители жестких дисков 
выдают на свою продукцию гаран
тию и в случае выхода диска из 
строя его заменяют.

Несмотря па то что процедура 
установки нового накопителя 
особых трудностей не вызывает, 
можно столкнуться с проблемами

при переносе ОС, приложений и 
файлов со старого диска на но
вый. (Возможно, вы захотите ос
тавить старый накопитель, одна
ко для повышения производи
тельности системы лучше, чтобы 
новый накопитель был «первич
ным» устройством.)

Перед установкой нового же
сткого диска выполните резерв
ное копирование всех ваших дан
ных. Однако при их восстановле
нии могут возникнуть осложне
ния — до переустановки ПО, отве
чающего за восстановление дан
ных, придется снова устанавли
вать Windows. Для копирования 
системных и скрытых файлов 
можно воспользоваться входя
щей в состав MS-DOS командой 
XCOPY с ключом /h, однако не за
бывайте, что она не поддерживает 
предусмотренные в Windows 95 
длинные имена файлов.

Во многих письмах наши чита
тели рассказывают о проблемах, 
возникающих у них в связи с пе
ремещением файлов с одного же
сткого диска на другой. Мы реко
мендуем приобрести утилиту, на
пример DriveCopy компании Ро- 
werQuest (www'.pow'erquest.com) 
стоимостью 30 долл., с помощью 
которой можно упростить фи
нальный этап процесса установки 
жесткого диска.

Ниже будет рассмотрена про
цедура установки нового жесткого 
диска. Приступая к модернизации 
компьютера, прочитайте всю ста
тью до конца и проверьте, есть ли у 
вас под рукой все необходимые 
инструменты. а

Стэн Мястковскч
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Приготовьте все необхо
димое. Убедитесь, что ис
пользуемый в настоящий 
момент жесткий диск не со
держит ошибок. В этом вам 
поможет утилита ScanDisk.
Нажмите кнопку «Пуск» и вы
берите пункты меню «Про
граммы • Стандартные • Слу
жебные программы • Про
верка диска (ScanDisk)». По
сле проверки диска на нали
чие ошибок проведите его 
дефрагментацию. Нажмите 
кнопку «Пуск» и выберите 
пункты меню «Програм
мы» Стандартные • Служеб
ные программы «Дефраг
ментация диска (Defrag)».
Затем сделайте резервное 
копирование файлов данных 
вашего жесткого диска.
Создайте системную диске
ту, которая понадобится для
загрузки ПК после установки нового жесткого диска. Для этого вставьте 
в дисковод чистую дискету. Щелкните мышью на значке «Мой компью
тер», выделите значок «Диск 3,5 (А:)», а затем выберите пункты меню 
«Файл • Форматировать». В появившемся диалоговом окне вклю
чите опции «Полное» и «Скопировать на диск системные файлы».
Перед установкой нового жесткого диска соберите информа
цию о параметрах старого и нового дисков (число цилиндров, 
секторов и т. п.). Если этих сведений нет на корпусе жесткого 
диска, то их можно найти в инструкции по эксплуатации на диск 
или на Web-узле компании-производителя.
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Удалите, если это необходимо, старый жесткий диск. Выключите 
ПК и снимите с него крышку. Отсоедините от диска кабель для пере
дачи данных и кабель питания. Обратите внимание на маркировку 
(красный цвет) широкого кабеля для передачи данных. Убедитесь, что 
он имеет дополнительный разъем для подключения второго жесткого 
диска, а в вашем ПК есть еще один свободный кабель питания. В про
тивном случае придется приобрести разветвитель питания (один 
разъем на входе, два на выходе).
Если вы собираетесь использовать старый диск в качестве второго 
привода вашего ПК, то удалять его не нужно. Однако может понадо
биться, чтобы был свободным доступ к перемычкам диска и имелось 
место для установки 
нового жесткого дис
ка, так как оба диска 
могут быть соедине
ны одним кабелем.
Если необходимо 
удалить из ПК старый 
жесткий диск, то про
сто открутите несколь
ко винтов и выдвиньте 
его. Если диск допол
нительно крепится к 
специальной скобе 
(салазкам), то откру
тите крепежные винты и снимите салазки. Аккуратно положите диск 
на плоскую поверхность, а рядом с ним распакованный новый диск.

Установите необходимые 
перемычки. Жесткий диск 
EIDE может использоваться 
в качестве и первичного 
(Master), и вторичного 
(Slave) устройства. Старый 
жесткий диск, который вы 
только что удалили, работал 
как первичный накопитель.
Если вы планируете в даль
нейшем установить оба диска, то с помощью перемычек необ
ходимо сделать его вторичным устройством. Как правило, ин
формация о возможной конфигурации перемычек диска имеет
ся прямо на нем. А если таковой нет, то придется обратиться к 
инструкции по эксплуатации на жесткий диск или к Web-узлу 
компании-производителя.
Убедитесь, что новый жесткий диск сконфигурирован как пер
вичный. В некоторых дисках есть всего одна перемычка для ус
тановки его в положение «первичный». Другие имеют более 
сложную систему переключателей, предполагающую установку 
одного или двух устройств.

Скопируйте файлы дан
ных со старого жесткого 
диска на новый. Включите 
ПК с предварительно встав
ленной в дисковод А: диске
той. Во время загрузки пе
рейдите в программу уста
новки параметров BIOS. Ус
тановите опции автоматиче
ского определения парамет-

|»н t u i  C A I« «

ш
ров жестких дисков. Если версия BIOS не поддерживает режим авто
матического определения параметров жестких дисков, то придется 
задавать данные параметры вручную.
Сохраните конфигурацию BIOS и перезагрузите компьютер.
Выньте загрузочную дискету и вставьте в привод дискету с записан
ной на ней программой копирования. Запустите данную программу и 
следуйте появляющимся на экране инструкциям.

Подсоедините кабели передачи данных и 
питания. Установите новый жесткий диск. Для 
установки 3,5-дюймового накопителя в 5 ,25
дюймовый отсек могут понадобиться специаль
ные салазки.
Если предполагается использовать оба жестких 
диска, а старый накопитель для установки пере
мычек был вынут, то верните его на место. Подсо
едините кабель для передачи данных и кабель пи
тания к новому накопителю.
Если же будет использоваться только новый же
сткий диск, то старый все равно может понадо
биться для копирования с него файлов с данны
ми. Аккуратно положите его рядом с ПК так, 
чтобы до него могли дотянуться кабели. Помни
те, что диск не должен соприкасаться с метал
лическим корпусом.
Независимо от того, установили ли вы старый 
жесткий диск в отсек, поместили ли его рядом с 
компьютером, подсоедините этот диск ко вто
рому разъему кабеля для данных и только после 
этого подключите кабель питания.

Последние штрихи. После окончания ко
пирования файлов данных выньте дискету 
из накопителя и перезагрузите компьютер.
Он должен нормально загрузиться. Если 

все прикладные программы работа
ют корректно, то выключите ПК, отсо
едините и удалите старый жесткий 
диск (в случае, когда его дальнейшее 
использование не предусматрива
лось), закройте крышку компьютера.
При применении двух жестких дис
ков старый диск лучше отформати
ровать (если, конечно, вы не остави
ли его для резервного копирования данных). Для этого дважды щелкните 
мышью на значке «Мой компьютер», выделите требуемый накопитель, а 
затем выберите пункты меню «Файл «Форматировать».
Если старый жесткий диск использоваться не будет, и BIOS системной пла
ты не поддерживает режим автоматического определения параметров же
сткого диска, то запустите программу установки параметров BIOS для вто
рого накопителя и установите значение None (Нет). Если этого не сделать, 
то при загрузке компьютера на экране будет появляться сообщение об 
ошибке. Если же BIOS может определять параметры жесткого диска авто
матически, то никаких дополнительных действий производить не надо.
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Приборная панель Су-27 — что, глаза 
разбежались?

Война в воздухе
Отечественный игровой 

рынок, на наш взгляд, за про
шлый год приобрел вполне ци
вилизованный вид. Конечно 
же пиратская проду кция еще 
не исчезла, но уже появился 
солидный ассортимент игр, 
полностью или частично лока
лизованных российскими 
компаниями. Об одной из по
следних полномасштабных ло 
кализаций, авиаимитаторс 
♦Су-27 Фланкер*, мы сейчас и 
расскажем.

Эту Hipy, правда, нельзя от
нести к новейшим разработ
кам, но она по нраву считается 
во всем мире (и  Россия здесь 
не исключение) классической, 
а полный перевод на русский 
язык будет способствовать еще 
большей се популярности в на
шей стране. Не стоит к тому же 
забывать, что здесь мы сталки
ваемся со стандартной россий
ской схемой. Раньше это назы
валось «награда нашла героя». 
Дело в том, что изначально иг
ра создавалась по заказу запад
ной компании Mindscape на
шими отечественными разра
ботчиками, поэтому ее прода
жа у нас, да еще на русском 
языке выглядит вполне логич
ным шагом.

Боевые действия развора
чиваются в небе над Крым
ским полуостровом, иными 
словами, НАТО покусилось на 
Украину. А последняя провоз-

Гарный украинский хлопец в дозоре...

гласила спорный Крым искон
но киевской территорией и 
объявила по этому поводу бое
вые действия. При желании вы 
сможете подключить к кон
фликту и другие государства 
(например, Турцию).

Полетные задания в игре 
сформулированы довольно 
точно — слетать и скинуть пару 
бомб на город, разрушить обо
ронительные укрепления, на
вести порядок парой точечных 
ударов по колхозу и все осталь
ное в том же духе. Летать, есте
ственно, придется на одной из 
моделей истребителя-перехват
чика Су-27, названного натов
скими деятелями «Фланкером».

Вот тут-то и начинается са
мое интересное. По качеству 
реализации полетной части, 
тщательности прорисовки ка
бины и достоверности харак
теристик всех объектов Су-27 
даст сто очков вперед практи
чески всем существующим на 
данный момент авиационным 
имитаторам. Взять хотя бы 
приборную панель самолета. 
Огромное количество всевоз
можных приборов, шкал, стре
лочек, индикаторов и рычаж
ков может вызвать у неподго
товленного пилота настоящую 
депрессию.

К счастью, игра снабжена 
подробнейшим «Руководством 
по летной эксплуатации», ко
торое занимает более сотни 
страниц и написано очень гра-

Третий слева — это я. Ну как?

мотно как с литературной, так 
и с технической точки зрения. 
Без него было бы сложно разо
браться со всем оборудовани
ем, которое включает в себя 
индикаторы скорости, углов 
атаки, перегрузок, температу
ры реактивной струи, горизон
тального положения, готовно
сти вооружения, предупрежде
ния об угрозе, а также пару вы
сотомеров и еще с десяток при
боров и датчиков. Повествует
ся в руководстве и о том, как 
следует, собственно, взлетать, а 
главное — как совершать по
садку. Не обойдены внимани
ем и другие важные аспекты, в 
частности техника метания 
бомб и поражение целей с по
мощью ракет различных клас
сов, даны рекомендации по ве
дению дальнего и ближнего  
воздушных боев, использова
нию радара и прочее, и прочее.

В принципе знакомство с 
этим пособием полезно не 
только для играющих в «Су-27 
Фланкер», но и для всех лю би
телей авиационных имитато
ров, поскольку в таких играх 
имеются, как правило, некие 
общие моменты, о которых 
здесь и идет речь (кто хоть раз 
пробовал посадить свой вирту
альный самолет на авианосец, 
тот в курсе).

Что же касается полетной 
части игры, то тут достаточно 
сказать лишь одно — техничес
ким консультантом разработ-
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Как лотом оказалось, взлететь -  не главное А те, кто не читал руководство, так не смогут. Так НЕ надо заходить на посадку
Знание -  сила, товарищи!

чнков этой модели был заслу
женный летчик-испытатель, 
Герой России Анатолий Нико
лаевич Квочур. Едва ли  найдет
ся какой-либо западный пи
лот, способный сотворить те 
штуки, которые регулярно вы
делывает со своим Су-27 наш ас 
на крупнейших мировых авиа
ционных шоу.

Неплохо выглядит также и 
встроенная в игру мини-эн
циклопедия современного во
оружения, в которой можно

Су-27 Фланкер
Авиационный имитатор • Плат
форма: Windows 95 • Систем
ны е требования: 486DX2-66 
МГц, 8-Мбайт ОЗУ, видеоплата 
SVGA с 1 Мбайт, 2Х-дисковод CD- 
ROM, мышь • Рекомендуется: 
джойстик • Разработчик: Eagle 
Dynamics • П роизводитель: 
Mindscape • Издатель в России: 
«Азия» • Я зы к: русский • Цена: 
30 долл

Рейтинг
(по стобалльной системе):

•Чем сложнее игра, тем ниже балл.

отыскать точные технические 
характеристики множества со
временных самолетов, кораб
лей, бронетехники и использу
емого ими оружия.

Количество миссий вполне 
достаточно, и после выполне
ния (и ли  невыполнения) их 
происходит самый натураль
ный разбор полетов. Можно за
писать ролик по итогам выле
та и даже сочинить собствен
ное полетное задание, снабдив 
его описанием на русском язы
ке. Задания бывают трех ви
дов — для пилота, полета в

Тиха украинская ночь...

Где купить:
CompuLink «Библио-Глобус», Мяс
ницкая, 6, тел.: (095) 924-26-73. 
«Белый ветер», Никольская, 10/2, 
тел.: (095) 928-73-92.
«Дом технической книги». Ленинский 
просп., 40, тел.: (095) 137-68-88.
DIAL Electr., Строителей, 11, корп.1, 
тел.: (095) 928-85-81.
«Электронный мир», Ленинский 
просп., 70/11, тел.: (095) 742-40-00.

группе и для командующего. В 
последнем случае допускается 
как командование своими под
разделениями (тактическое 
планирование), так и непо
средственное участие в боевых 
действиях в качестве пилота.

В заключение отметим, что 
локализованная компанией  
«Азия» версия игры снабжена 
улучшенной графикой, удоб
ным редактором миссий и так
тической картой, в реальном 
времени демонстрирующей 
изменения на театре боевых 
действий. Увеличилось и чис
ло участников сетевой игры — 
теперь одновременно нахо
диться в небе могут до 16 чело
век, причем связанных не 
только но стандартному прото
колу IP X , но и через In te rn et.

Советы, помогающие выиграть

Первым делом следует внимательно 
прочитать приложенное к игре ру
ководство. Садиться за штурвал, не 
зная инструкций, — это бесполез
ное занятие.

Начинать нужно с тренировочных и 
демонстрационных миссий, благо 
таковые имеются. Летать лучше в 
светлое время суток (ночью, конеч
но, красивее, но днем — проще).

Основные приборы, на которые жела
тельно поглядывать почаще: инди
катор положения самолета, инди
катор предупреждения об угрозе,
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Сюда не зарастет народная тропа!

топливомер и группа датчиков, сиг
нализирующая об отказах. Большая 
часть полезной информации отоб
ражается также с помощью систе
мы индикации на лобовом стекле.

Необходимо раз и навсегда запом
нить, для чего нужна каждая ракета 
или бомба, и использовать ценные 
боеприпасы по назначению. Учтите, 
что на борту вашего самолета могут 
находиться ракеты класса «воздух- 
воздух» дальнего, среднего и ближ
него радиуса действия, «воздух- 
земля» тактического назначения, 
противокорабельные, противора- 
дарные, а также неуправляемые ра
кеты и несколько видов бомб.

Даешь суверенитет!
В последние годы большая 

часть разработчиков компью
терных игр увлекалась созда
нием стратегий в реальном  
времени. В этом популярном 
жанре работают теперь даже те 
компании, которые ранее ни
какого отношения к нему не 
имели, — например Microsoft, 
издавшая игру Age o f Empires. 
На этом «реально-временном»

и г * .. • ■ « .

'  фоне авторы все реже появля
ющихся на рынке пошаговых 
(turn-base) стратегий предста
ют довольно смелыми людьми. 
Одни из них, скажем, специа
листы фирмы SSG, разработав
шие знаменитую игру W ar
lords, всегда работали в этом 
жанре, другие же решились на 
подобный эксперимент имен
но в эпоху расцвета реально
временных стратегий, что, не
сомненно, заслуживает похва
лы. К таким смельчакам отно
сится прежде всего польская 
фирма Longsoft, дебютирую
щая на рынке с проектом Clash. 
Европейская премьера про
граммы намечена на весну, но в 
России она уже появилась (под 
названием «Схватка», — Прим. 
ред.'), поскольку ее локализа
цией еще с ноября 1996 г. зани
малась зеленоградская компа
ния «Дока», известная всем по 
игре «Противостояние». Что ка
сается Clash, то у нас в руках по
бывал польский вариант этой 
игры, о котором и пойдет речь.

По своему графическому 
исполнению Clash весьма на-

....

. . . . .

. ■ ;

i

; • л •
'  .>

Вот моя деревня...

поминает сериал WarCraft. Это 
относится и к внешнему 
оформлению персонажей, и к 
прорисовке всевозможных 
мельчайших деталей, а их в иг
ре предостаточно — начиная от 
тщательно выписанной елоч
ки и заканчивая водопадом.

Сюжет игры таков. Было ко
ролевство. Как и в любом нор
мальном королевстве, в нем 
раскинули свои загребущие 
щупальца разнообразные пар
тии власть имущих, которые 
угнетали народ. Естественно, в 
скором времени вспых!гула ре
волюция, но власть оказалась в 
руках, точнее в щупальцах, 
олигархий. Потерпевший по
ражение народ настроился ре
ваншистски и стал готовиться 
ко второй революции. Кто в 
лес подался, кто еще куда, а на
ша задача — сколотить свою 
команду и организовать аль
тернативное королевство.

Мы начинаем игру уже об
леченные властью, с собствен
ным замком и несколькими  
подручными. Замок распола
гается внутри верного нам го
рода. Рядом с замком и соот
ветственно в данном городе 
можно возводить полезные 
постройки, которые в Clash 
довольно разнообразны. И ес
ли о назначении бараков, гос
питаля, кузницы, школы гово
рить нет особой необходимос
ти, то о суде, например, следу
ет сказать пару слов. Никто
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г о т в в г *

Портовые служащие ищут, где бы им 
«сообразить на троих»

Водопад -  типичный элемент ландшафта в 
Clash. Конечно, это не Ниагара, но все же...

А так все хорошо начиналось.

На местности «добрыми» ав
торами раскидано множество 
построек. Некоторые из них, 
например морской порт, слу
жат для пополнения нашей ар
мии (очевидно, за счет рекрут
ского набора из портовых голо
дранцев). Но есть и другие со
оружения, в частности храмы, 
при заходе в которые эти до
блестные воины почему-то по
стоянно и бесславно погибают.

Сражения в Clash также 
происходят в пошаговом ре
жиме, для чего предназначен 
отдельный экран — он же поле 
битвы. Во время баталии на-

никогда не догадается, для че- получить повестку в суд) и, во-
го в гуманной игре Clash ну- вторых, в результате раскопок,
жен суд. Вовсе не для того, что- причем приходится усердно
бы кого-нибудь осудить или трудиться, разыскивая зары-
оправдать, — здесь эти поня- тое исчезнувшими цивилиза-
тня отсутствуют. У тех, кто по- циями золотишко. Прсдпола-
пал в так называемое «здание гасмыс места хранения драг-
суда» только два выхода — ли- металла обозначены на карте
бо в камеру пыток, либо на лопаткой, что существенно об

легчает П О И С К И .

  У - . — Заведует этим
промыслом «стро- 

£3 нтель». Кроме то
’ v iL i  '-Др г° . он умеет стро-

,,ть крспости’ 
. V.. _ . ..'J башни, мосты н

другие важные 
Р  ! народнохозяйст-

ifrl '??§ венные объекты.
, , Еще одной не

маловажной осо-
r E t i P g 1 бенностыо игры

г * является широкий
* выбор персона-

Рис. 6. Один в поле не воин жей, которых ус
ловно можно раз-

плаху. Подход в принципе делить на гражданских и воеи-
здравый — зачем кормить и ных. К первым относятся уже
поить кого-то, если можно его упоминавшиеся фермеры (на-
казнить, тем более что против- помним, это основной источ
ников смертной казни в на- ник нашего процветания), стро-
шем королевстве уже нет (на ители, лесники и прочие. Ко
них мы и испробовали плаху). вторым — лучинки, всадники,

Но более всего Clash отлича- пехотинцы и т. д. Воинственно
ется от других подобных игр настроенных граждан куда
своей экономической моде- больше, и все они отличаются
лью. Наша казна пополняется друг от друга внешним видом,
двояким образом: во-первых, силой удара, крепостью брони,
за счет сбора налогов с мирных а также способностью прсодо-
крсстьян (платят налоги тут лсвать то или иное число кило-
исправио, потому что боятся метров за один ход.

Стратегическая игра • Платфор
ма: MS-DOS • Системные требо
вания: Pentium 90 МГц, 16-Мбайт 
ОЗУ, 4Х-дисковод CD-ROM, ви
деоплата SVGA с 1 Мбайт, мышь • 
Разработчик: Leriks LongSoft • 
Издатель в России: «Дока» • 
Язы к: русский • Цена: 35 долл.

Рейтинг
(по стобалльной системе):

Сюжет:
Сложность игры*: 
Искусственный интеллект: 
Зрелищность:
Музыка:
Графика:
Интерфейс:

•Чем сложнее игра, тем ниже балл.
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шим подразделениям можно 
отдавать несколько различных 
приказаний — атаковать, за
щищаться или, наоборот, спа
саться бегством.

Тем, кто предпочитает мыс
лить масштабно, авторы пред
лагают провести эту кампа
нию от начала до конца. Ос
тальные же могут сразиться 
либо с товарищами, либо с соб
ственным процессором, спо
собным играть сразу за не
скольких соперников.

Советы, помогающие выиграть

ТОЧНЫЙ расчет траектории пере
движения подразделения — за 
лог вашей победы. Здесь следу
ет учесть то, что по дорогам на
ши войска продвигаются быст
рее, чем по пересеченной м ест
ности, дубравам и всяким про
чим заповедникам.

OCHOBi вашего процветания — д е
нежная масса. Законопослушные 
фермеры без какой-либо нужды 
не должны отвлекаться отдела, а 
следовательно, и от уплаты на
логов. Формировать из крестьян 
отряды народного ополчения — 
все равно, что топить буржуйку 
ассигнациями: и тепла мало, и 
невыгодно.

Найденные в земле кладоискате
лем деньги первой же подводой 
едут в замок. Но без должного 
конвоя их по стране лучше не во
зить, поскольку любой прохожий 
может ими завладеть.

Прежд чем начать битву с вра
гом, следует убедиться в числен
ном перевесе собственных 
войск. Не стоит забывать, что да
же десять солдат могут выгля
деть на карте как один. ■

Материалы предоставлены 
отделом тестирования клуба 
Кеугау. Тел.:(095)338-79-61.

Уважаемые читатели!
Если для вас мир летных имитаторов не ограничивается жесткими рамками данных 
на CD-носителях, а «небо» и «Trustmaster» — не просто слова, то этот кроссворд 
наверняка покажется вам интересным. Разработанный на основе английской 
версии игры Su-27 Flanker, он довольно легко заполняется теми, кто знаком с самой 
игрой не понаслышке. Постарайтесь его разгадать и вы. Между первыми десятью 
участниками нашего конкурса, приславшими правильные ответы, будут разыграны 
три коробки с полностью русифицированным вариантом игры «Су-27 Фланкер» от 
компании «Азия». Ждут вас и поощрительные призы. Итак, на взлет!

■■■■■в
и В■■ ■■■■ ■■вввв■ в
■ ■вввв■ ввввввввIII■ в в■ ввв

шв ■ в■ ■
По горизонтали:
3. Металлическая птица. 4. Процесс формального общения начальников с подчи- 
ненными-пилотами. 5. Подмосковный город, судьба которого тесно связана с са
молетами. 8. Пилот, в двигатель самолета которого залетела птица во время пока
зательного выступления на парижском аэрошоу в 1989 г. 9. Совокупность сооруже
ний и построек, приспособленных для хранения и обслуживания самолетов. 10. 
Один из первых пилотов, совершивших беспосадочный перелет СССР-США. 13. 
Самая массивная часть самолетного реактивного двигателя. 15. Небольшой город 
на побережье Черного моря на северо-западе от Симферополя. 16. Глаза пилота. 
17. Один из углов между осью корпуса самолета и вектором его скорости. 18. Уст
ройство для удобного управления игровыми самолетами.
По вертикали:
1. Важная часть самолета, которая становится помехой при выполнении фигур выс
шего пилотажа. 2. Корм металлических птиц. 5. Ласковое прозвище самолета Су- 
27. 6. Фигура высшего пилотажа, впервые выполненная Пугачевым на самолете 
Су-27 в 1989 г. на парижском аэрошоу. 7. Первая производная координаты по вре
мени. 11. Самая «популярная» кнопка в кабине боевого истребителя. 12. Им эки
пируется каждый самолет и каждый пилот, но его использование крайне нежела
тельно. 14. Местечко под Парижем, в котором обычно проходят воздушные шоу. 
15. Фамилия советского авиаконструктора, именем которого названо КБ, выпуска
ющее самолеты серии Су.
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С о в е т у е м
Windows 95 
загружается быстрее

Когда вы включаете 
компьютер, загрузка опе
рационной системы 
Windows 95 происходит 
в течение определенного 
времени, которое необ
ходимо не только для 
окончания процесса ус
тановки драйверов и дру
гого программного обес
печения. На самом деле 
этот интервал времени 
предназначен для вас. 
Каждый раз при появле
нии на экране монитора 
сообщения «Starting 
Windows 95» (загрузка 
Windows 95) система 
ждет несколько секунд, 
чтобы вы успели, если 
это необходимо, нажать 
на клавишу для определе
ния других опций загруз
ки. Например, для отоб
ражения на экране мони
тора меню загрузки мож
но нажать клавишу <F8>. 
Ренди Стил из г. Аполло, 
шт. Пенсильвания обра
тил внимание, что если 
дополнительные опции 
загрузки никогда вам не 
потребуются или вы уве
рены в быстроте своих 
пальцев, то можно на не
сколько секунд сокра
тить время ожидания.

Вот как это делается. 
В Проводнике выберите 
пункты меню «Вид»Па
раметры» и далее заклад
ку «Просмотр». Убеди
тесь, что опция «Отобра
жать все файлы» является

Scott Dunn. Windows tips. 
PC World, сентябрь 1997 г., 
с. 296.

активной. Нажмите 
кнопку ОК. В корневом 
каталоге диска, с которо
го происходит загрузка 
операционной системы, 
найдите файл msdos.sys. 
Щелкните правой кноп
кой мыши на этом файле 
и в появившемся меню 
выберите пункт «Свойст
ва». Отмените атрибуты 
«Только чтение» и «Скры
тый», а затем нажмите 
кнопку ОК. Еще раз 
щелкните правой кноп
кой мыши на файле 
msdos.sys и выберите 
пункт меню «Открыть 
с помощью» (если дан
ный пункт меню отсутст
вует, то нажмите на кла
вишу <Shift> и одновре
менно на правую кнопку 
мыши). В появившемся 
списке приложений вы
берите Блокнот и на
жмите кнопку ОК. В сек
ции [Options] добавьте 
строку' BootDelay=0. Со
храните файл.

При следующем запу
ске Windows загрузка 
должна происходить не
много быстрее. Если 
в это время потребуется 
нажать клавишу, то всегда 
можно повторить опи
санные выше процедуры 
и изменить О на большее 
значение. Цифры обо
значают секунды, а за
держка по умолчанию 
составляет 2 с.

Добавление окна 
SendTo в Windows 3.x

В Windows 95, щелк
нут? правой кнопкой мы
ши на любом объекте 
и выбрав в появившемся 
меню пункт «Отправить»,

можно выбрать из списка 
наиболее часго использу’- 
емых мест назначения ад
ресата, которого легко 
сформировать и самим, 
например принтер, про
грамма просмотра фай
лов, папки и накопители 
гибких дисков. Неплохо 
было бы иметь подобную 
возможность и в Windows 
3.x, не так ли? Это доволь
но легко сделать. Единст
венное, что понадобит
ся, — создание^ Диспет
чере файлов окна, в кото
рое вы будете перетаски
вать свои файлы.

Выполните следую
щее. Откройте Диспет
чер файлов и определите 
местоположение для ва
шего каталога SendTo 
(отправить в). Выберите 
пу'нкты меню «Файл«Со
здать каталог». Введите 
SendTo (или какое-либо 
друтое имя)-и нажмите 
кнопку' ОК. Войдите в но
вый каталог и выберите 
пу'нкты «Окно» Новое ок
но». Чтобы в этом окне 
отображались только ка
талоги, выберите пункты 
меню «Просмотр«Только 
каталоги».

Теперь можно запол
нить данное окно требуе
мыми объектами. Э го мо
гут быть простые пакет
ные файлы для переме
щения и копирования 
файлов или приложения.

Чтобы создать пакет
ный файл для перемеще
ния файлов в каталог 
Backup, запустите Блок
нот и введите следующую 
строку': move %1 c:\back- 
ир. Сохраните данный 
пакетный файл в катало

ге SendTo под именем 
to_backup.bat. С целью 
создания пакетного фай
ла для копирования фай
лов на гибкий диск вве
дите строку': сору %1 а:\. 
Сохраните его в каталоге 
SendTo под именем 
to floppy'.bat. Подобным 
образом можно сделать 
все необходимые пакет
ные файлы. Одно замеча
ние: для исключения кон
фликтов с командами пе
ремещения и копирова
ния DOS не давайте па
кетным файлам имена 
типа move.bat или 
copv.bat. После создания 
всех пакетных файлов 
можно перетащить лю
бой файл на значок па
кетного файла. Во время 
выполнения операции на 
экране сначала появится, 
а затем исчезнет окно 
DOS. (Если окно DOS не 
закрылось, то посмотри
те «Установки DOS по 
умолчанию».)

Некоторые приложе
ния запускаются из ката
лога SendTo без всяких 
проблем. Например, если 
вы используете програм
му Anti-Virus for Windows 
компании Microsoft (по- 
сташшется вместе с DOS 
6.22), то скопируйте 
файл mvav.exe в каталог 
SendTo. Затем для про
верки какого-либо файла 
на наличие виру'сов про
сто перетащите его из 
окна Диспетчера файлов 
на значок mwav.exe в ок
не SendTo. Для вывода от
чета о такой проверке на
жмите кнопку ОК.

К сожалению, проде
лать то же самое с боль-
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Имитация меню SendTo Windows 95 в Windows 3.x -  перетащите файлы 
на пакетные файлы или программы в окне SendTo

шинством программных 
файлов нельзя, так как 
требуется, чтобы испол
няемый файл и все фай
лы приложения находи
лись в одном каталоге. 
В этом случае можно сде
лать следующее. Во-пер
вых, скопируйте в ката
лог SendTo только испол
няемые (.ехе) файлы 
и убедитесь, что прило
жения при перетаскива
нии файлов на их значки 
будут работать. Если это
го не произойдет, то ско
пируйте файлы приложе
ний с расширением .dll. 
(Копирование файлов 
всегда предпочтительней 
их перемещения: если 
программа не заработа
ет, то скопированные 
файлы можно просто 
удалить.) В случае, когда 
и это не поможет, скопи
руйте из каталога прило
жения остальные файлы.

Если же все работает, 
то выделите в каталоге 
SendTo все файлы (вклю- 
чаялш файлы, например,

mwav.ini), за исключени
ем тех, которые необхо
димо оставить видимы
ми. Выберите пункты ме
ню «Файл» Свойства*, ус
тановите атрибут «Скры
тый» и нажмите кнопку 
ОК. Если выделенные 
файлы не исчезли, то вы
берите пункты меню 
«Просмотр • По типу фай
ла», выключите опцию 
«Показывать скры
тые/системные файлы* 
и нажмите кнопку ОК. 
Еще раз протестируйте 
работу' приложений. Не
которые из них не будут 
работать, пока файлы яв
ляются скрытыми. В этом 
случае придется оставить 
в каталоге SendTo немно
го «мусора».

При перетаскивании 
файла на значок в SendTo 
Диспетчер файлов запра
шивает подтверждение 
на выполнение опера
ции. Появление данного 
окна с запросом можно 
отключить. Выберите 
пункты меню «Парамет-

Согласно последним сводкам у жителей 
городов обнаружена потребность в 
организации компьютерных сетей по 
месту жительства.
Обращение в 
позволит группам самоорганизованных 
пользователей оформить свои смутные 
желания в готовое решение локальной 
сети с общим высокоскоростным 
доступом к ресурсам Internet с 
помесячной оплатой от
$40 за одно рабочее место.

Online Resource Center, www.orc.ru.
info@orc.ru. тел. 938 2983 
Москва, ул. Губкина, д. 8 

МЫ ПРОСТО ОБЕСПЕЧИВАЕМ  С ВЯЗЬ
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с Компьют ер пома
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ры • Подтверж
дение», выклю
чите в секции 
«Подтвердить 
при» опцию «Ра
боте с мышью» 
и нажмите 
кнопку ОК.

В заключение разбе
ритесь с окнами Диспет
чера файлов. Может 
быть, вы захотите умень
шить окно SendTo до не
больших размеров и по
местить в утлу, куда легко 
сможете перетаскивать 
файлы. После наведения 
порядка нажмите клави
шу <Shift> и выберите 
пункты меню «Файл«Вы
ход». Внешний вид Дис
петчера файлов будет со
хранен, а при следующем 
его запуске окно SendTo 
будет таким, каким вы его 
настроили.

Быстрое изменение 
ширины столбцов 
в Проводнике и папке 
«Мой компьютер» *

Если в Проводнике 
или папке «Мой компью
тер» выбрать пункты ме-

№ т:|Р _ Ы  -It? J

:Р= .  . 1 IM h -
J

(«а*
. KCH 

Dtftir

S.,. .
T

Секретный агент 
вашей системы

Вы не можете учитывать 
свое время? Программа 
WinWhatWhere для W in
dows 95 и Windows 3.x вы

даст вам отчет о том, сколько времени вы затратили на 
каждое приложение. С помощью сетевой версии данной 
программы можно отследить, что делает каждый пользо
ватель сети, включая информацию о посещении Web-уз
лов, и поэтому не составит труда узнать, кто работает, а 
кто бездельничает. Пробная 30-дневная версия програм
мы доступна на Web-узле www.winwhatwhere.com. Копия 
для одного пользователя стоит 99 долл., а сетевая версия 
для десяти рабочих мест - 495 долл.

любого столбца, устано
вив указатель мыши на 
разделяющую столбцы 
линию и переместив ее.

Рональд Долеман из 
Нидерландов нашел более 
удобный способ: дважды 
щелкнув мышью на разде
ляющей заголовки столб
цов линии, система Win
dows автоматически так 
изменит ширину столбца, 
чтобы самый широкий 
элемент поместился в нем 
целиком. И не надо боль
ше производить данную 
операцию на глазок Этот 
способ можно применять

N am e u  S ire T yp e M odified
_ |  B ackup  files F ile  F o lde r 08/27/95 2 41 PM
^ ] A p r  reports com p le ted 104KB D ocum ent fo r W o rd 07/30/96 6 35 PM
5  E-m ail com m ents from  Mr S 5KB Text Docum ent 05/17/96 1 17 PM
^ [ ]F e b  reports  com p le ted 100KB D ocum ent fo r W o rd 07/04/95 11:34 AM

First quarter d e ad lines 14KB XLS or 1ДВ - E xcel W orkshe e t 10Л 5/96 8 1 0  PM

Для изменения размера столбцов дважды щелкните мышью на разделя
ющей столбцы линии -  самый широкий элемент столбца поместится в 
нем целиком

ню «Вид«Панель инстру
ментов», то ширина 
столбцов, в которых ото
бражаются имена фай
лов, размер, тип, дата из
менения и т. д., может 
оказаться меньше, чем 
требуется. Можно вруч
ную настроить ширину

для Проводника, папки 
«Мой компьютер», про
грамм Microsoft Exchange 
и Mijenix PowerDesk Ex
plorer Plus.

Пропавшие шрифты
На вашем ПК установ

лен пакет Adobe Type Ma

nager (диспетчер шриф
тов), а вы только что 
приобрели комплект 
шрифтов PostScript — 
Minion, Minion-Semibold, 
Minion-Bold — и копии 
курсивных шрифтов для 
каждого из них. Но когда 
вы попытались их доба
вить, в списке шрифтов 
оказалось только два из 
них — Minion и Minion 
Bold. Что же произошло 
с остальными?

Дело в том, что дан
ные шрифты включают

С о в е т у е м
четыре разновидности 
начертания (обычный, 
курсив, жирный и жир
ный курсив), которые до
ступны через один пункт 
меню (имя шрифта). Что
бы получить жирное 
и курсивное начертания, 
из списка шрифтов при
ложения или меню выбе
рите имя шрифта и затем 
используйте курсивное 
или жирное начертание. 
Система Windows пой
мет ваши намерения и 
подключит необходи
мый шрифт. Например, 
если вы выбрали шрифт 
Minion и установили кур
сивное начертание, то 
получите Minion-Italic.

Но трудности возник
нут, когда вы укажете 
шрифт, который имеет 
полужирное начертание. 
Разработчики шрифтов 
предоставляют только 
четыре начертания 
шрифта данного типа. 
Следовательно, некото
рые из них окажутся «за 
бортом». Как правило,

ATM Control Panel

Adobe Type Manager
Version: 301

ATM

<• On 
Г  Off

Font Cache

Installed ATM Fonts:

256K a
a

M in ion  B o ld
M in ion  B o ld .rT A U C
M in ion
M m ion.BO LD
M m ion.BO LD  ITALIC
M m ion.fTALIC
N ew C en tu ryS ch lbk
N ew C en tu ryS ch lbkB O L D
N ew C en tu ryS ch lbkB O L D  ITALIC
N ew C entu ryS ch lbk. ITALIC
P elton

Add

Bemove |

Create

E»t

I* U se  Pre-built or Resident Fonts 

Г  Ennt ATM lonts as graphics

®  1983-1994 A d o b e  S ys te m s Inc A ll R igh ts  R e s e rv e d

Шрифты с четырьмя разновидностями начертания присутствуют в списке 
шрифтов приложения под одним именем
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К о м п ь ю т е р  д о м а

С о в е т у е м
P IF  E d ito r-  D E F A U L T .P IF

File Mode Help

imnraiiwEEn
L

Program Filename:

Window Xille:

Optional Parameters:

Start-up Directory:

^ideo Memory: ®  Text

Memory Requirements: KB Required

EMS Memory: KB Required

XMS Memory: KB Required fo

1

О Low Graphics О High Graphics 

1128 | KB Cesiied |640 

| KB Limit ' ‘

| KB Limit

Ditplay Usage: О  Fgll Scieen

®  Windowed 
И  Close Window on Exit

11024 

11024

Execution: □  Backgcound

__________________  □  Exclus ive
A d van ced ... j

Внесите изменения в файл default.pif для управления запуском прило
жений DOS в среде Windows

это происходит с жир
ным начертанием, т. е. 
тогда, когда вы выбирае
те шрифт (например, 
Minion) и жирное начер
тание, то реально будете 
иметь Minion-Semibold 
(полужирное начерта
ние). Чтобы получить на
стоящее жирное начер
тание, выберите шрифт 
Minion Bold.

Если вы хотите уз
нать, какие шрифты 
включают четыре начер
тания, в программе Ado
be Type Manager откройте 
Control Panel (панель уп
равления). Когда в назва
нии данного типа шриф
та присутствует запятая, 
это означает, что шрифт 
с жирным начертанием 
«Minion, Bold» или 
«Minion, BOLD* (помече
ны запятой) в действи
тельности является 
шрифтом с полужирным 
начертанием Minion-Se
mibold (его имя Post
Script). А вот шрифт Mi
nion-Bold (шрифт с дей
ствительно жирным на
чертанием) значится в 
списке шрифтов Adobe 
Type Manager под именем 
Minion Bold без запятой.

Установка параметров 
DOS, используемых по 
умолчанию

Когда необходимо, 
чтобы приложения DOS 
работали под управлени
ем Windows, предоставь
те им больший объем па
мяти и обеспечьте их за
пуск в окне. Для настрой
ки подобных парамет
ров в PIF-файле (про
граммном информаци

онном файле) приложе
ния воспользуйтесь Ре
дактором PIF.

А что дела ть с прило
жениями DOS, которые 
не имеют PIF-файлов, на
пример с большинством 
пакетных файлов? Реше
ние заключается в редак
тировании файла defa- 
uit.pif. С его помощью си
стема Windows ссылает
ся на все пакетные файлы 
и приложения, которые 
не имеют собственных 
PIF-файлов. Например, 
для того чтобы можно 
было выполнять в окне 
все программы, работаю
щие в среде DOS и не 
имеющие PIF-файлов, за
пустите Редактор PIF 
и выберите пункт меню 
«Файл«Открыть». Затем 
в том каталоге, в котором 
установлена операцион
ная система Windows, 
выделите файл defa
ult.pif и нажмите кнопку' 
ОК. Измените все необ
ходимые установки. Если 
при выходе из програм
мы окно DOS не исчезает, 
то проверьте, включена 
ли опция «Закрывать ок
но при выходе». После

внесения всех необходи
мых изменений выбери
те пункты меню «Файл» 
Сохранить».

Переместите файл 
подкачки Windows NT 
на другой диск

На диске, на котором 
вы установили систему 
Windows NT, недостаточ
но места? Если на вашем 
ПК есть другой диск 
с большим объемом сво
бодного дискового про
странства, то, перемес
тив на него виртуальный 
файл памяти, можно ос
вободить для си
стемы NT допол
нительное про
странство. Дан
ный файл под
качки использу
ется Windows 
для увеличения 
памяти вашей 
системы и поз
воляет выпол
нять большее 
количество при
ложений.

Н а ж м и т е 
кнопку Start 
(пуск), выберите 
пулпегы меню

Settings* Control Panel 
(настройка«панель уп
равления) и дважды 
щелкните мышью на 
значке System (система). 
В диалоговом окне System 
Properties (система: свой
ства) выберите закладку 
Performance (параметры) 
и нажмите и юпку Change 
(изменить). В поля Initial 
Size (исходный размер) и 
Maximum Size (макси
мальный размер) для су
ществующего диска, 
на котором находился 
файл подкачки, введите 
значение 0. Нажмите 
кнопку’ ОК. В верхней ча
сти диалогового окна для 
файла подкачки выбери
те новый диск. В поле 
Initial Size введите реко
мендуемый размер, 
а в поле Maximum Size — 
величину' дискового про
странства, которое вы 
могли бы выделить для 
данного файла. Нажмите 
кнопку Set (установить)и 
далее кнопки OK, Close 
(закрыть) и Yes (да) для 
перезагрузки ПК

S f i iw i  P io p n lm П Е

S'fftip/SKidoMr | Hardware PrdiW
-  . .........  i

| Ut«Pic*iet |

I Virtual M смогу в

' Qtiva LetaC PagngFlaSaafMB) ok  I
- carcet | 

hrtP |

Paging FJe So* tc« Selected Dnvt
Dave 0
Space Avaiaba 113 MB

lnirv»l See (MB) [Tt

Magmun Soe fMBl (?2 It 5 *

1оЫ Pagng Fie See tc* Al D-rvet
MOTurAfcwed 2 MB
Poctrnnmdfid 43 MB
CimrtyAJxated 43 MB

в «_<

Cunert Р«9 <̂у See 4 MB

M a4rwB*0*,T>See(MBl |3

Переместите файл подкачки Windows NT на 
другой диск
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Компьютерные шахматы

Российский 
шахматный «Дракон»

Виктор Захаров, 
Александр Маняхин

ахматная программа Deep 
Blue, установленная на су
перкомпьютере RS6000SP 
фирмы IBM, оснащенном 
512 специализированными 

шахматными процессорами, в мае 
1997 г. выиграла матч из шести партий 
у Гарри Каспарова. Этим была постав
лена точка в затянувшемся споре о 
том, способнали шахматная програм
ма выиграть матч у чемпиона мира.

На момент написания этой статьи 
наивысший рейтинг имеет англий
ская программа Hiarcs-б, которой 
лишь чуть-чуть уступает голландская 
программа Rebel-9. За ними следуют 
американская MchessPro-7 и англий
ская Genius-5, сохраняющие лидер
ство на протяжении многих лет. Все 
они работают на относительно мед
ленных PC с процессорами корпора
ции Intel, но тем не менее бьют своих 
конкурентов, установленных на бо
лее быстрых компьютерах Alpha, 
Power PC и многопроцессорных сис
темах. Предшествующая Deep Blue 
программа Deep Thought в чемпио
нате мира 1995 г. для компьютерных 
программ заняла третье место, хотя 
не были представлены некоторые 
лучшие программы. Сама же Deep 
Blue после ее победы не участвует в 
соревнованиях, и поэтому о ее ис
тинной силе трудно судить.

После того как в 1974 г. советская 
«Каисса» выиграла первый чемпио
нат мира среди шахматных про

грамм, мы утратили лидерство вслед
ствие осложнения финансового по
ложения страны и, естественно, ее 
создателей. На этом безрадостном 
фоне группе разработчиков шахмат
ной базы данных Chess Assistant уда
лось найти ресурсы для разработки 
новой шахматной игровой програм
мы «Дракон», основанной на эврис
тическом алгоритме поиска и во
бравшей в себя лучшие черты наибо
лее интересных отечественных про
грамм «Кентавр» и «Мираж».

В 1997 г. на знаменитом ежегод
ном турнире «Компьютеры против 
людей» в Гааге (Голландия) програм
ма «Дракон» стала четвертой среди 
игровых программ, пропустив впе
ред Rebel-9, Dark Thought на 32-про- 
цессорном шахматном компьютере и 
опередив такие известные програм
мы, как Hiarcs, Genius и Fritz.

Алгоритм игры в программе 
«Дракон» базируется на результатах 
наблюдений за использованием иг
ровых программ шахматистами, име
ющими большой опыт работы с ком
пьютером. Их подход заключается в 
следующем. Они запускают такую 
программу на короткое время, зная, 
что в большинстве случаев его впол
не хватит для нахождения програм
мой лучшего хода. Если шахматист 
чувствует, что программа «понимает» 
позицию, то просто делает несколько 
ходов по предложенному програм
мой варианту, время от времени вы-
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Компьютерные шахматы

Мобильная связь 
и новый стандарт

Инициативу компании Siemens AG no 
созданию нового стандарта сотовой 
связи для Universal Mobile Communicati
ons Service (UMCS) поддержали компа
нии Motorola, Alcatel, Bosh, Italtel и 
Nortel. Толчком к подобной акции стал 
опрос пользователей Global System 

Mobile Communication (GSM), высказав
шихся за экономичный и безболезнен

ный переход от GSM к новому стандар
ту по всей Европе.

Предложенный стандарт называется 

FRAMES 1В. В нем объединены ключе
вые элементы сотовых технологий CDMA 
и TDMA, обеспечивающие многочислен
ные доступы с кодовым и временным 
разделениями. Используемый при этом 
принцип шифровки сигнала п» техноло

гии CDMA позволяет увеличить объем 
передаваемых данных по сравнению с 
технологией ТОМА. Так, голосовая ин
формация и данные передаются в циф
ровом виде на частоте 1,6 МГц с времен
ным разделением сигнала по TDMA. 
Каждый временной фрагмент канала 

TDMA, в свою очередь, индивидуально 
шифруется по CDMA. Таким образом 

поддерживается одновременная связь 
большого числа пользователей во вре
менном отрезке.

Дополнительную информацию можно 

получить в PR Service Group по тел.: (095) 
255-34-71.

Г. Р.

зывая ее для уточнения варианта. 
Когда же, по мнению шахматиста, 
программа плохо понимает позицию, 
тогда он сам делает правильные хо
ды, а программу вызывает для поиска 
«подводных камней» в своем анали
зе. Таким образом используются 
сильные стороны и человека (зада
ние правильных напраалений анали
за), и программы (разбор «головокру
жительных вариантов» и предупреж
дение грубых ошибок человека).

«Дракон-4» содержит два перебор
ных модуля: эвристический и такти
ческий. Первый как бы играет роль 
эксперта, генерирующего основные 
гари анты, а второй — продолжает раз
вивать варианты путем каскадного пе
ребора. Эвристический модуль прове
ряет результаты и предостааляет так
тическому новые варианты для иссле
дования, а также рассматривает пози
ции с различных точек зрения—ее те
кущей (реалистической) оценки и 
перспективных (оптимистической и 
пессимистической) оценок. Напри
мер, когда после жертвы пешки пози
ция получает низкую реалистическую 
оценку, она одновременно может по
лучить высокую оптимистическую 
оценку благодаря тому, что имеет мес
то атака на короля или нападение сво
ей слабой фигурой на сильную фигуру 
противника, у которой нет палей от
хода. А вот при хорошей реалистичес
кой оценке и вследствие слабости сво

ей позиции она будет иметь низкую 
пессимистическую оценку. Высокая 
оптимистическая оценка и посредст
венная пессимистическая свидетель
ствуют о том, что эвристический мо
дуль выбрал правильный путь и гари- 
ант должен рассматриваться глубже. 
Значительная разница между оптими
стической и пессимистической оцен
ками позволяет сделать вывод, что по
зиция обострилась и требуется по
мощь тактического модуля. Ходы с 
плохими оптимистическими и песси
мистическими опенками эвристичес
кий модуль вообще не рассматривает. 
Действуя таким образом, программа 
«Дракон-4» достигает значительной 
глубины перебора в тех вариантах, ко
торые она считает перспективными.

В сложных алгоритмах оценки 
эвристического модуля используется 
большое количество непростых шах
матных понятий, таких как «связка», 
«уничтожение защиты», «рентген» и 
т. п., поэтому скорость его работы на 
три порядка медленнее, чем у такти
ческого. Но если на доске складыва
ется позиция, описанная в алгорит
мах «Дракона-4», то медленная ско
рость его работы с лихвой окупается 
значительным уменьшением длины 
дерева перебора.

Уместно завершить эту шахмат
ную страничку примером из «творче
ского наследия» российского «Дра
кона» (см. врезку). ■

Партия, сыгранная программой «Дракон» против гроссмейстера 
Г. Тимощенко в 1997 г. на турнире АЕГОН «Компьютеры против людей».
1. е4 сб 16. Ke5 аЗ 31. Cd2 Кс7
2. d4 d5 17. b3 ФЬ6 34. Cc3 Ле8
3. КсЗ de 18. Kf5 ef 35. ФЬ6 Кеб
4. К:е4 Cf5 19. K:d7 Kd:7 36. Лd2 с5
5. КдЗ Cg6 20. Фе7 Kf6 37. d5 Ф(6
6. h4 h6 21. ФЬ4 Фd8 38. КрЫ Ф(5
7. Kf3 Kbd7 22. Ле5 K:h5 39. Kpc1 Kd4
8. h5 Ch7 23. Л:»5 Kf6 40^ed1 Kf3
9. Cd3 C:d3 24. Ле1 Фd7 41. Лс2 Ке5
10. Ф:еЗ e6 25. Л(е5 Kd5 42. ЛсЗ Kd7
11. Cd2 Kgf6 26. Фс5 Фд4 43. ФЬ7 Ф(6
12.0-0-0 Ce7 27. дЗ 0f3 44. Лс2 Ке5
13. КрЫ 0-0 28. Л5е2 Лfd8 45. f4 Kf3
14. Jlhel a5 29. Кра1 Kph7 46. КрЫ Лас8
15. Фе2 a4 30. Сс1 Kpg8 47. d6 Черные сдались.
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Цифровые
фотокамеры:
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з и м

к а ж д ы й  р а з , нач
ВОЙ ТЕХНИКИ И
лями п
МИРУ ОБ

НОВИНОК ЦИФРО- 
ИХ С ЛУЧШИМИ МОДЕ- 
ЕТСЯ ВОЗВЕСТИТЬ 
ЮЦИОННОМ СКАЧКЕ.

Любуясь отпечатками снимков, 
сделанных цифровым фотоаппара
том Olympus С-1400, или просмат
ривая видеофильм, снятый DV-ви
деокамерой Panasonic NV-DS5, на
чинаешь явственно осознавать на
ступающий закат эры пленочных 
фотоаппаратов и аналоговых видео
камер. А если к этому присовоку
пить неизбежное вытеснение быто
вых VHS-видеомагнитофонов DVD- 
проигрывателями и домашними ки
нотеатрами. невольно приходишь к 
выводу, что цифровая революция, о 
которой так долго говорили, дейст
вительно произошла. Причем не 
только где-то там у них, но уже и 
здесь, у нас дома.
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Год назад, с воодушевлением 
рассказывая о лучших моделях циф
ровых фотокамер, я уважительно 
подчеркнул, что теперь их функции 
приближаются к возможностям хо-

новки баланса белого и экспозиции. 
Выдержка регулируется от 1/4 до 
1/1000 с. А на жидкокристалличе
ском дисплее камеры отображается 
полный набор текущих параметров

рошего классического фотоаппара
та. И действительно, современный 
цифровой фотоаппарат может 
иметь отличную оптику с 3-кратной 
функцией увеличения, переключае
мыми режимами авто- и ручной фо
кусировки и возможностью макро
съемки (от 5 см). Во многих случаях 
объектив для удобства съемки мо
жет поворачиваться до 180. Фотока
меры обладают встроенной вспыш
кой (до 5 различных режимов, в том 
числе подавление эффекта «крас
ных глаз») с дальностью действия 
менее 3 м, оптическим видоискате
лем, функцией автоспуска с задерж
кой до 10 с, чувствительностью по 
стандарту' ISO не менее 100 единиц 
и функциями автоматической уста-

съемки, включая дату, число запи
санных и свободных кадров, режим 
компрессии.

Немного о дизайне
Сегодня цифровые фотоаппара

ты утрачивают первоначальный не
сколько футуристический дизайн 
(чем особенно славились модели 
фирмы Kodak) и приобретают все 
более «нормальный» вид с полным 
набором необходимых функций, 
удобным расположением всех дета
лей и продуманным управляющим 
меню. Как некогда из гадкого утенка 
вырос белый лебедь, так из некоего 
подобия аппаратов для съемки они 
наконец превращаются в полноцен
ные фотокамеры, максимально за

имствуя классическую форму, слож
ную оптику и развитые возможно
сти. И здесь несомненное преиму
щество имеют фирмы с многолет
ним опытом создания фотокамер, 
что подтверждается наметившимся 
лидерством моделей Kodak и 
Olympus.

Проблемы с памятью?
Обязательным элементом совре

менных фотокамер становятся смен
ные устройства памяти, в то время 
как для ранних моделей типичной 
была встроенная память на 
1 —4 Мбайт. За один цикл съемки она 
позволяла записывать весьма огра
ниченное число кадров — от не
скольких единиц до нескольких де
сятков (в зависимости от их размера 
и степени сжатия). Однако по мере 
роста разрешения и повышения тре
бований к удобству процесса съемки 
возникла необходимость в доступ
ной оперативной памяти в десятки 
мегабайт, и для миниатюрных аппа
ратов вполне естественным стало ис

Характеристика плат ф лэш -памяти для различных фотоаппаратов

SmartMedia CompactFlash Miniature
Размеры, мм 
Напряжение питания, В 
Достигнутая емкость, Мбайт

45X37X0,76 
3,3 или 5 

4

36,4X42.8X3,3 
3,3 или 5 

24

38X35X3,5 
3,3 или 5 

8
Производитель Toshiba, Samsung любой Intel, Sharp, Fujitsu

пользование сменных носителей, 
причем достаточно разнообразных.

Так, Sony недавно выпустила 
цифровые фотокамеры MVC-FD5 и 
MVC-FD7, записывающие регист
рируемые изображения (JPEG-фай
лы) на стандартные 3,5-дюймовые 
дискеты. Это, на первый взгляд, 
привлекательное для большинства 
компьютерных пользователей реше
ние страдает существенными недос
татками: малая емкость и значитель
ные габариты (с точки зрения порта
тивного аппарата). Более элегант-
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ным является предложение фирмы 
Sharp, анонсировавшей камеру MD 
PS1 с записью до 1000 кадров при 
разрешении 640X480 на 2,5-дюймо
вый мини-диск, используемый в 
цифровых магнитофонах и плеерах. 
Но наиболее современным решени
ем можно считать использование в 
большинстве моделей миниатюрных 
плат флэш-памяти. К сожалению, 
война стандартов перекинулась на 
это сравнительно новое поле (см. 
табл. на с. 172).

Toshiba, поддержанная многими 
известными производителями (сре
ди которых Olympus, Fuji, Sanyo, 
Sega. Samsung и другие) с прошлого 
года активно продвигает SSFDC- 
стаидарт (Solid State Floppy Disk 
Card), более известный как 
SmartMedia. По словам менеджеров 
Toshiba, очень простая технология 
производства этих плат (флэш-па
мять типа NAND наносится непо
средственно на несущую пластико
вую основу) гарантирует их низкую 
стоимость. В настоящее время пред
лагаются платы SmartMedia емко
стью 2 и 4 Мбайт, анонсированы 8 и 
16 Мбайт.

Основным конкурентом SSFDC- 
стандарта является CompactFlash 
(ассоциация основана в 1995 г. и 
включает более 80 членов, в том чис
ле SanDisk, Apple, Canon, Kodak, 
Hewlett-Packard. Matshushita, Mitsu
bishi, Motorola, NEC, Polaroid, 
Seagate, Seiko Epson и многие другие 
известные фирмы). Этот стандарт в

настоящее время лидирует. Выпуще
ны платы емкостью до 24 Мбайт, 
анонсированы версии в 40 и 80 
Мбайт. Несомненным достоинством 
стандарта CompactFlash является его 
универсальность — интерфейс счи
тывания соответствует стандарту' 
I DE/АТА для жестких дисков. Каж
дая плата имеет интегрированную 
микросхему — контроллер считыва
ния, обеспечивающий стандарт
ность внешнего интерфейса вне за
висимости от конкретной техноло
гии используемой флэш-памяти. 
Это значит, что при разработке бо
лее совершенной технологии гаран
тирована полная совместимость 
сверху вниз. Более того, информа
ция с платы CompactFlash может 
считываться непосредственно в 
компьютере при использовании со
ответствующего устройства чтения 
(Flash Card Reader), скажем, фирмы 
Actiontec. При этом АТА-интерфейс 
обеспечивает поддержку механизма 
Plug & Play без специальных про
граммных драйверов, так что поль
зователь может работать с изображе
ниями с платы флэш-памяти так, 
как будто они записаны на обычном 
жестком диске.

Третьим стандартом стал Mini
ature Card Implemented Forum, пред
лагаемый союзом Intel, Compaq, 
AMD. Microsoft, Fujitsu и Sharp. Эти 
платы также обещано делать деше
выми. Уже существуют устройства 
емкостью 2, 4 и 8 Мбайт, и анонси
рованы версии до 64 Мбайт.

Для полноты картины следует 
упомянуть, что в июле 1997 г. шесть 
японских компаний (Sony, Casio, 
Fujitsu. Olympus, Sanyo и Sharp) при
шли к соглашению еше об одном 
стандарте, названном Memory Stick. 
Впрочем, даже его точной специфи
кации пока не разработано.

Что касается стоимости плат 
флэш-памяти, то на конец 1997 г. в 
среднем она составляла около 25 
долл. за мегабайт, но, по оценкам 
экспертов, будет быстрыми темпами 
падать и вскоре приблизится к уров
ню менее 1 долл. за мегабайт на пла
тах большой емкости (от 60 Мбайт). 
Поскольку условно каждый мега
байт соответствует одному высоко
качественному изображению, мож
но считать, что ценовой фактор пе
рестанет препятствовать вытесне
нию пленки из мира фотографии.

Больше разреш ение — 
лучше качество

И наконец, самым главным дос
тижением к сегодняшнему дню ста-
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Цифровые фотоаппараты : зим ний парад

Agfa Kodak Kodak Sony Vivitar
ePhoto1280 DC120 DC210 MVC-FD7 (Mavica) ViviCam 3000

Цена, долл. 1100 1100 1200 900 600
CCD-матрица,

размер в дюймах 1/4 1/3 1/3 1/4 CMOS APS
число пикселов, тыс. 810 836 (850X984) 1012(1160X872) 380

Макс. разрешение 1280X960 1280X960 1152X864 640X480 1000X800
кадра
Встроенная память, Нет 2 Нет Нет 0,5 (2,5)
Мбайт
Флэш-память, SmartMedia, 4 CompactFlash, CompactFlash, 3,5" дискеты, 1,44 PCMCIA 1,2
Мбайт 4/8/15/24 4/10/20
Число кадров

высокой четкости 6(1280X960) 2 (1280X960) 14(1152X864) 20 (640X480) 12(960X800)
стандартных 12/24(1024X768) 12(800X600) 24/40(1152X864) - -
низкой четкости 30/60 (640X480) 20 (640X480) 32/48/80 (640X480) 40 (320X240) 25 (500X400)

Цифровой интерфейс RS-232 RS-232 RS-232 Нет RS-232
для PC
Запись звуковых Нет Нет Нет Нет до 5 с на кадр
комментариев
Видеовыход PAL Нет PAL Нет PAL
Фокусное расстояние, 38-114 38-114 29-58 40-400 50-150
мм (эквивалент
для 35-мм фотокамер)
Оптическое увеличение ЗХ ЗХ 2Х 10Х ЗХ
(Zoom)
Макрорежим, см От 10 20-50 20-50 От 1 36-105
Апертура F2.8—F3.5/

5,6-6,4/8,0-9,1
F2.5-F16 F4-F16 F1.8-F2.9 F4

Диапазон 0,8-г оо . 0,5— 00 0.5—ОО 0,1-о с 1— ос
фокусировки, м
Выдержка, с 1/4-1/500 1/500-16 1/362-1/2 1/60-1/4000 1-1/2000
Чувствительность, 100 160 140 100 180
ед. ISO
Цветной экран (ж/к),см 5,1 4 4 6,4 4,5
Видоискатель ж/к Оптический Оптический, ж/к ж/к Оптический, ж/к
Автономное питание 4 АА-батареи 4 АА-батареи 4 АА-батареи Sony аккумулятор 6 АА-батарей

дополнительно Сетевой адаптер Сетевой адаптер Сетевой адаптер Сетевой адаптер Сетевой адаптер
Габариты, мм 156X51X95 108X55X146 131X81X47 127X111X73 127X64X44
Вес (без батарей), г 380 520 340 600 200
Комплект программного Agfa PlTotoWise, Live Picture, PictureWorks, Adobe PhotoDeluxe, Arcsoft PhotoStudio Adobe PhotoDeluxe
обеспечения PhotoVista, Live Picture, 

LivePix SE
PhotoEnhancer PageMill, 

Twain driver
Стандартный комплект 4 АА-батареи 4 АА-батареи, 4 АА-батареи, Зарядное устройство, 4 АА-батареи,
аксессуаров (аккумуляторные), RS-232 кабель, RS-232 кабель, аккумулятор, 6 АА-батарей,

зарядное ПО на CD ПО на CD ПО на CD RS-232 кабель,
устройство, видео кабель, ПО на FD
RS-232 кабель, флэш-память
видеокабель, (4Мбайт)
ПО на CD

Примечание: Все описанные модели обладают возможностями автоматического контроля экспозиции и баланса белого, а также встроенной вспышкой и функцией автоспуска.

ло значительное повышение качест
ва регистрируемых изображений. 
Сейчас о разрешении 800X600 мож
но говорить уже как о минимально 
достаточном. Большинство совре
менных моделей используют ПЗС- 
матрицы (русскоязычный термин 
ПЗС — прибор с зарядовой связью — 
соответствует англоязычному CCD 
— Change-Coupled Device) с числом 
элементов (пикселов) более 800 ты
сяч, гарантируя разрешение не менее

1024X768. А недавно был преодолен 
рубеж в миллион пикселов (Kodak 
DC-210 и Olympus С-1400), до сих 
пор являвшийся отличительным 
признаком профессиональных фо
тоаппаратов. Снимок с таким разре
шением может быть без доли лукав
ства рекомендован для печати фото
графий полиграфического качества. 
Необходимо отметить, что до сих 
пор во всех цифровых фотоаппара
тах (так же, как и в видеокамерах) в

качестве светочувствительных эле
ментов использовались ПЗС-матри- 
цы. Изготовление подобных матриц 
всегда было технологически слож
ным процессом с большим процен
том отбраковки (тем большим, чем 
больше размер матрицы) и осущест
влялось ограниченным числом про
изводителей, причем сравнительно 
небольшими партиями. Все это оп
ределяло и до сих пор определяет 
высокую стоимость матриц, нели-
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Sanyo
VPC-G300

Olympus
C-820L

Olympus
C-1000L

Olympus
C-1400L

800 990 1400 1600

1/3 1/3 1/2 2/3
810 810 850 1400
1024X768 1024X768 1024X768 1280X1024

Нет Нет Нет Нет

SmartMedia. 4 (2/4/8) SmartMedia, 2 (2/4/8) SmartMedia, 2 (2/4/8) SmartMedia. 4 (2/4/8)

12(1024X768) 4(1024X768) 3(1024X768) 4(1280X1024)
24(1024X768) 10(1024X768) 10(1024X768) 12(1280X1024
60 (640X480) 30 (640X480) 24 (640X480) 49(640X512)
RS-232 RS-232 RS-232 RS-232

до 6 с на кадр Нет Нет Нет

PAL PAL Нет Нет
36 36 50-150 36-110

Нет Нет ЗХ ЗХ

20-50 20-50 30-60 36-105
F2.8/5.6/11 F2,8/5,6/11 F2,8/5,6/3,9/7,8 F2.8/5.6/3.9/7.8

0,5— сс 0,5— ос 0,6— эс 1 -  00

1/4-1/500 1/4—1/500 (механич.) 1/4—1/10000 (электр.) 1/4-1/10000 (электр.)
80 50 180 100

5 5 4,5 4,5
Оптический, ж/к Оптический, ж/к Оптический Оптический _ _ _ _ _ _ _ _
4 АА-батареи 4 АА-батареи 4 АА-батареи 4 АА-батареи
Сетевой адаптер Сетевой адаптер Сетевой адаптер Сетевой адаптер
139X66X43 128X65X45 115X77X130 115X77X130
270 265 525 525
Ulead PhotoSuite SE Adobe PhotoDeluxe Adobe PhotoDeluxe Adobe PhotoDeluxe

4 АА-батареи, Флэш-память (2 Мбайт), Флэш-память (2/4 Мбайт). Флэш-память
RS-232 кабель. 4 АА-батареи, видеокабель, ПО на CD, (2/4 Мбайт),ПО на CD,
ПО на CD, RS-232 кабель, 4 АА-батареи, 4 АА-батареи,
аудиовидеокабель ПО на CD зарядное устройство, зарядное устройство,

RS-232 кабель, сумка RS-232 кабель, сумка

нейно возрастающую при увеличе
нии их размеров, — и, как следствие, 
удорожание высокоразрешающих 
фотоаппаратов. Но на пороге новая 
технологическая революция — наря
ду с традиционными ПЗС вскоре бу
дут использоваться ИС CMOS APS 
(CMOS — Complementary Metal 
Oxyde Semiconductor, APS — Active 
Pixel Sensor). По сравнению с ПЗС- 
матрицами они обладают многими 
преимуществами: более низким

энергопотреблением, возможностью 
встраивания в каждый пиксел APS- 
микросхемы собственной цепи счи
тывания. аналого-цифрового преоб
разования и первичной обработки 
изображений. Но главное преиму
щество CMOS APS — их стоимость. 
CMOS — это стандартная техноло
гия изготовления микросхем, осво
енная тысячами производителей. И 
когда кристаллы CMOS APS станут 
широко использоваться в качестве

регистрирующих элементов высоко
разрешающих цифровых камер, це
на последних станет действительно 
настолько низкой, что пленочные 
фотоаппараты для многих станут ра
ритетом. Американской фирмой 
Vivitar миру уже был предъявлен 
первый аппарат ViviCam 3000 на ос
нове CMOS-микросхем. При весьма 
достойном разрешении 960X800 и 
добротном наборе функций он был 
выставлен по цене камер более низ
кого уровня — до 600 долл. Так в чем 
же дело, воскликнет читатель, поче
му тогда все еще используются ПЗС- 
матрицы? Проблема в том, что пока 
качество изображений, поступаю
щих с CMOS-сенсора, просто отвра
тительно — слишком много искаже
ний. Это вынуждает применять весь
ма изощренную схему предваритель
ной обработки для выделения кар
тинки из исходного хаоса. Здесь и 
четырехцветный сенсор RGBT (кро
ме традиционных Red — красного, 
Green — зеленого. Blue — синего до
полнительно используется Teal — 
сине-зеленый); и 10-разрядный ана
лого-цифровой преобразователь для 
каждого цвета; и сложное программ
ное обеспечение, занимающее 
2 Мбайт встроенной оперативной 
памяти камеры (из доступных 2,5 
Мбайт); и специдльный процессор, 
выполняющий за 20 — 30 с (таков 
минимальный интервал между пос
ледовательными кадрами) более 600 
миллионов инструкций в процессе 
перевода изображения из 10-битово
го RGBT-формата в требуемый 8
битовый RGB-формат. Справедли- 
1юсти ради необходимо подчеркнуть, 
что при этом также производится и 
сжатие изображений (по методу 
Wavelet). В будущем CMOS-матрицы 
неизбежно будут иметь существенно 
более высокое качество регистра
ции, и большая часть в настоящее 
время необходимой математической 
обработки станет излишней. А учи
тывая уникдльность показателя це
на/качество, не приходится сомне
ваться в исходе борьбы CMOS про
тив ПЗС. Впрочем, уже сейчас мно-
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гие производители объявши о ско
ром выпуске CMOS-камер. Так что 
следующий обзор, по-видимому, я 
вынужден буду начать с утвержде
ния о новом революционном скачке.

Лучш ие из лучших
В завершение рассказа о цифро

вых фотоаппаратах несколько слов 
о конкретных моделях, представ-

цы должен быть не менее 800 тыс. 
пикселов. Однако модели Agfa 
ePhoto 1280 и Kodak DC-120 при 
данном размере заявляют разреше
ние 1280X960, что на самом деле тре
бует матрицу с числом элементов бо
лее миллиона. Такое несоответствие 
каждая фирма объясняет реализаци
ей специального алгоритма интерпо
ляции. Так, например, у DC-120 с

ленных в сводной таблице. Основ
ным критерием отбора для нее стало 
реально обеспечиваемое разреше
ние регистрируемых изображений 
— не менее 1000X800. Единствен
ное исключение сделано для каме
ры Mavica-7 (Sony MVC-FD7) — уж 
очень хороши возможности съемки: 
от миниатюрных ювелирных изде
лий с 1—2 см до крупного плана не
досягаемого шпиля высотки, от сту
дийного портрета до пейзажа. 
Опять же, надо отметить возмож
ность записи на дискеты, наличие 
фирменного аккумулятора Sony с 
увеличенным временем работы по 
сравнению со стандартным набо
ром из четырех АА батарей. В це
лом, по мнению автора, в классе ап
паратов с разрешением 640X480 эта 
модель лидирует. Для полноты от
метим, что Sony также предлагает 
более дешевую модель MVC-FD5 — 
без функции оптического увеличе
ния (но при этом упомянутый 
шпиль останется недоступным).

Несложно рассчитать, что для за
данного нижнего предела разреше
ния размер регистрирующей матри-

матрицы 850X984 «снимается» кадр 
1280X960, т. е. по горизонтали число 
элементов в строке увеличивается в 
1,5 раза. Следует предупредить, что 
данная операция в определенном 
смысле вынужденная (принято при
держиваться соотношения сторон 
кадра как 4:3), реально информации 
не добавляет и приводит лишь к 
мнимому повышению детализации. 
С этой точки зрения модели Agfa 
ePhoto 1280, Kodak DC-120, Olympus 
C-820L, Olympus C-1000L и Sanyo 
VPC-G300 одного класса. Однако 
ePhoto 1280, DC-120 и C-1000L име
ют функцию 3-кратного оптическо
го увеличения, Sanyo наиболее дос
тупна по иене, а все модели Olympus 
в режиме высокой четкости обеспе
чивают меньшую степень сжатия, 
что довольно часто оказывается 
очень существенным для сохранения 
качества снимков. Что касается сжа
тия, то за исключением ViviCam- 
3000 во всех моделях используется 
JPEG -алгоритм. Считается, что ви
зуально качество не страдает при ко
эффициенте JPEG -сжатия менее 5:1, 
что для кадров 1024X768 соответст

вует размеру файла около 500 Кбайт 
(примерно 2 кадра на 1 Мбайт опера
тивной памяти). В то же время, на
пример, Sanyo VPC-G300 и Agfa 
ePhoto 1280 даже в режиме высокой 
четкости размещают на одном мега
байте три кадра. Это приводит к воз
никновению характерной блочной 
структуры (наблюдаются границы 
блоков 8X8), особенно заметной при 
увеличении изображений, в том чис
ле при печати кадров.

В ViviCam-ЗООО реализован 
иной алгоритм — Wavelet, обеспе
чивающий примерно в два раза 
больший коэффициент сжатия при 
визуально сравнимом качестве ре
зультирующего изображения. Да и 
искажения при этом имеют иной 
характер — горизонтальные и вср- 
тикапьные штрихи (зерна), случай
но разбросанные по всему кадру. 
Если говорить о результирующем 
качестве изображений, лучшей мо

делью безусловно яапяется Olympus 
C-1400L, использующий ПЗС-мат- 
рицу с более чем 1,4 млн. элемен
тов. Проведенные эксперименты 
показали, что принтерные отпечат
ки кадров (на специальном субли
мационном принтере Olympus Р- 
300 или даже на струйном принтере 
Epson Stylus Color 800) действитель
но сравнимы с реальными фотогра
фиями. Так что, если в вашу задачу 
входит создание компьютерной фо
тостудии, восхождение на фотогра
фический Олимп начните с 
Olympus. ■
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Новые цифровые DV-камеры
Андрей Ряхин

Приступая к обзору новых видео
камер формата DV (Digital Video), 
прежде всего необходимо констати
ровать, что в прошедшем году лидер
ству Sony на этом сегменте рынка на
несен сокрушительный удар — не 
только JVC и Panasonic представили 
новые модели, появился новый 
очень сильный игрок — Canon.

Panasonic
Несмотря на выпуск двух новых 

моделей Sony DC R- SC 100 и DCR- 
TRV7, сегодня в первую очередь сле
дует обратить внимание на камеры 
Panasonic NV-DSi и NV-DS5. В опре
деленном смысле они вобрали в себя 
все лучшее, что есть в других моделях: 
высокоразрешающую регистрирую
щую матрицу, отличную оптику и на
дежную систему цифровой стабили
зации, полноценную поддержку ин
терфейса IEEE 1394 (DV-вход/вы
ход), возможность непосредственно
го «сброса» отдельных кадров в ком
пьютер через последовательный порт 
RS-232 (правда, потребуется приоб
рести дополнительный интерфейс
ный набор: переходный кабель и про
грамма DV Studio), элегантный ди
зайн и удобное управляющее меню — 
и все это при матых габаритах и весе. 
По желанию можно добавить боль
шой жидкокристаллический мони
тор (им отличается модель DS5 от 
DS1). Недаром немецкие фирмы

Grundig и Mertz выбрали модель NV- 
DS1 для продвижения в Германии 
под своими торговыми марками 
DLC-1 и СС34 соответственно. Заме
тим, что цена этих камер соответству
ет стоимости видеокамер стандарта 
Hi8. Учитывая, что качество, удобст
во и надежность DV существенно 
превышают Hi8, нельзя не согласить
ся с мнением, что пояатение этих мо
делей станет переломным моментом 
в борьбе за массовый рынок между' 
цифровым и аналоговым видео.

Sony
Что касается новых видеокамер 

Sony, то наиболее привлекательной 
сегодня является DCR-TRV7, вы
полненная в удобном традиционном 
корпусе с продуманным расположе
нием управляющих клавиш, облада
ющая самым большим жидкокри
сталлическим монитором и допол
ненная вторым режимом аудиозапи
си 16 бит 48 кГц (1 стереоканал). Од
нако следует предупредить, что в от
личие от аналогичных моделей, 
предназначенных для американско
го или азиатского рынков, в евро
пейских моделях всех DV-камер 
фирмы Sony существует подвох — у 
них не реализован DV-вход (т. е. 
функция записи и управления по 
DV). Известно, что это решение 
Sony обусловлено таможенной по

литикой стран ЕС и является скорее 
уловкой (для пользователей, правда, 
несколько неприятной), чем техно
логической недоработкой. И хотя 
некоторые умельцы в Москве пред
лагают за дополнительную плату уст
ранять данный недостаток, при по
купке советуем ориентироваться на 
поставщиков из Сингапура, что, 
впрочем, не затруднительно.

JVC
Несколько слов о новой камере 

GR-DVXPro фирмы JVC. Слов нет, 
всем хороша. Малые габариты, лег
кая, великолепное меню, большое 
число спецэффектов, встроенная 
вспышка для фоторежима (съемка 
отдельных кадров), возможность не 
только прямой перезаписи отдель
ных кадров в компьютер, но и авто
матического линейного монтажа

фильмов (перезапись-сборка видео
фрагментов) с управлением по ком
пьютерному монтажному листу. До
бавьте к этому встроенный динамик, 
позволяющий не только просматри
вать, но и прослушивать отснятый 
материал, и тогда становится понят
ным признание ассоциацией евро
пейских журналов EISA модели GR- 
DVXPro лучшей видеокамерой сезо
на 1997/98 г. Однако в этой модели, 
так же, как и в предыдущих GR-DV1 
и GR-DVM1, специалисты JVC про-
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должают настойчиво придерживать
ся оригинального протокола управ
ления и передачи данных J LIP (Joint 
Level Interface Protocol), не поддер
жанного не только другими фирма
ми — производителями бытовой 
электроники, но и относительно не
зависимыми компьютерными фир
мами. Последние продолжают ис
пользовать стандарт IEEE  1394 
(FireWire), так что в глазах сторон
ников компьютерных технологий 
отсутствие DV-входа/выхода превра
щается в очень серьезный недоста
ток. Справедливости ради отметим, 
что. с одной стороны, в последую
щих DV-камерах фирмы JVC все же 
предполагается наличие входа/выхо
да по IEEE  1394, а с другой, уже зая
влено о будущей поддержке прото
кола JL IP  в некоторых компьютер
ных контроллерах управления.

Canon
Наконец, нельзя пройти мимо моде
ли Canon DM-MV1, в США извест
ной как Optura. Canon всегда славил
ся прекрасной оптикой — мощными 
объективами и надежными система
ми оптической стабилизации. И все 
это в полной мере относится к дан
ной камере (14-кратное оптическое 
увеличение, макросъемка с 1 см), что 
выводит ее в класс полупрофессио
нальных камер и оправдывает не
сколько более высокую стоимость. 
Среди уникальных свойств данной 
модели — возможность переключе
ния режимов считывания изображе
ния на регистрирующей ПЗС-мат- 
рице с чересстрочного на прогрес
сивный. Первый из них, предполага
ющий разделение каждого кадра на 
два полукадра (поля) соответственно 
с четными и нечетными строками, 
является стандартным для видео- и 
ТВ-систем. Напомним, что при этом 
возникает сдвиг смежных элементов 
изображения быстродвижущегося 
объекта на соседних строках (за счет 
взаимной задержки на 20 мс — время 
полукадра). Если при обычном вос
произведении видео по полям с час
тотой смены в 50 Гц данный дефект 
незаметен (глаз не успевает рассмот
реть и более фубые артефакты), то 
на зафиксированном кадре он ста
новится существенным. А поскольку 
все цифровые видеокамеры имеют 
специальный фоторежим для реги
страции и записи на ленту в течение 
5—7 с именно отдельных кадров

Д О М А Ш Н И Й  P C  Н А  С Л У Ж Б Е  У |
S t u d i o  в и д е о л ю б и т е л я !
2 0 0  ‘ управление камерой и магнитофоном

при редактировании ваших 
видеозаписей по монтажному листу

- склейка фрагментов с переходами
- наложение титров Т"Ж 

О Г  PINNACLE
“ видеомонтаж ’ * ' 

кты и анимация____________

iniroVID 
*DC10 ^

MPIG-Cwt Moch«.-

IP E G g J^
M P E G  &  V I D E O - C P
- видеоплаты аппаратной MPEG1 

■ компрессии RT5, RT10, RT20 
I - программа MPEG редактирован 
I монтажа VIDEO ClipMPEG

- программа для создания VIDEO CD 2.0 
CeQuadrat VldeoPack 4.0

- недорогой внешний MPEG-1 кодер 
■Ц подключаемый к LPT порту для

создания видеопреэентаций на CD и 
записи видео для E-mail и Web Sites 

• - захват отдельных видеокадров

О Ц И Ф Р О В К А  В И Д Е О
- качественный захват отдельных 

кадров и компрессия живого видео
- разрешение до 768x576x24ttt
- цифровые и аналоговые камеры
- компоненты для систем наблюдения

-отличный PCI frame grabber 
по доступ ной цене 

троенный ТВ 1

Ц И Ф Р О В Ы Е  Ф О Т О А П П А Р А Т Ы
- разрешение 640x480/1280x1024 I 
• сменная память на 4-120 кадров!
- режим макросъемки от 1 см
- оптический zoom 8-10 крат
- запись звуковых комментариев 

PAL выход- видео I

-встроенный ТВ тюнер SECAM
. - внешние блоки приёма ТВ программ

захвата отдельных кадров и видео
- подключение к параллельному порту
- решения для ноутбуков 

V G A - Т У  П Р Е О Б Р А З О В А Т Е Л И
- разрешение до 1600x1200
- наложение на внешнее видео 

_ нкции freeze, zoom, move
I - ЙК-пулы с функциями мыши 
[-профессиональное качество АУегКеу 3/5/7

=  Н Е Л И Н Е Й Н Ы Й  В И Д Е О М О Н Т А Ж
ывод цифрового видео 

EG  компрессия до 2,7:1
ная запись 

овальное
звука
S-Video

- аппаратное ускорение просчета * 
цифровых эффектов/переходов 
ПЮ Т) V ID EO  DC 10 /DC30/DC30+ Я  П Я Т  AV Master

- платы для монтажа, микширования 
и преобразования DV сигнала

- компьютерный DV-магнитофон
- DV видеооборудование 

r DV Master C O M O  DVX/DV Box/ DV Drive

366-9006 292-4968 962-8243 962-8643
Internet homepages: //www.stoik.rv; //www.aha.ru/~arstoik

(причем вместе со звуком), то устра
нение подобного сдвига является не
обходимой (точнее, вынужденной) 
операцией. Обычно для этого реали
зуют тот или иной алгоритм интер
поляции, безусловно частично пода- 
аляюший сдвиг, но нередко за счет 
определенного снижения разреше
ния. В связи с этим становится по
нятной революционность решения 
Canon, основанного на переключе
нии порядка считывания строк и ре
ализующего три различных режима 
съемки: видео (Normal Movie Mode)
— обычный чересстрочный 50 полей 
в секунду, фото (Digital Photo Mode)
— обычный прогрессивный 6,5 кад
ра в секунду (768X576, 24 бита), а 
также уникальный режим съемки 
фотокадров с видеочастотой (Digital 
Motor Drive) — регистрация и запись 
на ленту 25 кадров в секунду при 
прогрессивном режиме считывания. 
Отметим, что реализация данного
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подхода стала возможной, в частно
сти, благодаря использованию но
вых сверхскоростных микросхем 
считывания и обработки поступаю
щих с матрицы цифровых сигналов. 
В результате DM-MV1 выступает не 
только как превосходная DV-камера,

но и как полноценный цифровой 
фотоаппарат с уникальной возмож
ностью непрерывной съемки. Таким 
образом, впервые преодолен прин
ципиальный барьер между двумя 
классами цифровых аппаратов — ви
део и фото. Среди прочих преиму
ществ Canon DM-MV1 следует отме
тить способ регистрации цветовой 
информации. Здесь применена тех
нически сложная система временно
го выделения с помощью базовых 
RGB-фильтров трех цветовых ком
понентов исходного светового пото
ка, регистрация каждого из которых 
осуществляется всей ПЗС-матрицей. 
Такая система в отличие от обычных

одноматричных камер существенно 
повышает цветовое разрешение в ре
зультирующем изображении и поз
воляет добиться такого качества изо
бражения, которое обеспечивают 
более дорогие трехматричные каме
ры. Напомним, что в последних раз
деление исходного светового потока 
на три цветовых осуществляют про
странственно — специальной приз
мой и RGB-фильтрами, а регистра
цию каждого цветового потока про
изводят отдельной ПЗС-матрицей. 
Такой принцип реализован, напри
мер, в видеокамере Panasonic NV- 
DX100, которая также может быть 
отнесена к полупрофессиональным,

Характеристики DV-кам ер

с
Sony
DCR-PC7

Sony
DCR-SC100

Sony
DCR-TRV7

Sharp
ViewCam VL-DX3S

JVC
GR-DVX Pro

Panasonic
NV-DS1/DSS ,_____

Цена, долл. 2100 2100 2200 2500 2600 1650/1950
CCD-матрица, 

размер в дюймах 
число пикселов, 
тыс.

1/3
810

1/4
540

1/3
810

1/4
470

1/3
670

1/3
680

Мин. осве
щенность, люкс

3 2 3 6 1 1

Оптика, мм 37, F 1,8 37, F 1,8 37, F 1,8 30, F 1,8 27, F 1,6 31, F 1,4
Увеличение(Zoom) 

оптическое 
цифровое

10Х
120Х

10Х
120Х

10Х
120Х

10Х
25Х

10Х
20Х/100Х

10X
20X/100X

Выдержка, с 1/50-1/4000 1/50-1/4000 1/50-1/4000 1/50-1/10000 1/50-1/500 1/50-1/8000
DV-выход/вход Да/Да Да/Да Да/Да Да/Нет . Нет/Нет Да/Да
Видеовыходы Composite,

S-Video
Composite,
S-Video

Composite,
S-Video

Composite,
S-Video

Composite,
S-Vtdeo

Composite,
S-Video

Стабилизация Цифровая Цифровая Цифровая Цифровая Цифровая Цифровая
Видоискатель,
дюймов

0,55, цветной * Нет 0,55, цветной 0,7, цветной 0,55, цветной 0,5, цветной

Цветной экран 
(ж/к), дюймов

2,5 3 4 4 2,5 Нет /3,8

Аудиозапись 12 бит (32 кГц) 12 бит (32 кГц) 12 бит (32 кГц) 
16 бит (48 кГц)

12 бит(32 кГц) 
16 бит (48 кГц)

12 бит (32 кГц) 
16 бит (48 кГц)

12 бит (32 кГц) 
16 бит (48 кГц)

Проигрывание
аудио

12 бит(32 кГц) 
16 бит (48 кГц)

12 бит (32 кГц) 
16 бит (48 кГц)

12 бит (32 кГц) 
16 бит (48 кГц)

12 бит (32 кГц) 
16 бит (48 кГц)

12 бит (32 кГц)
16 бит (44,1/48 кГц)

12 бит (32 кГц) 
16 бит (48 кГц)

Фоторежим, 
кадров в секунду

7 7 7 7 5 7

Число кадров 500 500 500 500 720 500
Интерфейс
управления

LANC LANC LANC LANC JUP 5-pin Edit

Габариты, мм 59X129X118 130X95X79 96X109X183 167X101X73 93X131X49 67X95X132/
78X95X132

Масса, г 500 570 840 580 590 520/570
Комплект поставки Сетевой адаптер Сетевой адаптер

(зарядное устройство), (зарядное устройство), 
аккумулятор, ИК-пульт, аккумулятор, ИК-пульт, 
SCART-адаптер, SCART-адаптер, 
ремень (темляк), ремень (темляк), 
аудио/видео кабель аудио/видео кабель

Сетевой адаптер 
(зарядное устройство), 
аккумулятор, ИК-пульт, 
SCART-адаптер, 
ремень (темляк), 
аудио/видео кабель

Сетевой адаптер 
(зарядное устройство), 
аккумулятор, ИК-пульт, 
mini-DV кассета, 
плечевой ремень, 
кабели: DV, S-video, 
аудио/видео

Управляющая блок-станция 
с выходными разьемами, 
сетевой адаптер (зарядное 
устройство), ИК-пульт, 
аккумулятор, мягкая сумка, 
ремень (темляк), mini-DV 
кассета, ПО на СО, 
кабели:аудио/видео, 
S-video, JUP, RS-232

Блок с выходными 
разьемами, 
сетевой адаптер 
(зарядное устройство), 
ИК-пульт, аккумулятор, 
мягкая сумка, плечевой 
ремень, mini-DV 
кассета, кабели: 
аудио/видео, S-video
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Виртуальная сфера, или Новые лица в 
пространстве виртуальной реальности

Наталья Петрова

но по интегральной совокупности 
характеристик все же уступает 
Canon DM-MV1.

Осмелюсь завершить настоя
щий обзор следующей рекоменда
цией: неискушенному пользовате
лю, впервые входящему в мир циф
рового видео, следует выбрать 
Panasonic NV-DS1, а видеохудож
нику, уверенному в своих силах и 
возможностях, разумно остано
виться на Canon DM-MV1. ■

ОБ АВТОРЕ
Андрей Ряхин — директор фирмы «Стоик». 
Контактный телефон: (095) 366-90-06,
E-Mail: stoik@centro.ru

Panasonic Canon
NV-DX100___________________DM-MV1 (Optura)
3100 3100

3X1/4 1/3
320 450

5 2,5

43, F 1,6 49, F 1,8

12Х 14Х
24Х/120Х 35Х
1/50-1/8000 1/6-1/2000
Да/Да Да/Да
Composite, Composite,
S-Video S-Video
Цифровая Оптическая
0,5, цветной 0,55, цветной

2,5 2

12 бит (32 кГц) 12 бит (32 кГц)
16 бит (48 кГц) 16 бит (48 кГц)
12 бит (32 кГц) 12 бит (32 кГц)
16 бит (48 кГц) 16 бит (48 кГц)
5 6,5

750 550
5-pin Edit LANC

80X105X192 133X106X138

690 930
Блок с выходными Сетевой адаптер,
разьемами, сетевой зарядное устройство,
адаптер (зарядное аккумулятор, ИК-пульт,
устройство), ИК-пульт, плечевой ремень,
аккумулятор, мягкая mini-DV кассета
сумка, плечевой ремень, SCARr-адаптер, кабели:
mini-DV кассета, аудио/видео, S-video
аудио/видео, S-video

Братья Латыповы по профессии 
физики, а по призванию — изобре
татели. Это маленький дружный 
коллектив, сплоченности которого 
могут позавидовать многие команды 
разработчиков. Имена же их стали 
известны благодаря появлению но
вой технологии, названной «вирту
альная сфера».

Виртуальная сфера представляет 
собой шар размером в полтора чело
веческих роста — что-то вроде зна
менитого аппарата, в котором Гага
рин летал в космос. Правда, от зем

ли он оторваться не способен и сто
ит на специальных колесиках. Наде
ваете вы латыповский костюм с дат
чиками, к нему добавляете «вирту
альный» шлем и перчатки, затем за
лезаете через люк внутрь и идете по 
сферическому полу в любую сторо
ну: сфера вращается, а датчики со
относят изображение внутри сферы 
с вашими движениями. Так что 
можно не только пассивно обозре
вать виртуальный мир, но и свобод
но ходить здесь, бегать, совершать 
различные действия. При этом, пе
редвигаясь в сфере, вы всегда остае
тесь в вертикальном положении от
носительно земли — вне зависимо
сти от того, что происходит в вирту
альном мире.

Первый отечественный прототип
Рабогают Латыповы по семейно

му подряду — Нурахмед генерирует 
идеи, а Нурулла организует проек
ты. Первый шаг к виртуальной ре- 
атьности был сделан пять лет назад, 
когда Нурахмед разработал и запа
тентовал компьютерную игру «Рус- 
пак». Американский партнер, обе
щавший содействовать продвиже
нию игры на зарубежный рынок, 
подвел братьев, и игра там так и не 
вышла. Зато во время поездки в 
СШ А Нурахмед заинтересоватся

разработками в области технологий 
виртуальной реальности. Он увидел, 
на что способна современная ком
пьютерная графика, посмотрел вир
туальные шлемы, перчатки и заду
мался — как привнести в виртуаль
ный мир реальную динамику движе
ния? Ведь в будущем человек начнет 
погружаться в виртуальное про
странство на долгое время, «жить» 
там часами, осуществляя различные 
действия, не всегда возможные в ре
альном мире. Во многих виртуаль
ных проектах (например, при созда
нии медицинских тренажеров шли 
различных имитаторов) проблема 
передачи движений стоит очень ост
ро: должны работать не только мозг, 
но и тело! Необходима физическая

МИР ПК, ф евраль’98 181

mailto:stoik@centro.ru


Мультимедиа

нагрузка, соответствующая задан
ной программе и ее сценарию.

Первый прототип виртуальной 
сч|>еры был сделан три года назад. 
Действующая модель сферы, кото
рую Л атыповы показали на выставке 
Comtek'96. может быть запущена в 
производство уже сегодня. Стои
мость минимальной конфигурации 
составляет примерно 2000 долл., а 
коммерческие версии для индустрии 
развлечений и промышленных ими
таторов могут потянуть и на десятки 
тысяч долларов. В настоящее время 
новая технология уже запатентована 
и, значит, юридически защищена, а 
братья Латыповы ведут переговоры с 
инвесторами в России и за рубежом. 
Где же можно применять эту краси
вую игрушку?

«Сферическое» образование
«По крайней мере одну треть 

жизни мы проводим на ногах: ходим, 
бегаем, передвигаемся. Это естест
венная потребность человека, — го
ворит Нурулла, — такая же, как по
требность есть, спать и дышать». 
Да,конечно. Но зачем это делать 
виртуально?

Латыповы выделяют несколько 
приоритетных областей применения 
сферы. И первая из них — обучение. 
Действительно, было бы интересно

провести детей по улицам современ
ного Парижа, старого Лондона или 
Нью-Йорка в будущем, позволить им 
походить по знаменитым галереям и 
выставкам. Но, на мой взгляд, пер
спектива установки подобных трена
жеров в школьных классах пока отно
сится к области фантастики. И так ли 
уж важно организовывать подобные 
уроки в дорогостоящем пространстве 
виртуальной сферы? Вероятно, про
ще все-таки свозить детей в Париж, 
показать им все достопримечательно
сти и музеи, дать возможность по-на
стоящему познать этот замечатель
ный город. Стоит ли увлекаться соз
данием виртуальных миров, когда мы 
не всегда успеваем познакомить их с 
красотой реального? Хотя сама идея 
увидеть Рим периода расцвета Рим
ской империи или пройтись по Луне 
вслед за астронавтами весьма заман
чива, и, видимо, вскоре это станет до
ступно компьютерным тренажерам.

Есть у Лагыповых и другие за
думки. Так, им хотелось бы реализо
вать в виртуатьной сс{)ере возмож
ность работать с детским конструк
тором «Лего»: ребенок строит город, 
масштабирует его и может там жить. 
В гаком городе можно наглядно про
демонстрировать различные физи
ческие законы, развить образное 
мышление, раскрыть творческий по
тенциал. Небесполезно, наверное, и 
стереометрию преподавать в в и рту- 
атьном пространстве. Но не будетли 
все это стрельбой из пушек по во
робьям? Ведь в промежутке между 
доской с мелом и виртуатьной сфе
рой с датчиками существует много 
разных эффективных образователь
ных технологий, причем гораздо бо
лее дешевых, чем сфера, и, к сожале
нию, все еще маю используемых.

Ф итнес-сф ера и виртуальная пси
хология

Спорт давно уже стал серьезным 
бизнесом, и для создания новых тре
нажеров привлекаются самые совре
менные технологии. Поэтому не так 
уж сложно вообразить виртуальную 
сферу интегрированной в какой-ни

будь новомодный спортивный агре
гат. «Например, представьте себе, 
что вы в Булонском лесу или на бе
регу' океана», — подсказывает Ну
рулла. Но и тут, на мой взгляд, есть 
проблема: ведь притягательная сила 
леса и моря — в ароматах, ощущении 
«живой» земли под ногами, в реаль
ной детальности окружающего мира. 
Сферу можно оборудовать кондици
онером с запахом моря шли леса, но 
как воссоздать причастность к при
роде и, скажем, походить босиком 
по песку? Признайтесь, что своего 
ребенка вы в настоящий лес отпра
вили бы с большим удовольствием, 
чем в сферу. Да и много ли найдется 
сегодня людей, готовых воспользо
ваться таким устройством?

Нурулла Латыпов обещает соз
дать прибор, обеспечивающий лю
бые запахи в зависимости от обстоя
тельств. Правда, тогда понадобится 
еще и устройство, устраняющее пре
дыдущие запахи при смене обста
новки, что очень трудно реализовать 
технически. Хотя с медицинской 
точки зрения у подобной технологии 
есть свои плюсы — ведь можно будет 
строить конфигурации, в которых 
врач путем изменения виртуальной 
среды заставлял бы пациента бежалъ 
быстрее или медленнее и вообще ак
тивно реагировать на генерируемые 
стрессовые ситуации. Эффектно, но, 
по-моему, пока маловероятно. По 
крайней мере до внедрения столь 
изысканных оздоровительных тех
нологий нам бы освоить все стан
дартные процедуры, не менее дейст
венные и более дешевые. Однако 
отечественные медики виртуальной 
сферой заинтересовались, но, как и 
следовало ожидать, денег на такие 
технологии у них нет.

Думаю, что виртуальная сфера по
лучит некоторое распространение в 
области лелесно-ориентированной 
психотерапии, при которой пациент 
должен двигаться, освобождая себя от 
психосоматических «зажимов». Есть 
и другие разделы психотерапии, где 
движение также является средством 
исцеления. Не дай Бог только, если
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этим займутся непрофессионалы: 
виртуальный мир способен не только 
лечить, но и калечить — любовь к не
му может перейти в зависимость.

Но существуют и такие области 
применения новой технологии, ко
торые будут, видимо, реализованы в 
ближайшее время, причем как за ру
бежом, так и в России: это военное 
дело и индустрия развлечений.

Взрослые игры
У военных есть хорошо отрабо

танная система тренировки боль
ших соединений. А вот д л я  малых 
подразделений (3—15 человек), к 
которым относятся, например, 
спецназ, спасатели, группы Мини
стерства по чрезвычайным ситуаци
ям, разведывательные группы, про
вести быстрый тренинг в случае 
экстремальной ситуации не так-то 
просто. Нурулла Латыпов считает, 
что с помощью виртуальной сферы 
можно было бы, скажем, эффектив
но тренировать группу захвата для 
освобождения заложников в по

сольстве Японии в Перу. Техноло
гия такова. Моделируется здание 
посольства и диспозиция боевиков 
и заложников. Затем каждый спец
назовец заходит в одну 
из сфер, объединен
ных между собой 
и подключен
ных к супер- 
ком пьютеру. 
координиру
ющему взаи
модействие 
всех участни
ков в едином 
ви р туальн о  м 
пространстве по
сольства. В ито
ге группа отра
батывает свои действия в условиях, 
приближенных к реальности.

Но здесь смущает один вопрос: 
можно ли с помощью современных 
технологий смоделировать доста
точно адекватную и сложную карти
ну действий виртуальных боевиков 
так, чтобы все происходило в реаль

ном времени, да еще с нелинейным 
сценарием развития событий? Ведь 
для освобождения заложников мало 
просто добраться до них внутри зда

ния — необходимо справиться с 
вооруженными боевиками, 

обладающими хорошей 
адаптивной стратегией 

поведения. А над 
проблемой создания 
достойного искусст
венного интеллекта 
п р о г р а м м и с т ы 
бьются уже несколь

ко десятилетий.
Тем не менее в России 

военные первыми 
отреагировали на 
появление вирту
альной сферы: на 

Comtek’e братьев Латыповых посе
тил сотрудник 3-го Военного ин
ститута, занимающегося компью
терными технологиями для разра
боток Минобороны. Сфера была 
продемонстрирована в институте, 
затем в Генштабе, и сейчасанализи-

Большая
полиграфия

Издательский центр «Открытые
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Энциклопедия
Вопросы и ответы по ком пакт-дискам  и приводам CD-ROM

руются варианты ее практиче
ского применения.

Новый Диснейленд
Нурулла Латыпов признает, 

что сегодня сферу могут купить 
только солидные учреждения и 
очень состоятельные люди. Тем 
не менее он считает, что внедре
ние этой технологии в жизнь мас
сового потребителя — дело вре
мени. По мнению инвесторов, с 
которыми работают братья Латы
повы, самым широким рынком 
приложения виртуальной сферы 
является все-таки индустрия раз
влечений. Скорее всего, 60% по
добных устройств будут устанав
ливаться в залах игровых автома
тов, луна-парках и Диснейлендах. 
Латыповы уже получили несколь
ко предложений от владельцев за
лов игровых автоматов. Теперь 
остается лишь наладить промыш
ленное производство сфер и 
адаптировать к ним современные 
трехмерные игры.

Виртуальная сфера, демонст
рировавшаяся на выставке Brussels 
Eurika Exhibition в 1996 г., получи
ла серебряную, а костюм (за но
вый дизайн для систем виртуаль
ной реальности) — золотую меда
ли. Сейчас это устройство ждут на 
нескольких международных вы
ставках, а у Латыповых уже есть 
обширные планы сотрудничества 
с различными инвесторами и за
казчиками. И хотя после разгово
ров о сфере у меня накопилось 
больше вопросов, чем ответов, как 
знать, может быть, в скором вре
мени и мы побываем в сфериче
ской виртуальной реальности. ■ 
Эта публикация осуществлена в 
рамках исследования Internet в Рос
сии. Исаедование поддержано ин
ститутом «Открытое общество», 
грант №J2E7I8.

ОБ АВТОРЕ
Наталья Петрова — независимый компью
терный журналист, руководитель сервера 
•Visual Russia* (www.VisualTech.aj)

От редакции. При публикации новых 
обзоров о современных мульти
медийных технологиях мы все чаще 
сталкиваемся с необходимостью 
сопровождать их дополнительными

Как устроен ком пакт-диск?
Стандарта ы й диск содержит три слоя: 
подложку из поликарбоната с уже от
штампованным рельефом, напылен
ное на нее отражающее покрытие из 
сплава алюминия, золота и серебра 
или другого и более тонкий защитный 
слой поликарбоната или лака, на ко
торый наносятся надписи и рисунки. 
Некоторые диски «подпольных» про
изводителей имеют недостаточный 
защитный слой (либо не имеют его 
вовсе), отчего отражающее покрытие 
довольно легко повредить.

Информационный рельеф диска 
представляет собой спиральную до
рожку, идущую от центра к перифе
рии, вдоль которой расположены уг
лубления (питы). Информация ко
дируется чередованием питов и про
межутков между ними.

Какие форматы записи  
используются в дисководах  
CD-ROM ?
В дисководах CD-ROM применяется 
та же технология, что и в обычной 
звуковой системе CD-DA. Разрабо
танные фирмами Philips и Sony стан
дарты записи произвольных данных 
на компакт-диски известны как 
Yellow Book («Желтая книга»), Green 
Book («Зеленая книга»), Orange Book 
(«Оранжевая книга»), White Book 
(«Белая книга») и Blue Book («Синяя 
книга»); все они дополняют основ
ной стандарт CD-DA, описанный в 
Red Book («Красной книге»).

Дпя записи данных предусмотре
ны отдельные «звуковые дорожки». 
Упомянутые стандарты относятся не

врезками с толкованием специ
альной терминологии, встре
чающейся в статьях. Да и в рубрике 
«Вопросы и ответы» регулярно 
появляются вопросы, ответить на

кдиску в целом, атолько к форматам 
самих дорожек, причем на одном 
диске могут сосуществовать дорожки 
различных форматов. Для чтения ин
формации необходим проигрыва
тель, либо поддерживающий все 
представленные на диске форматы, 
либо пропускающий неизвестные 
(многие проигрыватели и дисководы 
CD-ROM не умеют пропускать до
рожки незнакомых форматов).

Организацию файловой систе
мы на CD-ROM описывает стандарт 
ISO 9660. Уровень (level) 1 этого 
стандарта включает форматы фай
ловых систем MS-DOS и HFS 
(Apple Macintosh). Вложенность ка
талогов MS-DOS не может превы
шать 8, а длина имени составляет не 
более чем 8+3 символа. Уровень 2 
соответствует файловой системе с 
длинными именами и степенью 
вложенности до 32. Расширение 
Rock Ridge определяет формат фай
ловой системы Unix.

Частным случаем CD-R является 
формат Kodak Photo CD, применяе
мый для многосеансовой записи 
коллекций фотографий. Photo CD 
использует формат CD-Bridge, 
оформленный в файловую систему 
ISO 9660. Диски Photo CD могут вос
производиться с помощью специаль
ных проигрывателей на бытовом те
левизоре или считываться компью
терными дисководами CD-ROM.

Yellow Book. Здесь определяются 
базовые форматы записи данных на 
диск: CD-ROM mode 1 и CD-ROM 
mode 2. В обоих форматах внутри ка-
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мультимедиа
которые без развернутого экскурса 
в дебри компьютерных знаний не 
представляется возможным. 
Поэтому надеемся, что наш новый 
проект под названием

ждого из кадров дорожки объемом по 
2352 байт, которые называются также 
секторами, выделяется 12 байт для 
синхронизации, 4 байт для размеще
ния заголовка сектора и 2336 байт для 
записи данных. Благодаря наличию 
байтов синхронизации и заголовка 
возможно точное нахождение нужно
го сектора данных, что в обычном зву
ковом диске чрезвычайно затруднено.

В формате mode 1, используемом 
в большинстве дисководов CD- 
ROM, из области данных выделяется 
288 байт для записи кодов EDC/ECC 
(Error Detection Code/ Error 
Correction Code — коды обнаруже
ния и исправления ошибок), благо
даря которым диски с данными счи
тываются гораздо надежнее, чем зву
ковые, при том же качестве изготов
ления. Остальные 2048 байт отводят
ся для хранения информации.

Формат mode 2 не предполагает 
наличия корректирующих кодов, и 
все 2336 байт данных сектора служат 
для записи информации. Считается, 
что записываемая информация либо 
уже содержит эти коды, либо нечув
ствительна к простейшим ошибкам, 
оставшимся после коррекции низко
уровневым кодом Рида—Соломона. 
Этот формат предназначен в основ
ном для записи сжатых звуковых 
сигналов и изображений.

Диск формата mode 1, на кото
ром совмещены звуковые програм
мы и данные, называется Mixed 
Mode Disk. На первой его дорожке 
записываются данные, а на всех пос
ледующих — звуковая информация. 
Некоторые бытовые CD-проигрыва-

«Энциклопедия мультимедиа» 
окажется интересным и 
информативным как для 
начинающих пользователей ПК, 
так и для специалистов.

тели, особенно прежних лет выпус
ка, не различают форматы и при по
падании на дорожку данных пыта
ются воспроизвести ее содержимое, 
что может привести к повреждению 
усилителей и акустических систем.

Green Book. Формат mode 2 в чис
том виде практически не применяет
ся. На его основе разработаны фор
маты CD-ROM/ХА (extended Archi
tecture — расширенная архитектура) в 
двух вариантах. В первом варианте из 
блока данных объемом 2336 байт вы
деляется 8 байт подзаголовка, 4 байт 
EDC и 276 байт ЕСС, а для записи 
информации остается 2048 байт, как 
и в формате mode I. Во втором вари
анте ЕСС не задействуется и для дан
ных сохраняется 2324 байт. На одной 
дорожке формата ХА могут встре
чаться секторы как первого, так и 
второго вариантов. Достоинством та
кого подхода является возможность 
одновременного считывания в реаль
ном времени данных и звуковой 
и/или видеоинформации без лишних 
перемещений между дорожками.

Orange Book. Формат CD-I (CD- 
Interactive — интерактивный CD) 
предусматривает запись видеоизоб
ражения на дорожках формата ХА и 
его воспроизведение с помощью спе
циального проигрывателя CD-I на 
бытовом телевизоре параллельно с 
прослушиванием звуковой програм
мы. Дорожки формата CD-I отсутст
вуют в оглавлении диска (ТОС), поэ
тому они не видны на аппаратуре, ко
торая не поддерживает этот формат.

White Book. Речь идет о формате 
VideoCD. который основан на CD- 
Bridge и служит для хранения видео
данных в кодировках AVI, MPEG и 
им подобных.

Blue Book. Специфицирует фор
мат CD-Xtra, состоящий из двух се
ансов — звукового и сеанса данных. ■

ОБ АВТОРЕ
Евгений Музыченко — специалист лаборатории 
«Системы мультимедиа» (MSG), Новосибирск, 
НТК «Велгас». Тел.: (3832) 21-61-64,2:5000/ 
14@FidoNet, E-mail: music@spider.nstu.nsk.su

Для обеспечения совместимости 
со стандартными звуковыми проиг
рывателями был предложен формат 
CD-I Ready («готовый к воспроизве
дению на проигрывателе CD-I»), в 
котором для записи изображения 
используется растянутая пауза перед 
первой звуковой дорожкой, игнори
руемая большинством обычных про
игрывателей.

Совместимость с аппаратурой 
чтения дисков в формате ХА дос
тигается за счет формата 
CD-Bridge («CD-мост»).
Здесь включенные в 
общее оглавление 
диска дорожки 
формата CD-I 
содержат адрес
ные метки обо
их форматов —
CD-I и ХА.

В Orange 
Book опреде
ляется и фор
мат дисков CD- 
R (CD-Recorda
ble), которые мо
гут записываться в 
несколько приемов 
(сессий). Многие из них 
имеют отштампованную 
при изготовлении начальную 
сессию — так называемый гибрид
ный диск (Hybrid Disk). Каждая сес
сия содержит собственно данные, а 
также вводную (Lead In) и выводную 
(Lead Out) записи.
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Jura scripta vigilantibus sunt
Законы написаны для бодрствующих

Сергей Лаврущенко

Реалии российского рынка труда иногда 

заставляют думать, что отношения 

работодателей и работников не регулируются 

ничем, кроме доброй воли нанимателя. 

Между тем трудовое законодательство 

все-таки существует. Работнику, особенно 

негосударственного сектора экономики, 

необходимо знать, что он имеет права, 

гарантированные законодательными актами 

Российской Федерации. В первую очередь -  

Кодексом законов о труде, известным под 

сокращением КЗоТ.

Действующий КЗоТ 
принят в 1971 г., когда в 
роли работодателя мог
ло выступать только го
сударство. Огромное 
число поправок (более 
300), внесенных в него 
с момента историчес
кого перелома, значи
тельно уменьшили сте
пень его соответствия 
«социалистическим от
ношениям». Тем не ме
нее это основополага
ющий документ, хотя 
множество его статей 
содержат гарантии, ре
ально не выполняемые,

Авторизованный учебны й центр Ф О РС  
приглашает на к у р с ы

M ICRO SO FT .
Полный спектр курсов по 
Microsoft W indows NT 4.0,
M icrosoft SQ L  Se rve r 6.5,
M icrosoft W indows 95,
M S O ffice (курсы  для пользователей ).
Д О ПО ЛНИТЕЛЬНО:
по желанию  и бесплатно - семинар  по морским  узлам .

Занятия проводят преподаватели, сертиф ицированны е  
M IC RO SO FT  (М СТ).
Специальные знания, полученные на наших семинарах, 
позволят Вам  пройти тестирование для получения  
сертиф иката M IC RO SO FT  ( M C PS , M C SE ).
Занятия проводятся в дневное и В Е Ч Е Р Н Е Е  (без отры ва от 
работы ) врем я на новейш ей технике. О бучение проводится  
как на нашей базе, 
так и на базе заказчика.
С П ЕЦ И АЛ ЬН Ы Е П РЕД Л О Ж ЕН И Я  Д Л Я  И Н Д И ВИД УАЛЬНЫ Х  
СЛУШ АТЕЛЕЙ :
БО Л Ь Ш И Е  СКИ ДКИ НА СТОИМОСТЬ О БУЧЕН И Я
ПО Ж ЕЛ А Н И Ю  • ЗА Н ЕС ЕН И Е  И Н Ф О РМ АЦ И И  О ВАС В Б А З Ы
Д АННЫ Х НАШ ИХ П А РТН ЁРО В -
КА Д РО ВЫ Х  АГЕНТСТВ
-АГЕНТСТВО КО НТАКТ" И “ U N ISTAFF".
Подробную информацию  об условиях приёма на курсы  
M IC RO SO FT и тестировании Вы  м ож ете получить по 
телефонам:

(095) 332 4845, 332 4562 (доб. 112) 
973-4080/81/82

e.m ail: training@fors-co.msk.su  
Интернет-сервер: www.fors.com

и права, реально не 
обеспечиваемые. Такая 
ситуация опасна глав
ным образом тем, что 
подрывается авторитет 
Закона (и без того не 
слишком высокий) и 
создается почва для 
правового нигилизма. 
Может быть, КЗоТ — 
атавизм, случайно вы
жившая часть умерше
го организма? Нужен 
ли он вообще? Как рас
ценивают его сегодня? 
Давайте попробуем ра
зобраться.

Отношение к КЗоТ 
людей, трудящихся в 
н егосуд ар ствен н о м  
секторе экономики, 
увы, таково, что при
ходится констатиро
вать два в высшей сте
пени печальных факта: 
его или не знают, или 
воспринимают как не
что не имеющее ника
кого отношения к ре
альности. О законопо
слушности речь и во
все не идет.

Возьму на себя сме
лость напомнить поло
жения, которым надле
жит стать общеприня
тыми.

Первое. Гражданин 
государства, объявив
шего себя правовым

Authorised
M icrosoft

O R A C L E
Ь>*Ы«к tht fa
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(ст. 1 Конституции РФ ), 
не может не знать своих 
основных прав.

Второе. Знание зако
нов не является приви
легией юристов. Юрист 
нужен для того, чтобы 
помогать использовать 
законы, разъяснять их 
неясные стороны, от
стаивать интересы, за
щищаемые ими. Одна
ко элементарное знание 
законов необходимо 
каждому гражданину

цивилизованного госу
дарства.

Да, КЗоТ далеко не 
совершенен — совер
шенных законов вообще 
не существует. На дан
ный момент КЗоТ сопо
ставим с морально уста
ревшей утилитой, одна
ко он все равно остается 
главным инструментом. 
Пользоваться им спосо
бен лишь тот, кто зна
ком с его «тактико-тех
ническими характерис

тиками», в основе кото
рых лежат три аксиомы: 

• «Кодекс законов о 
труде Российской Феде
рации регулирует тр у 
довые отношения всех 
работников...» (с т . 1 
КЗоТ Р Ф )

Трудовые отноше
ния наемных работни
ков и работодателей вне 
зависимости оттого, где 
они возникают, нахо
дятся в Р Ф  под защитой 
государства.

• «Трудовой договор 
(контракт) есть согла
шение между трудя
щимся и предприяти
ем...» (ст . 15 КЗоТ РФ ). 
И н сти тут  трудового 
договора является ос
новной правовой формой 
реализации конститу
ционного принципа сво
боды труда (ч. 1 ст. 37 
Конституции РФ ).

Это не значит, что 
без трудового договора 
(контракта) не сущест-

У в а ж а е м ы й

Профильное кадровое агентство Enter предлагает Вашему вни
манию анкету, на основе которой Ваши данные будут занесены в 
банк данных специалистов — «компьютерщиков».

Ф ам и ли я_________________________________________________________________________________________

Имя____________________________________________________________________________

Огмяшо_________________________________________________________

В о зр аст___________________________________________________________________________________________

О б р азо в ан и е
(основное и дополнительное, начиная с последнего месте обучение)

______________________________19________ —__________________________ 19________
дата поступления дата окончания

с п е ц и а л и с т !

Заполненные анкеты направляйте по адресу: 117049, Москва, 
а/я  634 (Enter), факс: (095) 253-92-04, справки по телефону: 
(095) 253-40-14 Связаться с нами можно по электронной 
почте: enter@osp.msk.su

Опыт работы
(начиная с последнего места) 

19 — 19
дата поступления дата увольнения

Полное название учреждения, компании, профиль, отдел

должностные обязанности

19 — 19
дата поступления дата увольнения

Полное название учреждения, компании, профиль, отдел

Полное название учебного заведения должностные обязанности

19________ —___________________________19
Факультет, специальность, документ об окончании 11313 ПОСТУПления Д313 увольнения

__________19________ —__________________________ 19________  ___________
дата поступления дата окончания

Полное название учреждения, компании, профиль, отдел

Полное название учебного ааведени» должностные обвынности

_____________________________ 19_________—___________________________19
Факультет, специальность, документ об окончании датз постУплемив Д313 увольнения

__________ 19________ —__________________________ 19________  ___________
дата поступления дата окончания

Полное название учреждения, компании, профиль, отдел

Полное название учебного заведения должностные обязанности

Не забудьте указать личные сведения и контактные координаты
Факультет . специальность, документ об окончании НЗ о б р а т н о й  СТОрОНв!

mailto:enter@osp.msk.su


Карьера

вует взаимных прав и 
обязанностей сторон. 
Они возникают из са
мого факта вашей рабо
ты, констатируя согла
сие нанимателя, — кон
тракт лишь придает им 
форму и доказатель
ность.

•  «Условия догово
ров о труде, ухудшаю
щие положение работ
ников по сравнению с за
конодательством о 
труде, являются недей-

ствителъными» (ст. 5 
КЗоТ Р Ф )

Это особенно важно: 
любые условия, ухуд
шающие ваше положе
ние, даже если они про
писаны черным по бе
лому в контракте, под 
которым стоит ваша 
подпись, просто недей
ствительны.

Исходя из этих 
принципиальных поло
жений, КЗоТ регулиру
ет также и частные во

просы, связанные с 
практикой: предостав
ление отпусков и отгу
лов, разного рода ком
пенсации и т. п. И если 
обнаружится явное не
совпадение поступков 
вашего работодателя и 
положений КЗоТ, то в 
действие может всту
пить последний инст
румент урегулирования 
споров в правовом го
сударстве — суд. Так что 
полагать, что вы цели

ком и полностью зави
сите от воли нанимате
ля, не следует. А знание 
основ Кодекса законов 
о труде, конечно, необ
ходимо — хотя бы для 
того, чтобы не быть иг
рушкой в чьих-то руках.

ОБ АВТОРЕ
Сергей Лаврущенко — юрист 
компьютерного кадрового агент
ства Enter. Вы можете задавать 
ему вопросы no E-mail: 
enter@osp.msk.su

Навыки работы
(с указанием уровня владения • отлично, хорошо, удовлетворительно, теоретические знания). 

H ard w are

У к а ж и те , п ож ал уй ста , н ап р авлени я  д ея тел ьн о сти , 
к ото ры м и  В ы  хотели  бы  зан и м аться

S o ftw are У к а ж и те , п о ж ал уй ста , ком пании, 
в ак ан си и  к о то р ы х  Вам  н еж ел ател ьн о  п р ед л агать

Я зы ки  програм м ирования
У к а ж и те , п ож ал уй ста , м иним альны й о к л ад , о т  ко то р о го  Вы  

р ассм о тр ите вар и ан ты  р аб о ты  (USD/мес.)

У к а ж и те , п о ж ал уй ста , опти м альны й  д ля  В а с  за р а б о то к  (USD /мес.)

Дополнительная информация В о зм о ж ны е р еком ен д ац и и

Личные сведения  

Гр аж д ан ство , п ро пи ска iу.з.и-r г _______________

Фамилия, имя. отчество/допжмость/иазааиие компании/служебный телефон

1 9

М есто ж и тел ьства  (укахи-еСлижаии-усс-анциюме-ро)
П о д п и сь .

Т ел еф о н  домаш ний

Т ел еф о н  рабочий

e-m ail [личный служебный)

К О М П Ь Ю Т Е Р Н О Е  Уважаемый специалист!
Предоставленная Вами информация строго конфиденциальна1 
Агентство гарантирует, что без Вашего согласия Ваши данные 
будут недоступны возможным работодателям 

К А Д Р О В О Е  А Г Е Н Т С Т В О  БЛАГОДАРИМ ЗА СОТРУДНИЧЕСТВО'

Enters-1

е

mailto:enter@osp.msk.su


Календарь событий

9—12 ф евраля  
Первый международный 
специальный салон орг
техники и компьютеров 
для офиса 
Москва 
«М-Экспо»
Тел.: (095)258-18-72

9—12 ф евраля  
Московская биржа поли
графических и рекламно
полиграфических услуг
Москва, Совинцентр, Конгресс- 
холл
«М-Экспо»
Тел.: (095)258-18-72

10—13 ф евраля  
Седьмая международ
ная конференция-вы
ставка «Информацион
ные технологии в обра
зовании»
Москва, физ.-мат. лицей 
№1511 при МИФИ 
НПП «БИТ про»
Тел.: (095) 324-55-86, 

324-97-69, 
факс: (095) 324-55-86, 
http://www.BITpro.aha.ru./

11 — 14 ф евраля  
Четвертая международ
ная выставка «Combit-98»
Минск
Т&С
Тел.:(017)223-33-91

11 — 14 ф евраля  
Четвертая международ
ная выставка средств ра
диосвязи и защиты ин
формации, телекомму
никаций «Защита и бе
зопасность-98» 
Днепропетровск 
«Юнион-Экспо»
Тел.: (0562) 453-458

18—20 ф евраля  
Конференция «Нейро
компьютеры и их приме
нение»
Москва
«Научный центр нейрокомпью
теров»
Тел.: (095) 154-01-51

18—21 ф евраля
Специализированная
выставка средств связи и
телекоммуникаций
«Норвеком-98»
С.-Петербург
АО «Рестэк»
Тел.:(812)325-16-87

18—21 ф евраля  
Вторая ежегодная вы
ставка «Новые техноло
гии в торговле и склад
ском учете»
Москва
«Экспосервис-Ф»
Тел.: (095) 924-45-56

24—26 ф евраля  
Четвертая всероссийская 
конференция «Разработ
ка АСУ ТП в системе 
TRACE MODE, задачи и 
перспективы»
Москва, ИПУ РАН 
AdAstra Research Group, Ltd. 
Тел.: (095) 273-23-06, 
факс: (095) 273-29-30, 
e-mail:adastra@adastra. msk.su

24—27 ф евраля  
Выставка «Unix Ехро-98»
Москва
WPI-B!enheim
Тел.: (095) 238-37-88

11 — 14 м ар та  
Третья специализиро
ванная выставка ком
пьютерных технологий, 
телекоммуникаций и ПО 
«Компьютеры и оргтех
ника-98»
Тольятти
«Аэлита сервис» 
Тел.:(8469)320-179

11 — 14 м ар та  
Второй российский Ин
тернет-форум «Интернет 
для российского бизнеса»
Москва, пансионат «Бор» 
РОЦИТ и Издательский дом 
«Открытые Системы»
Тел.: (095) 332-48-52, 

332-48-50

12—16 м ар та  
Четвертая международ
ная выставка-семинар 
«Информатика-98»
Екатеринбург
«УралЭкспоцентр»
Тел.:(3432)493-017

17—20 м ар та  
Третья специализиро
ванная выставка 
«УралИнфоКом-98»
Уфа
«БашЭкспо»
Тел.: (3472)534-108

19—25 м ар та  
Выставка «СеВ1Т-98»
Германия, Ганновер 
Deutsche Messe AG 
Тел.: (0)511-89-331 15, 
факс: (0)511-89-32596

2 7 —30 апр ел я  
Третья специализиро
ванная выставка-ярмар
ка «Банк и офис. Ком
пьютер-98»
Барнаул
«Алтайская ярмарка» 
Тел.:(3852)241-278

12—16 мая
Десятая международная 
выставка систем и 
средств связи «Связь-Экс- 
покомм-98»
Москва
АО «Экспоцентр»
Тел.: (095) 255-37-23

13— 17 мая
Выставка компьютерных 
технологий «Региональ
ная информатика-98»
С.-Петербург
«Ленэкспо»
Тел.:(812)356-35-56

2 0 —22 апреля  
Международная промы
шленная ярмарка элек
тронных приборов и 
оборудования «Экспо- 
Электрон ика-98»
Москва, Совинцентр 
«Электронинторг Л имитед»
Тел.: (095) 151-16-39

2 0 —24 ап р ел я  
Выставка «Comtek-98»
Москва 
Comtek Int
Тел.: (095) 232-19-44, 

249-86-11, 
факс: (095) 232-33-72, 
e-mail:ccomt@dol.ru

21 —23 апр ел я  
Специализированная 
выставка новых инфор
мационных технологий в 
образовании,бизнесе 
«Образование. Карьера 
Бизнес»
Ростов-на-Дону 
«Южно-Российский Экспо
центр»
Тел.: (8632) 620-727

Вниманию оргкомитетов выставок и конференций!
Если вы хотите, чтобы сообщения о планируемых мероприятиях, связанных с компьютерной техникой, были опубликованы в нашем журнале,

присылайте информацию в редакцию «Мира ПК» Михаилу Глинникову

192  МИР ПК, февраль ‘98

http://www.BITpro.aha.ru./
mailto:adastra@adastra.msk.su
mailto:ccomt@dol.ru
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СТУДИЯ
ПРОГРАММИРОВАНИЯ

JBuilder

для начинающих

Занятие первое

Д м итрий Рам один

Borland C++ Builder

как избежать ошибок

uteB(double X) {

к Word 97

RouteA(int I) {
i e A ( ) .

printf("Work RouteA()(d)\n",I); 
emit SigA(3.0)

/ /  В / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / /  
В::RuleB() { 
tf("Work RuleB\n");

( 1 . 0 ) ;  
gB(2):

Механизм сигналов

i библиотеке Qt

Разработка прикладных систем 
на базе X-Window с помощью
пакета Qt Toolkit

Е . М . Ф р ей дер , М . Ю . Ф рейдер

rk RouteB(Uf)\n

Примеры отмеченных 
пользователями ошибок 
и способы их устранения

Д м итрий Рам один

\

О переменах к лучшему в 
текстовом процессоре



Студия программирования

JBuilder для начинающих
Занятие первое

Дмитрий Рамодин

Начало любого программирования лежит в дебрях 
компилятора и его утилит. Чем удобнее эти инструменты, 
тем легче начать работу над проектом. Программист, кото
рый берется за работу, начинает с того, что изучает матери
альную часть — среду разработчика. Поэтому и мы сперва 
посмотрим на Borland JBuilder исключительно как на про
граммный продукт для редактирования, компиляции и 
отладки приложений на языке Java. Интегрированная сре
да разработчика (IDE) JBuilder помогает организовать 
проект, следить за ним и вести его тонкую настройку.

Главное окно JBuilder

Етавное окно JBuilder всегда присутствует в верхней 
части экрана и представляет собой широкую полосу с 
тремя областями (см. рис. 1): меню, инстументы и пали
тра компонентов.

E ile  E d it g e a ic h  V ie w  g u ild  B un W iz a td s  T o o ls  W o ifc g to u p  H e lp

-J1 Ъ ф
о1»

е п  
__1 О »МММ 1*104

Рис. 1. Разделы главного окна JBuilder

I C M n n  I JWVT t СЫВ9* I E K .W C M  I X H l X i  I c c t w l  X w  I

^ -=> s ! :  я ' ш  л  A  g r ; o  j ± j  s j a i F  )

Область меню
Пользователь может выбирать из него команды либо 

мышью, либо с помощью клавишных комбинаций. Да
вайте рассмотрим назначение каждого пункта меню в от
дельности.

File
New — создание нового элемента проекта, как то: 

класс, аплет, фрейм и т. д.;
New Project — создание нового пустого проекта; 
Open/Create — открыть/создать новый файл;
Reopen — заною открыть недавно редактированный 

проект;
Close — закрыть файл;
Close All — закрыть все открытые файлы;
Remove from Project — удалить файл из проекта; 
Rename — персименоватьфайл в проекте;
Project Properties — настройка проекта;
Printer Setup — настройка принтера;
Print — печать исходного текста текущего файла;

Exit — выход из JBuilder.
Edit

Undo — отменить последнее действие;
Redo — вернуть отмененное действие;
Cut — вырезать выделенный фрагмент текста;
Сору — скопировать выделенный фрагмент текста;
Paste — вставить выделенный фрагмент текста;
Delete — удалить выделенный фрагмент текста;
Select All — выделить весь текст в текущем файле. 

Search
Find — найти заданный фрагмент текста;
Replace — заменить заданный фрагмент текста на 

другой;
Search Again — возобновить поиск;
Incremental Search — поиск текста символ за симво

лом, при котором курсор поиска поэтапно перемещает
ся к тому фрагменту текста, который совпадает с тем, 
что набирает пользователь;

Search Source Path — найти все файлы, в которых 
встречается искомый фрагмент, при этом ищутся лишь 
те файлы, чье расположение совпадаете маршрутом, за
данным пользователем;

Go to Line Number — передвинуть курсор в строку с 
заданным номером;

Browse Symbol — просмотр заданного объекта: клас
са. интерфейса, переменной и т.д.
View-

Loaded Classes — просмотр загруженных приложени
ем классов и управление возможностью трассировки си
стемных классов;

Execution Log — просмотр вывода в стандартный по
ток вывода Java;

Breakponits — просмотр всех установленных точек 
останова;

Debugging Context Browser—открыть отдельное окно 
просмотра контекста отладки;

New Browser — открыть новое окно AppBrowser;
Next Error Message — перейти к следующему сообще

нию об ошибке;
Previous Error Message — перейти к предыдущему со

общению об ошибке;
Message View — просмотр сообщений об ошибке и 

предупреждений;
Inspector — открыть окно инспектора данных;
Toolbar — включить/выключить область инструментов;

1 9 4  М ИР ПН; ф евраль'98



Студия програм м ирования

Component Palette — включить/выключить палитру 
компонентов;

Toggle Curtain — открывает или закрывает панели в 
левой части окна AppBrowser;

Next Pane — перейти в следующую панель окна 
AppBrowser;

Windows — показать список всех открытых проектов. 
Build

Make Project — выполнить компиляцию и сборку те
кущего проекта;

Rebuild Project — выполнить полную перекомпиля
цию и сборку текущего проекта;

Маке — выполнить компиляцию и сборку текущего 
узла проекта;

Rebuild — выполнить полную перекомпиляцию и 
сборку текущего узла проекта.
Run

Debug — запустить программу на отладку;
Run — запустить программу на выполнение;
Parameters — задать параметры командной строки 

для запускаемой программы;
Step Over — трассировать без захода внутрь трассиру

емых функций;
Trace Into —трассировать с заходом внутрь трассиру

емых функций;
Run to Cursor — выполнить программу до той строки, 

в которой установлен курсор;
Run to End of Method — выполнить программу до 

конца текущего метода;
Show Executin Point — показать место текущего вы

полнения в программе;
Program Pause — приостановить выполнение про

граммы;
Program Reset — возобновить выполнение програм

мы;
Add Watch — добавить объект просмотра;
Add Breakpoint — добавить точку останова;
inspect — проинспектировать значение объекта;
Evaluate/Modify — вычислить или изменить значение 

объекта.
Wizards

Implement Interface — реализовать интерфейс вы
бранным классом;

Interaction Wizard — сгенерировать код для взаимо
действия между компонентами;

Override Methods — перекрыть методы класса-пред-
ка;

Resource Strings — выделить все строки в программе 
и вынести их в файл ресурсов, снабдив программу кодом 
для загрузки строк из ресурсов;

Wrapp Applet — конвертировать выбранный аплет в 
компонент JavaBeans;

Deployment Wizard — сгенерировать дистрибутив 
программы пользователя для дальнейшей установки;

Data Migration Wizard — вызвать мастер переноса баз 
данных с настольных систем на большие SQL-серверы 
баз данных.
T o o l s

Configure Palette — сконфигурировать палитру ком
понентов;

IDE Options — настройка интегрированной среды 
пользователя;

Notepad — вызвать Windows Notepad;
Calculator — вызвать Windows Calculator;
Treat as Text — запустить мастер, через который мож

но задать типы файлов, которые будут трактоваться 
J Builder как текстовые;

Interaction Wi&ard Editor — вызвать редактор для 
Interaction Wizard;
Help

Help Topics — вызвать систему помощи J Builder; 
BeansExpress — справка по мастеру создания компо

нентов JavaBeans;
Java Reference — справочник по языку Java;
JBC L Reference — справочник по библиотеке JBCL; 
Version Control Help — справочник по системе кон- 

гроля версий PVCS;
Borland Online — связаться с Web-узлом корпорации 

Borland;
Welcome Project (Sample) — открыть ознакомитель

ный проект Welcome, знакомящий с возможностями си
стемы J Builder;

About — коротко о продукте.

Область инструментов
В области инструментов главного окна находится на

бор кнопок быстрого доступа для ускорения вызова час
то используемых команд. Нажатие на них запускает ко
манду, аналогичную соответствующей команде меню. 
Если вы забыли, для чего предназначена та или иная 
кнопка, просто наведите на нее указатель мыши. Всплы
вающая подсказка покажет название команды, которую 
командная кнопка дублирует.

Палитра компонентов
Палитра компонентов содержит пиктограммы, изоб

ражающие каждый компонент, включенный в поставку 
J Builder, как пиктограмму. Все компоненты рассортиро
ваны по назначению на несколько групп, для каждой из 
которых в палилре имеется отдельная закладка с названи
ем группы компонентов. Перечислим их: Controls —стан
дартные элементы управления библиотеки J BCL (рис. 2а)

Схгьш  ) с c re w * : I АИЛ |  емкч» |  (ч м  a c :« * i |  И г  ч < м 11 п  <■•**> 1 с е ж  I

г- -a  s : :  ^  а А  ^  Ч  n  -  ^  а  ^  rf _ i  ^  v  mi ) 

Рис. 2а

Containers — элементы управления-контейнеры биб
лиотеки JBC L (рис. 26)

МИР ПК, ф евраль'98 195



Студия п рограм м и ро вани я

С art* О» I | ЖЛТ I Гик9 1 I Г<4я * ( « «  I S  r  1 N. <>T»» I cew* I

Рис. 26

AWT — элементы управления Java, входящие в стан
дартную библиотеку классов JD K 1.1 (рис. 2в)

Септ* | Carter»»* | I Гмк-л | Cate Асом» | S«i * я * ч  | N. О т *  | С*»» |

^ К  g l  g  A  « J l T  ^   j

Рис. 2в

Dialogs —диалоговые панели библиотеки JBCL (рис. 2г)

Cortrcti j  I  « V I  I I  M e  V ( M i  | Ы  AcptCI I N .  O t t *  | C T *r  |

Рис. 2r

Data Access — элементы управления для доступа к ба
зам данных (рис. 2д)

С е т *  | Сог<мгет | «WT | Смоо* | - * •  ****** | 1*г> Дссая* | И .  О о х  I О * »  |

Рис. 2д

Sun Applets — аплеты компании Sun (рис. 2е)
Са+*п | С « 1 » » 1 1 AWI | С то*  | Cat* V ow * | *fX**t | N1 (>вд> | Овчг |

S '*  г 'Х '^  ' 1_
Рис. 2е

KL Group —элементы управления в реализации ком
пании KL Group (рис. 2ж)
0 * 1 *  I ( M M I I AWT I Смев* | О т  «а « 1 1  5»* | N  О » *  | .> * , |

Рис. 2ж

Последняя палитра Other пуста и служит для того, чтобы 
пользователь помещал в нее свои собственные компоненты.

Окно AppBrowser

Окно AppBrowser состоит из трех панелей и может 
работать как редактор, браузер, отладчик и файловый 
менеджер одновременно. В процессе всей работы над 
проектом программист имеет дело только с AppBrowser, 
переключая его из одного режима в другой. Если требу
ется открыть одновременно несколько проектов, 
J Builder запустит сразу несколько окон AppBrowser с раз
ными проектами. Вы можете переключаться между ни
ми, как вам заблагорассудится.

В режимах редактирования и отладки AppBrowser ве
дет себя совершенно по-разному.

Режим редактирования и просмотра
В режиме редактирования и просмотра окно 

AppBrowser состоит из следующих трех панелей:
Navigator, Рапе (панель навигации) — верхняя левая 

панель показывает дерево проекта и список всех его

файлов, а также определяет содержимое двух других па
нелей (рис. За);

Structure Рапе (па
нель структуры) — рас
положена слева внизу, 
содержит все классы, ин
терфейсы, переменные и 
пакеты в виде иерархи
ческого дерева или же 
(если открыт визуальный дизайнер, structure рапе) пока
зывает иерархическое дерево визуальных компонентов в 
том приложении, над которым пользователь работает 
(рис. 36);

Content Рапе (панель 
содержимого) — самая 
большая панель показы
вает исходный текст те
кущего файла, если он 
редактируется, или же 
(если открыт визуальный 
дизайнер) внешний вид 
приложения и дополни
тельные инструменты 
(рис. Зв).

Если переключать за
кладки, расположенные 
в нижней части App
Browser (рис. 4), то мож
но получить массу до
полнительных режимов.

Изначально окно App
Browser находится в режи
ме Project, открывающем 
описанные выше панели.
Если переключить App
Browser в режим Opened, 
то вместо панели навига
ции откроется панель 
Opened, которая показы
вает лишь те файлы, кото
рые были открыты для ре
дактирования (рис. 5).

В отличие от панели навигации Opened показывает не 
все файлы проекта, а лишь те, которые пользователь из

Д Project Д Opened Directory/ ^Source^Design^Doc/

Рис. 4

менял в процессе редактирова
ния или же открывал вручную. 
Причем не обязательно откры
ваемые файлы должны быть 
включены в текущий проект — 
они могут быть любыми. Файл

: XJlWelcome.jpr 

33 welcome.html 
*1? WelcomeApp java

Н _

Рис. За

WelcomeFrama java

r^&WtelrameFrarnfr"""”” ” ^ ^ ^ " ^
DecoratedFrame —

V» fileExit_edionPerfotmed(Ad 
V» helpAbout_adionPerformed 
4» jblnitO
V̂ WelcomeFrameO 
S3 borderLayoutl 
«3 menuBerl
S3 menuFile 
13 menuFileExit 

S3 menuHelp 
S3 menuHelpAbout 
S3 panell 
13 xYLayoutl 

0  WelcomeFrame_menuFileExit_ 

Objed  
^SaAdionListener Л nr-linnPprfnrmflrifArtinnFvArJu

, JL*A P r o ie d / O p e n e d ^ P i r e d o ’y /

Рис. 36

Рис. Зв

и
Е>»Ы1С 

I IV I
I I
'

■ f t  Opened Last L
"SESE33E3

WelcomeApp |ave

Рис. 5
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Рис. 6

из проекта, который был подвергнут изменениям, авто
матически заносится в панель Opened. При необходимо
сти вы можете сами взять любой файл и 
перенести его при нажатой клавише мы
ши на закладку Opened. Это действие так
же откроет файл в панели Opened. Есть 
еще один способ открыть файл — нажми
те на кнопку со знаком «плюс» (рис. 6).

Возникнет диалоговая панель, и вы сможете выбрать 
файл, который желаете открыть.

Для применения на первый взгляд бессмысленной па
нели Opened имеются определенные причины. Во-пер
вых, если у вас большой проект, легко запутаться в много
численных файлах. Легче перенести все необходимые 
файлы в панель Opened, чтобы держать их под рукой. Во- 
вторых, если вы открываете файл, не входящий в проект, 
то он будет просто открыт без добавления его в проект, в 
то время как файл, открытый в режиме Project, автомати
чески добааляется в проект, согласитесь, это не всегда 
удобно. Для того чтобы добаатять файлы в проект или па
нель Opened, можно переключиться в режим Directory'. 
Вы получите панель с деревом файловой системы.

а
С) Ф

_1с '/в!

_ Addcnt

as____Д
J u w i m U  
Д P*edM« м

1

л

In te rn e t  d is t r ib u t io n :
-lolx

1 . f t p : / / f t p . e l f .s tu b a .s lc /p u b / p c/u t ilf ile /
{co n tac t * a i lt o :h u b a k (?e lf .s tu b a .эк when problems

2 . f tp :/ / rv n tu g .q u a r te .B s k .ru / e in U t il/ R a r/
(co n ta c t a a i l t o : gusavk0q u a r ta .B s k .ru  when p ro b le ’-

3 . h t t p : //www.q e o c i t ie s . сов/S il ic o n V a lle y / L a k e s /2 T

Send your coBaents and bug re p o rts  to  Eugene Rosh

E-m ail: ro s h a l0g e o c it ie s .c o b
Eugene.Rosha10p12 . f2 3 . nSO10 . z2 . f id o n e t ,  

(p lease  in d ic a te  your e - s a i l  address in s id e  ae

F id o n e t: 2 : 5010/23 . 12*

\Pr<n»c»AOpTed>Dr»cte>v/~ ~ А * м с » Г
J

Рис. 7

Отсюда можно перетащить любой файл на другие за
кладки (Project и Opened), чтобы добавить файл к проек
ту' или открыть его, соответственно. В режиме Directory 
данные из выбранного файла будут показаны в панели 
содержимого.

Как любое визуальное средство, JBuilder имеет 
встроенный визуальный дизайнер приложений. Чтобы 
включить его, нужно выбрать в панели навигации (или 
Opened) java-файл, в котором находится класс аплета, 
фрейма или контейнера, и щелкнуть на закладку 
Design. На рис. 8 приведен пример в режиме визуаль
ной разработки.

Обратите внимание, что левая верхняя панель 
структуры отображает все визуальные компоненты, ко
торые были добавлены в приложение, как видимые, так 
и невидимые.
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S *  m reed 'avV T •£  v t r O u  eti e-0* in

Ф  314 jew ^lengO biect 
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. . . *;

. . . *;
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Рис. 8

Самая последняя закладка Docs служит для переклю
чения AppBrowser в подрежим просмотра документации. 
Если для класса, который является активным, имеется 
документация в ((юрмате HTML, то она будет отображе
на в окне содержимого.

Режим отладки
Еотовое приложение можно запустить на выполнение 

или для отладки. Если запустить откомпилированное при
ложение на выполнение, то среда AppBrowser не изменит
ся и сохранит тот же вид, что она имела в режиме редакти
рования и работы с проектами. А вот в режиме отладки 
программы вы увидите, что окно AppBrowser изменилось 
радикально. В нем появились новые панели и закладки, а 
панель содержимого приложения стала панелью отладчи
ка для показа исходного текста отлаживаемой программы, 
точек останова и текущего места выполнения (рис. 8).

Теперь панель навигации отображает все потоки, име
ющиеся в программе, вместе со стеком вызовов методов. 
Панель структуры выполняет роль окна просмотра содер
жимого глобальных и локальных переменных, атакже со
стояния объектов классов. В панели исходного текста 
программы вы можете видеть текущий участок выполне
ния (отмечен зеленой стрелкой) и*точку останова ( крас
ный кружок на левом поле панели). Поле закладок в ре
жиме отладки изменяется. Добавляются две закладки для 
просмотра данных. Первая служит для просмотра локаль
ных значений, которые отражают состояние текущего 
участка исполнения, вторая — для показа тех данных, ко
торые пользователь выбирает сам. В верхнем левом углу 
AppBrowser появляется маленькая панель с кнопками, на
жимая на которые мышью, вы выполняете отладочные 
команды Run, Step Over. Trace In, Pause и Reset.

С истем а помощ и

В Borland JBuilder вся электронная документация ре
ализована в формате HTML, так что можно читать ее с
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помощью браузера. Вызвать подсказку можно через ме
ню Help. Можно воспользоваться подсказкой общего 
плана Help Topics или справочником по конкретной те
ме: справочником по языку Java Reference, JBC L  
Reference и т. д. К сожалению, в JBuilder почему-то не 
предусмотрена контекстная подсказка. Единственное 
место, где она работает, — визуальный дизайнер.

Вызвав систему помощи, вы увидите окно, похожее 
на браузер (рис. 9).

В левой верхней части окна подсказки располагается 
раскрывающийся список всех томов документации. Не
много ниже находится панель с оглавлением выбранно
го тома электронной документации, из которой вы мо
жете выбрать нужный вам раздел. Выбранный раздел 
отображается в самой большой правой панели окна сис
темы помощи. Панель оглавления может быть переклю
чена в режим показа индекса книги (book index) или в 
режим показа главного сводного индекса (master index).

Есть еще одна возможность получить справку по то
му или иному классу или методу. Для этого нужно для 
начала найти и открыть тот файл, в котором располага
ется исходный текст искомого идентификатора. Чтобы 
проделать это, выделите искомый идентификатор, 
щелкните на нем правой кнопкой мыши и выберите из

j  JBuilder Help Viewer JBuildei: Shortcuts to hoy topics

*  -
Available books

I Welcome to JBuiMer

; Welcome to JBuilder
* Wharsnewin jBurfderClientrserver 

Q uick-stan tu lonais
* The J  Builder documents* 00 set
* Using toe Help Viewer 
•ConUcftng Borland

Copyright nobce

Content: I B ook  lnd « i j Master i r & n  |

-iD lxl

Shortcuts to key topics
W hat's new 111 .1 B uilder  

Client/Server

Visual tour o f  the AppBrowser
BeansExpress 
Ouick-start tutorials

Using the AppBrowser 
AppBrowser tabs and icons 
1 'siinj the I I I k  signtг 
Using the Debugger

Starting а 1Л project us ing a wizard 
Using w indow layout managers 
Writing components

diitaha>e a p p lic a tio n *

JBCL Reference

Рис. 9

контекстного меню команду Browse Symbol at Cursor. 
Файл с соответствующим исходным текстом будет загру
жен в текущее окно AppBuilder. Теперь вы не только мо
жете просмотреть устройство выбранного класса, но и 
вызвать для него подсказку нажатием на закладку Docs.

В свободное время потренируйтесь в работе со сре
дой JBuilder. Надеемся, что к следующему занятию вы 
уже приобретете достаточно мастерства. ■

Borland C++ Builder:
как и з б е ж а т ь  о ш и б о к

Дмитрий Рамодин

Некоторое время тому назад в московское представи
тельство компании Borland пришло письмо из С.-Петер
бурга, в котором пользователи перечисляли ошибки, об
наруженные в Borland C++ Builder. Описанные ошибки 
зарегистрированы службой технической помощи компа
нии Borland, и можно надеяться, что в следующей вер
сии Borland C++ Builder они будут испраатены, а пока... 
пока читайте «Мир ПК». Публикуем фрагменты ориги
налов программ с ошибками и предлагаем способы пре
дотвращения ошибочных ситуаций.

Первый листинг (см. листинг I) демонстрирует 
ошибку, возникающую при использовании свойств в 
inline-методах. Если отключить функцию inline, то про
грамма работает превосходно.

Ошибка скрывается в строчке:

v. dblValue=v.dblValue+3;

заставляющей происходить странные вещи. К при
меру, вызывается конструктор формы, хотя в нем нет не

обходимости, — это, собственно говоря, и приводит к 
сбою. Однако не только это. В приведенном фрагменте 
нарушено одно правило: все операции со свойствами 
должны проводиться отдельно. В этом случае лучше все
го будет воспользоваться промежуточной переменной:

double tempVar = v.dblValue; 
v.dblValue = tempVar+3:

Теперь все ({юрмальности соблюдены, и C++ Builder 
сгенерирует превосходно работающий код.

Очередная ошибка также скрывается в inline-методах 
(см. листинг 2). Взгляните на следующую строку:

int Get(int a l)  const { return ( in t )  List->Items[aI]; }

Казалось бы, все в порядке. Переданный через пара
метр индекс подставляется в список, и полученный из 
него объект приводится к типу int. Однако этот параметр 
теряется, а вместо индекса подставляется самое первое 
число из списка List->Items. В данном примере единст-
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венный сохраненный в списке объект — число 45. Имен
но оно и подставляется вместо индекса. Это значит, что 
если список имеет менее 45 элементов, возникнет ис
ключительная ситуация выхода за предел диапазона. Од
нако если список достаточно велик, ошибка не возник
нет, а будет возвращено случайное значение. Ошибка 
возникает из-за того, что C++ Builder в inline-методах

Листинг 1
//
((pragma resource «*.dfm»
TForml -Forml;

class DV 
{

double value; 
public:

double GetDblValue()(return value;}
double SetDblValue(double aVal){return value=aVal;}
„property double dblValue=

{ read=GetDblValue,write=SetDblValue};

// -------
 fastca ll TForml: :TForm1(TComponent* Owner)

: TForm(Owner) •
{
}
Ц ------------------------------------------
void „ f a s t c a l l  TForml: :Button1Click(T0bject «Sender)
(

DV v;
v.dblValue=2;
// При расширении in line-функций в следующей строке 

происходит
// завершение программы с сообщением об ошибке 
// 'Abnormal program termination' или ‘access v io la 

t io n .. . ' и указывается адрес.
// Если расширение in line-функций отключено, все в 

порядке.
V. dblValue=v.dblValue+3;
ShowMessage(v.dblValue);

}

Листинг 2
struct TStruct 
{

TList * const List;
TStructO : List(new TList) {}
'T Struct(){ delete List; }
int Get(int a l)  const { return ( in t )  List->Items[aI]; }

};
void  fastca ll TForml: :Button1Click(T0bject -Sender)
1

TStruct s;
s.List->Add( (void*) 45);
//Несмотря на то что мы здесь передаем индекс 0. в List- 

>Items
//попадает совершенно произвольное значение 
const int val=s.Get(0);
ShowMessage(val);

}
//------------------------------------------

Листинг 3
//

class KKK 
(

//Необходима хотя бы одна переменная типа AnsiString 
String sc; 

public:
KKK(const KKK &aV){>
KKKOO

>;

class TEv 
1

String c; 
public:

KKK eva l();
};
KKK TEv::eval()
{

throw 1;
// До этого места выполнение не дойдет 
//return ККК(); *

}

void  fastca ll TForml: :Button1Clfck(T0bject -Sender)
1

TEv e; 
try{

//В этом вызове должен произойти throw на catch(int), 
//но программа завершается с сообщением об ошибке 

Abnormal program termination' 
e .eva l();
}

catch(int)<
ShowMessage(-Поймали целое-);
}

catch (.. . ){
ShowMessage(-Поймали что-то еще-);}

ShowMessage(-Пошли дальше...»);
}
//------------------------------------------

вычисляет значение в неверном порядке. По правилам 
языка Си++ сначала должна быть произведена операция 
11, затем -> и уже потом производится приведение к типу. 
Однако, как показано в листинге 2, сначала производит
ся приведение к int указателя List, а уже потом все осталь
ное. Исправить ситуацию можно двумя способами. Пер
вый — применить новый способ приведения:

int Get(int a l)  const { return in t( List->Items[aI] ); }

Тогда компилятор, вызывая конструктор объекта 
класса int, вынужден сначала вычислить выражение в 
скобках. И второй: можно просто заставить компилятор 
сначала вычислить приложение, а уже затем сделать 
приведение. Для этого достаточно добавить скобки:

int Get(int a l)  const { return ( int ) ( List->Items[aI] ); }
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Третья ошибка C++ Builder проявляется в момент ге
нерации исключительной ситуации. Пример, приведен
ный в листинге 3, показывает ошибочную работу компи
лятора по обработке перехваченного исключения, гене
рируемого пользователем:

throw 1;

Метод, в котором происходит исключение, описан 
так, что возвращает экземпляр объекта класса ККК:

ККК TEv::eval ()

На деле еше до создания экземпляра этого класса 
компилятором все равно вызывается для него деструк
тор. Это серьезная ошибка. К сожалению, проблема эта 
легко не решается. Зато здесь три решения «в лоб». Са
мое простое — принять во внимание документацию по 
Visual Component Library и создавать все объекты этой 
библиотеки только динамически. Это значит, что вместо 
строки, описанной в классе TEv:

String с;

нужно написать:

String с = new AnsiString(«»):

Другое решение предлагает создать пустой конструк
тор в классе TEv:

TEv() { } ;

И наконец, самое прямолинейное решение — дайте 
же компилятору то, что он требует, т. е. деструктор.

Только пусть это будет пустой деструктор класса 
ККК :

"КККО {};

Трудно сказать, чем вызвана эта ошибка, скорее все
го, неправильной инициализацией стека в момент уста
новки обработчиков исключительной ситуации. ■

От Word 6.0 к Word 97
Андрей Колесов, Ольга Павлова

Одно из главных новшеств пакета MS Office 97 за
ключается в том, что именно в этой версии офисного 
программного комплекса была в целом завершена инте
грация средств программирования для отдельных при
ложений в единую среду разработки. В основе интегра
ции лежат два ключевых элемента: объектная модель ре
ализации приложений (Component Object Model, COM 
— модель объектных компонентов) и система разработ
ки Visual Basic for Applications (VBA) версии 5.0.

С точки зрения программирования все приложения и 
компоненты Office 97 — в том числе Office Art, Office 
Command Bar, средства поддержки WWW и лаже Office 
Assistant — могут рассматриваться как огромный (свыше 
пятисот элементов) набор унифицированных объектов, до
ступ к которым возможен и из других приложений. Более 
половины этих объектов — общие для всех программ Office 
97. Такая же объектная модель положена в основу ряда дру
гих продуктов Microsoft, не входящих в состав Office 97, на
пример Project 95, Schedule+ 95, Team Manager 97.

Все основные приложения Office 97 — Word, Excel, 
PowerPoint и Access — используют единый языковой 
механизм и среду разработки VBA 5.0, которые в целом 
совпадают с системой Visual Basic 5.0. Отдельным ком
понентом Office 97 является среда разработки под на

званием Редактор Visual Basic (Visual Basic Editor, VBE). 
Для создания диалоговых окон и форм в VBE использу
ется еще один программный компонент VBA — библи
отека MS Form 2.0 Object Library; логика работы кото
рой та же, что и в обычном VB 5.0. VBE используется в 
Excel, Word и PowerPoint (рис. I). СУБД Access имеет 
собственную среду, что обусловлено особенностями ра
боты с базами данных.

Для внутреннего программирования в Outlook ис
пользуются язык VBScript и довольно специфическая 
среда для создания форм. Тем не менее создаваемые объ
екты полностью соответствуют спецификациям СОМ и 
могут применяться при программировании на VBA в 
других приложениях.

Основные новшества 
средств программирования Word 97

В Word 6 и 7 макрокоманды пишутся на языке Word- 
Basic в специализированной встроенной среде. Привяз
ка WordBasic к специфике Word достигается за счет 
включения в язык огромного числа команд (всего их 
около 900). В VBA же, в отличие от WordBasic, множест
во команд ограничено базовым списком операторов VB,
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Рис. 1. Так выглядит стандартная среда разработки VBE в Office 97

а специальные функции отдельных приложений (это от
носится не только к Word 97) реализуются иерархичес
кой системой объектов. Для работы с такими объектами 
служат их собственные наборы методов и свойств, а не 
непосредственно операторы и функции языка.

С внешней стороны данное новшество проявляется в 
том, что программный код VBA выглядит более слож
ным. Однако если приглядеться повнимательнее, то вы
ясняется, что громоздкость текста программы кажущая
ся. Например, в Word Basic, чтобы установить полужир
ное начертание шрифта для выделенного фрагмента тек
ста, достаточно написать:

Bold 1

В VBA такого оператора нет, зато определено свойст
во Bold для объекта Font. Объект Font, в свою очередь, 
определяется с помощью свойства Font объекта 
Selection, а объект Selection — с помошью свойства 
Selection объекта Application. Таким образом, чтобы из
менить начертание символов, нужно обратиться к следу
ющей иерархии объектов:

Application -> Selection -> Font -> Bold

А программный код в VBA выглядит так:

[Application.^Selection.Font.Bold = True

При работе внутри приложения объект Application 
можно опустить.

Более детально принципы программирования в 
О dice 97, объектная модель и особенности работы с от
дельными приложениями описываются в двух руковод
ствах, которые вкладываются в коробку с Microsoft 
Office 97 Developer Edition, — VBA Programmer’s Guide и 
Object Model Guide. Эти руководства существуют также 
в виде отдельной книги издательства Microsoft Press и в

электронной версии, которая находится на Web-узле 
Microsoft по адресу http://www.microsoft.com/officedev/. 
Их русский перевод должен выйти в начале 1998 г.

М играция W ordBasic в Visual Basic

Преобразование программного кода из WordBasic в 
VB, т. е. из Word 6 (Word 7) в W'ord 97 происходит автома
тически при прямом или косвенном (как в случае присо
единенных шаблонов) открытии шаблона. Пользователь 
при этом порой даже не догадывается о том, что преоб
разование имело место. Однако все же имеет смысл по
дробнее рассмотреть этот процесс на примере работы с 
Word 6.0 и Word 97.

Процесс преобразования
Прежде всего нужно обратить внимание на то. что в 

WordBasic каждая макрокоманда представляет собой мо
дуль с входной точкой Sub MAIN. В Word 97 макроко
мандой является любая общая (Public) подпрограмма, в 
которую не передаются никакие параметры. Тем не ме
нее Word 97 по-прежнему использует точку входа Sub 
MAIN для обеспечения обратной совместимости. В пре
дыдущих версиях Word макрокоманды могли быть запи
саны только в шаблоне, а в Word 97 они могут храниться 
также в файле самого документа.

Создадим в среде Word 6.0 новый шаблон с названи
ем Tempi 1 .dot. Далее напишем для него две макрокоман
ды — Test I и Test2. Для это нужно выбрать в меню «Сер
вис» пункт «Макрокоманда». В диалоговом окне «Мак
рокоманда» в списке «Макрокоманды, доступные в...» 
задайте шаблон Tempi 1.dot. Каждая макрокоманда пока 
состоит из пустых процедур с одинаковым названием:

Sub MAIN
End Sub

Используя инструментальную панель «Макро». вве
дите программный код макрокоманд, представленный в 
листинге 1. Макрокоманда Testl содержит вспомога
тельную функцию MyFunctionS. Вторая макрокоманда 
(Test2) также использует эту функцию, но для обраще
ния к ней требуется дополнительно указать имя макро
команды, в которой она хранится. Сохраните шаблон 
Tempi 1.dot и закончите работу в среде Word 6.0.

Теперь загрузите Word 97 и откройте в нем Tempi 1 .dot. 
Чтобы взглянуть на содержимое его программной части, 
перейдите в среду VBE (для перехода из среды Word в 
VBE и наоборот можно пользоваться сочетанием клавиш 
<Alt>+<Fl 1>). В окне Project хорошо видна программ
ная структура проекта, в котором кроме стандартного 
элемента ThisDocument появилось еще два модуля — 
Test 1 и Test2. Для просмотра содержимого модуля дважды 
щелкните по его названию (рис. 2). Преобразованный 
код обоих модулей предстаапен в листинге 2.
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Листинг 1. Макрокоманды Test1viTes1:2  
в среде Word 6 . 0 (W ordB asic)

Макрокоманда Testl:

Sub MAIN
' Назначение переменной
MyVariableS = “Привет!" .
' Вывод сообщения с использованием этой переменной 
MsgBox MyVariableS

' Иллюстрация применения простейших операторов WordBasic

' Создание нового файла 
FileNewDefault 
' Вызов функции 
MyVariableS = MyFunctionS 
' Выделение целого документа 
EditSelectAll
' Удаление содержимого документа 
EditClear
' Вставка нового текста с помощью переменной модуля 
Insert MyVariableS

' Демонстрация противоречий,
‘ которые возникают при использовании 
' неразрешенных имен, Debug - это ключевое слово в VBA 
I f  Debug = 0 Then 

FileClose 2 
End I f  .

End Sub

Function MyFunctionS
MyFunction = “Это - тестовый пример"

End Function

Макрокоманда Test2:

Sub MAIN .
' Вставить значение символьный переменной в текст 

документа
Insert Testl.MyFunctionS 

End Sub

Обратите внимание на то, что в VBA название макро
команды определяется не именем модуля, а идентифи
катором процедуры. В нашем случае были созданы две 
общие процедуры с одним и тем же именем MAIN. Для 
предотвращения конфликта в качестве имени макроко
манды используется составное название, в данном слу
чае — Testl.MAIN и Test2.MAIN (рис. 3). Благодаря это
му в VBA можно использовать в разных модулях общие 
процедуры с одинаковыми названиями.

Еще несколько замечаний относительно преобразо
ванного кода.

• Все операторы WordBasic преобразованы в методы 
объекта WordBasic, который реализован специально для 
совместимости макросов WordBasic в Word 97.

• Все переменные описываются в начале процедуры 
или в разделе описаний модуля. Обратите внимание на

то, что числовые переменные по умолчанию определя
ются как тип Variant.

• Имена переменных, которые конфликтуют с клю
чевыми словами Visual Basic, при преобразовании моди
фицируются. В нашем примере переменная Debug изме
нилась на Debug_.

• Конвертер предполагает, что Sub MAIN является 
единственной точкой входа макроса WordBasic. О пра
вильной работе модулей с несколькими точками входа 
разработчик должен позаботиться сам.

Листинг 2. Макрокоманды T e s t l  и T es t2  
в среде Word 6 .0  (W ordB asic)

Макрокоманда Testl:

Option Exp licit

Public Sub MAIN().
Dim MyVariableS 
Dim Debug_
MySharedVariableS = “ “

' Назначение переменной 
MyVariableS = “Привет!"
' Вывод сообщения с использованием этой переменной 
WordBasic.MsgBox MyVariableS

' Иллюстрация применения простейших операторов WordBasic

‘ Создание нового файла 
WordBasic.FileNewDefault 
‘ Вызов функции 
MyVariableS = MyFunctionS 
' Выделение целого документа 
WordBasic.EditSelectAll 
‘ Удаление содержимого документа 
WordBasic.WW6_EditClear
‘ Вставка нового текста с помощью переменной модуля 
WordBasic.Insert MyVariableS

‘ Демонстрация противоречий, которые возникают 
' при использовании неразрешенных имен.
‘ Debug - это ключевое слово в VBA 
I f  Debug_ = 0 Then

WordBasic.FileClose 2 
End I f  

End Sub

Private Function MyFunctionSO
MyFunctionS = “Это - тестовый пример"

End Function

Макрокоманда Test2:

Option Exp licit

Public Sub MAIN()
' Вставить значение символьный переменной в текст 

документа
WordBasic.Insert WordBasic.Cal1( "Testl.MyFunctionS") 

End Sub
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Рис. 2. Структура и программный код преобразованного шаблона в VBE 
(Word 97)

• Sub MAIN объявляется как общая (Public) проце
дура, a MyFunctionS — как частная (Private).

В макрокоманде Test2 объект WordBasic использует 
новый метод Call для обращения к внешним процеду
рам, которые автоматически определяются как Private. 
Однако здесь следует иметь в виду, что конструкция 
Word Basic.Call работает существенно медленнее, чем не
посредственное обращение к процедуре. Для повыше
ния быстродействия при перекрестных вызовах модулей 
лучше изменить описание вызываемой процедуры (в на
шем примере — MyFunctionS) с Private на Public, а в опе
раторе вызова удалить WordBasic.Call:

Public Sub MAIN()
WordBasic.Insert Testl.MyFunctionS 
End Sub

Если подпрограмма или функция, к которой про
исходит обращение, хранится в другом шаблоне, то 
вызывающий шаблон должен содержать ссылку на 
проект с вызываемым шаблоном. Добавьте нужную
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Рис. 3. Список макрокоманд преобразованного шаблона в среде Word 97

ссылку в диалоговом окне «Ссылки» (References) в ре
дакторе Visual Basic.

Перспективы улучшения кода
Автоматическое преобразование кода WordBasic в 

Visual Basic, осуществляемое Word 97, — решение про
стое, но временное. Если вы предполагаете пользоваться 
соответствующими процедурами и в будущем, то для по
вышения эффективности кода преобразованную про
грамму WordBasic лучше переписать с использованием 
объектов Visual Basic. Замену кода можно осуществлять 
постепенно, по мере необходимости.

Возможны е проблемы  
при преобразовании кода

О бнаружение старых синтаксических ош ибок
Язык WordBasic чисто интерпретируемый. Это озна

чает, что если оператор никогда не выполняется, то он 
никогда не проверяется и не анализируется. Вот пример 
такого оператора:

I f  0 <> 0 Then 
1 = SyntaxErrorSpokenHere 
End I f
MsgBox "Работает”

Приведенный код работает без проблем в среде 
WordBasic, но вызывает ошибку компиляции в Visual 
Basic. Программа на Visual Basic обрабатывается квази
компилятором (интерпретатором компилирующего ти
па), который предварительно преобразует его в некото
рый внутренний формат и уже это внутреннее представ
ление обрабатывает как интерпретатор.

Рекомендуется в начало каждого модуля помещать 
оператор Option Explicit; он задает режим явного опи
сания переменных, в котором любое появление не
объявленной переменной рассматривается как ошиб
ка компиляции. Для этого установите флажок «Явное 
описание переменных» (Require Variable Declarations) 
в диалоговом окне «Параметры» (Options; команда 
«Параметры» в меню «Сервис» — Tools — редактора 
Visual Basic).

Обновление 16-разрядны х вызовов API-функций
16-разрядные объявления A PI-функций должны 

быть преобразованы в 32-разрядные.

Откры тие документов с длинными именами макросов
Допустимая длина имени макроса (имени модуля) в 

WordBasic составляет 40 символов, а в Visual Basic — 
только 31. Поэтому, если шаблон содержит два макроса с 
именами, в которых совпадают первые 31 символ, Word 
не сможет правильно модифицировать их имена и в ре
зультате при открытии шаблона произойдет ошибка.
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Для ее исправления откройте шаблон в Word 6 (Word 7) и 
назначьте макросам более короткие имена.

Преобразование локализованного кода 
W ordBasic в Word 97

Разработка на WordBasic приложений, которые бы 
работали со всеми разноязычными версиями Word, была 
сопряжена с определенными трудностями. В Word 97 эти 
трудности устранены благодаря применению вместо ли
теральных строк пронумерованных констант. Например, 
для изменения стиля на Heading I следует пользоваться 
не литеральной строкой “ Heading 1“ (или “Заголовок 1“ 
для русской версии Word), а константой wdStyleHeadingl.

' Следующий оператор работает в англоязычной версии Word 
Selection.Style = ActiveDocument.Styles!“Heading 1")
' А этот оператор работает во всех версиях Word 97 
Selection.Style = ActiveDocument.Styles(wdStyleHeadingT)

В большинстве случаев преобразование программ
ного кода из WordBasic в VB не вызывает затруднений у 
разработчиков. Предварительный анализ макрокоманд, 
созданных в Word 6 и 7, может свести к минимуму коли
чество возникающих при преобразовании проблем. Дру
гие же проблемы решаются с помощью небольшой мо
дернизации уже преобразованного кода. Кроме того, в 
Word 97 у вас есть возможность добавить к нему те функ
ции, которые ранее были недоступны в WordBasic. Со 
временем весь код, выполняемый посредством объекта 
WordBasic, может быть заменен на VB-код, использую
щий объектную модель Word.

ОБ АВТОРАХ
С Андреем Александровичем Колесовым и Ольгой Романовной Пав

ловой можно связаться по телефону: (095)369-76-97 или по электронной 
почте: akolesov@glasnet.ru.

Механизм сигналов в библиотеке Qt
Е. М. Фрейдер, М. Ю. Фрейдер

Одной из наиболее распространенных графических 
систем в среде ОС Unix является система X-Window [ I]. 
Разработка прикладных систем на ее базе возможна с ис
пользованием средств различного уровня абстракции — 
от низкоуровневой X-Lib до специализированных инст
рументальных пакетов [2, 3]. Один из них — пакет Qt 
Toolkit, разработанный норвежской фирмой Tech Troll 
(ftp.troll.no) в 1996 г. (версия l.l — декабрь 1996 г.). Qt 
представляет собой многоплатформную аппаратно-не
зависимую библиотеку классов для организации графи
ческого интерфейса и существует в версиях для X- 
Window и Windows NT.

В библиотеке Qt реализовано полное покрытие базо
вой оконной подсистемы с созданием абстракции, не за
висящей от текущей платформы. Благодаря конвертиро
ванию всех внешних событий во внутренний формат 
программа, реализованная для одной платформы, пере
носится на другую без изменений (естественно, при ус
ловии независимости от платформы функциональной 
части программы). Библиотека свободно распространя
ется для некоммерческого использования.

С точки зрения проектирования методология, пред
лагаемая Qt, отличается от общепринятой в библиотеках 
подобного назначения: для организации взаимодейст
вия между объектами в ней служит не механизм собы
тий, как в библиотеках классов OWL (Borland) и MFCL 
(Microsoft), а механизм сигналов.

Использование
В ООП известно три основных метода организа

ции взаимодействия объектов (экземпляров класса): 
использование, механизм событий и механизм сигна
лов. Язык, реализующий парадигмы ООП, должен со
держать по крайней мере один из них, а может содер
жать и все три. В Си++ реализовано только использо
вание, когда в класс Л включается поле, представляю
щее собой объект или указатель на объект класса В 
(см. листинг I).

Данный метод имеет существенные недостатки, в ча
стности:

• объект класса А может быть «соединен» только с 
объектом класса В или производным от него:

• отсутствует возможность «широковещательной» 
операции, когда требуется передать информацию не
скольким присоединенным объектам (такую переда1гу 
можно реализовать с помощью списков или аналогич
ных конструкций для хранения сведений о «соседях»).

Из-за этого данный метод коммуникации целесооб
разно применятьлишь дгя небольших информационных 
сетей локального типа.

Сообщения
Механизм сообщений представляет собой значитель

ный шаг вперед. Он и не реализован в самом языке 
Си++, но его можно имитировать, что и сделано в неко-
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Л и сти н г1 . Использование объекта

class В { 
public:

void RuleB();

}
class A { 

public:
В -b;
void RuleA();

}
торых библиотеках классов, в частности, библиотеках 
для построения пользовательских интерфейсов в среде 
Windows, таких как OWL фирмы Borland. Суть механиз
ма сообщений заключается во введении специального 
класса «Событие» (Event) и включение в базовый класс 
всех основных объектов виртуального метода «Обработ
ка события» (HandleEvent; см. листинг 2).

Класс «Событие» может хранить информацию о по
лучателе, отправителе и т. д. Виртуальный метод «Обра
ботка события» передает пришедшее событие всем сво
им видимым соседям до тех пор, пока кто-то его не об
работает и не вернет, предположим, логическое значе
ние TRUE. Если все соседи вернули FALSE, то объект 
должен сам проанализировать это событие и решить, об
рабатывать его или нет. Правила, по которым происхо
дит рассылка события, устанавливаются программистом 
при реализации метода обработки. Достоинствами этого 
способа организации взаимодействия являются:

• наличие унифицированного протокола взаимо
действия между объектами;

• большая свобода в выборе классов, участвующих в 
организации информационной сети, чем в случае ис
пользования объектов;

• возможность расширения структуры сообщения пу
тем создания производных классов от класса «Событие».

В то же время использование событий осложнено 
следующими обстоятельствами:

• сложная структура класса «Событие» и большой 
списокдопустимых событий затрудняют изучение класса:

• при введении «своих» типов событий разработчику 
необходимо заботиться об отсутствии конфликтов с уже 
существу юши м и;

Листинг 2. Механизм событий

class Event { 
int Code:

}
class Base { 

public:
virtual int Handle(Event& E);

>
class A: public Base { 

public:
virtual int Handle(Event& E);

}

• при перекрытии правил обработки событий необ
ходимо помнитьо действиях «по умолчанию» для данно
го сообщения;

• часто возникает необходимость в использовании 
первого подхода для связи между объектами ввиду огра
ничений на маршрутизацию событий, накладываемых 
базовыми классами библиотеки;

• обработчик событий превращается в огромный 
case-оператор, усложняющий его восприятие.

Библиотека Qt и сигналы
Библиотека классов Qt предлагает расширение 

языка Си++, в котором становится возможным ис
пользование всех трех методов коммуникации. Меха
низм сигналов вводится в язык с помошью новых по
нятий «сигнал» (не путать с системными сигналами 
ОС Unix) и «слот». Сигналы — это метод представле
ния информации в виде вектора. Сигнал может обла
дать параметрами, задаваемыми при его возбуждении. 
Слот — это особый тип метода объекта, предназначен
ный для обработки сигнала.

Данное расширение сказывается на синтаксисе язы
ка (см. листинг 3): к традиционным секциям описания 
класса — public, private и protected — добавляются новые. 
В листинге это public slots и signals; могут существовать 
также аналогичные описания методов, но тип возвраща
емого значения обязательно должен быть void. Других 
ограничений не накладывается. Правила видимости — 
те же, что для обычных методов.

Слоты должны быть реализованы как обычные мето
ды и в принципе почти ничем от них не отличаются: их 
можно точно гак же вызывать, они наследуются, могут 
быть виртуальными (сильный механизм). Но главное 
назначение слога — это обработка сигнала. Сигнал 
представляет собой информационную посылку от одно
го объекта другому. Ин((юрмационная сеть строится пу
тем соединения сигналов одного объекта со слотами 
другого. В листинге 4 приводится пример возможной ре
ализации классов из листинга 3.

Как видно из примера, возбуждение сигнала произ
водится с помошью оператора emit <имя сигнала>(<ар- 
гументы>), а соединение сигнала и слота — с помощью 
функции connect (см. функцию main()). Соединяться 
могут только однотипные слоты и сигналы, т. е. такие, у 
которых совпадают тип и порядок следования парамет
ров. Результат работы программы легко предсказуем.

Необходимо отметить, что один сигнал может быть 
соединен с несколькими слотами, а один слот с несколь
кими сигналами. Кроме того, соединение не является 
жестким механизмом, гак что, например, удаление объ
екта «а» с последующим вызовом b->RuleB() не приве
дет к краху' программы: просто внутренний диспетчер 
выведет сообщение о том, что сигнал не обработан, но 
даже и выдачу такого сообщения можно отключить.
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Листинг 3. Механизм сигналов

class A: public QObject {
O.OBJECT 

public:
void RuleA(); 

public slots: 
void RouteA(int); 

signals: 
void SigA(double);

>
class B: public OObject {

O.OBJECT 
public: 

void RuleB(); 
public slots: 

void RouteB(double); 
signals: 

void SigB(int);
}

Поддержка механизма сигналов
Расширение языка путем введения дополнитель

ных операторов неизбежно должно вести к изменению 
транслятора, но гибкость Си++ позволяет без этого 
обойтись. Все вышеперечисленные элементы реализу
ются за счет использования директив препроцессора 
языка Си++ и применения специального макрогене
ратора, входящего в состав библиотеки. Макрогенера
тор шос предназначен для создания скрытых модулей 
поддержки сигнального механизма на основе инфор
мации, хранящейся в заголовочных файлах. Напри
мер, если определения классов из листинга 3 находят
ся в файле probe.h, запуск moc производится следую
щим образом:

moc probe.h m.probe.C *

В результате работы moc создается файл m_probe.C, 
содержащий все необходимые функции для поддержки 
сигнального механизма (ведь в базовом языке его нет).

Использование событий в Qt также возможно, одна
ко применение сигналов позволяет решить ряд задач:

• построить логичную и простую информационную 
сеть объектов;

• упростить проектирование взаимодействия объек
тов;

• организовать взаимодействие разнородных объек
тов;

• облегчить проектирование программы за счет 
удобного механизма абстрагирования связей в реальном 
мире;

• значительно сократить объем сведений, необходи
мый для использования некоторого класса.

Последнее достигается благодаря тому, что описание 
всех свойств класса сосредоточено в заголовочном фай
ле. Механизм событий более громоздок, поскольку тре- I

бует помимо описания класса задавать спецификацию 
всех событий, которые обрабатывает данный класс или 
его «предок».

Библиотека классов Qt была использована авторами 
при разработке интерактивной системы математических 
расчетов ВМС (Big Mathematical Calculator; в настоящее 
время она распространяется по GNU Public License и мо
жет быть получена с ftp-серверов ftp.nordlink.ru/pub/ 
unix/X/bmc или ftp.isis.org.ru/ pub/unix.bmc). Примене
ние сигнального механизма коммуникации позволило 
значительно сократить время проектирования структуры 
классов, а упрощение самой этой структуры существенно 
уменьшило затраты усилий на тестирование модулей 
пользовательского интерфейса. ■
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Листинг 4. Пример обработки сигналов.

// А ////////////////////////////////////////// 
void A ::RuleA() {

p rin tf(“Work RuleA\n“ );
)
void A ::RouteA(int I )  {

RuleAO;
printf("Work RouteA(%d)\n",1); 
emit SigA(3.0);

}
// В ////////////////////////////////////////// .

void B: :RuleB() {
printf("Work RuleB\n");
RouteB(I.O); 
emit SigB(2);

I
void B : :RouteB(double X) { %

p rin tf(“Work RouteB(%lf)\ n " .X ) ;
>:
// main ////////////////////////////////////// 
void main() {

A *a=new A;
В *b=new B;
connect(a, SIGNAL(SigA(double)),b.SLOT(RouteB(double))):
connect(b,SIGNAL(SigB(int)).a,SLOT( RouteA(in t ) ) ) :
b->RuleB();
delete a;
delete b:
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