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Колонка редактора

Что новенького, старина «Мир ПК»?

К аждое периодическое 
издание в чем-то по
добно кораблю арго
навтов, описанному в 

известном парадоксе Зено
на. «Арго» гак долго пла
вал, что в конце путешест
вия, в результате замены 
сгнивших досок, в нем не 
осталось ни одной старой 
детали. Этот л и корабль от
плыл много лет назад на 
поиски золотого руна? Та
кой вопрос античный муд
рец оставил для потомков.

Глядя на свежие краски 
первого в 1998 г. номера 
нашего журнала, трудно 
предположить, что на са
мом деле вы держите в ру
ках старейшее российское 
компьютерное периодиче
ское издание, которому в 
этом году исполняется ни 
много ни мало — 10 лет. 
Колоссальный возраст для 
чего-либо в стремитель
ном мире информацион
ных технологий, где за это 
время промелькнули це
лые эпохи и чередой про
шли тихие компьютерные 
революции.

Изменился ли наш 
журнал за это время? Ко
нечно. Как сказал один 
мудрый китаец, «не меня
ются только абсолютные 
гении или круглые идио
ты». Чтобы не быть запо
дозренными в принадлеж
ности к указанным катего
риям населения, мы нахо
димся в непрерывном по
иске, стараясь тем не ме
нее следовать своему ос
новному принципу: «Гово
рить просто и интересно о 
сложном». А это становит

ся все труднее, поскольку 
все сложнее и многогран
нее становится объект на
шего интереса — мир ком
пьютеров.

Мы ищем новое, инте
ресное содержание, кото
рое, как известно, нераз
рывно связано с формой. 
И форма меняется — мно
гие, надеюсь, заметили, 
например, что в прошлом 
году наш журнал изменил 
свой логотип и продолжил 
творческие поиски в обла
сти полиграфии.

В номере, который вы 
держите в руках, тоже есть 
немало нового. Впервые 
мы применили бригадный 
метод написания статей — 
материал «Лучшие проду
кты 1997 года» готовили 
почти все научные редак
торы журнала. Для нас — 
это возможность писать о 
том, что наиболее близко, 
для вас — шанс узнать 
имена редакторов, готовя
щих основные рубрики.

Мы ищем новое содер
жание, но на самом деле 
это содержание ищет нас. 
Оно, обладая своей внут
ренней логикой, отражаю
щей развитие компьютер
ной индустрии, стучится 
во все двери, требует к себе 
внимания и места в журна
ле. Так случилось с разде
лом «Программное обеспе
чение». Как программиро
вание в нашей стране пос
ле глубокого спада медлен
но оживает, так и наш раз
дел посте относительного 
уменьшения объема вдруг 
начал расти и сейчас уже 
перерос свои рамки. Про

граммистам вновь захоте
лось общаться с себе по
добными, делиться опы
том, в конце концов полу
чать столь необходимое ка
ждому творцу признание. 
Поэтому мы и приняли ре
шение создать для них от
дельный журнал. Пока ему 
отведены дополнительные 
16 страниц. Мы назвали 
его «1024. Студия програм
мирования».

Почему «1024»? Пока 
мы будем использовать 
вычислительные машины, 
работающие в двоично
восьмеричной системе 
счисления, 1024 и произ
водные от него будут наи
более часто употребляе
мыми числами, в каком-то 
смысле базисом всего зда
ния программирования. 
Но даже если на минуту 
представить, что завтра 
вдруг появятся машины, 
работающие в другой сис
теме счисления, то все 
равно число 1024 не поте
ряет свой символический 
смысл: оно кратно 64 — 
числу клеток на шахмат
ной доске. «Студия» ста
нет своеобразным клу
бом, где единомышленни
ки будут обмениваться 
знаниями и рассказывать 
о программировании, а уж 
искусство это или ремес
ло, наука или игра — пусть 
решают они сами.

С оживлением в про
мышленности вновь стало 
расти внимание к задачам 
управления производст
вом, его автоматизации. В 
ответ на это мы планируем 
открыть рубрику «Управ

ление», уделив в ней ос
новное внимание анализу 
тенденций развития этого 
сектора рынка.

Будут и другие, весьма 
неожиданные новации. 
Но в этом движении впе
ред, сколь бы странным 
ни казалось это в наше из
менчивое время, мы все
гда помним о своих ос
новных принципах. Один 
уже был назван. Второй — 
«Максимальная широта и 
независимость мнений» — 
достался нам в наследство 
от нашей прародительни
цы, корпорации IDG, ко
торая в 1988 г. добавила 
ветра в паруса корабля 
«Мир ПК», выступив его 
соуч редител ем.

И пусть у него под ки
лем не всегда было семь 
футов, он сохранил вер
ность выбранному курсу 
— журнал для пользовате
лей, т. е. для всех, кто так 
или иначе связан с компь
ютером. А перемены... Так 
и вы, наши читатели, уже 
не те. Что и позволяет нам 
с оптимизмом всту пать во 
второе десятилетие.

P. S. Да, кстати. Кто из на
ших читателей самый ста
рый подписчик? А у кого 
сохранились первые номе
ра? Нам — интересно, а 
вам — полезно. Обещаем!
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IDG выпускает более 190  изданий в 62 странах мира. 

Представляем издания IDG:

Австралия — Australian Mackworld, 
Australian PC World, Australian Resseler 
News, Computerworld, IT Casebook, Net
work World, Publish, WebMaster; Авст
рия -  Computerwelt Osterreich, Net
works Austria, PC Tip Austria; Аргенти
на — Buyer’s Guide, Computerworld Ar
gentina, PC World Argentina; Бангла
деш — PC World Bangladesh; Беларусь 
— PC World Belarus; Болгария — Com
puterworld Bulgaria, Network World Bul
garia, PC & Mac World Bulgaria; Брази
лия — Anuario de Informatica, Compu
terworld, Connections, Macworld, PC 
Player, PC World, Publish, Reseller World, 
Supergamepower; Великобритания — 
Acorn User UK, Amiga Action UK, Amiga 
Computing UK, Apple Talk UK, Macworld 
UK, Parents and Computers UK, PC Advi
sor, PC Home, PSX Pro, The WEB; Вен
грия — Computerworld Szamitastechni- 
ka, PC World Hungary, PC-X Magazin 
Hungary; Венесуэла -  Computerworld 
Venezuela, PC World Venezuela; Вьет
нам — PC World Vietnam; Гватемала — 
PC World Centro America; Германия — 
Computer Partner, Computerwoche, 
Computerwoche Extra, Computerwoche 
FOCUS, Global Online, Macwelt, PC Welt; 
Гондурас — PC World Centro America; 
Гонконг — Computerworld Hong Kong, 
PC World Hong Kong, Publish in Asia; 
Греция — Amiga Computing, GamePro 
Greece; Дания — Communications 
World Danmark, Computerworld Dan
mark, Macworld Danmark, PC World Dan
mark, Tech World Danmark; Домини
канская Республика — PC World Re- 
publica Dominicana; Египет — Compu

terworld Middle East, PC World Middle 
East; Израиль -  Macworld Israel, Peo
ple & Computers/Computerworld; Индия
— Information Communications World, 
Information Systems Computerworld, PC 
World India, Publish in Asia; Индонезия
— InfoKomputer PC World, KompuTek 
Computerworld, Publish in Asia; Ирлан
дия -  ComputerScope, PC Live!; Ис
ландия — Tolvuheimur PC World Island; 
Испания — Comunicaciones World Es- 
pana, Computerworld Espana, Dealer 
World Espana, Macworld Espana, PC 
World Espana; Италия — Computer
world Italia, Macworld Italia, Networking 
Italia, PC World Italia; Канада — CIO Ca
nada, Client/Server World, Computer- 
World Canada, InfoWorld Canada, Net- 
workWorld Canada, WebWorld; Кения -  
PC Work) East Africa; КНР -  China Com
puter Users, China Computer-world, Chi
na Infoworld, China Telecom World Week
ly, Computer and Communication, Elec
tronic Design China, Electronics Today, 
Electronics Weekly, Game Software, PC 
World China, Popular Computer Week, 
Software Weekly, Software World, Tele
com World; Колумбия — Computer
world Colombia, PC World Colombia; Ко
рея — Hi-Tech Information, Macworld 
Korea, PC World Korea; Коста-Рика — 
PC World Centro America; Латвия -  Da- 
torPasaule; Литва — Kompiuteriu pasau- 
lis, Македония -  PC World Macedonia; 
Малайзия — Computerworld Malaysia, 
PC World Malaysia, Publish in Asia; 
Мальта — PC World Malta; Мексика — 
Computerworld Mexico, PC World Mexi
co; Мьянма — PC World Myanmar; Ни

дерланды — Computer! Totaal, LAN In
ternetworking Magazine, LAN World Buy
ers Guide, MacWorld Netherlands, Net; 
Никарагуа — PC World Centro America; 
Новая Зеландия — Absolute Beginners 
Guides and Plain & Simple Series, Com
puter Buyer, Computer Industry Directo
ry, Computerworld New Zealand, MTB, 
Network World, PC World New Zealand; 
Норвегия — Computerworld Norge, CW 
Rapport, Datamagasinet, Financial Rap
port, Kursguide Norge, Macworld Norge, 
Multimedia World Norway, PC World Eks- 
press Norge,PC World Nettverk, PC 
World Norge, PC World ProduktGuide 
Norge; Пакистан — Computerworld Pa
kistan; Панама — PC World Panama; 
Перу — Computerworld Peru, PC World 
Profesional Peru, PC World SoHo Peru; 
Польша — Computerworld Poland, 
Computerworld Special Report Poland, 
Cyber, Macworld Poland, NetWorld Po
land, PC World Komputer; Португалия 
— Cerebro/PC World, Computerworld/ 
Correio Informatico, Dealer World Portu
gal, Mac«ln/РС* In, Multimedia World; 
Пуэрто-Рико — PC world Puerto Rico; 
Россия — Computerworld Россия, Мир 
ПК, Publish/Издательские технологии, 
Сети; Румыния — Computerworld Ro
mania, PC World Romania, Telecom Ro
mania; Сальвадор — PC World Centro 
America; Сингапур — Computerworld 
Singapore, PC World Singapore, Publish 
in Asia; Словения — Monitor; США — 
Cable in the Classroom, CIO Magazine, 
Computerworld, DOS World, Federal 
Computer Week, GamePro Magazine, In- 
foWorld, 1-Way, Macworld, Network

World, PC Games, PC World, Publish, Vi
deo Event, THE WEB Magazine, Web
Master; Таиланд — PC World Thailand, 
Publish in Asia, Thai Computerworld; 
Тайвань — Computerworld Taiwan, 
Macworld Taiwan, NEW ViSiON/Publish, 
PC World Taiwan, Windows World Taiwan; 
Турция — Computerworld Turkiye, Mac
world Turkiye, Network World Turkiye, PC 
World Turkiye; Украина — Computer
world Kiev, Multimedia World/Ukraine, 
PC World Ukraine; Уругвай — InfoWorld 
Uruguay; Филиппины — Click!, Compu
terworld Philippines, PC World Philippi
nes, Publish in Asia; Финляндия — Mik- 
ro PC, Tietoverkko, Tietoviikko; Франция 
— Distributique, Hebdo, Info PC, Le 
Monde Informatique, Macworld, Reseaux 
& Telecoms, WebMaster France; Чехия и 
Словакия — Computerworld Czechoslo
vakia, Macworld Czech Republic, PC 
World Czechoslovakia; Чили — Compu
terworld Chile, PC World Chile; Швейца
рия — Computerworld Schweiz, Mac
world Schweiz, PCtip Switzerland; Шве
ция — CAP & Design, Computer Sweden, 
Corporate Computing Sweden, Internet
world Sweden, it branschen, MacWorld 
Sweden, MaxiData Sweden, MikroDa- 
torn, Natverk & Kommunikation, PC 
World Sweden, PCaktiv Sweden, Win
dows World Sweden; Шри-Ланка — In- 
folink PC World; Эквадор — PC World 
Ecuador; Южная Африка — Computing 
SA, Network World SA, Software World 
SA; Япония — DTP WORLD, Macworld 
Japan, Nikkei Personal Computing, OS/2 
World Japan, SunWorld Japan, Windows 
NT World, Windows World Japan.
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Кроссспособ — новогодний подарок от HP — с. 185

В ФОКУСЕ
Лучшие продукты 
российского 
рынка 1997 г.
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Аппаратные средства
10 Модернизация: не упустите 

возможности!
Самые разумные шаги при модерни
зации вашей Pentium-системы.

Мийк.т Гудвин

26 К6-266 — достойный вызов 
Pentium 11-266

Билл СннНдср

30 Вызов струйным принтерам 
от фирмы Alps

Дэн Лнттмен

30 19-дюймовые мониторы: 
качество отстает от размера

Ли Энн Джонс

32 Судьба цивилизации и 
новый принтер HP

Михаил Борисов

33 Все, что нужно 
для видеосистемы

Дин Эндрюс*

34 Ditto Мах растет по вашему 
желанию

Реке Фэрренс

Сети Форум
114 Мощной системе — мощные 

средства управления

Михаил Глннников

118 Малый бизнес — в сети

Андреи Ездаков, Ольга Макарова

123 Вопросы и ответы по сетям

Михаил Глннников

124 Разворот событий

126 Лучшие продукты 1997 года
♦Лучший* и «самый популярный*
— всегда ли совпадают эти оценки 
продуктов на российском рынке? 
Пятый, юбилейный опрос пригото
вил для нас несколько сюрпризов.

139 Опора для гроссмейстера

140 Если трудно с деньгами — 
попробуйте без них
Михаил Глннников

143 «Компьютер дома» — 
журнал в журнале
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34 Поиграем в ЗО-игры с 
платой Matrox m3D

Джоан Робб

35 Добавьте USB-порт 
в старый ПК

Ричард Джинтц

36 Принтеры, печатающие 
слайды

Юлия Юноша

36 Графическая станция 
Polywell
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38 Дисководы DVD-ROM: 
следующее поколение

Джефф Ссигстек

Программное обеспечение
40 Построение АСУ ТП на базе 

концепции открытых систем
Дается представление си") открытой 
модульной архитектуре контролле
ров и средств поддержки.
А.Н. Иванов, С.В. Золотарев

46 Точность — вежливость... 
налогоплательщика
I Iporpa.MMbi помогают заполнить 
налоговую декларацию.

Навел Ьраслакский 

52 Страна советов

Марии Суханова

58 Окно и паутина
Исполняемые файлы Clarion 
работают в среде Windows и под 
управлением Web-сервера.

Николае Пстрели

62 Informix — современная 
обработка данных

Нина Гвоздева

68 Конвертирование
векторных иллюстраций 
в формат GIF
Последние версии программ 
Adobe Illustrator, Macromedia 
FrecHand и CorelDraw 
позволяют импортировать 
графику в файлы форматов 
GIF и JPEG.
Шсрин Пенит

72 Немного Java — 
и страница ожила
Продолжение. Начало 
ем. № 12, 1997 г.

А.В. Фролов, Г.В. Фролов

80 Компьютерный анализ 
бизнеса
Рассматриваются финансово- 
аналитические системы для 
предприятия.
Евгении Шуремов

85 Macworld — журнал 
в журнале

WWW
102 Старший Брат смотрит 

на тебя
Надзор за использованием 
Internet в корпорациях — 
реальность.

Джеймс A. M u | )t i i i i  

112 Советы по Internet

Мультимедиа
172 Лучше один раз услышать

Обзор современных акустических 
систем.
Александр Курило

181 Пришло ли время DVD?
Первые DVD-комплекты появились 
на рынке.

Александр Курило

184 Вопросы и ответы 
по мультимедиа

Ричнрд Джннтц

186 Карьера

193 «1024. Студия программиро
вания» — журнал в журнале

1 Что новенького, старина 
«Мир ПК»?

Алексей Орлов 

8 Письма
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2 Apostrof 95
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4 CompTck Int. 45
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7 ZyXEL 49
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14 M A G  S tud io  9 7
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Уважаемые читатели!
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Письма

Когда тебя понимают
Известная максима из фильма 

«Доживем до понедельника» опре
деляет счастье как понимание. Три 
наших читателя знают, как этого 
достичь. Не погружаясь в философ
ские глубины, они предлагают кон
кретные способы, помогающие вза
имопониманию.

Михаил Силаев из Москвы при
слал в редакпию описание нового 
способа транслитерации русских 
букв латиницей для переписки по 
электронной почте, который пред
лагает назвать «михайлипей». Хотя 
почтовых серверов, корректно ра
ботающих с восьмибитовыми сим
волами, становится все больше, в 
некоторых случаях необходимость в 
транслитерации все-таки остается. 
Русские буквы предлагается пере
давать следующим образом:

а а к к X h

б ь л 1 U с

в V н m ч ch

г д н п ш sh

д d 0 0 щ q
е е п Р ъ *

ё уо Р г ы w

ж ] с S ь X

3 г т t э e ’

и i У и ю yu

й У Ф f я ya

Поскольку буквы h и у использу
ются как сами по себе, так и в соче
таниях, буквосочетания сх, пх, йа, 
йо и йу (все они встречаются до
вольно редко, причем последние че
тыре — только в иноязычных сло
вах) должны записываться через 
апостроф: s’h, c’h, у’а, у’о, у’и. Полу
чается вполне однозначная, хотя и 
несколько непривычная транслите
рация. Вот примеры самого автора:

часть - chastx, Цхалтубо - C’ haltubo, 

шоры - shorw, сход - s’hod, Майя - 

Маууа, Майами - May'ami, съемка - 
s'yomka, йог - у ’од, дюйм - dyuym,

Эос - E'os, Лаэрт - Lae’ rt, я - уа.

Очевидный недостаток такой 
схемы — сложность правил обрат
ной (из латиницы в кириллицу) 
транслитерации для слов с апостро
фом. В остальном она не хуже лю
бой другой.

Еще одно письмо пришло к 
нам неисповедимыми путями 
Internet из Англии через Америку' 
и, как вы увидите ниже, за допол
нительной информацией предла
гает обращаться в Грецию. Его ав
тор Джон Клюз, председатель под
комитета ISO под названием 
ISO/TC46/SC2: Conversion of
Written Languages, приглашает всех 
желающих включиться в работу по 
созданию и совершенствованию 
международных стандартов транс
литерации. На совещании подко
митета, проходившем в мае про
шлого года в Лондоне, обсужда
лась как раз транслитерация ки
риллицы, вообще же его деятель
ность охватывает практически все 
живые письменности, даже гру
зинскую или японскую.

Адрес Web-страницы подкоми
тета — http://www.elot.gr/tc46sc2 
(она находится на сервере Государ
ственного института стандартов 
Греции). Можно также подписать
ся на почтовую конференцию 
(список рассылки), посвященную 
вопросам транслитерации. Для 
этого следует отправить по адресу 
majordomo@ elot.gr письмо из од
ной строки:

; subscribe tc46sc2 <ваш адрес электрон-
: Н О Й  П0ЧТЬ1>

После этого вы начнете полу
чать сообщения от остальных уча
стников конференции, а свои сооб
щения нужно будет отправлять по 
адресу tc46sc2@elot.gr.

Евгений Кульков из Владимира 
пишет о преимуществах использо
вания единого международного 
языка эсперанто, которому в про
шедшем году исполнилось уже 110 
лет, и о плачевном состоянии, в ко
тором сейчас находится эсперанто 
в нашей стране. Действительно, в 
Советском Союзе движение эспе
рантистов длительное время было 
под запретом, и полностью опра
виться от удара ему не удалось до 
сих пор. Но все же в России дейст
вуют две организации эсперанти
стов — Российский союз эсперан
тистов (РоСЭ) и Движение моло
дых эсперантистов (SEJM), с кото
рыми можно связаться через 
Internet. Адрес Web-узла, посвя
щенного проблемам эсперанто в 
России, — http://www.simmts.mv.ru. 
Кроме общих сведений, на нем 
можно найти учебники языка (в 
том числе и для русских), словарь 
компьютерных терминов, собрание 
поэзии на эсперанто, полный пере
вод «Мастера и Маргариты» и мно
гое другое.

Главная Web-страница между
народного движения эсперанти
стов находится по адресу 
www.esperanto.net. В Usenet различ
ные вопросы, связанные с эсперан
то, обсуждаются в группе soc.cul- 
ture.esperanto и многочисленных 
группах, названия которых начи
наются с alt.esperanto. ■
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становитесь! Не выкидывайте в 
окно свой ПК! Ведь вы хотите 
сделать именно это, не так ли? 
В самом деле, ну как можно 

дальше терпеть, если на одно лишь появле
ние диалогового окна в Word 97 уходит 
полминуты, трехмерные игры или ММХ- 
программы не работают, а новейшие муль
тимедийные игры на CD-ROM то и дело 
«заикаются»?.. Зачем, однако, отправлять 
стареющий компьютер на свалку, если его 
можно обновить?

Во время второй мировой войны, когда 
в дефиците были предметы первой необхо
димости типа сахара и одежды, в США бы
товал стишок: «Use it up, wear it out, make it

do, or do without», смысл которого можно 
передать как «изнашивай все до конца, а то 
и этого не будет». Этот принцип вполне 
актуален, особенно если учесть, что цены 
на новые системы порой превышают порог 
в 2000 долл., а каждому нынешнему поль
зователю ПК необходима высокая вычис
лительная мощность.

Если вы один из тех миллионов пользо
вателей, которые обзавелись три года назад 
машиной с революционным на тот момент 
процессором Pentium, то в ее конфигура
цию, скорее всего, входят кристалл Penti- 
um-75 или Pentium-100 и 16-Мбайт ОЗУ. 
Тогда никто и не подозревал о том, как 
сильно возрастет быстродействие пропес-

3 I W Ж н ° с т ц Iш

Е с л и  ВЬ 1  м о д е р н и з и р у е т е  с и г т р ^  *

сам° е т ш о е  : t : r : r 5
и  н а р а с т и т ь  о б ъ е м  О З У  з а м е н и т ь  Ц П  -

Процессоры Pentium -166 OverDrive действительно обеспечивают 

производительность систем с Pentium М И М . намять дешева паи 

никогда, видеоплаты с ускорителями ЗО-графипи -  повсюду. 

Модернизация сегодня «е престо разумный, а блестящие шаг.
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Что модернизировать?

Если у вас... то лучше всего... Почему? Суммарная сто
имость, долл.

ПК-486 в любой 
конфигурации
...........................

Купить новый ПК
Пришло время. Подумайте обо всем том, что неведомо миру 486-х: PCI, ММХ, 
USB. Другими словами, 486-я машина не в состоянии работать с последними 
аппаратными и программными новшествами

........................................................................................................................

1000 долл. 
и выше

Pentium (любая 
частота); 8-Мбайт 
ОЗУ

Добавить 8 Мбайт ОЗУ Тесты, проведенные в лаборатории PC World, показывают, что при расширении 
ОЗУ с 8 до 16 Мбайт рост производительности составляет от 27 до 31% 25 долл.

Pentium-60; 
16-Мбайт ОЗУ

Установить дополнитель
ные 16 Мбайт ОЗУ и 120- 
МГц Intel OverDrive

Тестирование этого кристалла показало, что он повышает производительность 
на 21%. Нарастите ОЗУ — и ваш ПК как новенький 200 долл.

Pentium-75; 
16-Мбайт ОЗУ

Установить дополнитель
ные 16 Мбайт ОЗУ и 125- 
МГц Intel ММХ OverDrive

Новый процессор обеспечивает существенный рост производительности. На
ращивание ОЗУ не сильно скажется на быстродействии — но почему бы и нет 
при такой-то цене?

300 долл.

Pentium-100; 
16-Мбайт ОЗУ

Установить дополнитель
ные 16 Мбайт ОЗУ и 166- 
МГц Intel ММХ OverDrive

Дополнительная память и модернизация процессора поднимут ваш ПК практи
чески на один уровень с системами на Pentium ММХ-166 300 долл.

Pentium-120 
и выше; 
16-Мбайт ОЗУ

Добавить 16 Мбайт ОЗУ
Расширение ОЗУ положительно скажется при многозадачной работе или при 
редактировании больших графических файлов. Что касается замены процессо
ра, то возможности имеющихся вариантов вряд ли покрывают расходы на них

50 долл.

соров, что молодцы во флюорес
центных скафандрах будут вещать о 
чем-то под названием ММХ, и даже 
о том, что трехмерная графика почти 
станет стандартом в индустрии ком
пьютерных игр.

Можно ли шагать в ногу со вре
менем? Конечно, поскольку сегодня 
производительность морально уста
ревающей Pentium-системы можно 
значительно увеличить .благодаря 
модернизации процессора и ОЗУ.

Мы провели тестирование пяти 
новых процессоров для модерниза
ции. Три кристалла — 125-МГц Intel 
Pentium MMX OverDrive, Evergreen 
PR-166 и экспериментальный Ever
green МхРго-233 — устанавливались 
в систему Gateway 2000 P-75. Кроме 
того, в машину Compaq ProLinea 
Р-100 устанавливались 166-МГц про
цессор Pentium MMX OverDrive и 
предварительная 200-МГц версия 
микросхемы Pentium MMX OverDri
ve компании Intel. (Новый кристалл 
Kingston TurboChip 200, способный 
увеличить мощность ПК до уровня 
машины с процессором Pentium

Michael Goodwin. Can't-m iss upgrades. PC 

World, ноябрь 1997 г., с. 142.

MMX-200, к моменту проведения те
стирования еще не был готов.)

Чтобы выяснить, насколько с 
этими кристаллами возрастает про
изводительность, использовался на
бор тестов PC WorldBench, а также 
ряд тестов с программами, оптими
зированными для ММХ. Сначала 
контрольные задачи выполнялись с 
исходными процессорами, затем ус

Чтобы заставить кристалл Evergreen работать 
с максимальной производительностью, по
требовалось снять жесткий диск, так как он 
закрывал доступ к перемычке

танавливались процессоры для мо
дернизации, и тесты повторялись.

Также выяснялось, как шшяет на 
общую производительность систем 
наращивание ОЗУ с 16 до 32 Мбайт. 
И наконец, мы комбинировали мо
дернизацию процессора с увеличе
нием памяти на 16 Мбайт, после чего 
еще раз выполняли тесты. Вот что 
получилось в итоге.

300 долларов — 
и вы победитель!

Владельцам систем на базе 
Pentium-100 с 16-Мбайт ОЗУ бу
дет приятно услышать, что 166- 
МГц кристалл Pentium ММХ 
OverDrive в сочетании с увели
чением памяти до 32 Мбайт дает 
производительность, близкую к 
показателям новой системы с 
кристаллом Pentium ММХ-166. 
И все это — примерно за 300 
долл. Модернизированная ма
шина фирмы Compaq в тестах 
PC WorldBench набрала 203 бал
ла (производительность на 22% 
выше, чем у базовой 100-МГц 

модели). Средний показатель систе
мы с процессором Pentium ММХ-166 
и 32-Мбайт ОЗУ равен 216 баллам.
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Модернизированные ПК против новых

Будем говорить начистоту. Заменив в своем компьютере процессор, не стоит ожидать, что 
производительность ПК сразу подскочит до уровня новых систем. В зависимости от исходной 
конфигурации машины выигрыш в производительности будет разный. Тестируя системы с 32- 
Мбайт ОЗУ, мы обнаружили, что одни процессоры преуспели в быстродействии, а другие не 
смогли состязаться с новыми ПК в сопоставимой конфигурации.

О  158 

О  162

О

185

187

Процессор Evergreen 
с частотой 233 МГц 
не смог поднять 
производительность 
системы на Pentium-100 
до уровня машины с 
процессором AMD Кб-233

Р-75 + Evergreen PR-166

Р-75 + 125-МГц Intel MMX OverDrive

Р-75 + Evergreen MxPro-233

«Средняя* система Р-120

«Средняя» система Р-133

Р-100 + 166-МГц Intel MMX OverDrive

«Средняя» система Р-166 (без ММХ)

Р-100 + 200-МГц Intel MMX OverDrive

«Средняя» система РММХ-166

•Средняя» система РММХ-200

«Средняя» система AMD Кб-233

r i Показатель PC World Bench 125 150 175 200 225 250

Процессор MMX OverDrive 
с частотой 166 МГц 
позволяет увеличить 
производительность 
почти до уровня „  
Pentium ММХ-166

)  191 1--

н § )  203

О  204

О  213

— — Ф 216

О  230

) 246

О  модернизированные системы О  новые системы (в среднем)

М етодика тестирования
Процессоры 125-МГц ММХ OverDrive, Evergreen PR-166 и Evergreen MxPro-233 испытывались 
в составе системы Gateway Р-75, а микросхемы ММХ OverDrive с частотами 166 и 200 МГц — в 
составе системы Compaq Р-100. Показатели «средних» ПК составлены из результатов тестиро
вания всех систем, испытанных в тестовой лаборатории журнала PC World. Подробную инфор
мацию о тестах можно найти в сетевой службе PC World Online (www.pcworld.com/testing).

Если вы собираетесь модернизи
ровать ПК на базе Pentium-75, то 
комбинация замены кристалла и 
увеличения памяти также очень при- 
азекательна. После установки в ма
шину Gateway 2000 с 75-МГц кри
сталлом Pentium 125-МГц микросхе
мы ММХ OverDrive и добавления 16 
Мбайт ОЗУ ее тестовый рейтинг со
ставил 162 балла (увеличение на 
28%). Это, конечно, далеко от произ
водительности ПК с 120-МГц про
цессором Pentium (средний показа
тель Pentium-120 с 32-Мбайт ОЗУ — 
187 баллов) и даже не дотягивает до 
уровня Pentium-100 (176 баллов), но 
все же эта конфигурация будет рабо
тать существенно быстрее, чем сей
час ваш Pentium-75. И опять-таки 
обойдется не дороже 300 долл. Кроме 
того, нам стало известно, что Intel 
прекращает выпуск 125-МГц кри
сталлов и переходит на 180-МГц вер
сию, а это значит, что 125-МГц про
цессор и дополнительное ОЗУ будут 
стоить заметно меньше 300 долл.

Что же касается новых кристал
лов фирмы Evergreen, мы бы посове
товали выбирать их с осторожно
стью. Более быстрого процессора для 
модернизации, чем Evergreen МхРго- 
233, нам видеть пока не доводилось. 
Однако процессоры Evergreen требу
ют также обновления BIOS, а выяс
нить, совместима ли ваша система с 
этими изделиями, не всегда просто. 
Список совместимых ПК постоянно 
пополняется, его можно найти на 
Web-сервере компании (www.ever- 
tech.com). Загляните туда, прежде 
чем решиться на покупку. С учетом 
того, что MMX-кристаллы Evergreen 
не дадут существенной экономии в 
деньгах (их цена 199—499 долл.), бо
лее предпочтительной нам кажется 
продукция Intel.

А что если просто установить до
полнительную память в ваш старень
кий ПК на базе Pentium-100 или Pen
tium-75? Это имеет смысл только в 
том случае, если вы запускаете много 
программ одновременно (в тестах PC 
World Bench оценка многозадачности 
не предусмотрена). В однозадачном

окружении при наращивании ОЗУ с 
16 до 32 Мбайт увеличение произво
дительности не превышает скром
ных двух процентов.

Больше, чем скорость
Знаете ли вы, что модернизация 

графической платы может поапиять 
на быстродействие ПК сильнее, чем 
расширение памяти на 16 Мбайт? А 
может быть, стоит подумать о по
купке жесткого диска, вот только с 
каким интерфейсом: IDE или SCSI? 
И не пора ли вам обзавестись диско
водом DVD-ROM? От того, как вы 
используете ПК, зависит и набор 
компонентов для модернизации — 
графическая плата с ускорением 
ЗО-графики, более емкий жесткий 
диск или быстрый дисковод CD- 
ROM. Обсудив возможности модер
низации процессора и памяти, мы 
поговорим и о том, как без лишних

затрат выбрать нужные дополни
тельные устройства.

К о м п ь ю т е р ы

M U *  д м
и индивидуальной российской сборки
МОДЕРНИЗАЦИЯ ЛЮБЫХ КОМПЬЮТЕРОВ 

ЛЮБАЯ ПЕРИФЕРИЯ

Бесплатная гарантия 3 года 
Бесплатная доставка

НПО Красная Волна
118-8111, 118-2774, 953-8742 (б/вых.) 

e-mail: kr\'olna@glasnet.ru

VISA
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В конце концов, только вы сами 
можете определить ту границу, за ко
торой модернизация ПК будет 
«слишком дорогой». Мы предлагаем 
провести черту в 600 долл. Из них 300 
долл. уйдет на повышение произво
дительности машины и 300 долл. — 
на расширение возможностей. Если 
ваши потребности в эту сумму не ук
ладываются, лучше купить новую си
стему с современными функцио
нальными возможностями и гаран
тией поставщика.

Итак, будем тратить ваши деньги. 
Начнем с производительности.

Процессоры и память
Сосредоточим внимание на кон

кретных деталях. Процессор и моду

ли ОЗУ — вот первые кандидаты на 
тщательный техосмотр во имя по
вышения производительности. Они 
относительно недороги и не требу
ют лля установки сверхъестествен
ных навыков.

Процессоры Intel ММХ OverDrive 
с тактовыми частотами 125 и 166 МГц 
— это значительный шаг вперед по 
сравнению с предыдущими версиями 
Pentium OverDrive, в которых отсут
ствовала поддержка ММХ. Когда мы 
рассказывали год назад о кристаллах 
Pentium OverDrive, обеспечиваемое 
ими незначительное повышение 
производительности явно не оправ
дывало их цен в диапазоне от 379 до 
679долл. (см. «Мир ПК», №11-12/96, 
с. 16). Новые микросхемы ММХ Ov

erDrive значительно более доступны 
(219 долл. каждая) и действительно 
ускоряют выполнение программ.

Что же касается 200-МГц версии 
ММХ OverDrive, то мы рекомендуем 
пока воздержаться от их покупки. В 
тестах этот процессор продемонст
рировал производительность всего 
на 6% выше, чем 166-МГц версия, 
тогда какстоитон 349 долл.,т. е. поч
ти на 60% дороже. Подождите, пока 
цена упадет ниже 300 долл., тогда его 
приобретение станет выгоднее.

Машина Gateway Р-75, стартовав 
в тестах PC WorldBench с отметки 127 
баллов, с 125-МГц процессором 
ММХ OverDrive набрала солидные 
160 баллов. Это улучшение на 25% 
позволило ей практически догнать
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Что дает модернизация ЦП и ОЗУ

Дополнительная память и новый процессор могут вдохнуть жизнь в устаревающую Pentium-систему.

Word 7.0 for Windows 95 Ц  Picture Publisher 6.0 for Windows 95 

Excel 7.0 for Windows 95 I 1 Paradox 5.0 for Windows

WordPerfect 6.1 for Windows 

1 -2-3 release 5 for Windows

М етодика тестирования
Тестировались процессоры для модерниза
ции, выпущенные фирмами Evergreen и 
Intel. В системе компании Gateway 2000 на 
базе 75-МГц процессора Pentium заменяли

исходный ЦП поочередно на два кристалла 
от Evergreen и один от Intel и испытывали 
системы в полученной конфигурации. В 
компьютере фирмы Compaq на базе 
100-МГц Pentium заменяли процессор по

'Результаты для Evergreen МхРго-233 
и Intel ММХ OverDrive 200 МГц получены 
на предварительных версиях кристаллов.

очередно на два кристалла Intel. Тестирова
ние проводилось с ОЗУ объемом 16 и 32 
Мбайт. Более высокие результаты тестов 
PC WorldBench соответствуют более высо
кой производительности.
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по среднему показателю системы на 
базе Pentium-100 с 16-Мбайт ОЗУ, 
хотя и не обеспечило действительно
го быстродействия 125-МГц систе
мы, как можно было бы ожидать.

Безусловно, не все компьютеры 
одинаковы. Мы были приятно удив
лены, когда установили 125-МГц 
процессор MMX OverDrive в систему 
Hewlett-Packard Vectra Р-75 с 16- 
Мбайт ОЗУ. В исходной конфигура
ции результат PC WorldBench соста
влял 148 баллов, а после модерниза
ции — 183, т. е. на 24% выше, что 
чуть лучше, чем у «средней» системы 
с кристаллом Pentium-133 и 16-

Мбайт ОЗУ. Абсолютный показатель 
быстродействия у машины Vectra 
выше, чем у изделия компании 
Gateway 2000, однако относитель
ный прирост производительности 
после установки MMX OverDrive 
почти идентичен.

Эксперимент с машиной Compaq 
ProLinea Р-100, оснащенной 16- 
Мбайт ОЗУ, не показал столь же су
щественного увеличения быстродей
ствия. После установки 166-МГц кри
сталла MMX OverDrive ее показатель 
PC WorldBench вырос с 166 до 196 
баллов, т. е. на 18%. Но в целом это 
нормально: средний показатель PC

WorldBench у систем на базе Pentium- 
166 (без MMX) с 16-Мбайт ОЗУ равен 
194 баллам, так что усовершенство
ванная машина ProLinea вполне соот
ветствует классу 166-МГц систем.

Микросхема MMX OverDrive с 
тактовой частотой 200 МГц также за
метно повысила производительность 
машины Compaq с исходным про
цессором Pentium-100, но ненамного 
опередила 166-МГц версию. Показа
тель PC WorldBench в такой конфи
гурации составил 207 баллов, т. е. вы
рос примерно на 25%.

Как и следовало ожидать, все 
процессоры Intel MMX OverDrive да

ют существенное повыше
ние производительности в 
приложениях, оптимизи
рованных для технологии 
ММХ, — таких, как пол
ноэкранное видео и гра
фика, анимация в режиме 
реального времени и «объ
емное» звучание. Нельзя 
не признать, что пока 
MMX-программ не так 
много, но их число растет. 
Среди доступных ныне 
MMX-приложений можно 
отметить Adobe Photoshop 
4, CorelDRAW7, Macrome
dia Director 6, а также не
сколько игр — например, 
Pod фирмы UbiSoft Enter
tainment и Rebel Moon Ri
sing компании GT Interac
tive (игра Pod русифициро
вана отечественной фир
мой «Акелла», тел.: (095) 
242-03-23. — Прим. ред.).

Скорость — это еще не все
К сожалению, не все 

кристаллы для модерниза
ции просты в установке. 
Изделия фирмы Evergreen 
— яркий тому пример. Во- 
первых, необходимо выяс
нить, работает ли кристалл 
Evergreen на вашем ПК. 
Каждый комплект для мо
дернизации процессора 
поставляется со списком

Ускорение мультимедиа-программ
Процессоры Intel — хороший выбор для работы с ММХ-программами.

Конфигурация ОЗУ,
Мбайт

Время выполнения тестов 

*4 БЫСТРЕЕ МЕДЛЕННЕЕ ►

Macromedia 
Director, 
кадров 

в секунду

Базовая конфигурация с Р-75 16 ....  ‘.....J т 20

I  с Evergreen PR-166 (166 МГц, без ММХ) 16 1 28

1 4  с дополнительными 16 Мбайт ОЗУ 32 П .. . I I 19

с Evergreen PR-166 и 16 Мбайт ОЗУ 32 [..... J  I 27

с Intel ММХ OverDrive (125 МГц) 16 I ] 28

с Evergreen МхРго-233 (233 МГц, ММХ)‘ 16 L - J 27

| Г I с Intel ММХ OverDrive (125 МГц) и 16 Мбайт ОЗУ 32 Ш 27

1 с Evergreen МхРго-233 и 16 Мбайт ОЗУ 32 1 ’ 1 27

ВЦ Базовая конфигурация с Р-100 16 .......... "1 ■ ■]I I 36

В 4  с дополнительными 16 Мбайт ОЗУ 32 1 1 36

К=1 с Intel ММХ OverDrive (166 МГц) 16 Г  I 49

Щ  с Intel ММХ OverDrive (200 МГц) “ 16 1 1
i—

51

I с Intel ММХ OverDrive (166 МГц) и 16 Мбайт ОЗУ 32 1 3 49

с Intel ММХ OverDrive (200 МГц) и 16 Мбайт ОЗУ 32 П 49
1 1 

Минуты 0 5 10 15

I I Редактирование изображения в Photoshop

I I Перерисовка в Ray Dream Studio 3D

'Результаты для Evergreen MxPro-233 
и Intel МMX OverDrive 200 МГц получены 
на предварительных версиях кристаллов.

Методика тестирования
Тестировались процессоры для модернизации, 
выпущенные фирмами Evergreen и Intel. В маши
не компании Gateway 2000 на базе 75-МГц про
цессора Pentium заменяли базовый процессор по
очередно на два кристалла от Evergreen и один от 
Intel и испытывали системы в полученной конфи
гурации. В машине фирмы Compaq на базе 100- 
МГц процессора Pentium заменяли процессор по

очередно на два кристалла Intel. Тестирование 
проводилось с ОЗУ объемом 16 и 32 Мбайт. В 
программе Adobe Photoshop 4.0 было выполнено 
несколько операций по редактированию изобра
жения. В пакете Fractal Design Ray Dream Studio 3D 
4.1 производилась перерисовка просчитанных 
объемных изображений двух уровней сложности.
В программе Macromedia Director 5.0 воспроизво
дился насыщенный графикой исполнимый файл.
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Доктор, моему 486-му плохо...

Вы все еще возитесь со старым компью
тером на 486-м процессоре? Вероятно, он 
вам достался даром, а может быть, вы не в 
силах собрать все свое мужество в кулак и 
потратить 1500 долл. на новый Pentium. Что 
же делать в такой ситуации?

По правде говоря, наш первый и основ
ной совет — все-таки решиться и обзавес
тись новой Pentium-системой. С момента 
появления процессоров 486 технология уш
ла далеко вперед. Сегодня память стала бо
лее быстрой, видеоадаптеры поддерживают 
ускорение трехмерной графики, жесткие 
диски вмещают огромные объемы данных, а 
технология ММХ не только обеспечивает 
высокую скорость выполнения обычных 
программ, но и улучшает производитель
ность мультимедийных приложений.

Но если вы влюблены в свой 486-й, кое- 
что сделать можно, чтобы хоть как-то пере
биваться дальше.

Н арастите ОЗУ. Если 
объем системной памяти ва
шего ПК составляет 8 Мбайт, 
приобретите еще столько же.
Это может повысить произво
дительность, в зависимости 
от прочих параметров, до 
20%. Расширение с 16 до 32 
Мбайт вряд ли сильно ска
жется на производительно
сти, если вы запускаете при
ложения по одному, однако 
при многозадачной работе 
это заметно поможет.

Будьте внимательны, приобретая микро
схемы памяти. Возможно, вам нужны моду
ли с 30 контактами, а не стандартные на се
годня 72-контактные SIMM, а найти их до
вольно сложно.

Установите новый процессор. Если у 
вас уже есть 16 Мбайт ОЗУ, вы можете уско
рить работу ПК до уровня системы на базе 
Pentium-75 с 8-Мбайт ОЗУ, установив один 
из процессоров для модернизации.

Какие фирмы все еще выпускают эти 
процессоры? При желании за 130 долл. или 
дешевле можно найти микросхему 586/133 
фирмы Evergreen и близкий по характери
стикам кристалл TurboChip 133 компании 
Kingston. Несколько дороже процессор Intel 
Pentium OverDrive для 486-х ПК, но все равно 
он обойдется вам не дороже 200 долл. При 
этом нужно лишь убедиться, что комплект 
для модернизации совместим с вашей 486-й 

системой.

совместимых систем. На момент 
публикации этот список был до
вольно короток и содержал несколь
ко моделей компаний Dell, Gateway 
2000 и Packard Bell. Фирма Evergreen 
постоянно обновляет этот список, 
последние дополнения можно уз
нать на ее Web-узле.

Убедившись в совместимости ва
шего ПК с процессором Evergreen, 
необходимо запустить инсталляци
онную программу и обновить сис
темную BIOS. После этого надо за
крепить на новом процессоре охлаж
дающий вентилятор, заменить ста
рый процессор, снова запустить про
грамму установки и удостовериться, 
что все вместе работает нормально.

Первый компьютер, в который 
мы попробовали установить кри

сталл Evergreen — HP Vectra — ока
зался несовместимым с новым про
цессором. Но даже в случае с совмес
тимым ПК, каковым, по мнению 
Evergreen, является Gateway 2000 
Р-75, потребовалось несколько по
пыток (и визит специалиста Evergre
en), прежде чем кристалл начал 
функционировать должным обра
зом, поскольку программа установки 
не могла распознать BIOS системы.

После того как микросхему Ever
green PR-166 (выполненную на базе 
133-МГц процессора Cyrix 6x86 
Р166+) удалось заставить работать на 
Gateway Р-75, производительность 
компьютера выросла с 127 до 154 
баллов теста PC World Bench, т. е. на 
21%, что оказалось чуть хуже, чем 
при замене процессора на Intel Over

Drive. Кроме того, изделие Evergreen 
не поддерживает команды ММХ.

Естественно, кристалл Evergreen 
MxPro-233 (в основе которого про
цессор AMD Кб-233) работал значи
тельно быстрее. Даже без наращива
ния ОЗУ результат PC WorldBench 
вырос до 181 балла, или на 42%. Это 
впечатляет, но все же очень далеко до 
246 баллов «средней» системы с про
цессором AMD Кб-233.

Фига в кармане
На тот случай, если повышение 

производительности покажется вам 
недостаточным, у Evergreen есть со
вет для тех, кто не боится приключе
ний. Если вы решитесь переставить 
на системной плате некоторые пере
мычки (к которым в руководстве 
пользователя строго-настрого запре
щают прикасаться), то сможете полу
чить увеличение производительности 
на 60%. Мы попробовали, и этот спо
соб действительно сработал, но, по 
правде говоря, рекомендовать его мы 
не будем. Во-первых, не всегда удает
ся выяснить, где находятся эти не
уловимые перемычки. А во-вторых, 
чтобы до них добраться, часто прихо
дится извлекать другие компоненты 
ПК (нам, например, в Gateway 2000 
Р-75 пришлось снять жесткий диск).

М ОДЕРНИЗАЦИ 
ЛЮ БАЯ 
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Я выбираю безопасную модернизацию!

Обычно процедура модерни
зации проходит легко и без осо
бых приключений. Установка но
вого диска или модуля памяти 
— задача относительно триви
альная. Бывает, однако, что в 
обшивке дирижабля оказывает
ся маленькая дырочка — и тогда 
вы можете обнаружить себя 
упавшим неизвестно куда и с 
неизвестно какими средствами 
спасения.

К счастью, провалы и неуда
чи при модернизации компьюте
ра можно предотвратить, если 
предпринять меры предосто
рожности. Прежде чем нырять 
внутрь ПК, сделайте следующее.

• В Панели управления за
пустите утилиту «Установка и 
удаление программ» и создайте 
набор системных дискет.

• Сделайте полную резерв
ную копию жесткого диска, 
включая файлы реестра, и убе
дитесь, что программа для вос
становления данных с этой ре
зервной копии имеется на Сис
темных дискетах.

• При загрузке ПК запустите 
программу Setup и выпишите в 
блокнот все параметры дисков и 
памяти, записанные в CMOS: 
число цилиндров, зоны останов
ки головок и т. п. Это особенно

важно, если у вас старая сис
темная плата, не поддерживаю
щая технологию Plug & Play. При 
серьезном сбое во время ин
сталляции эта информация в 
CMOS может разрушиться. Сис
темные платы, поддерживаю
щие Plug & Play, умеют опраши
вать аппаратуру ПК и автомати
чески восстанавливать эти дан
ные, однако обзавестись запи
сью на бумаге не помешает.

• Запустите Панель управ
ления и пройдитесь по различ
ным программам, записав в 
блокнот установки дисплея, кла
виатуры, мыши, сети и 
ЗВУКОВОЙ ПОДСИСТе-
мы, а также все пара М

метры (особенно назначения IRC 
и DMA) в Диспетчере устройств.

• Скопируйте на дискету кон
фигурационные файлы (такие как 
AUTOEXEC.BAT и CONFIG.SYS).

• Найдите и подготовьте до
кументацию — на системную 
плату, комплект модернизации, 
графическую плату, дисковод 
CD-ROM — словом, все, что 
есть. Выпишите телефоны 
служб технической поддержки, 
чтобы их было легко найти.

• Прежде чем открывать 
крышку ПК, отключите его от 
электросети. Снимите с себя за
ряд статического электричества 
во избежание повреждения ком
пьютерных компонентов.

• Откройте крышку. Если у 
вас есть фотоаппарат типа 
Polaroid, сделайте несколько 
снимков «внутренностей» ПК — 
кабелей, плат, дисководов. В 
крайнем случае сделайте набро
ски от руки. И лишь потом от
ключайте что-либо.

• Промаркируйте все кабе
ли, которые вам придется уда
лять, чтобы иметь потом возмож
ность правильно их подключить.

• Обратите внимание, как 
ориентированы кабели внутри 
ПК. Разъемы SCSI обычно сде
ланы так, что их можно подклю
чить только в правильной ориен
тации, однако другие кабели 
вполне можно перепутать. Об
ратите внимание на окрашен
ный край кабеля (он соответст
вует первому контакту) и зари
суйте, как он был ориентирован 
в разъеме.

• По возможности модерни
зируйте ПК в рабочее время, что
бы в случае возникновения проб
лем можно было связаться с тех
нической службой поставщика.

• И наконец, никогда не 
прикручивайте крышку корпуса, 
не убедившись прежде, что все 
вместе работает нормально, — 
верная примета, что все пойдет 
как-то не так.

В принципе суть трюка, предла
гаемого Evergreen, — повышение та
ктовой частоты шины ПК. В системе 
с процессором Pentium-75 частота 
шины составляет 50 МГц, с Pentium- 
90 ИЛИ Pentium-120 — 60 МГц, а с 
Pentium-100 и Pentium-133 — 66 
МГц. Мы подняли тактовую частоту 
с 50 до 60 МГц — и производитель
ность резко пошла вверх. Результат 
PC WorldBench для PR-166 составил 
177 баллов (увеличение на 39%), а 
для МхРго-233 — 201 балл (увеличе
ние на 58%).

По заявлению Evergreen, макси
мальное быстродействие при модер
низации процессора можно полу
чить только в системах с кэш-памя
тью второго уровня не менее 256 
Кбайт. В нашей тестовой системе

объем кэша составлял как раз 256 
Кбайт, но, поскольку процессоры не 
проверялись в системах без кэш-па
мяти второго уровня, подтвердить 
эти слова мы не можем.

Без всякого сомнения, кристалл 
Evergreen МхРго-233 дает самое су
щественное увеличение производи
тельности стареньких систем на ба
зе Pentium-75. Однако он весьма до
рог и к тому же может отказаться ра
ботать в вашем ПК. В настоящее 
время компания Evergreen должна 
приступить к выпуску 166-МГц (199 
долл.) и 200-МГц (349 долл.) версий 
процессора МхРго. Принимая во 
внимание, что они не дешевле 
MMX-эквивалентов Intel, а пово
зиться с ними для получения макси
мального быстродействия придется

изрядно, стоит хорошенько поду
мать, прежде чем решиться на их 
покупку.

Добавить ОЗУ и взболтать
Все знают, что увеличение объема 

ОЗУ способствует росту производи
тельности, и это действительно так. 
Вопрос лишь в том, как сильно и 
стоит ли это потраченных денег?

Операционная система Windows 
95 работать на машине с ОЗУ объе
мом 8 Мбайт будет, правда, не очень 
хорошо — именно поэтому боль
шинство пользователей предпочита
ют иметь ПК как минимум с 16- 
Мбайт ОЗУ. И не напрасно. Соглас
но прошлогодним тестам журнала 
PC World, разница в производитель
ности систем на базе процессора
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Pentium-75 с ОЗУ объемом 8 и 16 
Мбайт составляет более 29%.

Стоит ли времени, денег и уси
лий расширение памяти с 16 до 32 
Мбайт? Результаты тестов говорят: 
«Нет», а интуиция подсказывает: 
«Да». Дело в том, что контрольные 
задачи набора PC WorldBench вы
полняются поочередно, по одной, а 
при запуске одного-единственного 
приложения в системах с 32-Мбайт 
и 16-Мбайт ОЗУ разница в произво
дительности вряд ли будет столь же 
значительна, как при переходе от 8 к 
16 Мбайт. В системах Gateway Р-75 и 
Compaq Р-100 увеличение памяти с 
16 до 32 Мбайт повысило быстро
действие всего на 2% вне зависимо
сти от того, заменяли мы процессор 
или нет.

И все же не стоит забывать, что 
сегодня 16 Мбайт можно купить ме
нее чем за 100 долл., а если хоро
шенько поискать, то можно найти и 
вдвое дешевле. Для кого-то повыше
ние производительности даже на 2% 
может оправдать эти затраты. Но 
прежде всего следует учесть, что на
ращивание памяти до 32 Мбайт бу
дет существенным подспорьем при 
многозадачной работе. А со време
нем преимущества большого ОЗУ 
могут стать еще заметнее, поскольку 
современные (и громоздкие) офис
ные программы вроде Word 97 на 
практике для нормальной работы 
требуют 32 Мбайт.

Кроме того, если вам приходится 
иметь дело с большими графически
ми файлами, 32 Мбайт памяти также 
не помешают. В большинстве наших 
MMX-тестов дополнительные 16 
Мбайт роли почти не играли, но в за
дачах с обработкой больших графи
ческих файлов повышение произво
дительности было весьма ощутимо. 
Так, при увеличении размера изобра
жения в Adobe Photoshop система 
Gateway Р-75 с 16-Мбайт ОЗУ спра
вилась с задачей за 266 с, а когда объ
ем ОЗУ был увеличен до 32 Мбайт, 
время выполнения сократилось до 
177 с (улучшение на 33%). Система 
Compaq Р-100 с тем же тестом спра

вилась за 215 и 123 с соответственно 
(улучшение на 43%).

Если вам нужно работать с трех
мерными объектами, вы также оце
ните 32 Мбайт. Добавление к 3D-MO- 
дели эффекта Gouraud shading в па
кете Fractal Design Ray Dream Studio 
заняло у машины Gateway 2000 Р-75 
с ОЗУ объемом 16 Мбайт 89 с, а с 32- 
Мбайт ОЗУ — 72 с (на 19% меньше). 
Для системы Compaq Р-100 соответ
ствующие величины составили 67 и 
48 с (улучшение на 28%).

Сделай сам?
Безусловно, знать, что вам нужно 

еще 16 Мбайт, и действительно най
ти и установить нужные модули па
мяти — разные веши. Разнообразие 
видов и типов памяти может ошело
мить, и разобраться во всем этом — 
дело непростое. Сколько модулей? 
Каких*-SIMM или DIMM? С каким 
временем выборки — 60 или 70 не? 
Сколько свободных разъемов для 
модулей памяти есть в вашем П К?

Пугаться не стоит — это отнюдь 
не безнадежная проблема. Даже если 
вы не чувствуете себя крупным спе
циалистом в этих вопросах, открыть 
корпус ПК, посветить внутрь фона
риком и позвонить надежному по
ставщику вполне в ваших силах. Ес
ли вы выясните марку и модель сво
его ПК, специалист навернякд смо
жет порекомендовать нужные вам 
модули. Еще лучше, если неподалеку 
от вас есть хороший компьютерный 
магазин, где вам не только подберут 
микросхемы ОЗУ, но и правильно их 
установят.

Графические
платы

А теперь 
пришло время 
поговорить о мо
дернизации, на
правленной на 
расширение воз
можностей ПК. 
Она не превра
щает компьютер 
в сверхбыстрый

аппарат, а дает возможность выпол
нять с его помощью что-то ранее не
доступное. И начнем мы с графиче
ской подсистемы.

В каком случае необходимо об
новить графическую плату? Прежде 
всего это нужно, если видеоадаптер 
вашего ПК оснащен ОЗУ до 1 
Мбайт. К сожалению, 1-Мбайт ви- 
деоОЗУ было стандартом конфигу
рации первых систем на процессо
рах Pentium-75 и Pentium-100, осо
бенно в домашних моделях. Дело в 
том, что видеопроцессоры способны 
обрабатывать больше графических 
данных, чем может предоставить 
ОЗУ объемом 1 Мбайт, а значит, вы
вод графики на экран тормозится. 
Если вы не знаете точно объем ОЗУ 
видеоадаптера, эту информацию 
можно уточнить у специалиста.

Тестовые системы Gateway 2000 
Р-75 и Compaq-100 изначально были 
оснащены платами с 1-Мбайт ви- 
деоОЗУ. В неформальных испыта
ниях мы заменили видеоплату' в ма
шине Compaq на Matrox Millennium 
II с 4-Мбайт видеоОЗУ (199 долл.) и 
обнаружили, что производитель
ность при этом возросла чуть боль
ше, чем при добавлении 16 Мбайт 
основной памяти — рост составил 
примерно 4%. Безусловно, 199 долл. 
за новую графическую плату' — это 
гораздо дороже, чем за 16-Мбайт 
ОЗУ. Однако модернизация графи
ческой подсистемы чаше направле
на не на повышение быстродейст
вия, а на расширение функциональ
ных возможностей машины.

• Память любой ёмкости 
для Вашего компьютера

• Память для самых 
последних моделей 
компьютеров, серверов, 
ноутбуков, цифровых 
фотокамер и принтеров

Ул. Солянка. 1/2, стр. 2, тел.: (095) 928-10-36
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То, что нужно для работы
Если вы используете компьютер в 

основном для работы с текстами и 
электронными таблицами или про
водите время в Internet, вам подойдет 
любая графическая плата с 2-Мбайт 
ОЗУ. Вполне возможно, что одна из 
них уже установлена в вашем ПК. 
Большинство таких современных 
видеоплат поддерживают все разре
шения и частоты регенерации, необ
ходимые для работы с распростра
ненными офисными программами.

Если же вы занимаетесь изда
тельской деятельностью, проводите 
много времени за ретушированием 
фотографий или просто работаете за 
большим 17- или 19-дюймовым мо
нитором, то ориентируйтесь на циф
ру 4 Мбайт. Для эффективного реда
ктирования изображений требуются 
такие режимы монитора, в которых 
отображается 16,8 млн. цветовых от
тенков при высоких частотах кадро
вой развертки. А для того, чтобы по
лучить такое количество оттенков 
при стандартном для 17-дюймового 
монитора разрешении 1024x768 то
чек, вам потребуется плата с
4-Мбайт видеопамятью.

Наконец, даже едва заметное 
мерцание экрана утомляет глаза при 
долгой работе. Поскольку профес
сионалы-графики часами сидят пе
ред большими мониторами с высо
ким разрешением, шлифуя мелкие 
детали, им необходима высокая час
тота регенерации, до минимума сни
жающая мерцание. На частоту кад
ровой развертки влияют две аппа
ратные характеристики видеоадап
тера: тип памяти (следует отдавать 
предпочтение VRAM, WRAM 
или SGRAM) и быстродейст
вие цифро-аналогового преоб
разователя RAMDAC (ищите 
плату с процессором, работаю
щим на частоте не ниже 175 МГц).

Учтите все вышесказанное и 
взгляните на врезку, где приведены 
рекомендации для профессионалов 
в области графики. Видеоадаптер 
ATI 3D Pro Turbo PC2TV (219 долл.) с 
8-Мбайт видеоОЗУ — пожалуй, один

из самых привлекательных вариан
тов. Установив его, вы всегда будете 
на высоте, работая с насыщенными 
графикой приложениями. Другой 
вариант — видеоадаптер Matrox Mil
lennium II. Это одна из самых быст
рых протестированных в лаборато
рии журнала PC World плат, а стоит 
она менее 200 долл.

Игры, в которые играют люди
На сегодняшний день основной 

движущей силой модернизации гра
фической системы стало повсемест
ное распространение трехмерной 
графики. И хотя уже придется поис
кать такую новую графическую пла
ту, которая не поддерживала бы трех
мерной графики, далеко не все они 
показывают действительно впечат
ляющие результаты. Основной воп
рос ЗО-графики таков: насколько 
хорошо выглядит изображение?

Для работы с трехмерной графи
кой нужна плата с видеоОЗУ объе
мом не менее 4 Мбайт, потому что 
текстуры изображения, за счет кото
рых кирпич на экране выглядит как 
кирпич, а дерево как дерево, должны 
храниться в этой видеопамяти. Воз
можно, имеет смысл подыскать пла
ту с отдельным процессором трех
мерной графики, а не с микросхемой 
20-ускорителя, реализующей неко
торые ЗО-функции. Однако помни
те: при такой покупке вы просто те
ряете деньги, если ваши программы 
и игры не оптимизированы для ис
пользования трехмерных возможно
стей видеоадаптера.

Среди всех плат из данного обзо
ра больше других при работе с трех
мерной графикой нам понравились 
две. Модель Hercules Stingray 128/3D 
(249 долл.) имеет 6-Мбайт видеопа
мять и отдельный кристалл для обра
ботки трехмерных изображений. В 
тестах с играми плата продемонстри
ровала очень высокую скорость сме
ны кадров. Но самое важное то, что 
эта плата обеспечивала наиболее ка
чественный вывод трехмерных изо
бражений. Также нам понравилась 
новая плата STB Velocity 128 3D. Это 
лучший видеоадаптер, в котором 2D- 
и ЗЭ-функции реализованы в одном 
кристалле; версия с 4-Мбайт ОЗУ 
стоит 199 долл.

Жесткие диски
Нам еще не встречался пользова

тель П К, который не мечтал бы о но
вом жестком диске большего, чем 
есть, объема. По правде говоря, дис
ковое пространство действительно 
необходимо: информация беспре
станно стремится заполнить все су
ществующее место.

К счастью, жесткие диски стано
вятся все объемнее и дешевле. И ес
ли наиболее требовательные дожи
даются 8,3-Гбайт моделей от фирм 
IBM или Quantum, большинство из 
нас может приобрести сегодня высо
копроизводительные диски емко
стью 4,3 Гбайт дешевле 300 долл. Ха
рактеристики улучшаются, надеж
ность растет, а средняя цена за мега
байт падает и теперь уже находится 
за чертой в 15 центов.

Хотя обмен данными с диском 
остается одним из самых узких мест 
в ПК, не следует рассчитывать на 
значительное повышение произво

дительности лишь за счет мо
дернизации жесткого диска, 
если только у вас не совсем ста

рая модель объемом 540 Мбайт 
или меньше.

Тем не менее установка нового 
жесткого диска существенно скажет
ся на производительности вашего 
труда: уйдет в прошлое беспокойство 
о том, куда инсталлировать новую
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И блокнотный ПК можно модернизировать

Многие годы модерниза
ция блокнотного компьютера 
была невозможна. И даже те
перь, когда для этого появи
лись немногочисленные пути, 
это достаточно рискованное 
предприятие. К примеру, же
сткие диски блокнотных ПК 
обычно устанавливаются в 
нестандартные держатели.
До последнего времени, если 
поставщик блокнотного ПК не 
предлагал жесткий диск 
большего размера или более 
быстрый дисковод CD-ROM в 
качестве стандартной заме
ны, вы могли считать себя об
реченным. А уж об установке 
более быстрого процессора 
нельзя было даже мечтать.

Расш ирение памяти. 
Если вы пользуетесь блок

нотным ПК,наверное,вам не 
привыкать преодолевать тру
дности — к примеру, убеж
дать службу безопасности в 
аэропорту, что это не бомба. 
Расширение памяти можно 
провести сравнительно без
болезненно. Микросхемы па
мяти, впрочем,стоят доро
же, чем их аналоги для на
стольных систем (16 Мбайт 
обойдется в 100—150 долл.) 
и обычно выполняются под 
конкретную модель. Компа
нии, производящие модули 
памяти, например Kingston, 
выпускают комплекты для 
большинства типов блокнот
ных ПК, однако имеет смысл 
связаться и с производите
лем памяти, и с поставщи
ком ПК для уточнения совме

стимости моделей. Когда 
модуль памяти будет у вас в 
руках, останется просто 
вставить его в соответствую
щий разъем.

Зам ена жесткого диска. 
Замена внутреннего жесткого 
диска тоже постепенно упро
щается, главным образом по
тому, что разработчики нако
пителей для блокнотных ма
шин стали обращать на это 
больше внимания. Так, компа
ния CMS Peripherals предла
гает четыре комплекта для 
модернизации жесткого дис
ка в блокнотном ПК — но они 
отнюдь не дешевы. Так,
1-Гбайт модель Easy-Plug Еа- 
sy-Go стоит 476 долл., а са
мый солидный 3-Гбайт диск — 
целых 1235 долл. По заявле

нию фирмы, ее диски ра
ботают с машинами боль

шинства основных по
ставщиков блокнотных 
ПК. Эти жесткие диски 
сделаны в расчете на са

мостоятельную установку, 
причем, по словам предста
вителя CMS, гарантия по
ставщика ПК в большинстве 
случаев не будет нарушена. 
Впрочем, некоторые произ
водители блокнотных ПК с 
этим не согласны, поэтому 
перед модернизацией 

уточните, как это ска
жется на гарантии.

к н п ш

программу, вы позабудете о потерях 
драгоценного времени на архивиро
вание старых файлов для высвобож
дения места для новых и сможете 
спокойно работать. Замечательно!

IDE или SCSI?
Если, как и большинство из нас, 

вы проводите большую часть време
ни за обычными домашними или 
офисными приложениями, то воз
можностей диска с интерфейсом 
IDE вам будет вполне достаточно. 
Устройства SCSI несколько провор
нее, но IDE-модели дешевле, проще 
в установке и очень надежны.

Однако если характер вашей ра
боты требует постоянного обраще
ния к диску — например, вы занима
етесь издательской деятельностью, 
работаете с мультимедийными при
ложениями, высококачественной 
графикой или редактируете изобра
жения, — вы обнаружите заметный 
рост производительности, перейдя 
на модель с интерфейсом SCSI. 
Здесь есть одна тонкость: чтобы вы
жать максимум быстродействия из 
SCSI-диска, необходим хороший 
SCSI-адаптер, а это может добавить 
к расходам на сам жесткий диск еще 
250 долл.

За последние несколько месяцев 
картина на рынке жестких,дисков с 
интерфейсом IDE существенно не 
изменилась, поэтому можно пореко
мендовать две модели, получившие в 
апреле 1997 г. звание «Лучший вы
бор» журнала PC World. Это Seagate 
Medalist Pro 2520, вмещающий 2,4 
Гбайт данных (в розницу около 200 
долл.), и 2,5-Гбайт Western Digital 
Caviar (примерно за ту же цену), при
шедший на смену 2,1-Гбайт версии. 
Тесты не выявили существенной раз
ницы в производительности этих мо
делей, обе они имеют хорошую тех
ническую поддержку и просты в ус
тановке. В комплект поставки входят 
отличные описания и программы 
инсталляции, и если на установку 
какого-либо из этих дисков у вас уш
ло больше часа, видимо, вы делали 
перерыв на обед.

Дисководы CD-ROM
Вам кажется, что вашу работу за

медляет дисковод CD-ROM? Воз
можно, это так. Если быстродействие 
накопителя не превышает 8Х, то 
можно быть абсолютно уверенным, 
что дело именно в нем. По техниче
ским причинам передача данных с 
устройства CD-ROM принципиаль
но не отличается высокой скоростью.

Сегодня модернизация практи
чески гарантирует удачный резуль
тат. Новейшие высокоскоростные 
дисководы не только работают го
раздо быстрее своих предшественни
ков, но и весьма недороги: замена 
привода CD-ROM вряд ли обойдется

вам дороже 300 долл., если только 
речь не идет о DVD-устройстве.

Сколько X в слове ...?
Если принять решение о замене 

медленного дисковода CD-ROM 
(медленнее 8Х) не трудно, то понять, 
на что его заменить, значительно 
сложнее. Так, 24Х-накопитель не 
обязательно будет работать с вашими 
программами в два раза быстрее, чем 
модель со скоростью 12Х.

Увеличение производительности, 
которое можно извлечь при замене 
дисковода, очень зависит от типа 
приложений. Если вы используете 
CD-ROM в основном для того, чтобы
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смотреть мультимедийные клипы, 
скажем, в Microsoft Encarta, особого 
роста производительности вы не за
метите. Большинство поставщиков 
мультимедийных программ приводят 
свои продукты к наименьшему обще
му знаменателю с тем, чтобы не оби
жать пользователей со старыми мед
ленными дисководами. Это означает, 
что видеоданные на 2Х- или 4Х-уст- 
ройствах будут передаваться почти 
так же быстро, как и на более мощ
ных дисководах. Существенную раз
ницу в скорости вы заметите при та
ких операциях, как инсталляция ПО, 
доступ к базам данных и копирова
ние больших, например графиче
ских, файлов с компакт-дисков.

На новых дисководах стоит мар
кировка 24Х. И что же? Тесты пока
зывают, что в реальных ситуациях 
эта цифра — скорее фантазия, неже
ли реальность. Если диск хоть чуть- 
чуть несбалансирован (к примеру, на 
одной половине больше краски, чем 
на другой), то при вращении со ско
ростью выше 12Х возникает вибра
ция — и дисковод автоматически 
снижает скорость вращения до 4Х. 
Некоторые высококлассные устрой
ства, например фирмы Plextor, лучше 
справляются с вибрацией и продол
жают работу на скорости 12Х. Одна
ко в большинстве случаев, какие бы 
ни манили вас большие цифры в 
спецификациях, знайте: скорость 
свыше 12Х достигается очень редко.

И снова: IDE или SCSI?
Для большинства пользователей, 

работающих с не слишком экзотиче
скими домашними и офисными при
ложениями, возможностей дисково
да CD-ROM с интерфейсом IDE бо
лее чем достаточно. Как и в случае с 
жесткими дисками, SCSI-модели 
быстрее, но IDE-накопители дешев
ле и проще в установке. Да и на 
SCSI-адаптер не надо тратиться.

Но! Если вы зарабатываете себе 
на жизнь работой с базами данных на 
CD-ROM, часто занимаетесь поис
ком данных в электронных справоч
никах, наконец, если вы фанатичный
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любитель компьютерных игр — тогда 
вы потенциальный кандидат на при
обретение дисковода CD-ROM с ин
терфейсом SCSI. Не забудьте, одна
ко, что, как показывают тесты, SCSI- 
адаптер почти так же сильно влияет 
на производительность, как и сам 
дисковод CD-ROM. Подключите са
мый совершенный SCSI-дисковод 
CD-ROM к дешевой плате SCSI — и 
вы вряд ли получите что-то сущест
венно быстрее IDE-варианта. Если 
вам нужна действительно высокая 
производительность, скорее всего, 
придется потратить не меньше 250 
долл. на хороший адаптер с функция
ми арбитра шины PCI.

В обзоре дисководов CD-ROM 
(см. «Мир ПК», №9/97, с.8) лучшими 
были признаны две модели: превос
ходно работающий 12Х-дисковод 
Теас CD-512E с интерфейсом IDE 
(149 долл.) и SCSI-устройство Plextor 
12Р1еХ PX-12Csi, который продемон
стрировал очень высокую скорость, 
но он гораздо дороже — 269 долл., и 
для него требуется хороший адаптер.

DVD: брать или 
не брать, вот в 
чем вопрос

Следует ли 
все бросить и не
медленно бежать 
покупать диско
вод DVD-ROM? 
Нет. Тогда, мо
жет, стоит отло
жить покупку но
вого дисковода 
CD-ROM в ожи
дании снижения 
цен на DVD-на
копители? Пожа
луй, тоже нет.

DVD-плееры 
пока весьма до
роги, и в бли
жайшее время 
вряд ли стоит 
ожидать падения 
цен ниже 300 
долл. Кроме то
го, покупкой

DVD-дисковода дело не обойдется: 
если вы хотите смотреть DVD-филь- 
мы и играть в игры на DVD, придет
ся купить комплект, в который вхо
дит еще и плата для декодирования 
видео в формате MPEG-2. В настоя
щий момент самый дешевый подоб
ный комплект стоит около 500 долл.

Нужно также отметить, что нако
пители DVD-ROM не блистают в 
обычных задачах. Поставщики заяв
ляют, что скорость чтения стандарт
ных дисков CD-ROM у DVD-диско
водов сравнима с 8Х, однако, как по
казывают тесты, речь может идти 
скорее о 4Х. Конечно, на горизонте 
уже появляются дисководы DVD- 
ROM с удвоенной скоростью, но они 
будут достаточно дорогими.

В следующие пол года сам диско
вод DVD-ROM может подешеветь до 
300 долл. — и тогда это устройство 
станет действительно привлекатель
ным, несмотря на сравнительно низ
кую скорость. Напомним: диск 
DVD-ROM содержит в семь раз 
больше данных, чем обычный

ННФОРСЕР
НАШИ ФИЛИАЛЫ 

Москва, Инфорсер (095) 173-46-93, 177-47-98 
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Новости от Siemens Nixdorf

Новыми мощными моделями D6 и Мб 
пополнилось семейство ПК Scenic Pro 
компании SNI. Эти компьютеры выпуска
ются в двух вариантах: настольные и ми
ни-башни. Системная плата собственной 
разработки D981 позволяет подключать 
процессор Pentium II, содержит комплект 
микросхем Intel 440LX и ускоренный гра
фический порт (AGP). Программа конт
роля Desktop Management дает возмож
ность снизить эксплуатационные из
держки и повысить надежность ПК, а так
же контролировать доступ к нему. Компь
ютеры поддерживают спецификацию 
ACPI (интерфейс контроля за потребле
нием питания) и предоставляют пользо
вателям возможность выбора платы гра
фического ускорителя (Matrox Mystique 
или Matrox Millennium) и жесткого диска с 
различными интерфейсами (Fast IDE/ATA 
33 или Ultra Wide SCSI). Дополнительно 
может быть установлен дисковод Super- 
Disk LS-120 для работы с обычными дис
кетами и дискетами на 120 Мбайт.

* * *

Компании SNI и SAT. 1 заключили сог
лашение о создании телевизионного 
цифрового видеоархива для немецко
язычных стран. Его объем ориентиро
вочно составляет 1 Петабайт (10’5 байт). 
Проект является важным шагом на пути 
создания цифрового телевидения, так 
как архив, который будет поддерживать 
телерадиовещательная компания SAT.1, 
предполагается использовать в процес
се подготовки телепрограмм. SNI не 
только поставит аппаратное и систем
ное программное обеспечение, но и со
здаст прикладные программы. Начало 
коммерческого использования архива 
намечено на середину 1999 г., а уже к 
2002 г. традиционные носители будут за
менены цифровым архивом.

Г. Р.
SNI, тел. московского представительст
ва: (095) 252-12-29

CD-ROM. Это значит, что, скажем, 
на одном таком диске, а не на четы
рех обычных, может уместиться те
лефонный справочник какой-либо 
крупной страны, тем самым поиск 
существенно упростится. Но мы все- 
таки советуем подождать. Ближай
шая пара лет может многое изменить 
в технологии DVD-ROM.

Вперед по аллее славы
Даже после всех наших советов 

перед вами стоит нелегкий выбор. 
Подождать, модернизировать суще
ствующий компьютер или купить 
новый — решить, что именно вам 
нужно, не так уж просто. Более вы
сокая производительность? Да, этого 
хотят все, как, впрочем, все недо
вольны существующим правительст
вом. Но лучшая производитель
ность, равно как лучшее правитель
ство, — дело далеко не однозначное. 
Для одних это максимально быстрый 
поиск в базе данных на CD-ROM, 
для других — возможность макси
мально эффективно работать с но
вейшей, требовательной к памяти 
офисной программой.

Модернизация нужна вам для по
вышения производительности ПК 
или для расширения его возможно
стей? В этом лучший судья — вы са
ми. Согласно результатам тестов, ус
тановка хорошего процессора Over
Drive и дополнительных 16 Мбайт 
системной памяти — это самый вер
ный способ увеличения производи
тельности машины. Однако обновле
ние, скажем, графической платы по
может вам полнее ощутить захваты
вающий мир трехмерных игр.

На что бы вы ни решились — на 
модернизацию во имя повышения 
производительности, расширения 
функциональных возможностей или 
того и другого вместе, — перед вами 
большой выбор моделей и уст
ройств, которые продлят жизнь ва
шего ПК. Единственное, чего вы ли
шаетесь при этом, так это наслажде
ния, испытанного от вида разлетаю
щегося на мелкие части выброшен
ного старого П К. ■

Коротко о продуктах

Комплекты для модернизации ЦП 
М хР го-233 •  Цена: 499 долл.
P R -166  •  Цена: 159 долл.
Evergreen, тел. в США: 541/757-0934, 
www.evertech.com

1 2 5 -, 1 6 6 - и 200-М Гц  М М Х  OverDrive •  Цена:
219 долл., 219 долл., 349 долл. соответственно. 
Intel, тел. в Москве: (095) 721-49-00, www.intel.ru

Графические платы
ATI 3D  Pro Turbo PC2TV •  Цена: 219 долл.
ATI, тел. в Канаде: 905/882-2600, www.atitech.ca

Hercules Stingray 1 2 8 /3 D  •  Цена: 249 долл. 
Hercules, тел. в США: 800/532-0600, 
www.hercules.com

M atrox Millennium II •  Цена: 199 долл.
Matrox, тел. в США: 800/361-1408, 
wvAv.matrox.com/mga

STB Velocity 128 3D •  Цена: 199 долл.
STB, тел. в США: 888/234-8750, www.stb.com

Жесткие диски
Seagate M edalist Pro 2 5 2 0  •  Цена: 290 долл. 
Seagate, тел. в США: 408/438-8111, www.sea- 
gate.com

W estern Digital Caviar 2 2 1 0 0  •  Цена: 250 долл. 
Western Digital, тел. в Москве: (095) 232-64-00, 
www.wdc.com

Дисководы CD-ROM 
Plextor 12P le X P X -1 2 C s i •  Цена: 269 долл. 
Plextor, тел. в США: 800/886-3935, 
www.plextor.com

T e a c C D -51 2 E  •  Д ена: 149 долл.
Теас, тел. в США: 213/726-0303, www.teac.com

+  ИНДУСТРИЯ И ЭКОЛОГИЯ
Мир ПК и комшктующих

in y 9
F U jn S U  motion
c r e a t i v e  Canon

Л Р С
AMERICA* POWER CONVERSION

Ваш 486 
на Наш Pentium

a  299-8500, 299-9311 • Fax 299-9308
• E-mail indeco@dol.ru • http://www.indeco.ru 

Москва, Центр, м. Пушкинская - Тверская 
Трёхпрудный пер., дом 4, комн. 212
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Машина CyberMax 
BusinessMax А20 266

достойный вызов Pentium 11-266
Б и л л  С н а й д е р

Когда компания Ad
vanced Micro Devices при
ступила в апреле 1997 г. к 
поставкам своего процес
сора Кб, ее исполнитель
ный директор Джерри 
Сандерс сделал весьма ам
бициозное заявление о 
том, что, приобретая изде
лие AMD, пользователи 
получают такую же высо
кую производительность, 
какую обеспечивает про
цессор Intel Pentium II, но 
за гораздо меньшие день
ги. Если судить по послед
ним предложениям AMD,

Bill Snyder. Кб-233 Challenges 

PI 1-266 on Price/Perfomiance. PC 

World, ноябрь 1997 г., с. 70.

то он был не так уж далек 
от истины.

Мы протестировали 
опытные образцы систем с 
новой 266-МГц версией 
кристалла Кб и пришли к 
выводу, что по быстродей
ствию они находятся почти 
на одном уровне с маши
нами на базе 266-МГц про
цессора Pentium II корпо
рации Intel. На типичных 
приложениях изделия 
AMD только на 7% отста
вали по скорости от луч
шего представителя Intel — 
кристалла Pentium 11-300.

Созданный для дела
Самой быстрой из 

протестированных систем

с кристаллом Кб оказа
лась модель BusinessMax 
А20 266 компании Cyber- 
Max. В ее конфигурацию 
входили 64-Мбайт ОЗУ 
типа EDO и объемная
I-Мбайт кэш-память вто
рого уровня. Машина Bu
sinessMax промчалась по 
тестам PC WorldBench с 
результатом 256 баллов. 
Если же вы заплатите на 
700 долл. больше, то смо
жете приобрести ПК с 
процессором Pentium
II-266, т. е. получите по
вышение быстродействия 
всего лишь на 2,4%. А до
бавив 1200 долл., вы смо
жете купить систему на 
базе Pentium 11-300 и на

Уточнение определения скорости ЦП в тесте с Photoshop

Не так давно в тестовой лаборатории журнала 
PC World был испытан опытный образец ПК на ба
зе процессора Cyrix 6x86MX-PR233, который срав
нивался по быстродействию с машинами на 
Pentium 11-266.

В большинстве контрольных задач машины с 
кристаллом Pentium II опередили изделие Cyrix, од
нако в тесте с наложением фильтра Gaussian blur в 
пакете Adobe Photoshop картина резко изменилась. 
Система Cyrix настолько хорошо справилась с этой 
задачей, что общий показатель теста с Photoshop 
(состоящий из наложения фильтра Gaussian blur и 
двух других контрольных задач) превзошел показа
тели систем на базе Pentium 11-266.

Для лучшего понимания полученного результата 
в лаборатории журнала PC World были составлены 
новые тесты, определяющие влияние на показатели

размера тестового файла и двух ключевых подсис
тем — дисковой и видео.

Как выяснилось, эти подсистемы могут оказы
вать значительное влияние на тесты с фильтром 
Gaussian blur, а при объемных файлах и относитель
но медленном жестком диске это становится еще 
заметнее. Система Cyrix была оснащена графиче
ским адаптером среднего класса, но имела очень 
быстрый жесткий диск, чем и объясняются высокие 
результаты в тесте с Gaussian blur.

За исключением теста с Gaussian blur системы 
на базе Pentium 11-266 однозначно обеспечивают 
наибольшую производительность. Из-за чрезмерно 
сильного влияния на тест Gaussian blur видео- и 
дисковой подсистем, а также размера файла было 
принято решение исключить этот тест из набора 
контрольных задач ММХ.

слаждаться «огромным» 
приростом производи
тельности — на 5,7%.

Две другие протестиро
ванные системы с процес
сором Кб — Venturis FX-2 
корпорации DEC и Poly 
К6266Мх фирмы Polywell 
— были менее быстрыми, 
чем изделие CyberMax, хо
тя в тестах PC WorldBench 
машина Poly показала 
близкий результат (253 
балла). Модель Venturis 
пришла к финишу с ре
зультатом 243 балла, но это 
можно объяснить скром
ным объемом кэша второ
го уровня (256 Кбайт) и 
тем, что мы протестирова
ли опытный образец ПК. 
Тем не менее средний по
казатель PC WorldBench 
трех систем с процессором 
Кб составил 251 балл, что 
всего на 4,2% хуже средней 
производительности ма
шин на базе Pentium II-266 
с 64-Мбайт ОЗУ.

Как AMD, так и Intel 
при выпуске новых кри
сталлов с более высокой 
тактовой частотой увели
чивают их производитель
ность в пределах 3% по от
ношению к производи
тельности предшествую
щих моделей. Когда рабо
чая частота процессора 
Pentium II возросла с 266
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до 300 МГц, производи
тельность систем повыси
лась всего на 3%. В сред
нем системы с микросхе
мами К6-266 обеспечива
ют прирост производи
тельности по сравнению с 
быстродействием ПК на 
базе Кб-233 всего на ка
ких-то 1,6%.

В то же время с беговой 
дорожки в соревновании 
процессоров не сходит и 
фирма Cyrix. Средний по
казатель PC WorldBench у 
систем с процессором Cyrix 
6x86MX-PR233 чуть более 
высокий, чем у моделей с 
К6-266 (253 балла против 
251). Средняя цена хорошо 
сконфигурированных П К с 
процессором 6х86МХ со
ставляет на американском 
рынке примерно 2000 
долл., что делает их доста
точно привлекательными.

...не слишком силен 
в мультимедиа

При тестировании с 
MMX-приложениями ма
шины на базе кристаллов 
К6-266 продемонстриро
вали весьма неплохую 
производительность. Все 
три ПК в среднем пре
взошли системы с Pentium 
II-266 в тесте с рендерин
гом изображений в пакете 
Ray Dream Studio фирмы 
Fractal Design. Однако 
нужно учесть, что системы 
с К6-266 были оснащены 
вдвое более объемным 
ОЗУ, чем машины Pentium
II-266. Но даже это не вы
ручило системы на К6-266 
в тестах с пакетами Macro
media Director и Adobe 
Photoshop: они оказались 
на 7—22% медленнее, чем 
ПК с процессорами Penti
um II-233 и Pentium 11-266.

Если вы собрались по
купать новый компьютер, 
помните, что помимо про
цессора на производитель
ность системы сильно 
влияют ОЗУ, жесткие дис
ки и видеоадаптеры, а так
же объем кэш-памяти вто
рого уровня. Кроме того, 
по словам аналитика фир
мы MicroDesign Resources 
Питера Етазковского, не
которые программы лучше 
идут при использовании 
разработанного Intel набо
ра инструкций ММХ, тогда 
как для других приложений 
больше подходит система с 
процессором компании 
AM D. Какой же из произ
водителей кристаллов име
ет лучшую реализацию 
ММХ? Наши тесты не пре
тендуют на истину в пос
ледней инстанции, но при 
прочих равных условиях в

гонках на скорость обычно 
выигрывают машины с 
процессорами Intel.

Есть и еше один мо
мент, связанный с графи
кой, о котором стоит заду
маться, — Accelerated Gra
phics Port. Эта шина долж
на существенно повысить 
быстродействие программ, 
написанных с учетом AGP. 
Новейшие модели ПК на 
базе процессоров Intel 
поддерживают AGP, тогда 
как системы с Кб — нет.

Компания AMD пла
нирует сохранять цены 
своих процессоров Кб 
примерно на 25% ниже, 
нем цены сравнимых по 
производительности изде
лий Intel. Это позволит 
корпорации Digital прода
вать машины Venturis за 
2200—2300 долл. В их кон
фигурацию не входит мо-

Широкий ряд моделей от настольных (20 стр/мин)
до систем уровня департамента и предприятия (24 и 40 стр/мин)

Любой сетевой принтер QMS 
базируется на технологии Crown:
• Ускоряет печать по сети
• Разгружает сеть
• Быстро освобождает компьютеры
• Работает принт-сервером,

не требует выделенных серверов
• Печатает в любых гетерогенных средах
• Работает под любыми сетевыми 

протоколами - от TCP/IP до IBM SNA
• Работает со всеми известными языками 

описания страниц

С дополнительным оборудованием 
может: Хранить бланки и печатать на 
них по требованию, выпускать подоб
ранные и скрепленные документы, 
выпускать готовые брошюры объемом 
до 80 страниц, упаковывать напечатан
ные документы в конверты.

Компания DPI, эксклюзивный дистрибутор QMS в России, приглашает к сотрудничеству дилеров.
107066, Москва, Нижняя Красносельская, 39А. Тел: 956-39-74, 264-28-65. Факс: 264-29-46, e-mail: sales@dpi.ru, qms@dpi.ru
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Системы на К6-266 приближаются к Pentium II 

Тесты с офисными приложениями

Система Процессор ОЗУ,
Мбайт

Кэш 2-го 
уровня, 
Кбайт

Показатель 
PC WorldBench 4  БЫСТРЕЕ Время выполнения тестов МЕДЛЕННЕЕ ►

CyberMax BusinessMax А20 266 AMD К6-266 64 1024 256

Digital Venturis FX-2 AMD К6-266 64 256 243

Polywell Poly K6-266Mx AMD К6-266 64 512 253

"Средний" из 7 настольных ПК Pentium II-300 64 512 270

"Средний" из 11 настольных ПК Pentium II-266 64 512 262

"Средний" из 2 настольных ПК Cx6x86MX-PR233 32 512 253

"Средний" из 7 настольных ПК Pentium II-233 32 512 247

"Средний" из 4 настольных ПК AMD K6-233 32 512 247

Минуты О

Word 7 .0  for Windows 95  

Excel 7 .0  for Windows 95

Picture Publisher 6 .0  for Windows 95 

Paradox 5 .0  for Windows

W ordPerfect 6.1 for Windows 

1 -2 -3  release 5 for Windows

Тесты с мультимедийными программами

Система Процессор
Видео
ОЗУ,

Мбайт
<4 БЫСТРЕЕ МЕДЛЕННЕЕ ► Macromedia

Director

. . . .
Время выполнения тестов кадров/с

CyberMax BusinessMax А20 266 AMD К6-266 4 88

Digital Venturis FX-2 AMD К6-266 4 Ш Ш Ш  “Л 72

Polywell Poly K6-266Mx AMD К6-266 4 ■ ' ] 81

"Средний" из 5 настольных ПК Pentium II-300 * 96

"Средний" из 6 настольных ПК Pentium 11-266 * 93

"Средний" из 2 настольных ПК Cx6x86MX-PR233 4 Я Н |1 — I 80

"Средний" из 3 настольн&х ПК Pentium 11-233 4 Ш Ш Ш  1 ' 1 91

"Средний" из 2 настольных ПК AMD K6-233 4 в 83

Минуты
1
1 2 I

* От 4 до 8 Мбайт в зависимости от системы.

Ш  Adobe Photoshop 4 .0  I I Fractal Design Ray Dream Studio 4.1

М етодика тестирования

Офисные приложения. Все систе
мы тестировались с помощью на
бора контрольных задач PC 
WorldBench. Более высокие пока
затели теста соответствовали 
большей производительности.
Мультимедийные приложения. 
Каждая система тестировалась с 
помощью серии программ, опти
мизированных для ММХ. В тесте с 
Adobe Photoshop измерялось вре
мя выполнения двух операций по 
редактированию изображения. В 
тесте с пакетом Fractal Design Ray 
Dream Studio 4.1 определялось 
время перерисовки просчитанных 
трехмерных сцен двух уровней 
сложности. В тесте с программой 
Macromedia Director 5.0 воспроиз
водился насыщенный графикой 
исполняемый файл.

дем, но они оснащены 
512-Кбайт кэшем второго 
уровня, 24Х-дисководом 
CD-ROM, 64-Мбайт ОЗУ 
типа SDRAM, 3,2-Гбайт 
жестким диском с под
держкой режима передачи 
данных UltraDMA/ЗЗ и 
видеоадаптером S3 Trio 64 
V2/GX с 2-Мбайт ОЗУ.

Цена системы Poly 
К6266М.Х в протестирован

ной конфигурации соста
вит 2288 долл. Она постав
ляется с 64-Мбайт ОЗУ ти
па SDRAM, 512-Кбайт кэ
шем второго уровня, 5,1- 
Гбайт жестким диском 
Ultra-IDE фирмы Maxtor,
16-разрядной звуковой 
платой, РС1-видеоадапте- 
ром Matrox Millennium, 
модемом на 33,6 кбит/с и
17-дюймовым монитором

Sampo. В конфигурацию 
модели BusinessMax (2399 
долл.) входят 64-Мбайт 
ОЗУ типа SDRAM, жест
кий диск EIDE фирмы 
IBM объемом 6,4 Гбайт, 
17-дюймовый монитор 
компании MAG InnoVisi- 
оп, видеоадаптер Matrox 
Millennium II и модем со 
скоростью передачи дан
ных 56 кбит/с.

Пока поставки микро
схем К6-266 идут с трудом, 
и поэтому вы вряд ли уви
дите много систем на их 
основе. Однако если вы 
хотите сберечь деньги, то 
имеет смысл подождать. 
Процессор Кб по-прежне
му остается более дешевой 
и высокопроизводитель
ной альтернативой пред
ложениям Intel. ■
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Новые продукты |- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Вызов струйным принтерам от фирмы Alps

В классе недорогих цветных прин
теров долгое время вне конку
ренции оставались струйные 

принтеры. Однако сейчас у них поя
вился достойный соперник — аппа
рат, в котором применяются кар
триджи с красящими лентами.

В принтере MD-1000 компании 
Alps Electric используется техноло
гия micro-dry*, благодаря которой 
красители не растекаются и не про
питывают бумагу. Таким образом, вы 
можете получать великолепные цве
та на обычной бумаге, тогда как для 
струйных принтеров рекомендуется 
довольно дорогая бумага с покрыти
ем. Установив специальные ленты, 
можно добавлять в отпечатки метал
лические оттенки или изготовлять 
глянцевые фотокарточки. Если кра
ситель какого-либо цвета заканчи
вается, то необходимо заменить 
только соответствующий картридж,

Dan Littman. Alps’ Challenger to the Ink Jet. 

PC World, октябрь 1997 г., с. 108.

* Первый принтер с такой технологией — 

модель Printiva — выпустила ком пания 

Citizen. — Прим. ред.

тогда как картриджи в большинстве 
недорогих струйных принтеров со
держат три цвета и их нужно заме
нять целиком, когда исчерпывается 
любой из цветов.

До настоящего времени принте
ры фирмы Alps были довольно доро
гими, даже самый дешевый из них 
стоил 549 долл. Эту ситуацию изме
нила модель MD-1000 — благодаря 
своей цене 349 долл. она вторгается 
на территорию струйных принтеров. 
Впрочем, следует заметить, что но
вые недорогие струйные принтеры 
при использовании бумаги с покры
тием передают цвета и текстуры ни
чуть не хуже, чем модель MD-1000.

Принтер продемонстрировал ве
ликолепные результаты при печати 
текста. С его помощью можно изго
тавливать превосходные бланки; 
особенно впечатляющими они полу
чаются при максимальном разреше
нии 1200x600 точек на дюйм. Модель 
MD-1000 также позволяет при печа
ти в так называемом режиме наложе
ния добавлять составные цвета, ме
няя ленточные картриджи после пе
чати стандартных цветов: синего,

пурпурного, желтого и черного. (Че
тырехцветная лента позволяет вам 
печатать до семи цветов за один про
ход.) Установка принтера может по
казаться довольно сложной, но в ру
ководстве пользователя все объясне
но достаточно хорошо.

Недостатки? Очень низкая про
изводительность. По данным фир
мы, MD-1000 печатает две страницы 
в минуту в монохромном режиме при 
разрешении 300 или 600 точек на 
дюйм, что значительно медленнее 
скорости печати струйных принте
ров. Кроме того, краски довольно 
непрочны и их легко поцарапать. И 
наконец, работает М D-1000 на удив
ление шумно. ■

Дэн Литтмен
Alps MD-1000

Достоинства: влагоустойчивые красители, 
возможность добавлять металлические оттен
ки и печатать глянцевые фотокарточки. 
Недостатки: низкая производительность, вы 
сокий уровень шума.
Оценка: недорогой аппарат с уникальной тех
нологией.
Цена: 349 долл.
A lp s  E lectric , тел. в США:
800/825-2577, www.alpsusa.com

19-дюймовые мониторы: 
качество отстает от размера

Е сли вам нравится 21-дюймовый 
монитор, а денег хватает лишь на 
17-дюймовый, реальной альтер

нативой может стать одна из новых 
19-дюймовых моделей по цене ниже 
1000 долл. Эти изделия обеспечива
ют диагональ рабочей поверхности 
экрана 18 дюймов при почти такой 
же цене, как у высококачественных

Leigh Anne Jones. 19-Inch Monitors: Room With 

a So-So View. PC World, ноябрь 1997 г., с. 102.

17-дюймовых моделей. (Для сравне
ния: у 17-дюймовых моделей она 
чуть меньше 16 дюймов, а у 21-дюй
мовых мониторов — от 19 до 20 дюй
мов.) Мониторы среднего уровня с 
диагональю 20 и 21 дюйм стоят на 
несколько сотен долларов дороже. 
Мне удалось поработать с тремя но
выми 19-дюймовыми моделями: 
опытной версией Sampo AlphaScan 
810 (820 додз.) и серийными образ
цами Princeton Graphic Systems Е090

(849 долл.) и Compaq V90 (999 долл.). 
Все три монитора имели шаг точек 
0,26 мм и обеспечивали максимальное 
разрешение 1600x1200 точек. В этом 
режиме модель фирмы Compaq под
держивала частоту регенерации экра
на 85 Гц, тогда как у изделий компа
ний Princeton и Sampo она на 10 Гц 
ниже, т. е. предельно близка к грани
це, с которой, как считается, мерца
ние изображения становится незамет
ным. При стандартном разрешении 
1280x1024 точки оба монитора могут 
работать с частотой кадров 85 Гц.

При выводе фоторепродукций, 
Web-страниц и других графических 
изображений все три монитора обес-
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Princeton Е090: за этим нечетким дисплеем 
можно заработать себе косоглазие

печивают великолепное качество 
картинки. Но при работе с текстом и 
маленькими объектами они меня ра
зочаровали. Рабочий стол Windows 95 
и документ Word, набранный кеглем 
в 9 пунктов (размер шрифта боль
шинства газет), страдали отсутствием 
четкости, хотя у изделия Compaq этот

Compaq V90

Достоинства: четкое изображение, хорошо 
читаемый мелкий текст, соответствие требо
ваниям ТСО 95.
Недостатки: относительно высокая цена, ок
рашенный текст, небольшая перенасыщен
ность цвета.
Оценка: великолепный дисплей, но он почти на 
180 долл. дороже, чем модель фирмы Sampo. 
Цена: 999 долл.
C om paq , тел. в Москве: (095) 967-17-00, 
www.compaq.com

Princeton Graphic Systems Е090

Достоинства: приемлемая цена, соответствие 
требованиям ТСО 95.
Недостатки: не хватает чистоты цвета, мел
кий текст передается нечетко.
Оценка: можно найти монитор и получше. 
Цена: 849 долл.
P rince ton  G rap h ic  S ystem s, тел. в США: 
800/747-6249, www.prgr.com

Sampo AlphaScan 810

Достоинства: низкая цена, близкие к естест
венным цвета.
Недостатки: не слишком хорошо передается 
мелкий текст.
Оценка: хороший выбор в качестве дисплея 
для вывода графики.
Цена: 820 долл.
S am p o  Technology, тел. в США: 888/321-4100.

Compaq V90: он дороговат, но зато обеспечива
ет вывод четкого изображения и хорошо читае
мого мелкого текста

недостаток был меньше, чем у двух 
других. К примеру, панель быстрого 
вызова Microsoft Office напоминала 
Розеттский камень — ее значки были 
столь же трудны для расшифровки.

Чтение мелкого текста на новых 
мониторах, за исключением Compaq 
V90, было сущим наказанием. Но да
же у него символы отображались 
слегка смазанно, а цвет был чуть пе
ренасыщен. Среди трех моделей 
наиболее точной цветопередачей об
ладал монитор Sampo.

У всех трех мониторов отличные 
органы регулировки. Стабильность 
картинки, равномерность фокуси
ровки и цветности — приемлемы 
(хотя у изделия Princeton изображе
ние было тускловатым).

Модели фирм Compaq и Prince
ton удовлетворяют требованиям ре
комендации ТСО 95 Шведской кон
федерации профсоюзов, содержа
щей наиболее жесткие ограничения 
на уровень электромагнитного излу
чения. Монитор Sampo отвечает бо
лее раннему, но также достаточно 
«суровому» стандарту' М PR-11.

Стоит ли тратить деньги на один 
из этих «просторных» мониторов? 
Это зависит от того, для чего вы со
бираетесь его использовать. Если все 
свои дни вы проводите за экраном 
ПК, выполняя такую кропотливую 
работу', как создание и редактирова
ние изображений или манипулиро
вание объемными, сложными доку

ментами, помните, что эти относи
тельно недорогие 19-дюймовые мо
ниторы просто не могут обеспечить 
очень резкого изображения, которое 
требуется для решения подобных за
дач. Ваши глаза скажут вам спасибо, 
если вместо этих мониторов вы ку
пите высококачественную 17-дюй
мовую модель (сейчас их можно при
обрести дешевле 700 долл.).

Однако если вам нужен большой 
монитор для презентаций, в качестве 
постоянного дисплея (например, на 
выставках), для путешествий по Web 
или компьютерных игр, любая из 
этих трех моделей будет более чем 
приемлемой. Мне понравилось изде
лие Compaq, но если у вас туго с 
деньгами, можно остановить свой 
выбор на Sampo AlphaScan 810.

В настоящее время в продаже 
должны также появиться 19-дюймо
вые мониторы Optiquest и MAG 
InnoVision примерно с теми же цена
ми. А если вы не против раскоше
литься еше на несколько сотен дол
ларов, то обратите внимание на 19- 
дюймовые мониторы фирм Corner
stone и Hitachi. ■

Ли Энн Джонс

Quantum Fireball ST
Жесткие диски стандарта Ultra АТА

о т  1,70 о go 6,4Gb 
Материнские платы ASUSTeK
ТХ-97Е ТХ-97ХЕ ТХР4  VZl/yj

^ оутвуки Fujitsu
Ufebook S3STx 2150
LHebook 635Т 2250

Компьютеры 
С Я А Ш Ш В

Терентия 
2 годе

pH 266/ 32 SD^350$

/ M W I 1 298-0979 298-0980
Москва, Певческий пер. 1/2 богемия E-mail: agat@radio-msu.net
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Новые продукты
Судьба цивилизации и новый принтер HP

ного столетий прошло с тех 
пор, как человечество впервые 
всерьез задумалось о своих ис

токах, но ему так и не удалось выра
ботать единого мнения. Похоже, что 
единственный шанс узнать об этом 
— это дождаться, когда какой-либо 
внешний наблюдатель поделится 
своими впечатлениями.

Как бы то ни было, человечество 
стремительно движется к тому, что
бы прекратить свое существование 
вследствие тесных родственных свя
зей между вступающими в брак, по
скольку. вероятно, к определенному 
времени все будут довольно близки
ми, а потом и совсем ближайшими 
родственниками. Во всяком случае 
так считают в европейском отделе
нии Hewlett-Packard.

Для убедительности презента
цию было решено провести во Фло
ренции в соборе эпохи Медичи (ну 
где как не там поведать обществен
ности, что человечество скоро пере
станет обременять своим присутст
вием Землю).

Похоже, Hewlett-Packard как бы 
оправдывается, что сдала бастион, 
который довольно долго удерживала 
в одиночку (по крайней мере, в каче
стве ведущего игрока на рынке ла
зерных принтеров). Под напором 
конкурентов ей все-таки пришлось 
ввязаться в гонку «дальше-болыпе- 
выше» и, презрев соображения целе
сообразности, выпустить на рынок 
лазерный принтер с разрешением 
1200 точек на дюйм (тогда как другие 
поставщики уже давно поставляли 
подобные устройства).

Когда речь заходит о том, чтобы 
завладеть умом и кошельком потре
бителя, любые соображения, конеч
но же, отступают.

В полном соответствии с приня
той Hewlett-Packard стратегией сме
ны поколений своих изделий в каче

стве флагмана новой серии принте
ров выступил аппарат среднего клас
са. Вслед за ним должны появиться 
как «старшие» машины (для обслу
живания крупных подразделений), 
так и «младшие» (персональные 
принтеры). Для них, впрочем, пока 
только придумали имена и места в

Принтер LaserJet 4000T может печатать со ско
ростью до 1 б страниц в минуту

Сканер с устройством JetSend (на переднем 
плане)

классификации. Сами устройства, 
хотя, наверное, уже и появились на 
свет в лабораториях корпорации, 
еще не предназначены для нескром
ных глаз — они ждут своего часа.

Пока же премьера ограничилась 
единственной базовой моделью, 
впервые снабженной не одно-, а че
тырехразрядным индексом 4000 и

соответствующими обозначениями 
модификаций. Некоторые конструк
тивные варианты этого нового прин
тера имеют даже два лотка для бума
ги достаточной емкости.

Новый модельный ряд обладает в 
известной степени революционны
ми свойствами.

Во-первых, наличие в стандарт
ной комплектации интерпретатора 
Post Script. К сожалению, о степени 
его принадлежности Adobe ничего не 
сообщалось, но ндтичие лицензиро
ванного Post Script в предшествую
щих образцах продукции позволяет 
предположить, что и на этот раз он 
будет «родным».

Компания наконец-то поверну
лась лицом к владельцам Macintosh 
(ведь именно они больше всего стра
дали из-за отсутствия соответствую
щего интерпретатора) — отныне все 
новые принтеры HP будут понимать 
Post Script. Кроме того, ндтичие 
RISC-процессора, работающего на 
частоте 100 МГц, позволяет надеять
ся, что новые принтеры не будут на
долго задумываться даже при печати 
с максимальным разрешением.

Полагая, видимо, что далеко не 
всякий потребитель будет в восторге 
от «навязанного» ему высокого раз
решения (по моему мнению, просто 
никому не нужного — кто, скажите 
мне, и зачем всерьез печатает высо
кокачественные изображения на та
ком лазерном принтере?) и сопутст
вующих этому большого объема па
мяти и низкой скорости печати, раз
работчики дополнительно предло
жили режим эмуляции 1200 точек. 
Ресурсы потребляются так же, как 
при печати с разрешением 600 точек, 
а качество полутоновых элементов 
близко к качеству, получаемому для 
разрешения в 1200.

Во-вторых, наличие встроенного 
устройства для поддержки техноло

32 М ИР ПК, я н в а р ь '98



Аппаратные средства

гии JetSend, позволяющего исклю
чить компьютер из процесса обмена 
данными между принтером и скане
ром, в том числе посредством 
TCP/IP, что обеспечивает возмож
ность их работы в сетях Internet и 
intranet. Сканер тоже не был забыт, 
для него предназначено специальное

устройство JetSend, которое само и 
отправляет то, что он произвел.

Пока трудно предположить, ка
кое будущее у этой технологии, но 
прецедент создан. Теперь принтер со 
сканером можно будет использовать 
в качестве копира или вместо факса 
(при работе в Internet). Для управле

ния всем этим создали простую и до
ступную любому пользователю про
цедуру JetAdmin.

В общем начало положено, будем 
следить за развитием событий... ■ 

Михаил Борисов 
Hewlett-Packard, тел. представитель
ства в Москве: (095) 928-68-85

Все, что нужно для видеосистемы

Фирма Matrox Graphics выпусти
ла комплект Video, Graphics & 
TV, в котором объединены три 

продукта — графический акселера
тор Mystique 220 с 4-Мбайт ОЗУ, до
черняя плата Rainbow Runner Studio 
для ввода видео и плата ТВ-тюнера 
Rainbow Runner TV. Еслц вы хотите 
полностью модернизировать видео
возможности своего ПК, вероятно, 
стоит приобрести этот комплект 
компании Matrox, тем более что по
купка отдельных компонентов обой
дется вам дороже.

Опираясь на свой опыт работы с 
серийно поставляемым образцом на
бора, могу предположить, что его ус
тановка займет у вас около часа. Для 
этого потребуется незанятый PCI- 
разъем для платы видеоадаптера и 
достаточное пространство сбоку от 
него, чтобы разместить дочернюю 
плату Rainbow Runner Studio. В свою 
очередь, для платы ТВ-тюнера пона
добится свободный ISA-разъем. И 
наконец, вам нужно будет подклю
чить необходимые кабели: соединив 
ТВ-тюнер с графической платой, 
подключите звуковую плату и аудио
визуальное оборудование, не забудь
те про ТВ-антенну или сеть кабель
ного телевидения.

Графический видеоадаптер Mys
tique 220 обеспечивает разрешение 
1600x1200 точек и 65 536 цветов, до-

Dean Andrews. M atrox’s Complete Video U p 

grade for PCs. PC World, декабрь 1997 г., с. 139.

Matrox Video, Graphics & TV Kit

Достоинства: высокая мощность вывода гра
фики и видео.
Недостатки: для установки комплекта при
дется немного повозиться.
Цена: 379 долл.
Оценка: решение для полной модернизации 
видеосистемы по доступной цене.
M atrox  G raph ics, Inc., тел. в США: 
800/361-1408, www.matrox.com

черняя плата Rainbow Runner Stu
dio — воспроизведение видео в 
формате MPEG-1 с аппаратным де
кодированием. Заслуживает внима
ния прилагаемое программное обес
печение: с помощью пакета Media- 
Studio фирмы Ulead вы можете реда
ктировать видео, программа VDO- 
Phone компании VDOnet позволит 
проводить видеоконференции. Ви
деовыход для подключения ПК к те
левизору поможет при организа
ции презентаций, развлечениях, 
а также, конечно, при просмотре 
программ широковещательного 
или кабельного телевидения.

Вы можете провести «монито
ринг» телевизионных передач с ис
пользованием ключевых слов. Для 
этого необходимо настроить про
грамму PC-VCR (от Matrox) на поиск 
ключевых слов в специальных субти
трах системы абонентского телеви
дения (если телевизионная компа
ния предлагает эту функцию. — 
Прим. ред.). При обнаружении клю
чевых слов ПО записывает телепере

дачу на диск, открывает видеоокно 
на Рабочем столе или сохраняет 
текст субтитров в файле.

Если вы планируете провести 
полную модернизацию видеосисте
мы своего ПК, комплект Matrox бу
дет хорошей покупкой. ■

Дин Эндрюс

Набор Matrox Video, Graphics & TV: 
все, что нужно для видеосистемы ПК
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Новые продукты |- - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Ditto Мах растет по вашему желанию

П равильно выбрать накопитель 
для резервного копирования, 
может быть, так же сложно, как 

угадать выигрышный номер лоте
рейного билета. При быстром росте 
объемов жестких дисков — от 2 до 4 
Гбайт всего за год и, возможно, до 8 
Гбайт в следующем году — трудно 
выбрать устройство для снятия ре
зервных копий, которое было бы и 
доступно по цене, и не скоро устаре
ло бы морально. С расчетом на буду
щее можно приобрести быстрый 
стример с 8-Гбайт ленточными кар
триджами Travan-4, но за него при
дется заплатить около 400 долл. плюс 
еще примерно 35 долл. за ленту. Со
гласитесь, это довольно дорого, если 
пока объем резервируемых вами дан
ных составляет только 2—3 Гбайт. 
Оригинальное решение предлагает 
фирма Iomega: это новые накопите
ли Ditto Мах (199 долл.) и Ditto Мах 
Professional (299 долл.).

Уникальный подающий лоток 
Ditto Мах позволяет использовать 
картриджи, вмещающие до 3,5 или 7 
Гбайт сжатых данных, а модель Ditto

Rex Farrance. Ditto Max Grows With You. PC 

World, декабрь 1997 г., с. 124.

Max Professional помимо перечис
ленных также поддерживает 10- 
Гбайт картриджи. Эти накопители 
поставляются в двух вариантах — 
внешнем для параллельного порта и 
внутреннем для флоппи-разъема — и 
стоят практически одинаково. Цена 
картриджей зависит от их объема: 
3-Гбайт картридж стоит 20 долл.,
5-Гбайт — 26 долл., 7-Гбайт — 30 
долл., а 10-Гбайт — 35 долл. Это

Стример, который не скоро устареет: в лоток 
накопителя Iomega Ditto Мах можно устанавли 
вать картриджи объемом 3, 5 и 7 Гбайт

обеспечивает достаточную гибкость 
и позволяет предотвратить пустую 
трату денег: по мере заполнения же
сткого диска вы можете купить кар
триджи большего объема.

К своим изделиям Iomega также 
прилагает новую версию программы 
резервного копирования Ditto Tools 
1-Step, формирующую в начале каж

дой ленты 125-Мбайт участок с бы
стрым прямым доступом для архи
вирования часто использующихся 
файлов. По заявлению представите
лей фирмы Iomega, скорость переда
чи данных у внутренних моделей 
Ditto Мах может достигать 36 
Мбайт/мин, если используется пла
та Ditto Dash (49 долл.); модели для 
параллельного порта сохраняют до 
19 Мбайт/мин. Но, конечно, ни од
но из этих устройств не может срав
ниться по скорости передачи с 
EIDE- или SCSI-накопителями на 
лентах Travan-4, у которых она со
ставляет 60 Мбайт/мин. ш

Рекс Фэрренс

Ditto Max, Ditto Мах Professional

Достоинства: невысокая цена, поддержка 
картриджей различной емкости.
Недостатки: не столь высокое быстродейст
вие, как у 8-Гбзйт стримеров с интерфейсом 
ЕЮЕ или SCSI на лентах Travan-4.
О ц е н ка : быстрые накопители, допускающие 
индивидуальный подбор картриджей для ре
зервного копирования,
Цена: 199 долл. (Ditto Мах с одной 7-Гбайт 
лентой), 299 долл. (Ditto Max Professional 
с одной 10-Гбайт лентой).
Iom ega, тел. в США: 800/697-8833, 
www.iomega.com

Поиграем в 30-игры с платой Matrox m3D
I й рафические платы Mystique 220 и 

Millennium И фирмы Matrox бы- 
I стро работают с 20-приложения- 

ми, но у них нет всех трехмерных 
функций, о которых мечтают заяд
лые компьютерные игроки. В част
ности, им недостает аппаратной 
фильтрации — свойства, позволяю
щего устранить блочную структуру и 
«пикселизацию» в 3D-изображениях

JoAnne Robb. Matrox m 3D Affordably Improves 

3D Games. PC World, декабрь 1997 г., с. 139.

и выводить их более «гладко». Если 
вы влюблены в имеющуюся у вас 
графическую плату и хотите улуч
шить л ишь качество вывода 3D-npn- 
ложений. фирма Matrox предлагает 
простое решение — установить но
вую плату m3D, которая, как ожида
ется, будет стоить дешевле 100 долл.

Согласно сообщению фирмы, 
плата m3D будет работать не только 
с видеоадаптерами фирмы Matrox, 
но и с любым видеоадаптером для 
шины PCI, имеющим по крайней

мере 2-Мбайт ОЗУ. Плата m3D вы
полнена на базе микросхемы Ро- 
vverVR РСХ2 компании NEC и со
держит 4-Мбайт видеопамять типа 
SDRAM. Для установки требуется 
свободный разъем PCI.

Будет ли новое изделие Matrox 
лучше выводить на экран 3 D-графи
ку? Мы протестировали плату' m3D 
на двух ПК. Один из них был осна
щен видеоадаптером Matrox Mysti
que 220, другой — STB Velocity 3D 
(видеоакселератором на основе кри
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сталла S3 Virge/VX, обеспечиваю
щим лишь посредственное качество 
вывода трехмерных изображений). В 
обоих случаях были получены оди
наковые результаты: две из трех про
тестированных игр — Terracide фир
мы Eidos и Independence Day фирмы 
Fox Interactive — выглядели значи
тельно лучше с платой m3D, чем без 
нее. Скорость игры была достаточно 
высокой, а изображение — хорошим. 
Вместо прежних непривлекательных 
групп пикселов появились однород
ные поверхности, выглядящие впол
не реалистично.

Однако плата m3D не панацея 
для всех игр. В третью тестовую игру,

Monster Truck Madness от Microsoft, 
играть было практически невозмож
но. Скорость была низкой, а функ
ция смешивания текстур, которая 
накладывает текстурную карту' на 
поверхность игровой сцены, не ра
ботала. Поэтому облака пыли (на эк
ране) появлялись в окружении безо
бразных черных квадратов, которых 
не должно быть. В этом, скорее все
го, виноват драйвер, что фирма Mat
rox могла бы устранить.

Итак, плата m3D — это хороший 
выбор по приемлемой цене. Но если 
вы хотите получить наивысшее ка
чество вывода ЗО-приложений и го
товы за это заплатить, то обратите

внимание на графические платы, 
выполненные на базе новых микро
схем типа Riva 128 компании nVidia. 
Один такой адаптер обеспечивает 
хорошее качество вывода 2D- и 3D- 
графики. ■

Джоан Робб

m3D

Достоинства: улучшает ЗО-возможности име
ющейся в П К  графической платы.
Недостатки: не соответствует по качеству не
которым комбинированным 20/30-платам. 
Оценка: относительно недорогой способ 
улучшения работы 30-игр.
Цена: 99 долл.
M atrox  G raph ics, Inc., тел. в США: 
800/361-140$, www.matrox.com/mga

Добавьте USB-порт в старый ПК

К омпания CMD Technology выпу
стила новую плату расширения, 
позволяющую добавлять USB- 

порты в ваш компьютер. Технология 
USB пока еще далека от совершен
ства, но ее преимущества очевидны: 
поддержка стандарта Plug & Play 
при установке периферийных уст
ройств, более быстрый обмен дан
ными, чем через стандартные пос
ледовательные или параллельные 
порты, возможность подключения 
целого ряда устройств, например 
клавиатур и модемов, к одному 
USB-порту, а также «горячее» под
ключение и отключение компонен
тов без перезагрузки П К.

Плата CSA-6700 фирмы CMD 
Technology устанавливается в разъем 
PCI на системной плате Pentium и 
обеспечивает работу' двух USB-nop- 
тов (это может понадобиться, по
скольку не каждое USB-устройство 
имеет соответствующий разъем для 
подключения последующего элемен
та цепочки).

Плата CSA-6700 имеет один су-

Richard Jantz. Add USB Ports to Your Old PC. 

PC World, сентябрь 1997 г., с. 95.

шественный недостаток: в настоя
щее время она работает только на 
машинах с Windows 95 OEM Service 
Release 2.1 или более поздними вер
сиями, поставляемыми с новыми 
ПК. (Представители фирмы CMD 
сообщили, что в дальнейшем неко-

Плата CSA-6700 добавит в ваш ПК два порта 
USB, но потребует Windows 95 версии 0 S R 2 .1 
или более поздней

торые изготовители периферийных 
USB-устройств будут комплектовать 
свои продукты драйверами, которые 
позволят плате работать с более ран
ними версиями Windows 95. Пожи
вем — увидим.) Компания Microsoft 
обещает ввести поддержку USB-ycr- 
ройств в Memphis, следующую вер
сию Windows 95, ожидаемую в 1998 г.

Итак, если в вашем ПК нет USB- 
порта, то плата CSA-6700 поможет

восполнить этот недостаток и станет 
для вас оптимальным выбором. При 
установке опытной модели платы 
CSA-6700 в систему с процессором 
Pentium-200 я использовал стандарт
ные (принимаемые по умолчанию) 
настройки, и никаких проблем при 
этом не возникло.

Существует и другой вариант: в 
вашем ПК может быть установлена 
системная плата, в которой уже есть 
поддержка USB. Требуется лишь мо
дернизировать плату, установив 
разъем USB. Проконсультируйтесь 
по этому вопросу у продавца вашего 
компьютера. В зависимости от моде
ли платы это обойдется вам от 10 до 
100 долл. ■

Ричард Джантц
CSA-6700

Достоинства: добавляет в компьютер два 
порта USB.
Недостатки: необходима версия Windows 95 
OSR2.1 или последующая.
Оценка: правильный выбор, если вам нужно 
использовать периферийные USB-устройства, 
но в ПК нет USB-порта. Учтите только, что тех
нология USB пока еще далека от совершенства. 
Цена: 59 долл.
C M D  Techno logy, Inc., тел. в США: 
800/426-3832, www.cmd.com
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Новые продукты i- - - - - - - - - - - - - -
Принтеры, печатающие слайды

Житейская истина гласит: «Новое 
— это хорошо забытое старое». 
В современном мире многое 

определяется информацией, причем 
не только ее качеством, но и умени
ем ее преподнести. И поэтому' все те, 
кто проводит презентации и пресс- 
конференции, должны учитывать, 
что есть люди, которые лучше всего 
запоминают глазами.

Одно время на первый план вы
шли такие способы подачи инфор
мации, как показ презентационных 
файлов с компьютера на экран через 
проектор и проекция рисунков, от
печатанных на прозрачной пленке, а 
показ обычных слайдов утратил 
свою популярность.

Однако многие фирмы, выпуска
ющие специальное оборудование для 
проведения презентаций, уже обра
тили свой взгляд на процесс создания 
слайдов, сейчас это оборудование 
стало более высокотехнологичным. 
Здесь имеется в виду следующее. Ес
ли раньше можно было получить не
гативное или позитивное изображе
ние на пленке только при помощи 
фотоаппарата, то теперь для этого ис
пользуются новые слайд-принтеры. 
Их экономическая эффективность 
очевидна при изготовлении даже не
большой партии слайдов.

Что же такое слайд-принтер? Уже 
из самого названия видно, что это 
своего рода печатающее устройство, 
однако вместо бумаги в нем применя
ется обычная фотопленка различного 
формата. Так, модель Gallera фирмы 
Mirus позволяет печатать только на 
стандартную пленку с размером кадра 
35x24 мм, а модель FR2 фирмы Mon
tage уже обеспечивает возможность 
печати на трех видах пленки: 35-мил
лиметровой, выполненной по техно
логии Polaroid, а также на широкой.

Основной характеристикой слайд- 
принтера является его разрешающая 
способность. Стандартным считает
ся показатель 4000 линий на дюйм 
или, если перевести это в пикселы 
для 35 миллиметровой пленки, при
мерно 4096x2731 пиксел. Такой же 
показатель имеет модель FR2. А вот 
слайд-принтер модели Gallera уже 
обладает разрешающей способно
стью 5000 линий на дюйм (5000x3333 
пиксела). И так как речь зашла о раз
решении, следует заметить, что с 
увеличением формата используемой 
пленки показатель разрешения про
порционально уменьшается.

В дополнение можно сказать, что 
оба принтера обладают 36-разрядной 
глубиной цвета, что позволяет им пе
редавать до 68 миллиардов цветов.

Г рафическая станция Poly well

М ногим пользователям ПК, ра
ботающим с графическими па
кетами, знакомо то состояние 

томительного ожидания, когда ма
шина, урча и поскрипывая жестким 
диском, обрабатывает одно-единст- 
венное изображение. Возникает по
вод помечтать о чем-нибудь менее 
задумчивом, например о Macintosh 
или Silicon Grafics. Но смена одной 
платформы на другую — это не раз

решение проблемы, а, скорее, ее 
трансформация. К тому же в настоя
щий момент благодаря появлению 
нового поколения процессоров фир
мы Intel стало возможным, не меняя 
уже такое привычное ПО, перейти на 
более мошное оборудование. Да и 
предложения уже есть.

Фирма Polywell выпустила на ры
нок новую графическую станцию 
Poly Р7-7300 L5 на базе процессора

Модель Montage FR2 может работать 
с пленкой разного формата благода
ря использованию серии съемных 
фотокамер, которые при необходи
мости заменяются самим пользова
телем. Оба принтера могут быть под
ключены к SCSI-порту компьютера. 
А модель Gallera выпускается в еше 
одном варианте — с подключением 
через параллельный порт.

Дальнейшая судьба отпечатков 
складывается довольно гладко — 
полученные пленки проявляют в 
фотолаборатории (благо в наше вре
мя это уже не составляет никакого 
труда) и, если это требуется, то вста
вляют в рамки. Ну а стоит ли вообще 
огород городить, когда уже сущест
вует множество других методов вы
вода графических файлов на боль
шой экран? Наверное, стоит. Чем 
шире выбор, тем лучше результат. ■ 

Ю лия Юшина

Gallera

Цена: 9500 долл.
Ф ир м а: M irus

FR2

Цена: 6900 долл.
Ф ир м а: M on ta g e  
Поставщик: T ra n s -A m e h te c h , 
тел. в Москве: (095) 430-22-07

Pentium II с частотой 300 МГц. Ее 
системная плата имеет шину AGP, 
работающую на частоте 66 МГц. Она 
позволяет графической плате обра
щаться непосредственно к набору 
управляющих микросхем с тактовой 
частотой системной шины. Более 
подробно с возможностями, предос
тавляемыми новой технологией, 
можно ознакомиться в журнале 
«Мир ПК» (см. №2/97, с. 178 и
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№11/97, с. 13). Но дабы не употреб
лять лишних слов, приведу результа
ты небольшого сравнения, правда не 
выходящего за пределы одной плат
формы, а именно — Intel. Я не бе
русь утверждать, что на эти результа
ты значительное влияние оказала 
шина AGP, однако в определенной 
степени уверена, что с появлением 
ПО, поддерживающего данный 
стандарт, скорость обработки графи
ческих пакетов возрастет и, следова
тельно, срок морального старения 
«железа» увеличится.

Так как мы рассматриваем ско
ростные параметры обработки гра
фики, то для их сравнения я исполь
зовала последовательность, состоя
щую из 200 кадров и составленную в 
3D Studio-Max. Данная последова
тельность запускалась в режиме пе
ресчета (Rendering). Было проведено 
три серии тестов, в каждом из кото
рых изменялись размер окна, в кото
ром должен был быть выведен окон-

Результаты сравнения

нательный вариант, и количество 
кадров последовательности (первый 
тест — 200 кадров, второй и третий 
— 20). Результаты представлены на 
диаграмме. В эксперименте исполь
зовался собранный на базе систем
ной платы ТХ 1 компьютер с про
цессором Pentium ММХ-225 (часто
та системной шины 75 МГц), объе
мом оперативной памяти 32 Мбайт 
(SDRAM) и жестким диском на 2,6 
Гбайт (U DM А).

Вкратце о технических характе
ристиках Poly Р7-7300 L5: процессор 
Pentium 11-300, оперативная память 
64 Мбайт (SDRAM), жесткий диск 
на 5,1 Гбайт (UDMA).

Подводя итог, можно с уверенно
стью сказать, что на сегодняшний 
день отпала необходимость в карди
нальном изменении всего и перехо
де на другую платформу только дчя 
того, чтобы ускорить работу графи
ческого приложения. Новые воз
можности, открывшиеся с появле
нием процессора Pentium II и техно
логии AGP, позволяют, сохраняя всю 
инфраструктуру, заменить только 
аппаратное обеспечение. И на мой 
взгляд, такой процесс будет куда ме
нее болезненным и, конечно, более 
экономичным, ш

Юлия Юшини

Polywell Computers, Inc.
Poly P7-7300 L5

Цена: 3 940 долл.
- Р о д н и к  Софт-,
тел. в Москве: (095) 113-70-01
http://www.rodmk.ru

Время выполнения тестов м е д л е н н е е  ►

Poly Р 7-7300 L5

Компьютер на базе Pentium-M

Минуты 0

Ц  200 кадров; размер о к н а -3 2 0 x 2 4 0  

I I 20 кадров; размер окна — 640x480

20 кадров; размер окна — 600x800

(

Навстречу деноминации

Корпорация «Парус» провела «круг

лый стол» под названием «Проблемы де

номинации и их решение». Указ Прези

дента России №822 «Об изменении на

рицательной стоимости российских де

нежных знаков и масштаба цен» вызвал 

необходимость дополнить программы, 

которые «Парус» предлагает своим кли
ентам, двумя специальными утилитами.

Первая утилита, «Сравнение синтети

ческих и аналитических счетов», которая 

должна загружаться до запуска програм

мы по деноминации, позволит бухгалте

ру выверить учет. После подведения ито

гов и переноса остатков на следующий 

год запускается вторая утилита, непо

средственно обеспечивающая проведе

ние процесса деноминации, в том числе 

деноминации денежных сумм по неза

крытым документам, т. е. тем, которые 

переходят на 1998 г.

Эти утилиты поставляются бесплатно 
ко всем основным программным продук

там — «Парус 4.31», «Парус 5.11» и «Па

рус 97» — всем зарегистрированным 

клиентам, численность которых достига

ет примерно 9 тыс. В Москве корпорация 

открыла два консультационных зала, а в 

регионах работа с клиентами будет воз

ложена на представительства корпора
ции и дилерскую сеть.

М. Г.

«Парус*, тел.: (095) 255-68-99

МИР ПК, я н в а р ь '98  37

http://www.rodmk.ru


Аппаратные средства

Новые продукты

Бросок через океан

Холдинговая компания R-Style, обра
зованная восемью фирмами, объявила 

15 октября 1997 г. о создании фирмы 
New Media Generation Inc. в Сан-Фран

циско, США, которая будет заниматься 

продвижением продукции компаний 

«Кирилл и Мефодий» и New Media Gene
ration на рынки США и других стран.

Перед компанией поставлены две 

задачи: продажа мультимедиа-продук

тов на русском языке, и прежде всего 
русскоговорящим гражданам, а также 

издательская деятельность, которая 

должна послужить «мостом» между рос
сийскими производителями компью

терных игр и их пользователями во 

всем мире. Возглавил фирму хорошо 
известный на российском компьютер

ном рынке Грег Воровски.

В настоящее время русскоязычный 
рынок в Америке достигает 2—3 млн. 
покупателей, что и учитывается при 

планировании издательской деятель
ности двух основных разработчиков 
мультимедиа-продуктов в R-Style. К 

первым продуктам, которые поступят 

на заокеанский рынок в ближайшее 

время, следует отнести интерактивные 

мультфильмы с развивающими и обуча

ющими играми для детей, в частности 

«Волшебные истории Тупи».
Г. Р.

R-Style,

тел.: (095) 403-90-03, доб. 268

Дисководы DVD-ROM: 
следующее поколение

П оявившиеся всего несколько ме
сяцев назад первые дисководы 
DVD-ROM имели некоторые ог

раничения: они медленно читали 
диски CD-ROM и совсем не могли 
читать носители CD-R, CD-RW, а 
также некоторые видеодиски в фор
мате MPEG-1. В комплекте DVD- 
ROM Upgrade Kit фирмы Pacific 
Digital представлен первый дисковод 
DVD-ROM второго поколения, оз
накомившись с которым мы убеди
лись, что недостатками своих пред
шественников он не обладает и вели
колепно спрашшется со всеми муль
тимедиа-задачами.

Комплект состоит из I DE-диско- 
вода DVD-ROM фирмы Hitachi, ко
торый легко распознается Windows 
95, и видеоплаты PCI Quadrant 
MPEG-2, удоатетворяющей специ
фикации Plug & Play. При установке 
может возникнуть единственная 
сложность в отношении звука в том 
случае, когда вы захотите оставить 
существующий дисковод CD-ROM 
или у вас уже есть звуковая плата.

Дисковод фирмы Hitachi имеет 
почти такое же время доступа 
(130 мс), как у самых высокоскоро
стных дисководов CD-ROM. Это 
большой успех, особенно если 
учесть, что время доступа устройств 
первого поколения состаатяло 
300 мс. Кроме того, вдвое увеличи
лась скорость считывания обычных 
CD-ROM (9Х-20Х) и DVD-ROM 
(2Х). У нового дисковода также не 
возникает никаких трудностей при 
чтении дисков CD-R, CD-RW и ви
деодисков в формате MPEG-1.

Вставив диск DVD-ROM — Pho- 
neDisc фирмы Digital Directory' As-

JefT Sengstack. DVD-ROM Drives: The Next 

Generation. PC World, ноябрь 1997 г., с. 108.

sistance, я получил мгновенный дос
туп к 3,65 Гбайт данных на одной се
ребристой пластине! Интерактив
ная видеоигра Silent Steel — невели
ка забава, но ее звуковое сопровож
дение соответствовало щедро разда
ваемым обещаниям относительно 
возможностей DVD. Используя зву
ковой формат Dolby ProLogic Surro
und, я подсоединил ПК через ком
позитный видеовыход на плате 
Quadrant к стереосистеме и телеви
зору и смог с удовольствием про
сматривать ролики в формате 
MPEG-2. Изображение было кри
стально четким, а звук — как в теат
ре с прекрасной акустикой.

Имейте в виду, что плата Quad
rant работает через шину PCI с ва
шими обычными звуковой и графи
ческой платами, поэтому разреше
ние монитора будет не выше макси
мального разрешения вашей графи
ческой платы. Для работы необходи
ма система Windows 95, рекоменду
ется машина на базе процессора 
Pentium-133 или более мощного.

Набор компании Pacific Digital 
дешевле, чем некоторые более ран
ние комплекты. И если вы ожидали 
появления DVD-ROM, то вас можно 
поздравить — вы получили именно 
то, что хотели. ■

Джефф Сенгстек

Pacific Digital DVD-ROM Upgrade Kit

Достоинства: накопитель DVD-ROM, который 
наконец хорошо работает и имеет все необхо
димые функции.
Н едостатки: для достижения оптимальной 
производительности необходим ПК с 
Pentium-133.
О ц енка: набор дороговат, но стоит доставля
емого им удовольствия.
Ц ена: 549 долл.
P ac ific  D ig ita l, тел. в США: 714/252-1111, 
www.pacificdigitalcorp.com
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Построение АСУ ТП
на базе концепции открытых систем

Рассматривается одно из наиболее перспективных направлений построе

ния современных АСУ ТП, в основе которого лежит концепция открытых 

систем. Дается представление об открытой модульной архитектуре кон

троллеров и средствах ее поддержки. 

Другого нет у нас пути
В настоящее время многие про

мышленные предприятия в нашей 
стране находятся в стадии модерни
зации существующих автоматизиро
ванных систем управления техноло
гическими процессами (АСУ ТП). 
Большинство этих систем были со
зданы в 70—80-е гг. Как правило, они 
базировались на мини-ЭВМ типа 
СМ-2, СМ-3, СМ-4, СМ-1420, 
СМ -1800, С М -1810, М -6000 и к сего
дняшнему дню физически и мораль
но устарели.

Таким образом, перед руководи
телями служб, отвечающих за авто
матизацию производства, встает 
проблема построения АСУ ТП на ба
зе новых программно-аппаратных 
средств. Проблема сложная и ответ
ственная, поскольку цена ошибки 
очень высока, и чревата она потерей 
не только денег, но и времени, что 
в рыночных условиях совершенно 
недопустимо. Особенно тяжелые по
следствия возникают, когда выясня
ется, что выбранные элементы сис
темы не стыкуются между собой,
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не удовлетворяют предъявляемым 
к ним требованиям и нет никаких 
средств и возможностей для исправ
ления создавшейся ситуации.

Понимание этого факта застав
ляет как потребителей, так и произ
водителей средств для АСУ ТП ори
ентироваться на архитектуру, ис
пользующую стандартные компо
ненты, и обладающую такими свой
ствами, как модульность и масшта
бируемость. Названные характерис
тики можно объединить одним тер
мином — открытость.

Системная интеграция
Построение АСУ ТП на основе 

концепции открытых систем требует 
системной интеграции, подразуме
вающей, что аппаратно-программ
ные средства различных фирм-про- 
изводителей совместимы снизу до
верху и комплексную проверку всей 
системы обеспечивает на своем стен
де фирма-интегратор, которая по 
спецификации заказчика подбирает 
все необходимое оборудование 
и программное обеспечение. При та

ком подходе значительно уменьша
ется общая стоимость системы в ре
зультате применения более дешевого 
оборудования (при аналогичных 
функциональных характеристиках), 
частичной и поэтапной замены име
ющихся на предприятии аппаратно- 
программных средств или даже со
хранения на некоторых участках ста
рого оборудования.

Структура АСУ ТП
Как правило, АСУ ТП предприя

тия представляет собой двухуровне
вую систему управления. На ниж
нем уровне расположены контрол
леры, обеспечивающие первичную 
обработку информации, поступаю
щей непосредственно с объектов 
управления, и отслеживающие на
рушения технологического процес
са, так называемые аварийные со
стояния. Обычно контроллеры не 
имеют средств визуализации, кроме 
локальных средств индикации ма
лой информационной емкости, 
и средств взаимодействия с опера
тором. Основу ПО контроллеров со
ставляют программы на технологи
ческих языках типа языка релейно
контактных схем.

На верхнем уровне АСУ ТП раз
мещаются мощные компьютеры, вы
полняющие функции серверов баз 
данных и рабочих станций и обеспе
чивающие хранение и анализ всей
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поступившей информации за любой 
заданный интервал времени, а также 
визуализацию информации и взаи
модействие с оператором. Основой 
ПО верхнего уровня являются паке
ты SCADA (Supervisory Control and 
Data Acquisition).

Открытая модульная 
архитектура контроллеров

Концепция открытой модульной 
архитектуры контроллеров — О MAC 
(Open Modular Architecture Controls) 
была выдвинута фирмой General 
Motors летом 1994 г. в документе, со
держащем требования к контролле
рам, использующимся в автомобиль
ной промышленности. Те же или 
близкие к ним концептуальные тре
бования разрабатываются европей
скими (European Open System 
Architecture for Controls within 
Automation Systems, OS АСА) и япон
скими (Japan International Robotics 
and Factory Automation, IROFA 
и Japan Open System Environment for 
Controller Architecture, OSEC) орга
низациями. Целый ряд перспектив
ных программ на базе концепции 
ОМАС поддерживаются правитель
ством США. Среди них такие, как 
Проект развития технологий гибкого 
производства (Technologies Enabling 
Agile Manufacturing, TEA]vl Project), 
Проект разработки производствен
ной операционной системы (Manu
facturing Operating System, MOS), 
Проект улучшенного машинного 
контроллера (Enhanced Machine 
Controller, EMC), Проект инстру
ментального контроллера открытой 
архитектуры (Open Architecture Ma
chine Tool Controller, OAMTC). Про
ект телеметрических систем следую
щего поколения (Next Generation In
spection System II, NGIS Project).

Смысл ОМАС-требований к кон
троллерам вкратце можно сформу
лировать в терминах, основные из 
которых представлены в названии 
архитектуры:
• Open (открытая) архитектура, 

обеспечивающая интеграцию ши
роко распространенного на рынке

аппаратного и программного 
обеспечения;

• Modular (модульная) архитектура, 
позволяющая использовать ком
поненты в режиме Plug & Play;

• Scaleable (масштабируемая) архи
тектура, позволяющая легко 
и эффективно изменять конфи
гурацию для конкретных потреб
ностей;

• Economical (экономичная) архи
тектура, обеспечивающая невысо
кую стоимость жизненного цикла 
контроллерного оборудования;

• Maintainable (легко обслуживае
мая) архитектура, выдерживаю
щая напряженные условия работы 
в цехах и простая в ремонте и об
служивании (минимальное время 
простоя).

Аппаратная платформа 
контроллеров

До последнего времени роль кон
троллеров в АСУТП в основном вы
полняли PLC (Programmable Logic 
Controller — программируемые логи
ческие контроллеры) зарубежного 
и отечественного производства.

Наиболее популярны в нашей 
стране PLC таких зарубежных про
изводителей, как Allen-Braidly, 
Siemens, ABB, Modicon, и такие оте
чественные модели, как «Ломи- 
конт», «Ремиконт», Ш-711, «Мик
родат», «Эмикон».
В связи с бурным рос
том производства ми
ниатюрных РС-совмес- 
тимых компьютеров 
последние все чаще 
стали использовать 
в качестве контролле
ров, причем эта тен
денция напрямую свя
зана с концепцией 
ОМАС.

Первое и главное 
преимущество РС-кон- 
троллеров связано с их 
открытостью, т. е. с воз
можностью применять 
в АСУ ТП самое совре
менное оборудование,

только-только появившееся на ми
ровом рынке, причем оборудование 
для PC-контроллеров сейчас выпус
кают уже не десятки, а сотни произ
водителей, что делает выбор уни
кально широким. Это очень важно, 
если учесть, что модернизация АСУ 
ТП идет поэтапно и занимает дли
тельное время, иногда несколько лет. 
Пользователь АСУ ТП уже не нахо
дится во власти одного производите
ля (как в случае с PLC), который на
вязывает ему свою волю и заставляет 
применять только его технические 
решения, а сам (или через своего си
стемного интегратора) может сделать 
выбор, применяя те подходы, кото
рые в данный момент его больше 
всего устраивают. Он может теперь 
применять в своих системах продук
цию разных фирм, следя только, что
бы она соответствовала определен
ным международным или регио
нальным стандартам.

Второе важное преимущество 
PC-контроллеров заключается в том, 
что в силу их «родственности» с ком
пьютерами верхнего уровня не тре
буются дополнительные затраты на 
подготовку профессионалов, обеспе
чивающих их эксплуатацию. Эту ра
боту могут с успехом выполнять 
(и это подтверждается на практике) 
специалисты, обеспечивающие экс
плуатацию компьютеров верхнего
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Преимущества 
РС-контроллеров:

•  Надежность: если физическую на
дежность PLC и РС-контроллеров 
можно считать одинаковой, то про
граммная надежность последних 
будет выше.

•  Б ы стродействие:современный 
Pentium-процессор превосходит 
быстродействие PLC более чем
в 20 раз.

•  Деш евизна: при равных характе
ристиках (функциональных и конст
руктивных) PC-контроллеры на 
20-30% дешевле PLC.

•  Объем ОЗУ: PC предоставляют 
больше памяти — как оперативной, 
так и энергонезависимой.

уровня. Это позволяет сократить 
сроки внедрения систем управления 
и упрощает процедуры их эксплуата
ции, что в конечном счете приводит 
к общему снижению затрат на созда
ние или модернизацию АСУТП. От
метим также, что очень часто при 
рассмотрении вариантов построения 
АСУ ТП затраты на эксплуатацию не 
учитываются, что, на наш взгляд, яв
ляется серьезной ошибкой.

Более высокая надежность — 
третье преимущество РС-контролле- 
ров. Обычно рассматривают физиче
скую и программную надежность 
контроллеров. При этом под физи
ческой надежностью понимается 
способность аппаратуры устойчиво 
функционировать в условиях окру
жающей среды промышленного цеха 
и противостоять ее вредному воздей
ствию, а под программной надежно
стью понимается способность ПО 
устойчиво функционировать при 
возникновении ситуаций, требую
щих реакции в заданное время. Фи
зическую надежность PLC и РС- 
контроллеров можно считать одина
ковой, поскольку нет оснований 
предполагать, что у РС-контролле
ров она будет ниже. Большинство 
РС-контроллеров ориентированы на

работу' в тяжелых условиях, напри
мер в расширенном диапазоне тем
ператур, а также защищены от пыли, 
влаги, ударов, вибрации и электро
магнитных излучений. Программная 
надежность определяется прежде 
всего степенью отлаженности ПО. 
Поскольку в PC-контроллерах могут 
использоваться коммерческие ОС 
и прекрасно отлаженные приклад
ные пакеты (сотни тысяч установок), 
то можно ожидать, что программная 
надежность, а следовательно, и об
щая надежность РС-контроллеров 
будут выше надежности PLC.

Операционная система 
РС-контроллеров

Операционная система контрол
леров должна удовлетворять требо
ваниям открытости. Но не только 
им. Специфика условий работы кон
троллеров требует, чтобы ОС поддер
живала работу в режиме реального 
времени, была компактна и имела 
возможность запуска из ПЗУ или 
флэш-памяти.

Для РС-контроллеров лучше все
го подходит операционная система 
QNX (фирма QSSL, Канада). Прежде 
всего, это связано с тем, что архитек
тура QNX является открытой, мо
дульной и легко модифицируемой. 
QNX может загружаться как из ПЗУ, 
флэш-памяти, гак и с помощью уда
ленной загрузки по сети. QNX разра
ботана в соответствии со стандарта
ми POSIX, является коммерческой 
операционной системой, широко 
распространена на мировом рынке 
(сотни тысяч продаж), поддерживает 
все шины, используемые в РС-кон- 
троллерах, включая ISA, PCI, 
CompactPCI, PC/104, VME, STD32. 
Более ста фирм — производителей 
программного и аппаратного обес
печения выпускают продукцию, 
ориентированную на QNX.

QNX была специально разработа
на для компьютеров PC (не является 
многоплатформной ОС), поэтому 
достигается эффективность и ско
рость обработки данных, характерная 
для мощных универсальных и мини

компьютеров. (Подробнее об ОС 
QNX см. «Мир ПК» № 3/95, с. 65)

QNX является операционной си
стемой, которая дает полную гаран
тию в том, что процесс с наивысшим 
приоритетом начнет выполняться 
практически немедленно и что кри
тическое событие (например, сигнал 
тревоги) всегда будет обработано. 
Она известна как операционная сис
тема, функционирующая в «защи
щенном режиме». Это означает, что 
все программы в системе защищены 
друг от друга и любая «фатальная» 
ошибка в одной из программ не при
водит к «краху» всей системы. Фай
ловая система QNX была разработа
на с учетом обеспечения целостнос
ти данных при отключениях пита
ния. Даже.при форс-мажорном от
ключении питания вы лишь потеря
ете некоторые данные из кэш-памя
ти, но файловая система не разру
шится. После включения компьюте
ра будет обеспечена нормальная ра
бота системы. В QNX полностью ре
ализовано встроенное сетевое взаи
модействие «точка-точка». По суще
ству, сеть из машин QNX действует 
как один мощный компьютер. Лю
бые ресурсы (модемы, диски, прин
теры) могут быть добавлены к систе
ме простым подключением к любой 
машине в сети. QNX поддерживает 
одновременную работу' в сетях 
Ethernet, Arcnet, Serial и Token Ring 
и обеспечивает более чем один путь 
для коммуникации, а также баланси
ровку нагрузки в сетях. Если кабель 
или сетевая плата выходят из строя 
и связь прекращается, то система бу
дет автоматически перенаправлять 
данные через другую сеть. Это пре
доставляет пользователю автомати
ческую сетевую избыточность и уве
личивает скорость и надежность 
коммуникаций во всей системе.

Благодаря тому что QNX под
держивает средства работы с флэш- 
памятью (как на стадии загрузки ОС, 
так и в режиме работы с файловой 
системой), она обеспечивает очень 
важную возможность для функцио
нирования контроллеров — работу
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в так называемом режиме «слепого 
узла». Это означает, что система мо
жет выполняться на процессорном 
модуле без жесткого/гибкого диска, 
без монитора и клавиатуры, другими 
словами, в условиях отсутствия дви
жущихся механических частей. Это 
создает возможность долговремен
ной работы оборудования в необслу
живаемом режиме. В частности, та
кие средства встроены в одноплат
ные компьютеры или модули флэш- 
памяти фирм OR Computers, Ziatech, 
М-systems и других.

Средства технологического 
программирования контроллеров

Специфика работы с контролле
рами по сравнению с обычными 
офисными компьютерами состоит 
не только в ориентации на работу 
с платами ввода-вывода, но и в пре
имущественном использовании 
языков технологического програм
мирования. Как правило, на про
мышленных предприятиях с кон
троллерами работают не програм
мисты, а технологи, хорошо знаю
щие специфику объектов управле
ния и технологического процесса. 
Для описания процессов обычно 
используются такие языки, как 
язык релейно-контактных схем, 
функциональных блоков и так да
лее, теоретические основы которых 
взяты из методов автоматического 
управления. Накопленный многи
ми фирмами опыт был обобщен 
в виде стандарта I ЕС 1131 -3 [ 1 ], где 
определены пять языков програм
мирования контроллеров: SFC — 
последовательных функциональ
ных схем, LD — релейных диа
грамм, FBD — функциональных 
блоковых диаграмм, ST — структу
рированного текста, IL — инструк
ций. Важно отметить, что использо
вание данного стандарта полностью 
соответствует концепции открытых 
систем, а именно, делает программу 
для контроллера независимой от 
конкретного оборудования — ни от 
типа процессора, ни от операцион
ной системы, ни от плат ввода-вы

вода. В настоящее время програм
мы многих фирм поддерживают 
этот стандарт: ACCON-Prosys 1131 
(фирма DeltaLogic), Open DK (фир
ма infoteam Software GmbH), 
Multiprog (фирма KW Software), 
NAiS Control (Matsushita Automati
on Controls) и др. Наиболее извест
ной реализацией этого стандарта 
является пакет ISaGRAF фирмы CJ 
International, включающий систему 
разработки (WorkBench) и систему 
исполнения (Target).

Если первая используется для со
здания, моделирования, тестирова
ния и документирования приклад
ных программ, исполняемых под уп
равлением ядра ISaGRAF, то вторая 
загружается извне либо записывает
ся в ПЗУ. По данным организации 
PLCopen, в настоящее время про
грамма, созданная с помощью 
ISaGRAF, может быть загружена 
и исполнена на процессорах Intel 
и Motorola под управлением опера
ционных систем DOS, OS-9, QNX, 
iRMX, Lynx, pSOS. OS-9000,
VMEexec, VRTX, VxWorks, Windows 
NT. Основными достоинствами 
ISaGRAF являются простой, интуи
тивно понятный для технолога гра
фический интерфейс, встроенные 
средства отладки, моделирования, 
тестирования и документирования 
программ, поддержка промышлен
ных сетей (Profibus, Modbus).

Пример реализации контроллеров
В качестве примера контроллера, 

построенного на базе концепции от
крытых систем рассмотрим контрол
лер CS104 фирмы Steinhoff, показан
ный на рисунке. Это компактный, 
модульный и PC-совместимый ком
пьютер, который может комплекто
ваться оборудованием любой фирмы, 
поставляющей платы в формате 
РС/104, в том числе платы ввода-вы
вода, жесткие или гибкие диски, РС- 
карты, флэш-память и т. д. Базовый 
комплект контроллера фирмы 
Steinhoff: процессорный модуль, 
включающий сам процессор, 4- 
Мбайт динамическое ОЗУ, интер

фейсы для клавиатуры, мыши, два 
последовательных и один параллель
ный порт, IDE/FDD, 128-Кбайт 
флэш-памяти, таймер реального вре
мени, сторожевой таймер, Ethernet. 
Для ОС QNX обеспечивается удален
ная загрузка по сети. По усмотрению 
пользователя контроллер CS104 мо
жет быть укомплектован одним из 
следующих интерфейсов для промы
шленных сетей: Profibus, CAN, 
InterBus-S, LonWorks, I I/O Lightbus, 
к каждому из которых поставляются 
драйверы, работающие в QNX. 
Для технологического программиро
вания используется пакет ISaGRAF 
с исполнительной системой для ОС 
QNX. Такая архитектура ПО позво
ляет на работающей системе осуще
ствлять удаленное программирова
ние (на технологических языках IL, 
ST, FB, SFC, LD) и отладку' в защи
щенном режиме элементов приложе
ния, обслуживающих отдельные 
32-разрядные задачи рабочего про
цесса, что гарантирует высокую на
дежность работы системы в целом.

Взаимодействие со SCADA-сис- 
темами обеспечивают драйверы для 
нескольких пакетов, таких как 
RealFlex, Sitex и др. [2]. Таким обра
зом, контроллер CS104 позволяет 
построить систему АСУ ТП с ис
пользованием стандартных компо
нентов, обладающую модульностью 
и масштабируемостью, т. е. в полной 
мере соответствующую концепции 
открытых систем.
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Точность -  вежливость...
налогоплательщика
Если прислушаться к Цицерону, утверждавшему, будто налоги — это нервы государства, может получиться, что 
мы способны довести его (государство) до умопомрачения. Не знаю, так ли это на самом деле, но пока вышеоз
наченное состояние угрожает каждому, кто должен заполнить налоговую декларацию.

Павел Браславский

Во всем мире (во всяком случае, в той его части, где 
исправно работают налоговые органы) программы, со
зданные в помошь налогоплательщикам, пользуются 
большой популярностью.

Это и понятно. Процедура заполнения налоговой 
декларации для тех, кто не является бухгалтером или ау
дитором. не так уж и проста. Использование компьютера 
при подготовке налоговой декларации имеет ряд преиму
ществ. Во-первых, обращение к адвокату или аудитору 
обойдется дороже, во-вторых, 
конфиденциальность ваших дан
ных не будет нарушена. И глав
ное — компьютер никогда не уста
ет и ничего не забывает, работая с 
массой различных документов.
Хорошая компьютерная программа педантичнее и акку
ратнее любого адвоката. Более того, она позволяет сни
зить налоговые платежи до определяемого законодатель
ством минимума.

Физическим лицам, частным предпринимателям, го
сударственным служащим, т. е. всем тем, кто подает дек
ларации о доходах, и адресована программа «Советник», 
разработанная специалистами юридической фирмы 
«Метатрон» (г. Екатеринбург).

Система «Советник» предназначена:
• для автоматического заполнения налоговой декла

рации;
• для ведения книги доходов и расходов в соответст

вии с требованиями налоговых органов;
• для уменьшения налоговых платежей законными 

методами;
• для приведения доходов в соответствие с расходами 

(легализация доходов);
• для расчета налоговых последствий операций с ак

тивами.
В состав пакета входит полная законодательная база 

по налогообложению. Таким образом, на всех этапах ра
боты с системой «Советник» осуществляется юридичес
кая поддержка действий пользователя. Заметим, что пока

это единственный продукт подобного рода на отечест
венном рынке программного обеспечения.

Уникальность программы «Советник» еще и в том, что 
это первая коммерческая экспертная система, предназна
ченная для домашнего использования. Этот факт составля
ет особую гордость разработчиков. В основу экспертной си
стемы положена формальная модель налогообложения. Ис
пользуя эту модель и данные о конкретном пользователе, 
программа вырабатывает рекомендации по оптимизации 

налогов и легализации доходов.
Программа «Советник» отли

чается как от правовых баз дан
ных, так и от так называемых до
машних бухгалтерий. От первых 
— тем, что не просто содержит 

нормативные документы, а с помощью экспертной сис
темы использует их для решения стоящих перед пользо
вателем задач (расчет, оформление и уменьшение налого
вых платежей). От вторых — тем, что данные, являющие
ся результатом работы домашних бухгалтерий, для «Со
ветника» всего лишь промежуточный материал при ре
шении сложных задач оптимизации налоговых платежей.

В соответствии с потребностями можно выбрать одну 
из трех версий «Советника»:

• облегченная — для физических лиц (в том числе и 
для государственных служащих);

• стандартная — для частных предпринимателей;
• профессиональная — для коллективных пользова

телей, аудиторов, адвокатов, работников налоговых орга
нов (возможна также установка сетевой версии).

Еще раз отметим, что программа не предназначена 
для юридических лиц.

Структура программы
Стержнем программы «Советник» является экспертная 

система, которая представляет собой математическую мо
дель процессов расчета и оптимизации налоговых платежей, 
построенную на основе формализованной базы знаний по 
налоговому законодательству. Адаптация экспертной систе-

Хорошая компьютерная программа  
педантичнее и аккуратнее  

любого адвоката.
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Структура программы «Советник»

мы к изменениям налогового законодательства происходит 
автоматически при внесении данных в меню Справочник, 
что облегчает поддержание системы в соответствии с теку
щим законодательством. Экспертная система взаимодейст
вует со специализированными программами, которые назы
ваются Мастерами. Каждый Мастер предназначен для ока
зания помощи в решении конкретных задач.

Исходными данными для расчета, оптимизации и до
кументального оформления налоговых платежей являют
ся сведения, которые вносятся при регистрации, а также 
при заполнении Книги доходов и расходов.

Эти сведения позволяют экспертной системе само
стоятельно настраивать математическую модель на кон
кретную ситуацию, т. е. учитывать:

• особенности налогообложения граждан в опреде
ленном регионе;

• особенности налогообложения конкретного вида 
деятельности;

Мастерская «Советника»
М астер регистраций поможет пользователю правильно и полно 

сообщить экспертной системе все сведения, необходимые при рас
чете и оптимизации налогов, заполнении отчетных документов.

М астер книги доходов и расходов подскажет, в каких случаях 
при представлении информации о доходах и расходах необходимо 
документальное подтверждение, какие доходы можно не отражать в 
декларации, о каких расходах информируются налоговые органы.

М астер оптим изации посоветует, как наилучшим образом при
вести доходы в соответствие с зарегистрированными в налоговых ор
ганах расходами, как уменьшить налоговые платежи, не нарушая на
логовое законодательство.

М астер отчетных документов подскажет, какие документы и в 
какие сроки должны быть представлены в налоговые органы, заполнит 
и распечатает декларацию о доходах и другие отчетные документы.

М астер консультаций (эксперт-консультант) обеспечит доступ к 
базе знаний по налоговому законодательству, рассчитает все необхо
димые налоговые платежи и отчисления, просчитает налоговые по
следствия любых действий с активами (деньгами, имуществом, цен
ными бумагами).

• льготы и преимущества, предусмот
ренные налоговым законодательством;
• особенности имущественного и се
мейного положения пользователя;
• качественные и количественные ха
рактеристики доходов и расходов 
пользователя.
Работа Мастера оптимизации органи
зована таким образом, что окончатель
ное решение о выборе методов легали
зации доходов и уменьшения налого
вых платежей всегда остается за поль
зователем. Программа лишь рассчиты
вает различные варианты оптимиза
ции и предлагает результаты расчетов 
на рассмотрение пользователю. Ре
зультаты выбора обрабатываются экс

пертной системой и представляются пользователю в виде 
таблицы, отражающей величину всех налоговых плате
жей, и в виде диаграммы, характеризующей их структуру 
(долю каждого вида налогов в общем объеме платежей).

Порядок работы
Установка программы осуществляется стандартным 

для Windows способом. В самом начале программа запро-
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сит серийный номер и предложит ввести слово из Руко
водства пользователя. Например: страница 106, пятый 
абзац, второе слово третьей строки абзаца: «Флажок». 
Преодолев этот барьер, достаточно следовать указаниям 
программы установки.

Программа установки рассчитана на три инсталля
ции. При каждой инсталляции происходит привязка про
граммы к компьютеру. Таким образом, вы можете оста
вить в резерве возможность дополнительной инсталля
ции на случай выхода оборудования из строя. Можно ус
тановить пакет на трех компьютерах, но в этом случае 
пропадают «страховочные» установки.

Система занимает около 6 Мбайт на жестком диске.
После того как завершена установка, можно ознако

миться с Руководством пользователя и начинать работу.

Что мы видим?
Итак, на Рабочем столе вашего компьютера появи

лась пиктограмма с изображением молодого человека в

ное оттого, к чему привык пользователь лицензионных 
программных продуктов (когда на экране очень мед
ленно ползет индикатор инсталляции, а программа ус
тановки намекает, что это и есть самый подходящий 
момент, чтобы заполнить регистрационную карточку 
пользователя).

В процессе регистрации пользователь программы 
«Советник» должен подробно рассказать о себе. В этом 
поможет Мастер регистрации, он разъяснит содержание 
пунктов и предупредит о возможных последствиях вво
да той или иной информации. Следует указать адрес и 
название налоговой инспекции, куда предстоит напра
вить декларацию, и все сведения о себе, включая пас
портные данные, гражданство и т. д. Все эти данные не
обходимы для правильного оформления декларации и 
других отчетных документов, а также для ведения лич
ной Книги доходов и расходов, точного расчета всех на
логовых платежей, выработки рекомендаций по опти
мизации налоговых платежей.

Книга доходов и расходов
Все физические лица, доходы которых подлежат 

налогообложению на основании декларации о дохо
дах, обязаны вести учет полученных ими доходов в те
чение календарного года. Для такого рода учета в сис
теме «Советник» предусмотрена Книга доходов и рас
ходов — своеобразный журнал, на основании данных 
которого программа осуществляет все необходимые 
расчеты для определения величины налоговых плате
жей и заполнения отчетных документов для налого
вых органов.

иь»1.11 "f.' ...... fr y — — ~ I□ I хij
£шаK M jM BfM  Кни.-а Онммлшхаыия Д о кум ен т ы  J ohomm  С * p u t  с Окна С нр аеха

Регистрация начинается

очках (вероятно, это и есть ваш советник). После запуска 
вы имеете возможность понаблюдать сюрреалистичес
кую заставку, пока идет инициализация системы. Не ус
пев по-настоящему вникнуть в сложную символику кар
тинки, вы увидите на экране главное окно программы, в 
котором расположены строка меню, панель инструмен
тов, рабочая область и строка состояния.

В строке меню сосредоточены названия всех мастеров, 
определяющих возможности программы «Советник». На 
панель инструментов вынесены кнопки основных проце
дур: регистрация, работа с Книгой доходов и расходов, 
расчет налоговых отчислений и оформление налоговой 
декларации. Чтобы получить сведения о работе какого- 
либо Мастера, можно выбрать пункт «Справка».

Регистрация
Первое, что нужно сделать пользователю «Советни

ка», — это зарегистрироваться. Под регистрацией в 
программе «Советник» подразумевается нечто отлич

«Советник» ничего не упустит

Окно «Книга доходов и расходов» содержит пять ко
лонок:

• дата с/по;
• место получения дохода/расхода;
• вид дохода/расхода;
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• сумма в рублях/валюте;
• валюта/курс.
Данные, собранные Мастером регистраций и Масте

ром книги доходов и расходов, являются базовой инфор
мацией для работы мастеров, осуществляющих расчет и 
оптимизацию налоговых платежей, а также оформление 
отчетных документов.

Оптимизация налоговых платежей
Под оптимизацией налоговых платежей в програм

ме «Советник» понимается их приведение к виду, в на
ибольшей степени удовлетворяющему требованиям 
налогоплательщика по сумме и срокам внесения (дей
ствующее налоговое законодательство предоставляет 
для этого достаточно возможностей). Решением ука
занной задачи в системе «Советник» займется Мастер 
оптимизации — программа, обеспечивающая интерак
тивный режим взаимодействия налогоплательщика и 
экспертной системы с целью определения оптималь
ных значений суммы налоговых платежей, их структу
ры и сроков уплаты.

Оптимизация сроков уплаты очень важна для рос
сийских налогоплательщиков, так как в условиях ин
фляции и завышенной ставки дисконта преждевремен
ные налоговые платежи приводят к реальным убыткам,

т. е. к фактическому увеличению сумм налоговых пла
тежей. Решение указанных задач осуществляется в 
строгом соответствии с действующим налоговым зако
нодательством.

Мастер оптимизации выполняет следующие функции:
• определяет виды обязательных налоговых платежей 

и производит их расчет;
• проводит анализ законных возможностей оптими

зации налоговых платежей;
• на основе результатов анализа разрабатывает и 

предлагает пользователю на выбор различные варианты 
оптимизации;

• рассчитывает налоговые последствия различных 
вариантов;

• проверяет соответствие декларированных доходов 
налогоплательщика его расходам, зарегистрированным 
налоговыми органами;

• по результатам проверки предлагает пользователю 
на выбор разаичные варианты приведения доходов и рас
ходов в соответствие;

• в зависимости от выбора, сделанного пользовате
лем, рассчитывает оптимальную величину и сроки нало
говых платежей.

Мастер оптимизации лишь разрабатывает разаичные 
варианты законного снижения налоговых платежей. Ре-

Почувст вуйт е себя профессионалом

ZyXEL U - 3 3 6 E
Устойчивость работы, адаптированносгь к местным условиям 

f  и бескомпромиссное качество — основа доверия профессионалов
во всем мире к модемам ZvXEL. Новая серия модемов U-336 

полностью отвечает этим высоким стандартам.

Разработанный с учетом пятилетнего опыта эксплуатации модемов 
ZyXEL во всех уголках России, ZyXEL U-336E обеспечивает надежную связь 
на максимально возможной скорости по обычным телефонным линиям.

ZyXEL U-ЗЗбЕ поможет Вам, не отходя от компьютера, работать вместе с коллегами, находящимися на друпгх 
территориях, иметь доступ в корпоративные базы данных, передавать и принимать файлы, электронную почту и 

факсимильные сообщения. Используя ZyXEL U-ЗЗбЕ, Вы также сможете выходить на высокой! скорости в сеть Интернет.

ZyXEL U-ЗЗбЕ — Ваша визитная карточка в мире профессионалов.

ZyXEL  Com m unications Corporation
Московское представительство:
Россия, 117279, Москва, ул. Островитянова, 57а 
Тел. (095) 336-3325, Факс (095) 932-7410 
Интернет; www.zyxel.ru, info#zyxeI.ru

О ф и ц и альн ы е дистрибью торы
Boston PC (095) 256-1731 Ланит(095) 267-3038
Курьер (095) 330-5355 Data Express (095) 420-2519
Диамонд (095) 369-7415 Роско (095) 213-8001

— 1992 
_  1997

5 лет в 
России

Больше, чем модем
Быстрее, проще, надежнее

Источники бесперебойной связи 
Быстро, просто, надежно
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шение же о том, воспользоваться или нет этими вариан
тами, принимает пользователь.

Налоговая декларация 
и другие отчетные документы

Автоматическое заполнение налоговой деклара
ции — одна из главных функций программы «Совет
ник». Налоговые платежи недостаточно правильно 
рассчитать, их еще необходимо правильно оформить. 
Ошибки в оформлении отчетных налоговых докумен
тов приносят не меньше неприятностей, чем ошибки в 
определении величины налогов. Избавить от этих 
ошибок и призван Мастер отчетных документов про
граммы «Советник».

Декларация заполняется автоматически

Однако до обращения к Мастеру отчетных докумен
тов следует полностью провести регистрацию, заполнить 
Книгу'доходов и расходов за отчетный период и провести 
оптимизацию налоговых платежей.

Для получения декларации о доходах пользователю 
необходимо в меню «Документы» выбрать пункт «Декла
рация». Система на основе введенных данных автомати
чески составит документ. А уж потом появившуюся на 
экране декларацию можно просмотреть, сохранить, рас
печатать. Налоговую декларацию (как и другие докумен
ты, порождаемые программой), можно сохранить только 
в формате системы «Советник».

Кроме налоговой декларации — основного докумен
та, предоставляемого налогоплательщиком в Государст-

«Советник»
Систем а оптим изации налоговы х платеж ей.

Системные требования: минимальные -  процессор 486-25, ОЗУ 8 
Мбайт; рекомендуемые -  Pentium-100, ОЗУ 16 Мбайт; Windows 95, 
Windows NT 4.0.
Цена: облегченная версия -  52 долл., стандартная версия -  98 долл., 
профессиональная версия -  250 долл.
«Метатрон»,
тел.: (3432)22-15-18, e-mail: pb@metatron.ru

венную налоговую инспекцию, Мастер отчетных доку
ментов поможет подготовить всевозможные справки, за
явления и отчет. Все они заполняются Мастером отчет
ных документов автоматически (или почти автоматичес
ки) по мерс поступления исходных данных.

Налоговое планирование?
Оградить свой бюджет от излишних налоговых плате

жей, оказывается, можно, если владеть юридической ин
формацией. Купив программу «Советник»,, пользователи 
становятся клиентами «горячей линии», по которой мож
но получить не только технические, но и юридические 
консультации. Это особенно актуально, если учесть высо
кую частоту' изменения российских законов в области на
логообложения, бесчисленное множество указов и инст
рукций, касающихся налогообложения физических лиц.

Этим не исчерпывается забота разработчиков о поль
зователях.

Одним из непременных условий успешной работы 
системы «Советник» является поддержание формализо
ванной базы знаний в точном соответствии с текущим 
налоговым законодательством. На сервере компании 
(http://www.metatron.ru) всегда есть свежее обновление 
юридической базы. Обновление можно осуществлять 
также по электронной почте или получить на дискете от 
дилера. Таким образом, система будет исправно функци
онировать даже в том случае, если изменится все налого
вое законодательство России.

Что ожидает пользователей системы «Советник» в бу
дущем?

В следующих версиях программы будет предусмот
рена возможность автоматического обновления базы 
знаний через сеть Internet при каждом обращении за
регистрированного пользователя к системе «Совет
ник», а также возможность работы каждого зарегист
рированного пользователя непосредственно с базой 
знаний, находящейся на сервере разработчика. В по
следнем случае отпадет необходимость не только в об- 
новтении, но и в хранении базы знаний у пользователя 
на любых носителях (на жестком диске, на компакт- 
диске, на гибких дисках).

На сервере компании будет открыт электронный ма
газин, в котором любой сможет заказать комплект «Со
ветника» по почте наложенным платежом.

В своих смелых мечтах разработчики представтяют 
себе, что скоро в каждом киоске будет стоять компьютер, 
а на нем — программа «Советник»... Когда дело касается 
компьютеров, никакие мечты не могут быть слишком 
смелыми.

ОБ АВТОРЕ
Павел Браславский — сотрудник компании «Метатрон».
Тел.:(3432)22-15-18,
e-mail: pb@metatron.ru
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Страна советов
Искусство работы на компьютере 

(во всяком случае если речь идет о 
работе пользователя в графичес

ком интерфейсе) сродни кулинарно
му: знание кое-каких общих положе
ний, конечно, необходимо, но его ка
тастрофически недостаточно. Мастер
ство же состоит во владении огромной 
массой конкретных рецептов (и, види
мо, в еще чем-то неуловимом и непе
редаваемом, но об этом — по причине 
его неуловимости — говорить невоз
можно, так что я и не буду). Поэтому 
пользователи любят компьютерные 
полезные советы не меньше, чем до
машние хозяйки — рецепты приготов
ления всевозможных блюд.

Есть в Сети узел Tip World (http:// 
www.tipworld.com) — место, где дают 
советы по работе на компьютере и 
некоторым другим вопросам. Там 
можно подписаться на два электрон
ных журнала, публикуемых изда
тельской ассоциацией IDG (Interna
tional Data Group; «Мир ПК» выпус
кается по лицензии IDG): Tip World 
и Dummies’ Daily, после чего в ваш 
электронный почтовый ящик начи
нают в невероятных количествах сы
паться рекомендации, полезные и не 
очень, сопровождаемые,*естествен
но, рекламой (иногда достаточно ин
тересной). Подборку из таких реко
мендаций я осмеливаюсь предло
жить вашему вниманию: это процен
тов десять ежемесячного объема со
ветов из Tip World и Dummies’ Daily. 
Я отбирала их на свой страх и риск, 
но надеюсь, что хотя бы часть из по
казавшегося интересным мне будет 
полезна и читателям.

Windows 95
• Содержимое буфера обмена 

можно поместить на рабочий стол, 
выбрав во всплывающем меню ко
манду «Копировать». В результате 
будет создан объект «фрагмент доку
мента», который можно перетащить 
в любой другой документ.

• При поиске файлов можно ука
зать дату:
I7t Найти Все Файлы и я п |

Има и Лет А кзмепегде J |

( •  все флетье c-2Aar**>e ,х4бо юменвввв-е 1

Г £ 1’ 1: ~Г  '
ССрсс |

(• ^апосдеа»чд J1 3  мест (мес-us мект-а) А
С  и  послздц* | ^  (дня. д*ей|

• Автоматический переход на 
зимнее и летнее время можно отклю
чить (это полезно, поскольку в Рос
сии переход на зимнее время смес
тился на месяц, a Windows 95 перево
дит часы по-старому), а в окно наст
ройки даты и времени проще всего 
попасть, щелкнув правой кнопкой 
мыши по таймеру в правом углу пус
ковой панели:

• Вместо того чтобы щелкать по 
значку правой кнопкой мыши, мож
но нажать <Shift>+<F10> (если нуж
ный значок выделен).

• Если вы забыли свой пароль 
для входа в Windows, проще всего за
регистрироваться в системе под но
вым именем — правда, придется по
тратить некоторое время на восста
новление настройки.

• Дискету' можно сделать вмести
тельнее, сжав ее утилитой DriveSpace 
(впрочем, архиваторы эффективнее).

• Чтобы заблокировать автома
тический запуск с CD-ROM про
граммы Autorun, нужно открыть ло
ток дисковода, а затем закрыть его, 
одновременно держа нажатой кла
вишу <Shift>.

М. Суханова

• Размер панелей Проводника 
можно поменять, передвинув мы
шью разделительную линию.

• Чтобы дефрагментация жест
кого диска прошла нормально, во 
время работы программы на экране 
не должна возникать заставка. Если 
после запуска процедуры дефраг
ментации нажать кнопку «Пуск», 
нужный эффект будет достигнут: по
ка активно пусковое меню, заставка 
не появится.

• М ногие жалуются, что Windows 
95 не запоминает пароль для доступа 
к Internet по модему. Это действи
тельно ошибка разработчиков, про
грамму для ее исправления вместе со 
всей необходимой информацией 
можно получить по адресу http:// 
wasvv. microsoft.com/windows95/info/ 
passwd.htm.

Windows NT
• Чтобы в Windows NT 3.50 или 

3.51 запустить программу из пакета 
Microsoft Office в отдельной области 
памяти, нужно создать командный 
файл из двух строк:

s t a r t  /s e p a r a t e  /Ь  <имя нужной програм 
мы с полным путем>

e x it

• Прежде чем устанавливать IЕ 4.0 
в Windows NT 4.0, нужно установить 
пакет корректировки Service Pack 3.

Программы Microsoft Office
• В составе пакета Microsoft Office 

есть программа Imager, обеспечиваю
щая просмотр и некоторые преобра
зования изображений различных 
форматов. Чтобы установить ее, нуж
но открыть на дистрибутивном CD- 
ROM папку \ValuPack\Imager и запус
тить находящуюся в ней программу 
Setup. А в папке \ValuPack\Photodsc 
имеется много замечательных изоб
ражений в формате BMP, которые не 
упакованы и могут использоваться 
непосредственно с CD-ROM.
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• При нажатии кнопки «Печать» 
в программах Microsoft Office будет 
напечатан весь документ. Если же вам 
нужно напечатать только его часть, 
вызовите диалоговое окно «Печать», 
выбрав в меню «Файл» пункт «Пе
чать» либо нажав клавиши <Ctrl>+P, 
и задайте требуемые фрагменты:

Е Е

■ т|« |

11 I 2
rva f'-H jri-a -v

x je w -u e  7 c v

• Чтобы от
крыть в Excel 97 
сразу несколько 
рабочих листов,
достаточно щелкнуть по нужным за
кладкам, удерживая нажатой клави
шу <Ctrl>. Если листы идут подряд, 
можно щелкнуть по первой заклад
ке, а затем, нажав клавишу 
<Shift>, — по последней. Оба спосо
ба работают и при открытии доку
ментов Word (только там следует вы
бирать не закладки, а имена файлов 
из списка), а также при выполнении 
аналогичных операций в ряде других 
программ для Windows.

• Поврежденную базу данных 
Access часто можно восстановить, 
выбрав в меню «Сервис» пункт «Слу
жебные программы» и далее «Вос
становить базу данных».

Microsoft Excel
• Чтобы в Excel 97 видеть на эк

ране только заполненные ячейки, 
выделите соответствующий диапазон 
и на инструментальной панели уста
новите масштаб «По выделению».

• Для перехода на клетку вверх 
можно нажать <Shift>+<Enter>, на 
клетку влево — <Shift>+<Tab>.

• Чтобы при прокрутке заголов
ки колонок не уходили за край эк
рана, выделите строку непосредст
венно под ними и в меню «Окно» 
выберите пункт «Закрепить облас

ти». Если в первой колонке нахо
дятся заголовки строк, можно точ
но так же закрепить их, выделив 
следующую колонку' и выбрав тот 
же пункт меню. А чтобы закрепить 
заголовки и сверху, и слева, выдели
те ячейку на пересечении второй 
строки и колонки В.

• Некоторые функции работы с 
файлами (печать, сохранение) мо
гут применяться к минимизиро
ванным рабочим книгам Excel 97.

Щелкните по мини
мизированной рабо
чей книге правой 
кнопкой мыши и 
выберите нужную 
команду во всплыва
ющем меню.

• При печати из 
Excel 97 можно сде
лать вертикальным 

текст в любой ячейке, а также в выде
ленном диапазоне, если щелкнуть по 
ячейке (диапазону) правой кнопкой 
мыши, выбрать во всплывающем ме
ню пункт «Формат ячеек», перейти на 
закладку «Выравнивание» и выбрать 
левое окошко (с вертикально распо
ложенным словом «Текст») в поле 
«Ориентация»:

щрифт | Гра**та | Вил | Зашита | 

Ориентация
по Г0рижнтв1*1: ОТСТАЛ

1 ]

I

‘ |г»о ни*ме*7 *раю 

Отображе**«

Г  переносить по споеаи 
Г* автоподбор 
Г”  ебуелм^етяте ячее*

• Чтобы задать тип и диапазон 
допустимых значений для данных, 
вводимых в некоторой колонке, вы
делите ее, выберите в меню «Дан
ные» пункт «Проверка...» и в окне 
«Проверка вводимых значений» вы
берите нужный тип, а затем опреде
лите диапазон. В том же окне задает
ся сообщение, которое будет выво
диться на экран при переходе к ячей

ке из данной колонки, и сообщение 
об ошибке при вводе данных.

• Когда в Excel 97 выделен неко
торый диапазон, в строке состояния 
появляется число — это срабатывает 
функция AutoCalc. По умолчанию она 
вычисляет сумму всех чисел в диапа
зоне, но можно задать и другую опера
цию, указав ее в списке, который по
явится, если щелкнуть по строке со
стояния правой кнопкой мыши:

.Л )  из1*1и1 alrarl Л*>1аИ «М *1М и!:.1 д1»1*П ^
З Н ~ ~ 5  »1«1 s i » I » I « I B I  я П х Ы ч Н л !

Microsoft Word
• Встроенный тезаурус Word 97 

позволяет искать не только синони
мы, но и антонимы и другие слова, 
связанные по значению с данным:
[Тезаурус: Русский ( д а ,

; и̂момини' Для: Замена Х Т О **« х :

|C*-vw
Значения:
е>од*4 (др^ие) 
белоснежная (т*1П.)

ЗЕЗ&ЗЕЭЁ̂ Н̂ЯЯНН
(связанные слова)

 J

• В окне проверки орфографии 
Word 97 есть кнопка «Автозамена», 
которая становится активной, когда 
проверка обнаруживает в тексте не
знакомое слово и предлагает для не
го варианты. При нажатии этой 
кнопки пара «слово с ошибкой — 
выбранное правильное написание» 
вносится в словарь автозамен:

и*т в сюмее.
нарисовавший первую линию, и первый
программист. написавший первую 
линейную прог раму, очень скоро встали _1 rtoWVCTHT* р* |
перед проблемой создания более сложных убавить |

Jswrk »Cft I
Ал̂ мием |

0 |  Р  Пдраоегры | I 'ГНМ

• Многоколоночный текст в 
Word виден как одноколоночный, 
если установлен вид документа
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Приобретение и установка новой аппаратуры
• Оценивая стоимость (http://www.imation.com) и смысл установить его как

дисковода со сменными 
дисками (Zip, SyJet, Jaz и 
т. д.), не забудьте учесть це
ну самих сменных дисков.

• При покупке наруж
ного модема помните о ка
беле: далеко не все изгото
вители считают нужным 
включать его в комплект.

• Тем, кто собирается 
заменять дисковод гибких 
дисков, возможно, стоит 
подумать о приобретении 
дисковода типа LS-120, ра
ботающего как с обычными 
дискетами, так и с дисками 
нового образца объемом 
120 Мбайт. Их выпускают, 
например, компании Imation

O.R. Technology (http://www. 
ortechnology.com).

• Некоторые дисководы 
DVD-ROM первого поколе
ния (а они по сей день есть 
в продаже) не читают запи
сываемые диски CD-ROM.

• Для SCSI-дисковода 
лучше выбрать небольшое 
значение параметра SCSI 
ID — 0, 1 или 2. Это уско
рит доступ к данным. Кро
ме того, значение 0 ино
гда обязательно для дис
ков, используемых как за
грузочные.

• Если вы купили но
вый IDE-диск в дополне
ние к старому, имеет

главный (master) и сде
лать загрузочным, по
скольку он почти наверня
ка работает быстрее.

• Каждое устройство 
потребляет электроэнер
гию. Стандартно компью
тер может без перегрузки 
выдержать три-четыре 
дисковода, но иногда их 
число меньше.

• Если жесткий диск на
чал издавать странные зву
ки, это, скорее всего, озна
чает, что он недолго протя
нет. Постарайтесь побыст
рее заменить такой диск, 
чтобы не потерять записан
ную на нем информацию.

ferences* Navigator) зафиксируйте в 
группе Navigator Starts With (Navigator 
начинает с) вариант Last Page Visited 
(последняя посещавшаяся страница):

«Обычный». Чтобы увидеть колон
ки, надо переключиться на вид «Раз- 
метка страницы».

• В Word 97 можно группировать 
объекты — это в ряде случаев облета
ет работу' с ними. Чтобы объединить 
несколько объектов, щелкните по 
каждому из них, держа нажатой кла
вишу <Shift>, а затем на инструмен
тальной панели «Рисование» в списке 
действий выберите «Группировать».

• В меню «Файл» Word 6 и Word 97 
есть команда «Сохранить все», по ко
торой сохраняются все открытые в 
данный момент файлы. Однако в ме
ню Word 6 она присутствует всегда, а 
в Word 97 появляется, только если 
при открытии меню держать нажа
той клавишу <Shift>.

• В Word (это относится и к 
Word 6, и к Word 97) есть две коман
ды создания файла: FilcNew и File- 
NewDefault. Первая выводит на эк
ран диалоговое окно создания фай
ла, вторая создает файл на основе 
шаблона Normal. Стандартно File- 
New вызывается из меню «Файл», а 
FileNewDefault закреплена за кноп
кой открытия файла на инструмен
тальной панели. Однако состав ко
манд, вызываемых из меню, с инст
рументальных панелей, а также с 
клавиатуры, можно как угодно изме

нять в диалоговом окне «Настрой
ка». Чтобы попасть в него, выберите 
в меню «Сервис» пункт «Настройка».

• В Word (и 6, и 97) двойной щел
чок выделяет то слово, на котором 
стоит курсор мыши, а тройной — аб
зац, где он находится. Если же в Word 
97 нажата кнопка выделения цветом 
(курсор имеет вид фломастера), сло
во и абзац соответственно «подкра
шиваются».

• Если в Word при предваритель
ном просмотре документа окажется, 
что на последнюю страницу попало 
совсем мало текста, можно нажать 
кнопку «Подгонка страницы», и до
кумент будет сжат гак, что займет на 
одну страницу меньше. «Расправить» 
сжатый таким образом текст, увы, 
сложнее: возможно, единственный 
способ сделать это состоит в том, 
чтобы сформатировать весь доку
мент заново.

Клиентские программы 
для Internet

Браузеры
• В Navigator 4 можно начинать 

очередное путешествие по WWW с 
того места, на котором вы останови
лись в предыдущий раз. Для этого в 
окне настройки Navigator (Edit • Рге-

С1с*лд Ы  Ь-яг* tfetean и! кси to Вж. дое
L [**Р * * * * * пМжл(ж ca*J

» •* cl ?«

• В IE 4.0 рядом с кнопкой Back 
есть стрелочка. Щелкнув по ней, вы 
получите список страниц, которые 
посещали в данном сеансе работы, и 
сможете перейти на любую из них, 
минуя остальные. Аналогичный спи
сок выводится при щелчке по кнопке 
Back правой кнопкой мыши (этот 
способ работает и в Netscape Com
municator).

• В Internet Explorer (а также в 
Netscape Navigator) можно набрать в 
поле адреса путь на локальном диске. 
Браузер автоматически подставит 
нужный протокол, в результате чего 
запись в поле адреса изменится (на
пример, с:\ в IE превратится в 
file://c:\, а в Navigator — в П1е:///с|/). 
Если путь определяет каталог, в окне 
браузера появится список файлов, в 
котором можно открывать файлы и 
папки (в Netscape вы перемещаетесь 
по дереву катаюгов, как в FTP-архи- 
ве, IE 3 открывает стандартные окна 
папок). Если же путь определяет 
файл, то файл будет открыт либо са
мим браузером, либо программой, 
связанной с соответствующим типом.

• Кадры (frames) создают и удоб
ства, и неудобства. В частности, сле
дует иметь в виду, что, если вы зака
зываете печать страницы, разбитой
на кадры, печатается не вся страни
ца, а только активный кадр. Кнопки
Back и Forward на таких страницах 
часто хулиганят и перебрасывают вас
не туда, куда вы рассчитываете по
пасть. Поэтому в Netscape лучше
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пользоваться пунктами Back и 
Forward всплывающего меню (чтобы 
вызвать его, щелкните в области нуж
ного кадра правой кнопкой мыши).

• И в Internet Explorer, и в 
Netscape сочетания клавиш <Alt>+ 
<стрелка влево> и <АИ>+<стрелка 
вправо> действуют аналогично 
кнопкам Back и Forward, т. е. перево
дят пользователя соответственно на 
предыдущую и следующую страницу.

• Универсальная команда закры
тия окна, работающая в Internet 
Explorer, Netscape Navigator и Com
municator. а также во многих других 
Windows-программах, — <Ctrl>+W.

Электронная почта
• Для ответа на письмо в 

Messenger достаточно щелкнуть по 
письму правой кнопкой мыши и во 
всплывающем меню выбрать пункт 
Reply to Sender (ответить отправите
лю письма) либо Reply to Sender and 
All Recipients (ответить отправителю 
и всем получателям). После этого, 
конечно, надо будет написать собст
венно ответ и нажать на кнопку Send 
(послать).

• Чтобы переслать кому-либо 
письмо, нажмите <Ctrl>+L или 
кнопку Forward, после чего в от
крывшемся окне Composer введите 
адрес и, если требуется, сопроводи
тельный текст (обратите внимание 
на эту возможность!).

• Самый простой способ перей
ти к следующему письму в Messen
ger — нажать <Ctrl>+T.

• В Netscape Communicator мож
но заказать автоматическое получе
ние почты с сервера через заданные 
промежутки времени. Выберите в 
меню Edit (редактирование) пункт 
Preferences (предпочтения), затем 
Mail & Groups (почта и новости) и 
Mail Server, после чего в окне Mail 
Server нажмите кнопку More Options 
(дополнительные возможности), 
включите режим Check for Mail Every 
... minutes (проверять почту каждые 
... минут) и укажите нужное число 
минут (по умолчанию значение поля 
равно 10). О прибытии нового пись

Программное обеспечение

ма компьютер сообщает звонком; 
кроме того, у значка Messenger на па
нели компонентов Communicator по
является зеленая стрелочка, а на Па
нели задач Windows 95 — изображе
ние конверта. Чтобы убрать звук, от
ключите режим Enable Sound Alert 
when Messages Arrive (включить зву
ковой сигнал при поступлении сооб
щений) в том же окне Mail Server

• Если при чтении сообщения в 
Netscape Messenger щелкнуть по од
ному из адресных полей в заголовке 
(То, From, Сс, Resent-From, Resent- 
То...), появится форма для создания 
новой записи адресной книжки с за
полненными полями адреса элек
тронной почты и имени (если оно 
указано):

- J ■ /

От себя добавлю, что если в меню 
Message (сообщение) выбрать пункт 
Add to Address Book (внести в адрес
ную книжку) и затем АП (всех), то 
последовательно вызовутся формы 
для всех адресов в полях То, From и 
Сс. Однако будьте внимательны: об
рабатываются не все поля, и, в част
ности. игнорируется поле Reply- 
То — как раз то, в котором находится 
адрес для ответа (в тех случаях, когда 
он отличается от адреса отправите
ля). Ну и, раз уж об этом зашла речь, 
не забудем, что, когда окно адресной

книжки открыто, в него можно про
сто перетаскивать адреса из адрес
ных полей писем.

• Чтобы в адресной книжке 
Communicator задать группу адресов 
(для рассылки писем сразу по не
скольким адресам), нужно войти в 
окно адресной книжки (выбрав 
пункт Address Book в меню Commu
nicator либо нажав <Ctrl>+<Shift>+ 
2) и открыть новый список (пункт 
New List в меню File либо кнопка 
New List инструментальной панели). 
Адреса проще всего перетащить в 
список из окна адресной книжки — 
тем более что в списки разрешено 
включать только такие адреса, кото
рые уже есть в книжке.

• При отправке сообщения из 
Messenger в поле То вместо реально
го адреса (группы адресов) можно 
ввести псевдоним — он должен быть 
указан в поле Nickname (List Nick
name) соответствующей записи ад
ресной книжки.

• Удобно создать в адресной 
книжке Communicator и запись для 
себя, чтобы присоединять ее к от
правляемым письмам, сообщая ад
ресатам необходимую информацию 
о себе. Чтобы присоединять запись 
автоматически, в меню Edit выбери
те пункт Preferences, затем Mail & 
Groups и Identity и включите режим 
Always Attach Address Book Card to 
Outgoing Messages; чтобы сделать 
это вручную, нажмите на кнопку 
Attach и выберите в меню пункт Му 
Address Book Card.

• Если, работая с Netscape Com
municator, вы начато письмо, а по
том решили отложить, нажмите 
кнопку Save (или <Ctrl>+S на клави
атуре). Сохраненное таким образом 
письмо попадет в почтовый ящик 
(папку для писем) под названием 
Drafts (черновики). Чтобы продол
жить работу над письмом, откройте 
этот ящик, выбрав его в списке ящи
ков, а затем дважды щелкните по 
нужной строчке в списке писем. Ма
ленькое дополнение: по умолчанию 
при сохранении в ящике Drafts пись
ма на русском языке автоматически
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преобразуются из кодировки Win
dows (1251) в KOI8-R, а при помеще
нии их в окно Composer производит
ся обратное преобразование. Чтобы 
не получить в Composer абракадабру, 
не забывайте следить за настройкой 
параметра Encoding.

• Некоторые почтовые програм
мы (в частности, Microsoft Outlook) 
обеспечивают полнотекстовый по
иск по сообщениям. Следует учиты
вать, что текст можно искать в поле 
темы и в теле сообщений, но не в со
держимом файлов-вложений (attach
ments) — они не обрабатываются ни
когда. Это одна из причин, по кото
рой не следует без необходимости 
отправлять текстовые сообщения 
как вложения.

• В любом окне Outlook можно 
инициировать получение с сервера 
новой почты, нажав <F5>.

Netscape Composer
• В Netscape Composer можно не 

только выделить текст курсивом, 
жирным шрифтом и подчеркивани
ем (которым назначены стандартные 
для Windows-редакторов сочетания 
клавиш <Ctrl>+I, <Ctrl>+B и 
<Ctrl>+U, а также кнопки на панели 
редактирования), но и зачеркнуть 
его, сделать верхним или нижним 
индексом, заставить буквы мигать и 
запретить перенос текста на следую
щую строку (стиль nonbreaking). Все 
это делается в меню Format «Style.

• В том же меню Format есть 
команда Remove All Styles (удалить 
все стили). Будьте с ней поосторож
нее: вместе со стилевой разметкой 
она уничтожает и ссылки.

• Чтобы проверить, работают ли 
ссылки на вновь созданной в Com
poser странице, ее нужно открыть в 
Navigator. Для этого достаточно на
жать на инструментальной панели 
кнопку Preview. Одно предупрежде
ние: поскольку Navigator берет стра
ницу с диска, не забудьте ее предва
рительно сохранить.

• Кнопка Target в Composer не 
имеет отношения к одноименному 
атрибуту HTML, указывающему, в

какой кадр (frame) выводить страни
цу, на которую дается ссылка. Она 
предназначена для создания ссылок 
внутри страницы.

• Длину и толщину горизонталь
ной линии в Composer можно ме
нять, просто перетаскивая мышью 
нужную границу.

• На панели редактирования 
Composer есть две кнопки, позволя
ющие создать соответственно нуме
рованный и ненумерованный спис
ки. Они, кроме того, преобразуют в 
список выделенный текст (каждый 
абзац становится пунктом):
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В окне редактора номера пунктов 
не показываются: вместо них выво
дится решетка (#) — стандартный 
знак номера в англоязычных текстах.

Работа в Internet

Usenet
• Если в названии конференции 

есть слово moderated, то. значит, за 
порядком ведения дискуссий там 
следит специальный человек — мо
дератор. Это большое достоинство: в 
модерируемых конференциях обста
новка обычно приятнее и отсутству
ет рекламный мусор (то, что называ
ется spam). Правда, не исключено, 
что модератор не пропустит ваше 
письмо, сочтя его нарушением пра
вил (письмо не по теме, носит оскор
бительный характер и т. д.).

• Конференций на свете неис
числимое множество, и большинст
во провайдеров для экономии места 
работают далеко не со всеми сущест
вующими конференциями. Однако 
провайдеры, как правило, добавляют 
на свой сервер конференции по 
просьбе клиентов, так что, если вас 
заинтересовала конференция, кото
рой нет у вашего провайдера, просто 
напишите ему.

Поиск
• Обычная форма запроса к по

исковому серверу предусматривает 
поиск по тексту Web-страниц. Одна
ко это не единственный вариант. 
Можно искать изображения по на
званию соответствующего файла: 
например, по запросу Image:mars вы 
получите адреса страниц со ссылка

ми на изображения, в 
названия которых вхо
дит последователь
ность букв mars; есте
ственно, многие из 
них будут иметь отно
шение к планете 
Марс. Введя запрос в 
формате Тй1е:<текст>, 
вы инициируете поиск 
заданного текста в за
головках страниц.

• На серверах Deja News и 
AltaVista можно искать и статьи кон
ференций по ключевым словам, и 
сами конференции по фрагментам 
их названий.

• В нижней части любой стра
ницы со статьей, которую возвра
щает в качестве результата поиска 
Deja News, есть ссылка на сведения 
об авторе (Author Profile). Пройдя 
по ней, вы сможете узнать, в какие 
конференции и насколько активно 
пишет автор заинтересовавшего вас 
сообщения.

• Для поиска в конференциях 
сообщений, посланных определен
ным человеком, на серверах AltaVista 
и Deja News можно ввести запрос ви
да from:<aapec электронной почты>.

• Чтобы на AltaVista ограничить 
поиск определенной группой конфе-
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Избранные тома из программной библиотеки PC World

Утилиты
• Alarm — программа, позволяющая установить несколько «будильников» и связать с 

каждым ряд действий: вывод сообщения, звуковой сигнал, запуск программы и т. д. 
http://www.pcv/orld. com/cgi-bin/shareware?ID=4228

• AutoWinNet — назначение на определенное время каких-либо действий в Internet. 
http://www.pcworld.com/cgi-bin/shareware?ID=4416

• Remote Desktop 32 — средство для работы с удаленной системой Windows NT или 
Windows 95 по сети или телефонной линии. http://www.pcworld.com/cgi- 
bin/shareware?ID=4226

• Link Check — пакет из трех программ системной диагностики, анализирующих раз
ные аспекты конфигурации компьютера. http://www.pcworld.com/cgi-bin/shareware?ID=4324

• AnyFolder — утилита, позволяющая использовать для папок рабочего стола Windows 
нестандартные значки, в том числе задать разные значки для открытой и закрытой папки. 
http://www.pcworld.com/cgi-bin/shareware?ID=4165

• Revival — восстановление поврежденных файлов на жестком диске. 
http://www.pcworld.com/cgi-bin/shareware?ID=4170

• Second Copy 97 — автоматическое создание резервных копий изменяющихся фай
лов в фоновом режиме. http://www.pcworld.com/cgi-bin/shareware?ID=3052

• Linkbot — анализ Web-узлов. Находит неработающие ссылки, неиспользуемые фай
лы, устаревшую информацию. http://www.pcworld.com/cgi-bin/shareware?ID=4380

• BulletProof FTP — извлечение с FTP-серверов любых файлов в любом порядке. При 
обрыве и восстановлении связи возобновляет получение файла с того места, где оно пре
рвалось, а если сервер ограничивает объем информации, получаемой за сеанс, автомати
чески отключается и подключается вновь, http://www.pcworld.com/cgi- 
bin/shareware?ID=4379

Дополнительные модули к браузерам
• WebTurbo — модуль для Netscape Navigator и Internet Explorer, помогающий эффек

тивнее организовать работу с информацией из Web. http://www.pcworld.com/cgi-bin/share- 
ware?ID=4319

• Cosmo Player — работа с представлениями виртуальных миров в формате VRML 2.0 
(Netscape Navigator и Internet Explorer). http://www.pcworld.com/cgi-bin/shareware?ID=4161

• WizGuard — блокирование доступа к Web-узлам, не рекомендуемым для посещений 
детьми, из Netscape Navigator и Communicator, а также из Microsoft Internet Explorer 3.0. 
http://www.pcworld.com/cgi-bin/shareware?ID=4148

• PowerToys for Internet Explorer 4.0 — набор дополнительных модулей, расширяющий 
возможности IE 4.0. http://www.pcworld.com/cgi-bin/shareware?ID=4257

Мультимедиа и графика
• WebPainter SE — набор средств для рисования и создания анимационных фрагмен

тов. http://www.pcworld.com/cgi-bin/shareware?ID=4250
• CPIC Graphics Viewer (32-разрядная версия) — просмотр и преобразование графиче

ских файлов (более 20 форматов), а также ряд дополнительных функций, включая редакти
рование экранных «обоев», воспроизведение звуковых и видеофайлов, показ слайдов. 
http://www.pcworld.com/cgi-bin/shareware7IDH764

• Ember — работа с каталогами, содержащими файлы различных графических форма
тов. http://www.pcworld.com/cgi-bin/shareware?ID=4418

• MediaBlaze 98 — воспроизведение мультимедиа-файлов любых форматов. 
http://www.pcworld.com/cgi-bin/shareware?ID=4224

• Freecard — создание мультимедийных поздравительных открыток. 
http://www.pcworld.com/cgi-bin/shareware?ID=4246

ренций, нужно включить в запрос 
выражение вида newsgroups:<Ha3Ba- 
ние>. Например, чтобы искать толь
ко по канадским конференциям, 
нужно указать newsgroups:ca.

Некоторые интересные адреса
• По адресу http://www.nga.gov/ 

home.htm открылся сервер Нацио
нальной галереи искусств США с бо
гатой коллекцией картин.

• На узле 80s games & trivia 
(http://www.80s.com/Trivia) вам пред
ложат поиграть в сетевые версии не
которых широко распространенных 
в 80-е годы игр (компьютерных и не- 
компьюгерных — таких, как кубик 
Рубика); есть там и специальные 
«ностальгические» игры, где требует
ся угадать популярную в 80-е годы 
мелодию, узнать кинофильм по 
представленному эпизоду и т. д.

• Компания Encyclopedia Britan- 
nica создала собственный путеводи
тель по Internet. Он находится по ад
ресу http://www.ebig.com/.

• Издательство Macmillan щедро 
делится имеющейся в его распоря
жении компьютерной информацией 
с посетителями своего Web-узла 
http://www.mcp.com. Там есть пол
ные тексты ряда книг, вышедших в 
Macmillan, а многие издания пред
ставлены весьма обширными вы
держками.

• На сервере http://www.nowon- 
der.com специалисты совершенно 
бесплатно отвечают на любые вопро
сы по аппаратному и программному 
обеспечению (по-английски).

• Найти потерянный электрон
ный адрес (а также почтовый адрес и 
телефон) поможет сервер http://www. 
whowhere.com, разыскать личную 
страничку приятеля, с которым пре
рвалась связь, — сервер http://www.es. 
washington.edu/ research/ahoy.

• Узел http://www.websitegarage. 
com поможет вам оценить собствен
ную Web-страницу: эффективность 
ссылок, популярность (определяется 
числом ссылок на данную страницу с 
других узлов), качество оформления 
(если есть технические ошибки, вам

будет выдан их перечень) и орфогра
фическая правильность (для англий
ской орфографии).

• На узле http://www.web-ready. 
com есть движущиеся изображения в 
формате GIF, которые можно исполь
зовать для оформления Web-страниц.

• На странице Plug-In Plaza 
сервера BrowserWatch (http://bro- 
wserwatch.internet.com/plug- 
in.html) сведена воедино практиче
ски вся существенная информация 
о подключаемых модулях для брау
зеров. ■
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Окно
В пакете Clarion for Windows Internet Edition корпора
ции Topspeed применен уникальный подход, позволя
ющий создавать исполняемые файлы двойного назна
чения: они могут работать и в среде Windows, и под уп
равлением Web-сервера. Возможно, это решение иде
ально подойдет разработчику, который пишет для 
Windows и стремится сделать свои программы доступ
ными каждому, у кого есть Web-браузер.

Разработчики, пишущие программы и для Windows, 
и для Web, и для сетевых компьютеров, в определенном 
смысле связаны. Конечно, у них есть инструменты для 
построения Windows-программ, программ на Java 
и JavaScript, а также определенных гибридных комбина
ций, но в большинстве своем эти инструменты заставля
ют заранее выбрать определенную среду и затем работать 
в расчете на нее.

Пакет Clarion for Windows корпорации Topspeed пред
ставляет собой среду для разработки приложений баз 
данных, где описанная проблема решена совершенно 
оригинальным способом. Clarion позволяет создать 
один-единственный исполняемый файл, который может 
затем использоваться и как «родная» программа для сре
ды Windows, и как программа для Web.

Иначе говоря, если вы запустите программу my appli- 
cation.exe, набрав ее имя в командной строке или щелк
нув по ее значку на рабочем столе, произойдет именно то, 
что и ожидалось: начнет работать Windows-программа — 
с обычной для подобных программ скоростью и со всеми 
особенностями графического интерфейса Windows. Даже 
для программ, рассчитанных на 16-разрядную среду 
Windows, пакет воспроизводит элементы интерфейса 
Windows 95, так что пользователи, работающие в Windows 
3.1, не лишаются ни одной из функций, доступных 
в 32-разрядных средах.

Если же запустить тот же самый файл my applica- 
tion.exe, введя его URL в окне Web-браузера, он будет об
щаться с вами через Web-страницу, состоящую из Java- 
классов и кодов HTML и JavaScript.

Одна прикладная задача. Один базовый исходный 
текст. Один исполняемый файл. Практически неограни
ченный доступ. Вот она — формула успеха в мире сетево-

Единственное, что могло бы помешать Topspeed про- 
на рынок программного обеспечения для сетевых 

компьютеров, — это какие-то особые причины, препят
ствующие выбору Clarion в качестве платформы для раз-

Nicholas Petreley. Clarion: It doesn 't just do Windows anymore. 
NC World, ноябрь 1997 r. http://www.ncworldmag.com/ncworld/ 
new'-11 - 1997/ncwr-11 -clarion.html

Николас Петрели
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работки. Помимо этого в голову не 
приходит ничего кроме личных 
предпочтений.

Система Clarion — один из тех 
редких алмазов, которые почти неиз
вестны за пределами сравнительно 
небольших групп программистов, 
рассеянных по всему свету. Если 
спросить приверженцев Clarion, 
не беспокоит ли их малоизвестность 
избранной ими системы, они ответят, 
что все равно будут работать с ней.

При том что искренность подоб
ного утверждения очевидно сомни
тельна, малоизвестность пакета 
Clarion дает его приверженцам со
вершенно реальное преимущество 
в конкурентной борьбе. Обычно 
с помощью Clarion программа пи
шется столько же времени, сколько 
с помощью Sybase Powerbuilder или 
Borland Delphi. Короче, если вы хо
тите работать для Windows или для 
Windows и сети, есть серьезные осно
вания предпочесть Clarion.

Мы ознакомились с Clarion 2.003 
и Clarion 4 (первой бета-версией). 
Тестирование с Web проводилось 
только с программами, разработан
ными в Clarion 2.003, поскольку 
в Clarion 4 бета-версия Internet-рас
ширения не работала.

Методы разработки
Возможно, Clarion — самая гиб

кая из существующих систем разра
ботки для Windows. Нам неизвестны 
другие продукты, которые предлага
ли бы столь же богатый спектр спо
собов создания прикладной про
граммы. На одном его кон
це — программа-мастер, ко
торая по шагам проводит вас 
через процедуру определе
ния таблиц базы данных, 
а когда дело сделано, строит 
готовую к работе приклад
ную программу. На дру
гом — редактор исходного 
текста, в котором вы вводи
те команды по своему усмо
трению.

Между этими двумя 
крайними точками есть мас-

Clarion позволяет быстро «слепить» определе
ние таблицы базы данных

са промежуточных. Большинство из 
них предусматривают создание сло
варя базы данных. В нем програм
мист определяет поля, ключи и отно
шения между таблицами. Словарь 
допускает также настройку полей на 
определенный формат вывода, зада
ние приемов сокращенного ввода, 
правил проверки данных, списков 
значений и др.

Если вам подойдет готовая про
грамма, сгенерированная по шабло
ну, Clarion построит ее на основе оп
ределенного вами словаря базы и ко
да шаблона. А если этот метод годит
ся для всех программ, которые вам 
приходится разрабатывать, то в каж
дом очередном случае работа сведет
ся к мелким изменениям в шаблоне 
по умолчанию. Сгенерированные 
программы будут вести себя в точно
сти как заказано.

Те же, кому необходим более 
сложный, нестандартный интер
фейс, возможно, добьются желаемо
го в следующей точке спектра, где

можно собрать программу из моду
лей, выбирая для каждого соответст
вующий шаблон. Пусть, например, 
на первом экране данных происхо
дит просмотр списка в многоколо
ночном окне. Тогда вы указываете, 
что при выборе записи результат 
должен выводиться в виде диалого
вого окна с закладками для каждого 
поля или что должен появляться ка
кой-либо еще список для просмотра. 
В вашем распоряжении есть не
сколько типов окон (и соответствую
щих программных шаблонов).

Окна всех типов допускают наст
ройку. Конечный результат пред
ставляет собой программу, по виду 
и поведению аналогичную готовым 
программам Clarion, — однако моду
ли выбраны и настроены так, что

Как видно из проекта, в данной программе ис
пользуются модули,построенные по шаблонам 
Browse, Form, Report и Window

программа работает в соответствии 
с вашими специфическими запроса
ми. Тем не менее и в этом случае про
граммисту не придется непосредст
венно редактировать ни единой 
строчки кода.

Редактирование кода (без кото
рого вам, скорее всего, не обойтись) 
вполне осуществимо в рамках того 
же метода разработки: вы выбираете 
окна, настраиваете их и при этом до
бавляете в модули фрагменты кода. 
Clarion обращается с такими фраг
ментами корректно, так что вы мо
жете продолжать работать с шабло
нами: написанное вами сохранится 
при следующей генерации приклад
ной системы.Достаточно нажать на кнопку, и определение данных пре 

вращается в готовую прикладную программу
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Система Clarion включает типовой редактор окон, в кото
ром можно модернизировать формы, построенные на ос
нове шаблонов, и создавать новые

И наконец, система Clarion позво
ляет в любой момент «заморозить» 
сгенерированный ею код, а затем 
внести в исходный текстлюбые изме
нения. После такой операции, конеч
но, нельзя заново сгенерировать про
грамму, не потеряв сделанную работу'.

Язык Кларион
Язык Кларион часто описывают 

как «коболоподобный». Мы полага
ем, что он прост, очень гибок и с ним 
легко работать. Программисты, раз
рабатывающие прикладные системы 
для бизнеса, должны по достоинству 
оценить тот факт, что Кларион ис
пользует целочисленные перемен
ные там, где в большинстве языков 
по умолчанию применялись бы чис
ла с плавающей запятой Это пре
дотвращает ряд ошибок, которые 
могли бы возникнуть при преобра
зовании типов.

В пакете Clarion версии 2.003 
в язык Кларион были введены неко
торые простые элементы объектно- 
ориентированного программирова
ния (ООП)*. В Clarion 4.0 (в настоя
щее время существующем во второй 
бета-версии) возможности работы 
с объектами расширены до такой 
степени, что идеология ООП теперь 
проходит красной нитью через весь 
продукт. Подход Clarion ставит 
в центр данные и имеет тенденцию 
к усилению ориентации на объект.

•Подробнее см. Р. Богатырев. Кларион 
и Объектный Паскаль. «Мир ПК». № 5/97, 
с. 60. — Прим. ред.
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В отличие от многих других 
ООП-систем, свойства и ме
тоды объектов в языке Клари
он связаны в первую очередь 
не с элементами пользова
тельского интерфейса, а с дан
ными.

У пакета Clarion есть и ряд 
других важных преимуществ 
перед конкурирующими сис
темами разработки программ 

для Windows. Так, он работает 
и в 16-, и в 32-разрядной среде 
Windows, позволяя в обоих слу

чаях создавать и 16-, и 32-разрядные 
программы (однако для того, чтобы 
программа работала и в Windows, 
и в Web, она должна быть 32-разряд
ной и выполняться под управлением 
Windows NT). И, как уже говорилось, 
даже в программах, предназначен
ных для 16-разрядной среды Win
dows 3.1, используются элементы ин
терфейса Windows 95 (диалоговые 
окна с закладками и т. д.).

Пакет поддерживает широкий 
спектр форматов баз данных, вклю
чая ASCII, BTrieve, Clarion, Clipper, 
dBase III, dBase IV, FoxPro. DOS, 
Topspeed и все форматы, доступные 
через протокол ODBC. Можно было 
бы ожидать, что работа с разными 
форматами будет происходить нео
динаково, но с точки зрения генера
тора прикладных программ (и, как 
правило, с точки зрения программи
ста) все они в основном соответству
ют идеалу plug&play.

Г- И- •> С—-—»' и.* л* tec**/ Эер в_ у ъ—-г?-

Программа Project (пример, вклю
ченный в состав пакета Clarion), за
пущенная из Web

Чем отличаются программы 
для Web

При построении прикладной сис
темы на основе шаблонов для добав
ления поддержки Web-интерфейса 
достаточно при определении глобаль
ных характеристик проекта указать 
расширение Clarion Internet Connect. 
После этого Clarion внесет в генери
руемую программу весь код, необхо
димый для работы программы в Web.

Все это действительно очень 
просто. При компиляции Clarion ав
томатически создает ЕХЕ-файл 
двойного назначения. Чтобы запус
тить получившуюся программу, бра
узеру на клиентской машине необ
ходима лишь поддержка Java и Java
Script, да еше дополнительный файл 
на Java длиной 200 Кбайт, который 
строит Clarion.

Чтобы работать с программой 
в Web, нужно на сервере, где нахо
дится программа, запустить службу 
Clarion for Windows Broker. После 
этого пользователи смогут загружать 
программу, задавая URL типа 
http://www.nMa^oMeHa.com/nMa_ 
программы.ехе.О (очевидно, для 
удобства пользователей такой URL 
целесообразно снабдить закладкой).

По умолчанию служба, обеспечи
вающая работу программы в Web, на
строена на тот же порт, что и Web- 
сервер. Поэтому если обе службы 
нужно держать на одной машине, 
для какой-то из них (скорее всего, 
для Clarion Broker) придется задать 

другой порт. Чтобы это сде
лать, достаточно запустить 
Clarion Broker, указав в каче
стве параметра номер порта, 
например 8080. URL про-
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Та же программа, выполняющаяся 
под управлением Windows

граммы в результате примет вид 
http://www.HMa_flOMeHa.com:8080/ 
и мя_програм м ы .ехе.О.

На возможности программ, кото
рые будут доступны из Web, сейчас 
накладываются определенные огра
ничения. Например, не разрешается 
использовать диалоговое окно от
крытия файла (в действительности 
вы сможете включить в программу 
соответствующий фрагмент, но 
пользователь, работающий с про
граммой из Web, при попытке от
крыть это окно получит сообщение 
об ошибке).

Когда программа запускается че
рез Web-браузер, Clarion строит не
кое приближение исходного пользо
вательского интерфейса с помощью 
комбинации HTML, JavaScript и Ja
va. Внешний вид Web-интерфейса 
и Windows-интерфейса программы

Topspeed Corporation,

Тел. в США: 800/354-5444, 954/785-4555. 
http://www.topspeed.com

различается иногда довольно суще
ственно, но ее поведение эти разли
чия затрагивают крайне редко.

Коробка
В Internet-версии Clarion есть 

обычное для таких программ число 
ошибок, но собственно среда разра
ботки Clarion исключительно ста
бильна (это, как ни удивительно, 
относится и к бета-версии Clari
on 4). Если в окончательном про
дукте удастся выправить имеющие
ся на данный момент дефекты, па
кет получит огромное преимущест
во перед конкурентами благодаря 
возможности разрабатывать про
граммы двойного назначения. Осо
бый интерес он представляет для 
тех, кто хотел бы ориентировать 
свои разработки на сетевые ком
пьютеры, но еще не готов полно
стью перейти на Java. Мы горячо 
рекомендуем Clarion таким про
граммистам.

Система Clarion for Windows ра
ботает под управлением Windows 3.1,

Программное обеспечение

Windows NT 3.51 или выше и Win
dows 95. Расценки для Clarion 
Internet Edition: пакет Clarion Pro
fessional — 499 долл., Clarion Bro
ker — 999 долл. за сервер. Дополни
тельно поставляется также диспетчер 
сеансов Clarion Session Manager; его 
цена 1999 долл. Для нынешних поль
зователей Clarion переход на версию 
4.0 будет стоить 149 долл. Выпуск 
Clarion 4.0 и Clarion Internet Edition 
намечен на конец 1997 г.

Источники
Информация о Clarion Internet Edition 

на Web-узле корпорации Topspeed: h ttp :// 

www.topspeed.com/ iedition.htm

Steve Parker’s Place. Web-узел, на кото

ром работает пример программы, создан

ной с пом ещ ью  Clarion Internet Edition. 

Поддерживается указатель статей о Clarion 

и база Web-узлов, посвященных этой систе

ме. http://www.par2.com
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Реляционные, 
объектно-ориентированные 
и объектно-реляционные СУБД

Системы управления базами 
данных (СУБД) давно уже заняли 
прочное положение в самых разных 
сферах человеческой деятельности. 
Современные реляционные СУБД 
благодаря строгой, хорошо разрабо
танной теоретической основе 
и множеству дополнительных инст
рументов позволяют десяткам тысяч 
пользователей работать с терабайта
ми данных. Большинство из них 
обеспечивают высокую скорость 
и многопроцессорную обработку 
транзакций, тиражирование инфор
мации и ее защиту от несанкциони
рованного доступа, контролируют 
целостность данных, работают в ге
терогенных средах.

Но реляционные СУБД, весьма 
эффективные для простых типов 
данных — символьных строк и все
возможной числовой информации, 
значительно хуже справляются с бо
лее сложными типами — графикой, 
звуком, движущимися изображения
ми и даже просто достаточно длин
ными текстами. Такие данные долж
ны храниться в виде так называемых 
BLOB (Binary Large Objects — боль
шие двоичные объекты), содержи
мое которых никак не интерпретиру
ется сервером. Тем самым сервер не 
может эффективно сравнивать 
и упорядочивать BLOB-объекты, 
не способен выполнять запросы, ос
нованные на их содержимом. Вся ра
бота по трактовке содержимого объ
ектов, их преобразованию и сравне
нию ложится на клиентские прило
жения и программируется каждый 
раз заново. А поскольку BLOB-объ
екты интерпретируются не сервером, 
а клиентом, их необходимо всякий 
раз передавать на клиентскую маши
ну, перегружая сеть гигантскими 
объемами данных.

Специально для работы со слож
ными объектами данных были со
зданы объектно-ориентированные 
СУБД, где объекты хранятся в той 
же форме, в которой обрабатывают-

Informix -
современная обработка данных

Нина Гвоздева
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ся. Для работы со сложными данны
ми используются объектные языки 
программирования высокого уров
ня; обращение к объектам осуще
ствляется по идентификаторам или 
по ссылкам. Такой подход обеспе
чивает достаточно эффективную об
работку объектов, но делает весьма 
трудным построение сложных за
просов на непроцедурном языке, 
подобном SQL для реляционных 
данных. Запросы, основанные на 
содержимом или вн>тренней струк
туре объектов, должны писаться на 
языке программирования. Кроме 
того, в объектно-ориентированных 
СУБД сложнее реализовывать тран
закции. Возможно, такие системы 
в принципе не способны обрабаты
вать параллельные запросы от более 
чем 50—100 пользователей.

Первая коммерческая реализация 
объектно-реляционного подхода бы
ла осуществлена в системе lllustra 
(1993 г.). Эта система представляет 
собой попытку соединить достоинст
ва объектных и реляционных СУБД, 
т. е. полноценный язык запросов 
и эффективную обработку сложных 
объектов. lllustra достигает этого 
с помощью расширения стандартно
го SQL-92. Расширенный SQL позво
ляет создавать, хранить и извлекать 
объекты сложных типов, а также 
обеспечивает поддержку объектных 
возможностей. В lllustra же впервые 
появились и DataBlade — модули рас
ширения к серверу СУБД, предназ
наченные для работы с новыми типа
ми данных (см. также В. Индриков 
Объектно-ориентированные техно
логии Informix// Мир ПК, 1997, №5, 
с.76. — Прим. ред.).

Позже фирма lllustra была приоб
ретена компанией Informix, которая 
еще в 1992 г. переписала код своей 
мощной реляционной СУБД в расче
те на поддержку будущих объектных 
расширений. В конце 1996 г. на ры
нок вышла объектно-реляционная 
СУБД INFORMIX-Universal Server, 
сочетающая передовые идеи и техно
логии lllustra с динамической мас
штабируемой архитектурой Informix.

Возможности технологии DataBlade
Для управления сложными дан

ными необходимо, чтобы сервер их 
«понимал», т. е. умел трактовать со
держимое и формат таких данных, 
сравнивать объекты соответствую
щего типа, строить для них опти
мальный план запроса и использо
вать оптимальный метод доступа.

Все это обеспечивают модули 
DataBlade, которые позволяют и «со
бирать» объекты из простых «кирпи
чиков» — элементарных типов дан
ных (поддержка составных типов, 
множеств, массивов, ссылок), и на
оборот, структурировать большой 
двоичный объект. Благодаря расши
ренному SQL появляется возмож
ность определить для нового типа 
данных свои методы доступа и ин
дексирования; эта возможность 
очень важна, поскольку для сложных 
объектов стандартное индексирова
ние в подавляющем большинстве 
случаев неэффективно.

Принципиальной особенностью 
модулей DataBlade является то, что 
они встраиваются непосредственно 
в СУБД. Поэтому сервер баз данных 
управляет дополнительными типами 
данных столь же естественно и эф
фективно, сколь и стандартными.

Чтобы начать работать в INFOR
MIX-Universal Server с каким-либо 
нестандартным типом информации, 
достаточно подключить к СУБД соот
ветствующий модуль DataBlade. Ну
жен финансовый инструментарий, 
который анализирует серии данных, 
получаемые через определенные про
межутки времени? Используйте Time 
Series DataBlade. Требуется интегри
ровать информацию о пространст
венной модели в систему автоматиче
ского проектирования? К вашим ус
лугам Spatial DataBlade. Несколько 
модулей DataBlade позволят хранить 
в одной базе данных и под управлени
ем единого сервера информацию всех 
нужных типов.

Для разработки модулей Data
Blade компания Informix предостав
ляет специальный пакет DataBlade 
Developer Kit. Созданные с его помо-

Informix перестраивается

27 ноября 1997 в офисе московского 

представительства Informix прошла 

пресс-конференция, на которой с изло

жением новой стратегии компании вы

ступил недавно назначенный директор 

Informix Software по Восточной Европе и 

Австрии Хельмут Шайнер.

В 1997 г. компания пересмотрела 

свою финансовую отчетность за послед

ние три года. Оказалось, что оценка при

былей все это время завышалась, и в 

1996 г. Informix вовсе не получила сто

миллионную прибыль, о которой было 

объявлено, а наоборот, понесла значи

тельные убытки. В результате руководст

во Informix решило перестроить свою ры

ночную политику и управление.

Отныне компания будет уделять повы

шенное внимание рынку систем для NT 

Server — более массовому, чем традици

онный для Informix рынок Unix. Ориента

ция на объективные достоинства СУБД 

сменится более «приземленной» ориен

тацией на потребности заказчиков. Сама 

Informix предполагает работать с прави

тельственными организациями, банками 

и фирмами, специализирующимися в 

области телекоммуникаций, а работа с 
заказчиками из других сфер будет вес

тись через партнеров.

Партнерскую сеть, которая и раньше 

была весьма разветвленной, планирует

ся еще расширить. В частности, в России 

Informix, отнюдь не бросая своих нынеш

них российских партнеров, ведет пере

говоры о заключении соглашений с ►
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^  несколькими крупнейшими интегра- 

торскими фирмами. Основное новшест

во, связанное с управлением, состоит в 

резком повышении самостоятельности 

местных отделений и представительств 

компании (включая, разумеется, и рос

сийское).

Важные изменения произошли в но

менклатуре продуктов Informix. Теперь 

компания предлагает только один сер

вер — Informix Dynamic Server, для ко

торого предусмотрено пять различных 

конфигураций. Модули DataBlade, ра

нее поставлявшиеся в составе пакета 

INFORMIX-Universal Server, стали про

даваться независимо. Предполагается, 

что при новой структуре предложения 

заказчику легче будет определить, ка

кой именно набор продуктов Informix 

ему нужен.

Анонсировано также объединенное 

клиентское ПО — Informix Client, которое 
позволит разработчикам использовать 

однажды написанную прикладную систе

му для Informix Dynamic Server с любой из 

его функций. Таким образом, програм

мирование сможет происходить в одном 

общем прикладном интерфейсе, и пере

ход на другую конфигурацию сервера не 

потребует ни модификации, ни переком

пиляции прикладных программ. Упроще

ние архитектуры и введение единого API 

помогут сократить время разработки и 

повысить коэффициент повторной ис

пользуемости кода, а также облегчат 

обучение работе с продуктами Informix.

М. С.

щью модули будут органично вли- 
ваться в работу INFORMIX-Universal 
Server. При этом фирмам, имеющим 
собственную технологию работы 
с определенными типами данных, 
вовсе не обязательно выбрасывать 
старые программы — они вполне 
смогут пригодиться при создании 
DataBlade, поскольку функции для 
работы с данными пишутся на 
Си/Си++ (в следующей версии, ко
торая выйдет в начале 1998 г., преду
смотрена также поддержка Java).

Кроме того, на рынке имеется 
около 30 готовых модулей DataBlade, 
охватывающих широкий спектр ти
пов данных. Одни из них разработа
ны самой компанией Informix, дру
гие — ее партнерами. Расскажем 
о некоторых таких модулях.

Text DataBlade (Excalibur)
Обеспечивает хранение тексто

вых документов и их поиск по содер
жимому, позволяя органично вклю
чить управление документами в ин
формационную систему. Полнотекс
товый поиск осуществляется по ин
дексу, который не требует большой 
поддержки и довольно компактен, 
особенно по сравнению с другими 
аналогичными решениями.

Достоинством Text DataBlade яв
ляется простая и интуитивно понят
ная схема построения запросов к до
кументам.

INFORMIX-Video 
Foundation DataBlade (Informix)

Позволяет управлять содержи
мым видеофайлов и сопутствующей 
информацией (метаданными). Сама 
видеоинформация может храниться 
на диске, видеоленте, видеосервере 
или другом внешнем устройстве.

Модуль включает виртуальный 
интерфейс хранения (Virtual Storage 
Interface — VSI), позволяющий свя
зать INFORMIX-Universal Server 
с выбранным видеосервером, и, по
мимо хранения и проигрывания дан
ных с видеосервера, контролирует их 
целостность и обеспечивает защиту 
от несанкционированного доступа.

Можно организовать неограничен
ное число «представлений» одного 
фильма для разных пользователей. 
Права доступа задаются на уровне 
видеосегментов, а при необходимос
ти — и на уровне отдельных кадров.

Visual Information Retrieval 
DataBlade Module and Viewer 
(Virage)

Система распознавания изобра
жений, хранящихся в базе данных, 
позволяет извлекать изображения 
и видеоданные при помощи меха
низма контекстного поиска, кото
рый анализирует визуальную инфор
мацию на основе таких атрибутов, 
как цвет, форма, текстура, компози
ция. Изображения могут храниться 
в различных графических форматах.

Модуль снабжен специальным 
графическим интерфейсом Visual 
Information Viewer, обеспечивающим 
работу со всеми его возможностями.

Web DataBlade (Informix)
Модуль для подключения IN- 

FORMIX-Universal Server к World 
Wide Web, обеспечивающий взаимо
действие СУБД с приложениями, 
написанными на HTML, и с НТТР- 
сервером. Поддерживает полный на
бор возможностей сервера баз дан
ных (включая версии записей, пра
вила и работу' с мультимедийными 
данными), а также специальные теги 
HTML для формирования логики 
приложения, работы с переменными 
и обработки ошибок. К модулю при
лагаются заготовки приложений, де
монстрирующие организацию досту
па к базе данных из глобальной сети.

Высокопроизводительный про
граммный модуль Webdriver позволя
ет обращаться к базам данных с по
мощью операторов SQL, встроенных 
в заготовку HTML-страницы.

Time Series Analysis DataBlade 
(Informix)

Служит для работы с так называ
емыми временными рядами, т. е. по
следовательностями данных любых 
(в том числе сложных) типов, полу
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чаемых через определенные проме
жутки времени. Эти ряды широко 
используются в финансовой и науч
ной сфере.

Обеспечивает хранение и моде
лирование временных рядов, а также 
высокопроизводительный доступ 
к ним, значительно более эффектив
ный, чем при организации таких 
данных в виде таблиц; предоставляет 
обширный набор средств для анали
за соответствующей информации 
и манипулирования ею.

Поддержка русского языка 
и DataBlade «Русский Текст»

О проблеме поддержки русского 
языка следует сказать особо. Под
держка национальных языков в тра
диционном понимании в продуктах 
Informix есть уже давно. Благодаря 
механизму GLS (Global Language 
Support — глобальная языковая под
держка), реализованному во всех про
дуктах компании, мы можем хранить

в символьных полях слова, содержа
щие русские буквы (поддерживаются 
разные кириллические кодировки), 
давать объектам баз данных русские 
названия, сортировать данные в по
рядке русского алфавита и т. д. Одна
ко полнотекстовый поиск в базе дан
ных требует большего: хорошая поис
ковая система для русскоязычных 
текстов должна находить каждое сло
во (лексическую единицу) во всех 
формах. В противном случае резуль
тат поиска не будет адекватным (либо 
потребуется вводить очень длинный 
запрос с указанием всех форм), что, 
кстати, и происходит в существую
щих модулях DataBlade для работы 
с текстами, разработанных без учета 
особенностей русского языка.

В INFORMIX-Universal Server 
данную проблему естественно ре
шить путем построения нового моду
ля DataBlade для работы с типом дан
ных «русский текст», который будет 
предусматривать метод индексирова

ния, учитывающий русскую морфо
логию. Именно это и сделала фирма 
«Редлаб» — давний российский парт
нер Infomiix (с 1993 г. авторизован
ный учебный центр Infomiix, позже — 
разработчик приложений и систем
ный интегратор). Став в 1996 г. клю
чевым партнером Infomiix по техно
логии DataBlade и Universal Server, она 
в рамках всемирной программы 
Infomiix DataBlade Developer Program 
разработала модуль «Русский Текст». 
Это первый и пока единственный мо
дуль DataBlade, созданный в России.

«Русский Текст» позволяет найти 
в документах базы данных (в том 
числе многоязычных) все словофор
мы заданного русского слова. В за
просах допускаются логические опе
раторы (AND, OR, NOT) и специ
альный оператор WITHIN, опреде
ляющий максимальное расстояние 
между словами в документе. Можно 
искать и точные фразы. Сложность 
запросов не ограничена. Реализован

х 2  ( 5 6 6 0 0  b p s )  V.3 4 + ( 3 3 6 0 0  b p s )  V. 3 4  ( 2 8 8 6 0  b p s )  HST ( 16 8 0 0  b p s )
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также нечеткий поиск, который на
ходит разные варианты написания 
слова (с ошибками или пропущен
ными буквами).

Документы могут храниться в ба
зе в любой кодировке, поддерживае
мой GLS; допустимо хранение в од
ном поле документов в различных 
кодировках — индексирование и по
иск будут производиться корректно.

Благодаря эффективной органи
зации индекса запросы обрабатыва
ются с очень высокой скоростью (3— 
5 Мбайт текста в минуту); при этом 
наличие в запросе сложных логичес
ких конструкций не снижает произ
водительности. Словарь содержит 
более 140 ООО основ и допускает рас
ширение (возможна настройка на 
лексику заказчика). Иностранные 
слова и слова, не найденные в слова
ре, также включаются в индекс. Это 
означает, что по ним тоже можно 
проводить эффективный поиск.

Теперь IN FORM IX-Universal Ser
ver владеет русским не хуже, чем анг

лийским. Столь всеобъемлющей 
поддержкой русского языка не мо
жет похвастаться никакая другая 
промышленная СУБД.

Перспективы
INFORMIX-Universal Server

Итак, СУБД должны научиться 
работать с новыми типами данных. 
Мультимедийным системам явно 
недостаточно чисел и символьных 
строк. Традиционные методы хране
ния и извлечения информации пе
рестают справляться с возросшим 
объемом и сложностью информа
ции даже там, где базы данных при
меняются уже давно (например, 
в финансовой сфере). Стремитель
но развивающаяся WWW вызвала 
к жизни совершенно новые подходы 
к обработке данных и предъявляет 
особые требования к производи
тельности и надежности работаю
щих в ней систем.

Везде, где необходима работа со 
сложными типами данных, СУБД

INFORMIX-Universal Server будет 
наилучшим решением. В настоящее 
время основные области ее примене
ния — это, во-первых, Web-узлы (как 
для Internet,так и для intranet-сетей), 
а во-вторых, информационные сис
темы, которые работают с данными 
нетрадиционных и новых типов, «не 
вписывающимися» в реляционную 
схему: финансовые, геоинформаци- 
онные, научные, системы для САПР 
и дизайна, базы мультимедийной 
информации.

Нынешний этап в развитии 
СУБД является переломным, он оп
ределит будущее этой отрасли на 
много лет вперед. И можно с уверен
ностью сказать, что современные 
решения INFORMIX-Universal Ser
ver позволят этой технологии занять 
достойное место в компьютерной 
индустрии. ■

ОБ АВТОРЕ
Нина Гвоздева — эксперт по базам данных 
в фирме «Редлаб». E-mail: nina@redsite.recllab.ru

Некоторые модули DataBlade
Название Разработчик Назначение
Финансы и хранилища данных
DataCleanser DataBlade Electronic Digital Documents Отсеивание избыточной информации по гетерогенным ба

зам данных
OptiLink DataBlade Consistency Point Technologies, Inc. Эффективный доступ к оптическим носителям
Цифровая обработка 
мультимедийной информации „

Audio Information Retrieval DataBlade Muscle Fish, тел. в США: 510/486-0141, 
http://www.musclefish.com

Работа с аудиоинформацией, анализ акустических характе
ристик аудиофайлов

Video Foundation DataBlade Informix, тел. российского представительства: 
(095)755-87-00, http://www.informix.com Работа с видеофайлами

Visual Information Retrieval 
DataBlade and Viewer

Virage, тел. в США: 650/573-3210, 
http://www.vi rage.com

Распознавание изображений, поиск графических объектов 
по атрибутам

FaceRecognition DataBlade Excalibur, тел. в США: 703/761-3700, 
http://www.excalib.com/ Распознавание лиц в графических объектах

Публикации и коммерция в Internet
Web DataBlade Informix, тел. российского представительства: 

(095)755-87-00, http://www.informix.com
Автоматизация создания динамических интерактивных пуб
ликаций в Internet

Internet Commerce DataBlade Open Market Автоматизация создания приложений для Internet-коммерции
Обработка документов
Text DataBlade PLS Полнотекстовый поиск в документах

Russian Text «Редлаб», тел. в Москве: (095)932-88-58, 
146-77-33, http://www.redlab.ru Полнотекстовый поиск для русскоязычных документов

Agent DataBlade Verity Динамическая поставка информации по заказу пользователя

Text DataBlade Extender Verity
Расширенные возможности для работы с текстами, под
держка дополнительных форматов, автоматическая выбор
ка краткого содержания, запрос по образцу

Real-Time Profiling DataBlade Excalibur, тел. в США: 703/761-3700, 
http://www.excalib.com/

Задание профилей текстов или форматированных документов 
для получения пользователями интересующей их информации

NameTag DataBlade IsoQuest, тел. в США: 703/293-2350, 
http://www.isoquest.com

Построение индексов и поиск по именам собственным в 
текстах и форматированных документах
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п н
векторных иллюстраций 6 формат Qljr
Вас удручает перспектива созда

ния иллюстраций для Web с по
мощью пакета Adobe Photo
shop? Расслабьтесь: последние 

версии программ Adobe Illustrator, 
Macromedia Free Hand и Corel Draw 
позволяют импортировать создан
ную в них графику непосредственно 
в файлы форматов GIF или JPEG, 
готовые для размещения в Web. Кро
ме того, векторные графические па
кеты содержат также многие специ
альные средства для работы в Web, 
например палитры цветов Web, воз
можность экспорта текста HTML и 
привязки графики к URL.

Графический формат обмена 
(Graphic Interchange Format, GIF) 
поддерживают все браузеры. Изобра
жение в формате GIF строится по 
принципу чересстрочной развертки, 
поэтому оно отображается на экране 
уже после загрузки части файла. Вна
чале выводится грубый набросок изо
бражения с очень низким разрешени
ем, который становится все более от
четливым по мере загрузки оставшей
ся части файла. В новой версии 
GIF89a поддерживается прозрачность 
фона, поэтому изображения не обяза
тельно должны быть прямоугольны
ми. Следует помнить, что GIF — это 
формат, который лучше использовать 
для изображений с небольшим коли-

Sharyn Venit. Vector Illustrations G o Gif. 
Publish, сентябрь 1997 г., с. 89.

Шерин Венит

чеством цветов. Для хранения в Web 
более сложных изображений, напри
мер фотографий, лучше использовать 
формат JPEG, для которого характер
ны более высокая степень сжатия и 
меньшие размеры файлов.

В данной статье рассказывается о 
том, как создать файл GIF для ти
пичной кнопки Web с помощью па
кетов Illustrator 7.0, FreeHand 7 и 
CorelDraw 7. Мы также поможем вам 
обойти некоторые из возможных 
препятствий на тернистом пути к 
World Wide Web.

Шаг 1: Создание графического
объекта для переноса в Web

Примеры, приведенные на врез
ках, иллюстрируют этапы работы. 
Мы взяли векторный рисунок из 
коллекции Aridi, слегка отредакти
ровали его и затем расположили 
текст дугой под нижним краем ри
сунка. Вначале можно работать с 
большим рисунком, но с определен
ного момента все изображение необ
ходимо привести к тому масштабу, 
который будет использоваться в Web.

При макетировании Web-страни
цы следует помнить, что она создает
ся в расчете на экран среднего разме
ра. Значит, размер изображения не 
должен быть больше, чем 640x480 
пикселов (около 230x152 мм). — пре
вышение этих размеров заставит 
пользователя для просмотра всего 
изображения выполнить прокрутку

экрана. Нельзя забывать и о том, что 
каждый лишний пиксел увеличивает 
размер файла, а следовательно, и вре
мя его загрузки на компьютер пользо
вателя. Пользователь, которому при
шлось ждать появления изображения 
на экране две минуты, вряд ли оценит 
ваше произведение, каким бы высо
кохудожественным оно ни было.

Шаг 2: Выбирайте цвета только 
из палитры Web

При создании графики для Web 
имейте в виду, что миллионы людей 
до сих пор используют 8-разрядные 
цветные мониторы. Более того, по
скольку работа с ограниченной па
литрой цветов повышает общую 
производительность, многие пользо
ватели специально выбирают для 
своих мониторов режим 256 цветов, 
чтобы ускорить работу. Помните: ве
ликолепный цвет, выбранный вами 
для заголовка, может выглядеть на 
некоторых мониторах, как рой кома
риных личинок, копошащихся в 
мутной воде, или вовсе будет заме
нен другим цветом.

Чтобы избежать смешения или за
мены цветов, следует использовать 
палитру из 216 цветов, специально 
подобранных для Web. В последних 
версиях пакетов векторной иллюст
ративной [рафики такая возможность 
реализуется легко. Так. в пакете Adobe 
Illustrator 7.0 для этого достаточно вы
брать команду Web из подменю «Биб-

Исходным материалом 
для дальнейшей работы 
во всех трех иллюстра
тивных пакетах служит 

слегка измененный век
торный рисунок из кол

лекции Aridi

llJHflT'S
THIS?
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лиотеки образцов» (Swatch Libraries) 
меню «Окно» (Window). Ниспадаю
щее меню палитры позволяет выбрать 
режим отображения: названия цветов 
или образцы.

В свою очередь, в пакете Free- 
Hand 7 надо выполнить команду 
«Смеситель цветов» (Color Mixer) из 
подменю «Панели» (Panels) меню 
«Окно». Задав для палитры «Смеси
тель цветов» модель RGB, выберите 
любую комбинацию числовых значе
ний 0, 51, 102, 153, 204 или 255 для 
каждого из трех первичных цветов. 
Можно также смешивать собствен
ные цвета в системе CMYK, выбирая 
значения в процентах 0, 20,40, 60, 80 
или 100 Д1Я голубого, пурпурного и 
желтого компонентов. Для черного 
цвета всегда оставляйте значение 0. 
Кроме того, можно установить цве
товую палитру Web (например, Inter
net Color System компании Pantone) и 
выбирать из нее цвета, щелкая мы
шью по картинке «Смеситель цветов 
Apple» (Apple Color Mixer) в палитре 
«Смеситель цветов».

Чтобы отобразить цветовую пали
тру в пакете Corel Draw 7, щелкните на 
черном треугольнике инструмента за
полнения и выберите палитру из рас
крывшейся инструментальной пане
ли. Затем из ниспадающего меню 
«Цветовая модель» (Color Model) вы
берите значение «Палитра» (Palette), а 
из ниспадающего списка палитр — 
Netscape Navigator или Internet 
Explorer. Теперь в палитре цветов бу
дут отображены 216 цветов Web, а так
же несколько оттенков серого (следу
ет избегать тех цветов, в которых ис
пользуются значения RGB. отличные 
от 0, 51. 102. 153, 204 или 255).

При создании Web-страниц нуж
но всегда стремиться к сокращению 
размеров файлов, поэтому следует 
использовать как можно меньшее 
число цветов. В нашем примере ис
пользуется только три цвета: 
R51G 102 В102, R51G 102 В153 и 
R255G51B51.

Не забудьте сохранить нарисо
ванную картинку в формате исполь
зуемого вами иллюстративного паке-
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CorelDraw
Щелкните на кнопке выбора цвета, которую можно найти, раскрыв «ковшик» заполне

ния на инструментальной панели. В палитре «Цвет» выберите из меню «Цветовая модель» 
значение «Палитра», а из раскрывающегося списка — Netscape Navigator или Internet 
Explorer (1). В диалоговом окне «Экспорт» выберите тип CompuServe Bitmap (GIF), введите 
имя файла, затем, оставив значения опций для экспорта, принятые по умолчанию, щелкни
те на кнопке ОК (3). В появившемся затем диалоговом окне «Опции GIF89a» щелкните на 
радиокнопке «Цвет изображения» и ячейке «Чересстрочный»; щелчок на кнопке ОК завер
шит процесс (4).
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Создание ссылок 
на адреса URL

Хотя для создания большинства ссылок 
вам будет удобнее использовать одно из 
средств разработки Web, пакеты Illustrator 
и FreeHand также содержат удобные сред
ства для вставки ссылок. Если ваше изоб
ражение всегда будет привязано к одному 
и тому же адресу URL, соответствующий 
текст программы на HTML можно вставить 
прямо в одной из этих программ.

В пакете Adobe Illustrator 7.0 выберите 
объекты и выполните команду «Показать 
атрибуты» (Show Attributes) из меню «Окно»

и
| A t t r i b u t e s \

13

(►

П  O verprin t Fill 1 1 O verprin t Stroke

| d | q J  N ~ Output: 1800 | dpi

URL: |http: /www.taosmtn.com/tiger.html ▼ |

( Launch B ro w ser k )

http : / www.taosmtn.com /indexJitml 
http: /www.taosmtn.com /monkey.html 
http: / www.taosmtn.com/order.html 
http: / www.taosmtn.com/tiger.html

2_r

(Window) — появится палитра «Атрибуты» 
(Attributes). Введите адрес URL на указан
ном месте. (Illustrator также позволяет 
мгновенно проверять ссылки на адреса 
URL. Если на компьютере установлен брау
зер и к нему подключен модем, вы можете 
мгновенно соединиться с выбранным URL, 
воспользовавшись средствами палитры 
«Атрибуты».)

В пакете FreeHand 7 выберите изоб
ражение и выполните команду «Редактор

URL» (URL Editor) из подменю Xtras в ме
ню «Окно». Выберите команду «Новый» 
(New) из всплывающего меню панели 
«Редактор URL»; в появившемся диалого
вом окне «Новый URL» введите адрес URL 
и щелкните на кнопке ОК. После ввода 
адреса он появится в панели «Редактор 
URL», откуда его можно будет легко вы
брать повторно.

d»5£»DC

Формат G!F89a поддерживает прозрачность 
фона, поэтому изображения GIF теперь не обя
зательно должны быть прямоугольными

та — это облегчит редактирование 
изображения, если позже вы решите 
изменить цвета или саму иллюстра
цию. Проверьте, приведено ли изоб
ражение к окончательному масштабу.

Шаг 3: Экспортирование иллюстра
ции в формат GIF

Перед экспортом готовой иллюс
трации присвойте файлу короткое

имя, не содержащее пробелов 
и отвечающее соглашениям 
DOS: имя файла, точка и 
трехбуквенное расширение 
gif. Желательно также в 
имени файла использовать 
только строчные буквы или 
по крайней мере применять 

одинаковые правила ис
пользования строчных и за

главных букв для присвоения 
имен файлам — сеть Internet ос

нована на операционной системе 
Unix, поэтому при задании ссылок 
на имена файлов в тексте HTML 
имеет значение регистр, в котором 
набраны буквы.

В пакете Adobe Illustrator 7.0 вы
полните команду «Экспорт» (Export) 
из меню «Файл* (File). В появив
шемся диалоговом окне выберите из 
списка «Формат» (Format) значение 
GIF89a. Введите имя файла с расши
рением gif, а затем щелкните по 
кнопке «Сохранить» (Save) — по
явится диалоговое окно «Опции 
GIF89a» (GIF89a Options). Выберите
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из меню «Палитра» (Palette) значе
ние Web. Если хотите, чтобы изобра
жение при просмотре с помощью 
браузера сначала отображалось с 
низким разрешением, а затем посте
пенно улучшалось, установите фла
жок в ячейке «Чересстрочный» 
(Interlaced). Если объект не прямо
угольный и фоновые цвета или шаб
лоны Web-страницы должны «про
свечиваться» через него, щелкните 
на ячейке «Прозрачный» (Transpa
rent). Щелчок на ячейке «Сглажива
ние» (Anti-alias) позволяет устранить 
ступенчатость при отображении 
кривых. Если картинке был присво
ен адрес URL, щелкните на ячейке 
«Карта изображения» (Imagemap) и 
выберите опцию «Клиент (.html)» 
(Client-side). И наконец, чтобы экс
портировать файл в формат GIF, 
щелкните на кнопке ОК.

Чтобы вызвать диалоговое окно 
«Экспорт» в пакете Macromedia 
Free Hand 7, выполните аналогичную 
команду из меню «Файл»; затем вве
дите имя файла и выберите GIF из 
меню «Формат». Щелкнув на кнопке 
«Опции», вызовите диалоговое окно 
«Значения по умолчанию для экс
порта в растровый формат» (Bitmap 
Export Defaults) и задайте низкое раз
решение (вполне подойдет принятое 
по умолчанию значение 72 точки на 
дюйм), а также сглаживание. После 
этого щелкните на кнопке «Еще» 
(More), чтобы вызвать диалоговое 
окно для задания опций формата 
GIF, и установите обе опции — «Че
ресстрочный GIF» и «Прозрачный 
GIF». Закройте окна (кнопка ОК и 
кнопка «Экспорт» — в окне «Экс
порт»), На этом экспорт файла будет 
завершен.

В пакете CorclDraw 7 выпашите 
команду «Экспорт» из меню 
«Файл» — появится диалоговое окно 
«Экспорт». Затем выберите из меню 
«Тип для сохранения» (Save As Type) 
формат CompuServe Bitmap (GIF), 
введите имя файла и щелкните на 
кнопке «Экспорт», чтобы вызвать ди
алоговое окно «Экспорт растрового 
изображения» (Bitmap Export). Ис-

можностями ре
дактирования, 
можно сразу 
вставить рису
нок непосредст
венно в уже су
ществующую 
Web-страницу 
или с помощью 
любого тексто
вого редактора 
вставить инст
рукцию HTML 
<IMG SRC= 
B U T T O N .G IF  
ALT=«Click Here 
for Моге»>. Если 
появляется рам
ка, а это нежела
тельно, добавьте 
в тег IMG 
SOURCE текст 
ВО R D Е R = 0. 
Оператор ALT 
предназначен 
для браузеров.

пользуйте значения, принятые по 
умолчанию: 256 цветов, коэффициент 
масштабирования 1:1 и разрешение 72 
точки на дюйм. Чтобы отобразить ди
алоговое окно «Опции GIF89a», 
щелкните на кнопке ОК. Щелкните 
на кнопке «Цвет изображения» (Image 
Color) и ячейке «Чересстрочный». И 
наконец, завершите экспорт в формат 
GIF, щелкнув на кнопке ОК.

Просмотр иллюстрации 
с помощью браузера

Теперь созданный вами рисунок 
готов к просмотру с помощью брау
зера. Запустите браузер, выполните 
команду «Открыть» (Open) из меню 
«Файл» и выберите «свежеиспечен
ный» G IF-файл. Можно также мы
шью перетащить картинку создан
ной иллюстрации с рабочего стола 
и отпустить ее в окне браузера. 
Изображение появится в окне брау
зера, а через прозрачные области 
рисунка должен быть виден серый 
фон заднего пла
на. Если браузер 
обладает воз-

работаюших в режиме «только 
текст», и его не следует забывать.

Создайте собственный логотип 
для Web-страницы или такое изоб
ражение, которое трудно либо не
возможно воспроизвести с помо
щью редактора растровой графики, 
а затем продемонстрируйте его за
казчикам и друзьям. Попробуйте 
применить шаблоны штриховки 
или перевести текст в контуры и 
применить различные эффекты к 
отдельным буквам. Только не забы
вайте, что меньшие по объему гра
фические файлы с небольшим ко
личеством цветов загружаются бы
стрее и не расстраивают пользова
телей, занимающихся Web-«cep- 
фингом»!

ОБ АВТОРЕ
Шерин Венит — автор 18 книг по дизайну и 
верстке. На ее Web-узле (www.TaosMtn.com) 
можно найти множество векторных файлов, кон
вертированных в форматы GIF и JPEG.

КОРОЛЯ ИГРАЕТ СВИТА
шариковые 
и перьевые 

ручки 
пепельницы 

зажигалки

ежедневники
органайзеры
эксклюзивные
подарочные
наборы

10 ООО видов сувениров и представительской 
продукции по каталогам ведущих фирм Германии 

с нанесением Вашей фирменной символики.
Не выходя из офиса Вы сможете заказать сувениры открытые
для любого случая. Тел/факс: (095) 253-56-85. *  системы
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Немного страница ожила
А.В. Фролов, Г.В. Фролов

Как устранить мерцание

Приглядевшись внимательно к бегущей строке, ко
торая рисуется в приложении SimpleScroll, вы можете за
метить, что изображение строки мерцает. Мерцание мо
жет быть весьма неприятным, поэтому постараемся от 
него избавиться.

В чем причина мерцания изображения в окне аплета? 
Каждый раз метод paint, ответственный за рисование, 
стирает содержимое окна, заполняя его фон заданным 
цветом. Процесс перерисовывания окна аплета, включа
ющий в себя процедуру стирания фона окна аплета, за
нимает больше времени, чем период развертки изображе
ния по вертикали на экране монитора. Поэтому изобра
жение появляется в окне в несколько приемов, что и при
водит к мерцанию.

В ряде случаев можно избавиться от мерцания, изме
нив технику анимации. Вместо того чтобы периодически 
вызывать метод repaint, вы можете рисовать в потоке, т. е. 
в методе run. Единственное, что вы должны при этом сде
лать, — это получить перед запуском контекст отображе
ния окна аплета и передать его потоку. Так как в этом слу
чае метод paint не вызывается, окно аплета не стирается и 
мерцание полностью отсутствует. Однако у данного мето
да есть один недостаток: каждый раз при перерисовке ок
на, скажем при изменении его размеров или в результате 
перекрытия окна аплета,̂ изображение в окне будет сти
раться. Чтобы этого избежать, следует предусмотреть воз
можность восстановления внешнего вида окна внутри 
метода paint в том виде, в котором оно находилось до пе
рерисовки, а это не всегда просто.

Более интересен и практичен метод двойной буфери
зации. Его идея заключается в том, что изображение ри
суется не в окне аплета, а готовится в оперативной памя
ти и затем, уже готовое, выводится в окно. Так как про
цесс подготовки не виден пользователю, то не видно и 
мерцания. Для исключения стирания содержимого окна 
аплета в процессе перерисовки нужно переопределить 
метод update. Дело в том, что реализация update, исполь
зуемая по умолчанию, стирает окно перед вызовом paint. 
Для исключения мерцания в процессе анимации мы 
должны подготовить свой вариант этого метода, не сти
рающий окно. В аплете ScrNoFlick, который функцио
нально полностью аналогичен аплету SimpleScroll, мы 
применили описанный выше способ устранения мерца-

Продолжение. Начало см. №  12,1997 г.

ния окна, предусмотрев буферизацию вывода и переоп
ределение метода update (см. листинг 2).

Исходный текст Web-страницы, включающей в себя 
аплет, приведен в листинге 1.

В аплете ScrNoFlick, как и в предыдущем аплете 
SimpleScrol, мы пользуемся многопоточностью. Основ
ной класс аплета реализует интерфейс Runnable, а опре
деленный в этом классе метод run периодически перери
совывает окно аплета, вызывая в бесконечном цикле с за
держкой метод repaint. Но основной интерес вызывают 
методы update и paint, выполняющие всю основную ра
боту по изображению бегущей текстовой строки.

Как мы уже говорили, метод update вызывается при об
новлении окна аплета. В задачу нашей реализации метода 
update входит подготовка изображения сдвинутой тексто
вой строки, которое создается в оперативной памяти как 
объект класса Image. Затем метод update вызывает метод 
paint, рисующий это изображение в окне аплета. Предва
рительное стирание окна при этом выполнять не нужно. 
Процедуры подготовки изображения выполняются в не
сколько этапов. Прежде всего необходимо определить раз
меры окна аплета, так как создаваемое изображение клас
са Image должно иметь те же размеры, что и окно аплета:

Dimension d = s’iz e ( ) ;  
in t  nWidth = d.w idth; 
in t  nHeight = d .he ight;

Ширина и высота окна сохраняются в переменных 
nWidth и nHeight соответственно. В основном классе на
шего аплета предусмотрено поле m MemlmageDim клас-

Листинг 1
<html>
<head>
< tit le > S c rN o F lic k < /title >
</head>
<body>
<hr>
<applet

code=ScrNoFlick. class 
name=ScrNoFlick 
width=320 
height=40 >
<param name=Text value= -S cro lling  String»> 

</applet>
<hr>
<a href=»ScrNoFlick.java->The source.</a> 
</body>
</html>
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Листинг 2
import ja v a .a p p le t.*; 
import java .aw t.*;

pub lic  class ScrNoFlick extends Applet implements Runnable 
{
p riva te  Thread m_ScrNoFlick = n u ll:  
p riva te  S tring  m_Text = "S c ro llin g  S trin g "; 
p riva te  f in a l S tring  PARAM_Text = “Text"; 
in t  m_StringSize; 
in t  m_CurrentXPosition;

p riva te  Image m_MemImage;
p riva te  Graphics m_MemImage_Graphics;
Dimension m_MemImageDim = n u ll;

pub lic  S tring  g e tA pp le tIn fo ()
{

return “ Name: ScrN oF lick \r\n" +
"Author: Alexandr F ro lo v \r \n “ +
"E-m ail: fro lov@ glas.apc.org \r\n" +
"Web: h ttp ://w w w .g la s n e t.ru /'fro lo v , " +
“ h ttp ://w w w .d ia ls .cca s .ru / fro lo v “ ;

}

pub lic  S t r in g [ ] [ ]  getParam eterInfo()
{
S t r in g [ ] [ ]  in fo  =
{

{ PARAM_Text, "S tr in g ", “ S c ro lling  S trin g "
};
return in fo ;

}

pub lic  void i n i t ( )
{
String  param;

param = getParameter(PARAM_Text); 
i f  (param != n u ll)  

m_Text = param;

FontMetrics fm = getFontM etrics(getFont()) ; 
m_StringSize = fm.stringWidth(m_Text); 
m_CurrentXPosition = s iz e ( ) . w idth; 
setBackground(Color.yellow);

>

pub lic  void update(Graphics g)
<
Dimension d = s ize () ; 
in t  nWidth = d .w idth ; 
in t  nHeight = d .he ight;

if((m_MemImageDim == n u ll)  ||
(m_MemImageDim.width != nWidth) ||
(m_MemImageDim.height != nHeight))

<
m_MemImageDim = new Dimension(nWidth, nHeight); 
m_MemImage = createImage(nWidth, nHeight); 
m_Mem!mage_Graphics = m_MemImage.getGraphics();

}

Color fg = getForeground();
Color bg = getBackground(); 
m_MemImage_Graphics.setColor(bg);

m_MemImage_Graphics.fillRect(0, 0. 
m_MemImageDim.width, m_MemImageDim.height);

m_MemImage_Graphics.se tC o lo r(fg );

m_MemIirage_Graphics.drawString(m_Text, m_CurrentXPosition, 20); 
m_CurrentXPosition-;

if(m_CurrentXPosition < -m_StringSize) 
m_CurrentXPosition = s ize () .w id th ;

p a in t(g );
}

pub lic  void paint(Graphics g) ,
{
if(m_MemImage != n u ll)  

g.drawImage(m_MemImage, 0, 0. n u ll) ;
}

p ub lic  void s ta r tO  
{

i f  (m_ScrNoFlick == n u ll)
{
m_ScrNoFlick = new Thread(th is); 
m_ScrNoFlick. s ta r tO ;

}
}

pub lic  void s to p ()
{

i f  (m_ScrNoFlick != n u ll)
{
m_ScrNoFlick.stop(); 
m_ScrNoFlick = n u ll;

}
)

pub lic  void run()
{
w hile  ( tru e )
{

t r y
{

re p a in t();
Thread.sleep(50);

}
catch (In terruptedException e)
{
s to p ();

}
>

}
}
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са Dimension, в котором будут храниться размеры изобра
жения. Так как изображение нужно создавать только 
один раз, на следующем шаге метод update проверяет, бы
ла ли выполнена эта операция и соответствуют л и разме
ры изображения размерам окна аплета:

if((m_MemImageDiin == n u ll)  ||
(m_MemImageDim.width != nWidth) ||
(m_MemImageDini. height != nHeight))

{

>

Если изображение создано не было или его размеры 
не равны размерам окна аплета, выполняются следую
щие действия. Сначала метод update определяет необхо
димые размеры изображения, исходя из размеров окна 
аплета. Затем он создает изображение и получает для не
го контекст отображения:

m_MemImageDim = new Dimension(nWidth, nHeight); 
m_MemImage = createImage(nWidth, nHeight); 
m_MemIniage_Graphics = m_MemImage.getGraphics();

Изображение создается в оперативной памяти мето
дом createlmage. Что же касается контекста отображения, 
который будет применен для рисования, то он сохраняет
ся в поле mJVlemImage_Graphics.

На следующем этапе метод update определяет цвет ри
сования и фона окна аплета и устанавливает в контексте 
отображения m_MemImage_Graphics цвет фона, соответ
ствующий цвету' фона окна аплета:

Color fg = getForeground() ; .
Color bg = getBackgroundO; 
m_MemImage_Graphics.setColor(bg);

После установки цвета метод update закрашивает 
этим цветом изображение, пользуясь контекстом 
m Mem I mage_G raphics:

m_MemImage_Graphics. f i l lR e c t(0 ,  0. m_MemImageDim.width, 
m_MemImageDim.height);

Далее в этом же контексте уста нашиваете я такой же 
цвет фона, что и в окне аплета:

m_MemImage_Graphics.setColor(fg):
Теперь изображение в памяти готово для рисования в 

нем текстовой строки. Мы выполняем эту операцию в те
кущей позиции m CurrentXPosition, а затем уменьшаем 
позицию на единицу:

m_MemImage_Graphics.drawString(n_Text. m_CurrentXPosition, 20); 
m_CurrentXPosition-;

В результате каждый раз при вызове метода update 
строка будет сдвигаться в изображении m_MemImage на 
один пиксел влево. Когда же текущая позиция становит

ся меньше длины строки, эта позиция вновь устанавли
вается в начальное значение:

if(m _CurrentXPosition < -m_StringSize) 
m_CurrentXPosition = s ize () .w id th ;

Последнее, что делает метод update перед тем как вер
нуть управление, — это вызов метода paint:

p a in t( g);

Метод paint рисует подготовленное методом update 
изображение m_MemImage в окне аплета, пользуясь для 
этого методом drawlmage:

if(m_MemImage != n u ll)  
g.drawImage(m_MemImage, 0, 0, n u ll) ;

В результате текстовая строка появится на экране в 
том состоянии, в котором она находилась на момент вы
зова метода paint.

Синхронизация потоков

В многопоточных приложениях зачастую требуется 
выполнять синхронизацию одновременно работающих 
потоков. Обращение потоков одновременно к одним и 
тем же ресурсам может привести к неправильной работе 
приложений. В критической ситуации может быть нару
шена последовательность выполнения операций, что вы
зывает возникновение трудно обнаруживаемых ошибок.

В языке Java предусмотрены средства, предназначен
ные для синхронизации потоков.

Синхронизация методов и объектов
Достаточно простой способ синхронизации потоков, 

обращающихся к общим критическим ресурсам, напри
мер к банковским счетам, — это использование синхро
низированных методов. Сделать метод синхронизиро
ванным можно, объявив его synchronized:

pub lic  synchronized void addValueO 
{

}

Вызов синхронизированного метода блокирует объ
ект, в котором он определен, и объект не может быть ис
пользован другими синхронизированными методами. В 
результате предотвращается одновременная запись двумя 
методами значений в область памяти, принадлежащую 
данному объекту.

Можно выполнить синхронизацию не всего метода, а 
только критичного фрагмента кода:

synchronized(Account)
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if(Account.check(3000000)) 
Account. dec rerrent (3000000);

catch (InterruptedException e) 
{
}
while (true)
{

В этом случае от одновременного доступа защищает
ся только объект Account.

Ожидание извещения
Каждый поток может управлять работой других пото

ков, для чего в Java имеются методы wait, notify и 
notifyAll, определенные в классе Object. Метод wait может 
использоваться либо с параметром, либо без параметра. 
Он переводит поток в состояние ожидания. В этом состо
янии поток будет находиться до тех пор, пока не будет 
вызван извещающий метод notify, или notifyAll, или же 
пока не истечет время, указанное в параметре метода 
wait. Метод, который будет переводиться в состояние 
ожидания, должен быть синхронизированным, т. е. его 
следует описать как synchronized:

public synchronized void run()
{
try
{
Thread.wait();

В этом примере внутри метода run определен цикл. Пе
ред его запуском метод run переводится в состояние ожида
ния до тех пор, пока другой поток не пошлет ему извещение 
с помощью метода notify. А вот пример вызова метода notify':

synchronized(SleepingThread)
{
SleepingThread.notify();

>

Обратите внимание, что вызов метода notify выполня
ется в синхронизированном режиме. В качестве объекта 
синхронизации выступает поток, для которого вызывает
ся метод notify.

Ожидание завершения потока
Еще одно средство синхронизации — это Mcrcwjoin, о 

котором мы уже рассказывали. С помощью join можно
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import ja v a .a p p le t.*; 
import java .aw t.*;

pub lic  class Noise extends Applet implements Runnable 
{
p riva te  Thread m_Noise = n u ll;
DrawPoints m_DrawPointsThreao = n u ll;

p riva te  Graphics m_Graphics; 
p riva te  Image m_Images[]; 
p riva te  in t  m_nCurrImage; 
p riva te  in t  m_nImgWidth = 0;
p riva te  in t  m_nImgHeight = 0;
p riva te  boolean m_fAllLoaded = fa lse ; 
p riva te  f in a l in t  NUM_IMAGES = 18;

Листинг 3

b lic  S tring  g e tA pp le tIn fo ()

eturn -Name: Noise\r\n» +
••Author: Alexandr F ro lov\r\n»  +
«Е-m ail: fro lov@ glas.ape.org\r\n« +
••Web: h ttp ://w w w .g la sn e t.ru /~ fro lo v , \ r \ n -  + 

h ttp ://w w w .d ia ls .cca s .ru /fro lo v » ;

iva te  void displayImage(Graphics g)

f  ( ! m_fA11 Loaded) 
return;

I.drawImage(m_Images[m_nCurrImage]. 
(s iz e ( ) . width -  m_nImgWidth) /  2,

}

i f  (m_DrawPointsThread == n u ll)
{
m_DrawPointsThread = new D rawPoints(this); 
m_DrawPointsThread.start();

}

pub lic  void s top ()
{

i f  (m_Noise != n u ll)
{
m_Noise.stop(); 
m_Noise = n u ll;

>
i f  (m_DrawPointsThread != n u ll)  
{
m_DrawPointsThread.stop(): 
m_DrawPointsThread = n u ll;

>
}

pub lic  void run()
<
m_nCurrImage = 0;

i f  (!m_fAllLoaded)
{

re p a in t();
m_Graphics = getGraphics(); 
m_Images = new Image[NUM_IMAGES];

(s iz e ().h e ig h t - m_nImgHeight) /  2, n u ll) ;
}

public  void paint(Graphics g)
{
Dimension dimAppWndDimension = s ize () ; 
setBackground(Color.white);

g.drawRect(0. 0. 
dimAppWndDimension.width -  1. 

dimAppWndDimension.height -  1);

i f  (m_fAllLoaded)
{
displaylmage(g);

}
else

g.drawStringOflofloxflHTe. идет загрузка изображений...», 
10. 20);

}

pub lic  void s ta r tO  
{
i f  (m_Noise == n u ll)
{
m_Noise = new Thread(th is); 
m jlo ise. s ta r tO ;

MediaTracker tracke r = new M ediaTracker(this);
S tring  strlmage;

fo r ( in t  i  = 1; i  <= NUM_IMAGES; i++)
{
strlmage =

«img/imgO» + ( ( i  < 10) ? «0» : •■■•) + i  + « .g if» ; 
m_Images[i-1] = getImage(getDocumentBase(), strlmage); 
tracker.addlm age(m_lmages[i-l], 0);

)

t ry
{
tra ck e r.w a itF o rA ll() ;
m_fAllLoaded = ! tra cke r.isE rro rA n y();

}
catch (In terruptedException e)
{
}

i f  ( ! m_fAll Loaded)
{
stopO ;
rn_Graphics.drawString(«0wn6Ka при загрузке изображений», 

Ю, 40); 
re turn;

76 М ИР ПК, январь ’98

http://www.glasnet.ru/~frolov
http://www.dials.ccas.ru/frolov%c2%bb


Программное обеспечение

m_nImgWidth = n_lmages[0]. getWidth( th is ); 
m_nImgHeight = m _Im ages[0].getHeight(this);
>
re p a in t();

synchronized(m_DrawPointsThread)
{
m_DrawPointsThread.notify();

}

catch (In terruptedException e)
{
}
while (tru e )
{

in t  x, y, width, height; 
in t  rColor, gColor. bColor;

x = (int)(dimAppWndDimension.width * Hath.random()); 
у = (int)(dimAppWndDimension.height • Math.random());

boolean reverse = fa lse ; 
while (tru e )
{
t r y
{
displayImage(m_Graphics);

rColor = ( i n t )(255 * Math.random());
gColor = ( in t)(2 5 5  * Math.random());
bColor = ( in t)(2 55  • Math.random()) ;
g.setColor(new Color(rColor. gColor, bColor)); 
g .f i l lR e c t(x ,  y, 1, 1); 
t r y

if( re v e rs e )
{
m_nCurrImage-; 
if(m_nCurrImage == 0) 

reverse = fa lse ;
}
else
{
m_nCurrImage++:

Thread.s leep(l);
>
catch (InterruptedException e) 
{
)

}

if(m_nCurrImage == NUM_IMAGES -  1) 
reverse = true;

Thread.sleep(150);
}
catch (In terruptedException e) 
{
s to p ();

>
}

)
}
class DrawPoints extends Thread 
{
Graphics g;
Dimension dimAppWndDimension;

pub lic  DrawPoints(Applet Appl)
{
g = Appl.getGraphicsO; 
dimAppWndDimension = A pp l.s izeO ;

}

p ub lic  synchronized void run() 
{
t r y
{
Thread.w ait();

}
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выполнять ожидание завершения пото
ка, для которого этот метод вызван.

Спрайтовая анимация

Ничто так не оживляет страницы сер
вера Web, как анимация. Простейшее 
анимационное изображение можно соз
дать в виде многосекционного графиче
ского файла формата GIF. Такой файл 
состоит из отдельных кадров (спрайтов), 
которые отображаются в окне браузера 
как кадры мультфильма. Вы можете под
готовить кадры для многосекционного 
файла GIF с помощью подходящего гра
фического редактора или извлечь из файла формата AVI, 
а затем объединить с помошью такой программы, как, 
например, Microsoft GIF Animator.

Однако более интересные видеоэффекты получают
ся при использовании для отображений спрайтов апле
тов Java. Аплет имеет полный контроль над своим ок
ном, поэтому он может не просто вы
полнять последовательный показ кад
ров, но и изменять эту последователь
ность, дорисовывать изображения в кад
рах, смешивать кадры из разных после
довательностей и так далее — дело лишь 
за вашей фантазией!

Спрайтовая анимация в аплетах Java 
предполагает загрузку отдельных изобра
жений GIF или JPEG из каталога сервера 
Web с последующим поочередным их ото
бражением в окне аплета с помошью ме
тода draw Image. Если вьиумеете рисовать 
отдельные файлы с применением указан
ного метода и владеете основными сред
ствами многопоточности, для вас не составит особого 
труда отобразить в окне аплета небольшой мультфильм. 
Тем не менее есть один тонкий момент, на котором нам 
хотелось бы остановиться.

Не секрет, что скорость передачи данных в сети 
Internet весьма невелика и «при хорошей погоде и по
путном ветре» составляет в среднем 1 Кбайт/с. А раз 
анимационный ролик состоит из многих файлов, его за
грузка может отнять чересчур большое время. Поэтому 
перед началом отображения анимации вы обязательно 
должны предусмотреть ожидание завершения процесса 
загрузки кадров. Проще всего это сделать с помощью 
класса MediaTracker.

Аплет Noise
На примере аплета Noise мы покажем, как можно со

здать спрайтовую анимацию в окне аплета Java. Кроме 
того, мы продемонстрируем применение извещений для

синхронизации одновременно работа
ющих потоков.
Сразу после запуска аплет Noise при
ступает к загрузке графических изобра
жений отдельных кадров анимацион
ного ролика. Во время загрузки в окне 
аплета отображается сообщение, пока
занное на рис. 1.
При запуске аплета создаются два по
тока. Первый из них после завершения 
загрузки изображений будет рисовать 
спрайты, а второй — постепенно за
крашивать окно аплета точками слу
чайного цвета (рис. 2).
Отдельные кадры анимационного ро

лика показаны на рис. 3. Они появляются на экране по 
очереди: в прямом, а затем в обратном порядке. В резуль
тате изображение слова Noise (шум) вначале как бы рас
творяется в шуме (показан точками), а затем появляется 
снова. Этот процесс будет повторяться бесконечно. По
ток, закрашивающий окно аплета точками случайного 

цвета, сразу после запуска переводит
ся в состояние ожидания. В этом со
стоянии он находится до момента за
вершения загрузки всех кадров роли
ка. Когда окно аплета перерисовыва
ется, оно закрашивается белым цве
том, а затем на его поверхности вновь 
появляются точки случайного цвета.

Заготовку исходного текста атле
та можно сделать с помощью систе
мы разработки приложений 
Microsoft Visual J++. В диалоговой 
панели Java Applet Wizard/Step 3 of 5 
нужно включить переключатели Yes 
в полях Would you like your applet to be 

multi-threaded и Would you like support animation. Далее 
автоматически создается исходный текст, куда нужно 
внести все необходимые изменения, чтобы получился 
файл с текстом аплета (см. листинг 3).

Все та же система Visual J++ создаст для нашего апле
та обрамляющую Web-страницу (см. листинг 4).

Основной класс аплета Noise реализует интерфейс 
Runnable. Кроме того, в нашем аплете на базе класса 
Thread мы создали класс DrawPoints. Метод run этого 
класса рисует точки случайного цвета в окне аплета. Та
ким образом, помимо главного потока аплета, мы запус
каем еще два потока.

После вычисления размеров окна аплета, установки 
белого цвета фона и рисования рамки окна аплета метод

N o n e . . N o n e ... N o n e . .  N o n e . .  N o n e . .  N o n e . .

■mtm mimwnr штат аяиию тдиштт 
н я н ю  ш ш  т ш т  ш ш т  ш ш ш  ш ш т
Рис. 3. Кадры анимационного ролика

Рис. 1. Сообщение о загрузке изображений

Рис. 2. Аллет Noise
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Листинг 4
<html>
<head>
<title>Noise</title>
</head>
<body>
<hr>
<applet 

code=Noise.class 
name=Noise 
width=320 
height=240 >

</applet>
<hr>
<a href=-Noise.java->The source.</a>
</body>
</html>

paint проверяет содержимое флага mfAll Loaded. Изна
чально он установлен в false. Когда же все изображения 
анимационного ролика будут загружены, флаг переклю
чается в состояние true. Если загрузка изображений еще 
не закончена, метод paint отображает в окне аплета соот
ветствующее сообщение. После окончания загрузки изо
бражений вызывается метод display Image; рисующий в 
окне аплета текущий кадр анимационного ролика.

После установки номера текущего кадра mnCurr- 
Image в нулевое значение метод run проверяет, закончена 
ли загрузка всех изображений. При первом запуске этого 
метода она еще не начиналась, поэтому метод run должен 
инициировать этот процесс. Загрузка всех изображений с 
ожиданием выполняется следующим образом. Сначала 
создается объект класса MediaTracken

MediaTracker tracke r = new M ediaTracker(th is);

Затем все изображения загружаются в цикле методом 
getlmage и добавляются к объекту' MediaTracker методом 
add Image:

m_Images[i-1] = getImage(getDocumentBase(). strlmage); 
tracker.addlmage(m_lmages[i-1], 0);

После завершения цикла все изображения загружа
ются асинхронно по отношению к главному потоку апле
та, а также по отношению к потоку, в рамках которого ра
ботает метод run. Ожидание завершения процесса выпол
няется методом waitForAll, определенным в классе 
MediaTracker:

tra ck e r.w a itF o rA ll();
m_fAllLoaded = ! tra cke r.isE rro rA n y ();

Если после завершения ожидания не возникло ни
каких ошибок, в поле m_fAllLoaded записывается зна
чение true.

На следующем этапе начинается подготовка к отобра
жению кадров анимации. В поля mnlmgWidth и

m_nImgHeight записываются размеры кадров, после чего 
вызывается метод repaint. Это приводит к отображению 
первого кадра анимационной последовательности. Далее 
метод run разблокирует поток, рисующий точки случай
ного цвета в окне аплета:

synchronized(m_DrawPointsThread)
{
m_DrawPointsThread.notify();

}

И наконец, последнее, что делает метод run перед за
пуском цикла анимации, — устанавливает начальное 
значение переменной reverse, определяющей прямой 
или обратный порядок отображения кадров анимацион
ного ролика.

Отображение кадров в цикле вызывается методом 
display Image, рисующим в окне аплета текущий кадр. 
Затем номер текущего кадра m nCurrImage увеличива
ется или уменьшается в зависимости от состояния пере
менной reverse.

Конструктор класса DrawPoints получает в качестве 
параметра ссылку на аплет. Эта ссылка затем использует
ся для получения контекста отображения, необходимого 
для рисования точек случайного цвета. Кроме того, кон
структор определяет и сохраняет размеры окна аплета.

Обратите внимание на начальный фрагмент метода 
run, переводящий поток, в рамках которого работает этот 
метод, в состояние ожидания:

t r y
{
Thread.wait( ) ;

)
catch (In terruptedException e)
{
>

В этом состоянии поток будет находиться до тех пор. 
пока метод run главного класса аплета не завершит за
грузку всех изображений и не вызовет метод notify.

После разблокирования метод run класса DrawPoints 
получает случайные координаты и цвет для рисования 
точки, вызывая метод random из класса Math. Цвет уста
навливается в контексте отображения окна аплета, а точ
ка рисуется методом fillRect.

Используя техники, приведенные в данной статье, вы 
сможете добиться хороших и профессиональных резуль
татов при создании программ выполнения анимации. ■
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Компьютерный анализ бизнеса
Эффективность принятия управ

ленческих решений в условиях рын
ка во многом зависит от используе
мых инструментов анализа финансо
во-хозяйственной деятельности 
предприятий. Представляется целе
сообразным выделить здесь три ос
новных круга задач, которые можно 
решать с помошью такого программ
ного обеспечения.

Основные задачи
В задачах первого круга заинтере

сованы прежде всего внешние но от
ношению к предприятию пользова
тели экономической информации — 
инвесторы, налоговые службы и т. д. 
Информационную базу анализа со
ставляют показатели, тем или иным 
способом получаемые на основе дан
ных стандартной бухгалтерской и

Евгений Шуремов

статистической отчетности, а также 
из других открытых источников.

Второй круг задач связан с выра
боткой стратегических управленчес
ких решений по развитию бизнеса. 
Здесь информационная база должна 
быть шире, однако она все равно ос
тается в рамках высокоагрегирован- 
ных показателей, характеризующих 
наиболее важные тенденции разви
тия отдельного предприятия или 
корпорации.

И наконец, третий круг задач ана
лиза ориентирован на выработку так
тических решений и является преро
гативой служб оперативного управ
ления. Его информационная база 
чрезвычайно широка и требует охвата 
большого количества частных, высо- 
кодетализированных показателей, 
отображающих различные стороны

локальных характеристик функцио
нирования предприятия.

Повсеместное внедрение в прак
тику управления средств вычисли
тельной техники, естественно, при
водит к необходимости использова
ния специализированного ПО, под
держивающего процесс решения 
указанных аналитических задач.

Финансово-аналитические системы
В настоящее время на россий

ском рынке предлагается немало 
программных продуктов, объединяе
мых условным термином «финансо
во-аналитические системы». Они 
различаются как по спектру задейст
вованных показателей, так и по реа
лизованным в них подходам к реше
нию основных задач анализа финан
сово-хозяйственной деятельности
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предприятий. Главным критерием, 
определяющим различия отдельных 
классов аналитических программ, 
является используемая ими инфор
мационная база.

Программы первого класса опи
раются на данные внешних инфор
мационных источников, преимуще
ственно стандартной бухгалтерской 
и статистической отчетности. Сюда 
можно отнести программы фирм 
«ИнЭк», «Альт», тульского отделе
ния фирмы «РуфАудит» и некоторые 
другие. При расчете аналитических 
показателей в их базу данных следует 
ввести результаты отчетности. Как 
правило, ввод должен осуществлять
ся вручную.

Исключением в этом плане явля
ются разработки фирмы «ИнЭк», ко
торые потенциально могут импорти
ровать данные из внешних источни
ков, например из систем автоматиза
ции бухгалтерского учета. К сожале
нию, бухгалтерские программы 
большинства ведущих разработчи
ков не поддерживают экспорта дан
ных в стандарте, предложенном ука
занной фирмой.

Не умаляя достоинств перечис
ленных программ, все же отметим, 
что их информационная база огра
ничена и позволяет решать только 
определенные выше первые два кру
га задач. При этом решение задач 
второго круга оказывается непол
ным, поскольку приходится доволь
ствоваться тем перечнем показате
лей, которые непосредственно могут 
быть выведены изданных отчетнос
ти. Имеющиеся здесь средства про
гнозирования и планирования хо
зяйственной деятельности опять-та- 
ки требуют ввода дополнительной 
информации, которую нельзя из
влечь напрямую из баз данных авто
матизированных систем оператив
ного и бухгалтерского контуров уп
равления. В этой связи можно лишь 
посетовать на то, что отечественные 
авторы ПО организационно-эконо
мического управления никак не мо
гут (или не желают?) договориться о 
стандартах обмена данными между

системами разных фирм, хотя при 
современных тенденциях развития 
общесистемного ПО независимые 
разработчики получают все более и 
более развитые инструменты интег
рации своих программ.

Следующий класс ПО экономи
ческого анализа существенно полнее 
интегрирован поданным с автомати
зированными системами прочих 
контуров управления, и прежде всего 
с бухгалтерскими.

К ним относятся разработки 
фирм корпорации «Галактика», 
фирм «Инфософт», «Интеллект- 
Сервис», «Фолио» и некоторых дру
гих. Здесь естественной информаци
онной базой анализа являются дан
ные, создаваемые при использова
нии иных модулей программных 
комплексов указанных фирм. Тем 
самым исключается лишняя и до
вольно трудоемкая технологическая 
операция ручного ввода базовых 
данных и создаются условия для ре
шения всего спектра перечисленных 
выше аналитических задач.

Редлизованные в программных 
системах этих фирм функции под
держки анализа финансово-хозяйст
венной деятельности предприятия 
весьма разнообразны, причем каж
дая из разработок имеет как свои до
стоинства, так и недостатки.

Подсистема «Финансовый анализ»
Мы познакомим читателей с ос

новными функциями автоматизации 
решения аналитических задач на при
мере подсистемы «Финансовый ана
лиз» программного комплекса «Галак
тика» одноименной корпорации.

На наш взгляд, «Галактика» ядля- 
ется одной из наиболее развитых сис
тем комплексной автоматизации, ох
ватывающих все сферы управления. 
Комплекс включает около 40 специа
лизированных программных моду
лей, объединенных обшей оболоч
кой. Все они имеют единую базу дан
ных и работают, используя техноло
гию клиент—сервер. В этот комплекс 
входят АРМ для автоматизации 
функций оперативного управления и

бухгалтерского учета, а также модули 
автоматизации управления производ
ством и документооборотом, плани
рования, маркетинга, финансового и 
статистического анализа.

Главное назначение подсистемы 
«Финансовый анализ» — информа
ционная поддержка процесса управ
ления при решении задач анализа 
структуры и движения потоков фи
нансовых и материальных средств 
предприятия.

Программа позволяет решать все 
перечисленные ранее группы анали
тических задач. Модуль финансово
го анализа построен здесь традици
онно для систем этого класса. С его 
помощью пользователь может озна
комиться со стандартным набором 
показателей финансовой устойчиво
сти предприятия, оценками плате
жеспособности (ликвидности) и рен
табельности, коэффициентами, ха
рактеризующими оборачиваемость 
средств, а также составить полный 
аналитический бдланс.

При автономном использовании 
программы «Финансовый анализ» ее 
информационную базу составляют 
показатели стандартной бухгалтер
ской отчетности, которые должны 
вводиться в базу данных системы. 
При этом выполняется автоматичес
кая проверка основных контрольных 
соотношений типовых форм отчет
ности предприятия, что избавляет от 
необходимости мучительно разыс
кивать источник ошибки. Если же 
программа применяется вместе с 
АРМ бухгалтерского контура систе
мы «Галактика», то информация ав
томатически выбирается из общей 
базы данных.

В отличие от других представлен
ных на рынке аналогичных разрабо
ток эта программа позволяет выстро
ить консолидированную отчетность 
группы предприятий. Причем поль
зователь имеет возможность не толь
ко выполнить простую консолида
цию показателей финансово-хозяй
ственной деятельности, но и сопос
тавить их структуру в разрезе пред
приятий холдинга. Механизм консо
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лидации данных может быть полезен 
и при рассмотрении вопроса о тех 
или иных вариантах партнерства. 
Для этого нужно ввести данные от
четности потенциальных партнеров 
и подготовить псевдоконсолидиро- 
ванный отчет, содержательное ис
следование которого и дает ответ о 
целесообразности сотрудничества.

Вместе с программой поставля
ются стандартные коэффициенты и 
аналитические формы, однако поль
зователь может сам определить 
правила расчета показателей и 
их представления в виде отче
тов, необходимых именно ему.
Язя этого предлагается приме
нять, на мой взгляд, достаточно 
простой, но эффективный язык 
описания расчетов и выходных 
форм — общий для всех про
граммных продуктов корпора
ции «Галактика» язык настрой
ки, с помощью которого можно 
описать практически весь на
бор показателей, так или иначе 
рассчитываемых по данным 
бухгалтерии. На его основе в 
программном комплексе «Га
лактика» реализованы описания пра
вил построения и алгоритмов расчета 
показателей стандартной бухгалтер
ской и статистической отчетности.

Применительно к целям финан
сового анализа указанный механизм 
позволяет формировать по данным 
отчетности новые агрегированные 
показатели, т. е. формализовать 
сложные многоступенчатые методи
ки финансового менеджмента. Та
ким образом, за счет настраиваемой 
системы показателей оценки эффек
тивности финансово-хозяйственной 
деятельности предприятия можно 
создавать отчеты для самых разнооб
разных потребителей учетной ин
формации — как внешних, так и 
внутренних.

Отбор информации для анализа 
производится в специальном режи
ме «Статистика». Так как система 
является «родной» для всей совокуп
ности программных продуктов кор
порации «Галактика», она распозна

ет окружающие ее файлы базы дан
ных и выбирает из них все, что тре
буется пользователю.

Данные отбираются за любой 
указанный пользователем период, а 
основной информационной базой 
анализа служат сальдо и обороты как 
синтетических, гак и аналитических 
счетов. Особо подчеркнем это обсто
ятельство, поскольку часто системы 
финансового анализа используют в 
расчетах только высокоагрегирован-

ные синтетические показатели. 
Здесь же предоставляется возмож
ность задействовать практически 
любую аналитическую информа
цию, имеющуюся в базовой системе 
автоматизации бухгалтерского учета.

Анализ может проводиться по 
каждому синтетическому счету, суб
счету или коду аналитического учета, 
а также по их спискам, заданным 
пользователем, что позволяет объе
динять учетные данные в однород
ные по тем или иным критериям 
группы и, в частности, произволь
ным образом группировать аналити
ческие показатели. Как показывает 
опыт применения подсистемы «Фи
нансовый анализ» в составе «Галак
тики», это крайне важно при выпол
нении внутреннего анализа эффек
тивности работы предприятия. Ведь 
если механизм группирования дан
ных синтетического учета (напри
мер, для построения аналитических 
балансов) хорошо разработан в эко

номической теории и такого рода 
анализ уже используется в отечест
венной практике управления, то ме
тодики внутреннего анализа пока 
еще не стали популярными в России. 
Поэтому реализация возможности 
получения самых разнообразных 
статических срезов и исследования 
динамики развития тех или иных 
аналитических данных приобретает 
первостепенное значение в плане 
расширения и дополнения информа
ционной базы управления.

Помимо анализа финансовых 
потоков в национальных денежных 
единицах, пользователь может с по
мощью этой подсистемы строить 
аналитические отчеты и диаграммы 
поданным в валюте в соответствии с 
курсом, действующим на момент 
проведения конкретных хозяйствен
ных операций. По мере накопления 
информации последовательных 
учетных периодов в базе данных 
программы можно отслеживать ди
намику и структуру изменения рас
четных показателей хозяйственно
финансовой деятельности предпри
ятия и с учетом индекса цен, что 
позволяет сравнивать эффектив
ность его работы в различные про
межутки времени.

Анализ динамики синтетических 
и аналитических показателей создает 
информационную базу для поддерж
ки процесса решения задач выработ
ки стратегических направлений раз
вития бизнеса.

Важной отличительной особен
ностью программы (всоставе «Галак
тики») по сравнению с большинст
вом других представленных на рынке 
аналитических систем является то, 
что она дает пользователю возмож
ность не только провести анализ 
движения финансовых потоков, но и 
получить оценку эффективности 
торгово-закупочных операций, при
чем даже в натуральных показателях. 
То есть базой анализа может быть как 
суммовой, так и количественно-сум
мовой учет.

Например, если подготовить 
специальные аналитические отчеты

82 М ИР ПК, я н в а р ь '98



Программное обеспечение

и проследить динамику движения 
товарно-материальных ценностей 
по таким позициям, как поставщи
ки, покупатели и номенклатура, то 
нетрудно выявить наиболее актив
ных (пассивных) поставщиков и по
купателей, а также оценить оборачи
ваемость тех или иных материаль
ных запасов и рентабельность от
дельных групп (видов) товаров и го
товой продукции.

Конечно, опытные коммерсанты 
и без всякого компьютера интуитив
но определяют, что приносит при
быль, а что — нет. Однако при боль
шой номенклатуре и значительных 
оборотах «отсев» нерентабельных 
позиций, с одной стороны, и выяв
ление перспективных — с другой, не 
всегда может быть выполнен «на гла
зок». При высоком уровне рента
бельности это не столь существенно, 
но если речь идет о минимальных 
процентах, то нужен уже более тон
кий и точный инструмент, а вмеша

тельство должно быть весьма опера
тивным. Вотздесь-тои может приго
диться такого рода анализ.

Некоторым клиентам фирм «Но
вый Атлант» и «Топ-Софт» удалось 
сэкономить не один миллиард руб
лей только за счет того, что с помо
щью самых простых средств подсис
темы «Финансовый анализ» они су
мели выявить некоторые тенденции 
снижения спроса на одни группы то
варов и повышения его на другие. 
Ведь руководителю, перегруженному 
повседневной текущей работой, под
час трудно уловить эти тенденции, 
основываясь лишь на интуиции и 
статистических информационных 
срезах из отчетов бухгалтерии и ком
мерческих служб.

Таким образом, компьютерный 
анализ детализированных данных 
количественно-суммового учета поз
воляет принимать оперативные так
тические решения по конкретным 
вопросам управления.

Аналитические группировки 
представляются как в виде отчетов, 
так и в виде графиков. Можно фор
мировать графические отчеты, кото
рые будут демонстрировать динами
ку и структуру изменений всех ис
пользуемых показателей финансо
во-хозяйственной деятельности 
предприятия.

Все сказанное дает нам право 
констатировать, что современные 
программные средства отечествен
ных разработчиков уже достигли вы
сокого уровня зрелости и могут быть 
полезны при изучении широкого 
спектра проблем по поддержке при
нятия управленческих решений. ■

ОБ АВТОРЕ
Евгений Шуреуов — канд. экон. наук, доцент 
Финансовой академии при Правительстве РФ, 
эксперт центра «Бизнес-Программы-Сервис». 
Контактный тел.: (095) 281-24-43, e-mail: 
shurem@ipcom.ru 
http://www.ipcom.ru/- shurem
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фестиваль российских мультимедиа-дисков

Во время проведения компьютерной вы
ставки «Мультимедиа Экспо'97» состоялся 
второй фестиваль российских мультимедиа
дисков, организаторами которого выступи
ли журнал «Мультимедиа. Цифровое ви
део», компания «Росинекс» и Республикан
ский Мультимедиа Центр (РМЦ). Главные 
задачи фестиваля — популяризация мульти
медиа как одного из направлений развития 
компьютерного искусства, а также пред
ставление отечественных продуктов на ком
пакт-дисках.

В конкурсе фестиваля приняли участие 24 
фирмы, представившие на рассмотрение жю
ри 30 своих продуктов. Кроме того, вне кон
курса были рассмотрены еще 9 дисков. Сам 
конкурс проходил в два этапа. -На первом 
представленные диски прошли тестирование 
экспертным жюри. На каждый диск были со
ставлены оценочные листы, и в конце своей 
работы эксперты предложили на конкурс 16 
компакт-дисков.

Второй этап конкурса проходил на выстав
ке «Мультимедиа Экспо’97». Конкурсное жю
ри рассмотрело предложенные диски и опре
делило призеров. Итоги конкурса следующие: 
«Гран-при» завоевал диск «Генердлиссимус 
Суворов» (ГММ А. В. Суворова, ЗАО «Аван- 
гард-Светлана-Мультимедиа»); специальные 
призы «Мое отечество», «За лучший дизайн» и 
«За лучший русский язык в продукции муль
тимедиа» (учредитель — Институт русского 
языка имени А.С. Пушкина) были присужде
ны диску «Владимир Высоцкий. 60-е» (МП 
«АртИнфо», АО «Коминфо»); призы «Про
дукт года» и«За технол отчее кий прорыв в бу
дущее» (приз экспертного жюри) получил 
диск «Москва для вас» (Cordis media Ltd.).

В номинации «Обучающие и образова
тельные программы» победил диск «Откры
тая физика 1.0» (ООО «Физикон»). В номи
нации «Диски для детей» первое место было 
отдано диску «Вокруг света в 80 дней» (ООО 
«Ньюком», AuerVerlag Gmbh), который полу
чил также специальный приз «За лучший 
сценарий». Диск «Русская рыбалка» («Дока») 
победил в номинации «Семейная коллек
ция». Предпочтение в номинации «Бизнес и 
презентации» было отдано диску «С пивом 
по жизни» (Республиканский Мультимедиа 
Центр, ЗАО «Инфостудия ЭКОН»). Специ
альный приз «Лучший развлекательный диск 
для детей» получил диск «Пой со мной. Кара
оке» (изд-во «КомпьюЛинк»).

Также были вручены специальные призы 
компьютерных изданий. Диск «Невский про
спект» (ПОРСИЛ Лтд, И МИСС, ЗАО 
«АСМ») получил специальный приз журнала 
«Компьютер и мы», диск Lingua Match Pro 
(«Дока») был отмечен специальным призом 
еженедельника PC Week/RE. Специальный 
приз журнала «Мир ПК» был присужден дис
ку «Тайны Соловецких островов» («РУСС», 
«1997 Гарант-Парк»).

Итак, фестиваль закончился, итоги под
ведены. Есть о чем подумать и производите
лям этих, безусловно, нужных мультимедиа
дисков, и нам, их пользователям. Будем наде
яться, что на следующем фестивале мы по
знакомимся с новыми участниками и увидим 
много интересных продуктов.

А. К .
Оргкомитет фестиваля
(журна.1 «Мультимедиа. Цифровое видео»),
тел. в Москве: (095) 366-79-96
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Новости

Новое поколение
PowerBook G3

Следующей весной 

Apple планирует вы пус

тить на ры н о к серию  н о 

вых компью теров, куда 

будут входить и две моде

ли PowerBook: W all Street 

и M ain Street.

Компьютеры будут ис

пользовать вы сокоскоро

стной процессор G3 и по

явятся в продаже в начале 

мая следующего года.

Модель W all Street 

предназначена для л ю 

дей творческих проф ес

сий, которы м  необходи

мо мобильное решение. 

По данным журнала M ac
world, модели серии W all 

Street будут оснащ ены э к 

раном с диагональю  14 

дюймов (самым большим 

для портативны х машин 

Apple) на базе активной 

ТП Т-матрицы  (ТП Т  — 

тонкопленочны е транзи 

сторы), процессором G3 

с тактовой частотой 292 

МГц, 64 М байт оператив

ной памяти и 5-Гбайт же

стким  диском. О риенти 

ровочная цена ком пью 

теров серии W all Street в 

США — 6300 долл.

Более дешевый вари

ант PowerBook W all Street 

(4600 долл.) будет осна

щен экраном  с диагона

лью 13,3 дюйма, процес

сором G3 с тактовой час

тотой 250 МГц, 32 Мбайт

оперативной памяти и 4- 

Гбайт жестким  диском.

П од анны м  наш их ис

точников , дизайн ко р п у 

са ком пью теров  также 

претерпит изменения и 

станет более «органич

ным и целостным».

Базовая модель серии 

M ain Street (2400 долл.) 

будет использовать пр о 

цессор G3 с тактовой ча

стотой  233 МГц и жест

ки й  д и ск  объемом 2 

Гбайт. В более д оро гой  

версии (ЗбОО долл.) будет 

установлен процессор 

G3 с тактовой  частотой 

250 МГц и жестким  дис

ком  объемом 3 Гбайт. 

Обе модели будут постав

ляться с 32 М байт опера

тивной  памяти.

Все новые модели Po

w e rB ook бу'дут оснащ е

ны 512-К б айт ты ловой 

кэш -пам яты о, работаю 

щей на частоте, состав

ляющ ей половину та кто 

вой частоты  процессора 

(частота систем ной  ш и 

ны — 66 МГц). К о м пью 

теры будут оснащ ены  

20Х-дисководо.м CD- 

ROM. На все модели, к р о 

ме базовой ко н ф и гур а 

ции  M ain Street, будут ус

танавливаться платы с 

ком бинацией  E thernet и 

модема на 56 кб ит/с .

QuickTime 3.0

Д Ж Е Ф Ф  Г Л А С С

Когда в 1991 г. Apple 

изобрела Q u ickT im e — 

формат для записи муль

тимедиа-данных, это  со

бы тие не вызвало боль

ш ой сенсации. Aplle в те 

годы выпускала новые 

те хн о л о ги и  п о ч ти  еже

месячно. Но шесть лет 

спустя оказалось, что  из 

всей плеяды технол огий  

тех лет только Q uickT im e 

по -преж нем у остается 

актуальной. Более того , 

им енно  благодаря Q u ick 

T im e ком па н ии  удается 

удерживать лидирую щ ие 

по зи ц и и  в та ки х  облас

тях, как нелинейное ви

део-редактирование, соз

дание материалов для 

CD-ROM и Web.

С версией 3.0 эта 

«флагманская» техн ол о 

гия App le была сущ ест

венно модернизирована. 

Главная новость состоит 

в том, что  ком пания уде

лила м н о го  внимания т о 

му, чтобы сделать Q u ick 

T im e откры ты м  межплат- 

ф ормны м средством, со 

вместимым с ш и р оким  

спектром  ф орматов фай

лов. По заявлениям пред

ставителей Apple, ф и

нальны й вы пуск новой 

версии станет доступен в 

январе 1998 г.

Мы тестировали бета- 

версию Q uickT im e 3.0 на 

компью тере PowerTower 

225 ком па н ии  Power 

C om puting  с 128 М байт 

оперативной памяти. Бе

та-версия включала об 

новленные расш ирения 

ОС, MoviePlayer и расш и

рения для браузеров Net

scape Navigator и M ic ro 

soft Explorer. П оскольку

Q uickT im e — технология 

систем ного уровня, суще- 

ствутощему програм м но

му обеспечению  была до

ступна только часть н о 

вых возможностей. (О д

нако новая версия M ovie

Player позволяет полу

чить некоторое представ

ление о реальной м ощ 

ности  Q uickT im e 3 )

Большая семья
П рош ли времена, к о 

гда инженеры  Apple и з

бегали использования 

стандартов и ф орматов 

файлов, созданны х вне 

ком пании . Новая версия 

Q uickT im e поддерживает 

такие форматы, как AVI, 

OMF (O pen Media Frame

w o rk ), D ig ita l V ideo, WAV, 

AU, MPEG-1 и BMP. Bee 

эти  форматы поддержи

ваются в различной сте

пени. В то время как  ф ай

лы в больш инстве ф ор

матов м ож но  откры вать 

напрямую , ряд ф орм а

тов, вклю чаю щ ий 3MDF, 

PICT, M ID I и FLC/FLI, 

н уж н о  предварительно 

конвертировать в филь

мы Q u ickT im e. В целом 

м ож но сказать, что  если 

не записывать, то  уж  ч и 

тать новая версия Q u ick 

T im e может практически  

все популярны е ф орма

ты  файлов. (П ри  работе с 

аудиофайлами Q u ic k 

T im e 3.0 обладает боль

шей гибкостью .) Единст

венное заметное искл ю 

чение — популярны й на 

PC ф ормат Targa (TGA), 

котор ы й  Q u ickT im e по
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ряду п р и ч и н  не поддер

живает.

Версия 3-0 — первая 

версия Q uickT im e, обес

печивающ ая равные 

возм ож ности  пользова

телям Mac OS, W indow s 

93 и NT. Это ж и зн ен н о  

важно для разработчи

ков мультимедиа, ко то 

рые создают на M acin

tosh продукты , предна

значенны е для работы в 

среде W indow s. Нам 

удалось успеш но с к о п и 

ровать несколько филь

мов с M acintosh на PC, 

откры ть  их в програм 

ме MoviePlayer, см о нти 

ровать и х  в едины й 

фильм, ко то р ы й  затем 

скопировать  на M acin 

tosh и там воспроизве

сти. Э ти  ф ун кц и и  на

верняка пригодятся 

тем, кто  работает в сме

ш анной среде.

Хотя интерф ейс 

программы  MoviePlayer 

практически  не претер

пел изменений, «под ка

потом» инженерам и 

Apple проделана серьез

ная работа. П ом им о 

операций  с различны 

ми форматами файлов, 

программа может те

перь на лету' обработать 

лю бую  д оро ж ку  актив 

н о го  фильма, с л е гко 

стью  им портировать  и 

экспортировать д оро ж 

ки  в лю бом формате. 

Кроме того , в програм 

му включена новая 

ф ункция, позволяющая 

с пом ощ ью  од н ого  

щелчка мы ш ью  удваи

вать или утраивать амп

литуду лю бой звуковой 

дорожки.

К  сожалению, вос

пользоваться рядом 

ф ункций  Q uickT im e 3.0 

м ож но только после со

ответствую щ их исправ

лений в прикладны х 

программах. Наиболее 

интересна ф ункция, п о 

зволяющая применять к 

фильмам различные эф

фекты в режиме реаль

н о го  времени.

Новые расш ирения 

для браузеров поддер

ж и ваю т фильмы пере

м е н н о го  разреш ения. 

Благодаря этом у поль

зователь может на од

н ой  W eb-странице раз

местить версии фильма 

для различны х с к о р о 

стей соединения. К р о 

ме того , в новой  версии 

появилась прямая под

держка Q u ickT im e  VR и 

в озм ож ность  вкл ю че

ния в фильмы H TM L- 

ссылок.

Судя по  бета-версии, 

инженеры  Apple проде

лали значительную  ра

боту', в результате чего 

новая версия Q uickT im e 

обогатилась поддерж

кой  ш и р око го  диапазо

на ф орматов файлов. 

Усилив кроссплатф орм- 

ную  поддержку' и рас

ш ирив диапазон файло

вых форматов, Apple су

щ ественно упрочила 

позиц ии  Q uickT im e как 

индустриального  стан

дарта для работы с муль

тимедиа-данными. ■

Сгота 24" CAD 61 см полноцветный плоттер — 2,440
доступный широкоформатный струйный 
плоттер, позволяет выводить полноцветные 
плакаты идовюи до 61сч платает на самокя 
илтесиалдд плвюса* для годсветыырЛ

Encad NovaJET Pro 36 91см  --------- f --------S 7,250
Encad NovaJET Pro 50 126cm  — -$ 12,390

самое пелулврюв усцЯЬст ъо а России для 
еыводапгвлатов, ичпрарьлм.та подана 
емкость на 50 плакатов АС ; 
спец материалы для нлру^

Encad NovaJET Pro 42е Г 02см  ...........— $ 14,300
Encad NovaJET Pro 60е 153см j j g - L .  — S 24,400

Все характеристики Nc-.aJet Pro пг*-- утрокмаи [ 
скорость еыадд 
системы пода*

Encad NovaCut 24 61см 
Encad NovaCut 54 134см

Все првим/шветвл **jvaJei Pro л/ьос аысо«о- квнествениый режуи»** плоттер

5 9,300 
5 16,440

Планшетные сканеры

UMAX Astra 610Р 600dpi А4 30brt 
UMAX Astra 1200S, 1200dpi A4 30bll..

5 245
„5 465

одогсоииыый е м г и т м а  яамгя с ко
лод>Ы1 «тодом, аналоговая гомиа-керре .̂.- ■ 
Функция подавления растра, рваякло 
раСстаишие драиояра ГЛвс и Wn96NT 

UMAX Powwtook Я 1200dpi A4 36Ы1 слайд
UMAX PowwLook III 2400dpi A4 42611 слайд----

одиогрокодмый, A4 50 ' ■' СГЯЛО-МВК1ГЧЧ 
оптичасноа рах»а>амаа 1200Й4СС dpi 
Суперное*, ПЗС матрже» на 10500 эпоиантсв 
диалаэон олтжчоекк* ппс'поствн 0-3.4D. 
гпуС*ыа цавта - 4? бит, загружаем. "Л и  И 
ганиа-коррот.ина долговечна* лампа с 
«годный «тсдом. тврмононпвнеам*"

UMAX PowerLook 3000 3048dpi А4 42bi1 слайд

UMAX Mirage (se  1400dpi A3 36bit с л а й д _______
AGFA Arcus I11200 A4 36blt сл а й д ______________
AGFA Duo Scan 2000dpi A4 366x1 сл ай д _________

_.S 1,895 
- 5  3,840

: 1998 года
 54,100
 5 1.585
 5 3.790

Linotype Saphlr ULTRA 2000dpi, Э6Ы1 wAJnocoior S 4,995

Цветные принтеры

Canon BJC-4200. A4. струйный 720dpi_________________ 5 235
Canon BJC-4550. АЗ, струйный 720dpl--------------- 5 435
Tektronix Phaser 140 с т р у й н ы й ___________— ........ ....S 994
Tektronix 350 Base 8Mb____________________________ ___ S 3.230
Tektronix 350 Ext 24M6 tEtherNet_____________________5 5,495

идеальный цветной лазерный принтер на 
водостойшв Крвсите.тязг. б етр<ыиц В Ч*ДО. 
любойматеоиалот60до300пЪкв "'Стоимость 
цветного отпечатка - от 2Ф-тм рублей

Tektronix 560 Base 600dpi ВМ 6 _______________________ S 5,495
Tektronix 560 Extended 40M6 1200x1200dpi---------- S 6.665

профессионалы^ ьэвтиои лазерный лрыттер. 
оОеспемиваклций двустороннюю печать с 
раэреи.*~ием 1200x1200do на офискэй бумаге. 
ycceopuoHCTBOeaniaje расходные материал 
обеспечивают ы*экую цену отпечатка и 
имдкклцеъо оставшегося уроакя тоиерое

Tektronix Phaser 380 ______________________________ — $ 10.999
АЗ* на -вводы* красителях 16MD

Tektronix Phaser 380EF _________________________  $12,996
АЗ* на -еердьа красителях 40Mb 600dpi

Компьютеры Macintosh

Станции на базе 
нового процессора 
03  (P o w e rP C  750):

PowerMac 032 33 _________________________— ___
drak-oc. 324GO. 512К мэсасЛа, 24.С0

PowerMac ОУ266  ____ _________ ________
dealcoo. 324Gb. 512K tMCkcacha. 24.СО 7P

PowerMac G3I266 _______________________________
daatoo. 325Gb, 512X backcacha. 24.CO ZIP

Power Macintosh 96СХУ300 Z Z t n ________________
64MGBMCO

UMAX Pulsar 604oT233   X -
16Mh2GbTT128 BMSvCO

UMAX Pulsar 604e/2S0 ____
16Mb2GbrTT 128 aiA>CD

С лайд-сканеры

Polaroid SprintScan 35Plus..
р&эрешыые 2 7 0 Q &  3 40 ЭбЬт Збми

Poiaroid SprintScan 45..

.5  2.335 

.5 2.840 

.5  3.515 

..5 4.195 

.5  2288 

„52.863

„5 2,576 

„5 8.424
разрешение. 40X00, 3 40. 36W1,4 Х5'

Цифровые фотокамеры

KODAK DC 120.. 
KODAK DC 210 .

...5950
„51,135

Canon CLC320________ ______ ________________ ____ ___$ 8.075
Полноцветный лвэерный копировальным 
аппарот, рабстяюи*** на простой б/магв формат 
ориг»»«алв дэ АЗ. рвзрвиленмя Ш р  5 когмй А4 
В минуту, ЛОДКЛО lOiBtejLAMMnbOTOp»' ВОЭМОЖаЮ 
С помоивно CctorPass 320 

Глплп П1 Г  7П0 __S 14.915
Формат АЗ. масштаб 25-400*>«. скорость печати 
7стрььь4 4 Х ф  Ц»тн>1 лаэеръй ' 
апларат. робстаюиавк на прост ей бутмг». фс»хиг 
ерпиала да АЗ, рюрьше»ыв 400ф 7 катил М  в- 
мь«|Ту. автаматы^оюй сортве к» 20 отп^итхов « Ш в  
ствопею-оажляд  ̂ подхлючвияв к коипыствру
возMOWO е 11 IIIU IB III __ '

Глплп П ГЙ П Л  H i __S 20.935
фос»яат АЗ. масштаб спорость печати 
7стркВВ< 400СкХ ВВТОвВВТкЫВСКВЯ ДВуСТСрОиыВВ 
печать. Цветной 'лазерный копировальный 
аппарат, рабегяоивы на простой бумага'фермат 
ор^зьяала до АЗ. раэрвш»мв 400СР» 7 копий М  в 
ьввуту. автомапыеской оортер на 20 стлвчатков 
и стапгар-Офагка. аатомжпааюхаа двусторон
няя пвчвть, пздсьс^вмив к коипыатвру аоомож»ю 
С помсивю СоЮгРде 5СЮ5000

Мониторы Mitsubishi

Diamond Scan 17НХ 1Г  1280x1024 02Smm _ _ _  
Dianood Pro 87TXM 17" 1600x1200x69Hz 0.25mm «  

Dlanond Pro 7001Г 1600x1200x75Hz 0.25mm .... 
Dianood Pro 91 TXM 21" 1600x1200x76Hz 0.28mm- 
Dianood Pro 1000 21" 1800x1440x76Hz 028mm —

_____ $695
_____ 5 939
_____ S 999
---$1,645
---5 2,075

Лазерные принтеры

GCC Bite 1212, »*> ад Ei4*Nei PS2 5шди»_____________ ___ $1,595
pacapaujBHMB 1200*1200ф скорость 1?стр ыми 

GCC Bite XL 606 BMb 500ct». A3* FT — .............. ___ $ 2,200

GCC Elite XL 806 вооф. аз*. Етж»б1у.
GCC Elite XL 1208 24».«o i200cf аз- Егл*?^ __________ ____$4,099
GCC Elite XL 1208SS згмь. i2 0 C ^ u « ^ ^ < t5 V w -

грофвсою^гьньй пр»ыт«> Цля эывода
фотоформ. 120Й1200Ф формат АЗ* |Э05«53Эии: 
24*ЛзСОУ

--- 5 4,891

Графические станции

Станции Верстки
UMAX РС21ОСУ200ММХ .

IпШ  Решит ММХ 200 M v  
512К Ррейю Burst SRAM 6 4 iM  1 
256МБ) Matrox Uienom ВМв К »  I 
(3ЭМХавс) 1.7Gb, Mtsubeft В ГП С Ц Г. 1 
025mm, 24* CD-ROM гриоод, *Аоово»1 VVndcws 95 

PowerMac 03/233_______    — .......
гроивссор G3-233ktrz. ОЗУ-64Мб. НСО 4Gb СЕ, 
24«СО. Mcsjpxsh Diamond Pro 91ТХМ 21*. 
1600* 1200x73Hz. O 20nm. И TvWiTutxJ 12B - BMb 
1600x1200*240*. 100aae-T ETu4**. ta^xxvd mouse

Станции обработки изображений
UmaxStation 6100 Pentium 11-300 .

Imei Pentium I  300 Mh2 er512>c_fiache SRAM. 
120» AC ОЗУ. DtamorxJ Pro 91TXM 21*. 
1600*1200x75Hz. 028mm, Metro* Mflenun 8МЭ 
1ОП00М6 Fast Em*Ne*. HDD 4.3GB Ultra Wde 
SCSI. 24* CD-ROM привод. Мстож* WtadOM 96 

Power Macintosh 9600300_____________________
PowerPC 60**300Mnz. imd ASJC cacne. 1«Mo 
ОЗУ. 4Gb FaslSCSl-11 HOC. 24rCD привод 
MteUbUN 1000 TXM 21*. 1000*1440. О20ПГП. IX 
TwviTubO 120 - 0MD 1600x1200x24M. 10вазе-Т 
EVwrfieC keyboard mouse

Программное обеспечение

Adobe Illustrator 7.0 Mac/Win ...
Adobe PageMaker 6.5 MaorWin..
Adobe Photoshop 4.0 MaoiWin _
Kai s Power Tools V3.01 
Quark Xpress 4.01 
Coreidraw V7.0 Wh95/NT4
Corel Slock Photo Ubrary 1 Z 3 ____________
Fractal Design Painter V5.0 WlnMac  
а также любое специалиэироеаное ПО 
для издательства, графики и дизайна

...5  465 
,„.$443  

699 
„.5184  
„5 1.045
 S 584
„5 1.099 
— 5 357

Расходные материалы
Постамю на склада в Москве большой 

выбор расходных материалов для:
цветных копиров Canon CLC32(V7OOnOO0. 
принтеров Apple StyleWriter, LaserWriter, 

TMdronfat 140i 356550^560 600 
N w O an  DesignExpress'Duo Setter,Chroma* Pro 
OCC SeleclPresbElnoEinc XL. Fargo Pnmera PrtV 

Ptdura
чернила, бумага и пленка ENCAD в рулонах для 

струйных широкоформатных плоттеров 
а также фототехническая пленка от $ 7 .5  за 

кв.метр и химикаты для разнообразного 
фотонаборного оборудования

к о м п а н и я  Москва. Старовэганьковский пер T9, строение 1 (метро «Библиотека им. Ленина»)
Телефоны: (095) 956 0 40 4 .2 0 3 0 6 8 8 . Факс: (0 9 5)2 0 30 63 7  

ТЕРЕМ W W W -сервер: http //www.terem ru. E-mail: saleseterem.ru
Санкт-Петербург: (812) 3Z71031. Нижний Новгород (8312)317854 Минею (0172)63 4489.63  3203

Полноцветные лазерные 
копировальные аппараты

Системы широкоформатной 
печати плакатов
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Обзоры
Средства создания трехмерной графики и анимации
ВО ЗМ О Ж Н О С Т И  ТРЕХ  П А КЕТО В П ЕРЕК РЫ В А Ю Т С Я . НО КА Ж Д Ы Й  ИЗ НИХ И М ЕЕТ СВО И  С И Л ЬН Ы Е  СТО РО НЫ .

У ниверсальность — 
важнейшее достоин 
ство пакетов тре х 
м ерного моделиро
вания, та ки х  как 

In f in i-D  4.0 и Rav Dream  
Studio 5.0 ком па н ии  Meta- 
C reations и S tud ioP ro 2.1 
ком па н ии  Strata. Эти п р о 
граммы, в котор ы х  соче
таются ком поненты  моде
лирования, рендеринга и 
анимации, годятся для л ю 
бых целей — от  граф иче
с ко го  и пром ы ш л ен н ого  
дизайна до разработки  
W eb-страни ц  и ко м п ь ю 
терной  анимации.

Если ком пания  Strata 
позиционирует пакет Stu
d ioP ro 2.1 в качестве у н и 
версальной программы , то 
M etaCreations продвигает 
ln fin i-D  прежде всего как 
инструм ент для производ
ства вы сококлассного ви
део, а программу Ray D re
am Studio — как средство 
общ его назначения для 
трехм ерного  моделирова-

Carlos Domingo Martinez. 3-D 
Design and Animation Tools. 
Macworld, декабрь 1997 г., с. 46.

ния и создания объемных 
иллю страций. Такая р ы 
ночная стратегия диффе
ренцирует два продукта и 
отражает и х  сильные сто 
роны , хотя в и то ге  вся 
привлекательность разно
образны х возм ож ностей 
пакета In f in i-D  может ос
таться невостребованной,

тем более что  програм м у 
теперь м ож но  будет п р и 
обрести только у систем
ны х интеграторов, что  не
сом не н но  о гр а н и ч и т  ее 
распространение и повы 
си т стоимость.

Независимо от п о зи ц и 
онирования все три  п р о 
граммы стали более ги б ки 

ми и более похож им и  друг 
на друга. Например, паке
ты In f in i-D  и Ray Dream 
Studio теперь обладают 
возможностями каркасно
го  моделирования, что со
кращает и х  отставание от 
программы  StudioPro.

Пакет In fin i-D  предос
тавляет возм ож ности  рсн-
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Контекстно-зависимые команды пакета Infini-D 4.0 (слева) облегчают 
работу с функциями настройки генерации частиц

дсринга по  методу скани 
рования строк, содержит 
великолепный настраивае
мый генератор частиц, 
средства создания види
мых (объемных) эффектов 
лучей света. Кроме того, в 
пакете предусмотрены 
ф ункции деформации объ
ектов, которые м ож но «■на
кладывать» на анимирован
ные последовательности, а 
также поддержка фильтров 
для Adobe Photoshop и After 
Effects. Для производства 
видео м ож но отметить н о 
вые средства цветокоррек
ции в стандартах NTSC и 
PAL, а также способность 
изменять коэф ф ициенты  
масштабирования пи ксе 
лов. В пакете In fin i-D  поя
вились ф ункции  предвари
тельного просмотра «по
верх» видео и секвенсер 
для звукового канала. Те
перь м ож но то чн о  по зи ц и 
онировать модели отн оси 
тельно ф онового  изобра
жения и си н х р о н и зи р о 
вать движение со звуком 
перед окончательным м он
тажом видеоролика.

В программу Ray Dream 
Studio 5.0 добавлены визу
альные эффекты (вспы ш ки

молний и блики на объек
тиве), средства деформа
ции  и рендеринга естест
венны х поверхностей, 
прим итивы  для создания 
естественных объектов 
(таких, как облака), а также 
элементы управления да я 
введения в анимированные 
ролики  ф изических о гра 
н и чений  (таких, как сила 
тяжести и столкновения). В 
программе Strata StudioPro
2.1 появились новые инст
рументы аним ации сим во
лов и визуальные эффекты 
(м олнии, б лики  на объек
тиве и размытие объектов 
в движ ении ). Но важнее 
всего то, что  сбои, пресле
довавшие пакет Stud ioPro 
2.0, теперь, кажется, оста
лись в прошлом.

Различия в построении 
программ

П ользовательские и н 
терф ейсы новы х версий 
всех трех програм м  пре
доставляю т более удоб
ны й доступ к  инструм ен 
там, а сами инструм енты  
меньше заслоняю т рабо
чее пространство, но  наи 
более значительны й ш аг 
вперед соверш ил пакет In 

fin i-D  ком пании  MctaCre- 
ations. Теперь он  напо м и 
нает пакет 3D Studio Мах, 
сохранив  при  этом  все 
особенности , выделяю
щие пакет как прил ож е
ние дня M acintosh. Поло
ску меню  заменила и н ст
рументальная палитра, а 
новые контекстно -зависи
мые команды (C om m and) 
пом огаю т организовать 
элементы управления пе
ременными, о граничения
ми, деформацией, атрибу

тами поверхностей  и др. 
М ежду наборами элемен
тов управления м ож но пе
реключаться с помощ ью  
закладок, причем, когда вы 
выбираете объекты сцены, 
содержание палитры из
меняется и отображает со
ответствую щ ие выбран
ным объектам опции . В ре
зультате все элементы уп 
равления оказываются под 
рукой  в лю бой момент и с 
м иним альны м  «засорени
ем» рабочего пространст
ва. В программах Ray D re
am Studio и StudioPro так
же имеются хорош о пр о
думанные палитры  с за
кладками. И все же уровень 
перекрестной интеграции  
ф ун кц и й  пакета In f in i-D  
значительно выше.

Хотя рабочая среда м о
делирования в п р о гр а м 
мах In f in i-D  и Ray Dream 
Studio была улучшена, раз
работчикам  пакетов пока 
есть на ко го  равняться, пе
ренимая более удачные 
решения. В пакете S tud io
Pro 2.1 весь процесс моде
лирования выполняется в 
осн о вн о й  тре хм ер но й  
сцене, а в новы х версиях 
пр ил ож ений  In fin i-D  и Ray 
Dream Studio, кром е моде
л и р ую щ и х  ком по н ен тов  
сплайновы х форм для соз

дания «решеток» и вы тяги
вания, появились отдель
ные ком поненты  модели
рования каркасов.

Все три  пакета облада
ю т прим ерно  равными 
возмож ностями модели
рования, но  ком по н ен т 
моделирования сплайнов 
пакета In f in i-D  удобнее, 
чем инструм ент Free Form 
пакета Ray Dream Studio. 
Как в StudioPro, так и в Ray 
Dream имеются геометри
ческие булевы ф ункции  
моделирования; пакет In f i
n i-D  по-прежнему предла
гает только булевый рен
деринг, которы й  хорош о 
гГЬдходит для плоских изо
бражений, но  не для изме
нения геометрии моделей. 
А в программе Ray Dream 
Studio, в отличие от д ругих 
пакетов, не были измене
ны элементы управления 
камерой, о тче го  в этой 
программе трудно увидеть 
им енно тот  участок сцены, 
которы й вам нужен.

Видеть — значит делать
Все три  программы об

ладают хорош им и ф унк
циями рендеринга, что по 
зволяет получать с и х  п о 
мощью изображения пр о 
ф ессионального качества. 
Все они  поддерживают Q u
ickD raw  3D, имею т встро
енные интерактивны е ре
жим ы  и м огут выполнять 
ф инальный рендеринг по 
методу Фонга, сканирова
ние стро к  и трассировку' 
лучей. В пакет StudioPro 
включена ф ункция Ray- 
d iosity — в некоторы х ситу
ациях это лучшая альтер
натива методу трассиров
ки  лучей, а программа Ray 
Dream Studio включает ме
ханизм рендеринга естест
венных поверхностей, ко 
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торы й позволяет получать 
качественные изображе
ния. Все три  программы  
обеспечиваю т редактиро
вание поверхностей и поз
воляют создавать специ 
альные эффекты, такие как 
различные яааения п р и р о 
ды, блики на объективе и 
видимые лучи света.

Простота использова
ния при подготовке анима
ционны х роликов является 
сильной стороной  пакета 
In fin i-D . Даже StudioPro (не 
говоря уже о Ray Dream 
Studio, котором у недостает 
таких  возможностей, как 
графы скоростей при на
стройке движущ ихся объе
ктов) уступает In fin i-D  по 
этому показателю. О днако 
содержащиеся в пакете Ray 
Dream средства позво;ш ют 
управлять объектами с уче
том законов ф изики. Ф ун к
ции  A n im ation  Assistants 
пакета In fin iD  создают п о 
хожие эффекты, а элемен
ты управления Globals па
кета StudioPro им итирую т 
гравитацию  и сопротивле
ние воздуха, хотя ни одна 
из программ не обладает 
♦ньютоновой» точностью  
пакета Ray Dream Studio.

Пакеты StudioPro и  Ray 
Dream Studio имею т ф унк
цию  инверсной кинем ати
ки, а в программе In fin i-D  
такой  возм ож ности  нет. 
Оба пакета, In fin i-D  и Ray 
Dream, позволяют аним и
ровать описываю щ ие объ
ект контуры , хотя ни один 
из ни х  не обладает ги б ко 
стью внутренних скелетов 
программы  StudioPro.

Генераторы частиц 
всех рассматриваемых па
кетов с успехом моделиру
ю т *текущее* движение: го 
рящее пламя и фонтаны. 
Но ни  StudioPro, ни Ray

Dream Studio не обладают 
теми возможностями реда
ктирования генерации ча
стиц , которы е присущ и 
пакету In fin i-D . Вы можете 
управлять не только разме
ром, ф ормой, скоростью  и 
временем ж и зн и  частиц, 
но и частотой и количест
вом и х  генерации. Болес 
того , вы можете «настро
ить среду» с учетом силы 
тяжести, сопротивления и 
трения и даже использо
вать ф актор упругости  при 
установке параметров та
ко го  эффекта, как растяги 
вание объектов.

Все в движении...
Перед тем как заняться 

производством ани м и ро 
ванны х роликов, полезно 
оценить конф игурацию  ва
шей системы. Все три  пр о 
дукта работают только на 
компью терах Power Mac
in tosh и довольно «про
жорливы» по отнош ению  к 
аппаратным ресурсам, поэ
том у настоятельно реко
мендуется использовать 
высокопроизводительный 
ком пью тер Macintosh. Па
кеты In fin i-D  и  Ray Dream 

S tudio вполне ком ф орта
бельно чувствую т себя на 
системе с 40 М байт опера
тивной  памяти. Для рабо
ты с програм м ой StudioPro
2.1 вам понадобится не ме
нее 72 М байт оперативной 
памяти, да и на ж естком  
диске потребуется больше 
места — в полной ко н ф и 
гурации программа займет 
почти  100 Мбайт.

Даже на самых бы ст
ры х системах Ray Dream 
Studio работает медленнее 
программы  In fin i-D  и Stu
dioPro, что  делает его ме
нее подходящ им средст
вом для производства

больш ого количества гра
ф ики  и анимации. Однако, 
если вы н о в и чо к  в мире 3D 
и вам просто  необходимо 
бы стро  по стр ои ть  не
скол ько  объемны х сцен, 
н и  In fin i-D , ни S tudioPro не 
см огут соперничать с мас
терами моделирования и 
построения сцен (M od e l
ing and Scene W izards) па
кета Ray Dream. Д иалого
вые окна  ш аг за шагом 
проведут вас через п р о 
цесс построения различ
ны х объектов и сб ор ки  
сцен. В этом  нет ни че го  
нового , но  для знакомства 
с пр ин ц и па м и  моделиро
вания трехм ерны х объек
тов трудно придумать что- 
нибудь лучше.

Совет Macworld: что 
выбрать

Для стандартных 3D-3a- 
дач подойдет любая из 
описанны х программ. Па
кет StudioPro 2.1 обладает1 
самыми мощ ны ми средст
вами моделирования и 
наиболее полной  средой 
разработки, но  это самый 
дорогой  пакет. К тому же 
он  предъявляет повы ш ен
ные требования к  систем
ным ресурсам. Программа 
Ray Dream Studio 5.0 — не 
лучш ий инструмент для со
здания полноценной  ани 
мации, но хорош о подой
дет для моделирования 
трехм ерны х изображений 
и разработки несложны х 
аним ационны х роликов; 
пакет обладает полным на
бором ф ункций  и прием 
лемой ценой, что  делает 
его выбор закономерны м 
для начинаю щ их дизайне
ров в области трехмерной 
граф ики. Лучш ей же пр о 
граммой по совокупности 
характеристик является па

кет In fin i-D  4.0 — это самый 
лучш ий инструмент для со
здания анимации и работы 
с видеороликами: распола
гая отл ично  сбалансиро
ванным набором возмож
ностей, он  удивительно 
прост в использовании. ■ 

Карлос Д ш ш нго  
Мартинес

Infini-D 4.0

Д о с то и н ств а : великолеп

ный обновленный интер

фейс; первоклассный гене

ратор частиц; простые в ис
пользовании инструменты. 

Н ед остатки : отсутствие ин

версной кинематики и гео

метрических булевых опе

раций; может исчезнуть из 

сети розничной продажи. 

Ц ена : 899 долл. Рей ти н г :

★ ★ *  * / 8 ,3 . M e ta C re a tio n s ,  
www.metacreations.com

Ray Dream Studio 5.0

Д остоинства : хорошо сба 

лансированный набор инст

рументов; инверсная кинема

тика и анимация, учитываю

щая законы физики; прием

лемая цена. Недостатки: для 

освоения средств моделиро

вания необходимо значитель
ное время. Цена: 449 долл. 

Рейтинг: ★ ★ ★ ★ /7 ,9 .

M e ta C re a tio n s , www.metacre

ations. com

StudioPro 2.1

Д о сто и н ства : великолеп

ный набор возможностей; 

высококачественные сред 

ства моделирования. Н ед о 

статки : повышенные требо

вания к объему оперативной 

памяти; дорогой. Ц ена  

(о ж и д а е м а я ): 1495 долл. 

Рейтинг: ★ ★ ★ * / 8 ,1 .

S tra ta , www.strata3d.com
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QuarkXPress
п р о т и в

БИТВА РАЗГОРАЕТСЯ:

ЧТО ВЫБРАТЬ ВАМ?

С появлением пакета 
PageMaker — одного  из ре
волю ционеров в издатель
ском  деле — стали реаль
ностью  полноценны е на
стольные издательские с и 
стемы. Через год вышла 
первая версия программы  
QuarkXPress, и  с это го  м о
мента началось и х  беском
пром иссное соперничест
во за обладание титулом  
лучш его продукта на р ы н 
ке. В начале 90 -х  годов 
QuarkXPress удалось закре
питься в качестве лучш его 
инструм ента для самых 
требовательных пользова
телей, но после выхода в 
1993 г. версии 3 3 развитие 
програм м ы  было по чти  
зам орож ено — все это 
время ком пания Q uark 

безуспеш но пыталась про- 
двинуть свои продукты  доя 
новы х ры нков.

Тем временем PageMa
ker сделал мощ ны й ры вок 
вперед. Ком пания Adobe 
приобрела продукт у ф ир
мы Aldus и  разработала две 
новы х версии, 6.0 и 6.5, в

Г Е Й Л Е Н  Г Р У М Е Н
QuarkXPress versus PageMaker. 
Macworld, декабрь 1997 г., с. 87.

котор ы х  возм ож ности  
програм м ы  были значи 
тельно расширены за счет 
вторжения на «террито
рию * QuarkXPress, особен
но  в областях создания 
цветов, полиграф ической 
точности  и элементов уп
равления макетом.

Теперь компания Quark 
почти  готова нанести от
ветный удар, представив 
версию  4 своего пакета. 
После четырехлетнего ож и
дания многие готовы пр и 
обрести QuarkXPress 4 сра
зу после его появления на 
полках магазинов, вот п о 
чему журнал M acworld  ре
шил не ждать оф ициально
го начала продаж и предла
гает вашему вниманию  
сравнение новой версии с 
программой PageMaker.

Что лучше? М одерни

зировать существующую 
версию  QuarkXPress или 
перейти к  использованию  
новой. П родолжить рабо
тать с програм м ой Adobe 
PageMaker 6.5 или предпо
честь ей XPress? Если ко 
ротко, то больш инству л ю 
дей лучше выбрать Q uark
XPress 4 (995 долл., www.
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quark.com ). Пакет PageMa
ker 6.5 (895 долл., \vw w . 
adobe.com) был серьезным 
соперн и ком  QuarkXPress 
3-3, но, как показывает 
проверка (см. таблицу «Кто 
лучше в различны х облас
тях: QuarkXPress 4 против 
PageMaker 6.5»), версия 4 
перевешивает чашу весов в 
свою  пользу. Давайте п о 
смотрим  почему.

Ключевое преимущест
во — в макетировании 
страниц

В первы х версиях па
кет PageMaker имитировал 
процесс ручной  верстки с 
се гранкам и и нож ницам и, 
когда л и н е й ки  и то чн ы й  
глаз помогали вам разме
щать изображения и бло
ки  текста. В середине 80-х 
такой  подход облегчал пе
реход к  ком пью тер но й  
верстке, но  в эпоху  всеоб
щей инф орм атизации эта 
технология выглядит ана
хронизм ом .

«Ручной» подход о гр а 
ничивает ги бкость  и эф 
ф ективность пакета Page
Maker (и  вашу), заставляя 
выполнять множество опе
раций при подготовке да
же пр остей ш и х публика
ций. Например, работая с 
PageMaker, вам придется 
основательно потрудить
ся, чтобы вы полнить такие 
обы чны е операции, как 
изменение числа кол онок 
на странице или заливка 
текста в макет. А если не
обходим о создать слож 
ны й макет, объем работы 
может оказаться слиш ком  
велик. Это же справедливо 
и в условиях ж е стки х  сро 
ков вы полнения работ, а 
также в тех случаях, когда 
необходимо бы стро изме
нить  ф ормат документа.

Сложная верстка с ис
пользованием ф ункц и й  
обтекания объекта те к 
стом, тесной  интеграцией 
текста и граф ики, способ 
ность изменять ф ормати
рование макета с сохране
нием согласованны х стан
дартов оф ормления — 
сильные стороны  пакета 
QuarkXPress. Например, 
шаблоны документов вме
сто о гр ани чени я  ваш их 
возм ож ностей пом огаю т 
эф ф ективно описать стан
дартны е параметры ф ор
матирования документа и 
в дальнейшем значительно 
сэко но м ят время при 
окончательной верстке.

Управление колонками. В 

пакете QuarkXPress ко л и 
чество ко л о н о к  на стра
ни ц е  м о ж н о  изм енить , 
указав новое число в пали
тре «Измерения» (Measure
m ents), и дело сделано — 
QuarkXPress зальет новые 
кол онки  текстом  за вас. В 
PageMaker вам придется 
вручную  добавлять или 
удалять кол он ки  и выпол
нять заливку текстом.

Обтекание текстом . Воз
м ож ности  QuarkXPress по 
об теканию  объектов те к 
стом вне ко н курен ц и и . В 
версии 4 в програм м у до
бавлена ф ункция создания 
текста вдоль кривой  Безье 
или бокса лю бой формы. 
Кром е то го , прилож ение 
теперь может автоматиче
ски  вы полнять обтекание 
текстом  обтравочны х к о н 
туров и альфа-каналы и м 
по рти рова нны х изображе
ний. В пакете PageMaker 
создавать контур  для обте
кания его текстом  придет
ся вручную.

Выравнивание текста. Так 
же легко  в пакете Q uarkX 
Press утравлять выравнива

нием текста на странице. 
М ож но  задать вертикаль
ное выравнивание, при ко 
тором  пром еж утки  между 
абзацами и /и л и  и нтер 
линьяж изменяются таким  
образом, чтобы  текст за
полнил всю высоту кол он 
ки. Имеется возможность 
принудительного  вырав
нивания по базовой сетке, 
тогда в соседних колонках 
текст будет автоматически 
выровнен. Пакет Pa
geMaker не позволяет вы
полнять вертикальное вы
равнивание, а его техноло
гия выравнивания текста 
по базовой сетке слиш ком 
трудоемка. Для этого  необ
ходим о задать оп ц и ю  
«П рикрепление к  направ
ляющим» (Snap to  Rulers), 
установить шаг направля
ю щ их равным интерлинь
яжу' основного  текста и вы
брать о п ц и ю  «Выровнять 
следующ ий параграф по 
базовой линии» (A lign Next 
Paragraph to  Baseline) в 
стилевом листе.

Повторное использование на
строек. После завершения 
работы  над документом  
QuarkXPress его парамет
ры м о ж н о  использовать 
для работы с новым те к 
стом и граф икой, причем 
будет оставаться возм ож 
ность изменения ф орма
тирования ново го  д оку 
мента. В пакете PageMaker 
придется начать по чти  с 
нуля. Часть этой  работы 
м ож но выполнить, исполь
зуя мастер-страницы  Page
Maker, которы е пом огут 
создать основны е элемен
ты ф орматирования. В 
QuarkXPress тоже имеются 
подоб! t ые мастер-стран и - 
цы, однако о н и  позволяют 
больше: вы можете изме
нить каждый элемент ф ор

матирования — располо
жен ли он на мастер-стра
нице, загружен из библио
теки  или принадлежит 
шаблону документа.

Слои. О дно из пр изнан 
ны х преимущ еств пакета 
PageMaker над Q ua rkX 
Press — ф ункция слоев, ко 
торая позволяет создавать 
несколько докум ентов в 
одном. П оскольку слои 
м ож но включать и откл ю 
чать избирательно, появ
ляется удобная возм ож 
ность создавать м н о го 
язычные документы  (те к
сты на разны х языках бу
дут располагаться на раз
ны х слоях). М ож но также 
добавить рабочие заметки 
(такж е на собственном  
слое) или ускорить  печать, 
размещая граф ику на о т 
дельном слое (и пряча его 
при  выводе черновы х 
пробны х отпечатков).

Поддержка сценариев. Если 

вам необход им о автома
тизировать или угпростить  
процесс верстки  — н а п р и 
мер, автоматически вста
вить в сверстанны й д оку 
мент инф орм ацию  из ба
зы д анны х Claris FileMaker, 
— м ож но  воспользоваться 
пр а кти че ски  нео грани - 
че н н ы м и воз м ож  I гостя ми, 
котор ы е  предоставляет 
тесная интеграция Quark 
и техн ол оги и  AppleScript. 
Но и это далеко не все.

Конкуренция в области 
работы с цветом 
и графикой

И зображения ож ивля
ю т лю бой документ, а сов
рем енны й дизайн стре
мится выжать из иллюст
ративны х материалов мак
симум возможного.

Иллюстративные инструмен
ты. Пакет QuarkXPress 4 по 
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Интерактивное обтекание. Новые возможности обтекания в QuarkX
Press 4 позволяют создавать обтекание текстом обтравочного контура 
изображения, даже если изображение или его контур выходят за пре
делы бокса изображения

Интеграция операций с графикой. В пакет QuarkXPress 4 добавлены инст
рументы для работы с кривыми Безье, причем в кривые можно превра
щать боксы и линии, а также расположить вдоль контуров кривых текст, 
что позволяет создавать многие виды иллюстраций, не покидая програм
му. Пакет также дает возможность управлять цветовым балансом растро
вых изображений. Кроме того, можно конвертировать текст в боксы

зволяет создавать тексто 
вые и изобрази тельные бо
ксы из кри вы х  Безье с 
плавными изгибами, о п и 
сывать кон тур  текстом  или 
создавать собственное 
изображение. Хотя эти 
средства не м огут служить 
заменой программам Ado
be Illus tra to r или M acrom e
dia FreeHand, он и  тем не 
менее вполне эф ф ективны 
при создании просты х р и 
сунков или граф ики сред
ней сложности. В програм 
ме PageMaker эквивалент
ны х ф ункций  нет.

Управление боксами. В Qua
rkXPress 4 появилась воз
м ож ность конвертирова
ния текста в боксы для тек
ста или изображения, а 
также слияния нескольких 
боксов.

Обтравочные контуры. Qua
rkXPress 4 позволяет созда
вать сложны е обтравоч
ные контуры  прямо в сре
де программы без перехо
да в Adobe Photoshop. Эти 
обтравочны е контуры , а 
также контуры  из им пор
тированны х файлов EPS и 
TIFF м ож но редактировать 
без ограничений.

Линии и пунктиры. В пакете 
QuarkXPress вы можете соз
давать собственные л ини и  
и пунктиры  для контуров 
боксов (PageMaker позво
ляет выбрать л ин и и  только 
из палитры заранее опре
деленных л ини й  и п у н кти 
ров с произвольно регули
руемой толщ иной), а также 
разнообразные стрелки 
для л и н и й  (в PageMaker 
этой возможности нет).

Полутона и цветовой баланс. 
В области работы с полу
тонам и и настройки  цве
тово го  баланса пакет 
QuarkXPress такж е имеет 
превосходство, поскольку 
обладает более ш и р оким  
диапазоном  настройки  
цветов вывода. О днако 
больш инство людей не из
меняют радикально цвето
вой баланс изображ ений, 
и м портированны х в паке
ты для верстки, опираясь в 
этой части на возм ож но
сти пакета Photoshop.

Импорт графики. В реше

н и и  задач и м п о р ти р о в а 
ния граф ики  програм м а 
PageMaker имеет явное 
преимущ ество перед Q ua
rkXPress. Пакет PageMaker

поддерживает гораздо 
больше клю чевы х ф орма
тов файлов, чем Q ua rk 
XPress, чье отставание в 
этой  области тянется го 
дами. В то  время как  Page
M aker позволяет и м п о р ти 
ровать даже такие ф орма
ты, как AutoCAD DXF, 
CGM, C o rc lD raw  и фильмы 
Q uickT im e.

Работа с битовыми картами. 
Благодаря способности  
пакета PageMaker прим е
нять к  битовым картам 
фильтры Photoshop эта 
программа превосходит 
QuarkXPress и в обработке 
растровы х изображений. 
По и р о н и и  судьбы даже 
сейчас, когда разработчи
ки  QuarkXPress обратили 
повы ш енное внимание на 
создание иллю страций, в 
програм м е не появились 
возм ож ности  манипуля
ции  с битовы ми картами.

Управление цветом. В об о
и х  пакетах имеется воз
можность создания смссе- 
вы х цветов, для чего  и с 
пользуется один и то т  же 
механизм управления цве
том  ком па н ии  Kodak. 
Здесь пакет QuarkXPress

имеет небольш ой перевес, 
поскольку его новая ф унк
ция м н ого кр асочно го  цве
та позволяет вам см еш и
вать цветовые модели.

Типографика: 
бой «врукопашную»

Возможно, тип о гра ф и 
ка не оказывает настолько 
сильно го  влияния на зр и 
телей и  читателей, как 
графика, но  является кл ю 
чевой частью  эф ф ектив
ной  верстки и дизайна. В 
течение н еско л ьки х  лет 
QuarkXPress опережал па
кет PageMaker в этой обла
сти, но  сначала ком пания 
Aldus, а затем Adobe зна
чительно расш ирили воз
м ож ности  прилож ения  в 
области работы со ш риф 
тами. QuarkXPress продол
жает лидировать в этой  
сфере; однако  PageMaker 
значител ьно сократил  
имевшееся отставание.

Работа с символами. П ри 
вы полнении большинства 
задач оба прилож ения 
почти  равны. О ни предос
тавляют в распоряжение 
пользователей мощ ные 
средства контроля кер-
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Эффекты “по требованию». Пакет PageMaker 6.5 позволяет приме- Автоматическое выравнивание. Используя функцию выравнивания
нять фильтры Photoshop к файлам TIFF, давая пользователям больше относительно базовой сетки пакета QuarkXPress, довольно легко
свободы в обращении с изображениями публикаций. Исходное изо- обеспечить точное выравнивание текста по вертикали
бражение приведено справа

н и нга  и трекинга , а также 
интерлиньяжа и межаб- 
зацны х промежутков. В 
об оих прилож ениях име
ются удобные ф ункц ии  уп 
равления надстрочны м и 
подстрочны м  начертани 
ем символов (хотя в пакете 
PageMaker управление ocv- 
щесталяется на уровне аб
заца, а в QuarkXPress эти 
параметры задаются для 
всего документа). Пакет 
QuarkXPress поддерживает 
более вы сокий  уровень 
точн о сти , чем PageMaker, 
хотя и точность  последне
го  настолько высока, что  
больш инство из нас н и ко 
гда не заметит разницы.

В програм м е Q ua rkX 
Press по -преж нем у стран 
ным образом отсутствует 
встроенны й  ш и р о ки й  
пробел (em-space). Такую  
ситуацию  м ож но  обойти : 
для э то го  н у ж н о  задать 
ф и кси ров а нн ы й  пробел, 
используя определяемый 
пользователем символ 
пробела в Q uark, размер 
ко то р о го  равен ш и роком у 
пробелу, либо прим енить 
для набора текста два уз
к и х  пробела (cn-spacc).)

Ш и р о ки й  пробел является 
д остаточно  часто исполь
зуемым символом пробе
ла, и то, что  его не внесли 
в с п и с о к  стандартны х 
символов, по  меньшей ме
ре удивительно.

Типографика макетирования. 
И в этой  области пакет 
QuarkXPress имеет не
сколько возможностей, к о 
торы м и  не м ожет похва
статься PageMaker, напр и 
мер вертикальное вырав
нивание, встроенное авто
матическое создание бук
вицы и способ ность  вы
равнивать текст о т н о с и 
тельно базовой сетки.

Стилевые листы. В версии 
4 пакета QuarkXPress был 
пред принят верны й ш аг — 
добавлены символьны е 
стилевые листы . И споль
зуя эти  стили, вы можете 
прим енять  ф орм атирова
ние к  вы бранном у тексту 
(наприм ер , к  такому, как 
подзаголовок «Стилевые 
листы *, с ко то р о го  н а чи 
нается этот абзац), а не ко 
всему абзацу. Остается за
гадкой, почем у в версию  
PageMaker 6.5 не была д о 
бавлена эта возможность,

о кото р о й  уже давно меч
тали пользователи, и было 
известно, что  ее реализа
ция запланирована в 
QuarkXPress 4. Хотя и н 
терф ейс для работы с си м 
вольны м и и абзацны ми 
стилями в пакете Q ua rkX 

Press все еще несколько 
грубоват, вклю чение этой 
ж и зн е н н о  важной ф ун к
ци и  м о ж н о  тол ько  п р и 
ветствовать. Что касается 
стилей абзацев, то  здесь 
возм ож ности  пакетов пра
кти че ски  совпадают.

Ц . Ы Д —
£  A p p leimm

1ЖЕШЖЕЗМ0231!1Сапо11^_..итияхт

U M A X '

m m m v m
Лм»р*мй, формат со АЗ 
саорост» near** А4 iuk

т п ш п
СКАНЕРЫ UMAX

в ш х  Astra  s t a  
UMAX P ew c rlie k  I I

Аатомати-таская даусторсмчая п*-ать

П Ш А Ш Ш .
Лаэег>хА. формат до АЗ. 25 - 400* 400 0Р-. !
с»орх% лгчin* М а цмта 31 стр чб 31 стр. ыин 
Автоматическая двусторонняя печать

щщ
i

! СКАНЕРЫ И ФОТОНАБОРЫ | Linotype-Hell-^i?
К

ЛАЗЕРНЫЕ
ПРИНТЕРЫ

ГЪгт,гроф*ссиэ*млм«»,.» наполм-нй с«л«ор Mail 
•о* оотннаежоа раювкнамиа - 506Q dpi с масштя^мроаа*
25004. Форма* -АЗ. Программа стеи^оеаи— Ллацжорра*ции 
ЬпоСсАо» обесп»меает *>- о*о<* качество ретугч.

т л п ж т
В1ЙШММ Оптическое разоеи.***** 11 ООО бр «ма.'имтокорраи»** UnoCotor

ВмсокоорОниео&'тя.чьимА фотонаборный автомат с в*п~реи- 
инм барабаном формата 750*556 мм Обладает «ант*, 
стичес*»*** раэредеиием до 5060 ск> У*мк*х-»ое сочетание 
высоко* производительности «»«астм и мц»оё ue*«u

Тех?монохромные

1
афотоиовоо-

ммй автомат с ысурвнним барабаном малого формата 5?5«505 
мм Формат сгеииалано подобран для ямесда форм для печат 
неё машин* ОТО Максимальной раэрмиоииа - 3367 dpt

I  ФОТОТЕХНИЧЕСКИЕ I  СКАНЕРЫ И ФОТОНАБОРЫ
1 РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ

Р1а1еМа1егВ2ВВ
A c c e la W rlte r-ВЗВВ 
Acccla-W riter-B2B8  
Accel-а W rlter-812

P i
A G FA

Новейший плаишатмий сканер форма’.

пгоилсы сканирования Интерполяционное разра-

I M A T I O N

ВЕТНЫЕ ПРИНТЕРЫ

T e k t r o n i x
Phaser ЗЕВ 
Phaser 5ЕВ 
Phaser 48В ч  
PrePress 
Phaser EBB

Вмсояопроиэеодк*ельнмй планшетный с**и#р фор
мата АЗ с 5ег»гс«л*«ом реоу*яцие* Саар*амсо*оа 
отичесдое разрастание до 5260 г 

т 20 до 1700»

©
Оо
о .

Е
Л
£
ш
То

томат формата 550x550 мм для полноцветны* ра
бот Обладает возможностью мосарниааиии до мо
дах Ootav 4 рта а*

E-M A IL : S A L E S 3 A P 0 S T R 0 F .S G G .R U , H TTP :, "W W W .APO STRO F.SG Q .RU

ш МИР ПК, я н в а р ь ’98 95

xi
d

d

http://WWW.APOSTROF.SGQ.RU


□аниэпшянпп
~r  а з  i t  fTz"

E B it[lI jZ Z Q  ИЗ t  [1Р0Ж H  HE)** [<Г

3  I  |0 213 n 
-g О in I-  О in f  О

Е Е  X I in 
Q 0  Y о 75

mrriv e 797 m 
(3(3 H 9.5 in

00 t «1 
103.4» i R U S  (3(3 17E l

ШПmrrix -1 344
(3(3 Y -0.062 in (3(3 H I .047 in

(2 0 V  I .688 in GO  (±13 t> ^  ran *7 о
r ~ l  i mm x [-5.578 in mm t. [i ,зв inU т Г З у |о 235 m

QE ЬЁ! ]pEl

lj X -1 747" 
| y -2 372‘

|W: 1.583- 
|H: 5.787-

Д о *  (И1 
С1.:1  Щ

Й 16.5 pt I b S f f l B l J  Syntax________ 3 |8  р! Э
П Й ®  ФИу|у|е|в»И4.!Ш=

X: 0.009" 
Y -2 376-

V: 5.074- 
H: 4.135"

А . о °  
(С о- 1

ХЖ101 5*  
Y* 101 5®

^ х ^ о -  ,до°
й  У»: 0.003- Z70»

| XI : 0.972- 
V I 5 4 8 6 -

Х2: 4.75" 
Y2 : 3.486-

lEndpoints| Е 1 pt □ |
V 1.

Лучшая палитра. Управляющая (Control) палитра пакета Page
Maker (вверху) — созданная в подражание оригинальной палит
ре измерений (Measurements) пакета QuarkXPress (внизу) — со 
держит значительно больше функций, чем у QuarkXPress, но 
при этом остается простой в использовании. Обратите внима
ние, что версия палитры PageMaker имеет больше вариантов, 
зависимых от типа выбранного объекта
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Все функции в одном мес
те. В палитры пакета Page
Maker 6.5 включены всплы
вающие меню, которые об
легчают доступ к часто ис
пользуемым функциям

Работа с текстом
Давным-давно в п р о 

грамму PageMaker был 
вставлен простой  тексто 
вый редактор, котор ы й  
позволял пользователям 
работать с текстом  в о т 
дельном окне, где они  м о г
ли бы настроить размер и 
ш риф т текста, чтобы улуч
ш ить его читаем ость без 
изменения действую щ их 
атрибутов текста макета. В 
программе QuarkXPress 
этой возмож ности не бы 
ло никогда.

Редактирование текста. Па
кет PageMaker обладает 
также больш ими возмож
ностями редактирования 
текста, например позволя
ет выполнять по иск  и за
мену цвета, оттенка, го р и 
зонтального масш табиро
вания, интерлиньяжа и 
размера трекинга  текста, в 
то  время как в QuarkXPress 
та ки х  ф ункций  нет.

Импорт текста. П рограмма 
PageMaker обеспечивает 
лучш ую поддержку и м по р 
та текста, допуская им порт

электро нны х таблиц M ic 
roso ft Excel и исход ны х 
текстов HTML, чего лиш ен 
пакет QuarkXPress.

Издательские возмож
ности для бизнеса

В течение м н о ги х  лет 
ф ункц и и , ор и е н ти р о в а н 
ные на деловые прим ене
ния, оставались преро га 
тивой  пакета Adobe Frame- 
M aker и издательских п р и 
л ож ений  для платформы 
PC, та ки х  как Corel Ventura 
Publisher, но  в последние 
годы некоторы е из этих  
возм ож ностей «просочи
лись» и в программы  Page
M aker и QuarkXPress. Воз
м ож ности  обработки  
«длинны х документов» и 
индексирования впервые 
были добавлены в PageMa
ker два года назад, а в паке
те QuarkXPress о н и  появи
лись в версии 4. К  сожале
нию , слабым местом обо
их пакетов остается редак
тирование таблиц.

Книжная верстка. В обоих 
програм м ах реализован 
сход ны й  подход к созда
н и ю  «длинны х д окум ен 
тов» (или  кн и г) . О бы чно 
руководства, большие о т 
четы  и тра ди ц и онны е 
к н и ги  состоят из файлов, 
содерж ащ их отдельные 
главы, которы е необходи
мо сгруппировать  для с о г
ласования стилевы х л и с 
тов и сквозной  нумерации 
страниц . В этой  области 
ни одна из програм м  не 
обладает заметным пр еи 
муществом; п редл а гаемые 
им и возм ож ности  доста
точноудоб ны .

Индексирование. И н стр у
менты создания индексов 
обеих программ сравнимы 
по возмож ностям  и п р о 
сты в использовании. Ни

один из пакетов не опере
жает другой при  вы полне
н и и  этих  довольно трудо
ем ких  операций.

Редактирование таблиц. Здесь 
пакеты QuarkXPress и Pa
geM aker также добились 
н и че й н о го  результата, но  
лиш ь из-за исклю чительно 
слабых возможностей обе
и х  программ по редакти
рованию  таблиц.

В программе PageMaker 
отдельная утилита для ре
дактирования таблиц была 
разработана несколько лет 
назад, но она не и н те гр и 
рована в главную програм 
му и требует э ксп о р ти р о 
вания таблиц как граф ики 
— из-за это го  во время ма- 
кегирования  таблицы ре
дактировать нельзя, а при 
изменениях в таблице вам 
придется повтор н о  ф ор
матировать ее и снова э кс 
портировать из таблично
го  редактора как графику.

В пакете QuarkXPress 
табличного  редактора пет, 
хотя представители ко м 
пании  сообщ ают, что  в на
стоящее время ведется раз
работка бесплатного до
полнительного модуля, к о 
торы й начнет распростра
няться через несколько 
месяцев. А пока версталь
щикам придется использо
вать табуляции, что часто 
бывает довольно затруд
нительно и отним ает м но
го  времени, или прим е
нять расш ирения, такие 
как Tablew orks Pro (299 
долл.), либо ожидаемое в 
ближайшее время Entable 
1.0; оба разработаны ком 
панией Tableworks (ранее 
известной как Npath Soft
ware, w ww.tableworks.com ).

Мне никогда не понять 
пр ичин , по которы м  в обе
и х  программах нет качест-
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венного  табл ично го  реда
ктора. Пакет Ventura Pub li
sher, работаю щ ий только  
на платформе PC, к о т о 
рым сейчас владеет ком па
ния Corel, уже окол о деся
ти  лет содерж ит велико
лепны й редактор таблиц 
(а также ф ормульный ре
дактор), а это  значит, что  у 
описы ваем ы х програм м  
есть отличны й прим ер для 
подражания.

Обмен публикациями 
и вывод

Целью издательской 
деятельности является об 
мен инф ормацией с д руги 
ми людьми, будь то  читате
ли, коллеги-дизайнеры, ре
дакторы  или ра б отн и ки  
сервисны х бюро.

Печать. Оба пакета, Q ua
rkXPress и PageMaker, под
держ иваю т стили  печати, 
позволяю щ ие сохранять 
параметры вывода, на
строенные в соответствии 
с особенностями докум ен
та и возможностями п р и н 
тера. В обеих программах 
имеются практически  оди
наковые средства настрой
ки  параметров вывода.

Р аботники  сервисны х 
бю ро уже м ного  лет счита
ют, что  в сравнении с фай
лами QuarkXPress для вы
вода файлов PageMaker не
обходимы  большие трудо
затраты и в н и х  чаще воз
н и ка ю т ош ибки , но, п о 
скольку’ версия 4 еще не 
появилась в продаже, не
возм ож но предсказать, ос
танется ли это утвержде
ние верным.

Даже если в файлах вы
вода PageMaker о ш и бо к бу
дет не больше, чем в фай
лах QuarkXPress, печатни
ки м огут просто не знать, 
как реш ить эти проблемы

и ком пенсировать «осо
бенности» программы , 
о н и  будут по -преж нем у 
считать, что  файлы Page
M aker являются более 
«п роблеst атп ч н ы м и *. Здесь 
пакет QuarkXPress имеет 
неоспорим ое преимущ е
ство прежде всего потому, 
что  является промы ш лен
ным стандартом.

Издание в Web. В версии 
6.5 пакета PageMaker воз
м ож ности  программы  по 
подготовке издания в сети 
W eb были значительно 
расширены, но поддержка 
HTM L оказалась недорабо
танной. Палитра гипертек
стовых ссы лок хорош о 
продумана, но палитры для 
реального экспорта стра
ни ц  в HTML использовать 
трудно. Для большинства 
пользователей процесс за
кончится тем, что они  п о 
теряю т заданные ими 
ссы лки на страницах 
HTML, созданных в пакете 
PageMaker. (Секрет здесь в 
том, что нуж но назначать 
каждой странице собствен
ный стиль экспорта HTML, 
а затем выбирать несколь
ко  стилей экспорта для од
новременной конвертации 
созданных страниц. Назна
чение од ного  стиля э кс 
порта нескольким страни
цам соединяет и х  в одну 
страницу, а экспортирова
ние страниц по отдельно
сти приводи т к  потере ссы
л ок между ними.)

Кроме того , не сущест
вует способа о ткл ю чи ть  
или хотя бы выделить о п 
ции и форматы печати, ко 
торые не нуж но э кс п о р ти 
ровать в Web. Это вызыва
ет большие трудности  при 
кон  вертирова 1i ии  печат
н ы х д окум ентов  и созда

нии  страниц  W eb «на ле
ту*. В любом случае для 
то ч н о й  настро й ки  текста 
HTML все еще понадобятся 
программы , подобны е 
Adobe PageMill (99 долл.) 
или BBEdit (99 долл.) ком 
пании Bare Bones Software 
(ww w.barebones.com ). Если 
Adobe собирается продви
гать PageMaker как м ощ 
ное средство для издания в 
Web, ком пании  следует п о 
работать над внедрением в 
PageMaker большинства 
ф ун кц и й  пакета PageMill 
либо более тесно и н те гр и 
ровать два приложения.

П аксг QuarkXPress л и 
шен возможностей подго
товки  публикаций в Web, а 
разработан 11 ы й ком па 111гей 
пакет Q uark Im m edia XTen- 
sion (995 долл.) в действи
тельности подходит с ко 
рее разработчикам дисков

CD, чем издателям в Web. 
Вместо этого  средства лу ч 
ше обратить внимание на 
пакеты BcyondPrcss (495 
долл.) ком пании  Astrobyte 
(w w w.astrobyte.com ), Су- 
berPress (149 долл.) ком па
н и и  Extensis (w w w .exten - 
sis.com) или HexWeb (349 
долл.) ком па н ии  НсхМас 
Software Systems (w w w . 
hcxm ac.com ). Пакет Cyber- 
Press отл ично  подходит 
для конвертирования та
ки х  элементов, как граф и
ка, заголовки и блоки тек
ста, в стандартные страни
цы Web. П рограмма Bcy
ondPrcss является лучшим 
инструментом  для конвер
тирования и сохранения 
страниц  со сложны ми ма
кетами. Ну а пакет HexWeb 
отл ично  справляется с 
публикациями Web, осно 
ванны ми на шаблонах и
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Кто лучше в различных областях: QuarkXPress 4 против PageMaker 6.5

Область применения Победитель

Верстка стандартных пуб
ликаций

ничья Оба приложения позволяют с легкостью создавать стандартные страницы и многоколоночные доку
менты, а также добавлять в них изображения

Сложная верстка QuarkXPress Совершенные функции заполнения текстом, управления многоколоночными макетами, обтекания тек
стом, «вырезания» частей изображений и возможности управления отступами бесспорно склоняют ча
шу весов в пользу QuarkXPress. Опытные пользователи должны оценить тесную интеграцию QuarkX
Press с технологией AppleScript

Импорт файлов PageMaker Пакет PageMaker поддерживает намного больше важных форматов, чем QuarkXPress, включая Excel и 
HTML для импорта текста, а при импорте графики — CorelDraw, AutoCAD DXF, CGM и ролики Quick
Time. Пакет QuarkXPress остался далеко позади

Создание графики QuarkXPress Пакет PageMaker даже близко не подходит к возможностям QuarkXPress при создании сложной графи
ки, включая кривые Безье и различные фигуры из кривых Безье, а также боксов изображений и текста 
из шрифтов и нескольких фигур, слитых в одну

Работа с изображениями PageMaker Хотя пакет QuarkXPress имеет более мощные функции для настройки полутонов и цветового баланса, 
PageMaker в этой области обладает почти такими же возможностями, но позволяет еще и применять 
фильтры Photoshop непосредственно к растровым изображениям

Управление параметрами 
типографики

QuarkXPress Пакет QuarkXPress обладает более точными настройками, кроме того, можно также задавать парамет
ры буквицы, расположения абзаца и выбирать вертикальное выравнивание. Однако программа Page
Maker дает несколько больше возможностей при настройке стилей абзацев

Редактирование текста PageMaker Встроенный текстовый редактор пакета PageMaker гораздо удобнее, чем подход к редактированию 
текста, реализованный в программе QuarkXPress, поскольку позволяет выполнить больший диапазон 
задач редактирования. Средства проверки орфографии и словари переносов обладают сравнимыми 
возможностями

Форматирование абзацев . QuarkXPress Пакет QuarkXPress, с его символьными стилями, встроенными функциями создания буквиц и выравни
вания по базовой сетке опережает программу PageMaker. Но с точки зрения стандартных возможно
стей они равны

Подготовка деловых пуб
ликаций

ничья Возможности индексирования, создания оглавлений и другие функции обработки «длинных докумен
тов» примерно сравнимы, а отсутствие в пакете QuarkXPress редактора таблиц «уравновешивается» 
полнофункциональным, но практически непригодным к использованию табличным редактором про
граммы PageMaker

Работа с документами ничья Способность программы QuarkXPress избирательно добавлять стили, цвета и другие объекты дает ей 
определенное преимущество. Однако пакет PageMaker обладает лучшими инструментами для подго
товки файлов к передаче в сервисное бюро

Операции с цветом ничья У пакета QuarkXPress чуть больше гибкости в области задания цветов и выбора цветовых моделей, но 
обе программы обладают почти равным набором возможностей в работе с цветом

Настройка вывода ничья Стили печати обеих программ предоставляют пользователям сравнимые возможности. Однако в боль
шинстве сервисных бюро считают, что файлы вывода из предыдущих версий пакета QuarkXPress яв
ляются более стабильными и содержат ошибки реже, чем файлы вывода из PageMaker

Использование сети не присуждали От обеих программ можно было бы ожидать — и пользователи вправе рассчитывать на это — более 
удобной поддержки совместного использования предпочтений и исходных файлов несколькими поль
зователями с различных рабочих станций

Издание для Web не присуждали Инструменты экспорта HTML пакета PageMaker слабо интегрированы, в то время как пользователям 
программы QuarkXPress придется затратить дополнительные средства на приобретение дополнитель
ных модулей, разработанных третьими фирмами. Пакет PageMaker обладает отличными возможностя
ми по экспорту публикаций в формат PDF

Поддержка кроссплат- 
формной совместимости

ничья Обе программы позволяют с легкостью обмениваться документами, созданными на платформах Мае 
OS и Windows, обеспечивая почти идентичные пользовательские интерфейсы для двух операционных 
систем и минимизируя фундаментальные различия между платформами

Пользовательский 
интерфейс: легкость 
использования

ничья Всплывающие меню в палитрах и панель управления пакета PageMaker дают ему преимущество перед 
программой QuarkXPress, но общая организация интерфейса QuarkXPress лучше

Расширяемость QuarkXPress Наличие сотен расширений для пакета QuarkXPress говорит само за себя. Даже улучшенной архитек
туре дополнительных модулей пакета PageMaker не хватает гибкости, присущей QuarkXPress, а число 
дополнительных модулей для пакета PageMaker просто несравнимо с их числом для QuarkXPress
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разветвленных индексах, 
таким и как электронны е 
версии газет. Все описан 
ные программы  являются 
отл ич н ы м и и нструм ента- 
ми, но  о н и  увеличиваю т 
общ ую  стоим ость  изда
тельской системы на базе 
QuarkXPress.

Область публикации в 
Web, где пакет PageMaker 
действительно блистает, — 
это э кспортирование  из
даний в П ереносимы й 
формат документов (P o rt
able D ocum ent Format, 
PDF). М ногие использую т 
ф ормат PDF ком па н ии  
Adobe для создания элек
т р о н н ы х  документов, к о 
торые должны  быть распе
чатаны, таки х  как формы 
или резюме, а также в тех 
случаях, когда сложные до
кументы  необходим о бы 
стро сохранять, например

архивы публикаций. П ро 
грамма PageMaker содер
ж и т  простую  команду э кс 
порта в меню, которая поз
воляет сохранять все пере
крестны е ссы лки в преде
лах документа. В програм 
ме QuarkXPress оп ц ий  экс
порта в формат PDF нет; и 
в этом случае не обойтись 
без XTension.

Использование сети. Ни од
на из программ не может 
похвастаться легкостью  ра
боты в сети. Вы не сможете 
сохранить предпочтения в 
общем каталоге, на ко то 
рый будут указаны соответ
ствующие ссылки в пакетах 
PageMaker или QuarkXPress, 
установленны х на локаль
ны х компьютерах. Вместо 
это го  вам придется ко п и 
ровать различны е файлы 
предпочтений  на кажды й 
ком пью тер M acintosh.

Возможности совместного 

использования. Оба пакета, 
QuarkXPress и PageMaker, 
позволяют создавать глав
ные шаблоны документов, 
из котор ы х несколько 
пользователей м огут и м 
портировать стандартные 
параметры, такие как цве
та и стилевые листы. Пакет 
QuarkXPress 4 дает воз
м ож ность  выбрать, какие 
стили, цвета и т. п. следует 
импортировать. П рограм 
ма PageMaker (как и пре
дыдущие версии Q uark
XPress) им портирует все.

Поддержка сервисных функ
ций. Обе программы могут 
автоматически собирать 
некоторы е файлы, связан
ные с документом (н апр и 
мер, граф ические изобра
ж ения), которы е необхо
димы сервисному бю ро 
для вывода публикации.

О днако в версии 4 пакета 
QuarkXPress до сих пор не 
решен вопрос автоматиче
ско го  сбора используемых 
шрифтов или проверки це
лостности файлов. Этими 
возможностями обладают 
дополнительные модули: 
Preflight Pro (399 долл.) 
ком пании Extensis и F light- 
Check Pro (399 долл.) ком 
пании M arkzware (w w w . 
m arkzware.com). П рограм
ма PageMaker в этом плане 
выглядит лучше — в ней 
имеется встроенная воз
можность сбора шрифтов 
и проверки файлов на от
сутствие наиболее распро
страненны х ош ибок.

Кроссплатформная поддерж

ка. У обеих программ, Qua
rkXPress и PageMaker, ф ор
мат файлов для версий на 
платф ормах M acintosh и 
W indow s общ ий, что об-

Не имеиЮ ф ублей, а име йЮ ф рузей  
и программное обеспечение.от

White Pine

Многоплатформенное программное обеспечение 
для видеоконференций в Internet,Intranet,Extranet

пользователей

:чаться с друзьями,расширять Ваши профессиональные и социальные связи,наблюдать 
k уникальные события и др. - и все это сидя за компьютером у себя дома

Теперь Вы можете в<

U е ©  wm - щ ^
Master Distributor ■  — -------------------  . Г Г ------------ 1-------------------1 М Д .

Trans-Ameritech
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Будущее издательских систем: десять самых 
необходимых возможностей

PageMaker QuarkXPress

Многоколоночные фреймы Встроенный редактор таблиц

Символьные стилевые листы Поддержка дополнительных моду
лей Photoshop

Автоматическое обтекание текстом Поддержка импорта более широ-
нерегулярных структур; расширенная кого диапазона форматов файлов
поддержка обтравочных контуров

Вертикальное выравнивание Поддержка контекстуальных меню

Встроенный редактор таблиц Встроенные широкие пробелы

Избирательное импортирование Поддержка совместно используе-
цветов стилей и т. п. мых в сети стандартных файлов и

файлов предпочтений

Автоматическое создание буквиц Расширенный набор утилит для
при описании параметров абзацев сервисных бюро

Поддержка совместно используе- Использование всплывающих ме-
мых в сети стандартных файлов и ню в палитрах
файлов предпочтений

Полностью интегрированные сред- Полностью интегрированные
ства разработки для Web, или более средства разработки для Web;
тесные, динамические связи с па- встроенная поддержка экспорта
кетом PageMill в формат PDF

Инструменты создания кривых Безье Кроссллатформные библиотеки

легчает передачу файлов. 
Оба пакета обеспечиваю т 
обработку ситуаций, свя
занны х с различны ми 
платформами, наприм ер 
подстановку имен файлов 
и лигатур (на платформе 
W indow s лигатуры недос
тупны ), а также перевод 
форматов PICT/ W indow s 
Metafile. П ри создании 
обоих пакетов проделана 
работа по  улучш ению  
кроссплатф орм ной под
держки пользователей. Од
нако вопрос с переносом 
форматов библиотек так и 
не был решен ни в одном 
из приложений.

Опыт и интуиция
Одним из наиболее за

метных отл ичий  между па
кетами PageMaker и 
QuarkXPress является их 
пользовательский и н те р 
фейс. П рограммы  пр о 
изошли от разны х корней, 
и это не только повлияло 
на интерфейсы, но и тре
бует разны х подходов при 
работе над публикациями.

Интерфейс. Интерф ейс 
пакета PageMaker по -преж 
нему основан на метафоре 
монтажа, что требует зна- 
ч ител ьн ы х трудозатрат. 
Например, каждая колонка 
текста представляет собой 
отдельное о кн о  (или 
фрейм), и при изменении 
числа колонок о кн о  долж
но быть перемещено или 
удалено вручную . Также 
вручную  придется вырав
нивать каждую колонку.

Пакет QuarkXPress, на
против, «вышел* из набор
ны х систем, в которы х за
ранее задаются параметры 
для каждого элемента. При 
таком подходе настраи
вать параметры элементов 
труднее, но их изменение

при  последующей правке 
дается легче. Наш м ного - 
кол он очн ы й  прим ер п о 
требует в пакете Q uarkX 
Press создать один бокс и 
задать для него число к о 
лонок. П рилож ение авто
матически  настраивает 
ш и р ин у  и вы равнивание 
распол ож енного  внутри 
бокса текста. Чтобы изме
нить число колонок, дос
таточно  лиш ь ввести н о 
вую циф ру в поле «Колон
ки* (Cols), а все остальное 
сделает QuarkXPress.

В пакете PageMaker и н 
тенсивно  прим еняю тся 
палитры с закладками, что 
облегч ает использован ие 
различны х управляю щ их 
палитр. О бщ ие ф ункц и и  
удачно сгруппированы  во 
всплы ваю щ их меню. Для 
сравнения, в пакете Q uark
XPress используются более 
стандартные палитры, без 
та ки х  приятны х «штучек», 
как всплывающие меню  и 
закладки. Панели с заклад
ками применяю тся в диа
логовы х окнах  программы  
QuarkXPress, ч то облегчает 
использование и х  м н о го 
численны х опц ий , в то  
время как в пакете PageMa
ker чаще встречаются от 
дельные окна диалога, свя
занные с помощ ью  экр ан 
ны х кнопок.

Пи одна из описывае
мых программ не исполь
зует контекстуальные ме
ню, появившиеся в Mac OS 
8, хотя в их версиях для 
W indow s 95 и NT такие ме
ню  имеются. В обоих слу
чаях это неоправданное и 
досадное упущ ение (в дру
гих программах поддержка 
контекстуальных меню по 
явилась еще до выхода Мае 
OS 8, а поставки этой опе
рационной системы нача

лись за несколько месяцев 
до выхода QuarkXPress 4).

П ользовательский и н 
терфейс пакета PageMaker 
мне кажется более прият
ным, а группирование воз
м ож ностей  пакета Q ua rk
XPress более естествен
ным. В PageMaker просле
живается тенденция «раз
брасывать» о п ц и и  по раз
л ичны м  меню  програм м ы  
или создавать больше, чем 
необходим о, ком анд  ме
ню . Кром е то го , и н те р 
фейс связи пакета с д о 
полнительны м и модулями 
«ссылает» и х  все, незави
сим о  о т  вы полняемы х 
им и ф ункц ий , в специаль
ное меню. Несмотря на 
это, некоторы е пользова
тели пред почи таю т и н 
терф ейс PageMaker, п о 
скольку он  кажется им бо 
лее свободным и распола
гаю щ им к  творчеству.

Учитывая все вышеска
занное, в области пользо

вательского интерф ейса 
перевеса ни у одного  паке
та нет — ничья.

Расширяемость. Здесь воп

росов нет: архи тектура до
полнительны х модулей па
кета QuarkXPress гораздо 
мощнее. Сущ ествуют сот
ни  дополнительны х моду
лей (называемых «расши
рениями» — XTcnsions) 
для пакета QuarkXPress, а 
для программы  PageMaker 
и х  сделано гораздо мень
ше. Расш ирения позволя
ю т настраивать пакет 
QuarkXPress, а их возмож
ности  изменяются в ш иро

ком  диапазоне — от  п р о 
стых, э ко но м ящ их время 
пр и  вы полнении отдель
ны х операций, до м ощ ны х 
узкоспециальны х средств. 
(В от как пользователи эф
ф ективно модернизирова
ли пакет QuarkXPress в те
чение нескол ьких  лет!) 
П оскольку расш ирения 
могут взаимодействовать с
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интерф ейсом QuarkXPress, 
они  выглядят и работают 
как часть программы; до
полнительные модули для 
пакета PageMaker, н апр о 
тив, часто выглядят как чу
жеродные включения.

Что покупать: совет 
Macworld

Основываясь на воз
м ож ностях окончательной 
версии, которая была в на
шем распоряжении, мы ре
комендуем пакет Q uarkX 
Press 4 в качестве програм 
мы верстки для проф есси
онального и полупроф ес
сионального  использова
ния. Пакет QuarkXPress 
просто  обладает больш и
ми возм ож ностям и и бо 
лее гибок, чем PageMaker, а 
его подход к  верстке стра
н и ц  сбережет ваше время 
и сейчас, и в длительной 
перспективе. Сервисные 
бю ро также предпочитаю т 
работать с файлами Q uark
XPress, а и х  р а б отн и ки  
считаю т, что обрабатывать 
такие файлы легче, что  
приводит к  э ко но м и и  вре
мени сервисного  бю ро и 
денег заказчика.

Действительно, пакет 
PageMaker дешевле — ведь 
не только его цена по 
прейскуранту на 100 долл. 
меньше, чем у QuarkXPress, 
но  и розничная стоимость 
в среднем ниж е на 150 
долл. Но все-таки те допол
нительные суммы, которые 
потребую тся для по куп ки  
QuarkXPress (и  затраты на 
расширения, которы е п р и 
обретаю т м ногие  пользо
ватели), станут очень ра
зумным вложением.

Вне всяких сом нений , 
пакет PageMaker решает те 
задачи, для ко то р ы х  он  
предназначен, и, если вы

вполне довольны версией
6.5, продолжайте работать 
с ней. Н овички  в издатель
ском  деле скорее предпоч
тут пакет PageMaker 6.5, 
поскольку его подход ос
нован на им итации  руч н о 
го  монтажа макета и и н ту 
итивно  понятен, — им ен
но в этом случае основной, 
с то ч ки  зрения проф есси
оналов, недостаток пакета 
PageMaker становится его 
преимуществом.

Создатели страниц  
W eb будут разочарованы 
возможностями об оих па
кетов — он и  остались п р о 
дуктами, о р и ен тир ован 
ны м и на подготовку' печат
ны х изданий. Ком пания 
Q uark не скры вает этого , 
попросту' проигнорировав  
ф ункц и и  Web, но  ком па
ния Adobe с упорством, до
стойны м  лучш его прим е
нения, продвигает пакет 
PageMaker 6.5 как п о л н о 
масштабное средство под
готовки  изданий в Web. Ес
ли вы занимаетесь по д го 
товкой  электронны х доку
ментов в формате PDF для 
и х  размещения в Web, то  
останетесь очень доволь
ны возможностями пакета 
PageMaker. Но встроенные 
в него инструменты  созда
ния текстов HTM L недоста
т о ч н о  инте грированы  с 
рабочей средой програм 
мы, и вам все равно пона
добится отдельный редак
то р  H TM L Что же касается 
пакета QuarkXPress, не
скол ько  ра сш и ре ний  для 
работы с HTM L позволяю т 
конвертировать печатные 
документы  в HTML, но они  
не м о гут быть заменой 
о б ы чн о го  редактора 
HTML, особенно  если ва
шей главной целью являет
ся создание документов,

предназначенны х для раз
мещения в Web.

«Неторопливо» разра
батывая новые версии сво
его продукта и чувствуя се
бя безусловным лидером, 
компания Q uark в течение 
нескольких лет с удоволь
ствием наблюдала частые, 
но довольно беспорядоч
ные по пы тки  сначала ко м 
пании Aldus, а затем и A do
be улучш ить пакет PageMa
ker. Версия PageMaker 6.5 
практически  достигла па
ритета с пакетом Q uarkX 
Press 3 3, но  сейчас готова 
к  вы пуску версия Q uarkX 
Press 4. Внушительный пе
речень ее новы х возмож
ностей снова выдвигает 
програм м у в лидеры.

П акет QuarkXPress 4 
далек от  совершенства, но 
он  гораздо лучше друтих 
продуктов  на ры нке, в том

числе и пакета PageMaker
6.5. Следовательно, поль
зователям пакета Q uarkX 
Press 3-3 следует п р и го то 
виться к  переходу на н о 
вую версию программы , а 
пользователям PageMaker 
может оказаться полезно 
попробовать в деле п р о 
грам м у QuarkXPress 4. 
Возможно, приш ло время 
перемен... ■

Г е й л е н  Г р у м е н  — редактор 

журнала Macworld, соавтор де

сяти книг о настольных изда

тельских системах, включая 

«Macworld QuarkXPress 4 Bible» 

(1*997), «PageMaker 6 for Macs 

for Dummies» (1996), «Page

Maker 6.5 for Dummies Internet 

Edition» (1997), и готовящейся к 

выходу книги «QuarkXPress 4 for 

Dummies» (все книги издатель

ства IDG Books Worldwide).
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■ ш и ш

Старший Брат смотрит на тебя

WWW

Роберт X. был уволен с работы за то, что загружал из Web порно

графические картинки. И это не единичный случай. Во многих фир

мах администрация следит за использованием Internet, и злоупо

требления караются. Чем же вы рискуете?

Джеймс А. Мартин

«Боюсь, у нас нет выбора. — на
чала заведующая отделом. — Вы 
уволены».

Роберт (имя изменено) знал, 
что висит на волоске, и все же изве
стие прозвучало для него как удар 
грома. Пять лет он работал техни
ческим специалистом в государст
венном агентстве, имел солидную 
репутацию, жену, с которой про
жил вместе пятнадцать лет. четве
рых детей. А теперь его выгоняют с 
работы за то. что он вздумал поис- 
следовать Internet.

Несколькими месяцами раньше 
Роберт начал после работы посе
щать Web-узлы с откровенно сексу
альной направленностью. Посте
пенно это вошло в привычку, затем 
превратилось в навязчивую идею. 
Задолго до роковой беседы заведую
щая уже вызывала Роберта в свой 
кабинет, говорила, что знает о его 
визитах на порнографические стра
ницы и. буде это повторится, он мо
жет быть уволен. В течение несколь
ких месяцев Роберт снова и снова 
заходил на эти страницы, несмотря 
на предупреждение. «Я просто не в

Jam es A. M artin . You Are Being W atched. 
PC World, ноябрь 1997. с. 245.

силах был с собой совладать, — объ
ясняет он теперь, — когда Internet 
неожиданно дала мне такое изоби
лие легкодоступного и к тому же 
бесплатного материала».

Многим организациям дорого 
обходится доступ к богатым ресур
сам Internet. Наниматели платят 
снижением производительности 
труда в то время, как сотрудники 
пользуются «бесплатным» доступом 
к Сети, чтобы делать покупки, бол
тать, оплачивать счета, играть в иг
ры. а то и рассматривать порногра

фические картинки. 
В случае с Робертом 
злоупотреблен ие 
возможностями Сети 
стоило ему работы. 
История Роберта, 
возможно, из ряда 

вон выходящая, но далеко не уни
кальная. Согласно данным опроса 
руководящих сотрудников 200 аме
риканских компаний, проведенного 
PC World, в каждой пятой фирме 
имели место наказания сотрудников 
за использование Internet не по на
значению — от лишения прав досту
па к WWW до лишения средств к су
ществованию.

Фактически в трети компаний, с 
которыми мы контактировали, ад
министрация следит за тем, какие 
узлы Сети посещают сотрудники. 
Еще 12% фирм планируют начать 
такой мониторинг в течение бли
жайшего года. Отметим, что круп
ные фирмы (более 1000 работаю

щих) предпринимают мониторинг 
вдвое чаще, чем мелкие и средние.

Но всевидящее око присутствует 
все же далеко не в каждой рабочей 
комнате. Более половины опрошен
ных нами представителей админист
рации не одобряют заглядывания 
через плечо своим служащим — в 
первую очередь потому, что считают 
это нарушением их прав.

Итак, мы видим, что по вопросу 
о надзоре за Internet деловая Амери
ка разделилась на два лагеря. Но ос
мотрительность никогда не помеша
ет: помните, что, получаете ли вы 
файлы, отправляете ли электронные 
письма, изучаете ли Web-страницы, 
вы, вполне вероятно, проделываете 
это под чьим-то наблюдением.

От подключения до исключения
«Использование Internet на ра

бочем месте не по назначению пря
мо на глазах становится серьезной 
проблемой. — утверждает Ричард 
Пауэр из фирмы Computer Security 
Institute (Сан-Франциско), специа
лизирующейся в области консал
тинга по защите информации и обу
чения методам защиты. — Людей то 
и дело увольняют за это с работы».

Регулярные посещения порно
графических Web-узлов — наиболее 
частая, но не единственная причина 
увольнений. Служащие теряли ра
боту также из-за того, что делали по
купки в электронных магазинах, иг
рали или болтали по Сети. Случаи 
увольнения сотрудников за недопус
тимое поведение в Internet были от
мечены в девяти компаниях из числа 
участвовавших в нашем опросе. В 
дополнение к этому приведем сле
дующие эпизоды:

• В Лос-Аламосском нацио
нальном исследовательском инсти
туте (Los Alamos National Laboratory, 
шт. Нью-Мексико) в конце 1996 — 
начале 1997 г. четверо сотрудников

На каждой площадке со стены глядело все то же 
лицо. Портрет был выполнен так, что, куда бы ты 
ни стал, глаза тебя не отпускали. СТАРШИЙ БРАТ 

СМОТРИТ НА ТЕБЯ, — гласила подпись.
Д ж. Оруэлл. «1984»
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WWW

В большинстве фирм еще не полностью 
осознали потенциал правонарушений 

<имеющийся у InternetX
Альберт Гидари, адвокат 

и эксперт по правовым 
вопросам, связанным с Internet

лишились работы из-за того, что 
просматривали в рабочее время пор
нографические Web-страницы. Еще 
десять человек тогда же подверглись 
дисциплинарным взысканиям за 
посещение электронных магазинов 
и другое использование Сети в лич
ных целях. Аналогичные кругые ме
ры принимались и в других исследо
вательских организациях — Lawren
ce Livermore National Laboratory' 
(Ливермор, шт. Калифорния) и 
Sandia National Lrboratories (Альбу- 
керк, шт. Нью-Мексико).

• У работавшего по контракту' с 
NASA сотрудника авиационно-кос
мической фирмы в Южной Кали
форнии был в этом году досрочно 
разорван контракт по той причине, 
что он проводил слишком много 
времени в одном из Internet-фору
мов по домашнему ремонту.

• Шесть сотрудников отделе
ния фирмы Electronic Data Systems в 
г. Трой (шт. Мичиган) были уволены 
в этом году за злоупотребление сво
ими правами доступа к Сети. Одним 
из них был высоко ценившийся на
чальством системный администра
тор, который, несмотря на неодно
кратные предупреждения, в течение 
всего лишь одного месяца посетил 
один и тот же порнографический 
Web-узел пятнадцать тысяч раз. (Ви
димо, за один «раз» считалось каж
дое событие передачи информации 
по HTTP-протоколу. — Прим. ред.)

Компаниям, ко нтрол и рую щ и м 
использование Сети, часто необхо
димо оправдать крупные капитало
вложения. Чтобы выяснить, каким 
образом работники расходуют сум
мы, потраченные нанимателем на 
Internet, администрация часто ис
пользует такие средства, как Net 
Access Manager фирмы Sequel Tech
nology или WebSense фирмы Net Part

ners Internet Solutions; это 
программы, следящие за 
тем, кто какие узлы посе
щает и какие конкретно ма
териалы там просматривает. 
(Обзор программ для мони
торинга доступа к Internet 

см. во врезке «Я гениальный сыщик: 
средства для работы внутрифирмен
ной контрразведки»).

По иронии судьбы, администра
ция многих компаний полагает, что 
мониторинг использования Internet 
и наложение взысканий на наруши
телей помогают защитить сотрудни
ков от более серьезных неприятнос
тей, особенно от обвинений в сексу
альной агрессии, выразившейся в 
просмотре полученной из Internet 
порнографии в присутствии коллег.

Необходимость в мониторинге
Поданным нашего опроса, при

мерно 58% нанимателей, следящих 
за виртуальными маршрутами, по 
которым разгуливают работники, 
пытаются таким путем пресечь вне
служебные занятия в рабочее время, 
47% надеются положить конец за
грузке из Сети пиратских программ 
и ровно треть стремятся избежать

замедления работы с Internet из-за 
перегрузки каналов информацией 
развлекательного характера и копи
руемым программным обеспечени
ем. Эксперты, однако, предупреж
дают, что самые серьезные пробле
мы, вытекающие из использования 
Internet не по назначению, связаны 
с правонарушениями.

«В большинстве фирм еще не 
полностью осознали потенциал пра
вонарушений <имеющийся у Inter
netX», — говорит Альберт Гидари, 
один из совладельцев юридической 
фирмы Perkins Coie (Сиэтл), специа
лизирующейся в области законода
тельства, касающегося Internet. По 
его мнению, в первую очередь нужно 
понимать, что проблема порногра
фии на рабочем месте легко может 
разрастись в дорогостоящее и некра
сивое дело о сексуальной агрессии.

В некоторых компаниях монито
ринг используется почти исключи
тельно для предотвращения обвине
ний в сексуальной агрессии и созда
нии нерабочей обстановки. Напри
мер. по словам Дика Уилсона, вице- 
президента по кадрам компании 
National Semiconductor (Санта- Кла
ра, шт. Калифорния), сотрудники
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Прогулки в Сети в рабочее время могут дорого вам обойтись

Боссу все известно
В трети обследованных компаний 
администрация следит за тем, как 
сотрудники используют Сеть.

Каждое твое движение
Что интересует Старшего Брата, когда он наблюдает за вашими действиями 
в Internet?

Посещаемые узлы 

Тип получаемой информации 

Врема, проводимое в Internet 

Объем получаемой информации 

Содержание электронных писем

10 20 30 40

Наказания за злоупотребления 
Сетью
Более 20% обследованных 
компаний накладывали на своих 
служащих взыскания за 
злоупотребление доступом к Сети.

Тайная слежка
Наниматели обязаны 
предупреждать служащих, если 
производят мониторинг 
электронных коммуникаций, 
но в каждой седьмой компании 
это не делается.

86%
Сообщают 

сотрудникам 
о мониторинге

14%
Не сообщают 

сотрудникам о мониторинге

Проблемы вторжения 
в частную жизнь
Администрация некоторых компаний решила 
не контролировать использование Сети 
сотрудниками. Почему? В большинстве 
случаев в качестве причины называют 
нежелание нарушать права сотрудников.

12,2%
Доверяют
сотрудникам

6 ,6%
Не располагают 
необходимым 

оборудованием 
или персоналом

6,7%
Считают, 
что мониторинг 
слишком сложен 
технически

Часто ли и по какому расписанию подключается к твоему кабелю 
полиция мыслей -  об этом можно было только гадать. Не исклю
чено, что следили за каждым — и круглые сутки. Во всяком слу

чае, подключиться могли когда угодно. Приходилось жить -  и ты 
жил, по привычке, которая превратилась в инстинкт, -  с созна
нием того, что каждое твое слово подслушивают и каждое твое 

движение, пока не погас свет, наблюдают.

всех отделений фирмы (в общей 
сложности 6000 человек) подверга
ются выборочному мониторингу, 
цель которого — убедиться, что они 
не посещают порнографические 
Web-узлы.

«Мы раз в месяц делаем выборку, 
чтобы проверить, не посещает ли 
кто-либо из сотрудников узлы, ко
торые известны нам как содержа
щие оскорбительный для нравст
венности материал, — поясняет 
Уилсон. — Обнаружив, что кто-то из 
сотрудников посещает такой узел.

мы ставим в известность его 
менеджера».
Одного мониторинга недоста
точно, считает Эд Кавазос, 
старший вице-президент и ге
неральный советник хьюстон
ской провайдерской фирмы 

Interliant. Компания, не известившая 
своих сотрудников в недвусмыслен
ной форме о том, что получение или 
просмотр откровенно сексуальных 
материалов не допускается, подверга
ет себя большому риску. Если адми
нистрация знает о таких фактах, но не 
предупреждает и не наказывает нару
шителей, ее могут обвинить в созда
нии нерабочей обстановки.

Другие ловушки законодательства
Получение порнографии — не 

единственное злоупотребление Се-

Дж. Оруэлл. «1984»

тью, из-за которого наниматель рис
кует оказаться замешанным в судеб
ном разбирательстве. Нарушение ав
торского права — тоже вполне серь
езная опасность, но и это еще не все.

«Вовсе не исключено, что ка
кой-нибудь фанатично преданный 
служащий фирмы пошлет в Internet 
ложную информацию о ваших кон
курентах; это клевета, — говорит Ги- 
дари. — А еще кто-нибудь станет 
производить через Internet незакон
ные букмекерские операции. Ины
ми словами, есть немало ситуаций, 
в которых нанимателю придется от
вечать за то, что делают в Internet 
сотрудники».

По данным из нескольких ис
точников, в которых мы проясняли 
данный вопрос при подготовке ста
тьи. прецедентов, когда бы ответст-
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Как обезопасить себя в Сети

Советы нанимателю
• Разработайте правила пользования Се

тью, запрещающие посещать узлы с порно
графической и другой сомнительной инфор
мацией, нарушать авторские права, а также 
посылать (в том числе и по электронной поч
те) сообщения противозаконного или оскор
бительного характера.

• Выдайте каждому сотруднику экземп
ляр правил в печатной или электронной фор
ме и регулярно его обновляйте.

• Если вы планируете следить за исполь
зованием Сети, проинформируйте об этом 
сотрудников. Не утверждайте, что монито
ринг производится, если на самом деле вы 
его не планируете.

• Обдумайте вопрос о предоставлении 
сотрудникам свободного доступа к Сети (в 
рамках правил) в нерабочее время.

Советы служащему
• Поинтересуйтесь, есть ли в компании 

писаные правила пользования Internet.
• Если нет, лучше перестраховаться и все 

посещения Internet, предпринимаемые для 
собственного удовольствия, перенести домой.

• На работе ни в коем случае не загру
жайте и не просматривайте материал, кото
рый другие могут счесть вызывающим.

• Никогда не обсуждайте секретные или 
личные вопросы в фирменной системе элек
тронной почты.

венностьза поведение сотрудника в 
киберпространстве была возложена 
непосредственно на его нанимате
ля, пока не было. Однако, считают 
обозреватели, это только вопрос 
времени.

Блокирование доступа
В некоторых организациях ру

ководство решило ограничить про
гулки сотрудников по Internet, за
блокировав им доступ к определен
ным категориям узлов. Програм
мы-фильтры, такие как Cyber Patrol 
Proxy компании Microsystems Soft
ware или WebSense компании Net- 
Ра rtners Internet Solutions, могут не 
допускать пользователей на неже
лательные Web- или FTP-серверы, 
в «разговорные комнаты» IRC и те
леконференции с предосудитель
ной тематикой. Одновременно от
падает нужда в неоправданном и

поглощающем уйму времени то
тальном мониторинге.

«Блокирование доступа в нашем 
случае оказалось очень эффектив
ным, — говорит Джефф Конли, на
чальник технической службы ком
пании Johnson Controls (мыс Кана
верал, шт. Флорида), которая среди 
прочего занимается пусковыми ус
тановками для ВВС США. — Глав
ной проблемой для нас было то, что 
сотрудники будут попуст>' терять 
время в Сети. Заблокировав доступ к 
узлам, подпадающим под определе
ние порнографических, политичес
ких, развлекательных, автомобиль
ных и т. д., мы гарантируем, что 
Internet будет использоваться только 
для работы».

Тем не менее наше исследование 
показало, что блокирование доступа 
встречается значительно реже, чем 
мониторинг. Его применяют менее 
одной пятой компаний — участни
ков опроса. И, что неудивительно, 
почти все они блокируют доступ к 
порнографическим узлам.

Законен ли мониторинг?
Уже цитировавшийся здесь Эд 

Кавазос из компании Interliant уве
рен, что в большинстве случаев ком
пании имеют полное право и на мо
ниторинг, и на блокирование досту
па сотрудников к Сети. «Не сущест
вует писаных законов, которые 
можно было бы проинтерпретиро
вать как запрещающие нанимателю 
следить, чем заняты его служащие в 
Internet», — говорит он.

Минимальную степень зашиты 
федеральный закон все же дает: акт 
об охране тайны электронных ком
муникаций (Electronic Communicati
ons Privacy Act) в общей форме за
прещает нанимателю наблюдение за 
частными контактами сотрудников 
(например, телефонными разгово
рами), если нет веских оснований 
полагать, что совершилось преступ
ление, или каких-либо иных исклю
чительных обстоятельств. Этот акт 
признает право нанимателя просма
тривать (прослушивать) записанные 
сообщения электронной и речевой
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Служащие не возражают против мониторинга -  
если это делается открыто

Мой наниматель
имеет право на мониторинг.

...но предварительно 
должен меня оповестить.

Г 94,2%
Да

>

1

S iЛ
L  4,1% 

Нет

Не знаю

Опрос PC World Online
При опросе, который проводил в июне 

журнал PC World Online, большинство рес
пондентов ответили, что, по их мнению, 
наниматель имеет полное право следить 
за тем, как они пользуются на работе 
Internet-соединением, но при одном усло
вии: босс должен поставить их в извест
ность о факте наблюдения.

Опросный лист PC World Online был 
разослан 10 ООО членам консультативного 
совета (Advisory Council) PC World Online: 
этот совет состоит из читателей, согла
сившихся время от времени получать по 
электронной почте опросные листы и ан
кеты и отвечать на них. Кроме того, ин
формация об опросе была опубликована в 
рассылаемом по электронной почте еже
недельнике PC WorldWatch; у него при
мерно 150 ООО подписчиков. В сообщении 
указывался адрес Web-страницы, на кото
рой можно было дать ответы. В общей 
сложности на вопросы ответило более 
2500 человек.

почты с целью защиты бизнеса, прав 
или собственности, однако накла
дывает на мониторинг определен
ные ограничения. Основное требо
вание — согласие сотрудников.

Согласие может даваться в раз
ных формах, причем не всегда оче
видных. Например, если правила 
найма сотрудников в компании пре
дусматривают право босса на мони
торинг, то вы автоматически согла
шаетесь на него, поступая на работу. 
Но чтобы застраховаться от возмож
ных обвинений, компании лучше 
получить от сотрудника письменное 
согласие, считает Кавазос.

С точки зрения сотрудника ситу
ация выглядит полностью беспро
светно. Только в одном штате — 
Коннектикуте — закон накладывает 
пусть минимальные, но все-таки ог
раничения на электронную слежку. 
По словам Льюиса Молтби. дирек
тора отдела прав работников (Work
place Rights Office) Американского 
союза за гражданские свободы

МИР ПК, я н в а р ь ’98 107

Российский Интернет-Форум

Russian Internet-Forum

Интернет для Российского б:

ОТКРЫТЫЕ 
Ж  СИСТЕМЫ11-14 марта 1998

тел. (095) 332-4852, 
332-4850 

e-m ail: forum @ rocit.org 
h ttp ://w w w .rif .ru

Русскоязычные ресурсы и поиск в Интернет 
Корпоративные ннтранет-сети 
Реклама в Интернет 
Интернет для дома и семьи

Организация доступа к Интернет 
Отечественные разработки для Интернет 
Платежи и коммерция в Интернет 
Интернет и СМИ

mailto:forum@rocit.org
http://www.rif.ru


WWW

(American Civil Liberties Union) в 
Принстоне (шт. Нью-Джерси), на 
рассмотрении нет ни единого зако
на, который мог бы защитить служа
щих от электронного наблюдения. 
Более того, по данным нашего теле
фонного опроса, почти 14% компа
ний, производящих мониторинг, не 
сообщили об этом сотрудникам. 
Причем в крупных компаниях слу
жащих реже предупреждают о веду
щемся наблюдении.

Синдром «Старшего Брата»
Если компания практикует мо

ниторинг использования Internet, в 
результате в ней может возникнуть 
атмосфера всеобщего страха. «Вре
мя от времени меня охватывало бес
покойство, что я случайно зайду на 
предосудительную страницу и это 
будет зарегистрировано», — расска
зывает Дональд Б. Уорд, техничес
кий специалист склерального пра
вительственного упреждения в Гет
тисберге (шт. Мэриленд).

«На свете есть масса талантли
вых операторов Web-узлов, умею
щих сделать так, чтобы их странич
ки появлялись в списке результатов 
поиска, даже когда не имеют ничего 
общего с тем, что вы ищете, — про
должает он. — Если вы зайдете на 
один из таких узлов, а он окажется с 
сексуальной тематикой, вы окаже
тесь повинны в грубом нарушении 
правил работы с Internet, принятых 
в нашем агентстве, и, возможно, да
же будете уволены. По счастью, на
ше начальство — разумные люди. И 
все же это делает тебя чересчур ос
мотрительным».

Дав сотрудникам свободу путе
шествовать по Internet без призрака 
«всевидящего ока», компании, воз
можно, способствовали бы повыше
нию производительности труда в 
длительной перспективе, доказыва
ет Майк Годвин, штатный советник 
группы Electronic Frontier Foundati
on (Сан-Франциско) — обществен
ной организации по защите граж-

Если бы с кем-то из сотрудников воз
никли проблемы, они обнаружились 
бы без всяких шпионских страстей.

С к о п  Пэдцок, 

менеджер фирмы PC Brokers

данских прав в Internet, которая от
стаивает неприкосновенность рабо
чего места. «У некоторых нанимате
лей сильна пуританская жилка, и 
это заставляет их ошушать монито
ринг как оправданную меру, — гово
рит он. — Но люди в большинстве 
своем не хотят работать на таких на
нимателей».

«Непроизводительное блужда
ние в Internet идет на убыль по мере 
приобретения опыта, — добавляет 
Мэри Дж. Кронин, автор книги 
Doing Business on the Internet, вы
шедшей в издательстве Van Nostrand 
Reinhold в 1994 г. — Дня всякой но
вой технологии существует кривая 
освоения, и важной ее частью явля-

3 АЯ В К А  
на участие во Втором Российском Интернет Форуме

Я хотел(а) бы принять участие во Втором Российском Интернет Форуме (РИФ-98) в 
качестве:
[ ] слушателя *
[ ] выступающего
Название доклада (для выступающих)__________________________________________________

Фамилия Имя Отчество 
Организация ___________
Должность/профиль деятельности
Почтовый а д р е с___________________
Телефон____________________________
E-mail

Факс

[ ] одноместный или 
[ ] двухместный номер
Регистрационный взнос в сумме _____
перечислен на расчетный счет РОЦИТ 
платежным поручением № ____________ от

Подпись Дата отправки заявки:

Заполненную заявку следует отослать по факсу (095)129-1533, электронной почтой forum@rocit.org или 
отправить по почте 117418 Москва, Нахимовский просп. 47, офис 307
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Сценарий 1
Никто не сообщил вам о том, что ваши 

действия в Internet на работе регистрируют
ся. Теперь вас предупредили, что, если вы 
снова будете использовать Internet для отды
ха, вас уволят. Какие права у вас есть?

Комментарий. При пользовании офис
ным компьютером у вас нет фактически ни
каких прав. Трудно будет убедить суд в том, 
что мониторинг вашей работы на компьюте
ре, принадлежащем компании, в рабочие ча
сы может рассматриваться как вторжение в 
частную жизнь. Благодарите начальство, что 
оно вас хотя бы предупредило.

Сценарий 2
Ваши сотрудники явно злоупотребляют 

своими привилегиями доступа к Internet, но в 
фирме нет писаных правил, регламентирую
щих доступ. Что делать?

Комментарий. Хотя законы для этой об
ласти далеко не полны, суды обычно исполь

зуют самый простой под
ход: раз это компьютер, 
принадлежащий компа
нии, компания вправе 
контролировать его ис
пользование. Чтобы пре
сечь недопустимое ис
пользование имущества 
компании, никаких спе
циальных правил не нужно. Чтобы обезопа
сить себя в будущем, как только сможете, 
раздайте сотрудникам правила.

Сценарий 3
Сотрудник Джон Доу загружал на свой 

ПК порнографические картинки, и это уви
дела сотрудница Джейн Смит. Она подает 
на компанию в суд за сексуальную агрес
сию. Вы глава фирмы. Несете ли вы ответ
ственность?

Комментарий. Порнографии — неваж
но, каков ее источник, — в офисе не место.

Поэтому Смит имеет полное право предъя
вить компании обвинение в создании на ра
боте нравственно нездоровой атмосферы.

Лучшей защитой для фирмы будет разра
ботать правила пользования Internet, запре
щающие посещение порнографических стра
ниц. (Конечно, надо следить за их соблюде
нием, и если какой-либо сотрудник просмат
ривает такие страницы в офисе, как мини
мум послать ему письменное предупрежде
ние.) Если же фирма не имеет четко сформу
лированных цравил пользования Internet, 
Смит может выиграть дело.

Ваши права в отношении Internet на рабочем месте

ется самостоятельное исследование 
возможностей. В Internet пользова
тели часто ходят по разным узлам, 
чтобы просто почувствовать, что 
представляет собой эта вселенная. 
Но постепенно они, как правило, 
вновь обретают равновесие и воз
вращаются к работе».

Мониторинг может предотвра
щать злоупотребления доступом к 
Internet, но фирмы в любом случае 
должны быть осторожны. Если, к 
примеру, компания пытается удер
жать сотрудников от предосудитель
ного использования Сети, сообщив 
им, что производит мониторинг, а на 
деле ничего не контролирует, она 
подвергает себя большему риску 
быть привлеченной к ответственно
сти, чем в случае, когда о монито
ринге не объявлялось.

«Если вы утверждаете, что ведете 
мониторинг, но не делаете этого, и 
ваш служащий совершает в Internet 
или с помощью электронной почты 
нечто противозаконное, вам может 
стоить большого труда доказать, что 
вы об этом не знали», — объясняет 
юрист Кавазос.

Помимо того что мониторинг 
накладывает на администрацию до

полнительную ответственность, на 
него нужны время, люди и другие 
ресурсы. В нашем теле(|юнном оп
росе против мониторинга высказа
лись чуть больше половины руково
дителей, а за — немногим более тре
ти. В качестве главной причины не
одобрения этой меры отвечавшие 
называли право служащих на част
ную жизнь. Некоторые также ут
верждали, что выгоды от монито
ринга не окупают затрат на него.

«Я не произвожу мониторинга 
использования Internet по двум при
чинам, — говорит Скотт Пэддок, ме
неджер денверской компьютерной 
фирмы PC Brokers. — Во-первых, я 
доверяю своим сотрудникам; имен
но поэтому они на меня и работают. 
Если бы с кем-то из них возникли 
проблемы, они обнаружились бы без 
всяких шпионских страстей. А во- 
вторых, расходуя время на то, чтобы 
следить, как сотрудники используют 
Internet, я был бы повинен ровно в 
том же, в чем пытался бы их ули
чить, — в пустой трате времени».

Правила пользования Internet
Если компания решила пред

принять мониторинг или ограниче

ние доступа сотрудников к Internet, 
она — в этом сходятся все эксперты
— должна непременно подготовить 
свод правил пользования Internet. 
Эти правила будут регламентиро
вать поведение служащих при рабо
те с принадлежащими нанимателю 
компьютерами и коммуникацион
ными ресурсами.

«Лучшим способом защититься 
от возможных обвинений часто яв
ляются четко изложенные и дове
денные до каждого правила, описы
вающие, что можно и чего нельзя»,
— говорит Кавазос. Он рекомендует 
нанимателям сделать знакомство 
новых служащих с правилами обяза
тельной частью введения их в курс 
дела, вложить экземпляр правил в 
служебные книжки всех сотрудни
ков, поместить их текст в intranet- 
сети компании — короче, сделать 
все необходимое для того, чтобы до
вести правила до каждого.

Мало составить правила — их 
надо еше периодически пересмат
ривать. «Я перечитываю все наши 
инструкции, включая правила поль
зования Internet, ежеквартально, — 
рассказывает Коэта Чемберс, юрист 
отдела людских ресурсов корпора-
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Я ГЕНИАЛЬНЫЙ СЫЩИК: 
средства для работы внутрифирменной контрразведки

Ваш помощник перезагружа
ет свой компьютер всякий раз, 
как вы проходите мимо. С того 
момента, как каждый сотрудник 
компании получил полноценный 
доступ к Internet, производитель
ность сотрудников упала до точ
ки замерзания. Не надо быть 
агентом ЦРУ, чтобы сообразить: 
ваши подчиненные теряют время 
в Сети. Ваши действия? Возмож
но, пора приобретать программу 
для наблюдения за использова
нием Internet.

На что обратить внимание 
при покупке

Программы для наблюдения 
выполняют две главные функции: 
мониторинг действий пользова
телей в Сети и блокировка досту
па к определенным узлам. Неко
торые программы сосредотачи
ваются на мониторинге, который 
позволит документировать нару
шения принятой в компании по
литики в отношении Internet. 
Другие умеют блокировать до
ступ — удачное решение, если 
вы заранее знаете, куда именно 
нужно закрыть дорогу. Соответ
ствующие программы дороги — 
от тысячи до пяти тысяч долла
ров — и сложны в установке. 
Большинство требуют Windows 
NT Server, некоторые работают

только вместе с прокси-сервера
ми Microsoft или Netscape. Лучше 
предоставить это дело сетевым 
администраторам.

За чем следить
Если ваша главная цель — 

мониторинг, вам нужна програм
ма, контролирующая несколько 
видов сетевой деятельности (по
сещение Web-узлов, передача 
файлов), а также адреса элек
тронной почты отправителей и 
получателей. Если же вы страда
ете в первую очередь от замед
ления работы с Internet, следите 
за объемами данных у каждого 
пользователя — они укажут вам 
«пожирателей канала». После то
го что программа зарегистриру
ет нужную информацию, требу
ется еще сформировать на осно
ве собранных данных легко по
нимаемый отчет. Например, про
грамма Net Access Manager фир
мы Sequel Technology содержит 
собственные средства создания 
отчетов, но она позволяет также 
использовать любую программу 
соответствующего назначения 
для баз данных по выбору поль
зователя.

Познакомимся поближе
Выясните, как программы 

определяют пользователей.

Большинство 
идентифицируют 
их по 1Р-адресу, 
но некоторые — 
по сетевому име
ни. Второй вари
ант удобнее, по
скольку вы полу
чаете сообщение 
о том, что Web- 
узел журнала 
Playboy посещал 
Джо Миллер, а не 
машина номер 
1.160.10.240. Не
которые програм
мы способны оп
ределить группу пользователей, 
что может пригодиться, если не
обходимо пресечь посещения 
Internet, например, только со
трудниками бухгалтерии.

Список злодеяний
Если вы хотите ограничить 

чей-либо доступ к Сети, разумно 
выбрать программу, к которой 
приложена база «проблематич
ных» адресов, расклассифици
рованных по нескольким катего
риям: порнография, политика, 
развлечения и т. д. Неплохо 
иметь возможность модифици
ровать базу данных, внося в нее 
собственные запреты, и блоки
ровать доступ как по URL, так и 
по IP-адресу (некоторые узлы не

имеют URL, у них есть только IP- 
адрес). И поскольку Сеть меня
ется ежеминутно, необходимо, 
чтобы базу можно было модифи
цировать часто — как минимум 
раз в неделю.

Последнее слово
Чтобы предотвратить поток 

обращений в технический отдел 
фирмы, предупреждайте нару
шителей о том, что доступ за
блокирован. Пусть, скажем, пе
ред ними появляется надпись во 
весь экран: «Извините, связь 
прервана, и мы крайне вами не
довольны. Внутрифирменная 
контрразведка».

Марк Гиббс

Программы для контроля и ограничения доступа к Web

Продул О ириа
Базовая цена Стоимость подпи- 
Й  ”007” оси на 100 ПОЛЬ- Платформа
26-Ш997)’ зователей, долл. долл.

Интеграция 
с прокси- 
сервером

Мониторинг/
блокировка
W eb-узлов

. .  , М ониторинг/в  * - • -ПР-игоа1 ной почты

Cyber Patrol Prary Microsystems Software, 800/828-260, 
http://viww.mcrosYS.com

....................................................

1995’ 995
Windows NT 3.51 л и  выше, 
Microsoft proxy server 1.0, Netscape 
proxy server 2.5t или выше

• 0 / • 0 / • • P

WebSense
NetPartners Internet Solutions,
800/723-1166,
http://Www.netpa,t.com

n/a 1495
Wndows NT 3 51 или выше. Solaris 
2.3 или выше O 3 •  •

On Guard Internet Manager On Technrtogy, 617/374-1400, 
http://wvM.onguard.on.com 2997 n/a Windows NT 3.51 или выше О |

SmartFilter Secure Computing, 800/379-4944, 
http://ivww.securecomputing.com 5000 1800 WndowsNT3.51 или выше o 3

Net Access Manager
. . . . . . . . I *.... .................

Sequel Technology, 800/973-7835, 
http://www.sequeltech.com 3499 $340 Windows NT 3.51 или выше, 

Microsoft SOL Server 6.0 или 6.5
0 • / • 1

SurtWatch lor Microsoft Proxy Server Spyglass, 650/948-9500, 
http://www.surfwatch.com 995 746“ Windows NT 4.0 • • / • • / O

•  - д а  п/а -  хараперислю неприменима. 1 Обеспечивается прокси- 3 Доступна в качестве дополнительной сгужбы к прокси-серверу.
О  -  нет 1 Вместе со стоимостью годовой подписки сервером. *  На 250 пользователей.
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ции Intel (Санта-Клара, шт. Кали
форния). — Когда технология меня
ется так быстро, как сейчас, важно 
гарантировать, чтобы инструкции 
вовремя отражали все изменения».

Некоторые держатся той точки 
зрения, что лучший способ уберечь 
сотрудников от беды — это дать им 
четкие инструкции, относиться к 
ним с уважением и использовать 
данные мониторинга только в слу
чае необходимости.

«Мы не занимаемся специально 
мониторингом отдельных служа
щих, но средства для мониторинга 
сети у нас есть, — говорит Пол 
Сворц, официальный представитель 
авиапромышленной компании «Бо
инг» (Сиэтл; данные мониторинга 
используются в «Боинге» только при 
рассмотрении жалоб). — Мы дове
ряем здравому смыслу сотрудников 
при работе с ресурсами компании, и 
Internet ничем не отличается от дру
гих ресурсов».

Хорошее сетевое поведение 
начинается дома

Рациональный подход «Боинга» 
к обуздыванию сетевой вакханалии 
на рабочих местах учитывает все — 
за исключением иррационального 
элемента. Internet — это безначаль
ная, неуправляемая и аморфная сти
хия, выплескивающая все — от по
лезного и информативного до пре
ступного и противозаконного —

прямо на экраны компьютеров, сто
ящих в американских фирмах. По
нятно поэтому, что когда надежный 
и высоко ценимый на протяжении 
многих лет сотрудник вдруг теряет 
контроль над собой, попав в кибер
пространство, просто не может быть 
однозначных ответов на вопросы о 
том, как предвидеть такую ситуа
цию, как ее предотвратить и как в 
ней действовать.

«Мне было стыдно за то, что я 
сделал, но вместе с тем я чувствую, 
что со мной обошлись слишком су
рово. — говорит Роберт, техничес
кий специалист, об увольнении ко
торого рассказывалось в начале ста
тьи. — Начальству нужно было на
катать меня в назидание другим». 
После увольнения Роберт три меся
ца был безработным.

Затем ему как снег на голову 
свалилось предложение. Уже не
сколько месяцев он снова работает 
и уверяет, что полностью обуздал 
свое желание разыскивать в Internet 
порнографию.

В конечном итоге история Ро
берта может послужить уроком и для 
служащих, и для нанимателей. Пер
вым она напомнит о том, что ком
пьютер на вашем рабочем столе, как 
и телефон рядом с ним, является ин
струментом для работы, за который 
платит фирма.

«Вы же не станете делать с рабо
ты личные звонки по междугородне

му теле̂ юну. хотя и не предполагае
те, что кто-то та этим специально 
следит, так почему же с Internet дело 
должно обстоять иначе?» — говорит 
Уорд, федеральный служащий, опа
сающийся, что может случайно по
пасть на «неправильную» страницу. 
Он считает, что для внеслужебных 
целей в Сеть следует заходить из 
другого места — из дома, из Intemet- 
ка([ю, из библиотеки.

Нанимателям история Роберта 
лишний раз указывает на необходи
мость твердых правил пользования 
Internet. По словам Ричарда Пауэра 
(Computer Security Institute), «самое 
экономичное и эффективное реше
ние всей проблемы в целом в дейст
вительности довольно просто. До
бейтесь, чтобы пользователи поня
ли, что вы можете установить, где 
они побывали, и что их действия в 
Сети могут иметь неприятные по
следствия вплоть до увольнения. И 
обеспечьте регулярное напоминание 
об этом». Таким образом, считает 
он. скорее всего, не удастся полно
стью прекратить злоупотребление 
доступом к Internet, но это будет хо
рошим началом. ■
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Советы no Internet
Для детей сеть Internet полна чу

дес, однако там их подстерегают и 
опасности. Дружелюбные незна
комцы могут оказаться не тем, кем 
они представляются, а многие узлы 
Web содержат материалы и вовсе не 
подходящие для малолетних.

К счастью, существуют опреде
ленные шаги, которые можно пред
принять для того, чтобы путешест
вие ваших детей по киберпростран
ству оставалось безопасным.

Выясните, чем они занимаются, 
находясь в Сети. Разузнайте, как за-

Мои правила безопасности 
при работе в Сети

1. Я не буду давать информацию о себе — 
мой адрес, номер телефона, рабочие адреса 
и телефонные номера родителей, название и 
месторасположение моей школы — без раз
решения родителей.

2. Столкнувшись с любой информацией, 
которая заставит меня испытать какой-либо 
дискомфорт, я буду немедленно сообщать об 
этом родителям.

3. Я никогда не соглашусь встречаться с 
кем-либо, кого я ранее «встретил» в Сети, не 
спросив предварительно разрешения у роди
телей. Если родители дадут согласие на 
встречу, я удостоверюсь, что она будет про
исходить в общественном месте, и приведу с 
собой мать или отца.

4. Я никогда не пошлю никому свой порт
рет или что-либо еще, не спросив предвари
тельно разрешения у родителей.

5. Я никогда не отвечу ни на какое посла
ние, которое имеет гнусное содержание. Ес
ли я получу послание такого сорта, то это 
произойдет в основном по моей вине. Полу
чив такое послание, я немедленно скажу об 
этом родителям, чтобы они могли связаться с 
телекоммуникационной службой.

6. Я попрошу родителей установить пра
вила моей работы в Сети. Мы договоримся о 
времени дня, когда я смогу получать доступ к 
Сети, о продолжительности такого доступа и 
о тех зонах, которые являются подходящими 
для моих посещений. Я не буду входить в 
другие зоны или нарушать эти правила без 
согласия родителей.

1994, N a tio n a l C e n te r 
fo r  M iss ing  a n d  e xp lo ite d  C h ild ren.

Judy Heim. Teach Your Children Internet 
Safety. P C  W o rld , август 1997 г., с. 296.

N
Научите своих детей безопасным 
прогулкам по Internet
регистрироваться в сетевых службах 
и на серверах, которыми пользуются 
ваши дети. Узнайте также, кто их се
тевые приятели — точно так же, как 
вы выясняете, кто их друзья.

Узнайте и используйте возможно
сти родительского контроля, предо
ставляемые телекоммуникационными 
службами. Такие службы, как Ameri
ca Online, позволяют вам блокиро
вать зоны разговоров для взрослых 
или же запрос на разговор в реаль-

Рис. 1. Перед тем как разрешать вашим детям 
блуждать по киберпространству, обратите их 
внимание на игру KidsCom

ном времени. Рассмотрите также 
возможность установки фильтрую
щих программ типа CyberPatrol 
(www.cyberpatrol.com) или NetNanny 
(www.netnanny.com).

Используйте ссылки на безопас
ные места в Сети. Многие серверы 
предлагают наборы отфильтрован
ных ссылок на безопасные для де
тей узлы Сети. Среди них выделя
ются такие, как EZConnect 
(www.ezconnect.com) и Virtuocity 
(www.virtuocity.com/family.html). Об
ратите внимание и на серверы, 
фильлруюшие несколько «уровней» 
ссылок, — иными словами, они то
же фильтруют ссылки на другие уз
лы Web. Сервер KidsCom (www.kid- 
scom.com) предлагает игру, благода

ря которой дети узнают, как безо
пасно пользоваться Internet.

Установите правила домашнего 
пользования компьютером. Если ва
ши дети интенсивно общаются в Се
ти, особенно поздно вечером и но
чью, вы должны ограничить время 
пользования компьютером и разме
стить его в родительской комнате, 
если он ешетам не находится. Поду
майте также о том, чтобы предло
жить детям подписать «контракт», 
очерчивающий правила пользова
ния телекоммуникационными услу
гами. Образец такого «контракта» 
имеется на сервере National Center 
for Missing and Exploited Children no 
адресу www.missingkids.org.

Переписывание данных: восста
новление прерванного процесса

Вам наверняка знакомо это 
мерзкое чувство: ваш ПК пыхтел 
чуть ли не час, переписывая услов
но-бесплатную программу объемом 
в 5 Мбайт, когда кто-то в соседней 
комнате поднял трубку телефона 
или же вас внезапно разъединил по-

Ь GetR ight Link Р г... П Я Т И
Drag a link from your web 
browser and drop it here 
to get it right!

Рис. 2. Возьмите ссылку из вашего Web-брау
зера и опустите ее здесь для того, чтобы полу
чить в правильном виде

ставши к телекоммуникационных 
услуг. Лоуренс Гётц из Бруклина пи
шет, что в некоторых случаях вы мо
жете возобновить копирование дан
ных, оставив окно вашего браузера 
нетронутым и вновь подключив
шись к Internet. Переписывание

Г* (Я У*, (к |Мм>. Оми СгЫ» .it £2
' r.~rr-. ".

■ Л 'Ш Е З Ш Е2 Л ,£*■
*.ij
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должно в таком случае возобновить
ся с того места, где оно прервалось.

Почему это так происходит? 
Потому что как http-, так и ftp-npo- 
токолы могут возобновить пре
рванное копирование данных. Од
нако не все поставщики услуг 
Internet поддерживают запрос на 
возобновление, так что то, о чем 
пишет Гётц, не обязательно про
изойдет в каждом случае прерыва
ния процесса переписывания ин
формации из Internet. Вы можете 
увеличить ваши шансы на возобнов
ление прерванного процесса пере
писывания данных, воспользовав
шись Get Right, условно-бесплатной 
(регистрационный взнос — 17,5 
долл.) программой производства 
компании Head Light Software.

Вы запускаете процесс копиро
вания, перетаскивая ссылку на файл 
из Web-страницы в специальное ок
но этой программы.

При этом у вас имеется возмож
ность конфигурировать программу 
таким образом, чтобы фаг'шы пере
писывались в специально отведен
ные каталога, автоматически прохо
дили антивирусное тестирование или 
же загружались через ftp-ссылки вме
сто более медленных ссылок Web.

Если копирование данных по ка
кой-либо причине — пусть даже 
вследствие перебоя в подаче электро
энергии — прервалось, вы можете 
продолжить передачу файла, щелк
нув на предусмотренной в GetRight 
кнопке Resume (Возобновить). Но 
так же, как и ваш браузер, GetRight 
способна возобновить не любую пе
редачу данных — это зависит оттого, 
поддерживается ли запрос на возоб
новление тем сервером, с которого 
вы их переписываете. Версию Get
Right для Windows 95 или Windows NT 
вы можете переписать с Web-сервера

LView  Pro

компании HeadLight Software, на ко
тором хранится программное обеспе
чение, разработанное этой компани
ей (адрес: www.headlightsw.com) или 
же с сервера PC World Online.

Добавьте специальные эффекты к 
Web-страницам с помощью LView Pro

Одна из моих любимых про
грамм для создания Web-странич
ной графики — это изяшная услов
но-бесплатная программа LView 
производства компании М Media 
Research. Обратите внимание на ее 
версии для Windows 3.x, Windows 95 
и Windows NT на сервере PC World 
Online. Особенно хороша LView Pro 
для работы со сканированными фо
тографиями, поскольку она содер
жит множество возможностей для 
увеличения их яркости и четкости, а 
также коррекции цветов. Вот как 
пользоваться некоторыми из зало
женных в программу функций.

«Подсластите» сканированные 
изображения. Когда вы сканируете 
фотоснимок или репродукцию, 
цвета полученного изображения 
оказываются не столь живыми, как 
в оригинале, а картинка выглядит 
размытой.

1. Для повышения четкости изоб
ражения выберите последовательно 
опции Retouch (Ретушь) • Image 
Filters (Фильтры образов), а потом 
выберите Sharpen (Усилить) на Image 
Filter Control Panel (Панели управле
ния фильтром образов). Для получе
ния инструкций щелкните на кнопке 
Help, а чтобы внести в изображение 
сделанные вами изменения, щелкни
те на кнопках Ехес, а потом ОК.

Цена: 30 долл. при доставке электронной 
почтой.
M M e d ia  R esearch ,
тел. в США: 954/458-9698
www.lview.com

2. Увеличить контраст можно, 
выбрав последовательно опции 
Retouch • Image Filters. Отрегули
руйте контраст бегунком (С — боль
ший контраст). Щелкните на ОК.

3. Если в изображении имеется 
слишком много деталей, его можно 
«сгладить». Выберите Retouch • 
Image Filters, затем опцию Smooth 
на Image Filter Control Panel (Панели 
управления фильтром образов). 
Щелкните на Ехес, а потом на ОК.

Создайте прозрачный фон. Нач
ните с «вырезания» изображения и 
помещения его на непрозрачный 
фон. После этого выполните следу
ющие шаги.

1. Выберите опции File • Save As 
(Файл • Сохранить как), после чего 
выберите JGIF89. а из развернувше
гося списка — Save as type.

2. Выберите опции File • Proper
ties (Файл • Свойства) и щелкните 
на переключателе GIF. Убедитесь, 
что в позиции Save transparent color 
information in GIFS9a files поставле
на метка. Щелкните на переключа
теле Quantizing, после чего выбери
те опцию 256 Colors (для выбора из 
256 цветов) либо Black and White 
(Черно-белое изображение); выбе
рите любой нужный вам цвет и 
щелкните на ОК.

3. Выберите опции Retouch • 
Background Color (Цвет фона), ука
жите любой цвет и щелкните на 
кнопке Dropper (Пипетка).

4. Вернитесь к вашему изображе
нию. Используя Пипетку, щелкните 
на том цвете, который вы хотите 
сделать прозрачным (изменения вы 
не увидите). Снова сохраните изоб
ражение в формате GIF89a.

Дгя изображения, воспроизве
денного на рис. 3, я использовала 
ярко-голубой фон, поскольку этот 
цвет нигде больше на этой картинке 
не встречается.

5. Теперь запустите браузер и от
кройте свою Web-страницу, чтобы 
посмотреть, насколько прозрачен 
фон в выбранных вами местах.

Джуди ХеймРис. 3. Прозрачный фон и оттененные буквы 
улучшают вид Web-страницы

J u d y  ll-eim 's  M b n l io iM  Pag»
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Мощной системе —
мощные средства управления

Проекты усложняются, нагрузка 
на администраторов сетей возрастает, 
и поток информации о работе систе
мы грозит их захлестнуть. Здесь могут 
помочь «умные» средства управления 
приложениями, которые позволят ак
центировать внимание на причинах 
сбоев, а не на их последствиях, и вы
полнить необходимые корректирую
щие действия. Одно из таких средств 
— система управления приложения
ми Patrol компании ВМС Software.

Особенности системы Patrol
Можно отметить такие особен

ности системы Patrol, которые дела
ют ее привлекательной с точки зре
ния поддержки работоспособности 
сетевых приложений. К ним следует 
отнести модульность, открытость (на

специализированном языке PSL 
пользователи, имеющие, конечно, 
определенный уровень подготовки, 
могут самостоятельно создавать мо
дули, поддерживающие мониторинг 
своих приложений), а также интег
рируемость с широким спектром 
платформ сетевого управления: HP 
OpenView, IBM NetView, SunNet Ma
nager, Cabletron Spectrum и др.

Необходимо еще раз подчерк
нуть, что система осуществляет не 
только мониторинг работы приложе
ний, но и выполняет корректирую
щие действия.

Принципы построения системы 
Patrol

Система Patrol построена на базе 
распределенных автономных интел

лектуальных агентов (Intelligent 
Autonomous Agent) — небольших не
зависимых программ, которые рабо
тают на управляемых серверах и ра
бочих станциях и позволяют осуще
ствлять мониторинг приложений в 
средах Unix, Windows NT, OS/2, 
OpenVMS. Агенты не ориентирова
ны на консоль в отличие от иерархи
ческой схемы управления, при кото
рой требуется проведение постоян
ного опроса или установка консоли 
на каждом сервере, причем в случае 
централизованной консоли доля уп
равляющего трафика может дости
гать 25%. Здесь же передача сообще
ний по сети идет только тогда, когда 
происходит какое-либо событие, на
пример изменение состояния объек
та. Это позволяет значительно
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уменьшить нагрузку на сеть. Агенты, 
расположенные на управляемых сер
верах, автоматически обнаруживают 
приложения, базы данных, сервисы 
промежуточного уровня, обеспечи
вают непрерывный мониторинг па
раметров системы, пересылку преду
преждений, активизацию корректи
рующих действий, а также корреля
ционную обработку событий.

Экспертные модули (Knowledge 
Module) — следующий составной 
элемент системы Patrol. Они являют
ся библиотеками, специализирован
ными на конкретную ОС, сервер баз 
данных или приложение. Эксперт
ные модули определяют правила, ис- 
п ол ьзуе м ые и нтелл е ктуал ьны м и
агентами для мониторинга и выпол
нения корректирующих действий. 
Каждый из агентов может взаимо
действовать с несколькими эксперт
ными модулями, которые находятся 
на управляемых серверах вместе с 
агентами.

В настоящее время число экс
пертных модулей постоянно растет, 
причем не только благодаря усилиям 
ВМС Software, но и с помощью неза
висимых разработчиков.

В систему Patrol входят консоли 
трех типов: Patrol Operator Console 
(консоль оператора). Patrol Developer 
Console (консоль разработчика), Pat
rol Event Manager Console (консоль 
администратора). Как уже упомина
лось выше, Patrol не требует для сво
его функционирования соединения 
с консолью. Однако один автоном
ный интеллектуальный агент может 
поддерживать несколько соедине
ний с консолями Patrol, например с 
сетевым администратором и адми
нистратором баз данных.

Менеджер событий (Patrol Event 
Manager — РЕМ) является базисом 
архитектуры системы и может быть 
доступен как с консоли Patrol, так и с 
отдельной консоли РЕМ или систе
мы управления третьих фирм. Он по
зволяет настраивать среду просмотра 
таким образом, чтобы администра
тор мог сфокусировать свое внима
ние и контролировать отдельные со

бытия с помощью развитых средств 
фильтрации, сортировки и управле
ния. Менеджер событий осуществ
ляет просмотр, описание, связыва
ние событий, составление отчетов, 
управление и отклик на события, а 
также производит корреляцию собы
тий от различных агентов и эксперт
ных модулей.

Коммуникационные уровни Patrol
При разработке Patrol предпочте

ние было отдано низкоуровневому 
UDP-протоколу, который зачастую 
является базовым компонентом опе
рационной системы и выходит из

строя только вместе с ОС. Он меньше 
зависит от смены версии, чем прото
колы верхнего уровня. Существен
ным недостатком UDP является от
сутствие встроенных средств провер
ки надежности, и поэтому в системе 
Patrol реализован дополнительный 
промежуточный слой над UDP, кото
рый и обеспечивает надежность.

Таким образом, в Patrol реализо
ваны три коммуникационных уровня:

• системный уровень, использу
ющий UDP-протокол;

• уровень сессий, обеспечиваю
щий добавочные сервисы, повыша
ющие надежность:

Координатор

InCharge

“ Т “

Администратор Администратор Администратор Администратор Администратор
СУБД прикладного ПО системного ПО телекоммуникаций сетевого

\  I  j f  оборудования

S niffer
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• уровень приложений, обеспе
чивающий передачу значений пара
метров, статусов объектов и другой 
информации на консоль.

Следует отметить, что Patrol мо
жет работать и по TCP/IP-протоко
лу, а также проводить мониторинг 
транзакций высокого уровня 
TCP/IP и RPC.

Автономные агенты в крупной мно
гоуровневой системе управления

Каково же место агентов Patrol в 
сложной системе управления боль
шим предприятием? В качестве при
мера рассмотрим проект инфрастру
ктуры системы сетевого управления, 
который был создан на основе ряда 
продуктов, в том числе и системы 
Patrol, описанной выше. Он был 
предложен к внедрению в крупной 
российской нефтегазовой компании 
с целью обеспечения работы в сети 
примерно 5 тыс. пользователей.

Система управления имеет ие
рархическую архитектуру (агент- 
субагент—менеджер), что позволяет 
значительно снизить трафик и снять 
перегрузку с консолей администра
торов. В качестве базовой выбрана 
платформа управления HP OpenVi
ew, которая реализует распределен
ную обработку. Она наиболее широ
ко поддержана поставщиками аппа
ратного обеспечения, используемого 
в этой корпоративной сети.

Центр управления сетью, находя
щийся в главном офисе корпорации, 
обеспечивает непрерывное кругло
суточное упраапение информацион
ными ресурсами всех филиалов. 
Структурно центр управления под
разделяется на отделы по функцио
нальному' признаку (см. схему).

Можно выделить отделы управ
ления:

• телекоммуникационным обо
рудованием;

• сетевым оборудованием;
• системным ПО;
•СУБД;
• прикладным ПО,
а также координационный отдел.
В ЛВС региональных филиалов

предлагается установить специали
зированное оборудование монито
ринга трафика. Анализатор протоко
лов для локальных и глобальных се
тей Sniffer Server собирает информа
цию о функционировании сети, про
водит первичную обработку и вы
полняет полный анализ на всех семи 
уровнях сетевой модели OSI.

Специализированные зонды 
RMON/RMON2 семейства NETSco- 
ut осущесталяют мониторинг уда
ленных узлов корпоративной ЛВС и 
каналов связи с Л ВС в центральном 
офисе. Собранная информация по
ступает к администратору сетевого 
оборудования.

Мониторинг телекоммуникаци
онного и активного сетевого обору
дования производится по SNMP- 
протоколу, а вся информация посту
пает на консоли администраторов 
этого оборудования. В качестве сис
тем управления используется соот
ветствующее ПО: 3Com Transcend 
Enterprise Manager, CiscoWorks и дру
гие на платформе OpenView.

Установка автономных интеллек
туальных агентов Patrol на всех сер
верах позволяет проводить монито
ринг всех слоев программного обес
печения: операционных систем
(Windows NT, HP-UX), серверов баз 
данных (Oracle, MS SQL Server), ПО 
передачи сообщений (MS Exchange) 
и прикладного ПО.

В этом случае агенты Patrol пред
ставляют собой, образно говоря, 
«глаза и уши» администратора. Эго 
как бы некий человек, которому ад
министратор делегировал свои права 
по сбору информации и проведению 
корректирующих действий, который 
не болеет и не допустит ошибок. На
пример, рассмотрим типичную ситу
ацию, когда на жестком диске серве
ра остается менее 5% свободного ме
ста, а его дальнейшее уменьшение 
может вызвать определенные проб
лемы. Если в процессе работы этот 
предел, установленный администра
тором, будет перейден, то агент Patrol 
удаляетТМР-каталог, производит ре
зервное копирование на ленту и осу

ществляет еще целый ряд действий, 
описанный администратором для 
этого случая. Список корректирую
щих действий может иметь сложную 
структуру и выполняться поэтапно, с 
промежуточной проверкой тех пара
метров, которые необходимо привес
ти к норме. Его составляет админист
ратор на основе собственного опыта.

Очень удобно и то, что консоль 
Patrol администраторов ПО интегри
рована в систему управления Open
View. Все это значительно облегчает 
их работу- по управлению системой и 
контролю за ней.

Контроль и координацию работы 
администраторов осуществляет ме
неджер с помощью устойчивой к по
мехам системы корреляции событий 
InChange. Благодаря этому внимание 
администраторов акцентируется на 
причине сбоев в работе приложений, 
а не на их последствиях.

Необходимо учитывать, что сис
тема Patrol стоит несколько десятков 
тысяч долларов и ее цена весьма зна
чительно зависит от типа компьюте
ра (от ПК до мэйнфрейма). Систему 
экономически оправдано внедрять в 
крупных гетерогенных сетях, а также 
для мониторинга критичных к сбоям 
приложений.

★ * ★

В заключение коротко об исполь
зовании системы управления прило
жениями Patrol. Фирма Cabletron 
Systems предлагает ее вместе со сво
им продуктом Spectrum для обеспе
чения полного набора средств сете
вого управления; Internet-серверы 
AlphaServer компании Digital Equip
ment управляются с помощью Patrol. 
Первым продуктом, управляющим 
SAP R/3 с использованием нового 
API, была система Patrol. Sun Micro
systems рекомендует своим клиентам 
использовать Patrol для управления 
серверами Lotus Notes в крупных 
корпоративных сетях. ■

(По материалам компании IBS) 
Михаил Глинников
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Малый бизнес
А н д р е й  Е з д а к о в ,  О л ь г а  М а к а р о в а

Многие отечественные фирмы, 
особенно носящие название малых 
предприятий, проходят три основ
ных этапа автоматизации деловых 
процессов. На первом этапе старую 
разбитую печатную машинку заме
няет персональный компьютер с 
принтером. В процессе его освоения 
выясняется, что с помощью ПК 
можно решать значительно более 
широкий круг задач, и, прежде всего, 
конечно, автоматизировать бухгал
терский учет.

На втором этапе чаше всего фир
ма приобретает еще один-два компь
ютера, предназначая их уже для дру
гих нужд. Это могут быть складская 
база данных, система учета кадров, а 
в некоторых случаях и рабочее место 
дизайнера. Причем каждый ПК ис
пользуется и для других целей, на
пример для подготовки различных 
документов.

Наконец, в жизни фирмы проис
ходит перелом, связанный с осмыс
лением такой простой проблемы, 
как перенос информации*с одного 
компьютера на другой. Скажем, речь 
идет о прозаическом переносе доку
ментов хотя бы для создания твердой 
копии, поскольку обычно принтеров 
в офисе значительно меньше, чем 
компьютеров, — на малых предпри
ятиях их всего один или два. Потреб
ность в этом иногда возникает и при 
установке более современного ПО, 
когда нужно совместить обработку 
бухгалтерских документов, кадровых 
данных, складской отчетности. В 
обоих случаях руководство неизбеж
но приходит к выводу о необходимо
сти установки локальной вычисли
тельной сети (ЛВС), объединяющей 
ресурсы всех компьютеров фирмы.

Таким образом, на третьем этапе 
автоматизации бизнес-процессов

небольших фирм появляется идея 
создания малой ЛВС. На Западе под 
этим термином понимают сети, ох
ватывающие от 2 до 30 компьютеров. 
В России, возможно, граница, отде
ляющая сети в малом офисе и част
ного пользователя (одна или не
сколько квартир в доме) от сети сре
днего предприятия, проходит на 
уровне десяти машин. Примерно на 
этом уровне происходит разделение 
сетей компаний, слабо использую
щих информационные технологии, и 
тех, для которых компьютеризация 
имеет большее значение.

Здесь же можно провести и некий 
ценовой рубеж. Стоимость объеди
нения в сеть десяти компьютеров, 
как правило, не превышает 5 тыс. 
долл. Конкретные конфигурации мы 
обсудим позже, но в целом расценки 
таковы: сервер — 3 тыс. долл., сете
вые платы — 300 долл., 16-портовый 
концентратор — 200 долл., выполне
ние кабельных работ — 200 долл. (хо
тя в этой стоимостной категории 
разброс очень велик), сетевое про
граммное обеспечение — около 1000 
долл., инсталляция ПО и установка 
плат — еще примерно 300 долл.

Когда решение об организации 
сети принято, встает вопрос выбора 
подрядчика на выполнение всех ра
бот. Какие же компании в России за
нимаются установкой малых ЛВС?

Судя по всему, ситуация пятилет
ней давности, когда «технические 
агенты» компаний, специализирую
щихся на создании малых сетей, ис
кали клиентов, точно так же, как се
годня коммерческие агенты «толка
ют» свой товар в разные организа
ции, теперь вряд ли возможна. Этот 
род занятий уже не является единст
венным для фирмы видом бизнеса. 
Поскольку хорошо информирован

ные заказчики все в большей степе
ни стремятся получить комплексное 
решение, фирмы-интеграторы обыч
но предоставляют им ряд дополни
тельных услуг: подключение к Inter
net, установку специального, напри
мер бухгалтерского, ПО и т. д. Соот
ветственно предпочтения по выбору 
оборудования и конфигурации сети 
в значительной степени определяют
ся другими аспектами деятельности 
сетевого интегратора.

Можно выделить четыре типа по
добных фирм.

Фирмы первого типа собирают 
компьютеры под собственной торго
вой маркой (например, «Клон
дайк»). Для них установка сетей — 
это и дополнительное продвижение 
своей продукции, и разумное ис
пользование интеллектуальных воз
можностей технического персонала.

Ко второму типу относятся фир
мы, основной бизнес которых назы
вается полузабытым советским сло
вом «внедрение». Как правило, речь 
идет о внедрении собственного про
граммного продукта или ПО третьих 
фирм. Один из примеров — компа
ния «Интеллект-сервис», разработ
чик популярной программы бухгал
терского учета. Такие компании час
то и с удовольствием работают с мо
лодыми развивающимися фирмами, 
у которых имеется всего несколько 
компьютеров.

Третий тип фирм — сетевые ин
теграторы, в сферу интересов кото
рых входят создание и поддержка 
крупных сетей. Это большие проек
ты, сложная конфигурация, дорогое 
оборудование... Они предоставляют 
дополнительные услуги по обеспече
нию бесперебойной работы сети. 
Значительную долю проекта состав
ляет послепродажное обслуживание.
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в сети
Тем не менее некоторые из таких ин
теграторов (в частности, ADP Net
works) не отказываются и от неболь
ших заказов. Впрочем, для них более 
типичны работы по расширению или 
объединению нескольких уже дейст
вующих сетей.

Существует и смешанный тип 
подрядчика. Например, фирму «Ру
на» можно отнести ко всем трем ка
тегориям (в наименьшей степени — 
к первой): она внедряет программ
ные продукты «1C», монтирует сети 
среднего размера, а также является 
провайдером Internet. Корпорация 
«Парус» устанавливает одноименные 
программные продукты и занимает
ся их сопровождением и развитием, 
а также выступает в качестве систем
ного интегратора, строя небольшие 
сети (см. «Мир ПК», № 11/97, с. 112.
— Прим. ред.).

И наконец, четвертый тип по
ставщиков этого вида услуг — ма
ленькие аппаратно-ориентирован
ные фирмы, которые занимаются 
«всем понемножку». Они могут со
брать компьютер, купить старый или 
произвести его модернизацию, уста
новить локальную сеть. У таких 
фирм, как правило, всегда невысо
кие расценки на выполнение работ. 
Качество, кстати, не обязательно 
низкое — все зависит от квалифика
ции местных умельцев.

В принципе монтаж небольшой 
вычислительной сети — дело нехит
рое. Его можно осуществить и си/т
ми технических специалистов заказ
чика (многие так и поступают). Дос
таточно установить сетевые адапте
ры. подключить кабели и инсталли
ровать ПО. Тем более что некоторые 
известные поставщики сетевого обо
рудования — Hewlett-Packard, 3Com
— выпускают целые серии сетевых 
устройств, специально предназна
ченных для небольших сетей (см. 
«Мир ПК», №10/97, с. 116. — Прим.

ред.). Однако здесь могут возникнуть 
проблемы, связанные с недопонима
нием уровня сложности решаемой 
задачи. Как поступит инженер, пола
гающий, что установка сети не слож
нее, чем смена предохранителя в те
левизоре, если, скажем, процесс ин
сталляции ПО пойдет не так, как это 
описано в инструкции?

Не претендуя на обобщение, мы 
попытались в данной статье проана
лизировать несколько частных при
меров работы сетевых интеграторов 
и определить, что же представляет 
собой малая ЛВС в России.

От одноранговых сетей к выделен
ному серверу

Шесть лет назад у нас были чрез
вычайно популярны одноранговые 
сети «Иола», хотя они и имеют один 
серьезный недостаток — те сетевые 
приложения, возможности которых 
выходят за рамки передачи файлов 
от одного компьютера к другому, 
здесь не идут. В настоящее время ус
тановкой таких сетей занимается 
фирма Welcome Systems.

«Иола» использует в качестве со
единительного кабеля РК (телевизи
онный кабель сопротивлением 75 
Ом). Он доступен по цене и позволя
ет строить сети с большим расстоя
нием между точками подключения 
(порядка 500—700 м). Отметим, что 
эффективное расстояние для связи 
через Ethernet не превышает 180 м. 
Таким образом, с помощью сети 
«Иола» удается подключать удален
ные склады. Альтернативу РК на се
годняшний день представляет воло
конно-оптический кабель.

В начале 90-х сеть «Иола» разви
валась очень хорошо — фирма, зани
мающаяся этим бизнесом, продавала 
за год до 1000 плат.

Однако прогресс есть прогресс, и 
в 1993 г. звезда «Иолы» начала мерк
нуть. Фирмы, обладающие значи-

Новости от РОЦИТ

Состоялся очередной семинар РО
ЦИТ, на котором обсуждалась тема «Кри
терии выбора ISP-провайдера», вызыва
ющая большой интерес вследствие по
стоянно растущего потока желающих 
вступить в Internet. Среди выступивших с 
сообщениями были И. Ашманов, гене
ральный директор компании «Медиа- 
Лингва», и А. Глебов, начальник отдела 
автоматизации концерна «Финэкспо». 
Затем прошел «круглый стол» по теме 
семинара, на котором выступили пред
ставители провайдеров А. Трушин («ТПТ 
Телепорт»), А. Сагомонян («СовамТеле- 
порт»), М. Алергандт («МТУ-Информ») и 
Д. Козлов (0RC). т И. Ашманов остано
вился на вопросе, чего ждет корпоратив
ный пользователь от поставщика досту
па в Internet, а А. Глебов рассказал об ис
пользовании Internet в деятельности 
«Финэкспо» и о возникающих в связи с 
этим требованиях к провайдеру.

Эти требования относятся к скорости 
доступа, плате за трафик, надежности 
доступа, возможности работы с серве
ром (надежности помещения с энерго
обеспечением для сервера и простым 
доступом к нему), ценам за услуги по 
поддержанию доменных имен, предос
тавление консультаций и поддержки, а 
также к обеспечению информационной 
безопасности при передаче информа
ции между филиалами предприятия, 
между провайдерами, между провайде
рами и пользователями. К сожалению, 
на семинаре не состоялось ни одного 
выступления частного пользователя, а 
их требования только частично были ог
лашены на «круглом столе».

Вне программы выступил А. Чебарков 
из «Центра Internet-технологий» ►
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тельными средствами, зачастую были 
против применения какой бы то ни 
было российской разработки. Они 
переходили на Ethernet. Достаточно 
дорогой стандарт Token Ring в Рос
сии не прижился, потому что, на
сколько нам известно, кроме самой 
компании IBM, подобные сети никто 
не пытался распространять всерьез. А 
что касается цен, то один только 
адаптер стоил около 600 долл. (плюс 
соответствующие расценки IBM на 
производство работ ее специалиста
ми). За эти же деньги интеграторы 
делали сеть «Иола» на 20—30 компь
ютеров. Кстати, три-четыре года на
зад одноранговые сети такого разме
ра не были исключением.

В том же 1993 г. компании, зани
мающиеся локальными сетями, ста
ли переходить к установке ОС 
LANtastic разработки Artisoft. В силу 
своего зарубежного происхождения 
LANtastic имела значительные преи
мущества в глазах российских поль
зователей. К тому же существовала 
LANtastic for Macintosh — такие сети 
создавались в полиграфических сту
диях с PC и одним-двумя компьюте
рами Macintosh. По сути, в то время 
это была единственная возможность 
связать два несовместимых компью
тера в сеть, поскольку Timbuchtu 
(ПО для связи PC и Macintosh) еще 
не поставлялось в Россию. Не было и 
Windows NT, а для того чтобы орга
низовать сервер Novell, требовалось 
приобрести Netware и отдельно — 
Netware for Macintosh. Кроме того, в 
распоряжении интеграторов находи
лась и LANtastic for TCP/I Р. Все раз
новидности этой сетевой среды нам 
предоставляла фирма Argussoft.

Переход к LANtastic логично увя
зывался с работой сетевых интегра
торов с «Иолой» на рынке одноран
говых сетей.

Затем начали получать распро
странение технологии клиент—сер
вер, появилась необходимость в вы
делении отдельного компьютера — 
сервера, предоставляющего свои ре
сурсы всем ПК сети. И как следст
вие, возрос интерес к Netware.

Что определяет поведение 
интегратора

Попробуем выделить несколько 
наиболее распространенных разме
ров малых ЛВС, которые определя
ются заказчиками и потому мог>т 
служить индикатором развития биз
неса. Это сети на две-три машины 
(устанавливаемые в частных домах и 
офисах начинающих компаний), на 
5—15 машин и, наконец, на 15—30 
компьютеров.

При объединении двух-трех ПК 
чаще всего используется одноранго
вая сеть с ОС Windows 95. Наиболее 
дешевым концентратором, который 
и по настоящее время рекомендует 
своим заказчикам «Руна», является 
четырехпортовый аппарат компании 
D-Link или шестипортовый от 
Compex. LANtastic, как правило, уже 
не устанавливается, поскольку ее 
приобретение предполагает допол
нительные затраты, а ОС Windows 95 
в большинстве случаев предустанов
лена на компьютер. В таких сетях к 
разделяемым ресурсам относятся 
принтер, жесткие диски (реже) и уст
ройства для чтения компакт-дисков 
(еще реже). По расценкам компании 
«Интеллект-сервис» одноранговая 
сеть (с оплатой установки и предос
тавлением сетевого оборудования) 
стоит примерно 200 долл. за одно ра
бочее место.

Одноранговые сети на 20—30 ма
шин сейчас не применяются, и 
обычно при наличии десяти и более 
компьютеров организуется выделен
ный сервер. Как правило, это един
ственное устройство, сочетающее в 
себе функции файл-сервера, принт- 
сервера и сервера приложений. Сре
ди сетевых ОС предпочтение чаще 
отдается продукции Novell (она про
ще в администрировании для малых 
сетей и имеет лучшую организацию 
файловой системы, чем Windows 
NT). Поданным фирмы «Руна», в та
ких сетях ОС Novell устанавливаются 
в 60-70% случаев, а по оценке «Клон
дайка» — в 50%.

Интересно, что интеграторы не 
всегда предлагают самую новую вер

сию сетевой ОС. Например, фирма 
«Руна» устанавливает своим клиен
там Netware 3.12.

Дополнительным аргументом в 
пользу выбора ОС Novell может слу
жить и тот факт, что в сети из десяти 
машин планируется использовать в 
первую очередь программы бухгал
терского учета («1C:Бухгалтерия» и 
другие подобные). Для такого при
кладного программного обеспече
ния ОС Novell предпочтительнее, 
так как изначально оно разрабаты
валось именно в этой среде. Оспари
вать этот аргумент сложно — когда 
начинались разработки подобных 
программ, действительно, Netware 
доминировала на отечественном 
рынке. Теперь ситуация изменилась. 
Например, начальник сетевого отде
ла компании «1C» Виктор Дружи
нин заявил, что его компания не да
ет рекомендаций по применению 
той или иной среды, поскольку ее 
программы стабильно работают под 
управлением как Novell Netware и 
Intranctware, так и Microsoft Windows 
NT, а также в среде LANtastic и с се
тью «Иола».

Появление новой разработки 
Novell — IntranetWare for Small Busi
ness (см. «Мир ПК», № 11/97, с. 127. 
— Прим. ред.) не повлияло заметно 
на этот рынок, поскольку она из
вестна заказчикам не гак широко, 
как того заслуживает. Хотя по мно
гим параметрам эта ОС очень удобна 
для мадых ЛВС, некоторые интегра
торы отказываются от нее в пользу 
Netware. Здесь отсутствуют утилиты, 
не задействуемые при работе в не
больших сетях, и есть ограничение 
на максимальное число пользовате
лей (25). Причем стоит IntranetWare 
for Small Business в 1,5 раза дешевле, 
чем традиционная ОС Netware. 
Кстати, последняя, по утверждению 
производителя, гак и не будет окон
чательно русифицирована, но зато в 
ближайшее время должна появиться 
локализованная версия IntranetWare 
for Small Business. Важное достоин
ство HOBoii ОС состоит еще и в том, 
что существует возможность приоб-
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рстать пользовательские лицензии 
по одной.

Чем большее число машин объе
диняется в сеть, тем больший инте
рес проявляют пользователи к Win
dows NT. Интеграторы также реко
мендуют применять эту' ОС в тех слу
чаях, когда требуется организовать 
почтовую службу в сети.

Сетевое оборудование для малых 
ЛВС

Рассмотрим теперь, какое обору
дование устанавливается в малых 
ЛВС. Как правило, сервер интегра
торы собирают сами с использовани
ем сетевых платформ Intel. «Клон
дайк», как уже отмечалось, предлага
ет такие машины под собственной 
торговой маркой. Аналогично посту
пает и «Руна». Правда, некоторые 
пользователи предпочитают серверы 
известных западных производите
лей, например предназначенные для 
предприятий малого бизнеса Netser- 
ver ЕЗО компании Hewlett-Packard, 
PowerEdge 2200 фирмы Dell или 
сравнительно недорогие серверы 
Acer. В минимальной конфигурации 
такой сервер может оказаться даже 
дешевле, однако при установке более 
мощных машин работа с российски
ми производителями оказывается 
выгоднее. Интеграторы считают, что 
они в состоянии собрать неспециа
лизированный сервер, если заранее 
известны условия его эксплуатации. 
Возможно, при такой заказной сбор
ке, ориентированной на конкретно
го заказчика, им действительно уда
стся обеспечить лучшее качество при 
конкурентной цене.

Не рекомендуется использовать в 
качестве сервера модернизирован
ную рабочую станцию. Специалисты 
фирмы «Руна» утверждают, что даже 
мощные рабочие станции Vectra с 
процессором Pentium Pro в качестве 
сервера работают плохо. Следует на
помнить еще раз, что рабочие стан
ции и сервер выполняют разные за
дачи, и если главное требование к 
первым — высокая производитель
ность, то ко вторым — надежность.

Одна из наиболее часто встречаю
щихся проблем при функционирова
нии подобного сервера связана с не
достаточной надежностью дисковой 
подсистемы при соответствующих 
нагрузках. По данным фирм-инте
граторов, жесткие диски, работаю
щие в круглосуточном режиме, вы
ходят из строя в течение трех-четы- 
рех месяцев. Иногда такой режим не 
выдерживают и диски, специально 
предназначенные для серверов, но 
это случается гораздо реже.

Переходя от серверов к сетевым 
адаптерам, необходимо прежде всего 
отметить большую популярность 
оборудования компании Сотрех 
(RL-2000), которое стоит менее 30 
долл. Более дорогое оборудование 
предоставляют фирмы Intel (Ether- 
Express 10 Pro, ProSmart) и 3Com. На 
самом низком ценовом уровне «Ин
теллект-сервис» предлагает продук
ты компании Repotic, каждая плата 
которой обходится пользователю в 
11 — 12 долл. Продукция Hewlett- 
Packard и Compaq применяется срав
нительно редко, потому что многие 
интеграторы предпочитают иметь 
дело с производителями, специали
зирующимися непосредственно на 
сетевом оборудовании.

Зачастую основные затраты при 
монтаже сети приходятся на кабель
ные работы. В этой области сущест
вует очень большой разброс: иногда 
интеграторам приходится долбить 
стены толщиной в метр, а порой ка
бель навешивается на времянки даже 
без использования сетевых розеток и 
коробов (поскольку, например, ком
пания-заказчик не знает, как долго 
она будет занимать этот офис).

Выбор типа линии связи доста
точно очевиден — это витая пара пя
той категории. Коаксиальный кабель 
фирма «Руна» рекомендует выбирать 
лишь в том случае, когда в сеть объе
диняются ровно три компьютера. 
«Клондайк» категорически отказы
вается от коаксиального кабеля, счи
тая эту среду ненадежной и крайне 
неудобной при необходимости нара
щивания сети.

► (Санкт-Петербург), сообщение кото
рого касалось сетевой статистики для 
оценки качества доступа, полученной на 
основе накопленных результатов работы 
большого массива провайдеров России 
(использовалась программа Ping).

Интересное обсуждение на «круглом 
столе» тем не менее не позволило даже 
описать модель индивидуального поль
зователя, так как оказалось, что никто 
из приглашенных провайдеров с ними 
не работает, — это удел субпровайде
ров. Однако обмен мнениями состоял
ся, и в этом немалая заслуга ведущего 
семинар А. Золотова.

ГР.

Видеоконсилиум

В начале декабря 1997 г. в москов
ском представительстве корпорации 
Intel В.Л. Столяр и Е.Н. Тимин, сотруд
ники Национального центра сердечно
сосудистой хирургии им. А.Н. Бакулева 
и Института хирургии им. А.В. Вишнев
ского, рассказали о том, как можно ор
ганизовать проведение видеоконфе
ренций для врачей из различных регио
нов России и ведущих специалистов 
московских клиник с использованием 
современных средств телекоммуника
ций, оборудования и технологии Intel 
ProShare. В ходе видеоконференции 
можно передавать друг другу и сразу же 
совместно обсуждать полученные при 
обследовании результаты в виде изо
бражений (например, эхокардиограмму 
и видеозаписи катетеризации полостей 
сердца или операции), фрагменты ис
тории болезни, а также другие матери
алы, позволяющие уточнить предпола
гаемый диагноз в процессе сеанса. 
Возможно также обсуждение ►
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Прошлый год был ознаменован 
приходом в малые ЛВС таких техно
логий, как 100-Мбит Ethernet. 
Представители компании «Клон
дайк» заявляют, что за последние 
несколько месяцев большая часть 
установленных ими сетей выполня
лась по этой технологии. В частно
сти, интерес к ней проявляют в ма
газинах, оснащенных компьютер
ными кассами, где по сетям посто
янно передаются значительные объ
емы данных. Подобные сети пред
почитают и организации, ведущие 
оптовую торговлю и работающие с 
той или иной складской програм
мой (например, «ЮТорговля»). Ба
за данных может увеличиваться 
здесь на 200 Мбайт за пол года. 
RAID-массив емкостью 10 Гбайт 
справляется с хранением огромных 
объемов, однако пропускной спо
собности 10-Мбит Ethernet не все
гда хватает для оперативного досту
па к такой базе данных.

Фирме «Руна» приходилось уста
навливать у заказчиков коммутаторы 
производства Intel или SMC, имею
щие по шесть портов со скоростью 
10 Мбит/с и два со скоростью 100 
Мбит/с. Такое оборудование стоит 
1000—2500 долл., однако в последнее 
время в продаже появились анало
гичные коммутаторы ценой менее 
1000 долл., что сулит дополнитель
ные перспективы для широкого рас
пространения этой технологии. В 
настоящее время специалисты «Ру
ны» ведут тестирование соответству
ющих сетевых адаптеров компании 
Сотрех. Что касается оборудования 
производства Cisco, то оно представ
ляется слишком дорогам для приме
нения в небольших ЛВС.

Оборудование Fast Ethernet сей
час резко дешевеет. Но все равно по
добная сеть обойдется заказчику 
приблизительно втрое дороже, чем 
традиционная Ethernet. По расцен
кам фирмы «Руна» сеть с пропускной 
способностью 10 Мбит/с стоит при
близительно 100 долл. за один порт, а 
с пропускной способностью 100 
Мбит/с — 300 долл.

Обычно в средних сетях компью
теры сосредоточены на сравнитель
но небольшом пространстве (не
сколько комнат или этажей в преде
лах одного здания). Однако, как по
казывает опыт работы фирмы «Ру
на», 20% заказчиков имеют отдален
ный склад. Нередко (в половине слу
чаев) он располагается на расстоя
нии до 100 м и потому не создает ка
ких-либо дополнительных сложно
стей при конфигурировании сети. 
На больших расстояниях «Руна» ор
ганизует волоконно-оптическое со
единение. Специалисты фирмы 
«Интеллект-сервис» против такого 
решения. С их точки зрения, опти
мальным вариантом в этой ситуации 
является установка повторителя без 
отказа от использования коаксиаль
ного кабеля. Повторитель, впрочем, 
требует еше и наличия источника 
бесперебойного питания, что удоро
жает всю систему.

По мнению сотрудников «Интел
лект-сервиса», сетевая плата фирмы 
3Com в сети Ethernet обеспечивает 
стабильную работу без повторителя 
на расстоянии 100—150 м. Однако 
чаше всего проблему с отдаленным 
складом «Интеллект-сервис» решает 
на основе своего базового продукта, 
который, как уже было сказано, оп
ределяет конфигурацию сети. В про
грамме предусмотрен специальный 
модуль, обеспечивающий работу' 
удаленного склада в режиме ofT-line. 
Информация со склада может пере
даваться в центральный офис по 
электронной почте, через ftp-сервер 
и даже на дискете.

«Клондайк» для подключения от
даленного склада рекомендует при
менять волоконно-оптический ка
бель либо витую пару категории 5+, 
которая имеет длину одного сегмен
та для 10-Мбит Ethernet до 215 м. Та
кой кабель производит, например, 
компания Alcatel.

Основа защиты информации в 
малых сетях — выбор качественного 
оборудования и аппаратных средств 
резервирования. В частности, если 
заказчики экономят на кабеле, при

чиной сбоя сети могут стать обычные 
мыши. Они очень любят некоторые 
copra дешевого кабеля. Поэтому 
бронированный или антикрысиный 
кабель повышает надежность систе
мы. Важнейший момент — резерви
рование жестких дисков. По стати
стике «Клондайка», аппаратные 
RAID-контроллеры устанавливают
ся в 20% разворачиваемых сетей. Ре
зервирование программными сред
ствами применяется в 50% случаев.

Правда, и заказчики, повсемест
но экономящие средства, иногда 
бывают расточительны. Например, 
«Интеллект-сервис» предлагает сво
им заказчикам зеркалирование дис
ков, а не использование RAI D-мас
сивов, поскольку эта технология 
требует меньших затрат при про
граммировании.

Защита от несанкционированно
го доступа достигается в основном 
средствами операционных систем 
Netware или Windows NT. В одноран
говых сетях, работающих под управ
лением Windows 95, такую защиту 
достаточно эффективно организо
вать не удается.

При монтаже малых ЛВС уста
новка сетевых адаптеров и настройка 
ПО занимает один-два дня, кабель
ные работы — примерно столько же 
(в зависимости от их сложности).

Итак, мы рассмотрели основное 
оборудование и ПО для построения 
малых сетей и показали, как подхо
дят к этому вопросу разные систем
ные интеграторы. Надеемся, что по
лученная информация позволит вам 
подобрать подходящее решение в ва
шем случае, однако следует помнить, 
что универсальных решений не бы
вает — необходимо всегда учитывать 
специфику работы своей компании 
и возможности ее дальнейшего рас
ширения. ■
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Итак, вы решили использовать ISDN. 
Попробуем сформулировать основные 
вопросы, которые следует задать ва
шему поставщику услуг Internet, что
бы избежать возникновения проблем.

П оддерж иваете  ли вы 
синхронны й РРР?

Это позволит вашему адаптеру 
ISDN соединиться с поставщиком.

П од д ерж иваете  ли вы 
м ногоканальны й MultiLink  
РРР (MLPPP)?

Более развитая форма соединения 
MLPPP позволяет вам объединить 
два канала по 64 кбит/с и получить 
128 кбит/с. MLPPP широко поддер
живается маршрутизаторами, ис
пользуемыми поставщиками услуг 
Internet. За это они могут потребо
вать дополнительную плату, но воз
можность вдвое увеличить скорость, 
видимо, оправдает эти затраты. По
интересуйтесь также, может ли про
вайдер предоставить динамическое 
объединение каналов. В этом случае 
система будет переходить в режим 
повышенной пропускной способно
сти только при необходимости.

Если вы используете MS Windows 
95, то для реализации М LPPP вам по
требуется MS Accelerator Pack версии
1.1. Эго ПО включено в поставку ря
да адаптеров ISDN, например серии 
DIVA производства Eicon Technology. 
В противном случае вам придется за
грузить его с узла Web Microsoft.

Если вы не подд ерж иваете  
синхронны й РРР или MLPPP, 
то подд ерж иваете  ли вы 
протокол адаптац ии  
скорости V .1 20 или V .1 10?

Если провайдер не поддерживает 
синхронный РРР или MLPPP, но 
поддерживает протоколы адаптации 
скорости V.I20 или V.110, то вы смо
жете подключиться с помощью 
ISDN, однако необходимо прове
рить, поддерживает ли выбранный 
вами адаптер ISDN эти протоколы.

Поддерживаете ли вы локаль
ный ком м утируем ы й доступ?

Если ваши пользователи находят
ся в разных концах страны, то вряд 
ли они пожелают использовать меж
дугородные звонки для подключения 
к поставщику услуг ISDN. Вам нужно 
знать текущее расположение точек 
подключения ISDN, т. е. местонахо
ждение ISDN линий поставщика, 
чтобы для снижения стоимости со
единения можно было выбрать бли
жайшую точку подключения. В на
шей стране, насколько мне известно, 
услуги ISDN предоставляются только 
в Москве, С.-Петербурге, Сургуте, 
Калуге и Чебоксарах. Основным опе
ратором ISDN-услуг в России явля
ется компания «Комстар».

Сколько пользователей  
подклю чено у  вас к одном у  
порту?

Качество получаемых вами услуг 
будет зависеть от количества пользо
вателей, подключенных к одному 
порту ISDN поставщика услуг. Ме
нее десяти — это очень хорошо, а ес
ли их двадцать пять и более, то это 
означает, что канал часто будет занят.

К а к  вы подклю чены  
к Internet?

Скорость получения данных из 
Internet определяется самым медлен
ным звеном в цепочке подключений. 
Спросите о пропускной способности 
канала, которым подключается к 
Internet ваш поставщик.

К а ко й  уровень услуг 
и п о д д е р ж ки  вы м о ж ете  
обеспечить?

Важны установка, поддержка и 
послепродажное обслуживание. Ко
нечно, чем больше услуг предостав
ляется, тем больше вы платите. В ря
де случаев поддержка ограничена об
щепринятыми рабочими часами.

по материалам фирмы Eicon Technology 
Михаил Глинников

Вопросы и ответы
по сетям
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► вопросов тактики проведения слож
ных операций с демонстрацией соот
ветствующих схем, рисунков, фотогра
фий и рентгеновских снимков.

Для оснащения рабочего места уча
стника видеоконференции необходимы: 
высокоскоростной канал связи ISDN, 
современный ПК (используемый и для 
других задач) и оборудование для ви
деоконференций. Стоимость одного та
кого комплекта при использовании обо
рудования, удовлетворяющего стандар
там Н.323, Т. 120, Н.320, составит 25— 
30 млн. руб. (корпорация Intel) и 55—60 
млн. руб. (фирма Picture Tel). В стои
мость комплекта не входит оплата кана
ла связи по тарифу междугородних те
лефонных разговоров.

На пресс-конференции были проде
монстрированы фрагменты видеокон
ференции с 4-й городской больницей 
г. Саранска,а также видеоконференции 
с городскими кардиоцентрами в Пер
ми и Волгограде. Данный проект под
держивает корпорация Intel, предоста
вив компьютеры и 4 комплекта обору
дования для проведения видеоконфе
ренций, а также технологические ре
шения и техническую поддержку. Бес
платную связь с регионами в рамках 
проекта обеспечивает компания ММТ 
(Московский международный и между
городний телефон), а в регионах — ме
стные провайдеры.

Предусмотрено дальнейшее расши
рение круга региональных участников 
видеоконференции: он будет охваты
вать не только врачей-кардиологов, но 
и других специалистов.

МИР ПК, январь’98 123



«Вист» претендует на треть российского рынка

Компания «Вист» известна своей 
активной региональной политикой. 
Подведением итогов и разработкой 
дальнейших планов совместной де
ятельности и стала состоявшаяся в 
октябре 1997 г. V конференция диле
ров компании «Вист». Представите
ли более 80 фирм из 62 регионов 
России, Белоруссии и Казахстана, а 
также 12 зарубежных и российских 
партнеров компании за неполных 
пять дней выслушали полсотни до
кладов, поучаствовали в пресс-кон
ференциях и «круглых столах». Уча
стники конференции имели возмож
ность познакомиться с новейшими

разработками как отечественных, 
так и зарубежных производителей 
программного и аппаратного обес
печения: Intel, Microsoft, Samsung, 
Iomega, Novell, АРС, «Ай-Ти», Sea
gate Technology, IBS и др.

Главным же событием конфе
ренции стало объявление о созда
нии корпорации «Вист» и согласо
вание пакета документов, объеди
ненных под названием «Хартия ди
леров». В совет директоров корпо
рации вошли представители фирм 
из 11 регионов России. Стратеги
ческой задачей корпорации, как 
было заявлено, станет увеличение

до 30% доли продукции «Вист» на 
российском рынке.

Занимая к концу 1997 г., по разным 
источникам, около 20% рынка, компа
ния «Вист» предлагает интересную 
технику для малого и домашнего офи
са. Прежде всего это домашний ПК 
VIST 1000НМ (Black Jack). Существу
ют три модификации данной модели: 
от ПК с минимальной конфигурацией 
до машин, включающих в себя по
следние достижения компьютерной 
техники. На тот же сектор рынка ори
ентированы и компактные компьюте
ры в корпусах типа ultra-slim. Причем в 
зависимости от конфигурации дан
ные ПК могут быть использованы и 
как сетевые компьютеры (отвечаю
щие спецификации NetPC), и как 
обычные компьютеры (с жестким дис
ком и накопителем CD-ROM).

Однако не менее любопытным 
представляется поступательное 
движение компании «Вист» на кор
поративном рынке. Здесь фирмам 
предлагаются серия сетевых стан

ций/терминалов Internet (на базе 
системной платы Intel Ruby) и серия 
универсальных и масштабируемых 
серверов семейства VIST-Forward.

Следующим шагом, подтвержда
ющим наступление компании на 
российский корпоративный рынок, 
можно считать представление на 
выставке lnternetCom’97 первого 
российского сервера VIST-Forward 
МВ2 на базе системной платы Intel 
MB440LX, который содержит два 
процессора Pentium II с тактовой ча
стотой 300 МГц. Предполагается, 
что прирост производительности 
серверов данного класса составит 
40% по сравнению с серверами, в 
которых используются процессоры 
Pentium Pro.

Хочется надеяться, что успехи 
компании на корпоративном рынке 
не заставят забыть тот требователь
ный, капризный, но такой важный 
сектор рынка, на котором фирма на
чинала свою деятельность.

А. К.

«Вист», тел.: (095) 159-40-01, 
факс: (095)913-21-38, 
http://www.vist.ru

В помощь Пенсионному фонду и не только
Фирма ABBYY предложила на рынок систему 

FineReader Рукопись, предназначенную для ав
томатизированного ввода в информационные 
системы и базы данных машиночитаемых форм, 
заполненных печатными буквами от руки. Это 
могут быть всевозможные анкеты, бюллетени и 
регистрационные карточки.

Под машиночитаемой понимается специ
ально разработанная форма, которая обеспе
чивает определенное качество входной инфор
мации. Ограничения накладываются на ее 
оформление. На этой форме обязательно 
должны быть нанесены реперы, по которым 
проводится привязка при сканировании, и она 
должна иметь стандартные поля, на которых 
находятся белые прямоугольники, в которые от 
руки вписываются буквы.

Входными документами являются текстовый 
и табличный материал, машинописные формы с 
полями для вписывания необходимой инфор
мации, платежные поручения, напечатанные на 
лазерном принтере.

На выходе мы получаем текстовый файл, 
файл в формате электронных таблиц или запи
си в базе данных.

Система FineReader Рукопись сама может про
верять введенную информацию на избыточность, 
выделять сомнительные места и выводить их на 
терминал оператора для визуального контроля.

Фирма ABBYY разработала такие формы для 
Пенсионного фонда РФ (более 70 млн. анкет), а 
сейчас с ним уже заключен договор на поставку 
комплексной системы для ввода этих форм.

По данным специалистов ABBYY, при вводе 
анкет застрахованного лица в отделении Пенси
онного фонда Московской области при тестиро
вании была выявлена одна ошибка на три стра
ницы, т. е. меньше, чем допускает профессио
нальная машинистка (1—2 опечатки на лист).

Система применяется при обработке анкет 
акционеров АО «Норильский никель». Примерно 
три тысячи анкет обрабатываются в течение 10 
минут и во время собрания уже выдаются ре
зультаты голосования.

Фирма начала работу с Фондом поддержки ма
лого предпринимательства Москвы. Для создания 
реестра малых предприятий была разработана 
трехстраничная форма. Ввод этих заполненных от 
руки форм будет производиться с помощью про
граммы FineReader Рукопись. В Москве зарегист
рировано примерно 300 тыс. малых предприятий.

Система FineReader Рукопись — клиентское 
32-разрядное приложение, не имеющее сервер
ной части, работает в ОС Windows 95 и NT.

Системные требования для станций распоз
навания — процессор Pentium-133 и выше, 16- 
Мбайт (рекомендуется 32-Мбайт) ОЗУ.

FineReader Рукопись, несмотря на широкие 
функциональные возможности, является «коро
бочным» продуктом. Пользователи, обладаю
щие, конечно, определенной квалификацией, 
могут установить ее сами. Например, она была 
самостоятельно внедрена специалистами го
родской налоговой инспекции г. Волжска.

Стоимость одной лицензии — 1600 долл.
М. Г.

ABBYY, тел.: (095) 263-66-58, 
http://www.bitsoft.ru

http://www.vist.ru
http://www.bitsoft.ru


Домашний компьютер от Intel
Майкл Эймар — вице-президент корпорации 

Intel — прочитал в Москве лекцию о возможнос
тях, предоставляемых новейшими компьютерны
ми технологиями домашним пользователям. В 
этот вечер представитель корпорации Intel — 
самого крупного производителя микропро
цессоров в мире, — проявил особое вни
мание к проблеме их использования в до
машних ПК. На этот раз тема развивалась 
не с позиции производителя компьютера, а 
со стороны домашнего пользователя, с 
учетом его потребностей.

М. Эймар начал ее с обсуждения 
вопроса: «Зачем 
нужен ПК?», по
сле чего пере
шел к проблемам, 
встающим перед людьми при 
определении их отношения к 
ПК. Он затронул психологичес

кие аспекты, связанные с сомнениями покупате
лей относительно возможности освоения ПК. 
Другим сдерживающим потребителя фактором, 
по его мнению, является довольно высокая цена 

ПК, удерживаемая на рынке производите
лями. Вместе с тем, как заметил М. Эй
мар, постоянно увеличиваются воз
можности ПК, и тот, кто ждет сниже
ния цены, теряет гораздо больше, так 
как не может пользоваться всеми 

преимуществами существую
щей технологии.
При домашнем использо
вании не просто выбрать 
цель, оправдывающую 

приобретение ПК. Эймар 
предложил относиться к по

купке ПК, как к вложению 
средств, которые пришлось бы 
затратить на выполнение не-

Бесплатные компьютерные курсы для учителей
Вот уже целый год работает 

созданный Союзом журналис
тов, компьютерной компанией 
«Вист» и корпорацией Samsung 
Electronics компьютерный «Ме
диа-Центр», расположенный в 
Центральном Доме журналис
тов (ЦЦЖ). Основная цель его 
создания — решение задачи 
технического переоснащения 
российской прессы и включе
ние ее в международное ин
формационное пространство. В 
трех классах центра, оснащен
ных компьютерами «Вист» и мо
ниторами Samsung, уже обучи
лись современным программам 
верстки и обработки графики 
примерно 200 журналистов. С

сентября 1997 г. в ЦДЖ работа
ет «Пресс Internet-кафе», а так
же начала функционировать 
Московская компьютерная дет
ская информационная сеть 
(МКДИС), одним из создателей 
которой стала компания «Вист».

В середине ноября при цент
ре открылись бесплатные курсы 
компьютерного обучения для 
учителей московских школ, что 
стало возможным благодаря 
благотворительной акции ком
пании «Вист» и корпорации 
Samsung. В течение нескольких 
месяцев 1000 учителей прослу
шают курс, специально разрабо
танный методистами «Медиа- 
Центра», по базовым компью

терным дисциплинам. 
Они научатся работать 
в среде Windows 95, 
использовать прило
жения пакета Microsoft 
Office, а также получат 
представление о рабо
те в локальной компью
терной сети и Internet.

Несмотря на то что весь курс 
укладывается в сжатые сроки, 
процесс обучения проходит до
статочно интенсивно. При его 
составлении был учтен боль
шой опыт преподавателей «Ме
диа-Центра» — ведущих специ
алистов Московского универ
ситета. Несомненно, что заня
тия на таких курсах повысят 
компьютерную грамотность 
учителей. Полученные знания 
не только помогут им прово
дить уроки, но и позволят луч
ше находить общий язык со 
своими учениками.

А. К.

Компьютерный

«Медиа-Центр»,

тел. в Москве: (095) 291-29-03,
www.media-center.ru

«Вист»,

тел. в Москве: (095) 159-40-01, 
www.vist.ru

Samsung Electronics,

тел. в Москве: (095) 213-91-53

обходимых работ в ближайшие три-четыре го
да. Он заметил, что следует направить значи
тельные усилия на поиск убедительной страте
гии при выборе домашнего ПК. Кроме того, 
важнейшей проблемой является быстрое уста
ревание ПК в условиях ускоренного развития 
технологии, однако за три-четыре года фаталь
ного отставания не происходит, если в момент 
покупки был выбран ПК, отвечающий современ
ным требованиям. А главное, разумное исполь
зование приобретенного ПК даже не слишком 
опытным пользователем в течение этого време
ни окупит все затраты. Рекомендация лектора 
«выбрать модель по целесообразной цене» оз
начает, что покупателю следует приобрести на
иболее высокопроизводительную систему по 
доступной для него цене. При этом следует учи
тывать, что процессор и системная плата, — су
щественные факторы производительности ПК и 
рассчитаны на длительную эксплуатацию, а до
полнительнее оборудование или ПО можно за
менить по мере необходимости.

М. Эймар остановился на возможностях 
применения домашних ПК для творчества, свя
зи, развлечений и образования. Он предложил 
покупателю стратегическую линию с возможно 
более широким охватом областей применения, 
которая ведет к универсальному ПК, обладаю
щему «десятью неограниченными возможнос
тями», позволяющими заниматься цифровой 
фотографией и музыкой, общаться с помощью 
видеофона, обучать детей самым разнообраз
ным предметам, работать в Internet, организо
вывать быт, досуг и управлять собственными 
финансами, а также многое другое. М. Эймар 
рекомендовал выбирать домашние ПК со сле
дующими техническими характеристиками: па
мять ОЗУ 32 Мбайт, жесткий диск 2 Гбайт, мо
дем с пропускной способностью 33,6 кбит/с, 
16Х-дисковод CD-ROM, 32-разрядные звуко
вые платы, память графических видеоплат 4 
Мбайт, размер экрана монитора 17 дюймов. 
Для игр целесообразно использовать специ
альные контроллеры.

И последнее, при выборе домашнего ПК не
обходимо учитывать возможность послепродаж
ного обслуживания, причем даже в случае окон
чания гарантийного срока.

Лекция проходила в московском кафе «Плане
та Голливуд» и сопровождалась шоу, в котором 
приняли участие Bunny People, — известные пер
сонажи рекламной кампании, проводимой кор
порацией Intel.

Г. Р.

http://www.media-center.ru
http://www.vist.ru
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Как это часто бывает с 
юбилейными датами, неза
метно подкрались к наше
му журналу две годовщи
ны. В 1998 г. ему исполня
ется Шлет, и, как выясни
лось, ровно половину этого 
срока мы занимались вы
явлением лучших продук
тов российского рынка.

Наш пятый, юбилей
ный опрос, как. впрочем, и 
все предыдущие, чем-то от
личается от своих предше

ственников — увеличилось 
число номинаций и, что 
более важно, изменилась 
направленность опроса.

Согласно принятой ко
гда-то методике — сопос
тавлять текущий уровень 
производства с 1913 г.. нам 
надо было бы сравнить 
итоги опросов 1993 и 1997 
гг. Но это довольно бес
смысленно, ведь компью
терный рынок пятилетней 
давности — это даже не

прошлый век, это прошлая 
эпоха. И дело не просто в 
смене поколений процес
соров. Как я уже однажды 
писал, наиболее глубокие 
следы прогресс оставляет 
не в цехах, домах и офисах, 
а в наших головах, по
скольку уже завтра нечто 
идеальное, находящееся 
там, станет той материаль
ной силой, которая по
влияет на развитие рынка.

Именно поэтому в на
шем пятом опросе мы ре
шили сделать акцент на вы
явление именно лучших, а

не самых популярных, как 
было раньше, продуктов 
нашего рынка, т. е. по сути 
исследовать содержимое 
наших голов, а вовсе не то
го. что стоит у нас на столе. 
Хотя, как показали резуль
таты сравнения, для безус
ловных лидеров рынка эти 
два понятия — «лучший» и 
«самый популярный» — хо
рошо коррелируют. Доста
точно взглянуть на номи
нацию «Настольные ком
пьютеры». Самый популяр
ный в прошлом, 1996 г. 
компьютер российской
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фирмы «Вист» получил зва
ние «Лучший продукт 1997 
года». В трех опросах под
ряд самым популярным 
монитором года называли 
изделия фирмы Samsung, а 
в этом году они получили 
звание «Лучший...». Это оз
начает, что большинство 
обладателей самых попу
лярных продуктов в тече
ние года не разочаровались 
в своем выборе и не имеют 
к своим приобретениям 
никаких претензий.

Для определения луч
ших в нескольких номерах 
журнала публиковалась ан
кета, причем каждый при
славший ответ становился 
участником лотереи, глав
ным призом которой был 
блокнотный компьютер. 
Конечно, наличие ценных 
призов оказало влияние на 
состав респондентов. Кро
ме того, проводилось анке
тирование участников ком
пьютерных выставок. Но 
если в прошлые годы наи
больший (по количеству 
участников) вклад в резуль
таты давали опросы на вы
ставках, то в юбилейном 
опросе преобладали рес
понденты, отвечавшие по 
почте. Это, несомненно, 
повысило качество ответов, 
ведь в условиях выставки 
заполнить анкету, состоя
щую более чем из 50 пунк
тов, чрезвычайно сложно. 
Домашние условия обду
мывания спровоцировали 
появление «семейного рес
пондента» — ответы на ан
кету давали вместе сразу 
нескольких членов семьи. 
Это не удивляет — семьи, 
состоящие из нескольких 
поколений компьютерщи
ков, теперь не редкость.

По возрастному составу 
респонденты последнего

опроса мало отличаются от 
всех предыдущих. Умень
шилось количество отвеча
ющих в возрастной фуппе 
до 20 лет (вспомните воз
раст основного континген
та посетителей популярных 
компьютерных выставок).

Н астольн ы е
к о м п ь ю те р ы

Если вы найдете «Мир 
ПК» №11-12/96, где была 
опубликована статья «Луч
шие продукты российского 
рынка в 1996 году», то в 
комментариях к ней, сде
ланных А.А. Колесовым, 
сможете прочесть: «...я... 
хотел бы купить компьютер 
Н Р, но платить за это лиш
ние 300—500 долл. у меня 
нет никакого желания». 
Постановка вопросов ан
кеты 1997 г. подразумевала 
некоторое абстрагирова
ние от ценового фактора. 
Именно поэтому модели 
двух фирм — Hewlett- 
Packard и «Вист», сражав
шихся за первое место в 
прошлогоднем опросе (на
помню, тогда победил 
«Вист»), в этом году сбли
зились еще больше. И если 
по суммарному количеству 
упоминаний на 1% впереди 
Hewlett-Packard, то среди 
конкретных моделей с та
ким же отрывом лидирует 
компьютер «Вист 1000». 
Популярность чего-либо в 
России пока еще зачастую 
обусловлена дешевизной 
продукта, тогда как «луч
ший» — это всегда высокое 
качество и оптимальное 
сочетание параметров. 
Кроме вполне обоснован
ной гордости за отечест
венную фирму, обошед
шую именитого соперника 
в представлении людей о

лучших изделиях, такая 
близость результатов дает 
пишу для размышлений о 
том, насколько будет тру
ден каждый последующий 
шаг в улучшении качества.

Olivetti Echos

П родукт Считаю т лучшим (X )

«Вист 1000».............................11,5

HP Vectra  V ........................... 10,5

CLR I n f i n i t y ............................ 6,9

Acer A s p ir e .............................. 6.6

Б л о кн о тн ы е
к о м п ь ю те р ы

Сюрпризом для нас стало 
первое место компьютера 
Olivetti Echos. Это надо 
расценивать как аванс. 
Очевидно, сказалось то, 
что призом в нашей лоте
рее был именно этот ком
пьютер, прекрасно смот
ревшийся на снимке. Раду
ет четвертое место россий
ского сборщика — DVM 
Group, первой из россий
ских фирм появившейся 
среди именитых зарубеж
ных производителей блок
нотных компьютеров.

П родукт Считают лучшим (X )

O l iv e t t i  Echos...................... 10,5

IBM ThinkPad 760....................8.6

Toshiba Tecra 740..................8,1

DVM RoverBook Voyager......... 2,9

Samsung Sens PRO 500........... 3,5

С ерв ер ы

Если первенство Hewlett-

Packard в этой ном it наци и 
по суммарному упомина
нию не вызывает сомне
ний и отражает большие 
усилия фирмы не только в 
улучшении качества, но и в 
стремлении к упрощению 
всех этапов взаимодейст
вия человека и машины, то 
среди конкретных моделей 
выявилась тройка, набрав
шая почти одинаковое 
число голосов.

П родукт Считают лучшим (X )

Kraftway GEG EXPRESS 400D.7.6

ALR Revo lu tion Quad6 7,2

Hewlett-Packard NetServer 

E-40.............................................6.8

Сертификация производ
ства на соответствие ISO 
9000 не прошла бесследно 
для российской фирмы 
Kraftway, с чем мы ее и по
здравляем.

И сточники б е с п е р е 
бойного питания

Мнения распределились 
следующим образом:

Продукт Считают лучшим (X )

АРС Smart UPS от 300

до 1400 ВА.............................. 36,9

АРС Back UPS Pro PnP

от 280 до 1400 B A  24.6

АРС Back UPS от 250

до 1250 BA.............................. 18,8

Продукты шести других 
фирм: Trippe Lite, Fiskars,
АРС Smart UPS
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том, насколько важна пол
ная русификация продук
ции для дома и что в буду
щем значение этого факто
ра еще более возрастет.

Л уч ш и е ф и р м ы -  
п оставщ и ки

Exide Electronics, Merlin 
Gerin, NTT и Hewlett- 
Packard, упоминаются на 
порядок реже. Нам прият
но, что читатели согласны 
с выбором редакции, кото
рый мы сделали, протести
ровав в начале 1997 г. ИБП 
основных производителей.

Мнения распределились 
следующим образом:

П родукт Считаю т лучшим (X )

HP Scan Je t 4 .......................... 44,0

HP Scan Je t 5 .......................... 15,5

Seico  Epson Epson GT......... 5,6

Mustek Paragon Page

C o lo r ...........................................4,8

П родукт Считают лучшим (X )

H ew lett-Packard ....................18,3

«Ви ст» ..................................... 10,6

R - S ty le ..................................... 9,5

Из 83 фирм, отмеченных 
нашими экспертами, 57 
отечественных и 26 зару
бежных. Среди отечествен
ных названы 14 фирм из 
разных регионов России, 
что свидетельствует об ак
тивном распространении 
компьютеров на перифе
рию (но не забыт и Митин
ский рынок).

Н аи более и н терес
ны й п р о д у к т  го д а

П родукт Считаю т лучшим (X )

In t e l  Pentium ММХ................21,2

Iomega Z ip ................................ 8,9

AMD Кб MMX................................ 6,3

В этой номинации мнение

ду с репликами в анкетах 
свидетельствует об опреде
ленной неудовлетворенно
сти этим видом услуг. Были 
упомянуты 23 отечествен
ных и 15 зарубежных 
фирм. Наибольшее число 
голосов собрали:
П родукт Считают лучшим (X )

H ew lett-Packard .................. 28,1

R - S ty le .................................... 13,5
«ВИСТ», R&K..............................5,2

Ж естк и е ди ски

Продукт Считают лучшим (X )

Western D ig ita l C a v ia r . . .  35.3

Quantum F i r e B a l l ..................15,8

Seagate M edalist P ro  12,3

Возможно, модель Western 
Digital Caviar не самая бы-

Intel Pentium MMX

страя сегодня, но ее каче
ство проверено работой в 
компьютерах многих рос
сийских сборщиков. Наши 
эксперты предпочли ста
бильность экстремальным 
характеристикам, что в се
годняшних условиях до
вольно мудро.

С кан ер ы

Более половины респон
дентов высказали свое 
мнение. Столь высокая ак
тивность косвенно под-

Д ом аш н и е
к о м п ь ю те р ы

П родукт Считаю т лучшим (X )

Acer A s p ire ............................ 24,1

«Вист 1000»............................ 22,4

R -S ty le  Proxima МС 11.6

Hewlett-Packard 
Scan Je t4р

тверждает результаты не
которых исследований, 
свидетельствующие, что по 
числу сканеров на «душу 
ПК-населения» Россия уже 
обогнала всю Европу.
Чаще всего были упомяну
ты продукты Hewlett-Pack
ard — 63,4%, Mustek — 8% 
и Umax — 5,3%.
Наши читатели, проявив 
«здоровый консерватизм», 
отдали звание «Лучший 
продукт» более старой мо
дели HP ScanJet 4, пред
почтя ее новому устройст
ву с «зеленой кнопкой».

«Машина домашней меч
ты» — Acer Aspire — 
впереди; кроме отмен

ного набора аппаратных 
средств, в комплекте по
ставки огромное количест
во прикладного ПО. Но ус
пех отечественных фирм (в 
десятку лидеров входят че
тыре российские компа
нии, причем две — в пер
вой тройке)ясно говорит о

Acer
Aspire

наших респондентов сов
пало с мнением американ
ских экспертов. Появление 
процессора Pentium ММХ 
считают событием года по 
обе стороны океана. Инте
ресно, что на пятом месте 
— компьютер Wiener PRO 
WA I33/AV2 российской 
фирмы R&K.

Л уч ш ее сопрово»  
ж д е н и е а п п а 
р атн ы х ср е д ств

Респонденты не 
слишком охотно 
отвечали на этот 
вопрос, что наря-

★ ★ *

Я поздравляю всех победи
телей, а комментарии к ре
зультатам в оставшихся но
минациях дадутдругие сот
рудники нашей редакции.

Агексей Орлов — главный 
редактор.
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Аппаратные
Ну просто Лучшие 
продукты

М ониторы

Продукт Считают лучшим (X )

Samsung SyncMaster 17GL..14.5

Sony M ultiScan 100S..............6.7

ViewSonic 17............................4.6

Panasonic Panasync T X  4,4

LG E le c tro n ics

Stud ioW orks..............................3.2

NEC M u ltis y n c ..........................1,5

Какие же изменения про
изошли за год в секторе 
компьютерных мониторов? 
Многолетний «царь горы» 
— фирма Samsung — проч
но удерживает свои лидиру
ющие позиции, почти в два 
раза опережая ближайшего 
конкурента. А вот далее по
ложение производителей в 
списке изменилось. На вто
рое место уверенно вышла 
фирма Sony. Если в про
шлом году ее третье место 
было воспринято как сюр
приз (в то время заветный 
«тринитрон» был доступен

Samsung SyncMaster 17GL

все-таки значительно мень
шему числу пользователей), 
то сейчас становится ясно, 
что такая народная любовь 
к апертурной решетке — это 
«всерьез и надолго». Удив
ляет практически полное 
поражение прошлогоднего

средство
«серебряного» призера — 
компании Daewoo. Впро
чем, причиной тому может 
быть несколько измененная 
формулировка опроса. С 
весьма незначительным от
ставанием от Sony место 
под российским солнцем 
завоевывают мониторы Vi
ewSonic. Учитывая, что в 
прошлогоднем опросе мо
ниторы этой марки просто 
не входили в число лидеров, 
можно предположить даль
нейший рост их популярно
сти, если, конечно, не сни

зится активность фирмы и 
ее дистрибуторов.

Л а зе р н ы е  при н теры

П родукт Считаю т лучшим (X )

HP L a se rJe t 5 L ...................... 19,1

Oki OkiPage 4w........................3,2

Panasonic RX-P6100................2,4

Lexmark Optra E+.................... 1,9

Ситуация с лазерными 
принтерами вполне ясна: 
отрыв «великого и ужасно
го» Hewlett-Packard от кон
курирующих фирм на
столько велик, что эти фир
мы и конкурснтами-то 
можно называть лишь с

большой натяжкой. А вот за 
крохи с барского стола, судя 
по опросу, борьба идет весь
ма напряженная. Гораздо 
более популярными стали 
принтеры фирм Panasonic и 
Oki, причем последняя по
лучила признание в значи
тельной степени благодаря 
своей недорогой «малютке» 
OkiPage 4w. Анализируя 
прошлогодний опрос, мы 
посетовали, что, несмотря 
на высокое качество изде
лий, в десятку производите
лей не удалось пробиться 
компании Lexmark. На этот 
раз ей повезло больше — 
принтеры марки Optra ста-

Интродукция и впечатления

Среди ответивших на 
наши анкеты были пред
ставители 71 региона Рос
сии, Белоруссии, Казахста
на, Кыргызстана, Узбеки
стана и Украины. Наиболее 
активными был и: Москва 
и Московская обл. — 101 
человек, Санкт-Петербург 
и Ленинградская обл. — 22, 
Тюменская обл. — 21, 
Красноярский край — 15, 
Краснодарский край, Баш
кортостан и Пермская обл. 
— по 14, Новосибирская 
обл. — 13, Нижегородская 
и Свердловская области, а 
также Татарстан — по 12, 
Мурманская и Ярослав
ская области — по 11, Уд
муртия — 10, Ростовская 
обл., Приморский и Хаба
ровский края, республика 
Саха-Якутия — по 9 чело
век. Кроме того, были полу
чены отклики из Магадан
ской обл. и с Камчатки — 
по 4 человека, а также из 
Тывы и Южно-Сахалинска. 
Таким образом, на этот раз 
анкетированием было охва

чено около 80% территории 
страны. В европейской час
ти России не были предста- 
алены лишь Курская и Там
бовская обл., а также Кал
мыкия, Ичкерия, Ингуше
тия и Северная Осетия.

К 1  * мужчины *  1  -  женщины

Только 91% ответивших 
на ан кету и ме ют домаш н и й 
телефон, а к Internet под
ключены лишь 20% рес
пондентов.

Основные впечатления 
от анализа анкет:

• компьютеры доволь
но быстро проникают в са
мые удаленные утолки Рос
сии — есть ответы из Тик- 
си, с Чукотки и Камчатки;

• растет численность

пользователей домашних 
ПК — ими интересуются 
более трети опрошенных;

• увеличивается чис
ленность пользователей 
блокнотных компьютеров, 
значительный вклад в этот 
процесс вносят отечествен
ные производители;

• позиции российских 
производителей ПК и сер
веров все более упрочняют
ся, рейтинг их возрастает;

• число сканеров в Рос
сии, отнесенное к числу 
ПК, весьма высоко и, ви
димо, превосходит средне
европейское;

• российские про
граммные продукты, пред- 
стааленные в номинациях 
«Системы подготовки тек
стов», «Почтовые програм
мы», «Системы бухгалтер
ского учета», «Обучающие 
программы», «Электрон
ные словари», «Развлека
тельные CD-ROM».

Г. И. Рузайкин —  научный 
редактор
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новятся все известнее. Од
нако в целом на лазерном 
фронте без перемен...

Струй ны е принтеры

Продукт Считают лучшим (X )

HP DeskJet 690......................8.9

Epson..........................................8.2

Lexmark......................................2,3

Canon........................................<1

Samsung....................................<1

На рынке струйных прин
теров продолжилась борьба 
двух титанов — Hewlett-Pa
ckard и Epson. Изделия 
этих фирм набрали практи
чески одинаковое количе
ство голосов, что в общем- 
то справедливо. Представ
ляется, однако, что компа
ния Epson все же обладает 
некоторым преимущест
вом, поскольку обгоняет 
HP по времени реализации 
новых технологий. По 
сравнению с прошлым го
дом заметно улучшила свои 
позиции компания Lex
mark, а вот изделия фирмы 
Canon несколько утратили 
свою популярность. Дебют 
новичка в сфере производ
ства струйных принтеров 
— компании Samsung ока
зался удачным: ее модели 
серии MyJet назывались 
чаще, чем, скажем, прин
теры Apple.

Г р аф и ч е ск и е
а д а п т е р ы

Продукт Считают лучшим (X )

Matrox M illennium  3D 22,1

S3 T r io  64V+.......................... 12

Diamond S tea lth64  V id e o . .10,1

Первые строчки занимают 
два видеоадаптера разных 
ценовых категорий, что ил
люстрирует своеобразие 
российского рынка: поче

му-то выбираются либо са
мые дорогие, либо самые 
дешевые вещи. Впрочем, 
кристалл S3 Trio 64V+ по- 
прежнему обеспечивает 
вполне приемлемую произ
водительность для систем 
начального уровня, этим и 
объясняется, видимо, вы
бор пользователей. Непо
нятно другое — отсутствие 
в числе лидеров компании 
ATI, чьи изделия являются 
серьезными конкурентами 
Matrox и Diamond во всем 
мире, и Россия здесь не ис
ключение. Возможно, 1998 
год изменит расстановку 
сил, если пользователи 
всерьез увлекутся... трех
мерными играми. Тогда и 
до нашей страны докатится 
волна, вызванная появле
нием ЗО-акселераторов на 
базе микросхемы Voodoo 
фирмы 3Dfx, а инженерам 
Matrox Graphics придется 
пересмотреть свое не
сколько пренебрежитель
ное отношение к «несерь
езным» программам.

Д и с к о в о д ы  CD-ROM

Продукт Считают лучшим (X )

Panasonic 8х CR 583........... 20.3

P le x to r 12-Р1ех....................14,0

Samsung CD Master

8Е SCR 830................................ 6,2

Как и следовало ожидать, 
первые два места среди из
готовителей накопителей 
CD-ROM заняли компания

Panasonic (концерн Matsu
shita) в классе изделий с ин
терфейсом IDE и безуслов
ный лидер в производстве 
SCSI-дисководов — фирма 
Plextor. Третье место компа
нии Samsung видимо объ
ясняется либо главным ко
зырем этой компании — 
оптимальным соотношени
ем цена/качество, либо ее 
большими производствен
ными мощностями. Пожа
луй, наиболее популярны
ми у респондентов яазяют- 
ся устройства со скоростью 
8Х— 12Х, хотя уже намеча
ется смещение приоритета 
в сторону моделей с техно
логией CAV и P-CAV (ско
рость 24Х и выше).

Д и с к о в о д ы  CD-R

П родукт Считают лучшим (X )

HP SureStore  CD-R 7020i..15 ,0

P h il ip s  CDD 200......................6,8

Yamaha CDR 400........................5,9
H ita ch i CDR 8130....................5,9

Записывающие накопите
ли на компакт-дисках толь
ко относительно недавно 
стали «по карману» россий
ским пользователям. Здесь, 
как по известности, гак и 
по объему предложений яв
но впереди других идет 
компания Hewlett-Packard 
со своими моделями серии 
SureStore. Популярность 
дисководов CD-R растет, 
однако со временем их мо
гут потеснить наконец-то 
появившиеся устройства на 
перезаписываемых дисках 
(CD-RW), которые также

обладают функциями при
водов CD-ROM и CD-R.

Л ен точн ы е накопите
ли (стрим еры )

Продукт Считают лучшим (X )

Iomega D itto  3100................. 9,5

HP Colorado 4000....................6.5

КСИ «Арвид» 1052................... 1,9

Приятно отметить, что на
ряду с очевидными ладе- 
рами — изделиями HP Co
lorado и Iomega Ditto — 
респонденты отметили 
отечественную разработку 
— стример «Арвад», рабо
тающий с обычным быто
вым видеомагнитофоном. 
Он, конечно, по быстро
действию значительно ус
тупает «нормальным» лен
точным накопителям, од
нако по цене и удельной 
стоимости хранения дан
ных он вне конкуренции.

К л ави а тур ы

П родукт Считают лучшим (X )

M icroso ft Natura l

Keyboard..................................39,5
Cherry PS/2 fo r Windows 95

RS-600 .......................................3

Chicony KB 2323......................3,5

Когда смотришь на список 
лучших клавиатур и мы
шей, чувствуешь, как в ду
шу невольно закрадывает
ся страх перед фирмой 
Microsoft: если так пойдет и 
дальше, то, глядишь, она 
станет не только ведущим 
поставщиком программно
го обеспечения, но и пере
ключится на рынок аппа
ратных средств, и тогда уж 
пощады не жди!

Дмитрий Ерохин —  редак
тор раздела «Аппаратные 
средства» .

HP SureStore 
CD-R 7020i
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Ф о р у м

Программное обеспечение, ч»  чи
Наши предположения 
подтвердились

В одной старенькой 
компьютерной рекламе, на 
которой был помещен 
снимок поверхности Зем
ли, говорилось, что если 
бы космическая техника 
развивалась с такой же 
скоростью, что и компью
теры, то из вашего окна от
крывался бы такой же вид. 
Я не задумываясь подпи
сался бы под этими слова
ми, по крайней мере в от
ношении программного 
обеспечения. Индустрия 
программирования разви
вается стремительными 
скачками, что приносит 
удобства и радость пользо
вателю и снимает голов
ную боль у программистов. 
Но не успеешь и глазом 
моргнуть, как все те позна
ния об устройстве и функ
ционировании системы 
или конкретной програм
мы, которые удалось при
обрести, летят коту под 
хвост. Такова уж судьба 
компьютерного специали
ста — всегда вдогонку за 
быстро летящим поездом.

Российский рынок ПО 
развивается, как это ни 
странно, такими же темпа
ми, что и рынки ПО 
стран—лидеров в области 
компьютерной техники. К 
сожалению, доля пират
ского программного обес
печения на нашем рынке 
все еще чрезвычайно вели
ка, но, к счастью, медленно 
и неуклонно падает. Еще 
несколько лет назад ис
пользованием нелегально
го ПО грешили все страны, 
однако они справились с

этой ситуацией и сократи
ли процент пиратства до 
незначительного.

Прошедший год был на
сыщенным — появилось 
множество новых техноло
гий и продуктов. Не вдава
ясь в подробности, можно 
сказать, что я, как один из 
пользователей, доволен и 
новыми программными 
продуктами и тем курсом, 
который взяла компьютер

ная индустрия. Строить 
прогнозы на следующий 
год довольно трудно, но да
же невооруженным глазом 
видно, что срастание ПО с 
Internet будет идти быстры
ми темпами, а также полу
чат дальнейшее развитие 
системы с многоуровневым 
доступом к данным. Что же 
касается объектных техно
логий, то здесь со всей оче
видностью нас ждет триумф 
СОМ корпорации Microsoft 
плюс поголовная COR- 
ВА'фикация всего, чего 
только можно. A Java будет 
продолжать свой рост стро
го по плану, определенному

Sun и другими компания
ми, поставившими на Java.

Но хватит умозаключе
ний, и да здравствует ста
тистика — самая точная из 
всех наук, как говорили 
Ильф и Петров. Редакция 
«Мира ПК» провела анке
тирование читателей для 
того, чтобы определить их 
предпочтения. Возможно, 
вам также будет небезынте
ресно узнать результаты.

О перац и он н ы е  
си стем ы  и с р е д ы

Оценки пользователей в 
этой номинации полно
стью соответствовали на
шим предположениям:

П родукт Считают лучшим (X )

MS Windows 95 и MS Windows
95 0SR2 ................................. 54,8
MS Windows NT 3.51
и MS Windows NT 4 . 0 ......... 17,4
IBM OS/2 Warp 3.0 
и IBM OS/2 Warp 4 .0 ......... 13,9

Отчетливо видно, что раз
ные версии ОС Microsoft 
Windows лидируют с боль

шим отрывом, значительно 
обгоняя любимую многими 
OS/2. Внутри семейства 
Windows выдерживается 
четкая пропорция между 
Windows 95 и Windows NT
3.1. Такие же результаты 
приводятся и в других изда
ниях, они хорошо прогно
зируемы. При оценке лиде
ров в номинации «Сетевые 
ОС» наши респонденты 
разделились на три лагеря:

Продукт Считают лучшим (X )

MS Windows NT Server 
3.51 и MS Windows NT
Server 4.0 ........................... 63,7
Novell NetWare версии 
с 3.12 no 4.11 ................... 25,0

В одном — те, кто считает 
лучшей Novell NetWare, в 
другом — предпочитающие 
Windows NT Server, в треть
ем — все остальные.

Си стем ы  п о дготовк и  
тексто в

Абсолютное большинство 
респондентов считают луч
шим MS Word:

Продукт Считают лучшим (X )

MS Word 7.0
и MS Word 97 ....................... 67,3
MS Word 2.0
и MS Word 6 . 0 ..................... 21,3
Lotus WordPro ....................... 1,6

Успех Microsoft на этом 
рынке вполне закономе
рен. За умеренную сумму 
пользователь получает вме
сте с текстовым процессо
ром такое офомное коли
чество полезных функций, 
что вряд ли найдется хотя 
бы один человек, знающий 
все возможности Word.

Электронные таблицы
Больиjи нство ответивш их
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Adobe Photoshop 
и MS Windows NT 3.51

гак же, как и при оценке 
текстовых процессоров, 
отдали свое предпочтение 
электронным таблицам Ex
cel корпорации Microsoft:

Продукт Считают лучшим (X )

MS Excel 97 ..........................76,2

MS Excel версий
от 4.0 до 6 . 0 ......................24,2

Lotus 1-2-3 ............................2,8

У тилиты

Более половины участни
ков опроса ответили, что 
пользуются утилитами по
стоянно. В этой номина
ции, разумеется, победу 
одержала фирма Symantec, 
захватившая российский 
программный рынок ути
лит, о чем красноречиво 
свидетельствуют данные 
опроса:

Продукт Считаю т лучшим (X )

Symantec Norton

U t i l i t i e s ............................... 80,7

Symantec Norton Navigator

fo r Windows 95 ......................4,5

Symantec Norton Commander 

fo r Windows 9 5 ......................2,1

W e b -б р а у зе р ы

Здесь развернулась настоя
щая битва двух гигантов — 
Netscape и Microsoft. Пос
ледняя наступает на пятки 
еще недавнему единолич
ному лидеру, производяще
му средства организации 
доступа в Internet. А в буду
щем именно здесь нас ожи
дают сюрпризы. Голоса

* Надо сказать, что эти проду
кты не являются редакторами 
графики как таковыми, но не
которые пользователи исполь
зуют их именно таким образом 
— Прим. авт.

респондентов раздели
лись следующим образом:

Продукт Считают лучшим (X )

Netscape Navigator ..........

50,6
M icroso ft Exp lo rer ........... 42.7

Н астольны е и зд ател ь 
ск и е си стем ы

Свое мнение о них пожела
ли высказать более 20% оп
рошенных. Adobe PageMa
ker — безусловный лидер в 
этой области. Вообще-то 
удивляет, сколь много лю
дей интересуются таким 
узкоспециальным продук
том, но это подтверждается 
нашим опросом:

П родукт Считают лучшим (X )

Adobe PageMaker версий

от 5.0 до 7 . 0 ......................73,6

Q uarkXPress.............................. 5.6

Corel Ventura ........................ 5,6

С р ед ств а  р азр аб о тк и

Россия — страна програм
мистов: примерно 30% оп
рошенных разбираются в 
средствах разработки. Здесь 
чемпионом стала корпора
ция Borland. Ее пакет Del
phi считают лучшим боль
шая часть разработчиков:

П родукт Считают лучшим (X )

Borland Delphi ....................43,7

M icroso ft V isu a lB a s ic  . . .1 4 .4

Borland C++ версий

4.0 - 5.01 ............................. 7.9

Borland C++ B u i l d e r ............7,4

П резен таци он н ая
гр а ф и к а

В этой номинации пред
почтение единогласно бы
ло отдано Microsoft Power
Point: его сочли лучшим 
58,6% опрошенных. Lotus

Freelance Graphics набрал 
гораздо меньше очков:

Продукт Считают лучшим (X )

M icrosoft PowerPoint . . . .5 8 .6  

Lotus Free lance G rap h ics ..5, 7

Показалось странным, что 
пакеты фирм Adobe и Mic- 
rografx были упомянуты 
только по одному разу, хо
тя, по-моему, они заслужи
вают внимания.

Р е д а к т о р ы  р астр о 
вой гр аф и ки

Как показали ответы, при 
обработке растровых изо
бражений пользователи 
предпочитают пакеты 
Adobe Photoshop и Corel 
Photo-paint:

П родукт Считают лучшим (X )

Adobe Photoshop ..................52,8

Corel Photo-paint

(из пакета CorelDraw) . . .2 2 .7

Безусловным лидером в 
этой отрасли была призна
на фирма Adobe. А вот что 
касается номинации «Реда
кторы векторной графи
ки», то здесь все совсем на
оборот: Corel — первая, а 
Adobe — вторая:

Продукт Считают лучшим (X )

CorelDraw...............................67,0

Adobe I l lu s t r a t o r  ................7,0

Autodesk 30 S tu d io  4.7*

Macromedia FreeHand 4,1*

Ф о р у м

Анализируя итоги оп
роса по разделу базы 
данных, мы обнаружи
ли, что многие участ

ники опроса позици- 
* онируют ту или 

иную СУБД совсем 
не так, как представлялось 
ее производителю. В ре
зультате одни и те же про
дукты попали в разные но
минации. Это здорово за
путало картину. Но тут уж 
ничего не поделаешь, тако
во мнение респондентов.

П ер сон альн ы е СУБД

С позиционированием и 
оценкой этих продуктов 
проблем не возникло:

П родукт Считают лучшим (X )

MS Access версий

от 2.0 до 97 ........................46,9

MS FoxPro и V isu a l

FoxPro......................................30,2

Borland Paradox

fo r Windows ............................9,6

К орп орати вн ы е СУБД

Львиная доля предпочте
ний (38,5%) досталась Ora
cle 7 Server, а все остальные 
фирмы получили не более, 
чем по 6,1%.

SQ L -сер в е р ы

В этом секторе опять побе
ждает Microsoft со своим 
продуктом SQL Server:

Продукт Считают лучшим (X )

M icroso ft SQL Server версий

6.0 и 6 . 5 ..............................62,3

O racle 7 S e r v e r ..................12,3

Borland In te rBase  Server

4.0 и 4 . 2 ................................7.5

Дмитрий Рамодин —  редак
тор раздела «Программное 
обеспечение»
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Ф о р у м

Программное обеспечение Часть вторая
Microsoft Exchange, а еще 
— загадочная программа 
Microsoft e-Mail. Имели ли 
они в виду Microsoft Mail, 
какую-то из двух про
грамм, названных выше, 
или что-то еще — опреде
лить невозможно.

Подобный результат 
сначала вызвал у меня не
доумение, поскольку объе
ктивно почтовые програм
мы Microsoft (как, впро
чем, и многие другие зару
бежные почтовые програм
мы) имеют один довольно 
серьезный недостаток, су
щественный для России: 
чрезвычайно сложно до
биться, чтобы они коррект
но отправляли письма на

Symantec 
Norton Utilities

Word (сотня килобайт на 
страничку текста, нечитае
мые шрифты, а нередко и 
макровирусы), из стандарт
ных сообщений примерно 
половина приходит в нечи
таемом виде (в результате 
мы приобрели неплохой 
опыт дешифровки). Поль
зуясь случаем, скажу, что 
дчя нас предпочтительнее 
все-таки второй вариант, 
так что мы убедительно 
просим читателей поста
раться освоить нелегкую 
науку отправки стандарт
ных сообщений и впредь 
посылать именно их.

1С:Бухгалтерия

Windows 95 OSR 2 ^  \ 1 4

С шарманкой по жизни

Готовя свою часть отче
та, я обнаружила, что в го
лове у меня непрерывно 
вертятся вот какие строчки:

И  будут все говорить м не: «С эр! 
К ако й  замечательный звук  
и рагчер

У  вашей ш арм анки, сэр!»

И  буду я отвечать: «О, д а !

Такого никт о не слыхал никогда. 
Ее подарил мне дядю ш ка Билл 
И  р у ч ку  крут ит ь научи. }».

Написала их Ирина Ра- 
тушинская двадцать лет на
зад, и тем не менее они 
очень хорошо подходят к 
состоянию пользователей, 
недавно дорвавшихся до 
компьютера. В нашем оп
росе это особенно ярко 
проявилось, наверное, в 
ответах о лучшей почтовой 
программе.

Почтовые программы. 
Всего оценивать их взялись 
15% участников опроса. 
(Напомню, что о наличии  ̂
них доступа к Internet сооб
щили 20% опрошенных). 
Надо полагать, что те, кто 
предпочел не отвечать, ли
бо просто не пользуются 
электронной почтой, либо 
пользуются, но слабо пони
мают, какая именно про
грамма обеспечивает нуж
ные функции (это действи
тельно не всегда просто оп
ределить), и решили ничего 
не указывать. Однако и сре
ди ответивших, похоже, не 
все знали, с чем работают.

Треть голосов собрали 
почтовые программы Mic
rosoft, причем почти рав
ное число голосов получи
ли Microsoft Internet Mail,

русском языке. Однако, по
думав, я поняла, что такие 
ответы прекрасно согласу
ются с опытом нашей ре
дакции. Действительно, не 
менее трети из тех, кто об
ращается к нам по элек
тронной почте, делает это с 
помощью программных 
продуктов Microsoft (и с со
ответствующим результа
том). Авторы большинства 
писем просто отправляют 
как вложения файлы MS-

Почему же люди пользу
ются системами, явно не
пригодными для нашей 
страны, доставляя неудоб
ства окружающим, да и са
мим себе, и более того, на
зывают эти системы луч
шими? Ответ очевиден: 
они просто не знают ниче
го другого и не понимают, 
что могли бы работать ина
че. «Дядюшка Билл» пода
рил им шарманку и научил 
крутить ручку.

На втором месте оказа
лась система Lotus cc:Mail 
(очевидно, нам следовало 
точнее сформулировать во- 
11 рос), а третье делят между 
собой Qualcomm Eudora, 
Netscape Mail (из пакета 
Navigator) и Demos Mail 
для Windows.

Русскоязычные Web- 
страницы. На первое место 
вышел сервер «ИнфоАрт» 
(http://www.infoart.ru), со
бравший 22% голосов, вто
рое поделили между собой 
«Чертовы кулички» (http:// 
www.kulichki.com; один из 
опрошенных уточнил, что 
лучшая страница на этом 
сервере — «Гусарский 
клуб») и «Русский клуб» 
компании «Агама» (http:// 
russia.agama.com/r_club/), 
набравшие по 10%. Третье 
место и 8% голосов дос
тались нашим родным «От
крытым системам» (http:// 
www.osp.ru). Оставшаяся 
половина голосов была от
дана 32 разным страницам.

Личные информационные 
системы. По этой номина
ции публика высказыва
лась неохотно: эту графу 
заполнили всего 8,7% отве
чавших. Почти половина 
лучшими назвали Lotus 
Organizer, а на второе место 
поставили Microsoft Shedu- 
1е+. По-видимому, мысль о 
программе, помогающей 
выполнять все вовремя, да
же не приходит в голову 
отечественным бизнесме
нам. Нужно подождать хо
тя бы до тех пор, пока их не 
начнет привлекать хотя бы 
просто мысль сделать все 
точно в срок...

Личные финансовые про
граммы. Им, как ни стран
но, поведпо чуть больше — 
здесь ответы дали 10% оп
рошенных. (Значит, появи-
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лисьлюди, имеющие доста
точно много денег. Хорошо 
бы со временем попасть в 
их число.) Половина отве
чавших назвала лучшим па
кет RS-Money фирмы R- 
Style. На втором месте — 
MS-Money (Microsoft), на 
третьем — «ЮДеньги» и 
Intuit (Quicken). За ними 
идет загадочный продукт 
«1С:Финансы». Вообше-то 
программу с таким назва
нием «1C» выпускала и 
раньше, но не для дома, а 
для анализа финансовой 
деятельности предприятий. 
Если предположить, что 
люди, давшие такой ответ, 
просто перепутали назва
ние, а на самом деле имели 
в виду «1С:Деньги», то «1C» 
перейдет с третьего места, 
которое делит с Quicken, на 
второе рядом с Microsoft. 
Но не исключено, что наши 
респонденты действитель
но приспособили «1С:Фи- 
нансы» для домашнего ис
пользования.

Системы бухгалтерского 
учета. А вот о них высказа
ли свое мнение целых 32% 
участников опроса, про
явив редкостное единоду
шие: 82% считают лучшей 
бухгалтерской программой 
«1C:Бухгалтерию». В этой 
категории безраздельно 
господствуют российские 
производители. Оставшие
ся 18% голосов достаточно 
равномерно распредели
лись между десятком дру
гих отечественных пакетов, 
а зарубежные не были 
представлены вообще.

Наиболее интересный 
продукт года. Его решились 
назвать 39% участников. 
Ответы продемонстрирова
ли главным образом много
образие интересов, хотя 
опять явно лидировала
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Microsoft: 12% ответивших 
назвали Office 97, 11% 
Wind own NT 4.0 и 10% — 
Windows 95 OSR 2. Из числа 
опрошенных 6% считают, 
что интереснее всего Bor
land Delphi, 4% — «Боль
шая энциклопедия Кирил
ла и Мефодия», а еше 4% — 
IBM OS/2 Warp 4.0 (Merlin). 
Пакет «1С:Торговля» на
брал 3% голосов.

Лучшее сопровождение. 
По вопросу о сопровожде
нии программ высказались 
14% опрошенных. Из них 
40% отдали свои голоса 
корпорации Microsoft, а 
23% — фирме «1C». Borland 
International набрала 7% 
голосов. Оставшиеся 30% 
распределились между 20 
вариантами ответа, среди 
которых, впрочем, попада
лись и издевательские (ти
па «Митинский радиоры
нок»). Возможно, не все 
отвечавшие поняли, что 
понимается под сопровож
дением продукта. Так, вряд 
ли многие из тех, кто на
звал Microsoft, реально об
ращались за технической 
поддержкой в российское 
представительство корпо
рации, скорее всего, они 
оценили ее Web-сервер. 
Увы, мы считаем вполне 
нормальным уровень со
провождения, предостав
ляемый Митинским рын
ком, и склонны востор
гаться любым чуть более 
высоким. Но постепенно, 
очень постепенно мы ста
новимся лребовательнее.

Лучшая фирма-постав
щик программного обеспече
ния. Лучшего, по их мне
нию, поставщика указали 
35% участников опроса. К 
сожалению, этот вопрос 
оказался двусмысленным: 
было не вполне понятно,

идет ли речь о лучшей фир
ме, производящей ПО, или 
о лучшей фирме, которая 
им торгует. Большинство 
отвечавших, по-видимому, 
исходили из первого тол ко
вания, мы же имели в виду 
второе. Призовые места 
распределились так же, как 
в категории «Сопровожде
ние»: первой идет Microsoft 
(47%), второй — «1C» 
(12%), за ней — Borland 
(4%), и это при том, что ни 
Microsoft, ни Borland сами 
на российском рынке не 
торгуют, — они работают 
только через дилеров. «1C» 
торгует и самостоятельно, и 
через партнерские фирмы, 
но основным является все- 
таки второй вариант.

На четвертом месте — 
наконец-то! — появляется 
компания Lamport (3% го
лосов). Те, кто ее назвал,

очевидно, поняли вопрос 
правильно. Как, впрочем, и 
те, кто назвал уже упоми
навшийся здесь Митинский 
радиорынок и «Горбушку», а 
были и такие ответы — в 
данном случае вполне кор
ректные, хоть и не слиш
ком приятно это сознавать.

Как видим, «дядюшку 
Билла» вспоминают к мес
ту' и не к месту. У кого са
мые интересные програм
мы? Конечно, у Microsoft! 
Кто лучше всех свои про
граммы сопровождает? То
же Microsoft! А продает? 
Опять же Microsoft! Инте
ресно, какие ответы мы по
лучили бы, если бы вклю
чили в анкету пункт о луч
ших булочках с изюмом...

Мария Суханова — редак
тор раздела «Программное 
обеспечение»

Средства передачи 
информации
С помощью чего 
посылают в России

Ф а к с -п р о г р а м м ы

Таким ПО интересуются 
довольно мало. Видимо, 
либо труд секретарш стоит 
дешево, либо начальники 
их совсем не жалеют. Из 
603 респондентов об этом 
ПО знают лишь 84, причем 
более половины (57,1%) из 
них лучшей считают про
грамму Delrina Winfax Pro 
компании Symantec. Пос
ледней принадлежит и 
«Средство удаленного дос
тупа», поставленное наши
ми респондентами на пер
вое место, — PC AnyWhere

32 for Windows 95/NT ком
пании Symantec, за которое 
проголосовали 41,3% отве
тивших. Правда, про
граммный продукт этого 
вида еше менее знаком на
шей почтенной публике.

М о д е м ы

Производитель Считают лучшим (X )

US R o b o t ic s ..........................46,0

Z y X E L ...................................... 32,0

M o to ro la ...............................8,6

Модемами, как и в про
шлом году, интересуется 
примерно половина опро
шенных. Так же продолжа
ется борьба между двумя 
основными фирмами: мо-

\
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демы фирмы US Robotics, 
которые год назад обошли 
изделия компании ZyXEL, 
снова лидируют.

Следует отметить, что 
модемы фирмы Motorola 
(модель Premier 33,6 3400), 
которые вышли на третье 
место, еще год назад нахо
дились даче ко за предела
ми пятерки лидеров. Хотя 
фирма US Robotics по ко
личеству упоминаний и 
впереди, из моделей луч
шей пользователи считают

«Компьютер рома»

US Robotics Sportster 33600

ZyXEL U-1496E Plus. Не
которые респонденты от
метили модем российской 
фирмы «Аналитик Апсот», 
который, увы, не попал в 
список лидеров.

Ф а к с -м о д е м ы

Если соотношение по 
суммарному упоминанию 
между фирмами, произво
дящими модемы, качест
венно то же, что и в преды
дущей номинации, то сре
ди конкретных продуктов 
выявился бесспорный ли
дер — US Robotics Sportster.

П родукт Считают лучшим (X )

US Robotics S p o rts te r  V I 28.8

V .34 F a x ............................ 7,5

US Robotics Sp o rts te r  Voice

V34 Fax P C .......................... 6,9

US Robotics S p o rts te r  28.8 

V o ic e .....................................6,9

Михаил Глинников —  редак
тор раздела «Сети»

Какие диски нравятся 
нашим читателям?

Вот и закончился 1997 год. 
Год интересный для нас 
тем, что наконец-то сфор
мировался отечественный 
рынок мультимедийных 
дисков. Появилось много 
новых фирм, успешно всту
пивших на это поприще. К 
таким уже известным име
нам, как New Media Gene

ration, «Никита», «Ки
рилл и Мефодий», 

«Дока», «Бука», добави
лись «Кордис Медиа», 
«Авангард-Светлана-Муль- 
тимедиа», «МедиаАрт», 
«Традиция», «Акелла»,«1 С» 
(в 1997 г. фирма объявила о 
выпуске мультимедийных 
продуктов) и др.
В анкете нашего журнала 
«Скажите свое слою» все 
компакт-диски были разде
лены на три номинации: 
обучающие программы, 
электронные словари и раз
влекательные CD-ROM. 
Легко догадаться, что наи
большую активность рес
понденты проявили при 
оценке развлекательных 
CD-ROM, ими были отме
чены продукты более чем 
70 производителей. Игры 
Quake фирмы ID Software и 
Red Alert фирмы Westwood 
Studio выделили по 8,6% 
экспертов, а 7,1% отдали 
свое предпочтение «Боль
шой энциклопедии Кирил
ла и Мефодия». Этот про
дукт, безусловно, заслужи
вает внимания, но отно
сить его к развлекательным 
дискам было, на мой 
взгляд, довольно странно. 
Далее по числу отданных 
голосов следует музыкаль

ный диск «Погружение» 
фирмы «КомИнфо», за 
ним — игры Warcraft II и 
Diabolo фирмы Blizzard, 
Twigger и Parkan компании 
«Никита», а также Myst 
компании Brotherbund. Ос
тальным продуктам (в ос
новном российских компа
ний: «Дока», NMG, «Бу
ка», «1C», «КомТех», 
«Акелла», «Аниматек», 
Compact Book Publishing) 
было отдано меньшее ко
личество голосов.
В номинации «Электрон
ные словари» было получе
но 150 голосов, из которых 
58,6% были отданы Stylus 
Lingvo фирмы «Промт», по 
9,3% — «Контексту» фир
мы «Информатик» и Alpha- 
byte фирмы NMG, а третье 
место занял «Сократ» фир
мы «Арсеналъ».
В номинации «Обучающие 
программы» в основном 
были отмечены програм
мы, разработанные в по
мощь обучающимся анг
лийскому языку. «Англий
ский на каждый день» 
фирмы NMG получил 
14,7% голосов (см.

■
Ли *Wfm

с' . * % #. . ч ^

та» — 12,5%. Меньшее чис
ло голосов достаюсь про
дуктам остальных 23 фирм, 
из которых 19 — россий
ские.
Проанализировав получен
ные ответы, можно сделать 
следующие выводы. Появи
лись добротные отечествен
ные продукты, что весьма 
радует, и хотя в группе раз
влекательных CD-ROM 
предпочтение пока еще от
дается зарубежным, наме
тилась тенденция к измене
нию ситуации. Стоит отме
тить, например, что ком
пакт-диски «Противостоя- 
ние» компании «Дока» и 
Раткап фирмы «Никита» (об 
этой игре читайте в ближай
ших номерах нашего журна
ла) даже в чем-то превосхо
дят известные зарубежные 
игры. А приоритет отечест
венных обучающих про
грамм, электронных слова
рей и энциклопедий оста
ется неизменным. Мы же, 
в свою очередь, и впредь 
постараемся освещать в на
шем журнале новые инте
ресные разработки.

Агександр Коротков — ре
дактор журнала в журнале 

г  «Компьютер дома»

Quake и «Большая 
энциклопедия Ки
рилла и Мефодия»

«Мир ПК»,
№3/97, с. 150),
English Gold и Eng
lish Platinum фирмы 
«МультимедиаТехноло- 
гии» — по 13,6%, а «День 
рождения» фирмы «Ники
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Мультимедиа

UMXEXPO
РОССИЯ, МОСКВА,

24-27 ФЕВРАЛЯ, КРАСНАЯ ПРЕСНЯ, 
ЭКСПОЦЕНТР, ПАВИЛЬОН N 1

4-я ежегодная выставка, 
посвященная операционной 

системе UNIX, открытым системам, 
сетям и телекоммуникационным 

технологиям.
Более 25000 с п е ци а ли ст о в  

посетили UNIX EXPO  
в про шлом году

UNIX EXPO первая и единственная узкоспециализированная 
выставка,ориентированная на современные массивные 
вычислительные системы, охватывающие все области 

применения - от локальных до государственных.
На выставке представлены все аспекты развития и 

применения компьютерных сетей и средств сетевых 
технологий с учетом реалий сложившихся 

на отечественном рынке.
UNIX EXPO - необходимый и достоверный источник 

информации, необходимой для правильного выбора и 
принятия верных решений при работе на рынке. 

Посетителями выставки являются руководители различного 
ранга, исследователи и разработчики информационных систем, 
а также конечные пользователи, работающие с приложениями.

по вопросам участия обращаться по тел.:238-35-89, тел./ф акс:238-37-88

Слышим, контролируем

З в у к о в ы е  п л аты

П родукт Считаю т лучшим (X )

Creative Labs Sound B laster
ASP AWE32............................... 40.2
Advanced Gravis
UltraSound..............................11.6
Creative Labs Sound B laster 
AWE64 Gold PnP......................10.7

Бесспорное лидерство зву
ковых плат Sound Blaster 
компании Creative Labs не 
вызывает сомнений, хотя

BLENHEIM

ОТКРЫТЫЕ
СИСТЕМЫ лACTIVISION

Creative Labs Sound Blaster ASP 
AWE32 и Microsoft Serial Mouse 2.0

это объясняется не их луч
шим качеством, а величи
ной той доли рынка, кото
рую занимает продукция 
семейства Sound Blaster. 
Однако плата ASP AWE32 
уже была снята с производ
ства, сейчас ее заменили 
звуковые платы семейства 
AWE64. Вызывает удивле
ние, что второе место вме
сто AWE64 Gold заняли 
платы семейства UltraSo- 
und. Эти платы, всегда счи
тавшиеся элитными, в Рос
сии еше не получили широ
кого распространения. Ес
ли взять общее количество 
плат AWE64 и UltraSound, 
проданных в России, то да
же по самым смелым оцен
кам их соотношение будет 
50:1, и, таким образом, мы 
получаем удивительную ак

тивность поклонников 
плат UltraSound при голо
совании (видимо, эти пла
ты того заслуживают).

М ан и п ул ято р ы

П родукт Считаю т лучшим (X )

M icrosoft S eria l
Mouse 2 .0 .............................. 18,5
M icrosoft In te lliM o u se ... 11.8
Genius Mouse One................... 5,6
Mitsumi S e ria l 2 -b u tto n ...5 ,6

Большинство респонден
тов поняли под манипуля
тором просто мышь, и не 
уделили внимания другим 
возможным устройствам. 
Среди джойстиков в этом 
году были особенно попу
лярными (если судить по 
статистике продаж компь
ютерных салонов) системы 
для автоимитаторов (руль 
+ педали) фирмы Thrust- 
master и СН Products. 
Первые две позиции не вы
зывают удивления: мыши 
Microsoft действительно 
весьма почитаются пользо
вателями, и если встает во
прос о покупке дорогой и 
качественной модели, то 
конкурировать с ними мо
гут только мыши Logitech, 
поставленные читателями 
на пятое место (более низ
кий рейтинг они имеют из- 
за меньшей распространен
ности в России: в мире их 
соотношение находится на 
уровне 1:1). Мышь Genius 
является одной из наиболее 
доступных и продается пра
ктически повсюду, и поэто
му ее третье место является 
вполне логичным.

Александр Курило —  ведущий 
рубрики «Мультимедиа»
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Компьютерные шахматы Фор ум

Опора для гроссмейстера
Настоящей публикаци

ей редакция журнала «Мир 
ПК» предлагает своим чи
тателям регулярную поло
су, которая будет посвяще
на компьютерным шахма
там — интереснейшему яв
лению жизни, и можно на
деяться, не только уходя
щего века. Данная статья — 
наш ответ на пожелания 
читателей журнала.

Должно быть, многие 
из пользователей П К не без 
удовольствия играют в 
компьютерные шахматы не 
только дома, но и на рабо
те. Они уже получили дос
таточно полное представ
ление о программах, под
держивающих процесс иг
ры. В настоящее время раз
работаны самые разнооб
разные шахматные про
граммы, к которым отно
сятся специальные инфор
мационно-поисковые сис
темы (ИПС), собственно 
игровые, обучающие про
граммы и некоторые дру
гие, например используе
мые для проведения же
ребьевки участников со
ревнований.

Начнем с рассмотрения 
И ПС, при этом удобно 
иметь в виду конкретную 
программу Chess Assistant 
3.0 для Windows, разрабо
танную в АО «ИнформСи- 
стемы». Прежде всего от
метим, что эта программа 
для «продвинутых» игро
ков (так принято называть 
тех, кто анализирует шах
матные партии или гото
вится к соревнованиям).

Итак, на что же можно 
рассчитывать пользовате
лю И ПС? Прежде всего, на 
возможность вводить в П К

тексты партий в современ
ной нотации и комменти
ровать их так, как принято 
в ходе шахматного анализа, 
и на этой основе создавать 
базы партий, автоматиче
ски индексировать партии 
согласно классификации 
«Шахматной энциклопе
дии». Поиск партий, хра
нимых в базе, осуществля
ется по фамилиям участни
ков партии, дебютным ин
дексам, турнирам, годам и 
местам проведения сорев
нования, результатам и т. п. 
Можно искать по дебют
ным позициям независимо 
от последовательности хо
дов, по структуре позиции, 
например по конфигура
ции пешек, по соотноше
нию материала, а 
также по сочега 
нию различ
ных поиско
вых крите
риев. Най
денные пар
тии легко со
храняются в 
виде отдельных 
баз, которые при 
необходимости объединя
ются в одну или несколько. 
Существенной особенно
стью таких И ПС является 
отображение любой партии 
базы в виде «сильно про
комментированной» пар
тии с полной статистикой 
результатов (так называе
мое «шахматное дерево»). 
Разумеется, такие програм
мы обязательно обеспечи
вают сбор статистики по 
годам, шахматистам, тур
нирам, дебютам и т. п.

Подобные системы по
зволяют по-разному доку
ментировать результаты

работы — например, в виде 
распечатки партии на 
принтере в фигурной нота
ции с диаграммами и ком
ментариями. Весьма суще
ственным для таких И ПС 
является проведение ана
лиза партии в процессе ее 
просмотра на экране мони
тора при помощи специ
альной игровой програм
мы, включенной в систему. 
Так, в Chess Assistant начи
ная с первой версии анализ 
проводится игровой про
граммой Dragoon, также 
являющейся отечествен
ной разработкой.

О современном состоя
нии развития программ 
шахматных И ПС вполне 
можно судить по характе

ристикам программы 
Chess Assistant 3.0 

для Windows 
95, которая 
появилась на 
российском 
рынке уже в 
этом году. 

Объем базы 
' партий, которые 
будут доступны 

пользователю сразу же пос
ле установки И ПС на ПК, 
достигает 820 тыс. партий. 
Режим «дерево» удобно ис
пользовать в данной вер
сии программы не только 
при работе с дебютом пар
тии, но и для подготовки к 
игре с конкретным сопер
ником (если его партии 
имеются в вашей базе). 
Скорость поиска партии 
составляет 3 — 8 с при пе
реходе от хода к ходу по ба
зе из 800 тыс.партий.

При анализе партии по
иск позиции идет не только 
по телу партии, но и по ва

риантам. Имеется опция, 
ограничивающая количе
ство вариантов в партии 
при поиске по коммента
риям. Для анализа партии 
используется модуль «Дра
кон» 3.0 (новая версия про
граммы Dragoon), а также 
программа Zarkov. Допус
кается обращение к внеш
ним программам для ана
лиза, таким как Hiarcs 3, 4, 
5, 6 и Rebel 8 (известные 
современные игровые про
граммы). Возвращаемый 
вариант анализа вставляет
ся-в тело партии с оценкой 
конечной позиции. Любая 
партия теперь может быть 
отнесена к определенному 
классу, например к классу 
«атака», «новинка» или 
введенному самим пользо
вателем. Имеется набор 
маркеров для обозначения 
выделяемых мест в пози
циях или комментариях. 
Распечатать партию из 
И ПС так же легко, как и из 
текстовых процессоров.

Следовательно, такая 
шахматная И ПС, как Chess 
Assistant 3.0, будет весьма 
полезна при подготовке 
шдхматной энциклопедии, 
а также послужит хорошим 
подспорьем тренеру и не
заменимым средством для 
шахматного аналитика.

При подготовке статьи 
были использованы мате
риалы, любезно предостав
ленные АО «ИнформСи- 
стемы». Всем тем, кто по
желает глубже ознакомить
ся с этой программой, мож
но порекомендовать статьи 
в журнале «64» (№5,7,8 за 
1996 г. и №6,9,10 за 1997 г.)

R Ь2
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М и х а и л  Г л и н н и к о в

ели трудно 
с деньгами

Далее, само предприятие должно 
быть подготовлено к внедрению 
КИС, т. е. надо провести оптимиза
цию бизнес-процессов, а в случае не
обходимости — и реструктуризацию 
бизнеса. Однако это совершенно не 
означает, что фирма должна подстра
иваться, втискиваться в рамки какой- 
то конкретной КИС. Именно тут на

«А удобрениями возьмете?» — 
прозвучал вопрос, когда речь зашла о 
том, чем же расплачиваться за авто
матизацию с фирмами-исполните
лями и консультантами предприяти
ям, у которых с финансами туговато. 
И сколько бы мы ни рассуждали об 
автоматизации, есть, как любят гово
рить наши государственные деятели, 
реалии, от которых никуда не де
нешься. Хотя проблема, конечно, не 
только и даже Fie столько в деньгах. В 
конце концов существует же народ
ная мудрость: если трудно с деньга
ми, попробуйте без них. Вот пред
приятия и пробуют.

Но обо всем по порядку.
В рамках московской специали

зированной выставки «Управле- 
ние’97» был организован «круглый 
стол» на тему: «Как сделать автома
тизацию средних и крупных пред
приятий успешной».

Стол был, условно вьдэажаясь, на 
троих — участвовали разработчики 
информацио}шых систем, предста
вители предприятий и консультанты.

Приоритет при обсуждении отда
ли предприятиям, что, на мой 
взгляд, вполне справедливо. Ведь все 
презентации для журналистов — это, 
как метко указал кто-то из присутст
вующих, «песнь во славу информа
ционных систем».

А глас тех, для кого эти системы 
предназначены, и неслышен почти...

Так вот, практически все предста
вители предприятий считают, что их 
фирмы нуждаются во внедрении 
комплексных информационных сис
тем и, более того, готовы к этому. 
Причины различны: одним требует
ся ускорить пересмотр себестоимо
сти продукции, другие хотят решить

попробуйте 
без них
проблему оперативного получения 
информации с мест и обеспечить ее 
достоверность в процессе прохожде
ния по многочисленным ступенькам 
управленческой пирамиды (доволь
но типично, не правда ли?), а третьи 
приехали на выставку с уже вполне 
конкретной целью — подобрать для 
своего предприятия систему управ
ленческого учета.

И все-таки что же нужно сделать, 
чтобы «процесс пошел»?

Какими должны быть те, у кого 
внедряют КИС

В ходе обсуждения были сформу
лированы несколько условий, необхо
димых для успешной автоматизации.

Прежде всего, это согласие пер
вого лица, а еще лучше всей управ
ленческой команды внедрить у себя 
на предприятии корпоративную ин
формационную систему (КИС). 
Именно согласие и было признано 
решающим фактором, а, к примеру, 
не вопрос о наличии средств. Никто 
из собравшихся не стал оспаривать 
тот тезис, что если первый руководи
тель захочет, средства найдутся все
гда. Более того, готовность руково
дителя платить — индикатор его лич
ной заинтересованности, а следова
тельно, и необходимое условие эф
фективности внедрения (так счита
ют, например, специалисты фирмы 
«ЦентрИнвест Софт»).

сцену выходят независимые фирмы- 
консультанты. Работая совместно с 
управленческой командой, они осу
ществляют постановку целей, фор
мируют организационные процеду
ры, оптимизируют прохождение ин
формационных потоков на предпри
ятии. Если руководитель действи
тельно намерен установить контроль 
за холдингом, он обеспечит организа
ционную поддержку, а когда будут по
строены процедуры формализации 
бизнес-процессов, уже не потребуют
ся ни большие затраты, ни время.

Консультанты утверждают, что за 
неделю смогут наладить на таком 
холдинге сбор оперативной управ
ленческой информации. И если выс
шее руководство не в далеком буду
щем, а уже через несколько дней 
увидит, какую информацию ему кла
дут на стол (например, полный ба
ланс не раз в месяц, а каждую неде
лю), оно сделает так, что внедрение 
системы пойдет вниз по цепочке 
вплоть до рабочих мест.

И наконец, руководитель должен 
отдавать себе отчет в том, что его 
предприятие при внедрении КИС 
становится «прозрачным», обнару
живаются «узкие места», может вы
явиться некомпетентность ряда ис
полнителей. Чтобы внедрение систе
мы дало реальный эффект, нужно 
быть готовым ко всему этому.

Если низы не хотят
Ну а что же коллектив предпри

ятий — нужно ли его согласие или 
хотя бы осознание необходимости
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внедрения КИС для успешного за
вершения процесса или нет?

По этому вопросу мнения участ
ников дискуссии разделились. С 
точки зрения сотрудника концерна 
«НЦ Зеленоград», пока не будет по
нимания со стороны коллектива 
(или хотя бы его половины), КИС не 
сможет эффективно функциониро
вать. И ни воля руководства, ни 
деньги тут не помогут.

Однако большинство присутст
вующих с этим не согласилось. По их 
мнению, массы практически нико
гда не поддерживают внедрение 
КИС, а представитель фирмы «Цен- 
трИнвест Софт» даже определил три 
основных источника «саботажа».

Первый — это бухгалтерия, где 
работникам надо и вести учет по- 
старому, и заполнять справочники и 
формы для новой системы, и одно
временно осваивать саму систему. А 
трудятся здесь в основном женщи
ны, которые хотят после работы до
мой, к детям, что естественно.

Второй источник — отделы АСУ. 
Местные автоматизаторы встречают 
новую систему в штыки, поскольку 
она идет на смену старой, нередко 
разработанной ими самими, и видят 
в этом процессе угрозу их авторитету.

Третий — руководители среднего 
и отчасти высшего звена, которые 
боятся утратить вследствие вне
дрения КИС свою значи
мость, а иногда и опасаюся 
выявления собственной не
компетентности.

Выход один: нужно, ко
нечно, убеждать и убеждать. 
Работников бухгалтерии — в том, 
что в итоге им жить станет легче, 
они быстрее будут справляться с 
обязанностями и раньше смогут 
уходить домой. Сотрудников 
АСУ — в том, что их роль 
только возрастет, по
скольку сопро
вождение и раз
витие КИС бу
дут вести они, 
т. е. и работы хватит, 
и авторитет повысится.

Руководителей — в том, что внедре
ние позволит им более эффективно 
управлять, а это приведет к росту' их 
влияния.

Правда, убеждать тоже нужно 
уметь, иначе можно и не убедить. 
Поэтому большинство участников 
дискуссии сошлись на том, что опре
деляющим все-таки является мнение 
первого руководителя. Там, где он 
сам берется задело, внедрение КИС, 
безусловно, дает эффект, и немалый. 
В качестве примера назывались та
кие организации, как «Сургутнефте
газ» и «Юганскнефтегаз».

Какими должны быть сами КИС
Теперь попробуем обобщить, ка

кие же основные требования должны 
предъявляться к самой КИС, чтобы 
она могла повысить эффективность 
работы предприятия.

Прежде всего это возможность 
настройки системы на специфику 
его деятельности.

Однако сразу возникают два воп
роса. С одной стороны, зачем авто
матизировать бизнес-процессы 
предприятия, если они сами постро

ены неоптимально? Тут никакая 
КИС не поможет. С другой — где та 
грань, до которой производство 
должно подстраиваться к КИС (если 
оно вообще должно это делать)?

Подходы фирм-разработчиков к 
решению этих вопросов различны.

Руководители корпорации «Гала
ктика» считают, что примерно 80% 
всех бизнес-процессов являются ти
повыми, а 20% — специфическими 
для данного конкретного предпри
ятия. Так вот, все типовые процессы 
должны выполняться в программ
ном комплексе на базе уже готовых 
модулей, а «тонкая заточка на спе
цифику» будет обеспечиваться с по
мощью большого количества на
строечных параметров. Естественно, 
чем их больше, тем сложнее на
стройка, но зато при правильном ее 
проведении можно более полно 
учесть эту самую специфику.

По мнению специалистов фирмы 
«ЦентрИнвест Софт», КИС имеет 
смысл делать полузаказными: фирма- 
разработчик предлагает набор гото
вых модулей, которые затем должны 
настраиваться на предприятие. А да
лее на сиену опять выходят бизнес- 
консультанты и аналитики. Их задачи 
— во-первых, оптимизировать биз
нес-процессы предприятия и, во-вто
рых, отсечь все лишнее. Правда, пе
ред ними встает проблема выбора тех 
и только тех модулей, которые нужны 
именно на данном рабочем месте. 

Лишь тогда человек сможет вы
полнять свои функции на этом 
месте с минимальным приложе
нием усилий и минимальными 

затратами времени — в принципе, 
ему платят не за то, чтобы он 

разбирался в про
граммах автоматиза
ции. В итоге же полу
чаются проекты сна

ружи вроде бы различ
ные, но «начинка» у них 
одинакова.

Однако, по словам 
представителей фирмы AL

LY, важно не это, а то, где бу
дет находиться описание вы
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шеупомянутых бизнес-процессов — 
в виде программного кода «внутри» 
или извне. Во втором случае любой 
разработчик или консультант сможет 
перенастроить систему, созданную 
для предприятия, например, нефте
химической промышленности, на 
другое подобное предприятие в этой 
отрасли за каких-нибудь три часа.

Не предприятие должно под
страиваться под систему, считают 
специалисты ALLY, а сама система 
должна настраиваться на специфику 
конкретного предприятия. Иначе 
получится как с тем парикмахером, 
который, обрабатывая бритвой го
лову клиента, исходит из предполо

жения, что она имеет форму шара: 
«Не волнуйтесь, ваша голова станет 
круглой после первого применения 
моего инструмента».

А что же зарубежные КИС? Здесь 
основная проблема, по общему мне
нию, сводится к учету российской 
специфики (особенно в финансовой 
и законодательной сферах) и очень 
большим срокам внедрения. Но вы
ступившие менеджеры компании 
BAAN заявили, что их система тесьма 
гибкая и после ее локализации все из
менения, например связанные с де
номинацией, можно будет внести в

течение одного квартала. Кроме того, 
они указали на важность наличия в 
КИС рабочего места первого руково
дителя. В конце концов, именно он 
решает, платить деньга или нет, а зна
чит, должен отчетливо представлять 
себе, какую информацию сможет по
лучать сам, лично. В системе BAAN 
такое АРМ тоже предусмотрено.

Все участники дискуссии сошлись 
на том, что КИС должна быть устрое
на так, как построены бизнес-про
цессы, и динамично меняться вместе 
с ними, т. е. должна быть сбалансиро
ванной и в то же время масштабируе
мой. Ведь если система не будет успе
вать за всеми изменениями на пред

приятии, она станет серьезным тор
мозом в его развитии, а смена систе
мы сопряжена с громадными затрата
ми. На Западе, например, только 3% 
предприятий решаются на это.

Похоже, пора забивать последний 
гвоздь

А что делать тем фирмам, для ко
торых три типичные проблемы — не
хватка оборотных средств, падение 
спроса и неадекватность налоговой 
системы — грозят стать последними 
тремя гвоздями, забиваемыми в 
крышку фоба?

Оказывается, и в нашей саране 
уже появились консалтинговые фир
мы, специализирующиеся на выве
дении предприятий из кризиса. Од
ной из них является ROEL Consul
ting, специалисты которой тоже при
няли участие в дискуссии.

Эта фирма работает «от эффекта», 
т. е., по утверждению ее руководите
ля, вместо того чтобы забирать пос
ледние крохи, предпочитает «раскру
тить» предприятие, оптимизировать 
бизнес-процессы и через год-полто- 
ра, когда «покойничек» оживет, по
розовеет и даже будет готов к внедре
нию КИС, получить определенный 
процент, например от прироста реа
лизации продукции. Правда, ROEL 
Consulting имеет дело только с теми 
предприятиями, которые согласны 
полностью раскрыться перед «реани
маторами», стать «прозрачными». 
Понятно, ведь иначе не вылечишь.

Чем же расплачиваться? Здесь, 
как говорится, возможны варианты: 
например, 20% деньгами, а осталь
ное натурой. Теми же удобрениями. 
Так что на тот вопрос, который был 
задан в начале нашего повествова
ния, ответ положительный — и удоб
рениями возьмут.

★ ★ ★

Ну а напоследок хотелось бы по
мечтать. Вот на Западе, скажем, есть 
ассоциации, которые объединяют и 
разработчиков КИС, и потребите
лей, и бизнес-аналитиков. Эти люди 
собираются вместе, ищут взаимо
приемлемые решения, могут коор
динировать свои действия. Хорошо 
бы и у нас, в России, образовалась 
подобная ассоциация и прошедший 
недавно «круглый стол» стал бы пер
вым шагом на этом пути. Только вот 
кто такую ассоциацию будет финан
сировать? Впрочем, если трудно с 
деньгами, может быть, действитель
но попробовать без них? ■

ОБ АВТОРЕ
Михаил Глинников — научный редактор журна
ла «Мир ПК». Контактный тел.: (095) 253-92-27, 
e-mail: mirpk@osp.msk.su.
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Новые модели ПК от R.&K.

Компания R.&K. официально объявила о 
самых больших изменениях в семействе 
персональных компьютеров Wiener. Новый 
модельный ряд ПК, разработанный с ис
пользованием самых передовых техноло
гий, получил название «профессиональные 
компьютеры Wiener». При этом компания 
продолжает выпуск традиционных моделей 
компьютеров Wiener под общим названием 
«классические компьютеры Wiener». С кон
ца третьего квартала 1997 г. все ПК, произ
водимые R.&K., собираются на базе сис
темных плат компаний ASUSTek и Iwill — 
наиболее именитых тайваньских произво
дителей, причем цены на эти ПК не были по
вышены. Для компьютеров Wiener и Spring 
будет использоваться системная плата 
ASUS SP97-V с набором микросхем SiS 
5598, имеющая встроенный видеоадаптер*, 
а также винчестеры Fujitsu с интерфейсом 
EIDI, которые благодаря высокому качеству, 
надежности и отличным характеристикам 
завоевали заслуженное признание и попу
лярность. Компании R.&K. и «Телепорт-ТП» 
разработали совместную программу, по ко
торой покупатели компьютеров Wiener и 
Spring получают специальный талон, даю
щий право на бесплатное подключение и 
10 ч работы в Internet через сеть «Портал» 
компании «Телепорт-ТП».

Что же собой представляют профессио
нальные компьютеры Wener? В модельный 
ряд ПК входят четыре серии: Wiener PRO, 
Wiener ULTRA, Wiener 2 и Wiener ULTRA 2. 
Персональные компьютеры двух первых се
рий собраны на базе системных плат ►

* О тестировании данной и других систем
ных плат читайте в следующем номере жур
нала. — Прим. ред.

Несколько забавных 
программ и продуктов

Отыщите свои корни
С оставление и по с тр о е н и е  ге 

н е а л о ги че ско го  древа м о ж ет  о к а 
заться н е п р о с то й  задачей, н о  бла
годаря п р о гра м м е  C ore l F am ily  Tree 
Suite (на  четы рех ко м п а кт -д и с ка х ) 
результаты ваш их у си л и й  п о  кр а й 
ней  мере будут х о р о ш о  см о тр е ть 
ся. Л учш ее, ч то  есть в ген еа л о ги че 
с ко й  п р о гра м м е  ф ирм ы  Corel, — 
э то  ее гр а ф и чески е  возм ож н ости . 
П р о гр а м м а  п о зв о л яе т  в ы б и р а ть  
пр и  п о с тр о е н и и  ге н е а л о ги че ско го  
древа р а зн о о б р а зн ы е  кр а с о ч н ы е  
ф оны , рам ки , а та кж е  различны е 
схем ы  р а с п о л о ж е н и я  и т и п ы  
о ф о р м л е н и я  н а д пи се й . С п о м о 
щ ью  вход ящ е го  в п а ке т  и н с т р у 
мента P ho to  House м о ж н о  с к а н и 
ровать, редактировать  и  р е туш и 
ровать изображ ения.

/ \ n c t s t 6 t  T Z lp f i t t

Древо жизни: Corel Family Tree Suite поможет 
вам представить в хронологическом порядке 
историю вашей семьи

О д н ако  прид ать  вашему генеа
л о ги ч е с ко м у  древу привлекатель
н ы й  вид — это  наиболее простая 
часть дела, гораздо  слож нее пр а 
вильно расставить р о д ств е н н и ко в  
(в то м  чи сл е  и д а л ь н и х ). Х отя  
F am ilyT ree  Suite в ка к о й -т о  степе н и

All in the Family, Video E-Mail.PC World, 
сентябрь 1997 г., с. 287. Easy Photo 
Scanning, Make More Money. PC World, 
октябрь 1997 г., с. 313.

и  см о ж ет  вам пом очь , в ы по л н и ть  
это  будет нелегко. Входящ ая в п р о 
грам м у Генеалогическая б и б л и оте 
ка (A ncestry ' G en ea log y  L ib ra ry ) 
вклю чает четы ре д о с ту п н ы х  и н с т 
рум ентальны х средства базы д а н 
н ы х , к о т о р ы е  п о зв о л я ю т  п р о в о 
д ить  исследования л иш ь  в опреде
л ен н ом  объеме. Если ж е вы за х о ти 
те об р ати ться  к  18 друтим  базам 
д а н н ы х  в библиотеке , т о  н е о б х о 
д и м о  будет заплатить взнос, вели
чи н а  к о т о р о го  зависит о т  вашей 
к о н к р е т н о й  задачи. К  то м у  же, п о 
скольку' все данны е  размещ ены  на 
р а з н ы х  к о м п а кт -д и с к а х , по сл е д 
ние  придется часто  заменя ть.

Д ж ейм с А. М арт ин

Печатный салон у вас 
на столе

С п и с о к  дел, ко то р ы е  я н а м е ти 
ла вы по л н и ть , разросся  д о  неве
р о я т н ы х  размеров. И гд е -то  в нем  
им еется н а п о м и н а н и е  о  н е о б х о 
д и м о с ти  обзавестись ко н в е р та м и  
с н а п е ча та н н ы м  на н и х  адресом 
м о е го  д о м а ш н е го  оф иса. А п о 
с ко л ь ку  для то го , чтоб ы  заказать 
та ки е  ко н в е р ты , м не  п р и ш л о с ь  бы 
п о к и н у т ь  свой  оф ис, я, вероятно , 
н и ко гд а  не сподоб ил ась  бы  на это. 
О д н а ко  п о  адресу' w w w .ip r in t.com  
я о б н а р у ж и л а  п р о гр а м м у  iP r in t. 
Л е гк о  проследовав на с тр а н и ц у , 
где хр а н я тся  об р азц ы  заданий , я 
выбрала тр е б у ю щ и й с я  м не ш аб
л он , и  дело бы ло сделано. Вся п р о 
цедура о ф о р м л е н и я  ко н в е р та , 
в кл ю ч а ю щ а я  п о д б о р  га р н и т у р ы  
ш риф та, в несени е  о б р а т н о го  ад
реса, за м е н у  всех н е о б х о д и м ы х  
элем ентов  и вы бор  цвета, заняла 

п р и м е р н о  30 м ин .
Сервер iP rin t предлагает л иш ь 

о гр а н и ч е н н ы й  н аб о р  размеров и 
цветов бум аги  для о с н о в н ы х  видов 
конвертов, ф и р м е н н ы х  бланков  и 
в и зи тн ы х  ка р то ч е к  (о д н а ко  следу- 
с т  заметить, ч то  недавно к  н и м  д о 
бавились ш аблоны  ка н ц е л я р ски х  
ш там пов, а такж е  п о с то я н н о  вво
дятся новы е в озм ож н ости ). Тем не 
менее я была поражена.
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Видеокамера-яйцо

Хотите похвастаться своей новой 
прической перед кузиной, живущей в 
другом городе? Поболтать со своим 
отпрыском, обучающимся в коллед
же? Тогда воспользуйтесь цифровой 
камерой EggCam, которую можно ус
тановить на мониторе вашего ПК. С 
ее помощью можно сопровождать 
послания электронной почты такими 
приложениями, как сжатые видео
файлы (двухминутный клип сжима
ется в файл размером 1 Мбайт). Ка
мера поставляется вместе с видео
платой, предназначенной для сбора 
данных, и ПО, делающим возмож
ным проведение видеоконференций 
с использованием Internet, локаль
ной сети или обычной телефонной

Еще одна п р и я тн а я  о с о б е н 
н о сть  сервера: если н е о б х о д и м о  
о ткл ю чи ть ся  о т  сервера iP rin t, ч т о 
бы  заняться че м -л и б о  д ругим , то  
м о ж н о  с о х р а н и т ь  свое н е з а к о н 
че нно е  «произведение» (защ ищ ен 
ное паролем ) и  вернуться к  нем у 
позднее. М ои  новы е ко н в е р ты  п р и 
бы ли т о ч н о  в н азначенное  время и 
вы глядели д ов о л ьн о  хо р о ш о . Те
перь в моем сп и ске  стало на од н о  
дело меньше.

К рист ина Вуд

Мир в колыбели
Если вы приступаете  к  изуче 

н и ю  ф и зи ч е с ко го  развития наш ей 
планеты  с п о м о щ ью  ком пью тера , 111024. МОСКВА. 

уп.Аомамстормая. д.12А. оф.З 
Тел : (095) 919-07-91, 

918-04-01 
Факс (095) 918-08-00.

для проведения ПИДС 
презентаций; 
лучшее решение для 
дискотек. 6opod о б г  
компьютерных класс 
изображение отт 1 до 
по диагонали. I

.0 G IC . ТН Х . АС -3

линии. Установка камеры и ПО очень 
проста, а качество видеоизображе
ния весьма прилично. Однако при 
снятии фотографий без применения 
специальной программы получаются 
не слишком хорошие ре
зультаты. Несмотря на это, 
дешевая видеокамера, 
несомненно, вызовет ин
терес у будущих участни
ков видеоконференций.
К тому же в этом яйце со
всем мало холестерина.

Ш э й н  М у н и

Передача видеоизображений -  это 
очень просто: EggCam компании 
Panasonic позволяет сопрово
ждать ваши электронные по
слания видеоприложениями

т о  н ачи нае те  поним ать, наскол ько  
в аж н ы м  является та ко е  каче ство  
человека, к а к  тер пен и е . В ко н ц е  
к о н ц о в  для то го , ч то б ы  дать ответы  
на  все во пр о сы  в о д н ом  л иш ь  р а ун 
де входящ ей в состав пакета Earth 
Q uest и гр ы  Earth B u ild e r («С трои
тель Земли»), в ко т о р о й  н е о б хо д и 
м о расставить на свои  места т е кто 
н и ч е с ки е  пл и ты  на п о в е р х н о с ти  
Земли, потребуется п о  ге о л о ги че 
ско м у  врем ени 10 млн. лет. П о  мерс 
т о го  ка к  время б е ж и т  вперед, а вы, 
щелкая к н о п к о й  м ы ш и, об хо ди те  
восхи ти те л ьн ы й  музей и  изучаете 
ка м н и  и минералы , ваш и н ф о р м а 
ц и о н н ы й  запас 
у в е л и ч и в а е т с я , 
упрощ ая для вас 
игру. М о ж н о  да
ж е о с т а н о в и т ь -

сю ж стов , изоб илие  и н те ре сно  
в ы пол н ен н ой  м ультиплика
ц и и , и л л ю с тр и р у ю щ е й  
р азличны е п р и р о д н ы е  
явления , а та кж е  
встроенная ссы лка к  
весьма и н ф о р м а ти в 
н о м у  с п р а в о ч н о м у  
W eb-узлу Science 

O n lin e  ко м п а н и и  D K  
M u ltim e d ia  — все это  
делает Earth Quest од 
н о в р е м е н н о  развлека
тел ьной  и  образовательной 
пр о гр а м м о й  для лю дей л ю б о го  

возраста, ин те ре сую щ ихся  т е к 
т о н и к о й  и  геом орф ологией .

Д е р к  Р ичардсон

Виновен, виновен, 
виновен!

Вы думаете, ч т о  с п р а в и 
лись бы с этим  делом лучше? Теперь 
можете пр овер ить  это  с пом ощ ью  
D.A. Pursuit o f  Justice. В этой  насы 
щ е н н о й  вид еосю ж етам и  ролевой 
игре, название ко то р о й  переводит
ся ка к  «О круж н о й  п р о ку р о р  в п о и с 
ках  справедливости», вы выступае
те в роли  по м о щ н и ка  о кр у ж н о го  
прокурора , ведущего сразу тр и  де
ла: о  вож дении  автомобиля в состо 
я н и и  а л ко го л ь н о го  оп ьянени я , о 
к р у п н о й  краж е и, ка к  вы догада
лись, об  убийстве. Вы долж ны  дос
ко н а л ь н о  п о д го то в и ть  э ти  дела, 
прежде чем  отправитесь в суд. Сви
детельская присяга , лабораторная 
экспертиза , пресса — вес это  имеет

Изучайте планету Земля: исследуйте камни и 
минералы в галерее Earth Quest или играйте в 
игру Earth Builder

ся и  вызвать н е 
с к о л ь к о  зем ле
т р я с е н и й  и л и  
в у л к а н и ч е с к и х  
и зве р ж е н и й  или 
ж е  п р о с то  п о н а 
блю дать за р о ж 
дением  м и нер а
ла вульф енита. 
Д е с я т о к  видео-
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► ASUSTX97-XE и Iwill P55XUW. В них приме
нен набор микросхем Intel 430 ТХ. Достоин
ством платы Iwill P55XUW является наличие 
встроенного контроллера SCSI, поддержи
вающего интерфейсы Ultra SCSI и Ultra Wide 
SCSI, что позволяет подключить до 15 внеш
них устройств. Компьютеры серий Wiener 2 и 
Wiener Ultra 2 собраны на базе системных 
плат ASUS P2L97 и ASUS P2L97-S. В данных 
платах применяется набор микросхем Intel 
440 LX, поддерживающий технологию AGP, а 
также может быть установлен процессор 
Pentium II с тактовой частотой 233—300 МГц.

Таким образом, профессиональные ком
пьютеры Wiener способны обеспечить вы
сокую эффективность работы с огромными 
объемами разнородной информации и, не
сомненно, привлекут внимание пользова
телей ПК.

А. К.

R.&K.,
тел. в Москве: (095) 230-63-50,
факс: (095) 230-63-51, www.airton.com

Если поток бумаг грозит захлестнуть

Фирма Cognitive Technologies выпустила 
новую версию системы Евфрат’97 Cli
ent/server II. Ее основное назначение — по
мочь в решении задачи комплексной авто
матизации делопроизводства. Она позволя
ет систематизировать и хранить различные 
виды документации, а также проводить пол
нотекстовый поиск по содержанию докумен
тов или по реквизитам. Система включает 
элементы искусственного интеллекта, в ча
стности обеспечивает проведение морфо
логического анализа, и позволяет хранить 
до 25 млн. документов в СУБД Oracle или до 
1 млн. документов в СУБД «НИКА».

В новой версии появились средства раз
граничения доступа — по уровню ►

больш ое значение для ведения п р о 
цесса. С тои т вам соверш и ть какую - 
л ибо  ошибку', и  тут  ж е з а щ и тн и к  с 
хваткой  питбуля развалит все ваше 
дело. И гра  реалистична, хотя  и не 
отличается б ы стр отой  — загрузка 
видеоклипов на медленны х ко м п ь 
ю те р а х  (ре ко м ен д уется  P e n tiu m - 
133) м о ж е т  б ы ть  у то м и те л ь н о й . 
О д н ако  если пребы вание в ц ентре  
судебной драмы  вас увлекает, т о  п о 
проб уйте  сы грать  в эту' игру. В п р о 
ти в н о м  же случае — «да будет о с м о 
трителен  покупатель».

К ерк  С т ире

Юные мастера
Д ети  п о с то я н н о  ищ ут, чем бы та

ки м  новы м  и м  еще заняться. Сиде
ние перед экр а н о м  ком пью тера — 
это, возм ож но, вовсе не то т  вид дея
тельности. ко то р ы й  бы вы выбрали 
для них. Теперь появилась альтерна
тива т р а д и ц и о н н ы м  к о м п ь ю т е р 
ны м  играм  и програм м ам , связан
ны м  с искусством , п р ичем  интерес 
детей не осты нет и тогда, когда о н и  
оторвутся о т  экрана. Н овейш ий  на
б ор  Super C ra ftShop ти п а  «Сделай 
сам» производства ко м п а н и и  P rin t- 
Paks вклю чает все материалы, необ 
х о д и м ы е  для созд ан и я  э ти ке т о к , 
к н и ж н ы х  закладок, д е тс ки х  в и зи т
н ы х  ка р то че к  для ваш его ю н о го  д о 
м аш него предприним ателя, табли
чек для дверей и  ко в р и ко в  для м ы 
ши. В набор входят с о тн и  граф иче
с к и х  ф айлов и прост ая програм м а 
для создания собствен н ы х  ка р ти 
н о к  или изм енения тех, ко то р ы е  
вклю чены  в программу. М о ж н о  т а к 
ж е и м п о р т и р о в а т ь  со б ств е н н ы е  
ф отограф ии , р и с у н ки  или  гра ф и 
ческие работы. П рограм м а проста 
в использовании , а наличие в ней  
и н с тр у м е н то в  для и м п о р т и р о в а 
ния и  создания и зо б р а ж е ни й  дела
ет ее увлекательной и  для детей не 
тол ько  младш его возраста.

Р оберт а Ф ердж ер

Сходите в поход
С обираясь в поход , я за ш н ур о 

вал свои ту р и с тс ки е  б о т и н ки , п о 

бросал в р ю к за к  ко е -ка ки е  вещ и и, 
воспользовавш ись П К, создал ме
нее чем  за две м и н уты  т о п о гр а ф и 
че скую  карту: П ом огла  м не в этом  
п р о гр а м м а  Т оро In te ra c tiv e  М ар, 
ко то р а я  пред лагает ц и ф р о в ы е  
п о л н о -ц в е тн ы е  т о п о гр а ф и ч е с ки е  
карты  из U.S. G eo log ica l Survey (Гео
л о ги ч е с ко го  атласа С Ш А). П о  э то й  
карте  я могу' определить м е сто по 
л ож е н ие  н у ж н о го  района, а такж е  
увеличить  с ее по м о щ ью  и зоб ра 
ж е н ие  в пяти  р а зл и чн ы х  ф орм а
тах, оты скать  и разм етить  м арш 
рут, определить хо л м и сто сть  мест
ности . К р ом е  то го , я могу' пр ове 
ри ть  кил ом етраж , и зм е н и ть  м а рш 
рут, создать прим ечания , вывести 
на э кр а н  сведения о  то п о гр а ф и ч е 
с к и х  о с о б е н н о с тя х  м е стно сти . В 
о тл и ч и е  о т  д рутих  п о д о б н ы х  п р о 
гр а м м н ы х  па ке то в , и н те р ф е й с  
Торо о ч ен ь  п р о с т  и  удобен в рабо
те. Е го карты  охваты ваю т больш ую

Составление маршрута: в свой следующий пе
ший или велосипедный поход возьмите с собой 
топографическую карту из Геологического 
атласа США

часть Кал и ф орн и и , а на отдельны х 
к о м п а к т -д и с к а х  пр и в е д е н ы  Л о с - 
Анджелес, залив С а н -Ф р а н ц и с ко  с 
о кр е с тн о с тя м и , о зе ро  Тахо, Сан- 
Д и е го  и  д ругие  места. М о ж н о  такж е  
по лу 'чи ть  ка р ты  н а ц и о н а л ь н ы х  
па р ко в  и  о б о зн а ч е н н ы х  на картах  
п р и р о д н ы х  заповедников  в та ки х  
ш татах , ка к  А р и зо н а , Колорадо , 
М иннесота , Ю та и В аш ингтон .

Н у а теперь, не пора  л и  в путь- 

дорогу?
Ст ив Басс

Новое издание Bookshelf
Э то та к  ж е предсказуемо, как  

и н д е й ка  в Д ень  Благодарения, —
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Сканирование для всех

Недавно, смахнув пыль с пары де
сятков фотографий, я отсканировал их 
с помощью устройства EasyPhoto 
SmartPage Pro в свой компьютер. Рабо
тал этот прибор замечательно! Качест
во было прекрасным, с резким изо
бражением. Подготовка сканера к 
работе и его использование с ПК ока
зались на удивление легкими. Сканер 
подключался к параллельному порту, 
а принтер — к сканеру. С помощью та
кого устройства можно сканировать и 
книги. После того как фотографии бы
ли отсканированы (их максимальные 
размеры -  20x25 см), я воспользовал
ся входящей в комплект программой- 
редактором, с помощью которой изо
бражение можно слегка видоизме
нять. Мне удалось убрать царапины,

ко м п а н и я  M ic ro s o ft вы пустила н о 
вую  и, ка к  водится, ул у чш е н н у ю  
версию  B o o ksh e lf — м н о го то м н о е  
спр а в о чн о е  издание на од н ом  д и с 
ке. В версию  1998 г. вош ли с та н 
д а р тн ы е  (х о т я  и о б н о в л е н н ы е ) 
с п р а в о ч н ы е  п о с о б и я : тезаурус, 
словарь, ц и та т н и к , м и р о в о й  аль
м анах за 1997 г., атлас мира, п о п у 
л я р н ы й  х р о н о л о г и ч е с к и й  с п р а 
в о ч н и к , указатель п о ч то в ы х  и н д е 
ксов  и  указатель п о  In te rn e t (с  г и 
пе рссы лкам и). В это м  год у  M ic ro 
so ft добавила ко  всему э то м у  сж а 
ту ю  версию  э н ц и кл о п е д и и  Encarta 
и словарь п о  ко м п ь ю те р а м  и In te r 
net, а та кж е  весьма пол е зн ую  для 
родителей  ф у н к ц и ю  кон тр о л я . Тем 
не менее с о кр уш а ться  не сто и т : 
хотя  B o o k s h e lf 98  более сове рш е
не н , чем  прсды дутцая версия , в 
сл оваре  п о  к о м п ь ю т е р а м  и 
In te rn e t о тсутств ую т  та ки е  о с н о 
вопо ла га ю щ и е те р м и н ы , ка к  сер 
вис-прова йд ер  In te rn e t, Java и  POP 
(Post O ffic e  P ro to co l). Т аким  о б р а 
зом , имеется д о ста то ч н о  п р е д п о 
с ы л о к  для у с о в е р ш е н с тв о в а н и я  
д а н н о го  пр од укта  в будущ ем году.

Д ж ей м с А. М арт ин

Хотите работу?
Ваш и скл ю ч и те л ьн ы й , остр ы й  

ка к  бритва ум  и все ваши м н о го 
ч и сл е н н ы е  д остои н ства  н и ка к  не 
оц енены , по ка  вы не пр о ш л и  собе
седования о  прием е на работу'. Се
год ня  л учш и й  спо со б  е го  добиться 
— э то  ото слать  свое резю м е по  
э л е ктр о н н о й  почте . Если, ко н е чн о , 
вы знаете, ка к  это  делается.

Т еперь б ла год аря  п р о гр а м м е  
W ebResum e вы см ож ете  э то  осущ е
стви ть . Р ед актор  H T M L  и масса 
ш аблонов по зв о л яю т б ы стр о  с о 
тв о р и ть  привл екаю щ ее вним ание , 
н а п и с а н н о е  х о р о ш и м  сл о гом  ре
зю м е со  всеми н у ж н ы м и  кл ю че в ы 
ми словами, на ко то р ы е  нацелены  
у с тр о й с тв а  а в т о м а ти ч е с ко го  п о 
иска. Такое резю м е вполне п о д х о 
д и т  для разм ещ ения в W o rld  W ide  
Web, а за 10 долл. в месяц м о ж н о  
п о м е сти ть  свое резю ме, за щ и щ е н 
н о е  паролем , на W eb-узле. П р о 
грам м а такж е  ав том а ти че ски  раз
м е сти т  ваше резю м е на 12 сам ы х 
б о л ьш и х  в W eb д о ска х  объ явлений  
о  п о и с ке  работы . У спехов  вам!

К ер к  С т ире

исправить неприятный эффект «крас
ных глаз» и отрегулировать контраст и 
цветность. Кроме того, в EasyPhoto 
SmartPage Pro входит программа 
Adobe PhotoDeluxe, предназначенная 
для более сложного редактирования, 
а также ПО для оптического распозна
вания символов и управления отска
нированными документами.

Стив Басс

Отсканируйте свои фотографии:
SmartPage Pro с легкостью пре
образует ваши фотогра-

Дизайн 
и разработка 
печатных 
изданий
буклеты
проспекты
каталоги
журналы
книги
календари
упаковка
листовки,
а также любая
рекламная

;п 
:апсе

Телефакс 253-3223

Высоко
качественное
полиграфическое
исполнение
разработка
элементов
фирменного
стиля
бланки
визитки
конверты
логотипы
товарные
знаки
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► доступа пользователя (всего пять уров
ней) и по принадлежности к группе пользо
вателей. Также стало возможным ограни
чить права пользователя по входу в систему 
привязкой к определенным ПК.

В Евфрате'97 улучшена интеграция с дру
гими приложениями и обеспечена возмож
ность поиска в Ефрат прямо из Word. Появи
лись две новые функции: открыть Word из 
Евфрата и просмотреть карточку документа 
из Евфрата в Word. Печатать графику и текст 
из Евфрата’97 можно уже напрямую или че
рез соответствующее приложение.

Система дополнилась встроенными 
средствами просмотра, позволяющими 
произвольно выбирать типы шрифтов и их 
начертание в окне просмотра документа.

Улучшено взаимодействие с Internet- 
браузерами, Евфрат'97 поставляется вме
сте со своим ргоху-сервером, что позволяет 
сохранять internet-документы в собствен
ной базе и затем осуществлять их поиск и 
просмотр без изменения первоначального 
вида, включая иллюстрации и ссылки.

В новой версии появилась возможность 
работы с внешними почтовыми системами 
— MS Exchange, Eudora и др.

Цена Евфрата’97 Client/Server II: сервер
ная часть — 749 долл.; один клиент — 199 
долл. (при большем числе клиентов — 
скидка). Обновление предыдущей версии 
для зарегистрированных пользователей 
бесплатное.

Фирма Cognitive Technologies планирует 
продвигать этот продукт на рынок совмест
но со своими партнерами — фирмами «1C» 
и «КонсультантПлюс».

М. Г.

Cognitive Technologies,

тел. в Москве: (095) 135-55-10,
http://www.cognitive.ru

Сотворение открытки
П оздравительны е о т к р ы т ки  для 

меня — это  свое го  рода н а р ко ти к , 
н о  теперь я м о гу  больш е не ход и ть  
в м агазины , где и х  продаю т. А все 
потому, ч т о  теперь м о ж н о  созда
вать о т кр ы т ки , б ро ш ю ры , плакаты , 
бю ллетени и м н о го  че го  еще и н те 
р е с н о го  на своем дом аш нем  П К  с 
по м о щ ью  пакета P rin tM aste r G o ld  
D e luxe  4.0. У  меня появилась воз
м о ж н о с ть  вы бирать л ю бое из 25 
ты сяч гр а ф и че с ки х  и зоб ра ж е ни й , 
и  п о э то м у  вряд л и  ко гд а -н и б уд ь  
мне будет не хватать желаем ы х р и 
сунков. О д н ако  если я не ощ ущ аю  
себя тво р че ски м  человеком, т о  п о 
стараю сь вы брать из с пи ска  в 1500 
х у д о ж е с тв е н н ы х  з а го т о в о к  г о т о 
вы й проект , н о  п р и  ж е л а н ии  всегда 
см о гу  создать и  свой  соб ственны й. 
В пакет  такж е  входя т и н стр ум е н ты  
для редактирования  ф о то и зо б р а 
ж е н и й , та к  ч то  я м о гу  вставить  в 
свое т в о р е н и е  о ц и ф р о в а н н ы е  
сн и м ки . Н о  ч т о  меня больш е всего 
порадовало, та к  это  в озм ож н ость  
отпр авл я ть  позд ра ви тел ьн ы е  о т 
к р ы т к и  друзьям  п о  э л е к т р о н н о й  
почте , а такж е  выставлять и х  на 
W eb-с е р вср с  P rin tM a s te r (w w w . 
p rin tm aste r.com ).

Андж ела Ф римен

Беспокойные аборигены
И н ф о р м а ц и о н н ы е  н ар ко м ан ы , 

ликуш те! Вышел в свет C o m p le te  
N a tio n a l G eograph ic  — п о л н ы й  30- 
д и с ко в ы й  н а ц и о н а л ь н ы й  ге о гр а 
ф и ч е с ки й  ком пл ект. О н  с о д е р ж и т  
все стр а н и ц ы  ка ж д о го  ном ера  (с 
м о м е н та  начала е го  в ы п уска  в 
1888 г.) у -в е н ча н н о го  н а гр а д а м и  
журнала N a tio n a l G eographic  (б ес 
к о н е ч н ы й  и с т о ч н и к  све д е н и й  о  
р а з н о о б р а з н ы х  с т о р о н а х  ж и з н и  
С о е д и н е н н ы х  Ш т а то в ), в кл ю ча я  
ре кл ам ны е объявления, — и все 
это  с п о л н ы м и  указателям и и воз
м о ж н о с тя м и  по иска . Вы найдете 
здесь и н ф о р м а ти в н ы е  статьи  с и н 
те р е с н ы м и  ф о то гр а ф и я м и  — о т  
разеваю щ их р о т  ш и м па н зе  д о вос
х и щ а ю щ и х  своим  видом  м о р с к и х  
р а ко в и н . Х отя  и н те р ф е й с  э т о го

ааяя
I960 1961 1963 1961 1966 £■§. *Н4 19*3 196Я 1>ьЭ

1 л и л и
Мир информации: Пакет Complete National Geo- 
grafic предоставит вам любой номер легендар
ного журнала

п р о д укта  вполне нагляден, вы н и 
ко гд а  не см о ж ете  п о гл о т и ть  все 
7 5 0 0  статей , т а к  к а к  н е ко т о р ы е  
тексты  (в о тл и ч и е  о т  ф о то гр а ф и й ) 
о тс ка н и р о в а н ы  с н еваж ны м  каче 
ством. Не с л и ш ко м  л и  м н о го  све
д е н и й  сразу для о д н о го  человека? 
Нет. П р о с то  теперь в л ю б о й  м о 
мент, когда  пожелаете, вы см ож ете  
у вид еть  з н а м е н и т ы й  го р о д -к р е 
п о сть  и н ко в  М ачу-П и кчу . ■

Гарии,д Голдберг

Коротко о продукте
Corel Family Tree Suite • Цена: 99 долл. 
• Corel Corp.. www.corel.com
iPrint • Цена: 85 долл. за 500 двухцвет
ных конвертов • iPrint, www.iprint.com
Earth Quest • Цена: 30 долл. • DK
Multimedia, www.dk.com
D.A. Pursuit of Justice • Цена: 60 долл.
(за все три дела) • Legacy Software,
www.legacysoft.com
Super CraftShop • Цена: 40 долл. • 
PrintPaks, www.printpaks.com 

EggCam • Цена: 199 долл. • Panasonic, 
www.panasonic.com/alive 
Торо Interactive Map • Цена: 59 долл. • 
Wildflower Productions, www.topo.com 
WebResume • Цена: 50 долл. • Pacifica 
Internet Authoring Tools, www.career- 
steps.com
Microsoft Bookshelf 98 • Цена: 55 долл. 
•Microsoft, www.microsoft.com 
EasyPhoto SmartPage Pro • Цена: 199
долл. • Storm Technology, www.easypho- 
to.com
Complete National Geographic • Цена:
199 долл. • Mindscape, www.mindsca- 
pe.com
PrintMaster Gold Deluxe 4.0 • Цена: 50
долл. • Mindscape, www.printmaster.com
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З'аказ: Банковские реквизиты:
Прошу выслать «Библиотеку «Открытых Систем» по адресу: Расчетный счет: 130467864 в отделении «Китай-город»
_______________________________________________________________________________________ АБ «ТОРИБАНК», к/с 71516180,
_______________________________________________________________________________________ БИК 044583690, ОКОНХ 87100, ОКПО 45880530
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Bookmarks Jfc Location: http: //www. osp.ru/

Все выпуски на русском языке 
с 1996 г. по первое полугодие 1997 г

Восемь изданий на Вашем компьютере
Издательский дом «Открытые Системы» объявляет о выпуске диска CD-ROM  

со всеми вышедшими журналами с 1993 г. по 1997 г. 
и еженедельником «Computerworld Россия» за 1996 и 1997 гг. 

я полнотекстовая поисковая система 
неанглийского языков.

Стоимость в размере 595 тыс. руб. оплачена. 
Платежное поручение № ____________________Д ата_ Стоимость -  595 тыс. руб.

тел.: (095)135-5048, факс: 135-4220, e-mail: xpress@osp.msk.su

mailto:xpress@osp.msk.su


К о м п ь ю т е р  д о м а

Под прицелом
П отрясаю щ ая новость : M ic ro 

so ft то л ько  ч то  скупила  на ко р н ю  
весь календарны й 1998 год. И еще 
покупает ш тат Техас. А Билл Гейтс 
баллотируется в президенты  США. 
Все э то  сущая правда — по  кр а й н е й  
мере, суда по  тем нескончаем ы м  
ш уткам  о M icroso ft, ко то р ы е  ц и р 
кул и р ую т в In te rne t.

В с я ки й  те п е р ь  н о р о в и т  п о д 
деть ги га н та  п р о гр а м м н о го  б и зн е 
са. Да ладно, ребята, будет вам, м и 
ш ень-то  ведь это  такая, п о  ко т о р о й  
тр уд но  пром ахнуться . Н о  т а к  бы ло 
не всегда. К о гд а -то  M ic ro so ft, а рав
н о  и дядю ш ка Билл бы ли м о и м и  
героям и. Я восхищ ался и х  пред
п р и и м ч и в о с т ь ю  и  п а р ти за н с ки м  
стилем  м а р ке ти н га  и  даже стре 
мился подраж ать и м  в своем пр е 
подавательском бизнесе.

О днако  в последнее время к о м 
пания стала в ы соком е рн ой  и вла
с тн о й . На свои  п р о гр а м м н ы е  
о ш и б к и  (за п р е тн о е  с л о в е ч ко  в 
Рэдм онде) о н а  с м о т р и т  тепе рь  
весьма безразлично, а в о т н о ш е н и 
ях с ко н кур е н та м и  следует п р и н 
ц и п у  «пленны х не брать». (Н у  вот, я 
это  н а ко н е ц  произнес. И меня не 
тол ько  не поразил о  м олнией, а на
против, мне стало гораздо  легче.)

Я м о гу  п р и в е с ти  м н о ж е с тв о  
п р и м е р о в  п р о гр а м м н ы х  о ш и б о к  
M icrosoft.

Что меня вы водит из себя, так 
это  непом ерны е объемы предлагае
м ы х программ. Послушайте, ж ест
ки й  д и ск  ведь не ваш, а мой! (К о н е ч 
но, если тол ько  програм м ы  не будут 
постаазятъея в ком плекте с ж ест
ким  диском ). П акет O ffice  97 «пож и
рает» — самое малое! — окол о  120 
М байт объема ж е стко го  диска.

Даже если согласиться с те зи 
сом  «дополнительны е в о зм о ж н о -

Stevc Bass. Today’s Target: M icrosoft. PC 
World, октябрь 1997 г., с. 320.

сти  тре б ую т д о п о л н и те л ь н о го  мес
та», т о  к а к  б ы ть  со  сл едую щ им : 
програ м м а  редактирования  ф о то 
и зо б р а ж е н и й  P ic tu re  It, ра зр а б о 
танная M ic ro so ft, враз «заглотнула» 
30 М байт м оего  ж е с тко го  диска, да
ж е не и зви ни вш ись . А следующая 
версия, ка к  предполагается, за п р о 
с и т  все 45 Мбайт. П ростите , н о  это  
уже о ткр о в е н н о  грубая работа.

П р о д о л ж и ть  дальше? Если вы 
собираетесь сделать какую -ниб удь  
глупость, которая с н и зи т  п р о и зво 
дительность моей работы, то  лучш е

Компания Microsoft стала высокомерной и вла
стной, а к своим программным ошибкам выра
ботала безразличное отношение

сразу сообщ ите  мне об этом. В дан
ном  случае я и м ею  в виду взаимо
действие между O u tlo o k  и W ord  97. 
В от ведь ч то  пр ои сход и т: всякий  
раз, когда я закры ваю  файл в те ксто 
вом редакторе W ord, это  занимает 
о т  5 до 7 с. П о стро ке  «Сохранение» 
я вижу, ч то  п р о и схо д и т  сохранение  
файла, причем  д остаточно  быстро. 
А  вот закрывается файл медленно.

В чем ж е дело? О казывается, ч то  
когда в Excel и ли  W ord  закры вается 
файл, O u t lo o k  создает за п и сь  в 
д невник. П ри че м  делается э то  по  
ум о л ча н и ю  — даже тогда, когда  вы, 
по д о б н о  мне, не используете O u t
look . (Если же вы им  пользуетесь,

то  дело о б с то и т  еще хуже.) Э то од 
на из п р и ч уд  M ic ro so ft, без к о т о р о й  
я вполне обош елся бы. Ч тобы  о т  
нее избавиться, н у ж н о , находясь в 
O u tlo o k , последовательно вы брать 
п у н к т ы  м е н ю  «С ер ви с»П а ра м ет
ры». В диалоговом  о кн е  «Парамет
ры» о т кр о й т е  закладку «Дневник» и 
в поле «Записывать такж е  файлы 
из» вы кл ю чи те  о п ц и и  со  всех неза
ви си м ы х  п р и л о ж е н и й  (W ord, Ex
ce l). В за кл ю ч е н и е  щ е л кн и те  на 
к н о п к е  «П рименить». С тех  п о р  ка к  
я э то  сделал, ф айлы  в W ord  стали 
закры ваться даже быстрее, чем я 
успеваю  у н и ч то ж и т ь  Б о и н г-7 4 7  в 
и гр е  F lig h t S im u la to r. И даже не п ы 
тайтесь меня остановить , и б о  де
лать все э то  п р о с то  пр ия тн о .

Еще меня бесит замкнутая п о 
л и ти ка  M ic roso ft. О д н о й  предста
вительниц е  к о м п а н и и  я п о ж а л о 
вался на раздутые размеры  и х  п р о 
грамм. М ое пред лож ение  (совер 
ш е н н о  тривиальное , ка к  м не пред
ставлялось) сводилось к  тому, ч т о 
бы оставлять н е н уж н ы е  п р о гр а м м 
ны е ф айлы на ком па кт-д иске . «Ага, 
э то  хор ош ая  идея!» — ответила она. 
Н у и  ка к  вам это  нравится, а?

К о м п а н и я  M ic ro s o ft о б в и н я е т  
меня, т. е. сам ого  пользователя, в i ie- 
с п о со б н о сти  справиться с ее п р о 
гра м м н ы м и  ош ибкам и. Как извест
но , пользователи  более р а н н и х  
версий W ord  не м огли  пр очи тать  
файлы, котор ы е  бы ли сохр ане ны  в 
первой  версии  O ffice  97. (С оответ
ствую щ ую  «заплату* м о ж н о  н ай ти  
п о  адресу: h t tp : / /p re m iu m .m ic ro -  
s o f t . c o m / s u p p o r t / d o w n l o a d s /  
dp2388.asp). Н о  когда представите
ли ко м п а н и и  стол кнул ись с этой  
проблем ой  на со б р а н и и  пользова
телей д е м о н с тр а ц и о н н о й  версии  
O ffice  97, то  о н и  пред почл и  отде
латься пусты м и  словами. «Мы пло
х о  об учил и  ко н е ч н ы х  пользовате
лей», — неуклю ж е мялись од н и  из
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компания Microsoft
н и х  перед залом. «На W eb-сервере 
имеется соответствую щ ая ко н в е р 

сионная  утилита», — патетически  
восклицали другие. П олноте, ребя
та, н у ж н о  признавать свои ош и б ки .

Вокруг мышки
Х отите  еще од ин  пр им ер  изоля

ц ионизм а  ко м п а н и и  M icrosoft? Нес
кол ько  месяцев назад я восторгался 
м ы ш ью  In te lliM o u s e  (см . статью  
« М ы ш ин ы й  король», «М ир ПК», 
№ 2 /97  — П р и м .р ед ). Впрочем, я и 
сейчас ею  востор гаю сь . О д н а ко  
проблема, ка к  я уже отметил, заклю 
чается в пренебреж ительном  о т н о 
ш ении  ко м п а н и и  к  тем. к то  все еще 
пользуется ее более р а н н и м и  п р о 
дуктами. В результате In te lliM ouse  
см огли  прим енять  тол ько  пользо
ватели н е к о т о р ы х  п р и л о ж е н и й ,

произведенны х д ругим и  ко м п а н и 
ями, а такж е пользователи новей
ш и х  прод уктов  M icroso ft — пакета 
програм м  O ffice  97, Publisher 97, En- 
carta 97 и  т.д. Н екоторы е и р о н и ч н о  
говор ят об  этом  п р осто  как  о  ло
вушке, предназначенной  для того , 
чтобы  вы нудить клиента к  установ
ке соответствую щ его ПО.

С частлив  с о о б щ и ть , ч то  ряд 
светлы х умов из ко м п а н и и  P lannct 
C rafters пред лож или  свое реш ение 
проблем ы  In te lliM ouse . Э то д рай 
вер м ы ш и  под названием  Flywheel. 
Если у  вас есть In te lliM ouse , т о  э то т  
драйвер вам очен ь  понравится , так  
ка к  с е го  по м о щ ью  моя м ы ш ь дела
ла все, ч то  я о т  нее требовал. П ере
пи са ть  п р о б н у ю  к о п и ю  д а н н о го  
драйвера м о ж н о  п о  адресу’: h t tp : / /  
w w w .p la n n e ta riu m .co m .

О д н ако  это  еще далеко не все, 
ч то  я хотел бы сказать о M icrosoft. 
Для о д н о го  из следую щ их ном еров 
ж урнал а  у  м еня  п р и п а с е н о  н е 
с ко л ь ко  впечатляю щ их д о п о л н е 
н и й  для W ord  95 и 97, а такж е я 
зн аю  способ , с по м ощ ью  ко то р о го  
м о ж н о  с н и зи ть  вероятность  ава
р и й н о го  отказа W in d o w s  95. Могу’ 
по д б р оси ть  и  еще кое-что . ■

Ст ив Басс
С а в т о р а м -р е д а к т о р а м  Ст ивам  
Бассам, д и п л о м и р о в а н н ы м  п с и х о 
а н а л и т и к а м  и  п р ези д ен т а м  П а са 
д е н с к о й  г р у п п ы  п о л ь зо в а т е л е й  
IBM, м о ж н о  свя за т ь ся  по  ад р есу  
steve_bass@ pcu orld.com

Коротко о продукте
F lyw hee l • Ц ена: 10 долл. • Plannet 
Crafters, www.plannetarium.com

Никогда прежде 
игра не была 
так близка 

к реальности /
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О бтекание текстом граф иче
ских и зображ ений  в W o rd  97

В тексто вом  редакторе W ord  97 
появился новы й  спо соб  обтекания  
те кс то м  гр а ф и ч е с к и х  и зо б р а ж е 
н и й , п р и  ко то р о м  те кст  не о кр у ж а 
ет по  пе ри м етр у  рам ку  с и м п о р т и 
р о ван н ой  гра ф и ко й , а размещ ает
ся в о к р у г  ко н ту р а  и зо б р а ж е н и я . 
Данная операция вы полняется сле
д ую щ им  образом .

1. Выберите для и м по ртир ов а 
ния граф ического  изображ ения в 
докум ент пун кты  м еню  «Вставка* 
Рисунок» (Insert • P icture). Вели это  
необходим о, т о  и зм ените  размер и 
м естополож ение изображ ения.

2. Щ ел кн и те  м ы ш ью  на знач- 
ir~3 ке «О бтекание тексто м * (Text 

W ra p p in g ) панели  и н с тр у м е н то в  
«Н астройка изображения» (P icture).

George Campbell. W ord Processing. PC 
World, ноябрь 1997 г., с. 366.

3. В появивш ем ся м еню  вы бе
рите  п у н к т  «И зм енить к о н т у р  о б 
текания» (E d it W rap  Points).

4. Если изоб ра ж е ни е  и м п о р т и 
руется в виде файла с р а с ш и р е н и 
ем .wml', т о  редактор  W ord  автома
ти ч е с ки  создает ко н т у р  изоб ра ж е
ния, в о кр у г  к о т о р о го  будет об те 
кать текст. В ф айлах с д р у ги м и  рас
ш и р е н и я м и  прид ется  в ы по л н ять  
д а н н у ю  о п е р а ц и ю  в р у ч н у ю . Для 
э то го  н у ж н о  устан ов и ть  указатель 
м ы ш и  (в виде п е р е к р е щ е н н ы х  
стре л ок) на о кр у ж а ю щ у ю  и зо б р а 
ж е н и е  кр а с н у ю  п у н к т и р н у ю  л и 
н и ю , наж ать на левую  к н о п к у  м ы 
ш и и перетащ ить эту  п у н к т и р н у ю  
л и н и ю  на новое  место. П овторяйте  
д а н н ую  о п е р а ц и ю  д о тех  пор, п о ка  
красная п у н кти р н а я  л и н и я  не о п и 
ш ет как  м о ж н о  точн е е  ко н т у р  ва
ш его  изображ ения.

5. После т о го  ка к  вы зададите 
все кон туры , для продолж ения ре

д акти ро в ан и я  и ф о рм атирования  
текста щ елкните  м ы ш ы о за преде
лами изображ ения. О б текание  су
щ ествую щ его или  вводим ого  те к 
ста в о кр у т  у с т а н о в л е н н ы х  вами 
ко н тур о в  будет п р о и схо д и ть  авто
м атически , п р и ч е м  те кст  будет рас
полагаться поверх ф она, о кр у ж а ю 
щ его граф ическое  изображение.

П овторение о перации  
поиска в ред акто р е  W o rd

Если для п о и ска  с т р о ки  в д о ку 
менте, созд анном  в л ю б о й  версии 
т е кс то в о го  ре д а кто ра  W ord , вы 
по л ьзо ва л и сь  ко м а н д о й  «П рав
ка «Н айти» (E d it*F in d ) ,  а затем за
кры л и  диалоговое  о к н о  «Найти и 
зам енить» (F in d  and  Replace), т о  
м о ж н о  л е гко  снова н а й ти  т о т  же 
ф р агм е нт  текста  (н е  откры вая  д иа 
л о го в о го  о кн а  еще раз) с по м о щ ью  
«горячих» клавиш , т. е. п р о с то  на
жав к о м б и н а ц и ю  клавиш  <S hift>  
+<F4>. Д анная процедура осулцест- 
вляется даже после то го , ка к  вы за
кр ы л и  д окум ент.

Создание линии над  текстом  
в ред акто р е  W o rd  97

Д л я  н а п и с а н и я  у ч е б н о г о  посо -  
я  б и я  я  и с п о л ь з у ю  р е д а к т о р  

W ord 9 7 . В  п р о ц ессе  р а б о т ы  н а д  
к н и го й  м н е  п о н а д о б и л о сь  д ля  о б о 
з н а ч е н и я  н е к о т о р ы х  л о г и ч е с к и х  
ф у н к ц и й  с о з д а в а т ь  л и н и и  н а д  
т екст а м . П о д ч е р к н у т ь  т е к с т  д о 
с т а т о ч н о  прост о, а  во т  н а й т и  
у д о б н ы й  с п о с о б  р а з м е щ е н и я  л и 
н и и  н а д  т е к с т а м  я  т а к  и  н е  смог. 
К а к  э т о  с д е л а т ь ?

К ен н ет  Х о ва р д  Ф ляйш ср ,Л ос-  
А ндж елес

|  В редакторе W ord  нет  спе ц и - 
ш альной ф у н кц и и , позволяю щ ей 

размещ ать л и н и ю  над текстом . О д
н а ко  на панели и н стр ум ен тов  «Ри
сование» (D ra w in g )  им ею тся  все 
средства, необход им ы е для вы пол 
нения  д а н н о й  о п е р а ц и и  вручную .

Обтекание текста вокруг контура изображения в Word 97

1. Вставьте графическое 
изображение в документ 
и, если необходимо, из
мените его размер и мес
тоположение. Т

Insert Fermat Tools Table

Break...
Page Nijrbers...
Date and Tine...
fiotoText ►

Field...
Syrrfcol...

i Д Comment

FootQote...
Caption...
Cross reference...
Index and Tables...

Picture m
1—1 Text Box

Fie...
Object...
bookmark..

1 H/perlrk.. Ctrl+k r

2. Щелкните мышью на панели инструментов «Настройка 
изображения» (Picture) на значке «Обтекание текстом» 
(Text Wrapping). ▼

.  й  «ш o f  0 1  :Ф:т т  4 *  =  Е З  ^

3. В появившемся меню выберите пункт «Изменить контур 
обтекания» (Edit Wrap Points).

I 4. Перемести
те красные 
пунктирные ли
нии так, чтобы 
они как можно 
точнее повто
рили контур 
изображения.

| Prom Fte...

ôShapes 
. WordArt... 
.Chart

r , ™ ” .............. " ,7 i
Л Л U *  I Г A <• • *•  1*Г-а*,\Е< •" • ,

5. Щелкните мышью за пределами изо
бражения, и обтекание существующего 
или вводимого текста вокруг изображе
ния будет происходить автоматически. ►
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Ч тобы  л ин и я  над тексто м  х о р о ш о  
смотрелась, н е о б х о д и м о  и с п о л ь 
зовать определенны е прием ы . С на
чала убедитесь, ч т о  ваша работа 
над д окум ен том  по л н о стью  завер
шена и о н  подготовлен  к  печати, 
так  ка к  п р и  добавлении и ли  удале
н и и  сим волов л и н и я  над текстом  
не будет а в то м а ти че ски  перем е
щаться вместе с ним .

В от од и н  из способов, с п о м о 
щ ью  к о т о р о го  м о ж н о  реш ить  эту 
задачу.

1. На о с н о в н о й  панели  и н с т р у 
м е н то в  в ы б е р и те  и н с т р у м е н т  
«Масштаб» (Z o o m ). Для вы по л н е 
ния  по сл е д ую щ и х д е й ств и й  уста 
н о в и те  зн а че н и е  масш таба 200%.

2. Если панель и н с тр у м е н то в  
«Рисование» (D ra w in g )  не видна,

то  щ е л кн и те  пр авой  к н о п к о й  м ы 
ш и на о с н о в н о й  панели и н с тр у 
м ентов  и  в появивш ем ся м еню  вы 
б ерите  «Рисование*.

3. На па н е л и  и н с т р у м е н т о в  
«Р исование* щ е л кн и те  м ы ш ью  на 
и н с тр у м е н те  «Действия» (D ra w ), а 
затем в появивш ем ся м е ню  вы бе
р и те  п у н к т  «Сетка» (G rid ). В д иа л о 
го в о м  о к н е  «П р и в язка  к  сетке» 
(Snap to  G rid )  в ы кл ю чи те  о п ц и ю  
«П ривязать к  сетке* (Snap to  G rid ) 
и н а ж м и те  к н о п к у  О К. Э то п о зв о 
л и т  р и со ва ть  л и н и и  п р о и з в о л ь 
н о й  длины .

4. Н а й ди те  пе р в ы й  ф р а гм е н т  
текста , над ко то р ы м  н е о б хо д и м о  
п о м е сти ть  л и н и ю , и  с п о м о щ ью  
м ы ш и  выделите его, не захватывая 
пробелы  в о кр у г  т е кс то в о го  блока.

Быстрое выделение текста в редакторах Word, WordPerfect и Word Pro

Д а н н о е  вы деление п о м о ж е т  в 
дальнейш ем п о зи ц и о н и р о в а ть  ва
ш у л и н и ю .

5. На панели инстр ум ен тов  «Ри
со в а н и е * вы бе ри те  и н с тр у м е н т  
«Линия» (L ine ), затем, удерживая

н аж атой  клавиш у <Shift>, 
наж м ите  на левую  кн о п к у  
м ы ш и и нарисуйте  го р и 

зонтал ьную  л и н и ю  вдоль верхней 
гр а н и ц ы  вы деленного блока. Кла
виш у <Shift>  н у ж н о  удерживать на
ж а то й  для то го , чтобы  получилась 
го р и зо н та л ьн а я  л иния . Д ойдя до 
ко н ц а  блока (и л и  до т о го  места, где 
долж на заканчиваться л ин и я ), о т 
пустите  к н о п к у  мы ш и.

6. На панели инстр ум ен тов  «Ри
сование» в ы бе ри те  и н с тр у м е н т  
«Тип л инии»  (L ine  Style) и укаж ите  
то л щ и н у  л и н и и .

Выделяемый d WordPerfect Word Pro
текст

Слово Дважды щелкните мышью на слове
...4............................i.......4..i......

Дважды щелкните мышью на слове Дважды щелкните мышью на слове

Несколько слов, 
следующих друг за 
другом

Дважды щелкните мышью на первом слове и, 
не отпуская кнопку мыши, выделите несколько 
слов

Дважды щелкните мышью на первом слове и, 
не отпуская кнопку мыши, выделите несколько 
слов

Дважды щелкните мышью на первом слове и, 
не отпуская кнопку мыши, выделите несколько 
слов

Строка Щелкните мышью на поле страницы слева от 
строки

Щелкните мышью в начале строки и, не отпус
кая кнопку мыши, выделите ее

Щелкните мышью в начале строки и, не отпус
кая кнопку мыши, выделите ее

....................... ......................... .
Предложение Удерживая нажатой клавишу <Ctrl>, щелкните 

мышью на любом слове предложения
Дважды щелкните мышью на любом слове пред
ложения или на поле страницы слева от строки

Удерживая нажатой клавишу <Ctr1>, щелкните 
мышью на любом слове предложения

Несколько предло
жений, следующих 
друг за другом

Удерживая нажатой клавишу <Ctrl>, щелкните 
мышью на любом слове первого предложения, 
а затем, не отпуская кнопку мыши, выделите 
несколько предложений

Дважды щелкните мышью на любом слове пер
вого предложения, а затем, не отпуская кнопку 
мыши, выделите несколько предложений

....................

Удерживая нажатой клавишу <Ctrl>, щелкните 
мышью на любом слове первого предложения, 
а затем, не отпуская кнопку мыши, выделите 
несколько предложений...........

Абзац Дважды щелкните мышью на поле страницы 
слева от абзаца

Трижды щелкните мышью в любом месте абза
ца или дважды щелкните мышью на поле стра
ницы слева от абзаца

Удерживая нажатой клавишу <Ctrl>, дважды 
щелкните мышью в любом месте абзаца

Несколько абзацев, 
следующих друг за 
другом

Дважды щелкните мышью на поле страницы 
слева от первого абзаца и, не отпуская кнопку 
мыши, выделите несколько абзацев

Дважды щелкните мышью на поле страницы 
слева от первого абзаца и, не отпуская кнопку 
мыши, выделите несколько абзацев

Удерживая нажатой клавишу <Ctr1>, дважды 
щелкните мышью в любом месте первого аб
заца и, не отпуская кнопку мыши, выделите не
сколько абзацев

Весь документ или 
раздел

Трижды щелкните мышью на левом поле 
страницы

Щелкните правой кнопкой мыши на левом по
ле документа, а затем в появившемся меню 
выберите пункт Select All (Выделить все)

Щелкните правой кнопкой мыши в любом мес
те текста документа, а затем выберите пункт 
меню Select» Entire Document (или Division) 
(Выбрать»Весьдокумент (или Раздел))

Фрагмент текста

Установите курсор в начало выделяемого тек
ста и, удерживая нажатой клавишу <Shift>, 
щелкните мышью на последнем слове. При не
обходимости используйте полосу прокрутки

Установите курсор в начало выделяемого тек
ста и, удерживая нажатой клавишу <Shift>, 
щелкните мышью на последнем слове. При не
обходимости используйте полосу прокрутки

Установите курсор в начало выделяемого тек
ста и, удерживая нажатой клавишу <Shift>, 
щелкните мышью на последнем слове. При не
обходимости используйте полосу прокрутки

Прямоугольный 
блок текста, неза
висимые предло
жения или абзацы

Удерживая в нажатом состоянии клавишу 
<Alt>, выделите, нажав левую кнопку мыши, 
требуемый блок

Установите курсор мыши в левом верхнем углу 
требуемого прямоугольника и, не отпуская кноп
ку мыши, переместите курсор в нижний правый 
угол. Не обращайте внимание на полученное вы
деление. Выберите пункты меню Edit»Select» 
Rectangle (Правка»Вьщелить»Прямоугольник)

Невозможно
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7. Для рисования  д о по л н и те л ь н ы х  
л и н и й  по вто р и те  ш аги  4  и 5.

Данная операция  м о ж ет пока за ть
ся нескол ько  утом ител ьной , но, п р о 
делав ее н ескол ько  раз, вы будете ра 
ботать д остаточн о  бы стро. Если после 
ри сования  л и н и й  вам понадобится  о т 
редактировать текст, то  для т о го  ч т о 
бы «поставить » л и н и ю  на н уж н о е  мес
то, следует пр о с то  щ елкнуть на ней 
м ы ш ью  и перетащ ить туда.

Настройка значков панели инст
рументов редактора W ordPerfect

Совет по  н астройке  зн ачков  панели 
и н струм ентов  редактора W ordPerfect 
прислал Чарльз Снайдер из шт. О кла
хома. Д ан н ы й  совет пр иго де н  для вер
си й  редактора о т  6.1 до 8.0. Вы можете 
изм енить цвета значков  панели и н с т 
рум ентов или даже заменить од ин  зна
ч о к  на какой -л и б о  другой , более и н те 
ресный. Вот ка к  это  м о ж н о  сделать.

1. Щ ел кн и те  правой к н о п к о й  м ы 
ш и в л ю б ом  месте панели и н с тр у м е н 
тов  и в появивш емся м еню  вы берите 
п у н кт  Edit (правка).

2. В Property' Bar E d ito r (редактор  
свойств) найдите значок, ко то р ы й  вы 
х о т и т е  зам енить , щ е л кн и те  на нем  
правой к н о п к о й  м ы ш и и  в появивш ем 
ся м е ню  вы берите  п у н к т  C ustom ize  
(настройка ). П ри  разреш ении  экрана  
640 на 480 то ч е к  м ож ет потребоваться 
сдвинуть диалоговое о к н о  в сторону.

3. В д и а л о го в о м  о к н е  C ustom ize  
B u tto n  (н а стр о й ка  к н о п к и )  наж м ите  в 
поле Im age (гра ф и ческое  изоб ра ж е 
ние) кно пку ' Edit (правка ).

4. В появивш емся диалоговом  о кн е  
Image E d ito r (редактор  гр а ф и че ско го  
изображ ения) м о ж н о  и зм е н и ть  цвет 
значка  и ли  даже само и зоб ра ж е ни е  
(т о ч к у  за т о ч к о й ) .  В поле Z o o m e d  
im age (ув е л и ч е н н о е  и з о б р а ж е н и е ) 
м о ж н о  у'видеть все изм енения, к о т о 
рые пр ои зош л и  с маленьким  значком .

5. П осле заверш ения работы  со  
значком  для возврата в редактор W ord 
Perfect и запо м и н ан и я  пр од ел анны х 
изм енений  наж м ите в каждом из о т 
кр ы ты х  диалоговы х о ко н  кно пку ’ ОК. ■

Д ж о р д ж  К & п п б е л л  
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Раскройте возмож

В н е ш н и й  вид — это  все. Ну', 
м о ж ет быть, и  не все, н о  в 

бизнесе эф ф е ктн о  вы глядящ ие 
д о ку м е н ты  и гр а ю т  сущ е стве н 
н у ю  роль, а сделать и х  таки м и , 
ка к  правило, м о ж н о  с по м о щ ью  
л а з е р н о го  п р и н те р а . П о с м о т 
рим , ка к  извлечь м аксим ум  воз
м о ж н о го  из ваш его принтера .

Тактика в отношении тонера
П р о и зв о д и те л и  л а зе р н ы х  

пр и н те р о в  зарабаты ваю т на и х  
продаже не сл иш ко м  м ного . О с
н о в н о й  д оход  п р и н о с и т  прод а
жа р а с х о д н ы х  м атериалов — 
см е н н ы х  картр ид ж е й  с п о р о ш 
ко м -то н е р о м . П отребитель м о 
ж е т  с э ко н о м и ть , п о ку п а я  п о 
в то р н о  заправленны е ка р тр и д 
ж и  (recy'cled). О д н ако  если вам 
н е о б хо д и м о  п о л учи ть  вы сокое  
качество печати, то  лу'чше поку'- 
пать не п р о с то  перезаправлен- 
ны е (re fille d ), н о  и восстановлен
ны е (re b u ilt)  картр ид ж и . Э то о з 
начает, ч то  в н и х  бы ли заменены  
те важны е детали, кото р ы е  н а и 
более подверж ены  износу'. Такие 
кар тр и д ж и  продаю тся ка к  в спе
ц и ал изи рую щ и хся  на этом  ф и р 
мах, та к  и в н е ко то р ы х  ко м п а н и - 
ях -производител ях п р ш  перов .

Возьмите управление 
в свои руки

Ч то б ы  в п о л н о й  мере и с 
пользовать в о зм о ж н о сти  п р и н 
тера, загляните  в м еню  «Свойст-

K irk Steers. Unleash Your Laser Prin
ter. PC World, cei ггябрь 1997 г., с. 314.

ва» ваш его  п р и н те р а  (в среде 
W in d o w s  95). Н а ж м и те  кн о п ку ' 
«Пуюк» и вы берите  последова
тел ьно  пу 'нкты  м еню  «Н астрой
к а *  П ринтеры » . Щ е л кн и те  пр а 
вой  к н о п к о й  м ы ш и  на зн ачке  ва
ш е го  п р и н т е р а  и в ы бе ри те  
стро чку ' «Свойства».

В откры вш ем ся  д иалоговом  
о кн е  вы увидите  о п ц и и  (н а п р и 
мер, вы бор размера бум аги  или 
н а с тр о й ки  разреш ения п р и н т е 
ра ), к о т о р ы е  п о д д е р ж и ва ю тся  
ваш им  пр и н те р о м , а такж е  узна 
ете, ка ко й  драйвер пр и н те р а  ус
тановлен  в настоящ и й  момент.

Убедитесь, ч то  используется 
последняя версия драйвера 
принтера. Если используется б о 
лее ранняя версия драйвера, то, 
в озм ож но, нельзя будет в п о л н о й  
мере реализовать возм ож н ости  
ваш его  п р и н те р а  и л и  д о с ти ч ь  
м аксим альной  с ко р о с ти  работы. 
П роизводители, ка к  правило, ре
гу л я р н о  о б н о в л я ю т  вы пуска е 
мые и м и  драйверы  и пом ещ аю т 
и х  на свои х  W cb-узлах.

Ч то б ы  у с т а н о в и т ь  н о в ы й  
д райвер , вы бе ри те  в д и а л о го 
вом  о к н е  «Свойства» закладку  
«Сведения », после ч е го  щ е л к н и 
те на к н о п к е  «С менить драйвер» 
и в появивш ем ся э кр а н е  н а ж м и 
те кн о п ку ’ «Да». Далее в д и а л о го 
вом о к н е  «В ы бор устройства»  
щ е л кн и те  на к н о п к е  «Устано
вить  с диска».

О пределение ном ера версии  
сущ ествую щ его  драйвера — за
дача более хи тр ая ; в о зм о ж н о , 
п р ид ется  п о и с к а т ь  к н о п к у  «О 
программе».

Для по вы ш е ни я  с ко р о с ти  и  
качества печати  обратите  в н и 
м ание на замечательную  ути л и 
т у  S uperP rin t 5.0 ко м п а н и и  Zeno- 
graphics. В состав это й  п р о гр а м 
мы входят специально  н апи са н - 
ны е драйверы  для более чем 240
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ности лазерного принтера
моделей п р ин тер ов , осооая у ти л и 
та для о р га н и за ц и и  очереди на пе
чать и уд об ны й  фильтр, ко то р ы й  
п о зво л яе т пе чатать  ф айлы  
PostScript на пр интер е , не и м ею 
щем в стр о е н н о го  и н терпретатора  
э то го  языка.

Ускорение вывода на печать
В от н е с ко л ь ко  советов, в ос 

пользовавш ись ко то р ы м и  м о ж н о  
у с ко р и ть  работу ваш его принтера.

Добавьте память. Увеличение об ъ 
ема в с тр о е н н о й  пам яти пр ин тер а  
м ож ет сущ ественно  повы си  ть его  
б ы стр о д е й стви е , о с о б е н н о  п р и

Шриоты I П зоометры устройства
Общие | Сведения Бумага | Графю’.а

Размер бумаги A4 210 x 297r*i

Р н  а  а  а
Коверт Конверт Конверт Конверт Konxt

J g H B L -  J  J |
0{м»мташв

^  Г нмжнлй Л  I Т  А.тьЛсгимй-д

Ооаача бумаги [ Верхний лоток. j y '

Магтяылл И Е сопоМо*  ■ Вь*л

У кло  norW* пейотного пола |

Q грофаммя | Сброс

_____________
_СК | Отмена | _____________

В диалоговом окне «Свойства» вашего принте
ра можно задать различные настройки

пе чати  гр а ф и ки . Если ж е объем 
в стр о е н н о й  пам яти п р и н те р а  не 
достаточен , т о  н е ко то р ы е  гр а ф и 
ч е с ки е  и з о б р а ж е н и я  б о л ь ш о го  
объема распечатать вообщ е невоз
м ож но . Э то п р о и с х о д и т  из-за то го , 
ч то  б ол ьш и н ство  л азерны х п р и н 
теров  перед печатью  по м ещ аю т в 
свою  память образ стра ни ц ы . Не
о б хо д и м ы й  м и н и м у м  пам яти  п р и  
печати  с разреш ением  300 то ч е к  
на д ю й м  составляет 512 Кбайт, а 
п р и  р а зр е ш е н и и  6 0 0  т о ч е к  на 
д ю й м  — 1 М б ай т (реком ендуется 
им еть 2 М байта). Для т о го  чтоб ы

ра спечатать  д о ку м е н т  с более 
с л о ж н о й  гр а ф и ко й  или  и спол ьзо 
вать п р и н т е р  в сетевом реж им е, 
понадобится  4  Мбайта.

Во м н о ги х  сов р е м е нн ы х  п р и н 
те р а х  уста н о в л е н ы  ста н д а р тн ы е  
разъемы для модулей SIMM. Выяс
н и те  все детально у поставщ ика  
ваш его пр и н те р а  о  нео б ход им о й  
ко н ф и гу р а ц и и  м одул ей  S IM M  и 
удостоверьтесь, ч т о  и сп о л ьзо в а 
н и е  модулей па м яти  с т о р о н н и х  
ф ирм  не наруш ает га р а н ти й н ы х  
обязательств поставщ ика .

Для пр ави л ьн ой  уста н о в ки  па
м яти всегда следует заглядывать в 
диалоговое  о к н о  «Параметры уст 
ройства» пун кта  «Свойства». Если 
W in d o w s  не знает о  нал и чи и  д о 
по л н и те л ь но й  памяти, т о  эта па
мять задействована не будет.

Задействуйте ЕСР-порт. П о р т  с рас
ш и р е н н ы м и  в озм ож ностям и , или 
ЕСР-порт, — это  версия стандарт
н о го  параллельного  порта, п р и  и с 
по л ьзо ва ни и  к о т о р о го  увеличива
ется с ко р о с ть  печати. О на д о ступ 
на в б о л ьш и н стве  ко м пь ю те р о в , 
в ы пущ е нн ы х  в течение последних 
двух лет. Если ваши ко м п ь ю те р  и 
п р и н т е р  по дд ерж иваю т с п е ц и ф и 
ка ц и ю  ЕСР, то  вы по л учи те  зн а ч и 
тельное уско р е н и е  печати. Если же 
сп е ц и ф и ка ц и ю  ЕСР поддерживает 
тол ько  ком пью тер  (а п р и н  тер нет), 
т о  и спол ьзование  ЕСР-порта все 
равно  будет полезно.

Ч то б ы  зад ей ство ва ть  с п е ц и 
ф и ка ц и ю  ЕСР, м о гу т  по тр еб о ва ть 
ся определенны е усилия. П режде 
всего  войдите  в п р о гр а м м у  уста
н о в к и  CM OS-пам яти  вашей си сте 
мы и вы ясните, в кл ю че н ы  ли с о 
ответствую щ и е  о п ц и и  ЕСР. П осле 
э т о го  н а ж м и те  к н о п к у  «Пуск» и 
вы берите  п у н кты  м е ню  ' Н а с тр о й 
ка «П анель управления». Щ е л кн и 
те на зн а чке  «Система», в р а с кр ы в 
шемся д иа л о го вом  о кн е  о т кр о й т е  
закладку' «Устройства» и п о с м о т 

рите, к о р р е к т н о  ли  установлены  
за п р о с ы  на п р е р ы в а н и я  (IR Q ). 
Ч тоб ы  по л учи ть  исчерпы ваю щ ие 
и н с т р у к ц и и , о т к р о й т е  файл 
спр а в ки  на ко м п а кт -д и ске  с д и с т 
р и б у ти в о м  W in d o w s  95: A d m in \  
R e s k it \H e lp f i le \W in 9 5 rk .h lp .  П р и  
п о и с ке  в указателе запраш ивайте 
extended, а не ЕСР.

Установите очередь на печать. Чтобы  
задать П К  н уж н ы й  вам р е ж и м  вы 
дачи  задания на печать, вы берите 
в м еню  свойств  ваш его принтера  
закл а д ку  «Сведения» и н а ж м и те  
к н о п к у  «Очередь». Для ускоре н и я  
начала пе ча ти  вы берите  о п ц и ю  
«Печатать прям о  на принтер». Ес
ли  ж е вы заинтересованы  в том, 
чтоб ы  побы стрее вернуться к  ра
боте, вы берите о п ц и ю  «Помещать 
задания в очередь».

Избегайте проблем с бумагой
И спользование бумаги н у ж н о 

го  ти п а  — п р о с то й  способ  по вы 
си ть  качество изображ ения  и и з 
бежать проблем. Более белая бума
га обеспечивает л учш ую  ко н тр а с т 
ность, ч то  осо б е н н о  важ но пр и  пе
ча ти  д о ку м е н то в  с гр а ф и ко й . 
О б ы ч н о  для л азерны х пр и н те р о в  
больш е всего п о д хо д и т  бумага для 
ксеро ксов  пл о тн о стью  90  г /м 2 (б о 
лее т о н к о й  и л и  более тол сто й  бу
маге св ой стве н но  мяться).

А кку р а тн о  обращ айтесь с на
клейкам и  и старайтесь не п р о п у с 
кать л исты  наклеек через п р и н те р  
более о д н о го  раза. У  конверто в  т о 
же есть свои «хитрости», та к  ч то  
старайтесь использовать тол ько  те 
т и п ы  ко н в е р то в , ко то р ы е  р е ко 
м ендованы  по ста вщ и ко м  ваш его 
принтера . ■

К ерк  Ст ире

Коротко о продукте
SuperPrint 5.0 • Цена: 50 долл. • Z e n o -  
g r a p h ic s , www.zeno.com
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Волшебные истории NMG
П ом нится , лет 20 то м у  назад на 

устах у  б л а го в о спи та н н ы х  граж дан  
в о зн и кл о  слово «акселерация». О  
ней  го в о р и л и  повсю ду — о т  ку х о н ь  
до п и в н ы х  ларьков, а слово «акселе
рат» сделалось о д н о в р е м е н н о  и 
хвалебным (ко гда  речь шла о свои х  
детях), и ругательны м (ко гда  о  ч у 
ж и х ): «Ак-се-лс-рат!»

С ейчас и н ы е  времена, звучат 
ины е слова, н о  сама акселерация 
никуда не дслась, и каждое последу
ю щ ее п о ко л е н и е  зн а е т  п о ч т и  
стол ько  же, с ко л ько  и поколение , 
его породивш ее.

званиям, в осн о ву  ка ж д о го  из д и с 
ков  легли известны е сказки . В п р о 
чем, то чн е е  будет сказать, ч то  эти  
д и с ки  созданы  п о  м отивам  сказок, 
поскольку', ка к  э то  ча сте н ько  бы ва
е те  перел ож ениям и  произведений , 
и х  сход ство  с о р и ги н а л о м  о гр а н и 
чивается л иш ь названием.

Эту пяте р ку  «волш ебны х и с то 
рий» м о ж н о  усл овно  разделить на 
тр и  уровня (в соо тве тстви и  с воз
ра сто м  д е ти ш е к ): «Золушка» и 
«Дю ймовочка» — для тех, к то  едва 
л и ш ь  расстался с п а м пе р са м и ; 
«Али-Баба» и «Аленький цветочек»

В «Али-Бабе» и «Аленьком цве
то чке »  к  с о д е р ж и м о м у  «п ерво го  
уровня» добавлены  и об ещ анны е 
Т у п  и и гры . Здесь и  вариация на те 
му «Тетриса» (вы  находитесь в пе
щере с со кр о в и щ а м и  и д ол ж н ы  как  
м о ж н о  больш е наб и ть  и х  в м еш ок), 
и у пр а ж н е н и я  на л овко сть  (вы п о 
м о га ете  З ей н аб  расправляться  с 
р а з б о й н и ка м и , орудуя с к о в о р о д 
ко й ), и более с п о ко й н ы е  развлече
н и я  вроде м озаик, собрав которы е , 
м о ж н о  увидеть ф лаг и  н е ко то р ы е  
из д остопр и м еча те л ьн о сте й  стра 
ны , в к о т о р о й  вы оказались.

«Али-Баба»: помоги Зейнаб расправиться с 
разбойниками

Ну, о  чем мы лепетали, лежа в 
свои х  колы бельках, — «Агу-агу, уа- 
уа да м уси-пуси», а ныне... П рисл у
ш айтесь, ч то  го в о р и т  ваше чадо: 
«Мама, пи-си», — иначе  говоря, тр е 
бует подать ему п е р с о н а л ь н ы й  
ком пью тер .

Учиты вая по д о б но е  по лож ение , 
м н о ги е  прои зво д и тел и  п р о гр а м м 
н ы х  пр о д укто в  по ве рн ул ись  «ли
цом  к  младенцу». Среди н и х  и м о с 
ко в ска я  к о м п а н и я  N e w  M ed ia  
G e n e ra tio n  (N M G ), в ы пуска ю щ ая  
с в о е о б р а зн ы й  д е т с ки й  сериал  
«В олш ебны е и с т о р и и  Тутти». На 
м ом ент н апи са ния  д а н н о й  статьи в 
н е го  вход ит пять дисков : «Золуш
ка», «Дю ймовочка», «Али-Баба и с о 
р о к  разбойников» , «Аленький цве
точек» и «П иноккио» .

Как нетрудно догадаться п о  на-

«Дюймовочка»

— для тех, к то  уже познал «сникер- 
сы»; «П и н оккио »  — для тех, к т о  уже 
спраш ивает п р о  «тампаксы».

Д и с к и  «перво го  уровня» з н а к о 
м ят л иш ь  с «N M G -версиям и» п о п у 
л я р н ы х  сказок. Х отя  Т утти  — ба
бочка , летаю щ ая за сказка м и , — и 
сул и т  в о з м о ж н о с т ь  п о и гр а ть , на 
э ти х  д и с ка х  все д ействия  сводятся 
л иш ь  к  н е о ж и д а н н ы м  м ета м ор ф о
зам: печная труба  превращ ается в 
кур и те л ь н ую  трубку', и з  в о р о т  зам 
ка вы каты вается сам ы й  заурядны й 
сам окат, а ш а п ки  сн е га  на п р и 
б р е ж н о м  т р о с т н и ке  пр е в р а щ а ю т
ся в уш а н ки .

А в то р у  т р у д н о  о ц е н и ть , н а 
ско л ько  забавны эти  метаморф озы , 
поскольку ' сам о н  уже вы рос из к о 
р о т ки х  ш таниш ек, а е го  чадо еще 
до н и х  не доросло.

«Пиноккио»: что выберешь, то и получишь

« П и н о кки о »  о т  всех предыду'- 
щ и х  и гр  отличается  о п р ед ел ен н ой  
«и н тел л е ктуал ьн остью » . С п о м о 
щ ь ю  э т о го  д и с ка  м о ж н о  с о в е р 
ш е н ств о в а ться  в и н о с т р а н н ы х  
я зы ка х , по ско льку ', п о м и м о  р у с 
с к о й  версии , на нем  есть а н гл и й 
ская , н е м е ц ка я  и ф р а н ц узска я . 
С тра н н о , ч т о  п р и  это м  н ет  р о д н о 
го  для П и н о к к и о  и т а л ь я н с ко го  
язы ка , н о  э то  так, в ско б ка х . М ало 
т о го , на д и ске  есть п о л н оц е н на я  
и гр а -б р о д и л ка , или, вы раж аясь по - 
наушному, квест.

Цель и гр ы  — сш и ть  новую  ку р т 
ку'для папы  Карло... То есть, п р о с т и 
те, папа Карло — это  у  нас в «Бура- 
тино», в «П и ноккио »  ста р о го  масте
ра зовут Джузеппе. В прочем , «что в 
и м е н и  тебе моем», ка к  говаривал 
классик. Главное — это  новая кур т -

•кгеевм; :м 5и1\в№ :1да5?Я^а0еЕ1жаозая9<ш эд|б1 fern-i iw«s ••• " iii-uu. I ...- да л.: .tp***"»
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ка. А для того чтобы ее сшить, по
требуется учебник по шитью, нож
ницы. портновский метр, нитки, 
иголка и, конечно же, ткань. Все эти 
предметы и требуется раздобыть, 
путешествуя по сказке.

Другой особенностью этого 
диска является его интерактив
ность. Собственно, интерактивной 
называется каждая из «Волшебных 
историй Тутти», однако, за исклю
чением «Пиноккио», возможность 
влиять на происходящее ограни
чена в них «чисто иллюстратив
ной» стороной: щелкнул на упав
шем листочке, и из-под него вы
скочил какой-то жучок, щелкнуи на 
свече, и она загорелась. Иное дело 
в «Пиноккио». Здесь по ходу пове
ствования вам предложат самим

щение о выходе еще двух новых 
версий предыдущих продуктов: 
«Али-Бабы и сорока разбойников» и 
«Дюймовочки». Теперь оба этих 
диска стали четырехязычными. Бо
лее того, в «Али-Бабе» вам уже не 
придется проявлять способности 
следопыта, разыскивая запрятан
ные игры. Все они появляются «по 
ходу' пьесы», причем от того, сколь 
успешно вы с ними справи тесь, за
висит дальнейшая судьба сказоч
ных персонажей. (Автор вынужден 
признаться: по первому разу он Ка
сыма — брата Али-Бабы — погубил, 
хотя и был всегда принципиальным 
противником смертной казни.)

Очевидно, зная, что игра в жиз
ни человека занимает не последнее 
место, разработчики иредусмотре-

«Аленький цветочек»: после того, как мозаика 
сложена, можно познакомиться со страной

«определить судьбу» главного дей- 
ствутощего лица. Куда он пойдет: в 
школу', в магазин или в театр, — ка
кой путь вы выберете, такая и сказ
ка полу'чится.

Возможно, некоторые облада
тели «Пиноккио», сравнив имею
щееся на их диске с описываемым, 
обнаружили определенные несов
падения и уже готовы упрекнуть ав
тора в известном передергивании 
фактов. Но не следует торопиться: в 
данной статье речь идет об обнов
ленной версии уже выходившего 
диска. Памятуя о том, что каждое 
последутощес поколение знает поч
ти столько же (если не больше), 
сколько и предыдущее, NMG не си
дит сложа руки.

Кстати, когда эта статья была 
уже почти готова, появилось сооб

«Золушка»: метаморфозы

ли отдельнуто подборку' игр, где к 
тем, которые появляются по ходу 
повествования, добавляются новые. 
Думаю, не стоит их перечислять: ку
пите — узнаете.

Остается лишь сожалеть, что в 
бочке с приличным медом не 
обошлось без ложечки дегтя. Речь 
идет о мозаиках, в которых порой 
цветовой фон подобран крайне 
неудачно.

Хочется думать, что в следую
щих тиражах досадное «недоразу
мение» будет исправлено, а в новых 
продуктах и вовсе не встретится.

Кстати о новинках. К концу го
да New Media Generation выпустила 
продолжение «Волшебных исто
рий»: «Синдбад-мореход», «Снеж
ная королева», «Красавица и чудо
вище». Планиру'ется и обновление

«Золушки». Так что скучать вашему 
чаду не придется. ■

Конст ант ин Л и т винов

Коротко о продуктах

Аленький цветочек • Системные тре
бования: 486DX-66; 8-Мбайт ОЗУ; ви
деосистема, поддерживающая разреше
ние 640x480 точек при отображении не 
менее 256 цветов; 2Х-дисковод CD- 
ROM; звуковая плата; мышь. Программа 
работает в среде Windows 3.x и Windows 
95. • Цена: 18 долл.

Золушка • Системные требования:
486DX-66; 8-Мбайт ОЗУ; видеосистема, 
поддерживающая разрешение 640x480 
точек при отображении не менее 256 
цветов; 2Х-_^исковод CD-ROM; звуковая 
плата; мышь. Программа работает в сре
де Windows 3.x и Windows 95 и MacOS. • 
Цена: 18 долл.

Али-Баба и сорок разбойников • Сис
темные требования: 486DX4-100; 8- 
Мбайт ОЗУ; видеосистема, поддержива
ющая разрешение 640x480 точек при 
отображении не менее 256 цветов; 4Х- 
дисковод CD-ROM; звуковая плата; 
мышь. Программа работает в среде W in
dows 3.x и Windows 95. • Цена: 18 долл.

Дюймовочка • Системные требова
ния: 486DX4-100; 8-Мбайт ОЗУ; видео
система, поддерживающая разрешение 
640x480 точек при отображении не ме
нее 256 цветов; 4Х-дисковод CD-ROM; 
звуковая плата; мышь. Программа рабо
тает в среде Windows 3.x и Windows 95. • 
Цена: 18 долл.

Пиноккио • Системные требования:
486DX4-100; 8-Мбайт ОЗУ; видеосисте
ма, поддерживающая разрешение 
640x480 точек при отображении не ме
нее 256 цветов; 4Х-дисковод CD-ROM; 
звуковая плата; мышь. Программа рабо
тает в среде Windows 3.x и Windows 95. • 
Цена: 18 долл.

New Media Generation,
тел. в Москве: (095) 903-34-74
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п и р а т ы ...
Кто из нас не мечтал в 

детстве о морс? Кто не за
читывался романами о 
пиратах и морских при
ключениях? Но время 
шло, мы взрослели и на
правляли «стопы свои » на 
иные дела. Одни стали 
журналистами, другие — 
программистами, третьи 
двигают в массы «Герба- 
лайф» и косметику от 
«Орифлейм»... Но в душе 
каждого по-прежнему 
живет мечта о морских 
странствиях.

Похоже, мечта эта жи
вет и в душах сотрудни
ков московской компа
нии New Media Generati
on (NMG), разработав
ших диск «Морские ле
генды'». Новинкой этот 
диск назвать нельзя — ему 
уже год от роду, но, не
смотря на то что ныне в 
компьютерном мире все

устаревает со скоростью 
33,6 кбит/с, «Морские ле
генды» ничуть нс утрати
ли своей прелести, при
чем не только для детей, 
но и для взрослых. Вот яр
кий пример. Не так давно 
мне позвонили знакомые 
из редакции одной мос
ковской газеты — про
консультироваться на
счет того, что же лучше: 
взять противника на 
абордаж или расстрелять

9 to  о д н и х . к  ор а б  леи  л*а 
ер лот Ьгс.поллатен бе 
опы т ны х к а п и т а н о в  А л я  
их. подгот овц.и б Я н г  лжи 
от кры ваю т ся б о е н н о -  
м орсК.иг у ч и  л  м tua 'У у д а  
ус т ре м л н ю г с я  л*о ло д ы г  
л ю д и ,  реш ивш ие связат ь  
сбою  м. и з н ь  С леоре /и 
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его на расстоянии? По
добное не удивляет: игра 
захватывает больше, чем 
романы Марининой. А ва
риантов развития сюжета 
в ней столько, что даже 
после месячного бдения 
не возникает уверенно
сти, что познал все до 
конца. Достаточно ска
зать, что руководство 
пользователя занимает аж 
50 (пятьдесят!) страниц, 
из которых более полови
ны посвящены описанию 
всевозможных «тактик». 
«Общеобразовательная» 
часть руководства не ме
нее интересна. Здесь вам 
расскажуг об истории пи
ратства и познакомят с 
выдающимися «поклон
никами Веселого Родже
ра», например Френси
сом Дрейком и Генри 
Морганом. Кстати, благо
даря этой части я понял,

что всю свою сознатель
ную жизнь пребывал в за
блуждении. Как оказа
лось, пират и корсар — 
это вовсе не одно и то же. 
«Пират — это просто 
морской разбойник, стоя
щий вне закона и грабя
щий всех, кто слабо воо
ружен и не имеет доста
точной защиты. Боль
шинство пиратов, будучи 
схваченными властями, 
заканчивали свои дни на 
виселице. Корсар же, как 
его называли французы, 
или по-английски прива
тир, не был разбойником. 
От своего правительства 
(как правило, либо анг
лийского, либо француз
ского) он получал жало
ванную грамоту или по
ручительство, разрешаю
щее ему нападать на суда 
противников». Однако 
вернемся к игре.
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Едва запустив диск, вы 
становитесь английским 
баронетом Ричардом Гре
ем, коему надлежит обес
печивать безопасность 
карибских владений Его 
Величества.

Как нетрудно дога
даться, вам не раз придет
ся демонстрировать свои 
качества стратега и искус
ство владения шпагой. Но 
в отличие от большинства 
игр подобного рода, в 
«Морских легендах» спи
сок талантов, необходи
мых вам, этим не исчер
пывается. Если, например, 
окажется, что вы никчем
ный руководитель и не 
умеете ладить с людьми, 
то авторитет ваш упадет 
до нуля, команда взбунту
ется, а вас самого ждет 
весьма печальная участь.

Если же вы удачливый

капитан и добыча сама 
плывет к вам в руки, то 
вам придется часто об
щаться с торговцами — 
не мариновать же тро
феи! И здесь не обойтись 
без умения торговаться. 
Словом, легкой жизни в 
«Морских легендах» не 
будет. Впрочем, на то они 
и приключения.

К явным достоинст
вам игры следует отнести 
то, что вследствие множе
ства возможных вариан
тов сюжета вы фактиче
ски выступаете в качестве 
автора. В вашей власти 
согласиться на патрули
рование возле острова 
Невис или поплыть на Ку
бу за ромом, поднять «Ве
селый Роджер» или ос
таться верным присяге, 
зарабатывать деньги мир
ной торговлей или делать

свое состояние на плене
нии вражеских кораблей 
(а может, вам повезет и вы 
отыщете клад). Собствен
но говоря, именно эта 
многовариантность и не 
позволяет подробно опи
сать игру, ибо путь, прой
денный мной, вполне мо
жет отличаться от вашего, 
а третий игрок и вовсе за
явит: «А мы пойдем дру
гим путем*. И каждого бу
дут ждать свои приключе
ния. Так что вставляйте 
диск — и полный вперед!

Кстати сказать, автор 
«дорос» только до средне
го уровня. Между' тем, в

«легендах» есть еще уро
вень «эксперта». Если ко
му-то повезет, то сообщи
те о своих приключениях 
на этом уровне.

Засим смею раскла
няться, с уважением Ри
чард Грей (он же автор). ■ 

Конст ант ин  
Л и т винов

Коротко о продуктах
Морские легенды • Систем
ные требования: 486DX-33,
8-Мбайт ОЗУ, видеоадаптер 
VGA с 256 Кбайт памяти, 2Х- 
дисковод CD-ROM, звуковая 
плата, мышь, 1 Мбайт свобод
ного пространства на жестком 
диске. Программа работает в 
среде операционной системы 
MS-DOS версии 5.0 и выше • 
Цена: 35 долл. • New Media 
Generation, тел. в Москве: 
(095) 903-34-74

ПРОЕКТИРОВАНИЕ 
и установка сетей 
любой сложности 
МОНТАЖ  
кабельных систем 
и оптических линий

Т Е С Т И Р О В А Н И Е  ЯШЛшШ   . . . .
и модернизация « г а д к ц я  
существующих - -------- ,
сетей ЕС от Ш
ОБУЧЕНИЕ ■ -------- 1 ■ — “ И И И
ПЕРСОНАЛА -  ПОСТАВКИ электромонтажного  

оборудования фирмы Legrand

svstemsi

Microsoft
яяш
H E W L E T T
P A C K A R D Bay Networks

Novell

111524, Москва, Электродная, 10 
Телефакс: (095) 368-5264 
E-mail: Net@vimcom.msk.ru
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Компьютер дома

— Послушай-ка, Лэм, лес MTG). Чтобы вы семейны х игр, увидев- рокос распростране- 
а что ты думаешь о Ма- лучш е поняли сущ - ших свет в последние ине и почему новая иг- 
gic the gathering? — ность предлагаемой несколько дссятиле- ра сразу выделилась  
спросил, не оборачива- игры, для начала мы тнй, и получивш их среди них ? На эти воп- 
ясь, Мэт своего друга. расскаж ем вам исто- признание, а не канув- росы нет однозначно-

— Чем-то напомина- рию  ее возникновс- ш их в Лету. Причем не го ответа, 
ет Master o f  m agic и _ _ _ _ _ _ _
Master o f  Orion, — пос
ледовал ответ.

женный взгляд от эк- 
рана монитора, испы
тую щ е посмотрел на
Лэма, стоящего в две- ' G j  j  V
рях, и с нескрываемым " /  /  j

— И это все? I
А затем после н е

больш ой паузы вое- ^
кликнул:

— Лэм, ты безнадеж- 
но отстал от времени — 
не поспеваешь за раз
витием индустрии  
компьютерных игр!

Такой диалог, навер
ное, мог состояться ещ е V'
недавно меж ду ж ите
лями одной из далеких 
планет, если бы на ней
была жизнь. А  теперь, Заставка имеет классический вид 
если не хотите оказать
ся в будущем на месте ния. Да, у этой игры просто ис канувших — Так, одна из причин  
Лэма, прочитайте вии- уж е есть своя история! в С оединенны х Шта- появления больш ого  
матсльно эту статыо. тах начали проводить- числа настольных игр,

Речь пойдет о  но- Как все начиналось ся национальные пер- возм ож но, состоит в
вой компьютерной иг- Итак, в 80-х годах в венства с награждено- том, что телевизор как 
ре Magic the gathering США появилась новая ем победителей. Поче- средство отдыха носте- 
(в переводе буквально: настольная игра. Она му семейны е игры но- пенно перестает удов-
♦Собиранис магии*, да- стала одной из многих лучили здесь такое шн- летворять человека —

The Gathering

Щ jStart .New Ga
J J l  ЯГ 1 ..
[ j §  L , o a c l

Ш Resume Same
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•  Компьютер пома

зритель хочет быть не- Если попытаться вится только человеку, ни из них похож и на 
посредственны м уча- охарактеризовать эту мыслящ ему неорди- людей, например Пове-
стинком собы тий, са- игру в двух словах, то нарно, глубоко и со- литель зверей (Beast
мостоятелы ю  решать мож но, на наш взгляд, срсдоточснно. Master), другие — на
поставленные задачи, смело утверждать, что животных, скажем,
а не погружаться в вир- речь здесь идет о кон- В сказочной стране Драконы, Ящеры, а есть
туальный мир, создан- цептуалы ю  новом События в MTG раз- и  вообще ни на кого не 
ный реж иссером оче- синтезе. Н аверное, ворачиваются в ска- похож ие. Поначалу 
родного худож ествен- возникает вопрос — а зочной стране Шанда- они  настроены к вам 
ного фильма. Залогом что ж е имеется в виду? лар (Shandalar), где жи- крайне недружелюбно, 
ж е успеха новой игры; Отвечаем: MTG — игра, вут различные дико- но м ож но их понять, 
по-видимому, стало ее которой трудно найти винные существа. Од- Ведь когда-то это была
очевидное родство с сколько-нибудь точ- _________________________________________________
карточными играми, ный аналог. Ее нспро- 
уж е давно завоевавши- сто классиф ициро- ; >
ми интернациональ- вать, поскольку она во- Ц1\я£': С . ^  ;... “JSr?,
ное признание. брала в себя элементы ^

К онечно, эту игру приклю ченческой иг- ^  У.
нельзя назвать пря- ры в реальном време- 
мым потомком общ е- ни, ролевой игры, кар- 
извсстны х «дурака* и точной, стратегиче- 
бридж а. В ней удачно ской и даж е игры в 
сочетаются и захваты- стиле «фэнтэзи*. Если к 
вающая м ноговари- этом у добавить, что  
антность карточной победить в ней, не  
игры, и интригующ ая зная правил, просто  
атмосфера сказочного невозм ож но, то сразу  
действа, и непрсдска- становится понятно:
зуем ость различны х играть в MTG понра- Нелегок путь по дремучим лесам сказочной страны 
видов магии, и превос-
хо д н о с  качество са- D ragon  M o u n t
мих карт, каждая из  
которы х является ав
торской работой и вы
полнена с больш им

*  /  * > . .-■%' -дЦ* “ч--Г г* ^мастерством. И менно  ̂ •;
поэтому в компьютер- i '
ном варианте реко- ';,.л
мсндуется играть при Я" ! . Ш Ъ
р азреш ени и  1024x768
или 800x600 в реж им е
High Color. ^

Еще одним  свидс- 
тельствомуспеха игры
м ож ет служ ить тот ТФл'"-'
факт, что сразу две  
ком пании выпустили
ее  компью терны е ва- i

риантм. Но мы, чтобы  
не гнаться за двумя  
зайцами, остановимся  
лиш ь на версии MTG
производства компа- ....  ..........
нии М  icroprosc. Если повезет, в этом подземелье можно найти что-нибудь очень полезное, а если нет, — вы отправитесь к праотцам

&ШМ
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мирная страна, где все терного соперника мо- 
лю били друг друга и жет служить тог факт, 
жили счастливо. Но вот что в некоторых ситуа- 
пришла беда. Злой вол- циях компьютер с про- 
шебник вместе с пятью цессором Pentium -166 
разномастными пособ- задумывается над от- 
никами хочет захва- ветным ходом во вре- 
тить власть и повеле- мя дуэли — так называ- 
вагь жителями свобод- ется бой в этой игре — 
ного Шандалара. на несколько (иногда и

Кто освободит от на несколько десятков) 
них сказочную страну? секунд. Поэтому жела- 
Кто изгонит чужаков? тельно иметь 24-, а луч- 
Конечно же вы! Однако ше 32-Мбайт ОЗУ. 
медлить нельзя — дей- Модуль, эмулирую- 
ствовать надо быстро и щ нй поведение вашего 
решительно. Промед- соперника, на языке 
лснис подобно смерти, специалистов-профсс- 
ибо, если время будет сионалов называется  
упущено, то самозван- программой искусст- 
цы наберут силу и  про- венного интеллекта, 
изнесут ужасное закли- Хотя задача, решаемая 
нание, избавиться от этим модулем при игре 
которого уж е не удаст- в MTG, принадлежит к 
ся (и вы проиграете). комбинаторному тину

Не думайте, что по- и должна хорош о про
беда достанется легко, считываться с номо- 
Даже если вы устано- щыо компьютера, су- 
вите не самый высо- ществует некий веро- 
кий уровень слож но- ятностный момент, 
стн (всего их четыре, а оценить который ма- 
наиболсе сложны й — шине очень сложно, да 
Wizard), придется хо- и времени потребуется 
рошо потрудиться, что- немало. Кроме того, не 
бы одержать верх над следует забывать, что 
врагами. Показателем программа искусствен- 
мощи вашего компью- ного интеллекта осно-

В деревне можно купить недостающие карты или получить задание у муд
рого старца.

Опасность подстерегает вас на каждом шагу

вывастся на базе зна- ной  страны от пяти 
ний, составляемой экс- злых магов во главе с 
пертом, т. е. человеком, ужасным чародеем, 
которому, как и всем Однако для одержа-
нам, свойственно оши- ния даж е небольш ой  
баться (хотя и в мень- победы в первую оче- 
шей степени). И нако- редь потребуется со- 
нец, в программе не- брать такую колоду 
кусственного интелле- карт, которая могла бы 
кта разработчиками принести вам успех. А 
был учтен человече- чтобы знать, к чему  
ский фактор. На деле следует стремиться, не- 
это означает, что ино- обходи м о накопить 
гда вы можете замечать боевой опыт (ведь карт 
за компьютерным про- несколько сотен и из 
тивником ошибки, ко- них нуж но выбрать 
торые по «собственной наиболее эффектнв- 
инициативе» он нико- ную колоду). Именно 
гда бы не допустил. для этого разработчи

ки игры предусмотре- 
Правила игры ли возмож ность от-

Как и в лю бой роле- дельной загрузки дуэ- 
вой игре, вы сами унра- ли, и на первых порах 
вляете неким выбран- настоятельно рекомсн- 
ным вами магом, путе- дуется ещ е д о  начала 
шествуете по Шандала- самой игры провести  
ру, выполняете неболь- несколько десятков по- 
шие поручения (здесь единков, чтобы нодоб- 
уж е элементы приклю- рать соответствующую  
ченческого ж анра) и колоду карг. Получен- 
набираетесь сил. Когда ный таким образом  
вы почувствуете, что опыт очень нригодит- 
достаточно сильны, на- ся вам в дальнейшем, 
д о  приступать к вынол- В начале новой иг-
неш но основной своей ры вам дается некото- 
миссии, а именно к ос- рый набор карт- разной  
вобож дени ю  сказоч- природы  (масти), но
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•  Ком пью тер  дома

между ними не очень 
велика, но все-таки 
есть. В деревне деш ев
ле еда, но и ваши карты 
оценят здесь невысоко, 
если вы захотите ка
кую -нибудь и з них  
продать. В городе ж е  
еда дороже, зато и кар
ты мож но тож е про
дать недешево. Кроме 
того, каждый город яв
ляется столицей неко
торой области, и маги- 
захватчики нападают 
именно на них. Стоит 
сказать ещ е об  одной  
особенности игры. Пос
ле боя вы можете, как и 
в беседе со старейш и
ной, получить инф ор
мацию о местонахож
дении подземной тем
ницы, в которой за 
прятаны несколько 
очень интересны х  
карт, правда, за них  
придется побороться.

Однако даж е самая 
лучшая колода не га
рантирует вам победу. 
Во-первых, противни
ки тоже далеко не «ло
хи» и колоды у них п о
добраны здорово, при
чем с сам ого начала. 
Во-вторых, карты есть 
карты, и вариант их  
неудачного расклада 
нельзя исключить. По
этому вы должны быть 
готовы выдержать н е
сколько ударов врага 
подряд в начале дуэли. 
Но как это сделать, ес
ли у вас всего 10 ж и з
ней в бою?

Конечно, старей
шины могут добавить 
несколько ж изней, но  
эго временная мера, и 
получите вы и х  в сле
дую щ ей дуэли. А 
драться вам придется

столько, что ни  к ка- приспеш ники злодеев боевы х частей выиг-
ким дедам не набега- захватят этот город, у 
ешься. Здесь мож ет по- вас станет на одну
мочь вы полнение не- ж изнь меньше.
которы х сп ец и ф и ч е
ских заданий. Их по- Пять видов магии к вашим  
лучают лишь в дерев- услугам  
нях. Речь идет о  пере- Основным элемен  
даче некоторого ус- том в игре MTG являет 
ловного сообщ ения в ся поединок, заключа

рать дуэль представля
ется затруднительным, 
также было уделено  
внимание проработке 
и создан и ю  атакую
щ их подразделений.

один из городов (как 
правило, не очень да
леко). За выполнение 
миссии вам обещ аю т  
сделать «mana link».

к $j 
Sunimoner

Основным элемен- Теоретически (по опи
том в игре MTG являет- сан и ю ) белая магия 
ся поединок, заключа- несовм естим а с чер- 
ющ и Лея в поочерсд- ной и красной, 
ном выкладывании Синяя магия рас- 
противоборствую щ и- творена в водах, омы- 
ми сторонами карт, об- ваю щ их острова. Ос- 
ладаю щ их самыми новной ударной силой  

_ с ине г о мага явля-
ется большое ко- 

Щ Щ Щ  личество закли-
нании, способ- 
пы х косвенно  
в о зд е й с т в о в а т ь  

.чзедчяа на противника,
подавляя его ак
тивность, смяг-

14Д О  'ж ?'*" ' ," | 1  ч а я  и л и  П О Л Н О -
стыо нейтрали- 

ДРЩ || 3УЯ м°Щь наноси
мого удара. Си
няя магия не со- 
чета ется с крас- 

IPg ной и зеленой.
•• Царство чер

ной  магии про- 
щество сил добра стирается над б о 

лотами и тряси- 
разнообразными свой- ной . Она берет свою  
ствами. Всего сущест- силу и з всякого гни- 
вует пять видов магии лья. Черные маги до- 
и, естественно, пять ма- вольно безж алостны ,

л ,

 — .. "ЗВВПЙШ

. | г  1

Paladin

Этот Summoner явно недооценил могущество сил добра

шт

У игроков со ста- разнообразными свой- ной . Она берет свою  
жем, незнаком ы х с ствами. Всего сущест- силу и з всякого гни- 
MTG, этот термин вы- вует пять видов магии лья. Черные маги до- 
зовет ассоци аци ю  с и, естественно, пять ма- вольно безж алостны , 
увеличением  магиче- стей карт, каж дой из поэтому многие осте- 
ской мощи — «маны». которых соответствует регаю тся встречи с 
Ничего подобного: вам свой цвет. Опишем их ними. Они обладают, 
просто добавят одну более подробно. Белая пож алуй, н аи бол ее  
ж изнь для дуэли, но, в магия черпает свою  си- мощным набором раз- 
отличие от пом ощ и лу с девственны х лу- н ообр азн м х  тварей,

просто добавят одну более подробно. Белая пож алуй, н аи бол ее  
ж изнь для дуэли, но, в магия черпает свою  си- мощным набором раз- 
отличие от пом ощ и лу с девственны х лу- н ообр азн ы х тварей, 
старых мудрецов, на гов. Основной акцент наделенны х большим  
постоянной основе, при составлении карт количеством специ- 
Осчастлпвлснный ва- для этой магии был альных свойств. Естс- 
мн город приобретет сделан на возможность ственно, черная магия 
на карте белый цвет эф ф ективной оборо- противопоказана бе- 
(виачале нейтральные ны и на увеличение лой, а также зеленой, 
города — желтые), и бс- ж изненной стойкости Красная магия 
речь его нуж но как зе- к ударам противника, скрывается в необъят- 
ни цу ока. Ведь если Однако, поскольку без ных недрах гор и жер-

164 МИР ПК, январь ’98



•  Ком пью тер  пома

лах вулканов. Красные 
маги — специалисты  
но наведению  хаоса в 
рядах противника. 
Они повелевают гроз
ны ми силам и пр и ро
ды, вызывая землетря
сения, управляют  
обы чной и ш аровой  
молниями, им подчи
няются свирепые дра
коны. Красная магия 
не переносит синю ю  и 
недолюбливает белую.

Зеленая магия ш е
лестит в кронах пыш
ны х лесов. В зав и си 
мости от настроения  
зелены е маги могут 
быть как б езо б и д н ы 
ми, не ж елаю щ им и  
ником у причинять  
вред, так и грозными  
разруш ителями (до  
этого их просто не сто
ит доводить). Зеленая 
магия несовместима с 
черной и голубой.

Сущ ествует и ещ е  
одна — бесцветная ма
гия. Ее отличительная 
особенность состоит в 
том, что, имея собст
венные источники ма
гической эн ер гии  — 
миш урны е ф абрики  
(M islira’s Factories) и 
шахты, эта магия сво
бодно поглощ ает «ма
цу* лю бого цвета.

А теперь дуэль!
В начале лю бого по

единка происходит та
сование колоды, и за
тем обе противоборст
вую щ ие стороны  п о 
лучают по семь карт. 
Далее ваши ходы чере
дуются с ходами про
тивника. Каждый ход  
имеет шесть этапов:

Untap (переворачи
вание) — все использо

ванные на преды ду
щ ем ходу  карты в оз
вращ аются в боев ое  
положение;

Upkeep (предотвра
щ ен и е) — иногда на 
этом этапе приходит
ся платить за ранее  
произнесенны е закли
нания;

Draw (прорисовка) 
— из колоды выклады
вается ещ е одна карта 
(если у  вас есть соот
ветствующее заклина
ние, то м ож но выло
жить несколько карт);

Main (основная ф а
за) — здесь обы чно  
произносится большее 
число заклинаний и 
вызываются основные 
боевые единицы; м ож 
но атаковать против
ника своей армией;

Discard (отбрасыва
ние) — если у  вас на ру
ках больше семи карт, 
то одна карта выбира
ется для помещ ения на 
кладбищ е (при нали
чии соответствующего  
заклинания этого  
м ож но избежать);

Cleanup (п одч ист
ка) — во всех видах  
войск восстанавлива
ется ж изнь и исчезаю т  
временны е эф фекты  
(как у вас, так и у про
тивника).

Игра продолжается  
до тех пор, пока кто- 
нибудь не п обедит  
(т. е. у  противника не 
останется ж и зн ей )  
или пока не закончат
ся карты. Тот, у кого это  
п р ои зой дет раньше, 
будет считаться проиг
равш им. Однако не  
стоит накапливать  
много карт. Если в ва
шей колоде их больше

61 (минимальное чис
ло — 41), то становится 
маловероятным выпа
ден и е нуж н ой  карты 
вовремя. В игре преду
см отрена возм ож 
ность составления  
трех различных колод, 
но активной в каждый 
мом ент времени м о
жет быть только одна. 
И зм енение наборов  
карт (в игре они  назы
ваются Deck) допуска
ется только в городах 
или деревнях. Правда, 
если у вас есть соответ
ствующ ее заклинание, 
поддерж анное черны
ми амулетами, такое 
изм енение мож но сде
лать в лю бом месте, но  
до начала боя. Н еобхо
димость иметь в распо
ряж ении несколько  
колод обусловлена  
применением различ
ных тактических при
емов при борьбе с раз
ными противниками.

В заклю чение хоте
лось бы ещ е раз ска
зать, что не мож ет  
быть неинтересны м  
компьютерный аналог 
игры, по которой уж е  
не первый год прово
дятся национальны е  
соревнования в США. 
В дальнейш ем плани
руются и международ
ны е соревнования по  
MTG в Internet. Попро
буйте сыграть — и но
вые ощущ ения вам га
рантированы! ■

ОБ АВТОРАХ 
Андрей Леонидович Ез
доков, Сергей В икт о
р о ви ч  М акаров  —  ст. 
преп одават ели  МГИ- 
ЭТ. Контактный тел.: 
( 095) 532 -98 -61 .

Советы, помогающие 
выиграть

В начале игры не торопитесь 
ввязываться в дуэль. Лучше 
зайдите в ближайший на
селенный пункт, перебери
те свою колоду, отсорти
руйте лишние карты и по
пробуйте прикупить новые 
— более интересные. 
ИСПОЛЬЗУЙТе магию только 
одного или в крайнем слу
чае двух цветов. Это позво
лит вам с самого начала 
приступить к формирова
нию «крутой» колоды и не
плохо чувствовать себя уже 
на первых этапах борьбы. 
Старайтесь покупать карты 
в деревнях, а продавать 

лишние в городах — это бо
лее выгодно.
ПОМНИТе, что при наличии в 
колоде 41 карты можно 
иметь не более чем три 
карты одного типа (в коло
де, содержащей 61 карту, — 

четыре).
Прежде чем атаковать замок 
или «подземную темницу», 
получите о них побольше 

информации. Особенно 
важно знать, какое заклина
ние постоянно действует в 
этом месте, и подготовиться 
соответствующим образом.

Системные требования
Процессор Pentium-ЮО. 16- 
Мбайт ОЗУ. 200 Мбайт на 
жестком диске, а в полно
стью автономном варианте 
без CD-ROM -  до 500 
Мбайт, SVGA-монитор с ре
комендуемым разрешени
ем 1024x768 в режиме High 
Color, не менее 2 Мбайт ви
деопамяти, мышь, клавиа
тура, ОС Windows 95, зву
ковая плата (хотя в доку
ментации о ней ничего не 
сказано, но без нее запус
тить MTG мы не смогли).
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Модернизация

о

О
Вы уже наверняка заметили об

рушившуюся лавину сообщений и 
рекламу в средствах массовой ин-

Stan Miastkowski. Upgrade Guide. PC 
World, ноябрь 1997 г., с. 386.

формации о новейших и сверхпро- 
изводительных процессорах. Раз
работчики кристаллов, предлагаю
щие свои новые мощные процес
соры (Pentium с технологией ММХ 
и Pentium II компании Intel, Кб ком

пании Advanced Micro Devices и 
6х8бМХ компании Cyrix), делают 
все возможное, чтобы привлечь к 
себе внимание. А если вы имеете 
компьютер с 486 процессором или 
процессором Pentium старой моде-

Купите «подходящий» комплект 
для модернизации. Выясните, 
какой процессор установлен в 
вашем компьютере. Для этого 
можно обратиться к руководст
ву по эксплуатации, воспользо
ваться утилитой системных у с 
тановок или запустить програм
му диагностики, например Nuts 
& Bolts компании Helix (www.helixsoftware.com). Если все это не помо
жет определить, какой процессор установлен, то откройте крышку 
корпуса вашего ПК и рассмотрите маркировку процессора (обычно 
процессор бывает прямоугольной формы, размерами 4x5 см, распо
ложенными на нем вентилятором или металлическим радиатором). 
Посмотрите, не установлены ли рядом с процессором платы, которые 
могут помешать замене процессора и снятию вентилятора или радиато
ра. Теперь подберите необходимый комплект для модернизации (мож
но даже проконсультироваться со специалистами из фирмы, где был 
приобретен ПК). Будьте внимательны, особенно если ваш компьютер

оснащен 486 процессором, потому 
что иногда гнезда для его установ
ки бывают нестандартных форм и 
размеров, и тогда подобрать под
ходящий комплект для модерниза
ции просто невозможно.

Сделайте резервную копию жесткого 
диска. Существует некоторый риск, 

что из-за неправильно подобранного типа процессора или из-за уста
новки неисправного процессора могут нарушиться данные. Как прави
ло, каждая процедура модернизации (процессора или любого другого 
основного оборудования) должна начинаться с процесса резервного 
копирования жесткого диска.

Выньте старый процессор. Выключите компьютер, выньте вилку из сети 
питания и откройте крышку корпуса. Не забудьте заземлиться с помо
щью специально предназначенных для этого средств.
Найдите на системной плате процессор. Как правило, процессор открыт 
и легкодоступен. Если для получения доступа к процессору необходимо 
вынуть платы или отключить кабели, то запомните их местоположение и 
не забудьте прикрепить к разъемам ярлычки. Если на вашем процессо
ре установлен вентилятор, то отсоедините его кабель питания. (Боль
шинство процессоров, предназначенных для модернизации, поставля
ются вместе с собственными вентиляторами или имеют радиаторы, ис
пользование которых не требует вентилятора.)
Прежде чем вынуть процессор, найдите его первый контакт (у кромки 
корпуса с небольшой фаской) и запомните его местоположение относи
тельно гнезда -  это потребуется при установке нового процессора.
На современных системных платах установлены гнезда с нулевым уси
лием сочленения (ZIF). Это значительно упрощает процедуру установки 
процессора. Если вы хотите вынуть его из гнезда, то просто потяните за

рычажок и извле
ките процессор.
В случае удаления 
некоторых процес
соров старого ти
па, особенно 486- 
го, для того чтобы 
аккуратно вынуть 
кристалл из гнез
да, может потребо
ваться специаль
ное устройство, 
входящее в состав 
комплекта для мо
дернизации.
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ли, то его модернизация становит
ся чрезвычайно соблазнительной.

С помощью комплекта для мо
дернизации можно заменить поч
ти любой 486 процессор на про
цессор класса Pentium с тактовой

частотой 100 или 133 МГц произ
водства компании AMD или Cyrix 
(в зависимости от того, какой про
цессор в настоящий момент име
ется на вашем ПК). Подобные ком
плекты предлагают компании

Evergreen (www.evertech.com), Kin
gston (www.kingston.com) и Trinity 
Works (www.trinityworks.com).

Если на вашем компьютере ус
тановлен процессор Pentium с так
товой частотой 60, 75, 90 или

Установка нового процессора.
Заземлитесь и выньте новый 
процессор из защитной упаков
ки. Аккуратно вставьте его в 
гнездо системной платы.
Вы должны быть абсолютно уве
рены, что первый контакт (кром
ка корпуса с фаской) процессо
ра совпадает с первым контак
том гнезда, который, как прави
ло, имеет маркировку. Если ус
тановить процессор неправиль
но, то при включении компьюте
ра он может выйти из строя.
Если на вашей системной плате 
установлено гнездо ZIF, то 
плотно прижмите процессор 
пальцем и для закрепления 
кристалла опустите рычажок.
При отсутствии на системной 
плате гнезда ZIF аккуратно 
вставьте процессор в гнездо и 
нажмите на него.
Подсоедините компьютер к сети 
питания и включите его. Если все сделано правильно, то операционная си
стема загрузится и компьютер заработает как обычно. Если компьютер не 
заработает, то немедленно выключите его и еще раз проверьте, правиль
но ли установлен новый процессор. Если компьютер все равно не запус
тится, то либо вы приобрели неисправный процессор, либо он не подходит 
для вашего компьютера. Свяжитесь с фирмой, у которой вы купили комп
лект, и проконсультируйтесь со службой технической поддержки.

5  I n l r l  P e n t iu m »  O v e iD n v e »  P m c e s io i  D ia g n o s t ic s a. ; |
Review
Processor
Information

Processor 
Instruction Test

floating  Point 
Conlormance 
Test

MMXfTM) 
Technology  
Instruction Test

MMXfTM)
Technology 
Video Interaction

Processor Information

Before Upgrade

Pentium® Processor 
90.24

Processor:
Tested CPU MHz:
Detected Features:

Enhanced Floating Point Unit 
1БКВ Internal Cache 
Superscalar Architecture

After Upgrade

Processor: Pentium© OverDrive© Processor
with MMXfTM) Technology 

Tested CPU M Hz: 150.32
Detected Features:

Enhanced Floating Point UnH_________________________

Установите ПО и протестируйте новый процессор. Большинство комп
лектов для модернизации поставляются вместе с утилитами для тести
рования нового процессора, а иногда и для определения его макси
мально возможных технических характеристик. Внимательно прочитав 
руководство, входящее в состав комплекта, запустите утилиты для оп
ределения скорости работы процессора. (Например, в состав утилиты 
для тестирования процессора OverDrive от компании Intel входят не
сколько типовых тестов.)
Перед тем как закрыть крышку корпуса компьютера, убедитесь, что все 
ваши приложения работают корректно. Если компьютер при выполне
нии приложений «зависает» или возникают какие-либо проблемы, то 
свяжитесь со службой технической поддержки фирмы, в которой вы 
приобрели комплект для модернизации. Возможно, данный комплект 
просто не подходит для вашего компьютера.
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Новости от Siemens Nixdorf

По информации Совета по контролю 
за скоростью обработки транзакций 
(ТРС), сервер UnixR модели Е20 серии 
RM600 компании SNI (Siemens Nixdorf) 
при проверке с помощью теста ТРС-С 
показал следующие результаты: 11 503 
транзакции в секунду и 168 долл. на 
транзакцию в секунду. Сервер состоял 
из восьми 200-МГц 64-разрядных 
RISC-процессоров R10000, а в качест
ве СУБД была установлена Informix 
v.7.23. Результаты достигнуты благода
ря рациональному использованию тех
нологии CC-NUMA (Cache Coherent Non 
Uniform Memory Architecture), а также 
процессорных подсистем, в каждой из 
которых четыре ЦПУ, высокопроизво
дительная системная шина и средства 
ввода-вывода для работы с жестким 
диском. Испытания проводились 11 
июля 1997 г.

* * *

Компания Overland Data объявила, 
что SNI будет распространять среди 
своих корпоративных заказчиков ее 
технологию резервного копирования 
LibraryXpress. SNI предполагает реали
зовать ее автоматизацию на базе сред
ства DLT7000, которое интегрирует сис
темы LXB7110 и LXB7210 с серверами 
WinNT (модель Primergy) и Unix (модель 
RM), расширяя тем самым спектр ис
пользуемых магнитных лент: 4-мм 
(DDS-3), 8-мм (Mammoth) и 12-мм 
(Magstar). Эта технология предназначе
на для рабочих станций, сетей и систем 
среднего уровня.

Г. Р.

100 МГц, то имеется достаточное 
количество вариантов для замены 
процессора с помощью комплек
тов перечисленных выше компа
ний, а также компании Intel 
(www.intel.com). Они предлагают 
модернизацию ПК вплоть до уста
новки процессора Pentium, под
держивающего технологию ММХ. 
С учетом того, какой процессор ус
тановлен на вашем ПК, вы можете 
установить новый с тактовой час
тотой от 120 до 166 МГц. Мини
мальная цена комплекта для мо
дернизации — 200 долл. По такой 
же цене компания Trinity Works 
предлагает комплект для замены 
процессора Pcntium-бО на Penti
um-120 или Pentium-75 на Pen
tium-133. Компания Evergreen 
предлагает за 260 долл. комплект, 
который позволит перейти от про
цессора Pcntium-бО или Pentium- 
75 к процессору 6x86-PR 166+ ком
пании Cyrix. А можно потратить 
219 долл. на комплект ММХ Over
Drive компании Intel, чтобы заме
нить процессор Pentium-75 на 
Pentium-125 или Pcntium-90 на 
Pentium-150. За примерно такую 
же цену можно приобрести комп
лект ММХ OverDrive компании 
Intel, который позволит вам уста
новить процессор Pentium-166 
вместо Pentium-100.

Если на вашем ПК установлен 
процессор Pentium с тактовой час
тотой 120 или 133 МГц, то, скорее 
всего, можно заменить сам про
цессор. Переставьте несколько пе
ремычек и установите новый про
цессор Pentium-166 или Pentium- 
200 стоимостью приблизительно 
150 или 200 долл. соответственно. 
Новейшие системные платы могут 
поддерживать и более дорогие 
кристаллы с технологией ММХ. 
Обратитесь к руководству по экс
плуатации вашей системной пла
ты или свяжитесь с фирмой, у ко
торой она была приобретена, и 
выясните возможность модерни
зации процессора.

А как насчет процессора Penti

um II? Из-за конструктивных осо
бенностей процессора данного ти
па необходима разработанная спе
циально для него системная плата. 
Без замены платы модернизация 
просто невозможна.

Не стоит рассчитывать, что уд
воение тактовой частоты процес
сора приведет к удвоению скорости 
выполнения приложений на вашем 
ПК Средняя скорость выполнения 
приложений возрастет примерно 
на 25%, хотя в некоторых случаях 
можно получи ть и лучшие результа
ты. Еще раз подумайте о стоимости 
модернизации процессора. Замена 
процессора и системной платы од
новременно заметно повысит про
изводительность вашего ПК и обой
дется ненамного дороже, чем мо
дернизация одного процессора. 
При покупке системной платы с 
уже установленным процессором 
Pentium-166 вы потратите пример
но 300—350 долл.

Не следуст забывать, что неко
торые ПК нельзя модернизировать 
в случае, когда на них установлены 
системные платы особой конст
рукции, имеющие нестандартные 
BIOS или впаянные в системную 
плату процессоры. Как правило, в 
комплектах для модернизации 
процессора приводится список 
ПК, для которых данный комплект 
неприменим. Кроме того, в неко
торые комплеклы входит дискета, с 
помощью которой можно протес
тировать систему на возможность 
се модернизации. Не вскрывайте 
упаковку комплекта для модерни
зации и сохраните чек и гарантий
ный талон (вдруг вам придется 
вернуть комплект продавцу̂ ).

Если вы уже выбрали устраива
ющий вас способ модернизации 
процессора, то сам процесс заме
ны процессора, как правило, осо
бых трудностей не вызовет, однако 
потребует некоторого времени и 
немного терпения. Во врезке рас
сказывается. как осуществить мо
дернизацию процессора. ■

Стэн М яст ковски
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С о в е т у е м
К а к  мне переустановить  
W indow s 95?

Н Я слишком часто уста
навливал, модернизиро
вал, ставил «заплаты*, 
перемещал, удалял, депал резервные 

копии и снова восстанавливал 
Windows 95- Похоже, настало время 
начать все сначала. Какой способ 
является наилучшим для форма
тирования жесткого диска моего 
компьютера и переустановки опе
рационной системы? Достаточно 
ли для проведения подобных работ 
иметь только дискету с записан
ными на нее системными файлами 
MS-DOS, утилитами fdisk, format и 
драйверами дпя CD-ROM?

Рой Вайс, шт. Н ью-Дж ерси

И Я вас прекрасно пони
маю. После каждой мо
дернизации, установки 

«заплаты», дополнительных про
грамм для расширения возможно
стей Windows или предваритель
ных версий различных программ 
операционная система становится 
похожа на умалишенного. Еще ху
же то, что подключения аппарат
ных устройств и установка 
ПО сторонних (незави* 
симых) производи
телей зачастую 
приводят к 
конфликтам i 
файлов .dll, 
к о т о р ы е  
могут вы
звать сбои 
в работе 
операционной сис
темы. Хотя есть про
граммы для диагностики (напри
мер, First Aid компании CyberMedia 
или Nuts and Bolts компании Helix), 
с помощью которых можно попы
таться устранить данные конфлик-

Scon Spanbauer. Answer Line. PC World, 
сентябрь 1997 г., с. 292.

ты, тем не менее удаление и пере
установка Windows и всех имею
щихся приложений иногда явля
ются оптимальным вариантом.

Я же советую поступать следу
ющим образом. Если у вас не воз
никает проблем с файловой систе
мой или они решаются с помощью 
утилит chkdsk или ScanDisk (а так
же если вы не планируете произ
водить разбивку диска с последую
щим его форматированием), то не 
стоит даже думать о форматирова
нии жесткого диска. Вместо этого 
я порекомендовал бы проделать 
следующее:

1, Создайте системный диск 
Win95- Нажмите на кнопку «Пуск» 
и выберите пункты меню «Наст
ройка • Панель управления». Дваж
ды щелкните на значке «Установка 
и удаление программ» и, выбрав 
закладку «Системный диск», на
жмите кнопку' «Создать диск». Если 
вы хотите производить загрузку’ 
ПК и с более ранней версии MS- 
DOS, то должны убедиться, что 
имеете соответствующую загру
зочную дискету'. Дпя ее создания 
перезагрузите компьютер в режи

ме MS-DOS, отформати
руете дискету' с помо

щью команды for
mat a: /s и скопи

руйте на нее 
|  все необхо

димые про- 
г ра ммы,  
драйверы 
и файлы, а 
также фай

лы конфшурации (напри
мер, config.sy'S и autoexec.bat). От
редактируйте загрузочные файлы 
таким образом, чтобы они имели 
ссылки на программы, драйверы и 
файлы, которые находятся на дис
кете, а не на жестком диске. Убеди
тесь, что корректную загрузку 
компьютера можно производить с 
обеих дискет.

2. Сделайте резервные ко
пии всех важных файлов с дан
ными.

3. Удалите программы. Уда
лите максимально возможное ко
личество программ, используя 
собственные утилиты удаления 
данных программ или утилиту уда
ления программ Windows 95 (на
жмите на кнопку’ «Пуск», выберите 
пункты меню «Настройка • Панель 
управления», дважды щелкните на 
значке «Установка и удаление про
грамм», выделите удаляемую про
грамму и нажмите кнопку' «Уста
новка/удаление»). Перед удалени
ем программ обязательно %'беди- 
тесь в том, что у вас есть дистрибу'- 
тивные диски для их повторной ус
тановки, а также необходимые для 
этого пароли и серийные номера.

4. Установка программ с 
компакт-диска. Если вы имеете 
дистрибутив Windows 95 на ком
пакт-диске, то создайте на жестком 
диске временный каталог и скопи
руйте в него данный дистрибутив. 
Дпя этого потребуется примерно 
30 Мбайт свободного дискового 
пространства (или чуть больше для 
версии OEM Service Release 2). Это 
избавит вас от необходимости ко
пировать на загрузочную дискету’ 
драйверы CD-ROM и вносить изме
нения в файлы config.sys и autoex
ec.bat для их корректного выпол
нения. Однако если на жестком 
диске мало места, то после уста
новки системы данный временный 
каталог можно будет удалить.

5. Сделайте резервные ко
пии всех необходимых фай
лов из каталога Windows и кор
невого каталога С:. Данные фай
лы могут включать ваши собствен
ные настройки config.sys и autoex
ec.bat, Shedule Plus, обои и что-ни
будь еще (включая каталоги), т. е. 
все, скопированное вами в корне
вой каталог или каталог Windows.

6. Удалите содержимое дис
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С о в е т у е м
ка С:. Вставьте в дисковод систем
ный диск Windows 95 и перезагру
зите компьютер. Удалите содержи
мое корневого каталога, введя в ко
мандной строке сначала attrib -s -г - 
h c:\V, а затем del с:\*Л Очистите ка
талог Windows 95, задав команду' 
del tree c:\wi ndow’s, где \windows — 
название каталога Windows 95. Уда
лите все другие файлы и каталоги, 
которые вам больше не нужны.

7. Двойная загрузка. Если вы 
хотите иметь возможность двой
ной загрузки (MS-DOSWindows 
3.1 или Windows 95), то переуста
новите MS-DOS с дистрибутивных 
дискет. Загрузитесь с помощью си
стемной дискеты MS-DOS или 
Windows 95 и, если дистрибутив 
Windows 95 находится на компакт- 
диске, то запустите файл setup.exe 
из каталога, содержащего файлы 
установки Windows 95. По завер
шении процесса установки переус
тановите все приложения, которые 
вы собираетесь использовать.

Очистите кэш  б р аузер а

Н Так как я довольно ин
тенсивно работаю в 
Internet, то кэш моего 
Web-браузера занимает слишком 

много места на диске. Наличие кэ
ша помогает быстро загружать 
часто посещаемые страницы, но 
он также заполняется страница
ми, которые я видел всего лишь раз 
и которые вряд ли понадобятся 
мне в дальнейшем. Существует ли 
какая-нибудь программа, с помо
щью которой можно было бы сле
дить за кэшем и удалять или ос
тавлять файлы в зависимости от 
частоты их использования?

Хелен Адамс, шт. М иссури

Н Я уверен, что браузер, о 
котором вы упоминаете, 
— это Microsoft Internet 
Explorer, который кэширует Web- 

страницы в виде отдельных фай

лов. В отличие от Netscape Naviga
tor, в котором кэшируются все 
файлы внутри одного вместитель
ного файла (fat.db), кэш Internet 
Explorer из-за непроизводитель
ных затрат файловой системы 
полностью поглощает дисковое 
пространство. Если размер раздела 
диска находится между 512 и 1024 
Мбайт и используется файловая 
система FAT 16, то каждый файл кэ
ша занимает по крайней мере 16 
Кбайт (даже если в нем содержится 
всего несколько сотен символов). 
Умножьте эту' величину на тысячу 
файлов вашего кэша, и потери со
ставят десятки мегабайт.

Я не знаю такого средства, ко
торое выполняет функцию систе
мы автоматического контроля. Ко
гда размер кэша превысит задан
ную величину, тогда перед записью 
в кэш новых файлов произойдет 
удаление тех уже имеющихся фай
лов, к которым давно не было об
ращений. Если вы хотите исследо
вать кэш самостоятельно и оты
скать старые файлы, откройте 
Internet Explorer и выберите пунк
ты меню «Вид • Параметры». Выде
лите закладку «Другие» и щелкните 
на кнопке «Просмотр файлов». Для 
сортировки содержимого кэша по 
датам нажмите на заголовок столб
ца «Обращение». Выделите и уда
лите файлы, которые вам больше 
не понадобятся.

Если данный способ очистки кэ
ша вас устраивает, то я рекомендую 
использовать у'словно-бесплатную 
программу MSIE Cache Explorer, раз
работанную Матиасом Вольфом. 
Данная программа стоимостью 20 
долл. позволяет организовать со
держимое кэша по доменам (можно 
удалить, например, все файлы 
www.wasteoftime.com) или по дру
гому критерию. Переписать данную 
программу можно с Web-страницы 
Матиаса Вольфа (ounvorld.com-. 
puserve.co m/homepages/MWolf/).

С помощью программы MSIE Cache Explorer 
можно легко отсортировать содержимое кэша 
браузера Internet Explorer и удалить ненужные 
страницы

Н уж ны  ли файлы .САВ?
При использовании про
граммы CleanSweep 95 
компании Quarterdeck 

для нахождения файлов и про
грамм, которые «съели* дисковое 
пространство моего жесткого 
диска, я обнаружил каталог (\win- 
dows\options\cabs), содержащий 
большое количество файлов .cab 
размером по 1Д Мбайт. Данные 
файлы похожи на файлы .cab, на
ходящиеся на компакт-диске с ди
стрибутивом Windows 95 (они 
отличаются только размером). 
Нужны ли данные файлы и можно 
ли их удалять?

Пол Д оусон , In ternet

И Данные файлы являются 
инсталляционными фай
лами Windows 95 — зача

стую их можно обнаружить на ком
пьютерах, которые продаются вме
сте с предустановленной системой 
Windows 95. Если у вас есть дистри
бутив Windows 95 на дискетах или 
компакт-диске, то данные файлы 
можно удалить. Однако если позво
ляет объем жесткого диска, то име
ет смысл оставить их на жестком 
диске. При добавлении какого-ли
бо оборудования или дополнитель
ного элемента Windows 95 вам не 
придется искать дистрибутивные 
диски, а процедура установки зай
мет гораздо меньше времени. ■

Скот т  С п эн бауэр
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В последнее время ком
пьютеры стали агрессивно 
вторгаться в те области на
шего быта, которые раньше 
«принадлежали» совсем 
другому электронному обо
рудованию. Можно пред
положить, что рано или 
поздно они вытеснят из 
обихода телевизоры, ви-

Обзор современных

Александр Курило

деомагнитофоны, телефо
ны, автоответчики, факсы 
и музыкальные комплексы, 
объединив в себе все при
сущие им функции. Ведь 
современные звуковые 
платы обеспечивают каче
ство звука на уровне хоро
ших Hi-Fi систем, новей
шие графические акселера
торы и компьютерные ТВ- 
тюнеры позволяют просма
тривать телевизионные пе
редачи или полнометраж
ные фильмы, цифровые 
мониторы имеют значи
тельно более высокое каче
ство изображения, чем бы
товые телевизоры.

акустических систем
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Пройдет еще год-два, и 
благодаря внедрению тех
нологии DVD любой поль
зователь сможет превра
тить свой компьютер в на
стоящий домашний театр 
с впечатляющим цифро
вым видео и объемным 
звуком Dolby Surround. В 
преддверии этого мне хо
телось бы поговорить о 
компьютерных акустиче
ских системах.

Еще сравнительно не
давно компьютер был 
практически нем. Встро
енный динамик, присут
ствующий в любой стан
дартной конфигурации, 
способен качественно 
воспроизводить разве что 
звуки типа «бип», генери

руемые системой, однако 
большего для работы с 
текстовыми процессора
ми или электронными 
таблицами от него и не 
требовалось. Но вот поя
вились звуковые платы, а 
чуть позже и первые нако
пители CD-ROM. Не за
ставили себя ждать и но
вые игры, один из наибо
лее известных хитов — 
мистическая игра The 7th 
Guest компании Trilobyte 
— коренным образом из
менила представление 
людей о том, что может 
компьютер. В ней, кроме 
эффектной трехмерной 
графики, впервые была 
использована хорошая 
музыка, рассчитанная на

волновой синтез в форма
те General M IDI.

Для многих представи
телей индустрии успех этой 
игры стал сигналом того, 
что начинается мультиме
дийный бум. И вскоре сла
бый ручеек мультимедий
ного ПО превратился в 
бурный поток. Правда, для 
нормальной работы новых 
программ требовались все 
более и более серьезные 
системные ресурсы: быст
рый процессор, хороший 
графический акселератор, 
качественная звуковая 
плата, что послужило в 
итоге для большинства 
пользователей мощным 
стимулом к модернизации 
своих компьютеров.

С тех пор мы оказались 
втянутыми в непрерывную 
«гонку вооружений». Каж
дый год приносит с собой 
новые технологии и новые 
«минимальные требова
ния» к конфигурации ком
пьютера, необходимые для 
того, чтобы запустить дол
гожданную игру или про
грамму. Подобная ситуа
ция, с одной стороны, сти
мулирует развитие компь
ютерной индустрии и спо
собствует прогрессу техно
логий, с другой — заставля
ет каждого из нас тратить 
немало денег на «поддерж
ку» своего компьютера. Хо
рошо это или плохо? Труд
но сказать, но одно ясно: за 
качество всегда приходится 
платить. Однако вернемся 
к нашей теме. Вначале не
сколько слов о том, как 
можно обустроить рабочее 
место, чтобы наилучшим 
образом «услышать» собст
венный компьютер.

Очевидно, что речь 
пойдет прежде всего о ва
шей звуковой плате. Она

обеспечивает либо цифро
вой звук (записанные ау
диофрагменты, а в играх — 
речь и спецэффекты), либо 
музыку в M ID I-формате. 
Их качество зависит от па
раметров самой платы, и, к 
сожалению, волшебные 
слова «16-бит» и «волновой 
синтез» не всегда гаранти
руют чистое звучание и реа
листичную музыку' (под
робнее о выборе звуковой 
платы см. статью «Аудиома
ния», «Мир ПК», №1/97, 
с. 168). Кроме того, через 
эту плату' практически все
гда микшируется звуковой 
сигнал с накопителя CD- 
ROM (чтобы можно было 
прослушивать музыкаль
ные компакт-диски). К ней 
также могут быть подклю
чены и внешние источники 
звука, например микрофон.

А теперь попробуем 
выбрать подходящую аку
стическую систему или, 
проще говоря, — компью
терные колонки. К сожа
лению, при всем желании 
у меня не было возможно
сти включить в предлагае
мый вашему вниманию 
обзор все модели, предста
вленные на российском 
рынке, поэтому остано
вимся на самых популяр
ных и наиболее, с моей 
точки зрения, интересных.

Altec Lansing
Английская компания 

Altec Lansing является од
ним из крупнейших ОЕМ- 
производителей акустиче
ских систем для компьюте
ров таких известных фирм, 
как Dell, Gateway, Compaq. 
Однако, на мой взгляд, мо
дели Altec Lansing началь
ного уровня (ACS-5, ACS- 
40, ACS-51 и ACS-52) не 
представляют особого ин-

Как добиться хорошего звука

Что делать, если при работе звуковой платы явственно 
ощущаются фон и посторонние шумы? Попробуйте вос
пользоваться следующими рекомендациями:
• в контрольной панели звуковой платы проверьте парамет

ры всех входов и выходов — желательно, чтобы их уровень 
громкости находился не на максимуме, а в пределах 75— 
90%. В первую очередь это относится к регулировкам 
цифрового аудио (Wave Out), синтезатора (Synth) и CD- 
ROM (CD). Обязательно отключите (с помощью команды 
Mute) все незадействовДЯные входы, особенно микрофон
ный и линейный;

• если шумовой фон и помехи остались, то, возможно, име
ет смысл переставить звуковую плату в другой разъем — 
подальше от остальных плат. Помехи иногда создают гра
фический акселератор, модем или сетевая плата. В моей 
практике подобная перестановка часто помогала в самых, 
казалось бы, безнадежных случаях;

• проверьте все соединительные шнуры и кабели внутри 
компьютера и между подключенными к нему внешними 
устройствами. Например, помехи могут появляться из-за 
плохого самодельного аудиошнура, который через всю 
комнату тянется от звуковой платы к домашнему музы
кальному комплексу (убедился в этом на собственном 
опыте);

• и наконец, если у вашей звуковой платы есть два аудиовы
хода, усиленный и линейный, то пользуйтесь лучше вто
рым, так как встроенные в звуковые платы усилители име
ют очень плохое качество.
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Altec Lansing ACS-55
Эти акустические сис

темы высшего класса 
предназначены для насто
ящих «игроманов». Самое 
главное их достоинство — 
наличие встроенного деко
дера Dolby Surround, кото
рый обеспечивает настоя
щий трехмерный звук в 
программах, поддержи
вающих данный фор
мат. В комплект входят 
две колонки необычно
го вида (они имеют три 
независимых динамика, 

расположенных под раз
ными углами, — каждый 
со своим усилителем) и 

мощный НЧ-динамик. 
Благодаря специально
му дизайну трехмер
ность достигается да
же с помощью двух 
колонок, но для полу
чения оптимального 
звучания желательно 

установить еще два ди
намика позади себя.

Игры с поддержкой 
Dolby Surround прошли у 
меня просто замечательно, 
а вот прослушивание обыч
ных МI DI-файлов и ком
пакт-дисков оставило тя
желое впечатление. Мно
гочисленные динамики 
старательно воспроизводи
ли все положенные часто-

тереса. Конечно, они соот
ветствуют своей цене и об
ладают хорошими качест
венными параметрами, но 
не более того. Дизайн — уг
ловатый и консерватив
ный, и хотя все эти колон
ки звучат сами по себе 
вполне прилично, чувст
вуется, что их оптимиза
ция проводилась для 
работы в комплекте с 
НЧ-динамиком, поэ
тому без него звук ока
зывается не всегда дос
таточно сбалансирован
ным. Совсем другое впе
чатление производят 
предназначенные для 
розничной продажи до
рогие модели, которые 
и принесли компании 
наибольшую славу.

Altec Lansing ACS-45
До недавнего 

времени покупка аку
стических систем в 
комплекте с НЧ-колонкой 
влетела бы вам в копеечку. 
Но специалистам Altec 
Lansing удалось удешевить 
производство и одновре
менно сохранить качество. 
Новая модель ACS-45 
представляет собой свое
образный симбиоз НЧ-ди- 
намика и двух компактных 
колонок, которые пре

красно дополняют друг 
друга. При сравнительно 
небольших размерах они 
обеспечивают столь мощ
ный и чистый звук, что это 
поражает людей, не подоз
ревающих о наличии НЧ-

ACS-45

ACS-55

динамика под столом. Уп
равление громкостью осу
ществляется электронным 
способом на правой ко
лонке. Кроме того, можно 
регулировать уровень ба
сов на НЧ-динамике. 
Прочие сервисные функ
ции не предусмотрены. 
Видимо, все остальные па

раметры для достижения 
наилучших результатов 
оптимизируются на заво
де. Интересно, что нет да
же кнопки питания: ко
лонки работают в энерго
сберегающем режиме —

ACS-300.1

ACS-500

сами включаются, когда 
на них подается звук, и 
«впадают в спячку» при 
его продолжительном от
сутствии. В общем, реко
мендую их как оптималь
ный выбор по соотноше
нию цена/качество и наде
юсь, что вы не будете разо
чарованы.

Мультимедиа Клуб 1)0,0 1§ '
официальный |Н1Т|1ИШ11|1 В

PiooailfSvsiris Н

DVIOO^

m a t c h  Е Е П З Э  К О Н С У Л Ь Т А Ц И И ,  Р О З Н И Ч Н А Я  П Р О Д А Ж А  И О П Т О В Ы Е  П О С Т А В К И

МИР ПК, январь'98 1 7 5



Мультимедиа

ты, присутствовали хоро
шие басы, но иногда эти 
звуки почему-то просто от
казывались формироваться 
в единую музыкальную 
картину. Особенно явст
венно разлад ощущался в 
классических композици
ях: как будто симфониче
ский оркестр, состоящий 
из одних виртуозов, играл 
сам по себе, без дирижера. 
При запуске же какой-ни
будь современной музыки 
или игры все сразу стано
вилось на свои места. Поэ
тому ACS-55 можно реко
мендовать именно для иг
ровых компьютеров — уж в 
этом качестве они не име
ют себе равных!

Altec Lansing ACS-300.1
Об этой модели мы уже 

писали — она была призна
на лучшей акустической 
системой для мультиме
дийной студии (см. «Луч
шие продукты 1997 г. для 
мул ьти медиа- п ро и зводст- 
ва», «Мир ПК», №12/97, 
с. 170). А впервые я позна
комился с ACS-300 еще на 
выставке Comtek'95, когда, 
прогуливаясь по одному из 
павильонов в поисках 
мультимедийных новинок, 
вдруг услышал на фоне все
общего шума четкое и 
мощное звучание какой-то 
мелодии, прорывающейся 
из глубины зала с неболь
шого стенда. Там демонст
рировали музыкальную 
студию для ПК, но собрав
шихся интересовали имен
но удивительные колонки. 
И до сих пор эти колонки 
привлекают внимание сво
им уникальным дизайном 
и качественным звуком. 
Они выполнены в виде рас
крывающихся ракушек, на 
внутренних сторонах кото

рых размещены два дина
мика (каждый с независи
мым усилителем). Кроме 
того, в комплект включен 
НЧ-динамик, управляе
мый с контрольной панели 
на одной из колонок. Регу
лируя положение створок 
относительно слушателя, 
можно менять качество 
звучания, что, кстати, поз
воляет добиться оптималь
ного звука в помещениях 
со сложной геометрией.

Altec Lansing ACS-500
Уже один вид новой 

акустической системы 
внушает уважение: вы
сокие белые колонки, л 
возвышающиеся по I 
бокам монитора. По \ 
конструкции они схо
жи с ACS-55 — для со- I 
здания иллюзии трех- | 
мерного звука в каждой 
из них под разными углами 
размещены четыре незави
симых динамика. Однако 
это более дорогая модель. 
Здесь предусмотрена боль
шая мощность, использует
ся профессиональная тех
нология Dolby Surround Pro 
Logic, имеется система шу
моподавления. Если вы 
планируете покупку DVD- 
комплекта, то ACS-500 яв
ляется лучшим вариантом 
для организации собствен
ного домашнего театра.

Yamaha
Компанию Yamaha вряд 

ли нужно специально пред
ставлять нашим читателям. 
Эта крупнейшая японская 
корпорация давно уже при
обрела имя в области созда
ния музыкальных инстру
ментов и синтезаторов, по
этому ее недавний выход на 
мультимедийный рынок 
оказался удачным, а звуко

вые платы и акустические 
системы за последние два 
года стали широко извест
ны в России. Колонки 
Yamaha, подобно акустиче
ским системам Sony, нахо
дятся в среднем ценовом 
диапазоне: где-то между 
массовыми моделями тай
ваньской фирмы Jazz Hip
ster и элитными системами 
Altec Lansing. Они имеют 
хорошо сбалансированный 
звук и приемлемые техни
ческие параметры. Даже 
низкие частоты воспроиз-

YST-M5

задачами справляются на 
редкость хорошо, будь то 
игры или мультимедийные 
программы. Звук доста
точно насышен, без иска
жений; мощности хватает, 
чтобы его можно было ус
лышать даже в шумном 
офисе, и к низким часто
там особых претензий нет. 
От столь небольших коло
нок я, признаться, такого 
не ожидал. Особо хотелось 
бы отметить обилие сер
висных функций: два ли
нейных входа, выходы с

YST-MSW10

ВОДЯТСЯ
вполне явст
венно, насколько, 
конечно, это возможно при 
малом объеме динамиков и 
отсутствии НЧ-колонки. 
Однако ее всегда можно до
бавить (MSW10 или любую 
другую), и уж лучше такой 
«правильный» звук, чем ис
кусственно выделенные 
низы в некоторых популяр
ных моделях, забивающие 
или искажающие любой 
музыкальный фрагмент, 
выходящий за рамки звуко
вого сопровождения игры 
Doom.

Yamaha YST-M7
Это, безусловно, ко

лонки начального уровня. 
Они не претендуют на му
зыкальный Олимп и вряд 
ли смогут заменить до
машний музыкальный 
центр, однако со своими

YST-M20DSP

регулируемой громкостью 
и на наушники, регули
ровка уровня звука и темб
ра — все это очень удобно 
и тщательно продумано.

Yamaha YST-M15 
Yamaha YST-M20DSP

Модели М 15 и М20 по
хожи как близнецы-бра
тья, только в M20DSP 
встроен еще цифровой 
процессор (DSP) для ими
тации трехмерного звука. 
Эффект, правда, все равно 
получается довольно по
средственный и никакого 
отношения к настоящему 
объемному звучанию 
Dolby Surround не имеет, 
однако процессор всегда 
можно отключить. В це
лом же это очень хорошо 
сбалансированные колон
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ки без заметных недостат
ков и с неплохими техни
ческими характеристика
ми. На мой взгляд, специ
алистам компании Yamaha 
удалось добиться макси
мальных результатов при 
весьма компактном дизай
не, а лучшего можно дос
тичь только с помощью 
более дорогих технологий, 
подобных реализованным 
в моделях Altec Lansing. 
Ради справедливости надо 
отметить, что кроме М 15 и 
М20 на первые места в 
данной качественной и 
ценовой (до 100 долл.) ка
тегории могут претендо
вать модели Altec Lansing 
ACS-40 и Philips SBC 
BM220.

Yamaha MSW10
Одна из наиболее из

вестных НЧ-моделей, 
MSW10, вызвала много 
споров. Журнал Game.EXE 
(№8/97) присудит ей спе
циальный приз «За про
фессиональное звучание», 
приведя в пример слишком 
правильный и качествен
ный звук, выявляющий 
«все огрехи музыкальных 
композиций и изъяны в ка
честве их записи». Мои же 
коллеги, профессиональ
ные музыканты и звукоин- 
женеры, считают, что эта 
система просто плохо сба
лансирована для работы с 
мультимедий ными колон - 
ками и сама по себе имеет 
довольно посредственное 
звучание. Я присоединя
юсь к их мнению, так как 
имел возможность убедить
ся в этом при сравнении 
MSW10 с НЧ-динамиками 
из комплекта Altec Lansing 
ACS-300.1 вовремя прослу
шивания эталонных музы
кальных фрагментов, вос

производимых через про
фессиональные студийные 
мониторы Genelec Ю30А.

Philips
Для компании Philips 

производство мультиме
дийных колонок скорее 
дань моде, чем серьезная 
специализация. Однако на 
российском рынке эти ко
лонки получили довольно 
широкое распростране
ние, поэтому' имело смысл 
включить их в данный об
зор. Да и единственная за
служивающая внимания 
модель, ВМ220, действи
тельно продемонстриро
вала неплохие результаты.

Philips SBC ВМ220
Необычный дизайн, 

мягкое и хорошо сбаланси
рованное звучание с четки
ми басами, режим «удиви
тельного звука», расширя
ющий стереобазу для ими
тации его объемности, — 
все это прекрасно сочетает

ся в новых колонках ВМ220 
компании Philips. Поэтому, 
выбирая между ними и ко
лонками M20DSP (Yama
ha), вы должны обращать 
внимание в основном на 
дизайн, эргономичность и 
сервисные функции, а о ка
честве звука беспокоиться в 
обоих случаях не стоит.

Philips SBC ВМ140
Колонки ВМ140, мла

дшие братья ВМ220, про
извели на меня неважное 
впечатление, причем не 
только по качеству звуча
ния, но и с эстетической 
точки зрения — мне очень 
не понравился их дизайн 
(хотя это, конечно, оцен
ка субъективная). Звук 
невыразительный: недос
тает и высоких, и низких 
частот. Цена явно завы
шена. На мой взгляд, уж 
лучше добавить немного 
денег и купить более 
серьезную модель или вы
брать подходящую аку

стику из широкого спект
ра систем Jazz Hipster.

Sony
Акустические системы 

не являются сильной сто
роной этой многогранной 
компании. Все модели Sony 
— от самых дешевых до са
мых дорогих — показали 
при тестировании весьма 
средние результаты. В каж
дой ценовой категории у 
них находились значитель
но более заманчивые аль
тернативы. Правда, многие 
модели имеют очень инте
ресный и оригинальный 
дизайн, прекрасно упако
ван ы, несут на себе отпеча
ток «большого имени», и с 
точки зрения конструктив
ных особенностей их не в 
чем упрекнуть. It's a Sony!

Sony SRS-PC41
Средняя цена, сред

ние технические характе
ристики, и даже дизайн 
самый что ни есть обыч-

YAMAHA
Р Е В О Л Ю Ц И Я | / м и

НЙ
РЕ З А П И С И  Д А Н Н Ы Х

Высокоскоростной дисковод  
YAMAHA C R W -4001t (E - ID E )  
для записи C D -R /C D -R W  дисков. 
Лучш ий выбор для систем  
архивирования данных, 
тиражирования
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Производитель, модель Мощность, Вт, Регулировка Дополнительные функции и регулировки Средняя
частотный
диапазон

гром
кости

высоких и 
низких частот

цена в Москве, 
долл.

Aiwa SC-C57 10 • режим 3D (Qsound); выходы на наушники и НЧ-колонку 70
Aiwa SC-C77 12,50 Гц — 18 кГц • усиление басов; выходы на наушники и НЧ-колонку 80
Altec Lansing ACS-160 40,32-250 Гц • 120
Subwoofer
Altec Lansing ACS-300.1 18+18, 35 Гц - • • микширование двух входов; баланс; выход на наушники 250
(две колонки + НЧ-динамик) 20 кГц
Altec Lansing ACS-40 4, 80 Гц-20 кГц • • два входа, выход на НЧ-колонку 90
Altec Lansing ACS-45 6+20,42 Гц - • электронная регулировка громкости на колонках и НЧ-динамике 145
(две колонки + НЧ-динамик) 18 кГц раздельно
Altec Lansing ACS-500 22+40,32 Гц — • • уровня Dolby Surround Pro Logic; система шумоподавления; 350
(две колонки + НЧ-динамик) 20 кГц два входа, выходы на НЧ-динамик и четыре колонки
Altec Lansing ACS-51 6, 80 Гц—18 Гц • • микширование двух входов; выход на НЧ-колонку 75
Altec Lansing ACS-52 9, 80 Гц-20 кГц • • микширование двух входов; выходы на НЧ-колонку и наушники 100
Altec Lansing ACS-53 12+15,35 Гц - • • микширование двух входов; выход на наушники 170
(две колонки + НЧ-динамик) 18 кГц
Altec Lansing ACS-55 12+40, 32 Гц - • регулировка низких частот, уровня Dolby Surround; два входа, 250
(две колонки + НЧ-динамик) 20 кГц выходы на НЧ-динамик и четыре колонки
Genius SP-330 8 45
Genius SP-520 20 • • 60
Jazz Hipster J-009 1,5 14
Jazz Hipster J-201 1,5 • 16
Jazz Hipster J-211 1 • 20
Jazz Hipster J-330AV 8 • 45
Jazz Hipster J-510AV 22 • • 60
Jazz Hipster J-511AV 22 • • 60
Jazz Hipster J-520AV 22 • • RCA- и 3,5-мм разъемы 55
Jazz Hipster J-521AV 22 • • RCA-разъемы 55
Jazz Hipster J-703 12 • • RCA-разъемы 105
Jazz Hipster J-707 16 RCA-разъемы 125
Jazz Hipster J-818AV 22 • • RCA- и 3,5-мм разъемы 125
Jazz Hipster JS-300 20 • • баланс; режимы 3D и mute; выходы на наушники и НЧ-колонку 85
Philips PCA 300SA 20 • • баланс; режим 3D; 110
Philips SBC BM140 8 • 80
Philips SBC BM220 10,70 Гц-20 кГц режим 3D 100
Primax SoundStorm 120 12 • 35
Primax SoundStorm 240 20 • • выход на наушники; вход для микрофона 55
QuickShot Sound Force 2 15 • • выход на наушники 45
Sony CSS-В100 5,70 Гц-25 кГц • низких частот, выходы на наушники, стерео аудио/видео, микрофон; 70

два входа и микрофонный вход (моно); RCA- и 3,5-мм разъемы
Sony SRS-PC21 4, 100 Гц-20 кГц автоматическое усиление басов 35
Sony SRS-PC3DW 25,40 -  200 Гц направленность басов; два входа 150
Sony SRS-PC41 6,70 Гц-20 кГц автоматическое усиление басов; два входа с микшированием; 

выход на НЧ-колонку
65

Sony SRS-PC51 10, 80 Гц-20 кГц • • выходы на НЧ-колонку и наушники; крепятся на монитор 75
Sony SRS-PC71 15,65 Гц-20 кГц • • выходы на НЧ-колонку и наушники; второй вход для аудиосистем 130
Sony SRS-PC91 7, 60 Гц-20 кГц • • выходы на НЧ-колонку и наушники; второй вход для подключения 

аудиосистем
95

Yamaha YST-M15 10,70 Гц-20 кГц • высоких частот; выходы на НЧ-колонку и наушники; 85
Yamaha YST-M20DSP 10,70 Гц-20 кГц • высоких частот; выходы на НЧ-колонку и наушники; 

3D DSP; два входа
95

Yamaha YST-M7 7, 80 Гц-20 кГц • высоких частот; выходы на НЧ-колонку и наушники; 70
Yamaha YST-MSW10 25,35-250 Гц • отключение высоких частот 140
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ный. Если у вас нет ка
ких-либо корпоративных 
соображений в пользу 
Sony и вы имеете свободу 
выбора, — смело перехо
дите к следующим моде
лям. Если же такая мо
дель уже стоит на вашем 
столе, то не расстраивай
тесь: РС41 вполне сносно 
звучит для систем своего

SRS-PC41

водствовались специали
сты Sony при разработке 
новых моделей, состоял в 
том, чтобы создавать аку
стические системы, непо
хожие на конкурентов. 
Им это прекрасно уда
лось. Колонки звучат во
преки всем моим предста
влениям о физике звука 
(хотя, каюсь, этот пред-

фон, внешний CD-плеер, 
дополнительные колонки 
и т. п.). Стильный дизайн 
и довольно приличный 
звук — с мягким тембром 
и выраженными низкими 
частотами. Все-гаки уме
ют инженеры Sony доби
ваться хорошего звучания 
в самых, казалось бы, не
подходящих условиях!

SRS-PC51

SRS-PC71 CSS-B100

ки, то PC3DW вам вполне 
подойдет.

Jazz Hipster
Наконец мне удалось 

добраться и до «массовки», 
а именно до колонок тай
ваньских производителей. 
Чем хорош ассортимент 
компании Jazz Hipster, так 
это своим разнообразием.

класса (да вы, наверное, 
это уже заметили).

Sony SRS-PC51
Эта модель попала в 

обзор только благодаря 
своему эффектному внеш
нему виду — даже не вери
лось, когда распаковывал 
ее, что такое может зву
чать. Она очень похожа по 
параметрам на РС41 
(правда, имеет несколько 
лучшие басы) и отлично 
смотрится на мониторе.

Sony SRS-PC71
Видимо, основной 

принцип, которым руко-

мет я знаю весьма посред
ственно), извлекая из 
своих недр сносные басы, 
хорошие средние и явст
венные высокие частоты. 
Не стану утверждать, что 
это было замечательно, 
но при прослушивании 
РС71 мало в чем уступали 
нашим фаворитам.

Sony CSS-B100
И снова необычная 

акустическая подставка 
под монитор плюс комму
татор всевозможной муль
тимедийной периферии 
(через нее можно подклю
чить к компьютеру микро-

Мне эта модель понрави
лась именно своей ориги
нальностью и удобством, 
тем более что и монитор у 
меня Sony...

Sony SRS-PC3DW
Очень технологично 

выполнена НЧ-колонка. 
Несмотря на внушитель
ный вид, она достаточно 
компактна и удобна в экс
плуатации. Звук, правда, 
имеет несколько жесткий и 
резкий оттенок, но общая 
оценка будет зависеть от 
ваших пристрастий — если 
вы предпочитаете классике 
современные аранжиров-

Однако после безуспешной 
попытки прослушать все 
возможные модели стало 
ясно, что у этой компании 
есть лишь несколько вари
антов динамиков и схем их 
технологической компо
новки. Богатство же выбора 
определяется чисто внеш
ним видом, а отнюдь не ка
чественными параметрами. 
Причем корпуса некоторых 
моделей слегка искажали 
звук. К сожапению, прой
дясь по всей линейке Jazz 
Hipster, я уже не смог найти 
ничего нового и оригиналь- 
ного у других компаний 
(Primax, Genius, QuickShot),

S tu d io  ВИДЕО ЛЮБИТЕЛЯ I
200 '  управление камерой и магнитофоном

при редактировании ваших 
видеозаписей по монтажному листу 
склейка фрагментов с переходами 
наложение титров

m iroVID
С Ю '4*

PINNACLE
ровой видеомонтаж  

кты и анимация

MPEG & VIDEO-CP
- видеоплаты аппаратной M P EG 1/M PE  

компрессии RT5, RT10, RT20
- программа M PEG  редактирова!

I V ID E O  C lIp M P E C f___монтажа ■  ■̂эмма j
d r a t '

W«Ud Ib W

ния V ID E O  C D  2.0  
4.0

-  недорогой внешний M PEG-1 кодер 
подключаемый к LPT порту /утя  
создания видеопрезентации на CD  и 
записи видео для E-mail и W eb Sites

- захват отдельных видеокадров

ОЦИФРОВКА ВИДЕО
- качественный захват отдельных 

кадров и компрессия живого видео
- разрешение до 768x576x24bit
- цифровые и аналоговые камеры
- компоненты для сидтем наблюдения

1-отличный PCI frame grabber 
]  по доступной цене 
(-встроенный ТВ тюнер SEC A M

- внешние блоки приёма ТВ программ 
захвата отдельных кадров и видео

- подключение к параллельному порту
- решения для ноутбуков

ЦИФРОВЫЕ ФОТОАППАРАТЫ
- разрешение 640x480/1280x1024 I
- сменная память на 4-120  кадров!
- режим мафосъемки от 1 см
- оптический zoom 3-10 крат
- запись звуковых комментариев
- видео PAL выход

j ^ P g f H E ЛИНЕЙНЫЙ ВИДЕОМОНТАЙГ

VGA-TV ПРЕОБРАЗОВАТЕЛИ
- разрешение до 1800x1200
- наложение на внешнее видео
- функции freeze, zoom , move
- ИК-лульт с функциями мыши
- профессиональное качество АУвгКеу 3/5/7

Цвывод цифрового видео 
3EG компрессия до 2,7:1 

1- синхронная запись звука 
1 - профессиональное S-Video 
I -  аппаратное ускорение просчета 

цифровых эффектов/переходов mirOVIDEO DC10 /DC30/DC30+ AV Matter

IXГ -  платы для монтажа, микширования 
и преобразования DV сигнала

- компьютерный D V-магнитофон
- D V  видеооборудование

DV Master COMO DVX/ DV Box/ DV Drive

“ С Т О И К  Л тд ” E-mail: arstoik@aha.ru Internet homepages:
366-9006 292-4968 962-8243 962-8643

//www.stoik.ru; //www.aha
962-8643

vw.aha. ru/~arstoik j
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поэтому решил отказаться 
от освещения их продукции 
(да простят меня читатели, 
но журнал просто не вме
стил бы еще два десятка 
описаний колонок, звуча
ние которых можно харак
теризовать только степен ью 
отрицательного воздейст
вия на слушателя в сравне
нии с уже приведенными 
моделями).

Jazz Hipster J-511AV
При скромном бюдже

те эти модели могут стать

для вас вполне приемле
мыми кандидатами. Боль
шие динамики хорошо 
справляются со спецэффе
ктами, громкими взрыва
ми и динамичной музыкбй 
в любой современной иг
ре. Компакт-диски тоже 
воспроизводятся без силь
ных искажений, а больше
го от мультимедийных ко
лонок этого уровня ждать 
не приходится.

Аналогичные модели 
данного класса: Primax 
SoundStorm 240, Jazz 
Hipster J-590AV.

Jazz Hipster J-521AV
Еще одна качественная 

реализация концепции до
ступных по цене мульти
медийных колонок. Здесь 
все в меру: ощущаются ба
сы, присутствуют средние

частоты, есть и высокие... 
Но громкая и простая му
зыка почему-то восприни
мается легче, чем сложные 
симфонические произве
дения или инструменталь
ные аранжировки, подоб
но тому как если сравни
вать звучание какой-либо 
незатейливой мелодии на 
FM-синтезаторе (SB Pro) с 
богатством красок MIDI- 
файла на хорошей плате с 
волновым синтезатором.

Аналогичные модели 
данного класса: Genius SP-

520, Defender SPKAOS, 
Aiwa SC-C77.

Jazz Hipster J-707AV
Эта модель пользуется 

большой популярностью, 
и в первую очередь за вну
шительный внешний вид 
и настоящий деревянный 
корпус. Надо отдать ей 
должное — при таких мас
штабах басы она держит 
хорошо, так что потреб
ность в НЧ-колонке вряд 
ли возникнет. И качество 
звука, в общем, впечатля
ет ! Хотя при прямом срав
нении... Мы запустили 
J-707AV на специазьном 
музыкальном стенде па
раллельно с Altec Lansing 
ACS-45 и ACS-300 и имели 
возможность при прослу
шивании мгновенно пере
ключаться с одной акусти

ческой системы на другую. 
Здесь-то и выявились их 
огрехи: при проигрывании 
сложных инструменталь
ных произведений, как 
классических,так и совре
менных, да еше с прекрас
ным вокалом в J-707 зву
чание различных инстру
ментов смазывалось, воз
ни кат и наложения, как 
это обычно бывает в одно
полосных системах. Такую 
же картину можно было в 
свое время наблюдать 
(слышать) при сравнении

музыкального комплекса с 
большими советскими ко
лонками «Электроника» и 
какого-нибудь Hi-Fi цент
ра Pioneer. Ну есть разни
ца, есть.

Аналогичные модели 
данного класса: Jazz
Hipster J-702AV, J-703AV, 
J-818AV.

Несколько полезных 
советов

В завершение хочу по
делиться некоторыми сво
ими соображениями.Час
то, сравнивая акустиче
ские системы, многие от
мечают дребезжание той 
или иной модели при 
большой громкости и ста
вят это ей в вину. Я тоже 
встречался с подобной 
проблемой, но после ряда 
экспериментов на разных

компьютерах и в разных 
помещениях пришел к 
следующим выводам:
• даже самые совершен

ные акустические систе
мы бессильны против 
плохой звуковой платы, 
и уж если она дает ощу
тимые наводки и ухуд
шает тембр, то хоть не 
выводите этот сигнал с 
максимальной громко
стью через ее встроен
ный усилитель;

• если колонки или (осо
бенно) НЧ-динамик на
чинают дребезжать, то 
попробуйте поменять их 
расположение и ориента
цию на вашем рабочем 
месте. НЧ-колонку обыч
но держат под столом, но 
иногда звук кардиналь
ным образом преобража
ется, если ее изъять отту
да и даже поставить на 
стол — недаром настоя
щие аудиофилы придают 
геометрии комнаты столь 
большое значение;

• проверьте, имеется ли во
круг колонок свободное 
пространство и нетли ря
дом с ними посторонних 
предметов (у меня резо
нировали пустая картон
ная коробка и плохо за
крепленный корпус ком
пьютера).

В итоге практически 
все проблемы со звуком 
сводятся к правильной ус
тановке и настройке аку
стических систем, ну и, ес
тественно, к определению 
максимального уровня 
громкости в соответствии 
с их техническими пара
метрами.
ОБ АВТОРЕ
Александр Курило — ведущий 
рубрики «Мультимедиа*; контакт
ный телефон: (095) 158-5386, Е- 
Mail: azazello@online.ru

J-521AVJ-707AV
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Пришло ли время DVD?
Александр Курило

Последние несколько лет я с ог
ромным интересом следил за разви
тием технологии DVD (Digital 
Versatile Disc — цифровой много
функциональный диск). Еше бы — 
этот формат CD-дисков должен был 
осчастливить нас невиданными до
селе возможностями. Громадные 
объемы данных (как минимум 
4,7 Гбайт), умещающиеся на DVD- 
дисках, делают реальными самые 
смелые мечты о качественном видео 
высокого разрешения (в формате 
MPEG-2), трехмерном звуке Dolby 
АС-3, о следующем поколении инте
рактивных киноигр. Мой оптимизм 
не омрачали даже многочисленные 
неурядицы и задержки, связанные с 
разработкой и внедрением стандар
тов на такие диски, потенциальные 
проблемы совместимости DVD-уст- 
ройств и слухи о разделении мирово
го рынка на зоны для контроля за 
распространением соответствующих 
продуктов. Наконец долгожданное 
событие свершилось, и я держу в ру
ках первый DVD-комплект для П К. 
Он работает! Однако что скрывается 
за горизонтом новой технологии — 
пришло ли ее время?

Начало положено
С появлением в 1982 г. первых 

компакт-дисков, разработанных 
компаниями Sony и Philips, идея о 
перспективности переноса видео
фильмов на аналогичные цифровые 
CD-носители вынудила десятки 
крупнейших компаний начать мас
штабные исследования в данной 
области. Однако объем видеоин
формации при кодировании одной 
минуты фильма с приемлемым ка
чеством на порядок превышает про
странство, требуемое для аудиоза
писи, поэтому в 80-х годах этот воп
рос носил чисто теоретический ха

рактер. Начало 90-х ознаменова
лось расцветом компьютерной ин
дустрии, и в распоряжении крупных 
производителей оказались новые 
технологии сжатия данных, более 
совершенные CD-плееры и диско
воды CD-ROM, а самое главное — 
пришло и новое поколение потре
бителей, готовых тратить деньги на 
любимые развлечения. Компьютер
ная революция сильно изменила 
мировоззрение пользователей, при
учив всех к быстрой смене техноло
гий и заставив многих отбросить 
здоровый консерватизм в постоян
ной погоне за все более и более со
вершенными новинками.

Результаты не заставили себя 
ждать — в 1994 г. был создан формат 
Video CD компании Philips, который 
благодаря алгоритму сжатия видео 
MPEG-I позволил записывать на 
двух компакт-дисках полнометраж
ный фильм практически с тем же ка
чеством, что и на обычной домаш
ней VHS-кассете. Впервые люди по
лучили возможность смотреть филь
мы на экране своего ПК. а начав
шийся бум мультимедиа заложил ба
зу для реализации идеи домашнего 
компьютерного театра.

К 1995 г. слухи о появлении 
DVD-формата уже не воспринима
лись как миф. Стали говорить даже о 
соперничестве двух конкурирующих 
групп, разрабатывающих новый 
стандарт: Sony и Philips против Time 
Warner, Toshiba, Matsushita, Pioneer, 
Hitachi и Thomson. Обе группы пред
лагали свои концепции DVD-диска 
высокой плотности, несовместимые 
друге другом. Вся электронная и ки
ноиндустрия разделились на два ла
геря — ситуация напоминала войну 
форматов видеозаписи и бытовой 
видеотехники в начале 80-х, когда 
Sony (BetaMax) противостояла JVC

Новости DVD

Российские DVD-фильмы
На выставке «Мультимедиа Экспо‘97», 

проходившей с 19 по 22 ноября в конгресс- 
центре ЦМТ на Красной Пресне, состоялась 
презентация первого российского DVD- 
фильма «Русский проект» («Старые песни о 
главном -  2»). В работе над ним участвовали 
компании — члены российского DVD-альян
са. Эта организация, созданная летом минув
шего года, призвана способствовать внедре
нию DVD-технологии в России и защищать 
национальные интересы в этой области на 
международном рынке. В ближайшее время 
нас ждет встреча еще с несколькими отече
ственными и зарубежными фильмами на 
DVD, в частности:

Крепкий орешек 3 *
Эвита* *
Классика Союзмультфильма 
Судья Дред *
Д.Н.К. Генозавр *
Пятый элемент *
Тумстоун *
Кастрат Фаринелли *
Белое солнце пустыни 
Кавказская пленница 

DVDAIIiance, тел.: (095) 366-83-41

Перезаписываемые 
устройства DVD-RAM

Новые устройства, поддерживающие пе
резаписываемый формат DVD-RAM, должны 
существенно облегчить процесс подготовки 
и тестирования мультимедийных DVD-проек
тов, а в дальнейшем, когда цены снизятся, 
эти системы станут интересными и для мас
сового рынка. Компания Hitachi представила 
первые модели серии GF-1000 перезаписы
ваемых устройств DVD-RAM. Они способны 
записывать до 2,6 Гбайт данных на каждую 
сторону и совместимы со стандартными дис
ководами (DVD-ROM и DVD-R в двухскорост
ном режиме), а также с CD-ROM (8Х). В зави
симости от типа модели (ATAPI или SCSI) и ее 
исполнения (внутреннее или внешнее) такое 
устройство будет стоить от 800 до 1000 долл. 
Компания Maxell, подразделение Hitachi, уже 
продемонстрировала диски DVD-RAM по 80 
долл., но в скором времени их цена должна 
опуститься до 40 долл. Появление моделей, ►

* Звук в формате Dolby Digital (АС-3 5.1).
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(VHS). Но в конце концов сторонам 
удалось договориться, и 8 декабря 
1995 г. было объявлено о создании 
унифицированного стандарта — 
DVD.

Зачем нужен DVD-формат?
Как следует из самого названия 

формата, DVD-диски являются мно
гофункциональными. Это действи
тельно так. Технология DVD-записи 
постоянно совершенствуется, и уже 
сегодня известны несколько ключе
вых областей ее применения:
• DVD-Video. Цифровая запись ви

деофильмов с помощью алгоритма 
сжатия MPEG-2 (720X480). Это 
видеоданные плюс звуковое со
провождение в формате Dolby АС- 
3 (Dolby Digital), обеспечивающее 
трехмерный (через 2 или 5 кана
лов) 20-битный звук с частотой 
дискретизации 48 кГц. Качество 
звучания получается не хуже, чем в 
лучших кинотеатрах с профессио
нальной акустикой. Фильм может 
быть дублирован на восемь язы
ков, кроме того, предусмотрены 
субтитры на 32 языках. Правда, с 
трудом верится, что американские 
кинокомпании будут поддержи
вать такое количество национазь- 
ных языков;

• DVD-Audio. Объем ^VD-диска 
явно избыточен для аудиозаписи, 
даже если использовать 20-битный 
звук и кодировку Dolby Digital. Но, 
с другой стороны, больше — не 
меньше, и перспектива появления 
полных «собраний сочинений» 
любимых групп и музыкантов ме
ня очень устраивает;

• DVD-ROM. Внешне DVD-диск по
хож на стандартный компакт: тот 
же диаметр (120 мм), та же толщина 
(1,2 мм), но его конструкция зна
чительносложнее. Такие диски мо
гут быть одно- и двухсторонними, с 
одним или двумя рабочими слоями 
на каждой стороне. Поэтому их 
объем может варьировать от 4,7 до 
17 Гбайт!

• DVD-R и DVD-RAM. Точно так 
же, как сегодня выпускаются од

нократно и многократно записы
ваемые компакт-диски (CD-R и 
CD-WR), в ближайшие годы ожи
дается внедрение DVD-R и DVD- 
RAM дисков. Теоретически такие 
носители должны вытеснить 
большинство современных уст
ройств для хранения и переноса 
данных, однако на практике у них 
вряд ли это быстро получится. 
Магнитные, магнитооптические 
и CD-записывающие технологии 
постоянно совершенствуются, 
поэтому, учитывая преемствен
ность, доступность и распростра
ненность существующих стандар
тов, пользователи просто так от 
них не откажутся.

Первые продукты
Вернемся к первым DVD-комп- 

лектам, знакомство с которыми под
вигло меня на написание этой статьи. 
Комплект Encore Dxr2 фирмы 
Creative Labs наглядно продемонст
рировал возможности DVD-оборудо- 
вания — качество видео и звука было 
весьма впечатляющим. Убедившись в 
том, что все действительно работает, 
я уже начал помышлять о новой по
купке, но в последний момент приза
думался: а есть ли для всего этого ве

ликолепия достаточно игр и филь
мов? Ведь без них аппаратное обеспе
чение DVD мало для чего пригодно. 
Поискав информацию в Internet, я 
пришел к выводу, что основная угро
за для светлого будущего DVD-техно- 
логии заключается не в технических 
аспектах совместимости DVD-обору
дования, а в отсутствии должной под
держки со стороны кинокомпаний и 
разработчиков игр.

Кинокомпании не спешат, так 
как опасаются, что высокое качество 
DVD-фильмов и их свободное тира

жирование подорвут кинопрокат
ный бизнес и снизят объемы продаж 
видеокассет. Это, в свою очередь, 
может привести к неконтролируемо
му росту' пиратства (ведь цифровые 
видеодиски, в отличие от аналого
вых носителей, значительно легче 
копировать и распространять без по
тери качества). Разработчики же не 
уверены, что многомиллионные за
траты на создание и производство 
игр с полнометражным видео и про
фессиональным звуком окупятся 
при столь малой численности поль
зователей DVD.

В итоге мы имеем замкнутый 
круг: кто должен быть первым — 
пользователи или производители? И 
куда заведут нас опыты с аппаратной 
и программной зашитой DVD-npo- 
дуктов, не только усложняющие 
процесс копирования, но, возмож
но, и регламентирующие для пользо
вателей число просмотров собствен
ного фильма.

Encore Dxr2 PC-DVD Kit
Новый комплект удалось устано

вить и отладить на удивление быст
ро. Плата Dxr2 благодаря примене
нию одноименной технологии обра
ботки видеосигнала (Dynamic Xtened 
Resolution) обеспечивала плавное 
воспроизведение и качественное 
масштабирование фильмов при раз
решениях вплоть до 1280X1024. На 
самой плате предусмотрены аудио
выход на звуковую карлу и два аудио
входа с DVD и CD-ROM дисководов. 
На задней панели находятся вход и 
выход VGA (для подключения платы 
к графическому адаптеру), цифро
вой выход в формате S/PD1F и стан
дартный видеовыход для телевизора 
или магнитофона (VHS и S-Video 
при разрешении до 800X600).

Поддерживаются следующие ви
деоформаты: MPEG-2, MPEG-1 и 
DVD 1,0 (PAL, NTSC). Аудиоформа
ты: Dolby Digital (AC-3), PCM и 
MPEG. Надо отметить, что для вос
произведения трехмерного звука в 
формате Dolby Digital требуется соот
ветствующее оборудование, напри
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мер акустические системы или усили
тель с декодером Dolby Surround. В 
качестве основных колонок я вос
пользовался системой ACS-500 ком
пании Altec Lansing, а для дополни
тельных двух каналов подключит к 
ним колонки М20 компании Yamaha.

DVD-дисковод продемонстриро
вал очень хорошие результаты. Он 
имеет встроенный буфер размером 
512 Кбайт и обеспечивает считыва
ние DVD-дисков с удвоенной скоро
стью (до 2,7 Кбайт/с, время доступа
— 170 мс), а также работает в 20Х-ре- 
жиме со стандартными CD-дисками 
(3 Кбайт/с, время доступа — 100 мс). 
Никаких проблем в отношении сов
местимости с общепринятыми стан
дартами, такими как CD-Audio, 
CDI, CD Extra, CD-ROM (до 748 
Мбайт), CD-ROM/ХА, Photo CD, 
CD-R, CD-RW. DVD-ROM (до 17 
Гбайт), Video CD и DVD-Video, об
наружено не было.

В комплект включены демонст
рационный фильм и две замечатель
ные игры, специально оптимизиро
ванные под DVD-технологию. Claw
— красивая мультипликационная 
аркада, посвященная приключениям 
капитана Claw и поиску исчезнув
ших сокровищ. Ну a Wing 
Commander IV и представлять не на
до. Достаточно сказать, что видео и 
звук здесь переделаны в соответст
вии с возможностями DVD и все 
умещается теперь на одном диске.

Таким образом, комплект Encore 
Dxr2 является на сегодня лучшим (и 
практически единственным) вари
антом для тех, кому не терпится при
общиться к DVD-технологии.

Maximum DVD Kit
Этому комплекту DVD-ROM 

компании Diamond Multimedia свой
ственны все достоинства и недостат
ки подобных наборов DVD первого 
поколения. Так как комплект выпол
нен на базе дисковода DVD-ROM 
SD-M1002 фирмы Toshiba, он не мо
жет читать диски CD-R. Кроме того, 
как признала сама компания 
Diamond, скорость 8Х при чтении

дисков CD-ROM никак не назовешь 
чрезмерно высокой.

Вместе с собственно дисководом 
в комплект входит полноразмерная 
РС1-плата DVD-декодера (убеди
тесь, что на вашей системной плате 
есть свободный разъем PCI и около 
него достаточно места). Декодер 
поддерживает стандарты MPEG-2 и 
звук в формате Dolby АС-3 Surround. 
При подключении комплекта ис
пользуется «транзитный» кабель, со
единяющий видеоплату и плату 
DVD-декодера, а монитор в этом 
случае нужно соединить не с видео
платой, а с платой DVD. Для работы 
необходим ПК с процессором 
Pentium-120, система Windows 95 и 
не менее 16 Мбайт ОЗУ.

Документация комплекта Maxi
mum DVD содержит множество фо
тографий, иллюстраций и пошаго
вых инструкций по установке. За
служивает внимания и мощная ути
лита DVD Navigator. Она позволяет 
выводить на экран субтитры, выби
рать угол съемки видеокамеры и 
осуществлять поиск как в прямом, 
так и в обратном направлении на 
тех дисках, которые поддерживают 
эти возможности.
Encore Dxr2 PC-D VD  Kit

Си стем н ы е тр еб о в а н и я : процессор 
Pentium, SVGA 1 Мбайт, 16-Мбайт ОЗУ; 
Windows 95 
Ц ена: 499 долл.
О ц е н к а : ★ ★ ★ ★
C re a tive  Labs  
http://www.creaf.com/

M axim um  DVD Kit

С и стем ны е тр еб о в а н и я : процессор 
Pentium-120, SVGA 1 Мбайт, 16-Мбайт ОЗУ; 
Windows 95 
Ц ена: 499 долл.
О ц е н к а : * ★
D ia m o n d  M u ltim e d ia  
http://www.diamondmm.com/

ОБ АВТОРЕ
Александр Курило — ведущий рубрики -Муль
тимедиа»; контактный телефон: (095) 158-53- 
86, e-mail: azazello@online.ru 
Http://www.online.ru/sp/mpc/digest

► записывающих 4,7 Гбайт данных, ожидается 
не ранее 1999 г.

HitachiAmerica,ien.B США 448-2244, 
www.hitachi.com

Следующее поколение 
игр DVD-ROM

Хотя фирмы-разработчики компьютерных 
игр для ПК утверждают, что они настроены 
оптимистично в отношении новой DVD-тех
нологии, мало кто спешит приступить к доро
гостоящим проектам по созданию следую
щего поколения DVD-игр. Однако информа
ция о планируемых продуктах все же появля
ется, и мы решили составить список игр, ко
торые заявлены к выпуску на DVD. Вот этот 
список:

3D Dinosaurs (Natural History Museum); 
Anachronox (ION Storm/John Romeo);
Claw (Monolith Productions);
Command and Conquer (Westwood);
Crazy Bghts (Tsunami);
Encyclopedia Electronica (Xiphias Corpo
ration);
Muppet Treasure Island (Activision);
Silent Steel (Tsunami);
Silent Steel 2 (Tsunami);
Spycraft (Activision);
Tex Murphy: Overseer (Access Software); 
The Daedalus Encounter (Mechadeus/Virgin); 
Wing Commander IV (Electronic Arts/Origin); 
Zork Nemesis (Activision).
Особого внимания заслуживает игра Тех 

Murphy: Overseer компании Access Software 
— третья часть знаменитого сериала о при
ключениях частного детектива Мерфи. Это 
первая игра, оптимизированная под DVD, хо
тя в комплекте с ней будет поставляться и 
усеченная версия для CD-ROM на четырех 
дисках.

Если вас интересует список видеофиль
мов, выпущенных на DVD, то посетите сер
вер компании DVD Express: 

http://piano.symgrp.com/dvd/

Новая модель компьютера 
IBM Aptiva с DVD

Компания IBM объявила о выпуске новой 
модели семейства Aptiva со встроенным 
DVD-дисководом и платой DVD-декодера. В 
ней установлен процессор Intel Pentium 
MMX-233, 64 Мбайт ОЗУ (SDRAM) и совре
менный 30-акселератор. 

http://www.pc.ibm.com/us/aptiva
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Подберите себе хор о ш ие  
акустические системы

Я хотела бы добиться лучше
го звучания, чем то, которое 
могут обеспечить мне ма

ленькие невзрачные колонки, оказавшие
ся в комплекте с новым мультимедий
ным ПК Какие акустические системы 
вы порекомендуете для мультимедиа, 
игр и музыкальных компакт-дисков?

Яна Николь, Internet

ПДа, вам предстоит сделать 
сложный выбор. На рынке 
сегодня предлагается гро
мадное количество акустических си

стем для П К по вполне приемлемым 
ценам. Многие из них отлично озву
чивают современные мультимедий
ные программы и игры. Они подой
дут для проведения деловой презен
тации или прослушивания музыки 
из Internet, а некоторые способны 
создать вам прекрасное настроение 
даже на вечеринке.

К сожалению, большинство муль
тимедийных компьютеров обычно 
поставляются с дешевыми колонка
ми, которые имеют плоский или не
приятный резкий звук. Поэтому для 
достижения лучших результатов на
до просто поменять их на более каче
ственные. обладающие достаточной 
выходной мощностью и хорошими 
частотными показателями.

Надежнее всего ориентироваться 
на уже широко применяемые модели 
от Altec Lansing (www.altecmm.com), 
Koss (www.koss.com), Labtec (www.la- 
btec.com), Nakamichi (www.nakami- 
chiusa.com), Yamaha (www.yamaha 
.com). Как правило, они стоят от 75 
до 150 долл. Если средства позволя
ют, можно приобрести систему более 
высокого класса, звучащую вполне 
на уровне домашних Hi-Fi музы
кальных центров, например модель 
фирмы Atlantic Technology (617/762- 
6300), Audix (www.audixusa.com), Bo
se (www.bose.com), Cambridge Sound-

Works (www.hifi.com) или Sony (www. 
sony.com). И обратите внимание на 
приведенные ниже советы.

Звуковая плата
Качество звука в вашем мульти

медийном компьютере зависит от 
установленной звуковой платы в той 
же мере, что и от акустических сис
тем. Поэтому для начала подберите 
плату' с хорошим волновым синте
зом и качественным аудиотрактом, 
способную воспроизводить в режи
ме стерео 16-битный звук с частотой 
дискретизации 44,1 кГц.

В отличие от старых плат, ис
пользующих частотный (FM ) син
тез, платы с волновым синтезатором 
могут проигрывать оцифрованные 
фрагменты (семплы) произведений.
чн . ■■ уч■ g  .— у --жчымз рмп ^ .i 1 }
: • 1* a*

С помощью простого графического интерфей
са в программе WaveCube, поставляемой в 
комплекте с колонками Altec Lansing, можно 
задавать расположение музыкальных инстру
ментов в пространстве. Перемещая инстру
мент по сцене, вы будете слышать мелодию то 
справа, то слева

исполняемых на реальных музы
кальных инструментах, за счет чего 
достигается более впечатляющее 
звучание. Прекрасно зарекомендо
вали себя модели от Creative Labs 
(www.creaf.com). Turtle Beach Systems 
(www.tbeach.com), Terratec Promedia 
(www.terratec.de) и Yamaha (www.ya- 
mahayst.com).

Двух- и трехкомпонентные акусти
ческие системы

Многие компьютерные колонки 
имеют неплохой звук и приличные

технические параметры. Но сегодня 
наиболее популярными стали трех
компонентные системы, состоящие 
из двух основных (левой и правой) и 
отдельной НЧ-колонки (басовой). 
Это объясняется тем, что стандарт
ные колонки вполне справляются с 
воспроизведением средних и высо
ких частот (от 150 Гц до 20 кГц), но их 
«объема» не хватает для получения 
хороших басов (низких частот от 20 
до 150 Гц). Поэтому тщательно сба
лансированная система из трех ком
понентов обеспечивает качество зву
чания на порядок выше, чем стан
дартная. Правда, большинство сов
ременных двухкомпонентных сис
тем также допускают подключение 
дополнительной НЧ-колонки.

Сервисные функции управления
Ручное управление такими пара

метрами, как питание, громкость, 
тональность, высокие и низкие час
тоты, баланс и др., намного удобнее, 
чем их программный контроль — ко
нечно, при условии, что все необхо
димые кнопки и переключатели на
ходятся под рукой. Не забудьте про
верить, предусмотрена ли возмож
ность подключения дополнительных 
устройств: наушников, второй пары 
колонок или НЧ-динамика, микро
фона, внешнего CD-плеера и т. п. 
Встроенные в акустические системы 
средства коммутации тоже сущест
венно облетают жизнь.

Трехмерный звук
Если вы любите игры или муль

тимедийные программы, то трехмер
ный звук может доставить вам массу 
удовольствия. Имеется несколько 
технологий моделирования трехмер
ного звука (см. «Мир ПК», №1/97, 
с. 174), но в основном они призваны 
обмануть ваш слух, т. е. создать толь
ко иллюзию пространственного зву
чания. Исключение составляют 
лишь системы, использующие коди-
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Кроссспособ -  новогодний приз от HP

Вопросы и ответы
по м ультимедиа

ровку Dolby Pro Logic Surround, од
нако в них входят как минимум че
тыре колонки.

Чтобы услышать такой трехмер
ный звук, вам понадобится акусти
ческая система или звуковая плата с 
поддержкой 3 D-технологи и и соот
ветствующая игра или мультимедий
ная программа. Оптимального ре
зультата можно добиться в том слу
чае, если правильно подобрать все 
требуемые компоненты (ПО, звуко
вую плату' и акустику), поэтому не 
рассчитывайте без затрат на специ
альное оборудование получить ре
альный трехмерный звук, какой бы
вает в хороших кинотеатрах. Муль
тимедийные колонки с 3D-звуком 
стоят от 100 до 200 долл., а за настоя
щий Dolby Pro Logic Surround при
дется заплатить от 250 до 500 долл.

Примером мультимедийных аку
стических систем с трехмерным зву
ком могут служить модели ACS55 и 
ACS500 компании Altec Lansing. 
Эти трехкомпонентные системы 
имеют несколько независимых ди
намиков. размещенных в колонках 
под разными углами и обеспечива
ющих пять аудиоканалов. И вы дей
ствительно слышите, как проносит
ся над вашей головой самолет и уле
тает вглубь комнаты (игра F-22 II 
компании Novaogic), а видеозастав
ки в игре Wing Commander IV ни в 
чем не уступают дорогим голливуд
ским фильмам.

В комплекте с этими акустиче
скими системами поставляется про
грамма WaveCube — специальная 
M ID I-утилита, позволяющая мани
пулировать музыкальными инстру
ментами из вашей любимой компо
зиции в трехмерном пространстве. 
Передвиньте, например, как показа
но на рисунке, изображение джазо
вой гитары из левого угла сцены в 
правый, и она в самом деле будет иг
рать справа от вас. ■

Ричард Джантц

З адумывались ли вы когда-нибудь, как созда
ются компакт-диски и каким образом на них 
хранится информация? -А зачем?» — спро

сите вы. И это понятно: до недавнего времени 
большинство людей обычно воспринимали ком
пакт-диск как источник информации 
(будь то музыка или данные), 
содержание которого целиком 
зависело только от фирмы-про
изводителя. Теперь процесс со
здания компакт-дисков стал до
ступен обычным пользователям ПК. И это силь
но повлияло на способы хранения и распростра
нения информации.

Дисковод HP SureStore CD-Writer Plus отно
сится к перезаписывающим устройствам нового 
поколения. Он позволяет удалять или заменять 
файлы на компакт-диске так же, как на дискете, 
а ведь емкость одного диска CD-RW эквивалент
на емкости 450 дискет! Более подробно о нако

пителе SureStore CD-Writer Plus вы можете про
читать в журнале «Мир ПК», №12/97, с. 24.

А теперь внимание! Компания Hewlett-Pack
ard предлагает вашему вниманию новогодний 
конкурс, посвященный HP SureStore CD-Writer 

Plus. Чтобы принять участие в ро
зыгрыше, вам нужно разгадать 
кроссворд, посвященный HP Sure
Store CD-Writer Plus, и прислать 

его в редакцию журнала - Мир ПК» по 
адресу: 123557, Москва, Электрический 

переулок, дом 8, строение 3. Три участни
ка лотереи, первыми приславшие разгаданный 
кроссворд, получат главный приз от компании 
Hewlett-Packard — дисковод CD-Writer Plus 7100, 
а участники, приславшие кроссворд четвертым 
и пятым, — поощрительные призы.

Разгаданный кроссворд необходимо при
слать не позднее 15 февраля.

15

По горизонтали:
1. Одна из связанных с информацией ключевых функ
ций, обеспечиваемая устройством CD-Writer. 3. Опера
ция, которую необходимо произвести с новым диском 
CD-RW перед началом его использования. 5. Вид циф
ровой информации, которая может создаваться или ко
пироваться с помощью CD-Writer. 11. Стандарт, которо
му должны удовлетворять дисководы CD-ROM и DVD- 
ROM, чтобы они могли читать перезаписываемые диски 
CD-RW (англ.). 13. Неделимый интервал времени, в те
чение которого происходит запись компакт-диска. 14. 
Название программного обеспечения, поставляемого в 
комплекте с CD-Writer 7100 (англ.). 15. Совокупность 
данных, которая становится все более популярной и за
нимает большой объем (англ.).

По вертикали:
2. Ключевая функция, отличающая HP CD-Writer 7100 от 
HP CD-Writer 6020. 3. Вид информации, обладающий 
свойством однозначной идентификации 4. Передача 
данных от одного устройства к другому. 6. Носитель. 7. 
Параметр, характеризующий данные; является одним из 
основных достоинств HP CD-Writer. 8. Область памяти, 
которая обеспечивает непрерывный поток информации 
для устройства, а также ускоряет его работу. 9. Торговая 
марка компании Hewlett-Packard для продуктов накопле
ния информации (англ.). 10. Стандарт, обеспечивающий 
два вида доступа к CD: последовательный (sequential) и 
случайный (random); является дополнением к стандарту 
ISO 9660 и позволяет работать с CD-RW, как с флоппи- 
диском (англ.) 12. Интерфейс, который используется во 
внутренней модели CD-Writer Plus 7100i (англ.).
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Карьера

D

Е л К у д р я ш о в

Как продать самое дорогое и не продешевить

Компьютер - не роскошь, 

а средство передвижения по жизни

Нет пределов совершенству

Тяжело в ученье...

Специалист с сертификатом

Спрос на специалиста

В новый сезон - с новым начальником

О себе - с любовью, но корректно

Время встречи изменить можно

Судьба программиста

Каждый человек, хо
чет он того или нет, не
пременно пускается в 
плавание по морю, на
зываемому рынком тру
да. Примерно такими 
словами мы начали год 
назад разговор с читате
лем, открыв новую руб
рику в журнале — «Бир
жа труда». Довольно 
скоро она поменяла 
свое название и стала 
именоваться «Карьера». 
И не случай но — первые 
же отклики скорректи
ровали направленность 
наших публикаций.

Стихия рынка не 
должна пугать, и если 
уж погружаться в ры
ночную пучину, совсем

Авторизованный учебный центр ФОРС  
приглашает на к у р с ы

M IC R O S O F T
Полный спектр курсов по 

M icrosoft Windows NT 4 .0 ,
M icrosoft SQL Server 6 .5 ,
M icrosoft Windows 95,
MS Office (курсы для пользователей).
ДОПОЛНИТЕЛЬНО:
по желанию и бесплатно - семинар по морским узлам.

Занятия проводят преподаватели, сертифицированные 
MICROSOFT (МСТ).
Специальные знания, полученные на наших семинарах, 
позволят Вам пройти тестирование для получения 
сертификата MICROSOFT ( MCPS, MCSE).
Занятия проводятся в дневное и ВЕЧЕРНЕЕ (без отрыва от 
работы) время на новейшей технике. Обучение проводится 
как на нашей базе, 
так и на базе заказчика.
СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРЕДЛОЖЕНИЯ ДЛЯ ИНДИВИДУАЛЬНЫХ 
СЛУШАТЕЛЕЙ:
Б О Л Ь Ш И Е  С К И Д К И  Н А  С Т О И М О С Т Ь  О Б У Ч Е Н И Я
ПО ЖЕЛАНИЮ • ЗАНЕСЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ О ВАС В БАЗЫ
ДАННЫХ НАШИХ ПАРТНЁРОВ -
КАДРОВЫХ АГЕНТСТВ
"АГЕНТСТВО КОНТАКТ” И “UNISTAFF”.
Подробную информацию об условиях приёма на курсы 
MICROSOFT и тестировании Вы можете получить по 
телефонам:

(095) 332 4845, 332 4562 (доб. 112) 
973-4080/81/82

с .mail: training@fors-co.msk.su 
Интернет-сервер: www.fors.com

Microsoft O R A C LSЕмМнус i.'r Is/ormm* Af«

не мешает знать ее со
ставляющие и законы, в 
ней действующие.

Другое дело, что дале
ко не все они очевидны. 
И для начала мы призва
ли избавиться от стерео
типов, доставшихся нам 
в наследство от социали
стического прошлого.

Поняв однажды: ни
кто ничего нам не дол
жен; не следует надеять
ся, что начальство оце
нит вас как хорошего ра
ботника; никто не знает 
о ваших достоинствах, 
— вы, возможно, уже 
сделали первый шаг и 
составили свое резюме 
(см. №8/97). С этого на
чинаются любые дейст
вия на цивилизованном 
рынке труда.

Зачастую составле
ние именно этого доку
мента приводит в поря
док представление о се
бе, своих возможностях 
и желаниях. Меня, на
пример, поставил в ту
пик вопрос: «А что Вы 
хотели бы делать в на
шей компании?» Приз
наюсь, ответ на него чет
ко сформулировался во
все не сразу.

Возьмите за основу 
нашу анкету — это и 
своеобразная трениров
ка, и возможность по
пасть в банк данных 
компьютерного кадрово-
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Карьера

го агентства Enter, а зна
чит, появится шанс улуч
шить существующее слу
жебное положение. На
чиная с этого номера на
ша анкета содержит, как 
вы и просили, гораздо 
больше пунктов, и вы 
сможете подробнее рас
сказать о себе, не припи
сывая дополнительно: 
«Не пью! Не курю! Не ве
ду общественно полез
ную работу! Ну просто 
душка!»(Александр На
добных, г. Луганск). Хотя 
и это не возбраняется.

Надо сказать, ваши 
письма убеждают, что мы

движемся в правильном 
направлении. Чего стоит, 
например, такой отзыв: 
«Благодарю вас за статью 
«В новый сезон — с но
вым начальником». Что 
называется, в нужном 
месте в нужное время. 
Получилось так, что сей
час я как раз занят пере
меной места работы. А 
поскольку' мне уже 40, то 
некая инертность в этом 
вопросе обязательно 
присутствует. Отсюда не
избежные вопросы само
му себе: а зачем это нуж
но? чего тебе тут не сиде
лось? а вдруг будет хуже?

а как семья воспримет? 
Не скажу, что ваша статья 
сняла все вопросы, но во 
всяком случае она доста
точно прибавила мне 
уверенности и оптимиз
ма. Огромное спасибо!» 
(Евгений Николаев).

И все же рубрика так 
молода, а тема оказалась 
настолько животрепещу
щей, что ваши письма 
содержат много таких во
просов, которые мы еще 
не поднимали.

Как поступать, если 
хочется поменять не 
только место работы, но 
и город? Или, например,

что делать, если «в силу 
определенных обстоя
тельств хотелось бы най
ти работу на ближайшие 
несколько лет» именно в 
Алма-Ате (Михаил Ли)? 
Как с юридической точ
ки зрения отличаются 
взаимоотношения с на
нимателем в государст
венном учреждении и в 
частной компании? Что 
такое собеседование и 
как к нему подготовить
ся? Чем вообще можно 
заинтересовать работо
дателя — стажем, опы
том, образованием, ре
комендациями?

У в а ж а е м ы й  с п е ц и а л и с т !
Профильное кадровое агентство Enter предлагает Вашему внима
нию анкету, на основе которой Ваши данные будут занесены в банк 
данных специалистов — «компьютерщиков»

Ф ая

Заполненные анкеты направляйте по адресу: 117049, Москва, 

а/я 634 (Enter), факс: (095) 253-92-04, справки по телефону: 
(095) 253-40-14. Связаться с нами можно по электронной почте: 
enter@osp.msk.su

О п ы т р аб о ты
(мамина* с последнего места):

В о зр а ст

О б р азо в ан и е
(основное и дополнительное, нанижи с последнего места обучения)

д а та  п о с ту п л е н и я д а та  о к о н ч а н и я

д а та  п о с ту п л е н и я д а та  о к о н ч а н и я

П о л н о е  н а з в а н и е  у ч е б н о го  з а в е д е н и я

П о л н о е  н а з в а н и е  у ч е б н о го  за в е д е н и я

Ф а к у л ь т е т  . с п е ц и а л ь н о с ть ,  д о к у м е н т  о б  о к о н ч а н и и  

1 9  — 19

д а та  п о с т у п л е н и я  д а т а  о к о н ч а н и я

П о л н о е  н а з в а н и е  у ч е б н о го  за в е д е н и я

Ф а к у л ь т е т  . с п е ц и а л ь н о с ть ,  д о к у м е н т  о б  о к о н ч а н и и

______________ 1 9 _____________— _______________________________________19

19  — 19
д а та  п о ступ л е ни я д ата  ув о л ь не н и я

П о л н о е  н а з в а н и е  у ч р е ж д е н и я , к о м п а н и и ,  п р о ф и л ь , отд ел

д о л ж н о с т н ы е  о б я з а н н о с ти

19  — 19

д ата  п о ступ л е ни я д ата  ув о л ь н е н и я

П о л н о е  н а з в а н и е  у ч р е ж д е н и я , к о м п а н и и ,  п р о ф и л ь , отд ел

д о л ж н о с т н ы е  о б я з а н н о с ти

1 9  — 19
д ата  п о ступ л е ни я д а та  ув о л ь н е н и я

П о л н о е  н а з в а н и е  у ч р е ж д е н и я , к о м п а н и и ,  п р о ф и л ь , о тд е л

д о л ж н о с т н ы е  о б я з а н н о с ти

19  — 19

д а та  п о ступ л е ни я д а та  у в о л ь н е н и я

П о л н о е  н а з в а н и е  у ч р е ж д е н и я , к о м п а н и и ,  п р о ф и л ь , отд ел

Ф а к у л ь т е т , с п е ц и а л ь н о с ть ,  д о к у м е н т  о б  о к о н ч а н и и

д о л ж н о с т н ы е  о б я з а н н о с ти

Не забудьте указать личные сведения и контактные координаты 
на обратной стороне!

mailto:enter@osp.msk.su
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Некоторые вакансии кадрового агентства EnterСобственно, эти воп
росы и станут темой на
ших будущих публика
ций. Конечно же, мы по- 
прежнему будем писать о 
перспективах для про
фессионалов тех или 
иных компьютерных 
специальностей. О спро
се на программистов мы 
уже рассказывали (см. 
№12/97), на очереди 
разговор о судьбе вер
стальщиков, Web-дизай- 
неров и др.

Опыт работы кадро
вого агентства Enter го
ворит, что потребности 
на рынке труда в компь
ютерной индустрии дос

таточно разнообразны. 
Любой успех возможен, 
если вы постоянно сле
дите за ситуацией, хотя, 
что уж тут говорить, по
иск работы — не самое 
психологически ком
фортное занятие.

Используйте своеоб
разный допинг — здоро
вое честолюбие, чтобы 
достало смелости и сил 
планомерно продвигать
ся в свободном рыноч
ном пространстве, чтобы 
качество своей жизни 
определяли вы сами — 
тем, что вы хотите, умно
женным на то, что вы 
можете. ■

Менеджер по продажам brand- 
name ПК. Высшее образование, 
хорошее владение английским язы
ком. Желателен опыт работы: про
дажа brand-name ПК, предпродаж
ная подготовка, послепродажное 
обслуживание клиентов.

Продавец-консультант сетевых  
решений. Высшее техническое об
разование, знание сетевых техно
логий, владение английским язы
ком. Возраст до 35 лет. Желателен 
опыт работы: поиск клиентов, пос
лепродажное обслуживание, пла
нирование сбыта.

Менеджер по рекламе. Высшее 
образование, свободное владение 
английским языком, владение ПК:

MS Windows, MS Office Professional, 
знание основ рекламной деятельно
сти и компьютерной верстки, рабо
та с клиентами. Возраст до 35 лет.

Программист. Высшее образова
ние, опыт ООП Си++, Delphi, 
Assembler, Windows 3.1, Windows 95 
(NT), опыт работы в области компь
ютерной графики, разработка баз 
данных (BDE), желательно знаком
ство с Unix или Mac OS.

Специалист по компьютерной  
графике и верстке. Опыт работы с 
основными издательскими и гра
фическими пакетами, PC, 
Macintosh, владение английским 
языком, опыт работы по специаль
ности не менее 2 лет.
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ПРОГРАММИРОВАНИЯ

Почтовая программа -

своими руками

Если вы хотите, чтобы ваша 
почтовая программа обладала 
какими-нибудь экзотическими 
функциями или выполняла спе
цифические задачи,создайте 
ее сами. Язык Java подходит 
для этого как нельзя лучше.

Д м итрий  Рам од ин

О бильярде

ВЫПУСК №1 с Microsoft Visual C++ 5.0

Дорогие читатели!
Перед вами не про

сто новая рубрика. Это 
проклюнулся на свет бу
дущий журнал. Пока он 
птенец. И как заботли
вые родители (а в роли 
основной «наседки» вы
ступает автор идеи Дми
трий Рамодин), мы бу
дем растить этого птенца 
под крылом «Мира ПК» 
до тех пор, пока он не 
окрепнет. До этого вре
мени он будет иметь ста
тус журнала в журнале. 
Потом мы выпустим его 
«гулять по двору», но не 
разрешим улетать дале
ко. Он станет приложе
нием, распространяе
мым по подписке вместе 
с родительским издани
ем. И лишь если этот 
опыт закончится удачно, 
отпустим его на вольные 
хлеба. Читатели, знако
мые с относительно не
давними историями по
явления и исчезновения

в России журналов для 
программистов, поймут 
нашу предосторожность.

Не скроем, сомне
ний много. Первое — 
никто не знает числа 
людей, которых по инте
ресу к проблеме созда
ния программ для ЭВМ 
можно было бы назвать 
программистами. И тем 
более никто не скажет, 
скольким из них пона
добится наш журнал. 
Многие имеют теперь 
возможность читать за
падные журналы, да и 
Internet...

Поэтому мы хорошо 
понимаем, сколь неоце
нима будет роль читате
лей в возмужании наше
го птенца. Для коорди
нации воспитательного 
процесса мы хотим соз
дать консультативный 
совет-клуб, членом кото
рого сможет стать каж
дый. И чем больше со

ветников соберется под 
крышей «1024», тем луч
ше. А в качестве вступи
тельного взноса в наш 
клуб пришлите нам 
письмо, лучше всего по 
электронной почте, где 
будет хотя бы короткое: 
«1024 — Да». А еще луч
ше, если вы выскажете 
свое мнение, свое виде
ние будущего издания, 
расскажете о своих нуж
дах. Тогда наши публика
ции будут точнее, адрес- 
нее. Пишите, мы ждем.

Будущее журнала за
висит только от Bite. Мы 
надеемся, что с помо
щью нашего координа
ционного совета сможем 
найти верную форму и 
нужное содержание, у 
журнала появятся своя 
редакция, свой главный 
редактор, а главное — 
свои читатели. Давайте 
сделаем это вместе!

Алексей Орлов

Не хотелось ли вам когда-нибудь 
просмотреть содержимое памяти 
после краха программы? Или от
ладить программу, ни разу не пе- 
резагрузившись? Или трассиро
вать системные функции? В OS/2 
все это вполне реально.

В я ч е сл ав  Л ю бч ен к о

OS/2 как универсальная

среда для отладки

Освоили учебные примеры из 
документации к Microsoft Visual 
C++ 5.0? Пойдем дальше -  соз
дадим объекты, которые будут 
функционировать параллельно.

Е вге н и и  Л ы зе и к о
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Студия программирования

Почтовая программа -  
своими руками! «-ч—»

Написание программ на Java 
предстапляет собой весьма интерес
ное занятие, поскольку можно абст
рагироваться от многих деталей, с 
которыми неизбежно сталкиваются 
пользователи Си++, Паскаля и дру
гих языков программирования треть
его поколения. С самого начала спе
циалисты корпорации Sun задумали 
Java как язык, стирающий разницу 
между разрозненными компьютера
ми и сетями, и, видимо, поэтому зна
чительная часть библиотеки классов 
Java абстрагирует сетевые операции и 
транспортные протоколы.

Простейшая Java-программа, 
принимающая почту с сервера, — 
это по силам каждому.

Передача данных

Прежде чем написать почтовый 
клиент, неплохо было бы изучить 
язык, на котором общаются почто
вый клиент и сервер. — протокол 
POP3 (Post Office Protocol). Именно 
с помощью этого протокола в боль
шинстве случаев принимаются поч
товые сообщения такими популяр
ными почтовыми программами, как 
Microsoft Outlook и Express Netscape 
Messanger. Для начала примите к 
сведению, что все почтовые опера
ции на нижнем уровне производятся 
с применением транспортного про
токола TCP. Сокет сервера передаст 
данные в формате POP3 ТСР-паке- 
тами в порт 110 (более ранняя вто
рая версия протокола POP исполь
зовала порт 109).

Кроме того, необходимо знать, 
что команды от клиента к серверу 
пересылаются в виде текстовых 
строк, завершающихся парой сим
волов «перевод каретки» (CR) и «пе

ревод строки» (LF). Получив такое 
сообщение, почтовый сервер при
ступает к тяжелой работе: либо отве
чает на ваши команды, либо пере
сылает сообщения, имеющиеся в ва
шем почтовом ящике. Вот здесь на
чинается настоящее мучение, ибо 
те, кто разрабатывал протокол 
POP3, променяли удобство исполь
зования на простоту реализации, не 
подумав о программистах, которым 
с ним работать.

Ф орм ат обмена данными

Команды, которые вы отправля
ете серверу, делятся на две катего
рии: без параметров и содержащие 
параметры. Если простые команды 
без параметров состоят всего из од
ного слова, то в команды с парамет
рами добавляются текстовые пара
метры (или цифровые параметры, 
преобразованные в текстовую фор
му и разделенные пробелами). Каж
дый параметр может иметь длину до 
40 символов. В качестве примера 
простой команды можно привести 
команду «STAT», которая запраши
вает состояние вашего почтового 
ящика. Примером команды с пара
метром может служить команда 
«USER Mitrich», сообщающая сер
веру, что к нему подключается поль
зователь с именем Mitrich. Прежде 
чем отправиться дальше, загляните 
в таблицу и ознакомьтесь со всеми 
командами, которые описывает 
протокол POP3.

Возвращаемые сообщения мо
гут быть двух видов: одно- и мно
гострочные. В первом случае сер
вер возвращает одну строку; она 
начинается с признака статуса 
+ОК или -ERR, говорящих об ус

пехе или неудаче выполнения по
следней команды. Следом за при
знаком статуса сервер передает по
лезную информацию различного 
назначения. Завершается строка 
символами V ' и ‘\п’. Если же воз
вращаемое сообщение многост
рочное, то оно передается строка 
за строкой, каждая из которых за
вершается ‘\г’ и ‘\п\ а в качестве 
признака окончания передачи ис
пользуется строка из единственно
го символа V  (точка), также окан
чивающаяся символами возврата 
каретки и перевода строки.

Класс POPCIient

Ядро почтового клиента — это 
класс POPCIient, реализованный на 
языке Java (см. листинг 1). Он пре
доставляет пользователю несколько 
полезных функций для управления 
посылкой команд серверу и получе
ния ответа от последнего. Класс 
POPCIient вмещает в себя два внут
ренних класса — POPCommand и 
POPResponse. Такого разбиения 
единого, казалось бы, класса на 
подклассы требует сама суть объект
но-ориентированного программи
рования: каждая сущность должна 
быть реализована как отдельный 
класс. А поскольку и POPCommand 
и POPResponse являются вспомога
тельными по отношению к главно
му классу POPCIient, то они выпол
нены не как независимые классы, а 
как классы внутренние. Средства 
пакета JDK 1.1 предусматривают ре
шение подобных задач.

Внутренний класс POPCommand
Класс POPCommand, как вы, на

верное, уже догадались, является ин-
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капсуляциеи команды протокола 
POP3. Для его создания нет конст
руктора, поэтому этим занимается 
компилятор Java. С помощью объек
тов этого класса (}юрмируются ко

манды для посылки серверу и произ
водится собственно посылка коман
ды. Кроме того, обязанностью этого 
класса является чтение ответа сервера 
на посланную ранее команду. Самую

черную работу на нижнем уровне вы
полняют следующие методы:
• public boolean user(String name);
• public boolean pass(String pass

word);

Команды протокола P O P 3

Успех и неудача выполнения команды отмечаются признаками статуса +0К или -ERR соответственно.

Команда Назначение Возможные возвращаемые значения

USER
<имя пользователя> Посылка имени пользователя серверу +ОК комментарий сервера> — если имя пользователя правильное 

-ERR комментарий сервера> — если имя пользователя неверное

PASS <пароль> Посылка пароля серверу
+ОК комментарий сервера> — если пароль принят сервером
-ERR <комментарий сервера> — если пароль неверный или с почтовым ящиком уже
кто-то работает

QUIT Окончание сеанса работы +ОК

STAT Получить состояние почтового ящика +ОК <кол-во сообщений> <общий размер всех сообщений>

LIST
[<номер сообщения>]

Получить параметры всех сообщений в 
ящике пользователя. Если задан номер 
сообщения, то будут получены только 
его параметры

+ОК <параметры сообщений>
-ERR комментарий сервера> — если запрошенного сообщения в ящике нет. 
Возвращаемые параметры сообщений зависят от того, был ли задан номер сообще
ния. Если — да, то сразу после +0К идут номер запрошенного сообщения и его раз
мер. Если команда вызвана без параметра, то после статуса +ОК следует сообще
ние сервера. Затем строка за строкой передаются параметры всех сообщений в 
формате <номер сообщения> <размер сообщения>

RETR
<номер сообщения > Получить сообщение с сервера

+ОК <текстзапрошенного сообщения> — если команда прошла удачно
-ERR комментарий сервера> — если запрошенное сообщение отсутствует на
сервере

DELE
<номер сообщения>

Пометить сообщение на сервере как 
удаленное. Реально оно будет удалено 
после команды QUIT

+ОК комментарий сервера> — если сообщение было помечено на удаление 
-ERR комментарий сервера> — если сообщение не существует или уже отмечено 
как удаленное

NOOP Пустая операция +ОК

RSET Отменить удаление сообщений, поме
ченных как удаленные +ОК <комментарий сервера>

ТОР
<номер сообщения> 
<кол-во строк>

Считать заголовок сообщения и первые 
строки в количестве, заданном параме
тром <кол-во строк>

+ОК
Далее строка за строкой передается заголовок сообщения. За ним следует пустая 
строка и, если имеется второй параметр, передаются начальные строки сообщения

UIDL
[<номер сообщения>]

Получить уникальные идентификаторы 
всех сообщений в ящике пользователя. 
Если задан номер сообщения, то будет 
получен только его идентификатор

+0К <параметры сообщений>
-ERR <хомментарий сервера> — если запрошенного сообщения в ящике нет. 
Возвращаемые параметры сообщений зависят от того, был ли задан номер сообще
ния. Если — да, то сразу после +ОК идут номер запрошенного сообщения и его 
идентификатор. Если команда вызвана без параметра, то после статуса +0К следует 
сообщение сервера. Затем строка за строкой передаются параметры всех сообще
ний в формате <номер сообщения> <идентификатор>

АРОР
<имя пользователя> 
<дайджест>

Осуществляет подключение к почтово
му серверу по закодированной алгорит
мом MD5 строке, защищая транзакцию 
от разглашения пароля пользователя

+ОК комментарий сервера> — если имя пользователя или дайджест соответствуют 
имеющемуся почтовому ящику пользователя
-ERR <комментарий сервера> — если имя пользователя или дайджест неверны
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• public boolean quit();
• public boolean dele(int number);
• public boolean rset();
• public boolean list(int number);
• public boolean retr(int number).

Нетрудно догадаться, что это 
всего лишь оболочки для посылки 
команд с аналогичными именами. 
Внутри этих методов происходит 
стандартная обработка: имеющийся 
аргумент проверяется, передается 
вспомогательному методу transact- 
CommandO и затем возвращается в 
виде true (команда прошла и обрабо
тана сервером) или false (произошла 
ошибка). Когда же сервер прислал 
вместо вразумительного ответа «та
рабарщину», происходит возбужде
ние исключения под названием 
POPException (о нем ниже в разделе 
«Класс POPException»).

Метод transactCommand прини
мает текстовую строку, которая со
ответствует посылаемой команде, 
передает ее методу sendCommand(), 
затем читает ответ сервера с помо
щью метода readCommandRespon- 
se(). В заключение вызывается метод 
isSucceed() внутреннего класса POP
Response. Этот метод возвращает ре
зультат последней транзакции.

Если работа sendCommand() до
статочно понятна, то работа метода 
readCommandResponseO требует не
которого пояснения. В начале своей 
работы этот метод создает объект 
класса StringBufTer для временного 
хранения данных. Потом из потока 
ввода, подключенного к сокету, ко
мандой ir.readLine() читается строка 
ответа, которая добавляется к буфе
ру строки методом append(). В мо
мент окончания работы метода зна
чение бутара преобразуется в строку 
методом toStringO и записывается во 
внутреннее хранилище класса POP
Response методом setButT().

Но не все так просто, как может 
показаться с самого начала. Дело в 
том, что читать данные из потока 
сокета можно, а вот установить мо
мент, когда они считаны до конца, 
нельзя. И документация в этом де
ле, увы, ничем не поможет. Там ре

комендовано читать строки из со
кета до тех пор, пока возвращаемое 
значение не будет равно null. Но 
уверяю вас, этого момента вы не 
дождетесь. Точно так же вы не смо
жете воспользоваться методом 
read() для чтения из-за того, что и 
он блокируется при достижении 
конца передачи данных. Со сторо
ны это выглядит как зависание, но 
на самом деле поток, в котором вы
зывается метод чтения данных, 
просто переходит в состояние ожи
дания очередной порции информа
ции. Поэтому мы идем на компро
мисс и в дополнение к методу 
readCommandResponseO реализуем 
метод readMessage(), который пред
назначается лишь для считывания 
многострочного почтового сообще
ния. Конец передачи данных мы 
определяем по строке, состоящей 
из одного символа точки «.». Метод 
readMessage() вызывается из ко
мандного метода retr() и. вместо то
го чтобы, как другие команды, сде
лать вызов метода transactCom- 
mand(), выполняет следующие три 
строки на Java:

sendCommandC'RETR “ +
In teger. toString(number-));

readMessage():
return response .isSucceed ();

Обратите внимание, что многие 
методы класса POPCommand объяв
лены как private, чтобы предотвра
тить прямой доступ к ним.

Внутренний класс POPResponse
Следующий внутренний класс 

POPResponse отвечает за хранение 
полученных от сервера данных и 
предоставление удобного интерфей
са для их обработки. Все данные, 
принятые от сервера, сохраняются 
методом setBuff() в переменной buff, 
которая есть не что иное, как ссылка 
на строку класса String. Для вспомо
гательных нужд есть метод get Buff, с 
помощью которого можно получить 
содержимое хранилища в том виде, 
в каком оно было получено от поч
тового сервера.

Для предварительной обработки 
данных вы можете вызывать еще два 
полезных метода: cutOffStatus() и 
getServerComment(). Первый из них 
берет содержимое временного хра
нилища, отрезает от него признак 
статуса (+ОК или -ERR) и возвра
щает оставшуюся строку. Второй ме
тод возвращает текстовое сообще
ние, которое было передано РОР- 
сервером сразу за признаком стату
са. Следует, однако, отметить, что 
применять этот метод можно лишь 
после того, как серверу была переда
на команда, следом за которой сер
вер непременно пришлет сообще
ние (см. таблицу), иначе возвращен
ная методом getServerCommcntO 
строка будет бессмысленна.

Настал черед главного класса 
POPCIient, с которым нам нужно 
разобраться. Сразу после объявле
ния его самого описывается стран
ная на первый взгляд переменная 
debug. Значение этой переменной 
управляет включением и выключе
нием вывода отладочных сообще
ний в поток System.out. Если уста
новить значение true, то специаль
но написанный метод logText() бу
дет посылать любую текстовую 
строку, которую вы ему передадите 
в окно консоли. После окончания 
отладки класса, вы можете устано
вить debug в состояние false, и ваши 
строки, передаваемые logText(), 
уже не будут выводиться. Мало то
го, компилятор автоматически убе
рет посылки текста в окно консо
ли, оптимизируя код. Данная воз
можность походит на директивы 
условной компиляции препроцес
сора языков Си и Си++. О другой 
функции метода logText() мы пого
ворим чуть позже.

В начале класса POPCIient объ
является несколько полей, имею
щих следующее назначение:
• POPCommand command — ссылка 
на объект внутреннего класса 
POPCommand;
• POPResponse response — ссылка 
на объект внутреннего класса 
POPResponse;
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• Socket socket — ссылка на сокет, 
связанный с почтовым сервером;
• Buffered Reader ir — объект, читаю
щий данные из потока ввода сокета;
• PrintWriter ow — объект, записы
вающий! данные в поток вывода со
кета;
• PrintWriter log — объект, записы
вающий данные в файл протокола;
• Vector messages — хранилище по
лученных почтовых сообщений;
• boolean log Enabled — флаг, разре
шающий или запрещающий вывод 
текста в фашл протокола.

В конструкторе по умолчанию 
производится создание новых эк
земпляров объектов внутренних 
классов POPCommand и POPRes- 
ponse для дальнейшей работы. Если 
вам требуется протоколировать ра
боту' вашего почтового клиента, то 
воспользуетесь другим конструкто
ром. принимающим имя файла, ко
торый будет служить файлом прото
кола. Сначала этот конструктор вы
зовет конструктор по умолчанию, 
инициализируя таким образом внут
ренние классы, а затем создаст поток 
вывода данных в файл. Если таковой 
поток не удается создать, то возни
кает исключение ввода-вывода, ко
торое мы перехватываем, и устанав
ливаем флаг разрешения протокола 
в положение «отключено» (false).

Для забывчивых программистов 
в классе предусмотрен финализа- 
тор — метод finalize(), вызываемый 
сборщиком мусора в момент завер
шения работы класса. Финализатор 
вызывает метол disconnect(), отклю
чающий клиента от почтового сер
вера, если программист по каким- 
либо причинам не вызывал метод 
disconnect!).

Для соединения с РОР-сервером 
создаваемый нами класс оснащен 
методом connect!), который доста
точно прост. На первом этапе con
nect) создает сокет для присоедине
ния к серверу с заданным именем и 
портом. Если сервер с именем 
hostName не существует, то после 
некоторого ожидания будет возбуж
дено исключение UnknownHostEx-

ception. То же произойдет при воз
никновении проблем с вводом-вы
водом данных — будет сгенерирова
но исключение lOException. Мы пе
рехватываем эти исключения и ге
нерируем свое — POP Except ion. В 
качестве параметра конструктора 
задается константа, определяющая 
вид исключения, которое мы хотим 
возбудить.

После создания сокета, мы вы
зываем его методы getlnputStream()n 
getOutputStreamO, чтобы получить 
ссылки на потоки ввода и вывода 
сокета, через которые мы будем по
сылать и получать данные. Для 
удобства работы полученные ссыл
ки преобразуются в экземпляры 
объектов классов Buffered Reader и 
PrintWriter, пришедших на смену 
морально устаревшим классам пото
ков Buffered InputStream и PrintStre- 
am. Остается считать ответ сервера:

command.readCommandResponseO:

и определить, произошло ли соеди
нение:

return  response .isSucceed ();

Для отключения от сервера су
ществует метод disconnect(). Он ра
ботает довольно прямолинейно: по
сылает серверу команду QUIT и по
очередно закрывает потоки прото
кола сокетов, а затем и сам сокет.

Метод IogText(), который кос
венно упоминался выше, служит для 
выполнения двух функций: запись 
строки, полученной через параметр 
text, в файл протокола, если прото
колирование разрешено. Эти же 
данные пересылаются в окно консо
ли в том случае, если флаг debug за
дан как true.

Для получения доступа к почте 
необходимо вызвать метод login(), 
посылающий имя пользователя и 
пароль почтовому серверу. Если ка
кой-либо из параметров неверен, то 
происходит генерация исключения 
POP Except ion.

Еще два метода deleteMessage() и 
undoDeletesO служат для удаления и 
отмены удаления сообщений. Если

вы хотите удалить сообщение, то вы
зываете deleteMessage(), передавая 
номер почтового сообщения, кото
рое подлежи т удалению. Учтите, что 
нумерация начинается с 1, как это 
принято у почтового сервера. Само 
сообщение при этом лишь помечает
ся на удаление и в дальнейших тран
закциях не участвует. Реально оно 
будет удалено в момент отключения 
клиента от сервера. Если же вы по
няли, что совершили ошибку, то мо
жете просто вызвать undoDeletesO, 
после чего пометка на удаление бу
дет снята, и вы сможете читать это 
сообщение. Правда, придется заново 
загрузить все почтовые сообщения 
на локальный компьютер.

Класс POPException

Следуя концепции объектно- 
ориентированного программирова
ния, просто необходимо создать 
свой собственный класс обработки 
исключительной ситуации — 
POPException. Он не только расши
ряет стандартный класс исключения 
Exception, но и добавляет специаль
ное расширение — поле why, храня
щее в виде числа причину возникно
вения исключения. Для удобства в 
классе определяются несколько 
констант, дающих этому числу ос
мысленное название. Если вы, со
здавая объект класса POPException, 
зададите в его конструкторе причи
ну сбоя, то внутри класса вспомога
тельный метод assign Message!) под
берет соответствующее текстовое 
сообщение. Перехватив исключи
тельную ситуацию класса POPEx
ception, можно получить или разум
ное текстовое описание методом 
getMessage(), или же код причины 
методом why().

Завершая описание, советуем в 
дополнение к протоколу POP3 озна
комиться со следующими рабочими 
документами:

RFC821 — Simple Mail Transfer 
Protocol;

RFC 1321 — The MD5 Message - 
Digest Algorithm.
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Листинг 1
// Базовый класс для приема сообщений от 
// почтового сервера (с  использованием 
// протокола POP3).

// Формируем пакет 
package M it r ic h .m a il;

// Импортируем нужные классы
import j a v a . i o . *;
import ja v a .n e t . *;
import ja va .u til.En u m e ra tio n ;
import ja v a .u t i l .V e c to r ;
import ja v a .u ti l .S t r in g T o k e n iz e r ;
// Вспомогательный класс. См. листинг 2 
import M itrich .m ail.PO PExcep tion ;

// Главный класс реализации протокола POP3 
pub lic c la s s  POPClient 
{

// После окончания отладки установить fa ls e  
p r iva te  f in a l  s t a t ic  boolean debug = true;

// Номер порта POP3
p ub lic f in a l  s t a t ic  short P0P3_P0RT = 110;

// Константы класса 
p r iv a te  f in a l  S tr in g  EOL = "\ r\n "; 
p r iv a te  f in a l  S tr in g  S_0K = "+0K"; 
p r iv a te  f in a l  S tr in g  S_ERR = “ -ERR";

// Поля класса
p riva te  POPCommand command = n u ll; 
p riva te  POPResponse response = n u ll; 
p riva te  Socket socket = n u ll; 
p riva te  BufferedReader i r  = n u ll;  
p riva te  P r in tW r ite r  ow = n u ll; 
p riva te  P r in tW r ite r  log = n u ll; 
p riva te  Vector messages = n u ll; 
p riva te  boolean logEnabled = fa lse ;

// Конструктор по умолчанию 
p ub lic PO PC lien tO  
{

// Создаем экземпляр класса команды 
command = th is .new  P0PCommand();
// Создаем экземпляр класса ответа сервера 
response = th is.new  P0PResponse();

}

I I  Этот конструктор создает файл протокола 
// с именем, заданным параметром logName 
p ub lic Р0РС1ie n t (S tr in g  logName)
{

t h i s ( ) ;
logEnabled = true; 
t r y  
{

// Создадим поток вывода в файл протокола 
// с автоматическим сбросом буферов на диск 
log = new P r in tW r ite r (

new FileOutputStream(logName. t ru e ),

t ru e );
}
ca tch (IO Excep tion  e )
{

// Возникла проблема с созданием файла протокола 
// Протоколирование отключается 
logEnabled = fa ls e ;

)
}

// Финализатор
p rotected  void  f in a l iz e O  throws Throwable 
<

// Отсоединиться от почтового сервера, если 
// пользователь забыл вызвать метод d isconnect( )  
d is c o n n e c t );

// Установить соединение с почтовым сервером 
p ub lic  boolean co n n ect(S tr in g  hostName, in t  portNumber) 

throws POPException
<

t r y
{

logTex tC 'C reating  a s o c k e t . . . " ) ;
// Создаем сокет
socket = new Socket(hostName, portNumber);

logTextC 'C reating  an input s t r e a m .. . " ) ;
// Получаем ссылку на поток ввода данных от сокета 
i r  = new BufferedReader(

new InputStream Reader(
so cke t. g e tln pu tSt ream() ) ) ;

logTextC 'C reating  an output s t r e a m .. . " ) :
// Получаем ссылку на поток вывода данных в сокет 
ow = new P r in tW r ite r (

new DataOutputStream(
so cke t. getOutputStream () ) , t ru e ) ;

// Слушаем ответ сервера 
command. readCommandResponseO;
// Ответ +0K или -ERR ? 
return  response. isSu cceedO ;

}
catch(UnknownHostException e )
{

log T ex t(“ Host unknown");
// Заданный адрес сервера недействителен
throw new POPException(POPException.HOSTJJNKNOWN);

}
ca tch (IO Excep tion  e )
<

logTex tC 'C reating  an I/O channel f a i le d " ) ;
// Ошибка сокета. Возможно, сервер отключился 
throw new POPException(POPException. S0CKET_ERR0R);

}
}

// Отключаемся от сервера 
p ub lic  vo id  d is c o n n e c t )
{

t r y
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{
logTex tC 'D isconnecting ... “ );
// Посылается запрос на отключение 
command.quit(); 
i f ( i r  != n u l l)
{

i r . c lo s e O ;  
i r  = n u ll;

}
if (o w  != n u l l)

<
ow .c lo seO ; 
ow = n u ll;

>
i f (s o c k e t  != n u l l)
{

s o c k e t .c lo s e (); 
socket = n u ll;

}
i f ( l o g  != n u l l)
{

lo g .c lo s e O :  
log = n u ll;

}
}
catch (Exception  e)
{ logText("D isconnection  f a i l e d " ) ; >

// Записать строку в файл протокола 
p ub lic void lo g T ex t(S tr in g  te x t )
{

if ( lo g En a b le d ) lo g .p n n t ln ( t e x t ) ;  
if(deb ug ) S y s te m .o u t.p r in t ln (te x t);

}

// Входим в почтовый сервер 
p ub lic  void lo g in (S t r in g  name, S tr in g  password) 

throws POPException
{

logText("Send ing the user n a m e ...");
// Передаем имя пользователя серверу 
i f ( ! command.user(name) )

throw new POPException(POPException.BAD_NAME); 
logText("Send ing the p a ssw o rd ..." ) ;
// Если пароль есть, то передаем его серверу 
if(passw ord  != n u l l)  

i f (  ! command.pass(password) ) 
throw new POPException(POPException.BAD_PASSWORD);

}

// Загрузить всю почту на компьютер пользователя 
pub lic  vo id  downloadMessages()

throws POPException
<

StringToken izer s t = n u ll;
S tr in g  tmpStr = n u ll;
// Создаем пустой вектор для хранения сообщений 
messages = new V e c to r () ;

// Перебираем сообщения на сервере 
f o r ( in t  i  = 1; co m m an d .lis t(i); i++)
{

// Если сообщение с заданным номером имеется,
// считать его с сервера 
if (co m m a n d .re tr ( i) )
{

// Найти место в данных, где находится первая
// отметка конца строки
in t  o ffs e t  = response .bu ff. indexOf(EOL);
//  Записать сообщение в вектор, отрезав от 
// него строку статуса  
messages.addElement( 

response .bu ff. substring ( 
o ffs e t  + EOL. le n g th O )) ;

>
e lse  throw new POPException(POPException.RETR_ERROR);

}
>

// Возвращает пользователю текст сообщения.
// Нумерация начинается с 1 
pub lic  S tr in g  getM essage(int number)
{

return  (String)m essages.elem entAt(num ber - 1);
}

// Удаляет сообщение. Нумерация начинается с 1 
pub lic  boolean deleteM essage(int number)

throws POPException
{

if(command.dele(number))
{

// Удалить сообщение из вектора 
messages.removeElementAt(number-1); 
return  true ;

}
return  fa ls e ;

// Отменить удаление сообщений, которые были 
// удалены вызовом метода deleteM essage() 
pub lic  boolean undoD eletes() throws POPException 
{

if(com m and.rset( ) )
{

messages = n u ll;
// Перезагрузить почту с сервера 
downloadMessages(); 
return  true ;

}
return  fa ls e ;

// Этот внутренний класс предварительно сохраняет 
// необработанные данные 
c la s s  POPResponse 
{

// Временное хранилище полученных данных 
p r iv a te  S tr in g  bu ff =

// Возвращает true, если последняя команда 
// выполнена успешно, fa ls e  - если 
// неудачно. Возбуждает исключение, если 
// сервер прислал неопределенный ответ 
pub lic  boolean isSu cceed () throws POPException
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{
boolean re su lt  = true ;

i f ( ! b u ff . s ta rtsW ith (S _O K ))
{

i f ( ! b u f f . startsWith(S_ERR))
{

throw new POPException(POPException.BAD_RESPONSE);
}
re su lt  = fa ls e ;

)
return re su lt ;

}

// Записать данные во временный буфер 
protected void  s e tB u f f (S t r in g  s )
{

buff = s;
>

// Считать данные из временного буфера 
protected S tr in g  g e tB u ff( )
{

return buff;
}

// Возвратить данные без статусного признака 
protected S tr in g  cu tO ffS ta tu s ()
{

in t  o f fs e t  = b u ff . indexOf( '  ‘ ); 
i f ( o f f s e t  != -1)
{

S tr in g  tmpStr = b u ff . su b s tr in g (o f fs e t ) :  
return tm p S tr .tr im ();

}
return n u ll;

}

// Получить комментарий сервера к последней
// выполненной команде
pub lic S tr in g  getServerComment()
<

S tr in g  tmpStr = n u ll;

tmpStr = cu tO ffS ta tu s ();
in t  o ffs e t  = tm pStr.indexOf(EOL);
i f (o f f s e t  != -1)

return tm pStr.substring (0 , o f f s e t ) ;  
return n u ll;

}
}

// Внутренний класс для представления команды,
// посылаемой серверу 
c la s s  POPCommand 
{

// Посылает строку почтовому серверу 
p riva te  vo id  sendCommand(String command)

throws POPException
{

logText("Sending command... " ) ;  
t r y {  ow.println(command); }

ca tch (IO Excep tion  e )
{ throw new POPException(POPException.I0_ERR0R); >

}

// Получить ответ на служебную команду 
p r iv a te  void  readCommandResponse() throws POPException 
{

log T ex t(“ Reading response.. . “ );
S t r in g B u ffe r  tmpBuff = new S t r in g B u f fe r ( );

t r y  { tm p B u ff,ap p e n d (ir .re ad L in e () ) ;  ) 
ca tch (IO Excep tion  e )
{

throw new PO PException(POPException.I0_ERR0R);
}
response. s e tB u ff (tm pBu ff. to S t r in g O ) ;

// Считать почтовое сообщение 
p r iv a te  void  readMessage() throws POPException 
<

logTextC 'Reading m essa g e ..." );
S tr in g  tmpStr = new S t r in g ( “ “ );
S tr in g B u ffe r  tmpBuff = new S t r in g B u f fe r ( );

t ry
{

// Читать строку за строкой, пока не будет 
// найдена строка-терминатор. 
w h ile ( !( tm p S tr  = i r . r e a d L in e ( ) ) . e q u a ls ( “ . “ ) )  

tm pBuff. append(tmpStr + “\ r\n “ );
}
ca tch (IO Excep tion  e )
{

throw new POPException(POPException.I0_ERR0R);
)
tmpStr = -tmpBuff. to S tr in g O ;  
re sp on se .se tBu ff(tm p S tr );

// Метод-оболочка для выполнения типичной команды 
p r iv a te  boolean transactCommand(String command) 

throws POPException
{

sendCommand(command); 
readCommandResponse() ; 
return  resp onse .isSucceed ();

}

// Команды передачи имени пользователя 
p ub lic  boolean u s e r (S tr in g  name) throws POPException 
{

return  transactCommand(“ USER “ + name);
>

// Команды передачи пароля
p ub lic  boolean p ass (S tr in g  password) throws POPException 
{

return  transactCommand("PASS “ + password);
}

// Команда завершения сеанса работы с почтой 
p ub lic  boolean q u i t ( )  throws POPException
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{
return  transactCommand("QUIT") ;

>

// Команда удаления сообщения
pub lic boolean d e le ( in t  number) throws POPException

if(number != 0)
return transactCommand("DELE “ +

In teg er .to S tr in g (n u m b e r)); 
e lse  return fa ls e ;

)

// Команда отмены удаления 
p ub lic  boolean r s e t ( )  throws POPException 
<

return  t ransactCommand("RSET") ;
}

// Получить информацию о сообщении 
p ub lic  boolean l i s t ( i n t  number) throws POPException 
{

if(num ber != 0)
return transactCommand(“ L IST  " +

In te g e r .to S tr in g (n u m b e r)); 
e ls e  return fa ls e ;

>

// Команда чтения сообщения с сервера 
pub lic  boolean r e t r ( in t  number) throws POPException 
{

i f (number != 0)
{

sendCommandC'RETR " + In te g e r .to S tr in g (n u m b e r)); 
readMessage();
return response .isSucceed ();

}
e ls e  return fa ls e ;

>
}

>

Листинг 2
// Вспомогательный класс представляет исключения, 
// которые могут возникнуть в процессе работы 
// Автор - Дмитрий Рамодин 
// Изд. дом "Открытые Системы"
//

// Формируем пакет 
package M it r ic h . m a il;

p ub lic  c la s s  POPException extends Exception 
{

// Константы типов исключительных ситуаций 
p ub lic  s t a t ic  f in a l  in t  N0T_AVAILABLE = 0; 
p ub lic  s t a t ic  f in a l  in t  BAD_RESP0NSE = 1;
pub lic  s t a t ic  f in a l  in t  BAD_NAME = 2;
pub lic  s t a t ic  f in a l  in t  BAD_PASSW0RD = 3;
p ub lic  s t a t ic  f in a l  in t  S0CKET_ERR0R = 4;
pub lic  s t a t ic  f in a l  in t  H0ST_UNKN0WN = 5;
p ub lic  s t a t ic  f in a l  in t  I0_ERR0R = 6;
p u b lic  s t a t ic  f in a l  in t  RETR_ERR0R = 7;

Студия программирования

// Причина возникновения исключения 
p r iv a te  s t a t ic  in t  why = N0T_AVAILABLE;

I I  Конструктор no умолчанию 
p ub lic  P0PException ()
{

su p e r();
}

// Конструктор со строкой 
p ub lic  PO PException(String  message)
<

super(message);
>

// Конструктор, в котором задается причина 
// исключительной ситуации 
p ub lic  PO PException(int reason)
{

super(PO PException.assignM essage(reason));
}

// Задать строку, соответствующую причине 
p r iv a te  s t a t ic  S tr in g  assignM essage(int reason)
{

why = reason;

sw itch (reason )

case BAD.RESPONSE: 
return  new S tr in g (

"Bad response from the m ail s e rve r\n "); 
case S0CKET_ERR0R: 

return  new S tr in g (
"Socket I/O co u ld n 't be e s tab lish e d \n "); 

case BAD_NAME:
return new S tr in g (

"There is  not such user name\n"); 
case BAD_PASSW0RD: 

return  new S tr in g (
" In v a l id  password\n"); 

case HOSTJJNKNOWN: 
return new S tr in g (

"Wrong hostname\n"); 
case I0_ERR0R:

return  new S tr in g (
"I/O  operation e r ro r .\ n " ) ;  

case RETR_ERR0R: 
return  new S tr in g (

"F a ta l e rro r  occured during message read ing\n"); 
d e fa u lt :

return  new S tr in g (
"Unknown POPClient fa i lu re \ n “ );

>
}

// Возвращает причину исключительной ситуации 
p ub lic  in t  why()
{

return  why;
>
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О б и л ь я р д е
с Microsoft Visual C++ 5 .0

Вячеслав Любченко

Средства, которые мы применяем, оказывают глубокое 
(и тонкое) влияние на наши способы мышления и, следова
тельно, на нашу способность мыслить.

Э. Дейкстра. К ак быть, 
ваш правда колет глаза?

«Фирменные» примеры, помогающие освоению 
среды программирования, — непременная принад
лежность современных пакетов разработчика. Постав
ляются они и с системой программирования Visual 
C++ 5.0 корпорации Microsoft. Однако это именно 
учебные примеры, практические их возможности 
весьма ограничены.

Ниже будет по шагам описана процедура модифика
ции одного из таких примеров, превращающая его в 
«трехмерную» программу1. Применяемые приемы уни
версальны и подходят для решении практически любых 
задач на Visual C++. Вместе они составляют особую тех
нологию разработки программ, называемую далее тех
нологией конечноавтоматного параллельного програм
мирования (КА-технология)2.

Стандартный пример, который мы будем рассматри
вать, называется MDI (от Multiple Document Interface — 
многодокументный интерфейс). Он демонстрирует про
стейшие приемы работы с графическим контекстом уст
ройств и построение программы с многодокументным 
интерфейсом. Получающаяся программа порождает ок
на двух типов: с сообщением «Hello World!» и с мячиком, 
который летает внутри окна, отскакивая от его границ. 
Первые окна не очень интересны, зато вторые можно 
развивать, ставя более сложные задачи.

Для создания работающего примера вам потребуется 
библиотека FSA (Finite State Automation), обеспечиваю
щая работу' с КА-технологией в среде Windows. Она име
ется в составе проекта MDI, приложенного к электрон
ной версии статьи (http://www.pcworld.ru/980I/fsamdi.zip; 
можно также попытаться написать нужные функции са
мостоятельно или обратиться к автору этих строк). Одна-

1 См. Любченко В. С. Фагггазия или программирование? // Мир 
ПК. 1997, №10, с. 116
2 Подробнее см. Любченко В. С. Переправа, переправа... Не
формальное обсуждение обработки сообщений в Windows // 
СофтМаркет, 1996. №18-19; Любченко В. С. Игры с автомата
ми // Со(1ггМаркет, 1996. №№28-29,35

ко разбираемый пример достаточно элементарен, и для 
понимания сути статьи реализовывать его не обязательно.

Наша цель — FSA
Вы программист, вы инженер программного обеспече

ния, и, как любой другой инженер, вы должны ставить 
трудные проблемы и решать их, делая мир удобнее и совер
шеннее.

Ч. Петзолд.
Программирование для Windows 95 

В стандартном варианте примера в окне перемещает
ся всего один мячик. Запрограммировать в рамках пре
доставляемых механизмов и существующей технологии 
разработки программ для Windows движение хотя бы 
двух мячиков — это уже достаточно нетривиальная зада
ча. В языках программирования средств для описания 
параллелизма обычно нет совсем, а в теории объектно- 
ориентированного программирования параллельная ра
бота объектов не рассматривается.

В КА-технологии поведение каждого обьекта задает
ся моделью конечного автомата, а сами автоматы на 
({юрмальном уровне объединены в сеть, что позволяет 
описывать также параллельное функционирование объ
ектов. Поэтому, определив мячик как КА-объект, мы 
сможем «внедрить» в окно любое число мячиков.

Библиотека классов FSA — это своего рода надст
ройка над операционной средой и языком Си++, обес
печивающая интерпретацию конечных автоматов и сре
ду для их параллельного функционирования. Из FSA 
нам понадобятся класс TNetFsa, отвечающий за авто
матную среду, которая управляет параллельной работой 
КА-объектов, класс LArc, описывающий таблицу пере
ходов конечного автомата (т. е. собственно поведение 
объекта), и LFsaAppl — базовый класс, инкапсулирую
щий данные и методы автоматного объекта.

Среди методов LFsaAppl различаются предикаты и 
действия. Содержательно первые отвечают за анализ, 
вторые — за преобразование данных. Предикаты, обо
значаемые как х 1, ..., xN, соответствуют входным кана
лам автомата и возвращают логическое значение. Дейст
вия, обозначаемые как у 1,..., yN, соответствуют перехо
дам между внутренними состояниями автомата и не воз
вращают никаких значений.
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Автомат задается таблицей переходов. Начальное его 
состояние определяется первой строкой этой таблицы, 
•заключительное (если оно есть) носит имя «00». Безус
ловный переход помечается в таблице прочерком на ме
сте предикатов. Если автомат оказывается в состоянии, 
для которого переход не определен, он не производит 
никаких действий.

Первоначальное распараллеливание в автомате 
осуществляется уже на уровне предикатов и действий. 
Поэтому, чтобы автомат работал корректно, желатель
но выполнение следующих двух условий. Во-первых, 
предикаты не должны изменять внешние данные (во
обще, лучше любые изменения данных «поручить» 
действиям). Во-вторых, данные, которые доступны 
действиям, выполняемым при переходе в следующее 
состояние, не должны пересекаться. При нарушении 
этих условий автомат работать будет, но, вероятно, не 
так, как нужно или как хотелось бы.

Конечные автоматы функционируют в дискретном 
времени. Благодаря общей среде и встроенному меха
низму отсчета времени методы КА-объекта оказываются 
связаны между собой общим алгоритмом поведения. 
Минимальная физическая продолжительность одного 
такта формального автоматного времени определяется 
временем, фактически необходимым для запуска и вы
полнения предикатов и действий, т. е. зависит от качест- 
ва реализации библиотеки FSA и быстродействия вы
числительной системы. Естественно, чем она меньше, 
тем быстрее сможет работать автоматная модель и тем 
точнее удастся воспроизводить с помощью этой модели 
поведение реального объекта. При необходимости FSA 
позволяет увеличивать продолжительность такта, замед
ляя таким образом работу автомата.

Редактирование основного 
класса программы

Начнем с внесения изменений в основной класс 
программы CMdiApp, производный от CWinApp. Нам 
необходимо включить в него виртуальный метод 
Onldle и две переменные. Первая — pNetFsa — пред
ставляет собой указатель на объект типа TNetFsa — ав
томатную среду для поддержки параллельной работы 
Windows-объектов. Вторая — ICountTime — это длин
ное целое число, определяющее продолжительность 
одного такта работы автоматной среды (нулевое значе
ние соответствует минимальной продолжительности). 
Кроме того, для удаления дополнительно созданных 
объектов потребуется деструктор класса (в исходном 
примере его нет).

Метод Onldle запускается операционной средой, 
когда очередь сообщений программы пуста, и выполня
ет один или несколько тактов автоматной среды. Моди
фицированное определение класса CMdiApp приведено 
в листинге 1.

Листинг 1. Описание класса CMdiApp

c la s s  CMdiApp : p ub lic  CWinApp 
{
p u b lic :

'CMdiAppO ;
TNetFsa* pNetFsa; 
long ICountTime;
CMdiAppO;

p ub lic :
v i r t u a l  BOOL In it ln s ta n c e O ;

v i r t u a l  BOOL 0nIdle(L0NG ICount); 
DECLARE_MESSAGE_MAP()

};

Реализация нового класса (конструктор, деструктор 
и метод Onldle) показана в листинге 2. Конструктор со
здает экземпляр автоматной среды, которому через пе
ременную ICountTime передается скорость работы (в 
данном случае — максимальная). Деструктор при завер
шении работы программы удаляет созданный в конст
рукторе объект автоматной среды. Метод Performan- 
ceQiiantum, определенный в классе TNetFsa, выполняет 
один такт работы автоматной среды при каждом запуске 
метода Onldle.

Листинг 2. Реализация класса CMdiApp

CMoiApp::CMdiАрр()
<

10ountTime=0;
pNetFsa= new TNetFsa(&lCountTime);

>

CMdiApp:: "CMdiApp()
{

d e le te  pNetFsa;
>

BOOL CMdiApp::0nIdle(L0NG ICount)
{

pNetFsa->PerformanceOuantum();
CW inA pp ::0n Id le (lCount); 
return TRUE;

)
Изменения, которые были сделаны на этом шаге, не 

затрагивают прикладного алгоритма и, следовательно, 
подходят дпя любого примера. Основной класс для 
MDI-приложений остался таким же стандартным, ка
ким был исходный.

Редактирование прикладного класса
Для ряда объектов... временной порядок настолько су

щественен, что наилучшим способом описания такого объ
екта является теория конечных автоматов.

Г. Буч. Объектно-ориентированное 
проектирование с примерами применения 

Перейдем теперь к алгоритмической стороне при
кладной задачи; естественно, мы будем модифициро-

МИР ПК, январь'98 2 0 3



Студия программирования

Листинг 5. Рисование и вычисление 
положений мячика

Листинг 3 . Класс TBounce (определения)

c la s s  CMdiApp;
c la s s  TBounce ; p ub lic  LFsaAppl

{
p ub lic :

TBounceO;
TBounce(CWnd* pW. in t nNum, CSize sz );
v i r t u a l  'TBounceO ;
void  SetNum (int nNum);
in t  GetNumO;
void  S iz e (C S iz e  sz );
void  Color (C0L0RREF nColor);

pub lic :
C0L0RREF m .c lrB a ll ;

protected:
in t  nNumBounce;
CWnd- pParentWnd;
CMdiApp- pApp;
void  y l ( ) ;
void  y 2 () ;

CPoint m _ptPixel; // p ix e l s ize
CSize m_sizeRadius; // rad ius o f b a ll
CSize m_sizeMove; // move speed
CSize m _sizeTotal; // to ta l  s ize  fo r b a ll  bitmap
CPoint m_ptCenter; // cu rrent cen ter fo r the b a ll

// fo r re p lic a t in g  bouncing b a ll
CBitmap m_bmBall;

void MakeNewBallO;
I *
I  «

typedef vector<TBounce*> TIArrayBounce;
typedef vector<TBounce*>:: it e r a to r  T IIte ra to rBo un ce ;

Листинг 4. Конструктор класса TBounce.

TBounce::TBounce(CWnd* pW. in t  nNum, CSize sz ):  
LFsaAppl(BounceTBL)
{

pParentWnd = pW; 
m _c lrBa ll = RGB(O.O.O);

CDC- pDC = pParentWnd->GetDC(); 
m _ptPixel.x  = pDC->GetDeviceCaps(ASPECTX); 
m _ptP ixe l.y  = pDC->GetDeviceCaps(ASPECTY); 
pParentWnd->ReleaseDC(pDC):

SetNum(nNum); // присвоить мячику номер
S iz e (s z );  // определить его размер и положение

рАрр = (CMdiApp-)AfxGetAppO;
LoadFSA(pApp->pNetFsa,1); // подключение объекта

// к среде
pApp->pNetFsa->go_task(); // запуск объекта в работу

}

vo id  ТВоипсе::у 1 ()  // рисование мячика 
{

i f  (m_bmBall. m_hObject == NULL)
return ; // no bitmap fo r the b a ll

CClientDC dc(pParentWnd):
CBitmap- pbmOld = NULL;

CDC dcMem:
dcMem.CreateCompatibleDC(&dc); 
pbmOld = dcMem.SelectObject(&m_bmBall);

d c .B itB lt (m _p tC en te r.x  - m _sizeTota l.cx  / 2, 
m _ptCenter.y - m _sizeTo ta l.cy  / 2. 
m _sizeTota l.cx , m _sizeTo ta l.cy ,
SdcMem, 0, 0. SRCCOPY);

dcMem.SelectObject(pbmOld); 
dcMem. DeleteDCO;

}

void  TBo un ce ::y2 () // вычисление следующего положения мячика 
{

CRect rc C lie n t ;
p Paren tW nd-> G etC lien tRect(rcC lient); 

m_ptCenter += m_sizeMove;

i f  ((m _p tCenter.x  + m _sizeRadius.cx >= r c C lie n t . r ig h t )  || 
(m _ptCenter.x - m _sizeRadius.cx <= 0 ))

<
m_sizeMove.cx = -m_sizeMove.cx;

}

i f  ((m _p tC en ter.y  + m _sizeRadius.cy >= rcC lien t.bo ttom ) || 
(m _ptCenter.y - m _sizeRadius.cy <= 0 ) )

m_sizeMove.cy = -m_sizeMove.cy;
}

вать ее в сторону качественного улучшения. Здесь воз
можно множество вариантов. Несложно было бы, ска
жем, наделить автоматными свойствами класс 
CBounceWnd из стандартного примера. Однако мы при
меним другой, более логичный подход: создадим отдель
ный класс для объекта-мячика, а классу-окну оставим 
только функции создания мячиков.

Назовем новый класс TBounce и сделаем его произ
водным от класса LFsaAppl, инкапсулирующего авто
матные свойства. Члены-данные, необходимые для за
дания характеристик самого мячика (размера, положе
ния, цвета и т. д.), перенесем в TBounce из класса 
CBounceWnd (см. листинг 3). Обратите внимание на 
указатель рАрр, необходимый для обеспечения более 
простого доступа к автоматной среде из объекта.

Функции у1 и у2 соответствуют действиям автомата, 
реализующего поведение мячика. Язя описания этого
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поведения достаточно автомата с двумя состояниями — 
обозначим их как Ы и Ь2. При переходе отЫ к Ь2 выпол
няется действие yl, при переходе от Ь2 к Ы — действие 
у2. Соответствующая таблица переходов задается так:

LArc BounceTBL[] = {
LA rc (“ b 1 " .“ Ь2“ . , " у 1 " ) ,
LA rc("b2 “ , " b l " ,  " у г " ) .
LA rc ()
>:

Конструктору класса (см. листинг 4) передаются ад
рес окна, создавшего мячик, текущий номер мячика и 
параметр, определяющий его размеры и начальное по
ложение. Адрес окна нужен для доступа к его различным 
характеристикам, а также для получения графического 
контекста. При создании объект подключается к авто
матной среде и запускается в ней.

Коды действий yl и у2 (см. листинг 5) полностью ос
нованы на методе OnTinie стандартного примера: yl ри
сует мячик, а у2 вычисляет для него следующее положе
ние. Можно было бы, конечно, обойтись и одним дейст
вием, которое в этом случае полностью соответствовало 
бы методу из примера. Метод разбит на две части, во- 
первых, чтобы отделить работу' с графикой от вычисле
ния положения мячика, а во-вторых, чтобы «усложнить» 
автомат в учебных целях.

Методы MakeNewBall, Size и Color повторяют соот
ветствующие методы класса CBounceWnd с тем отличи
ем, что вместо указателя на оконный объект в них ис
пользуется переменная pParentWnd — указатель на окно, 
создавшее шарик.

Применение библиотеки STL
Создание специального класса для мячика упрости

ло класс CBounceWnd из стандартного примера. Он те
перь отвечает только за создание объектов-мячиков и

Листинг 6. Создание массива из трех мячиков

CRect г;
G e tC lie n tR e c t (r ) ;
CSize szR = r .S iz e O ;

IArrayBounce.push_back(new TBounce(th is, 1. sz R )); 
IArrayBounce.push_back(new TBounce(th is. 2.

C S iz e (sz R .cx /2 ,sz R .c y/2 ))) ; 
IArrayBounce.push_back(new TBounce(th is, 3.

C S iz e (sz R .cx /3 .sz R .cy/3 )) ) ;

управление ими. Чтобы реализовать эти функции доста
точно компактно, мячики нужно объединить, например, 
создав массив указателей на соответствующие объекты.

' См., например. Рамодин Д. Введение в библиотеку ST L .// 
Мир ПК, 1997. №9. с. 41.

Листинг 7. Модифицированный метод OnSize

void  CBounceWnd::OnSize(UINT nType. in t cx, in t  cy )
{

i f  (H A rrayBounce .em p tyO ) {
T IIte ra to rBo u n ce  iterBounce; in t  n=1; 
iterBounce = IA rrayBou nce .beg in ();
TBounce* currentBounce= •iter*Bounce++; 
cur rentBounce-> Size(CSize(cx/n ,cy/n)); 
w h ile  (ite rBou nce  != IA rrayBounce .end () )  { 

currentBounce= *iterBounce++; n++; 
cu r rentBounce->Size(CSize(cx/n. cy/n ) ) ;
}

}

CMDIChildWnd::OnSize(nType, cx. c y );
)

Для создания массива воспользуемся библиотекой 
STL (Standard Template Library — стандартная библио
тека шаблонов). Она имеется в составе компиляторов, 
поставляемых разными фирмами, и тем самым позво
ляет создавать легко переносимые программы'.

Описание класса TBounce (см. листинг 3) содержит 
два оператора typedef; первый определяет сокращенную 
записьтипадля массива указателей на объекты TBounce, 
второй — для соответствующего итератора. Чтобы вклю
чить массив мячиков в определение класса CBounce
Wnd, добавим туда строку

TIArrayBounce IArrayBounce;

Теперь можно легко создать массив, например из 
трех мячиков, включив несколько дополнительных 
строк в метод OnCreate (листинг 6).

После этого доступ к мячикам осуществляется уже 
совсем просто. В листинге 7 приведен модифицирован
ный вариант метода OnSize, который запускается при 
изменении MDI-окна программы и на который возло
жено оперативное изменение размера мячиков.

Аналогичные изменения (с заменой метода Size на ме
тод Color) вносятся в метод OnColor, а также в деструктор, 
удаляющий динамически созданные объекты-мячики.

Таймер
Когда пользователь выбирает команды из меню, 

функция Onldle не вызывается, так что мячик на это

Листинг 8. Обработка прерываний от таймера

void  CBounceWnd::OnTimer(UINT /* wParam */) 

{
fo r ( in t  n=0; n<=50; n++)

{
pApp->pNetFsa->PerformanceQuantum();

}
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время будет останавливаться. Однако сообщения от 
таймера программа получает постоянно, и если в их 
обработку вставить запуск одного или нескольких так
тов автоматной среды (листинг 8), «замирания» пре
кратятся.

Число тактов, выполняемых при получении одного 
сообщения, в примере выбрано равным 50; это предель
ное значение для процессора Pentium-100 с 24 Мбайт 
ОЗУ: при дальнейшем повышении коэффициента окно 
не успевает перерисовываться. Чтобы еще увеличить 
скорость, необходимо использовать специальные при
емы работы с графикой.

От теннисного мячика 
к бильярдным шарам

По так уж устроено на свете, что человек, перестав бес
покоиться об одном, начинает беспокоиться о другом.

Марк Твен. Янки из Коннектикута 
при дворе короля Артура

После введения множества параллельно существую
щих объектов-мячиков пример можно развивать даль
ше, усложняя поведение объектов и совершенствуя при
емы работы с их графическими изображениями, созда
вать на его основе другие, более интересные и полезные 
примеры. Но при этом сразу возникают две проблемы — 
системная и прикладная.

Так, в исходном примере мячик один, и он произво
дит только одно действие — отталкивается от границ ок
на. В случае множества мячиков они, кроме того, могут 
сталкиваться, т. е. надо определять их взаимное располо
жение и рассчитывать эффект от соударения. Это при
кладная проблема, родственная тем, которые возникают 
при разработке игр типа тенниса или бильярда. Пробле
мы этого рода мы пока не затрагиваем, хотя сами по се
бе они, безусловно, интересны (например, работа со 
спрайтами).

Системная (алгоритмическая) проблема связана с 
самой организацией работы и обменом информацией 
между объектами-мячиками, образующими множество. 
Тем самым это уже проблема параллельного программи
рования, универсальная и фактически независимая от 
физического содержания задачи. Некоторые приемы ор
ганизации параллельной или фоновой работы демонст
рирует уже рассмотренный пример, однако простой экс
плуатации метода Onldle и сообщений от таймера (как и 
любых других сообщений) явно недостаточно — слиш
ком ограничены возможности этих приемов. Механизм 
порождения параллельных процессов и нитей в среде 
Windows очень сложен и громоздок, что особенно броса
ется в глаза при решении задач «мелкоблочного» распа
раллеливания.

КА-технология предлагает более эффективное реше
ние системных проблем, а часто помогает и при описа
нии физической стороны задачи.

Лучшее — враг хорошего?
Итак, приобрел ли пример новые качества, из-за ко

торых следовало затевать весь этот сыр-бор? Безусловно. 
Перечислим, чего нам удалось добиться.

1. Мы улучшили структуру задачи, разделив функ
ции прикладного окна и объекта, который в нем со
здается.

2. Созданный объект-мячик унаследовал автоматные 
свойства, которые позволяют легко и просто задать для 
него любой алгоритм работы. Прежде сделать это было 
гораздо сложнее.

3. Выше мы не только познакомились с основами 
применения библиотеки STL, но и убедились, насколь
ко просто можно создавать множество параллельно ра
ботающих объектов. Попробуйте-ка сделать это, приме
няя стандартные средства и библиотеки!

4. Освободившись от оков таймера, программа более 
чем в сорок раз увеличила скорость работы! И это не 
предел, так как она автоматически учитывает аппарат
ные и алгоритмические нюансы, работая с максимально 
возможной скоростью.

5. Автоматная среда просто и эффективно организу
ет параллельную работу, которую сложно, да и накладно 
организовывать стандартными средствами.

Автоматная технология программирования, безус
ловно, требует определенного понимания основ теории 
конечных автоматов, но эти основы просты и интуитив
но понятны.

Она легко переносится на уже имеющиеся решения: 
обратите внимание на то, что объем изменений в приме
ре был минимальным.

Главный эффект от применения КА-технологии, мо
жет быть, не вполне очевидный в рамках приведенного 
примера, связан с переходом от расплывчатых систем
ных понятий (механизм обработки сообщений, методы 
создания параллельных процессов) к строгой теории и 
формальной модели. Он ярче прояштяется на более 
сложных задачах, таких как синхронизация параллель
ных объектов (см. пример из [3|).

Вместе с КА-технологией можно без каких бы то ни 
было ограничений использоватьлюбые другие приемы и 
средства программирования: подключать библиотеки, 
обрабатывать сообщения системы и т. д., даже использо
вать встроенные системные механизмы порождения па
раллельных процессов.

Автоматные свойства придают объектам совершенно 
новые качества, выводя процесс программирования на 
более высокий уровень. В этом, я надеюсь, нам еще 
предстоит убедиться в дальнейшем.

ОБ АВТОРЕ
Вячеслав Селиверстович Любченко — программист, автор ряда статей 
по проблемам программирования. Живет во Владимирской области.
E-mail: post@thermo.vladimir.su
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OS/2 как универсальная среда для отладки
Евгений Лызенко

Отладка программы... Если вы 
программировали для DOS или. 
Windows 3.1х, при этих словах вас 
должен охватывать ужас. Что обычно 
происходит, если программа сталки
вается с непредсказуемой ситуацией? 
Приходится перезагружать компью
тер с помощью либо трех известных 
клавиш, либо кнопки Reset (так на
зываемая «холодная перезагрузка»). 
В среде Windows при этом практиче
ски гарантировано появление на 
диске потерянных кластеров, так что 
обязательно нужно запустить про
грамму проверки файловой системы 
(chkdsk или Norton Disk Doctor).

А не хотелось ли вам когда-ни
будь просмотреть содержимое памя
ти после краха программы? Или от
ладить программу, ни разу не переза- 
грузившись? Или трассировать сис
темные функции? В действительнос
ти все это вполне реально в OS/2.

Почему именно OS/2?
Операционная система OS/2 об

ладает рядом свойств, полезных при 
отладке прикладных программ:

• каждая программа (для DOS, 
для Windows, для OS/2) выполняет
ся в своем адресном пространстве;

• для каждой DOS- и Windows- 
программы эмулируется своя среда 
DOS, причем это не обязательно 
должна быть версия DOS, встроен
ная в OS/2, — можно запустить и 
любую другую, в том числе с загру
зочного диска;

• имеется возможность просмо
треть содержимое регистров процес
сора и содержимое памяти после 
краха программы;

• машина, на которой кроме 
OS/2 установлена система Warp Ser
ver, позволяет без сети имитировать 
клиент-серверные взаимодействия;

• для OS/2 существует отладоч
ная версия ядра (Kernel Debugger), 
которая обеспечивает трассировку и 
просмотр системных функций.

В некоторых случаях отладка под 
управлением OS/2 особенно эффек
тивна. В первую очередь это отно
сится к разработке драйверов. Драй
веры обычно модифицируют опера
ционную систему, и чтобы повторно 
загрузить драйвер (если он не 
оформлен как СОМ-файл), требует
ся перезапустить компьютер. Кроме 
того, трудно получить управление, 
находясь в теле драйвера.

Конечно, в DOS можно устано
вить резидентный отладчик и вызы
вать его из драйвера, имитируя, ска
жем, нажатие определенной клави
ши. Однако таким путем вам не 
удастся посмотреть на ситуацию как 
бы со стороны, а вот с OS/2 — каче
ственно написанной системой более 
высокого уровня — это возможно.

В OS/2 нет необходимости пере
загружать компьютер, чтобы протес
тировать драйвер, достаточно просто 
перезапустить специально настроен
ный DOS-сеанс. Для этого скопируй
те полноэкранный или оконный 
DOS-сеанс в отдельную папку (на
пример, это может быть папка для 
программ и документов, относящих
ся к данному проекту, т. е. в нашем 
случае — к разработке драйвера) и на- 
стройте его в соответствии с тем ок
ружением, которого требует драйвер. 
Ест и, скажем, драйвер должен отла
живаться со специальным файлом 
AUTOEXEC.BAT, вы задаете путь к 
этому файлу в окне DOS properties в 
разделе DOS_AUTOEXEC. Там же в 
разделе DOS DEV1CE указываете 
путь к разрабатываемому драйверу. 
На этом подготовка закончена, и вы 
можете сколько угодно эксперимен
тировать с DOS-сеансом, не опасаясь 
краха операционной системы.

Кроме того, OS/2 позволяет от
лаживать программы, которые по 
тем или иным причинам препятст
вуют нормальной отладке: перехва
тывают INT 1 или INT 3 либо сбра
сывают флаг трассировки. Отладка с

помощью обычных средств DOS в 
этом случае невозможна.

Если при крахе программы тре
буется перезагрузка (как в случае, 
когда в системные области DOS за
несена некорректная информация), 
прстрамма, отлаживаемая в среде 
DOS, уносит с собой «в могилу» 
массу ценной информации, которая 
могла бы пролить свет на причину 
неправильной работы. Если же за
пускать программу в DOS-сеансе 
OS/2, становится возможной так на
зываемая «посмертная отладка».
Системный отладчик

Чтобы подглядеть за тем, что 
происходите регистрами процессора 
при зафузке драйвера, или отсле
дить системные вызовы, вам потре
буется Системный отладчик (Kernel 
Debugger) — специальная версия яд
ра операционной системы OS/2 со 
встроенным пользовательским ин
терфейсом. Отладчик увеличивает 
размер ядра на 80 Кбайт. Взаимодей
ствие пользователя с отлаживаемой 
профаммой происходит через СОМ- 
порты: по нуль-модемному кабелю 
либо по модему. Таким способом 
можно работать с профаммами, вы
ключающими аппаратные прерыва
ния или перехватывающими INT 3.
Ограничения

Разумеется, возможности даже 
такой универсальной системы, как 
OS/2, не безфаничны. В частности, 
трудно отлаживать профаммы, об
ращающиеся к оборудованию на
прямую, минуя системные прерыва
ния. И если для DOS-профамм это
го рода проблемы более или менее 
офаничиваются сложностями от
ладки, то некорректное прямое об
ращение к оборудованию програм
мы для OS/2 может привести к зави
санию всей системы, а после не
скольких перезафузок — и к неста
бильному поведению ОС.

ОБ АВТОРЕ
Евгений Лызенко — ведущий инженер компа

нии «ТУКА», e-mail: eug@tuka.msk.ru
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2 2 —25 я н в а р я  
М еждународная выстав
ка по компьютерному 
оборудованию и про
граммному обеспечению  
для детей «KidCom-98» 
Москва, спорткомплекс «Олим
пийский»
Компания «СИМ»
Тел./факс: (095) 117-24-34

9 — 12 ф е в р а л я  
Первый международный  
специальный салон орг
техники и компьютеров 
для офиса 
Москва 
«М-Экспо»
Тел.:(095)258-18-72

9 — 12 ф е в р а л я  
Московская биржа поли
графических и рекламно
полиграфических услуг
Москва, Совинцентр,
Конгресс-холл
«М-Экспо»
Тел.:(095)258-18-72

I 0 — 13 ф е в р а л я  
Седьмая меж дународ
ная конференция-вы
ставка «Информацион
ные технологии в обра
зовании»
Москва, физ.-мат. лицей 
№1511 при М ИФИ 
НПП «БИТ про»
Тел.: (095) 324-55-86, 

324-97-69, 
факс: (095) 324-55-86, 
http://www.BITpro.aha.ru./

I I  — 14 ф е в р а л я  
Четвертая меж дународ
ная выставка «Combit-98»
Минск
Т&С
Тел.:(017)223-33-91

11 — 14 ф е в р а л я  
Четвертая м еж дународ
ная выставка средств р а
диосвязи и защиты ин
формации, телеком м у
никаций «Защ ита и бе
зопасность-98» 
Днепропетровск 
«Юнион-Экспо»
Тел.: (0562) 453-458

1 8 —2 0  ф е в р а л я  
Конференция «Нейро
компьютеры и их приме
нение»
Москва
Научный центр нейрокомпьютеров 
Тел.: (095) 154-01-51

1 8 —21 ф е в р а л я
Специализированная
выставка средств связи и
телекоммуникаций
«Норвеком-98»
С.-Петербург
АО «Рестэк»
Тел.:(812)325-16-87

1 8 —21 ф е в р а л я  
Вторая ежегодная вы
ставка «Новые техноло
гии в торговле и склад
ском учете»
Москва
«Экспосервис-Ф»
Тел.: (095) 924-45-56

2 4 —26 ф е в р а л я  
Четвертая всероссийская 
конференция «Разработ
ка АСУ ТП в системе 
TRACE MODE, задачи и 
перспективы»
Москва, ИПУ РАН 
AdAsfra Research Group, Ltd.
Тел.: (095) 273-23-06, 
факс: (095) 273-29-30, 
e-mail:adastra@adastra.msk.su

2 4 —27 ф е в р а л я  
Выставка «Unix Ехро-98»
Москва
WPI-Blenheim
Тел.: (095) 238-37-88

В «Мир ПК» №11/97, с. 38 вместо телефона представительства фирмы Minolta 
в России ошибочно был приведен телефон фирмы-дистрибутора копировальных ап
паратов этой фирмы. Телефон представительства Minolta в России (отдел лазерных 
принтеров): (095) 245-69-29.

11 — 14 м а р т а  
Третья специализиро
ванная выставка ком
пьютерных технологий, 
телекоммуникаций и ПО 
«Компьютеры и оргтех
ника-98»
Тольятти
«Аэлита Сервис» 
Тел.:(8469)320-179

11 — 14 м а р т а  
Второй российский Ин
тернет форум «Интернет 
для российского бизнеса»
Москва, пансионат «Бор» 
РОЦИТ и Издательский дом 
«Открытые Системы»
Тел.: (095) 332-48-52, 

332-48-50

1 2 — 16 м а р т а  
Четвертая м еж дународ
ная выставка-семинар  
«Информатика-98»
Екатеринбург
«УралЭкспоцентр»
Тел.:(3432)493-017

1 7 —2 0  м а р т а  
Третья специализиро
ванная выставка 
«УралИнфоКом-98»
Уфа
«БашЭкспо»
Тел.:(3472)534-108

1 9 —25 м а р т а  
Выставка «СеВ1Т-98»
Германия, Ганновер 
Deutsche Messe AG 
Тел.: (0)511-89-33115, 
факс: (0)511-89-32596

2 0 —22 а п р е л я  
М еждународная промы
шленная ярмарка элек
тронных приборов и 
оборудования «Экспо- 
Электроника-98»
Москва, Совинцентр 
«Электронинторг Лимитед»
Тел.: (095) 151-16-39

2 0 —2 4  а п р е л я  
Выставка «Comtek-98»
Москва
Crocus Int, Comtek Int 
Тел.: (095) 126-25-04,

126-88-41

2 1 —23 а п р е л я  
Специализированная  
выставка новых инфор
мационных технологий в 
обр азовании,бизнесе  
«Образование. Карьера. 
Бизнес»
Ростов-на-Дону 
«Южно-Российский Экспо
центр»
Тел.: (8632) 620-727

2 7 —3 0  а п р е л я  
Третья специализиро
ванная вы ставка-ярмар
ка «Банк и офис. Ком
пьютер-98»
Барнаул
«Алтайская ярмарка» 
Тел.:(3852)241-278

1 2 — 16 м а я
Десятая м еж дународная  
выставка систем и 
средств связи «Связь-Экс- 
покомм-98»
Москва
АО «Экспоцентр»
Тел.: (095) 255-37-23

Вниманию оргкомитетов выставок и конференций!
Если вы хотите, чтобы сообщения о планируемых мероприятиях, связанных с компьютерной техникой, были опубликованы в нашем журнале,

присылайте информацию в редакцию «Мира ПК» Михаилу Глинникову

2 0 8  МИР ПК, январь ‘98

http://www.BITpro.aha.ru./
mailto:adastra@adastra.msk.su
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