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От издательства 

ИздатеnЬС1ВО "ПергамеtП" пщаравnяет российских читатеnей с возмож­
ностыо впервые познакомиться с замечательной книгой американского 

автора Форреста Хоуnепа "7 КliЮЧей к изучению Windows NТ". 

Эта книга СОЗllана ШIЯ того , чrобы дать чmaremo наибоnее поnную и до­
стоверную инQюрмаиию о системе WindO\Ais NТ. Книга состоиr из 7 час­
т~й и 12 гnав , сопровожпаемых наг/lЯllными ипnюстраuиями , приме­
чаниями и советами . 

Кроме того в книге помешен ИНllексный указатеnь. Этот указатеnъ не 
тоnько адресует читатеl!Я к сооmетствующей страниuе, где он найдет нуж­

ный термин, но и, по сушеству, пре.аставnяет rобой ангnо-русский Сllоварь 
терминов и выражений, испоl!Ь3УемЫХ в системе Windows NТ. 
Хотим нааея1ЪСЯ, что пред~~агаемая книга поможет ПОl!ЪЗОватепям в прак­
тическом освоении системы WindO\Ais NT и станет настоl!Ьной книгой и 
нес6х0l1ИМЬIМ справочником l1liЯ наших читатеnей. 

Издатеnьство "ПергамеtП" бnагодариr американское издатеnьство New 
Riders Publishing (NRP) и американскую фирму Valex lnternational за 
предостаменную возможность издать эту чрезвычайно интересную и 

поnезную книгу в России. 
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ВвЕдЕНИЕ 

''7 мючей к изучению Windows NГ обеслеtiИВает самую необхопимую ШIЯ 
попьзовате!IЯ комnьютера информаиию . Эrа книга поможет увепичиrь вашу 
производитепьность и coкparnr время, затраченное на выnо!Пiение запач. 

Информаuия здесь препставпена точно так же , как в самой системе 

Windows - в визумьной, пеrкодоступной форме, с опорой на ИН11JИUИЮ . 
Держа "7 кпючей к изучению Windows NТ" под рукой, вы немеменно 
сможете nопучmъ сведения , необходимые вам ШIЯ выпопнения широкого 
круга запач системы Windows NТ. В кажпой гпаве присутствует раздеп 
·лримечания ", содержаший нюансы, которые nомогут вам оrпимизировать 
работу в среде Windows NT, а гпава "Пробпемы и сnособы их решения" 
яВ!IЯется упобным и довоliЬно nооробным руководсmом по решению возни­

каюших пробпем. 

Кому нужны н7 ключей 
к изучению Windows NT"? 

Многим пюпям , испопъзуюшим время от времени И!IИ постоянно систему 
Windows, необхооимо напоминать о наибопее эффекmвtюм сrюсобе выпоо­
нения запач. Они таюке всегда рапы научиться новым краn<ИМ командам с 
Кllавиатуры и упучшаюшим работу нюансам. С nоЯВI!ением Windows NT 
.ааже Ollbl11iЫe ПО/IЪЗОватепи систем Windows 3.1 и Windows for Workgroups 
стапкиваются с необходимостью освоения новых задач, присуших тооько са­
мой среде NТ. "7 КliЮЧей к изучению Windows NТ" mвечает потребностям 
широкого круга пооьзоватепей Windows, ВК/IЮЧая : 

• тех, кто испопьэует интерфейс Windows (неважно, в какой 
версии) не спишком часто , tю иногда им приходИТся работать 
с Windows NТ 
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• тех , кто исnооьзует ОliНИ фун:киии Windows часто, тогда как к 
друrим им приходиrс.я обраша1ЪСЯ редко 

• начинаюших, которым нужен простой и удобный сnравочник, 
чтобы решать КОнкрепiЬiе задачи 

• то6ознатепьных nопьзоватепей, которые xorяr исслеловать сре­
ду Windows NТ 

• оnытных nользователей Windows, ишуших возможность nо­
выситъ эффекrnвность своеrо rруда и научиться новым nрие­

мам в Windows NТ 
• тех, кому nриходится часто nереходить от одной версии 

Windows к другой. 
Начинаюшие nопьэоватепи Windows найдут "7 мючей к изучению Wirid001s 
NТ" идеапъным доrюпненнем к обучаюшему руководсmу "Windows NТ из­
нуrри" . Попьэоватепи, находяШИеся на средней Иl1И продвинутой стуnени, 
сочтут "7 кпючей к изучению Windows NТ" . удобным в обрашеНИff сnра­
вочником, доnопняюшим пю6ую друrу'Ю книгу о системе Windows NТ. 

Что входит в н7 ключей 
к изучению Windows NT"? 

Данное руководство ВКIIЮЧает слеауюшие кпючевые элементы: 

• инсrруJ<UИИ справочного харакrера, где шаг за шагом nоказаfю, 
как вы дОliЖНЫ ВЫПОЛНЯ1Ъ кажаую круnную задачу в системе 

Windows NT 
• ооветы и nримечания, которые вы можете иmольэовать дпя nо­

вышения продуктивности своей работьl 

• преаостережении, которые noмoryr вам избежать обычно воз­
ннкаюших пробпем. 

Как организован материал? 
"7 кпючей к изучению Windows NТ" состоит из семн основных частей. llnя 
удобства nоиска информаuии главы в кажаой части nосвяшены отдельным, 

связанным межау собой задачам . Чтобы опрелепитъ, в J<аКОЙ главе искаТh 
нужные вам сведения, nодумайте прежде о своей основной uenи. Вы за­
нимаетесь настройкой системы Windows NT? Произвопите регулировку 
функиий? Работаете с nрограммами дпя оnераиионных систем DOS, OS/2 
ипи POSJX? Или пьrгаетесь peliiИTh возникшую пробпему? 
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Каждую rnaвy открывает перечень представпенных в ней зааач. Оnисание 
запачи пре.аваряет параграф "Korna исnользовать", rле привоLJЯТСЯ осно­
вания ШIЯ ее выполнения. Сле.ауюший разпел в описании зааачи называется 
·лослеловатепьность шагов": в нем показано, какие в точности нужно 
nроизвести проuедуры. Злесь говоригся о6 эпемеmах, требуемых ШJЯ вы­
nопнения кажлого шага, и лается четкое разъяснение необхо.аимых лей­
ствий. Закпючитепьная часJЪ описания зааачи преаставпена "Примечания­
ми", купа вХо.аят кра'П<Ие команлы и пре.аосrережения, а также све.аения, 

расширяюшие .аиапазон за.аачи и масuпаб liейспJий. Закточительные стра­
ниuы книги посвяшены полному перечию инаексов, отражаюших затро­

нуrые в тексте темы. 

ПривоЛИМЬiе ниже описания помоrуr вам найm нужную информаuию: 

Часть первая: Начаtю рабоrь1 с СНС'n!1М0Й WIПdows Nr 
Г лава 1 .. Планирование рабслъl с системой Windows NТ" посвяшена tювым 
понятиям Windows NТ, ВliИЯЮШИМ на cllOCOб орrаниэаuии и исnоZIЬЗОвания 
вашей системы. 

В Г паве 2 "Функuия Setup в Windows NТ" описаны npoueaypы инстаппяuии 
и конфИJ)IрИрования системы Windows. Вы узнаете о том, как сделаiЪ уста­
новки Lll1Я вашей системы, как исnОliЬЗОваiЪ и оП1ИМиэироваiЪ память и как 

ynpaвmrrь сетевыми соелинениями. 

В Главе 3 "Вхол в систему и а.аминистративные зааачи" лается объяснение 
К/1ЮЧевых функuий безопасносrn системы Windows NТ, вкточая вхожаение 
в нее, орrанизашоо ПОliЬЗОВаТелЬСКИ отчетов и набтоление за системой с 
точки зрения вопросов безопасносrn. 

Часrь вторан: Изучение основ Windows Nf 
Г пава 4 "Основы Windows NТ" пре.дставпяет собой обзор основных пон­
ятий и проuе.лур, таких как "кnавиа1)1ра", "мышь" Иl1И "контропьное меню". 

В Главе 5 "Настройка Windows NТ" rоворигся о том, как можно отреrуliИ­
роваiЪ Windows NТ в соответствии с вашими требованиями к внешнему 
BИLIY и способу выпопнения залач . Вы научитесь МеняiЪ первоначапъные 
uвета рабочего nространства, функuии и параметры. 

Часть треiЪR: У~~р~~~~~ИНИе nроrраммами 

Глава 6 "Функuия Program Manager" посвяшена тому, как лобавтnъ прог­
раммы в систему Windows NТ и как обрашаться с проrраммными группами и 
nроrраммными символами. 

В Главе 7 "Проrраммы DOS, OS/2 и POSIX" дается объяснение тому, как ра­
ботать с nрограммами DOS, OS/2 и POSIX. Вам стануг известны методы оnе­
рирования с файлами и то, как проrраммы, написанные nол операuионные 
системы DOS, OS/2 и POSIX, рабаrаюr в соедИНеНИИ с системой Windows NТ. 

2. Зака• No 82 
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Ч.СТ. ._.&арааа: Ос8Феаtе IIНC'I'JJ!III8' 
CIIC'I' RIIW Winr'«NN8 NТ 

Гаава 8 "Инструментарий Windows NТ" посвяшена разпичным содержашим­
ся в системе Wmdows NТ инструментам. В на% вы узнаете об ннструмен­
тапьных среаствах, спосо6ствуюших повышеюuо вашей npoдyJmfВНOCIИ, та­
ких как QipЬoard Viewer, Windows Help, CЪaracter Мар, Recorder, [)ynarтOC 
Data Exchange, макрокомакаы н меню E.dit. 
ч.сп. ... _: "Уnрваi1енне фай11амн 
В Гааве 9 "Фуюан Hle Мanager" рассказывается об НСIЮIIЬЭОВаНИН прог­
раммы Fde Мanager liiiЯ работы с снетемой н перемешения по Wmdows NТ. 

Гаава 10 "Оnерацнн с фай11амн н дНО<аМН" освешаеr сnособы организаuнн 
рабочего npoc1l)aнcrвa Windows NТ н снстематнзаuии файаов. Здесь го­
ворится о форма:mрованни н маркировке .аискет, сооааннн директорий н 

управаении ими, ВЬl1100НеНИН дейсmий с файаами, соеаннении с сетевыми 
LIНСКаМН н органиэаuнн 6еэопасности файлов. 

Ч.СП. auecaaa: Пеоwrь 
В Гааве 11 "Гiеча1Ъ" рассказывается о том, как Cllei1!-Jer обраша1ЪСЯ с прнн­
терами в снетеме Windows NТ. Вы уэнаеrе о npoueaypax добаваения н уда­
пения прннтеров, об их конфиrурнрованнн, о работе с прннтерами в cem н 
НСIЮIIЬЭОВаНИН проrраммы Print Мanager Ш1Я КОнтроiiЯ за заааниями . печати. 

ч.сп. cwg.мer. Про&.мw и CIICICXJ6w их реше111111 
В Гааве 12 "Пробпемы н аюсобы их решения" описываются разнообраз­
ные пробпемы, которые мауr встреnrrься на вашем пути, и даются советы 
по их nрео.аапению. ЗаеG вы найаеrе ннформашоо о том, как обраша1ЪСЯ с 
файаами конфИ1)1р<ЩИИ, ответы на вопросы, воэникаюшие в ходе ннстаа­

/UIUИИ и конфигурирования сисгемы WJndows NТ, решения пробаем уаучше­
ния работы проrрамм, ПО.liКIIЮЧенюt прикrера и нормааьного функииони­
рования портов связи . 

Основы Windows NT 

Три дейсmия мьппи noмoryr вам выпоаннть шаги .llllЯ каждой задачи - это 

указание на о6ъект, шелчсж н дiJО//нод шелчок. Чтобы указатъ на объект, пе­
ренешайте МЬ1111КУ до тех rюр, rюка стреака ее указателя на экране не по­

кажет в нужное место. Чтобы произвести дейсmне поа названием "шеачок", 
направьте стрелку МЬ1ШИ на объект и нажюпе о.аин раз на кноnку мыши. (Как 
и при всех друrих пейсrвиях мыши в снетеме Windows NТ, иа1ооьзуйте Ш1Я 
этой npoueaypы аевую кнопку - есаи тоаько вы не помеНЯJIИ ююпки мышки 



... 

" 

ролями с помошью программы Control Panel.) Чтобы соверШИТЪ двоЙНой 
шелчок, укажиrе на объект и быtJро нажмите на кнопку мыши .ава раза. 

Некоrорые графические о6ьекrы также призваны оказать вам помошь при 
ВЬПЮIIНении задач . ИкОНЬI, миниаоорные картинки, преаставпяюшие про­
граммы, nerкo раслозна1Ъ на экране. Кажпую из них можно раскрьnь, чтобы 
увиаеть пре.аставпенную ею программу: мя этого нужно пваж.аы шепкнуrъ 

на иконе мышкой ипи, пре.аваритепьно вьшепив ее, нажать на клавишу 

Enter. (Вы.аепение иконы можно прои.эвес1И с помошыо комбюiаиий мавиш 
Alt+ ТаЬ, Ctrl+ ТаЬ ипи Кllавиm со стрепками. Исrюпьзуйте тот мето.а, ко­
торый по.ахолит мя раскрьпия нужной вам иконы.) 

Икона груnnы Икона nрограммнога символа 

lo4- Adltir8olr .... 
fЦi IПi 
Rt~~~~~e llallndl1 

Todl ~ 

~~i lii 
s ..... 

!9i r!i ........ ......... 
~ ... _.. Мiclo8oll 

Ollce 

~ 
PliN!Iuth · 

~~ ~----------------+-------------------~ 

Про граммная икона Икона - документ 
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ВИLIЫ икон и типы дейсrаи:й, которые совершаются в результате их раскры­
rnя, таковы: 

• Проrраммная икона. Загружает nредставпенную ею nро­
грамму, которая возникает на экране в готовом д/IЯ работы 
еиде . 

• Икона·llокумент. Внутри соответствуюшей nрограммы агкры­
вает nреаставпяемый ею документ в готовом д11Я редакrирова­

ния виде. 

• Икона rpynnы. НахоliИТСЯ в программе Program Manager и 
симвопизирует собой груnпу, состояшую из икон программнаго 
символа и ожидаюшую от вас да~~ьнейwих действий. 

• Икона nроrраммноrо снмвопа. Помешается в Program 
Manager, загружает препставпенную ею программу, которая 
rюяВIIЯетс:я на экране в готовом д11Я работы випе. 

Пнктограммы 

Совет 

На замежу 

Предуnрежllение 







Начало работы 

Часть 
перваа 

с системой Windows NT 

llпавирnвавм работы с снетемой Wтdows Nr 

Фуmq!ИВ SetuP в Windows NI 

Вхоа в снетему н 'lllflllllllёD'ПЬie задачи 





ПлАНИРОВАНИЕ РАБоты 
С СИСТЕМОЙ WINDOWS NT 

Систему Windows NТ можно заnустить, что называется, nрямо из коробки , 
вставив в дисковод дискету И1IИ СD-диск и ВК/ПОЧИВ компьютер. Программа 
Setup прове.ает вас через все необхо.аимые решения и в результате обес­
nечиr функuионируюшую систему NT. Как топъко nOCJJe инстаnпяиии вы 
вnервые npИC'JYf1И'J'e к работе с системой Windows NТ, то сразу же замеrnте 
ряд ее отnичий от других nакетов. К nримеру, Windows NТ npeдnonaraeт, 
что nри входе в свою с.обсmенную систему вы ПОIIЬЗуете<Ъ naJIOlleм. Эrа и 
друrие особенности nовышают uеННОС1Ъ времени, затраченного на П!lаниро­
вание pa6o'IЪI с Windows NТ. Немного П!lанирования, и ваш комnьютер бу­
дет исnопьзоватъ Windows NT боnее nродуктивно. 

Поа<опьку Windows NT ВК/IЮчает в себя сисrему безоnасности и nоддержи­
вает нескоnько оnераuионных систем и систем файлов, чтобы СПllаНИровать 
оrтmмапьную инстаzuJЯUИЮ , вам nрИдется ответитъ на Сllе.аук>шие nять воn­

росов: 

• Кто будет коlЩ)ОIIИроватъ мой комnьютер? 
• Кто будет nО/IЬЗОвап.ся моим комnьютером? 
• Какие nрограммы доllЖНЫ работатъ на моем компьютере? 
• К каким системам файflов мне обязательно потребуется доступ? 
• Сколько оnераuионных систем мне дейсmигелъно нужны? 

В данной rnaвe ИСС/Iедуются nробnемы, связанные с nеречисленными воnро­
сами, и объясняется, кто допжен датъ аrвет на каждЫЙ из них. 
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Кто будет контролировать 
мой компьютер? 

Когда исnользовать 
Каж.аый попьзователь Windows NТ допжен знать ответ на этот вопрос. 
Наибопее верояпю, чrо вы nрИВЫКIIИ КоtПрОIIировать свою систему сами. 
Опнако бпагодаря сисrеме безопасности Windows NТ ПО/IНЬIЙ КOКJlX>IIЬ над 
вашей 01стемой может быть от.аан кому-то другому, и у вас не бу.ает П011Но­
го объема прав в отношении собственного компьютера. В данном разаеле 
разъясняется, почему и как принимается решение о том, кто ~дет коtnро­
пировать компьютер. 

Примечания 
Windows NТ заставиr вас наэначиrь ааминистратора ШIЯ вашей системы в 
ходе ннстаtlllЯl.IИИ. Админисtраrор - это тот, кто обпааает ПО/IНЫМ коmро­

пем над компьютерной сисrемой. Вам спеаует решиiЪ, кто это бу.ает, еше оо 
того, как вы начнете npouecc установки. Сразу после качапа установки 
Windows NТ попросит назначенного вами ааминистраrора ввести паропь, 
который доткен держаться в секрете. 

/lучше всего, еспи ааминистратор назначит naponь в хоае ин­
стаtiiiЯUИИ , войnет в систему сразу же посnе завершения npo­
uecca установки и изменит свой паропь. Так обеаtечнвается 
наибопьшая безоnасность. 

Администратором системы допжен бытъ рабоrnик вашей организаuии, ПОIIЬ­
зуюшийся доверием, абсоtооnю честный, обпа.ааюший навыками, связанны­
ми с вопросами безопасности. Доверие- очень важное усповие, ПОСКОIIЬКУ 
все nрограммы и вообше 801 информаuия внутри 01стемы бу.ает нахотrтъся 
в nопном расnоряжении эroro человека, и он при жепании может ее стереть 

ИJIИ исказить . Абсопкmtая чесnюсrъ важна nотому, что вы, возможно, хра­
ните в своем комnьютере панные, на которые расnространяется nраво соб­
ственности, ИIIИ которые мoJYr иметь решаюшее значение д1IЯ какого-то 

aena. 
Хоро1Ш1е навыки рабслы нужны nотому, чrо все проuедуры безоnасности 
имеют тен.аенuию сrановиrься со временем нестроrими . .А.аминис1ратор доо­
жен сохранятъ максимапьно возможную стеnень внимания, ВЫ1l01IНЯЯ nовсе­

аневную рутину rювторяюшихся ааминистра1ИВНЫХ задач, сnособных усы­
nить бдите1IЬность паже nучших рабсmiиков оожным чувством безопасносrn. 
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Апмннисrратор допжен обесnечиватъ беэоnасностъ на уровне обрашения с 
системой в uелом. Паропь аl1МИН1tС1раТС> не спеаует куаа-пибо записы­
вать. Если он все же заnисан, то аоткен храюnъся поа замком и бьrrь 
таким, чrо6ы ero нельзя быпо nerкo еычислиrь. 

Паропи, соаержашие спеnnенные вместе спова, как, наnример; 
Blow TheDuckOver, нпи слова, ра3l.1еJ1еННЫе чиспами нпи зна­
ками преmtНания, как LoveЗOPot.ВelliedPigs, обесnечат более 
высокую степень беэопасности. &я этой uепи го.аятся также 
паропи с иностранными словами. 

Если паропь ааминистратора забыт, е.аиttС'JВеННЫЙ выход- это инстаппи­
ровмь Windows NТ заново н в хоое НJЕТа1111ЯUИН назнаюnъ новый ааминис­
трапmный паропь. 

Так как новая ннстамяuия Wmdows NТ оает .aocryn к системе новому аами­
нистратору, исmнный ааминистратор .аопжен собто.аать осторожность в 
той мере, чrо6ы какой-юt)у.аь нечистопt10'1НЬ человек не пооучип возмож­
ность переинстаппиров операuионную ОfСП!МУ. Инстаnпяuнонные .аиске­
ты Wirx:lo.vs NТ 4011ЖНЬ1 храниrься поа замком, и не на<IООЧено, 'ПО вам по­
нааобнтся 011<1П0ЧИtЪ функuню загрузки КОМПЬIО'n!ра с liИCКe'IЪI, еспн это D.О­
пускается вашей ок:темой. Кроме того, еспн rюэвопяет ваше ПЗУ, можно 
ввести паропь на аппаратном уровне. 

Оnрелелеиные пейсmия, ПОllобные О11UJЮЧеЮОО функuии эаr­
J>У3КИ КDМ11Ь10Т'ера с l1ИСКе1Ъ1 Н11И вве.аению паропя на аппарёП­

ном уровне, моrут имеrъ нелрия1НЬ1Й побочныА эффект. Это 
особенно серьезно, еспи В0ЭНИК11а nробпема с операшюнной 
системой, мешающая вам проиэвесm ее загрузку. Если вы 
никак не можете эаrруэmъ систему и не в состоянии ввесm 

программу настройки ПЗУ, не ~«:К~JЮЧС?JЮ, что ваш ка.mьютер 
уаастся эаrруэнn топько с помошью мастера с пре.апрнятия- . 
иэгоrовнтепя . Поэтому прежае чем ВЬ1Й1И на обсужпаемый ~ 
вень безопасности, стоит вэвеситъ возможные rюспелсmия н 
связанные с ними простон в работе в случае оnсаэа функuии 
эаrрузки . 
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Кто будет пользоваться 
моим компьютером? 

Когда использовать 
Возможно, ответ на эror вопрос - вы сами. ОдНаКО в бопьшинсrве орrанюа­
uий на одИН компъютер прихо.аиrся несколько пользователей. Хотя ОдИН из 
них, бессnорно, ЯВIIЯется основным поliЬЗоватепем - поскольку комльютер 
стоит на его стопе - найается еше немало желаюших, которые мoryr сесть за 
кпавиаtуру и работать с эmм комnьютером. CpeLIИ них, например, может 
быть ваш непосредсrвенный кo!Iliera. Другие члены коппекпmа, возможно, 
также проводлт время (неважно, как часто) за вашей кпавиа"JУрой, лопъзуясь 
программами и данными с вашего LIИска. Не исключено, что вы nаже nро­
сите кого-то вьmопнить нужную вам работу на вашем компьютере. 

Так как Windows NТ вы.авиrает определенные требования к безоласнОСlИ, 
вы допжны быть в курсе того, какие пользователи имеют достуn к вашему 

комльютеру и что они собираются на нем делать. Вы можете СООllать нес­
колько протоколов входа в систему, с тем чтобы каждый пользователь 
попучип определенную норму допуска к вашему комльютеру. Настояший 
раздел посвящен тому, как ответить на вопрос о пользователях вашего 

комльютера и о правах, которые спе.аует nредоставить эmм пю.аям. 

Примечания 
Вам необходимо составить список тех, кrо попьзуется комльютером, с ука­
занием произвопимых ими операиий. Еспи у вас нет то!Пiой информаиии, 
пусть недельку рЯдом с кпавиа1УJЮЙ поnеJЮП журнал nnя заnисей, и nусть 

каждЫЙ пользователь расrJИШетс.я в нем и укажет выnолненные им зааачи, а 

также перечиспит применяемые при этом программные средства. Такой· 
журнал nоможет вам найти сnособ организаuии протоколов входа в вашу 
систему Windows NТ. 
Вам нужно оnределить, к каким директориям и файлам необходим достуn 
nnя кажаого пользователя, включая его потребность в работе с вашей 
сетью. Необходимые директории вы можете вычислить по указанным каж­
дым человеком программам, добавив к ним те, которые хранят нужные ему 
файпы. 

Достуn к сети допжен олредепятьс.я тем, работает пи пользователь с файла­
ми, директориями ипи программами на сетевом диске, а также необхо­
димостью предоставить в его расnоряжение средства, работаюшие топько 
через сеть, как, например, электронная почта. 
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Windows NT nредоставпяеr возможность организовать ПротокоiiЫ вхопа в 
систему мя кажаого пользователя. Кроме того, сушествует так называемый 
"гостевой протокол" пля случайных пользователей, которым постаточно 
имеrъ незначительный объем дOC1Y'f1Cl ко всему, некточая наиболее распрос­
траненные среаи сотрудников вашей фирмы программы . 

ДЛя пользователей с бопее значительным объемом попуска необходимы от­
аепьные протоколы. В подобных протоколах, НОСЯПD1Х имена своих попьзо­
ватепей, храниrся форма организаuии рабочего пространства пля каж.аоrо 
из них и пре.апочигаемый ими способ выво.аа информаиии на экран, а так­
же обеспечивается тот уровень безопасности, каrорый вы решите назначИУЪ 
пля каж.аоrо папъзователя. В ваших силах дЭ'JЪ каж.аому пользователю дос­
туп только к тем проrраммам, файлам и .аирекrориям, в кагорыхон дей­
ствительно нужаается. 

Есть еше одНа серьезная причина, по каrорой стоит соэ.аавсriЪ 
протоколы вхопа в вашу систему пля кажпоrо иэ пользователей. 

Когда возникнет проблема безопасности, вы сможете от-
КliЮЧИТЬ всех остапьных пользователей, кроме себя. 

Если вы не ЯВIIЯетесь апминистратором системы, но остаеrесь при этом ос­
новным попъзоватепем, попросите а.аминистратора нааепить вас правом 

созпавать протоколы вхопа в систему и некоторыми привилепtЯМИ. Т огпа 
по мере необхопимости вы сможете созаавать и уничтожать протоколы 
вхоаа. Вы также сможете контропировать протоколы, соз.аанные вами- но 
не те, что созпаны ааминистратором. В этом случае вы евепете к минимуму 
риск нанесения ушерба системе безоnасности в ходе соз.аания или уничго­
жения протоколов. 

Какие программы должны работать 
на моем компьютере? 

Когда использовать 
до того, КёЩ вы приобрели Windows NТ, o-mer на эrот вопрос звучап так: 
"Т е проrраммы, которые попходят пля операuиоююй системы, устаномен­
ной на моем комnьютере". Однако Windows NТ увепичиваеr число проr­
рамм, которыми может оперировать ваш компьютер. У вас есть возмож­
ность работать с программами DOS, Windows, POSIX и OS/2. Более тоrо, 
возможна ситуаuия, когда вы не захотите, чтобы все пользователи 
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КОМJlЬЮте~ имели Л0С1У11 к кажаой ~ вами проrрамме. В даН­
ном разаепе о6суждаются аюсо6ы oroopa программ и nyt11 nриняrия ре­
шений о пре.аоставnенин 11011ЬЭ0Вё11'еl опреаепенных .аопусков. 

Примечания 
Вам спелует составиrь перечень всех nроrрамм, установпенных на вашем 

комnьюrере tю инстаnnяuии оtстемы Windows NТ. Некоторые иэ этх прог­
рамм MOIYf оказаться устаревшими поспе инстаппяuии Windows NТ, пос­
копьку .аанная система в сосrоянии сама выnomurrь их функuии. (Примером 
можеr служить программа .аубпнрования файпов, которой вы ПОIIЬЗОВаliК:Ь 
.ао инстаппировании Windows NТ. j Возможно, вам захочется .ао6авиiъ какие­
то проrраммы, с которыми вы раньше ра6отапи на .аруrом КС>М1'1Ь10'1ере, с 
Юiой операционной си::темой, которая телерь попучипа по.а.аержку в систе­

ме Windows NТ. (НаглЯJIНЫЙ пример тому - написажая .апя срепы POSIX 
база .аанных.j 

Вы LJOliЖНЬI реWИ1Ъ, кому бу.аеr прелоставпен .аосtуП к кажаой nроrрамме. В 
Windows NТ вы можете mnъ кажаому попьэователю .аоступ 11И111Ь к некото­
рым иэ имеюшихся у вас проrрамм. (l1пя устаtЮВКИ поообных ограничений, 
ПОIIЬЭуйтесь системой файлов NТ.j Решив, кто в nринuнпе может ПОIIЬЭОВаТ­
ься системой, опрелелиrе сразу же объем ~ к программам .апя каж.ао­
го человека. УстановкtЪ сами .аопусии можно с помоwыо программы File 
Manager, onиpaRG на rpyrmы, к которым npинalllleжa! конкре11iЬ1е попьзо­
ватепи. 

Ло пово.ау rpyrm по.аробно гОвориrся в Гпаве 3, а Глава 10 
расскаэываеr о способах пре.аоставпения пользовательских 
прав. 

К каким системам файлов 
мне обязательно потребуется доступ? 

Когда использовать 
Преж.ае вопрос о аtетеМе файnав не croяn перел вами стапь серьезно: вы · 
ПОIIЬЭовапж:ь ~ системой, которая по.ахо.аипа к устаноменной у вас опе­

рационной сре.ае. Оанако Wmdows NТ пол.аерживает три системы файпов: 
FAT (таблиuа распопожения файлов), используется системой MS-DOS, 
НPFS (высока1рQliУК11tВНа система файпов), работает в сре.ае OS/2, NТFS 
(оtстема файпав NТ), преаназначена топько .апя Windows NТ. Данный раз-
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аел призван IDСОЧЬ вам решюъ, какую из трех CJfC1'eJo4 файпов ИСlЮl1ЬЭ0В81Ъ 
ПOCJJe инстаппяuни Windows NТ. 

Примечания 
Неэависимо от вашеrо решения вы все равно ва!l"да буаете иаt011Ь30Ва'JЪ 
СИС1"еl4У файпов M5-DOS, rютому что через нее Windows NТ работает с гиб­
кими 4ИQ(аМИ. Когда вы станете формсnмровспь l1ИСКВ1У (ипи заi1НСЬ1Ва1Ъ на 
нее информацию), Windows NТ восrюпьзуеn:я си:темой файпав FAT, чтобы 
гарантирова1Ъ, что аругой комnьютер сможет прочес:тъ СQ/lержашиеся на 

пискете даННЫе. Как ClleJlC1ВИI!, вы мажете свобоано о6мениваnся инфор­
маuией с .аруrими компьютерами в вашей орrанизаuии. НеважtЮ, какая на 
них установпена .операuионная сисrема - они в 11Ю6ом случае l101DКНЫ рас­
познавать .аиа<ету в си:теме FAT. 
Какую систему файлов вы хотите НCltOJJЬЭ08ёm на ВёШJем жестком .аисхе (ипи 
аж:ках)? Оrвет зависиr от lJ.ВYX вешей: 6еэопасиосtи и совмесntМОС1И. Ecmt 
вашей главной заботой IIВIUieтCR l10llllepжaниe безопасности системы, вам 
спеаует преmючесть систему файпав NТ, кагораи rюзвomrr вам назначиrъ 
привипепtИ .l10C'Iyr1a к КонкреniЬIМ .аирекrориям и файлам. 

'~ 
Хотя lliiЯ обеспечения наи6ооьшей безопасности спелует пре.а­
почесть систему N1FS, можно в опре.аепенных случаях вос­
ПОiJЬЭОВа'IЪаl преимушесnвоt фуюсuий безопасности Windows 
NТ, которые в состоянии управпять tообой системой файлов 
через протокапы входа. 

Если вам прихоаится работать в раэных операшюнных среаах на OIJ.НOM 
КС»4ЛЬЮ'''еJ)е, вам не у.аасn:я nerкo перейJи к tи:ТеМе NТFS, так как .аругие 
операuионные сре.аы не смогут распознаn аюсо6 органиэаuJ1И файлов 
NТFS. (С по.аобной сиrуаuией вы стопкнетесь и rorдa, когда вам поtре6ует­
ся заархивирова1Ъ файлы из aten!Мbl, не работаюшей с Windows NТ, в сис­
тему, когорая действует в Wmdows NТ.) 
При таких обс:тоятепьсiuх вам спеаует держаrь иную систему файпав на 
.аруrом винчесмре ипи в спеuиапьном секторе тоrо же винчесмра. Система 
Windows NТ сможет И~J.еН~Ифиuираmь эrи тома и автомаmчески конверти­
рует файлы, скопированные с ОLJНОГО сектора на др}I"ОЙ, в ПOЛXOJJJIDIYIO сис­
тему файлов. В случае необходИМОСТИ вы всеrда можете КDнвер1ИJЮвать 
какой-то сектор в систему файпав NТ, набрав в комананом приrпашении 
команау CONVERТ. 
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llnя конвертаuии сектора llИска в NlFS наберите в комананом 
nриглашении спедуюшую команду: 

c.onver t буква диска /fs: ntfs 

Вы не можете конверrnровать llИCK, чья буква показана в ко­
мандном nригпашении. Если после попучения команды 
Windows NT не удапось конверmровать llИCK, она сдепает это 
nри своей следующей заrрузке. 

Сколько операционных систем 
мне действительно нужны? 

Когда использовать 
Windows NT позвопяет вам ИМе1Ъ несколько олераиионных систем, так что 
вы можете выбрать, какую из них запустюъ nри загрузке комлъютера. В 
данном разлепе разъясняется, почему иногда croиr nрИНЯ1Ъ решение в nоnъ­

зу нескооЪЮ1Х олераиионных систем на вашем комnьютере. 

Примечания 
Вам нужен дoctyn к тем onepaJ..IИOIOiЬIМ системам, ооагодаря коrорым ра­
ботают имеюшиеся у вас nроrраммы . Если вы работаете ТО/IЬКО с такими 
nроfl)аммами, о которых вам известно, что они совмесmмы с Windows NТ, 
тогда Windows NТ ЯВIIЯется едИНственной необходИМой вам олераиионной 
системой. В этом случае вы можете оперировать программами и депать 
свою работу, не задумываясь о про6пемах безопасносm, возникаюших nри 
установке нескопъких операuионных систем на одИН комnьютер . 

Необходимость ИМе1Ъ несколько оnерашюнных систем может возникнуть в 
двух случаях. Во-nервых, Windows NТ не даеr ни одНой nрограмме прямоrо 
доступа на аппаратный уровень. Для большинства nрограмм это огра­
ничение не сОЗllает никаких nробпем. ОдНаКО дpyrne олераиионные систе­
мы, как nравило, позвопяют nрограммистам маниnулировать на апnаратном 

уровне, не по.аверrая их контро!IЮ. Проrраммам, которые попытаются вый­
ти на апnаратный уровень из Windoo.rs NТ, сделать этого не удастся. Поэто­
му если вы испооъзуете такого рода nроrраммы, держите на компьютере ту 

добавочную олераиионную систему, которая nозволит им наnрямую вы­
ходИТЬ на annapanfblЙ уровень. 

Может возникнуrъ и другая ситуаиия, требующая от вас работы с двумя опе­
раиионными системами . Наnример: 
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• Вы отвечаете за тестирование программ, которое провоliИТОI с 
uenыo убеаитъся, что они мoryr работаlЪ с Windows NT без 
внесения в них изменений. 

• Вы оmечаете за внесение изменений в программы , с тем чтобы 
они могпи работать в Windows NТ. 

• Ваши спужебные обязанности 1ребуют управпения даумя опе­
раииоЮiЫМИ системами. К примеру, вы занимаетесь составпе­
нием руководств .аля работников фирмы, которые обычно 
попьзуются системой Windows for Workgroups, но LIЛЯ работы 
их сервера файпов необхо.аима система Windows NТ. 

зз 

Вы всегда можете начать работаlЪ с нескопькими операиионными систе­
мами, а затем удаnИlЪ с комnьютера те из них, в которых бопьше нет н~ 
xoLIИМocrn. Г пава 2 расскажет вам, как это делается . 

3. Заказ Nt 82 
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ФУНКЦИЯ SETUP 
В WINDOWSNT 

В этой rnaвe вы найдете оrn1сание проuе.аур инстаппяuии и конфип;рирова­
ния Windows NТ. Вы узнаете об установке системы, об исnоliЪЗОваюrи и оп­
тимизаuии памяrn и обрашении с сетевыми соеаинениями. 

Информаиия подается в спелуюшей ПОС/Iедовательности задач : 

• Применение функuии Setup ШIЯ инстап11ирования Windows NT 
• Испопьзование Setup ШIЯ внесения изменений на 

armap<;~rnoм уровне 

• Испопьзование Setup ШIЯ добавпения или удаления 
компонентов Windows 

• Испопьзование Setup дпя добавпения или удаления 
адатеров SCSI 

• Испопьзование Setup ШIЯ добаВl!еНИЯ или удаления 
кассетных устройств 

• Применение Setup ШIЯ стирания попьзователъских профилей 
• Испопьзование программы Control Panel ШIЯ инсталпяuии 

и удаления драйверов 

• Упрамение параметрами сети 
• Испопьзование виртуальной памяти 
• Управпениезадачами 
• Выбор операuионной системы 
• Установка переменных окружения 
• Оптимизаuия системы на вашем компьютере 
• Набпюдение за испопьзованием памяти 
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Применение функции Setup 
для инсталлирования Windows NT 

Когда использовать 
Испопьзуйте уrипиг; Setup в Windows NT ll!IЯ инсталпяuии WindOOJs NT на 
ваш компьютер И!IИ liiiЯ внесения изменений в характер рабоlы Wiпdows NT 
на вашем компьютере. 

Последовательность шагов 
Чтобы инсталлировать Wiпdows NT в первый раз, пропепайте на х86-
компьютере приводимые здесь проuепуры в указанном поряпке: 

1. Вымючите компьютер. 

2. Вставьте в дисковод А дискеn; с пометкой #l из пакета WindOOJs NT и 
поместите СО-писк (еспи он есть в коробке) в устройство CD-ROM. 

3. Вмючите компьютер . 

4. Спепуйте указаниям системы Windows NT на экране и поведите проuесс 
установки до конuа . 

Если в пакет Wiпdows NТ вкточен СD-пи~к, но ваше устройство CO-ROM 
его не поддерживает, сделайте Сllелуюшее : 

1. Запустите компьютер и загрузите систему MS-OOS. 
2. Поместите СО-писк в . CD-ROM и вставьте в дисковод , откупа происходит 

загрузка , ЧИС11JЮ писКету высокой ппоnюсти, отформатированную в MS­
OOS. 

3. ПереКIIЮчитесь на CD-ROM. 
4. Перейпите в пиректорию \ i386. 
5. Ввепите команду WINNT и нажмите Enter. 
б. Спепуйте указаниям на экране. 

Чтобы в первый раз инстамировать Windows NT на ЭВМ с сокрашенным 
набором команд, вам Сllедует: · 
1. Поместить СО-писк из пакета Windows NT в ваше устройсrво CO-ROM. 
2. Запустить программу поп названием Setupldr, находяшуюся в пиректории 

\МIPS. 

3. Выпопнитъ указания системы Windows NT на экране по завершения про­
uесса установки . 
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Примечания 
ЕС11и вы собираетесь инстаппировать Windows NТ на комnьютер, в котором 
уже есть операuионная система и программы, пропубпируйrе сначала со­
пержашуюся на жестком писке информаиию. 

Установка Windows NТ может потребовать форматирования жесткого пис­
ка- по нескоliЬким причинам . У вас может не быть посrаточно свобоLJНого 
месrа (около 70 МБ) ШIЯ nомещения файпов Windows NТ. Возможно, вы ре­
шите испопьЗоватъ систему файлов, отличаюшуюся от той, которая бbllla ин­
сталпирована ранее. Наконеu, не исКllючено, что вы решите произвести но­
вую разбивку на сектора части ипи всего винчестера, чтобы обеспечиn. оп­
новременное сушествование нескопьких операuионных систем на вашем 

компыотере . 

В тобом случае, сушесmует верояmость того, что в хопе установки вы оши­
бетесь и ненамеренно позвопите программе Setup отформатировать uе­
пиком ипи частично ваш жесткий писк. Таким образом, .аубпирование ин­
формаuии яВIIЯется оLJНовременно пешевым и мупрым способом зaiUИThl от 
попобных ошибок. 

Если у вас имеется какое-то устройство (монитор, мышь И!1И пругая перифе­
рия), которое поставпяется вместе с прайвером настройки, вы можете ин­
сталпировать прайвер этого устройства при первом запуске программы 

Setup. Выберите опuию Custom Setup и, когпа появится список аппаратных 
опuий, внесите изменение в параметры по умоnчанию. УТИ11ита Setup приг­
пасит вас вставить пискету с прайвером настройки вашего устройства . 

Windows NT сапержит опuии установки Express и Custom. 
Express автоматически опрепепит конфигураuию ваших aпna­
parnыx устройств и инстаnпирует правИIIЬНЫе прайверы и ком-

понеlffЫ. 

Установка через оrшию Custom потребует от вас указать кон­
фигураuию устройства, выбрав ее из списка в 01l<ИliНOM пист­
боксе. Функuия Custom вам понапобится топьков том случае, 
еспи вы попьзуетесь устройством, о котором не говорится 

прямо в списке annapal)lpЫ, совместимой с Windcмrs NТ. 

Инстаппировав Windows NT в первый раз, вы затем сможете активизи­
ровать функuию Setup уже изнутри и внести изменения в конфигураuию 
системы. 

Инеталпируя Windows NT, вы попжны созпать попьзоватепьский прото­
коп апминистратора системы, который обязан вписать паропь в момент 
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ИНстаti/IЯUИИ. ПароliЪ адМинистратора нужно держать в секрете, но, кроме 
тоrо, ero необходимо nомниrь. Еспи ааминистратор забудет паропь, едИН­
ственный выход - ИНста/lliИровать Windows NT заново. 
Ниже nривоLIЯТся файлы, которые nрограмма Setup инстаzтирует на ваш 
жестiО1Й LIИCK. Никогда не сmрайте эти файлы, скажем, во время работы в 
другой оnераuионной системе. Эти файлы необходимы lliiЯ тqro, чтобы за­
nусmтъ Windows NT. 
Приводимые файпы заnисываются в корневую лирекrорию писка С х86-ком­
пьютера: 

AUTOEXEC .NT 
BOOT . INI 
BOOTSECT . DOS 
CONFIG . NT 
NTBOOTOD .SYS 
NТОЕТЕСТ СОМ 

NTLDR 
PAGEГILE SYS 

Спедуюшие файлы распопаrаются в системном секторе среды RISC: 
AUTOEXEC NT 
CONFJG.NT 
HAL.DLL 
OSLOADER.EXE 
PAGEFI LE . SYS 

Использование Setup 
для внесения изменений 

на аппаратном уровне 

Когда использовать 
Заnускайте из Windows NT программу Setup, когда вы хотите nосмотреть, 
какие типы драйверов устройств инстаппированы, и внести в них изме­
нения. 



Функция Setup в Windows NT J9 

оследовательность шагов 

1. НаходЯсЬ в окне Program Manager, отройте группу Main, шелкнув на ее 
иконе мышкой дважды . 

\1./indo'Л'$ N Т 
Setup 

2. двойным шепчком на иконе утилюы Setup ompoйre ее. 

= W~rнtuws NT Setup а 
Qptions J:!elp 

Mou..: Microsoft Seria/ Mouoe 

Kesot>o-d: ХТ. АТ.,.. Enhanced Kesot>o-d (ВЭ-102 k~) 

3. Просмотрите текушие nараметры, показанные в окне Setup. 

4. Чтобы изменюъ инсталлированные аппаратные драйверы, выберите в 
зоне меню Windows Setup заголовок Qptions и далее - команду Change 
System Settings. 
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5. Восnопъзуйтесь оТКИli.НЫМИ сnисками, trroбы выбратъ новый аnnара1НЫЙ 
драйвер, затем шепкните мьnnкой на драйвере, который вам нужен. 

6. Дпя внесения изменений в систему шелюште на К/lавиtnе О К. 

Wiпdows NТ может заnросить фаЙIIЫ с инсталпяuионных .аискет 
ипи CD-ROM, так что держите их nод рукой. Помимо этого, 
дnя некоторых nрайверов устройсm может rюнадобиться вста­
вить в дисковод соответствуюшие .аискеrы. 

thsnge System Settlngs ... 
Set Up AppliC8tlons ... 
Add/Rem~ Windows Components ... 

Add/Remove SCSI Adepkrs .•• 
Add/Remove !ере Devlces .•• 

Jlelete User Profiles ... 

----------------------fxtl 

(113-1 D2 U,J 

7. ДЛя окончания сессии в Setup шепкните мышкой на загоповке меню 
Qptions и выберите команду Exit. 

Примечания 
Чтобы инсталпироваn. nосrороннее nрограммнее обесnечение (т.е. драйве­
ры устройств, не содержашиеся в оТКИдНЫХ сnисках) дпя устройства, ко­
торое не было nреЖде инсrалпировано, выберите строку Other (nотребуется 
дискета от nроизволитепя данной аnnаратуры). Когда nоспедует nриrла­
шение, вставьте дискету в писковод А и шепкниrе МЬШIКой на О К. 

Функuия Set Up APplications в меню Qptions в окне Setup обращается к жес­
ткому диску в поиске nрограмм под Windows, POSIX и DOS. Данное дей-
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ствие приводит к инстаппяuии эrих программ в виде икон в группе 

Applications, в Program Manger. 

Использование Setup для добавления 
или удаления компонентов Windows 

Когда использовать 
Поско/IЪку Windows NT представпяет собой СТОIIЪ объемный пакет, вы, воз­
можно, не захотите, чтобы он бЬI!I инстаппирован uеликом за один раз. Ис­
по/IЪЗуйrе Setup liiiЯ добамения прежде не инстаппированных программ из 
пакета Windows NT ИIIИ их удапения в случае, еспи вам потребовапосъ осво­
боliИIЪ место на винчестере. 

Последовательность шагов 

1. Находясь в окне Program Manager, шеЩ<НИТе мышкой дважаы на иконе 
Main и откройrе ее. 

\.· _..lr·"::Jo'..-··': r·J т 
·~еtщ) 

2. двойным шепчком на иконе Setup запусrиrе утипиту. 

3. Дпя добавления ИIIИ удапения компонентов Windows выберите в зоне 
меню в окне Windows Setup загоповок Qption~. а затем - команду 
Add/Remove Windows Components. 
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ТЬе lolowing opOOмlgrfiO.IPt о/ filea l~t) •• 
ind.-..d Dn,.... .,u-. 

То ,_...,а _.....t. clear ih chedЬoL 

т о inttal • C08IpOn8fll. chect itt ~ 

т о ·-Of inttal _.,;tic filea ........ .,_.t . 
.,._.., fin ... lcw lhМ coooponenl. 

AddiR_.,ve 
с__. Bttea Uted lndiYidwol Filet 

1811React.eE .. al 212.992 Filet •.. 

181 AccettOfiet 910,336 Filet. .. 

181&- о Fileo .•. 

181s.,.-~.".,. 123.904 Filet ... 

181~.-.-•. wiac:. о Filet. .• 

Tohl Dilt S.-e ..... ed: 1.247,232 B)Otet 

Diak Space AvaНble:: 3,145,728 B)Otea 

4. Чтобы инстаzтирова.Тh какой-то компонеm, сделайте отметку в соответ­
ствующем чек-боксе, щелкнув в нем мышкой. Дпя удапения компонента, 

шелком мыши енимиге отметку в чек-боксе. 

5. Чтобы внесенные изменения были восприняты системой , ше!IКНИТе на 
Кllавише Continue и далее следуйте инструкииям в возникающих на экра­
не дИалоговых баксах. Чтобы отмеНИТh изменения, щелкните мышкой на 
кпавише Cancel. 

Примечания 
Клавиша Files справа от каждого чек-бокса дает вам возможность выбраlЪ, 
какие файлы ИHcralliiИpOБa.Th или удапитъ. После шепчка на Files на экране 
появится список файлов данной группы. С помощью дВойного щелчка 
мьпnи на имени файла вы будете курсирова.Тh меЖдУ лист-боксами Do n.ot 
install (не инстаппирова1Ъ) и lnstall (инстаппироваlЪ). Дпя записи внесенных 
изменений в систему щелкните на клавише ОК. 
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Использование Setup для добавления 
или удаления адаптеров SCSI 

(интерфейса малых компьютерных систем) 

Когда использовать 
Если вы установили новый адаnтер SCSI (интерфейса малш компьютер~ 
ных систем) ИIIИ yLIМИIIИ его, то ввести соответствующую информаuию в 
Windows NT поможет функuия Setup. 

Последовательность шагов 

ш 
~ 

1. В окне Program Manager откройте групnу Main, шепкнув мышкой пва 
раза на ее иконе. 

· ...... /ir·~cJc,,,..._, ~ r·J т 
SetLJP 

2. двойным щелчком на иконе откройте Setup. 

(113-1021:..,) 

3. В меню Qptions выберите опuию Add/Remove SCSI Adapters. 
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-1 SCSI Ad•pter Setup 

SCSI~~ inat ..... .., LESSA: 
о к 

а-.. • SCSI .Adip• fr- lhe folowina liat: 

~ IМ8ptec1stal164• 

fiМt8ill 1 1 C8ncel 1 1 li~ 

4. Чтобы добавить адаrпер, щепкниrе мышкой на кпавише Add. ЩеZIКом на 
кнопке со стрелкой раскройrе оООiдНОЙ пист-бокс и выберите нужный 
адаrпер, щеZIКнуВ на нем мышкой. Если вашего адатера неr, выберите в 
списке noзiO.lИIO Others (вам nонадобится пискета от nоставшика адапrе­
ра) и вставьте пискеi)' адатера nосле того, как nоявится соответству­
юшее nриrпашение. Шепчок на кпавише lnstall nривопит к ИНстаti/lЯl.IИИ 
драйвера. 

SCSI~·~., LESSA: 
о к 

в.---· 

5. Чтобы у.аапить адаnтер, отметьте ero шепчком мыши в пист-боксе, а затем 
щелкните на кпавише Remove. Когда nоявиrся пиалоговый бокс-nодrвер­
жаение, шепкните на ОК. 

б . Для завершения nроuедуры в .аиапоrовом боксе SCSI Adapter Setup шеп­
кните мышкой на кпавише О К. 

Примечания 
Чтобы изменения, внесенные вами nри установке адатера SCSI, вступили в 
сипу, вам нужно nроизвести nерезагрузку комnьютера. 
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Использование Setup для добавления .., 
или удаления кассетных устроиств 

Когда использовать 
Если вы инстаппировапи в свою систему новое кассетное устройство ИIIИ 
удапили прежнее, воспопьзуйтесь фуню.IИей Setup ШIЯ добавпения (или уда· 
пения) этого устройства в Windows NT. 

оследовательность шагов 

~ 
~ 

1. В окне Program Manager откройте группу Main, шепкнув мышкой li8a 

раза на ее иконе. 

...,.../lr·pjo•/·.•: r·J т 
Setup 

2. доойным шепчком на иконе откройте Setup. 

,thange System Settlngs ... 
Set Up Applications ... 
Add/Remove Windows Components ... 

t---------------tl (83·102 lte!') 
Add/Remove ~CSI Adapters ••• 
Add/Remove Iape Devices ... 

Qelete User Profiles ... 

3. В меню Qptions выбериrе оrшию Add/Remove !аре Devices. 
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Твре Device Setup 

IOICl 

.,....., 
Смс:е1 1 1 Н.еlр 

4. Чтобы добавmъ кассетное усqюйсmо, шепкните мышкой на клавише 
Add. Затем mепкните на ююпке со сrрепкой, раскройrе 011<ИдНОЙ лист­
бокс и выберите в сrJИске нужное кассетное усrройсrво, mелкнув на нем 
МЬШIКой. Если ваше кассетное ~ойсrво отсутствует в перечне, выбери­
те Others (вам nонапобкrся дИскета от nоставшика устройсrва) и, когда 
появится соответсJВуiОIПее nриrаашение, вставьте в дисковод дискету, 

приааrаемую nроизводНТеllем. Шепкните на клавише lnstall, чтобы ин­
ста/Illироватъ драйвер. 

5. Чтобы уда/tИТЬ кассетное ус1ройсmо из сnиска, отметьте его mепчком 
мьппи в лист-боксе, а затем шепкните на кпавише Remove. Когда nоявит­
ся дИапоговый бокс-полтвержаение, шепкните на ОК. 

б. linя завершения проuедуры в дИапоговом боксе Таре Device Setup шеп­
юmте мышкой на клавише ОК. 

Примечания 
Чтобы изменения, внeceffiible вами в установку кассетного устройства, во­
зымепи эффект, вам нужно заново заrрузить компьютер. 
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Применение Setup для стирания 
пользовательских профилей 

Когда использовать 
Испопъзуйте Setup llllЯ стирания попьзовательских профилей тогда, когда 
ваш компьютер ЯВIIЯется участником сеrи Windows NT Advanced Server, и 
друrие попъзователи этой сети вхо.аят в нее с вашего рабочего месrа. В этом 
спучае чужие попьзовательские профиnи копируются в ваш компьютер. Вы 
можете сrеретъ эти !IИIШiие профили, чтобы они не занимапи места и не 
нарушапи безопасность системы. (Обычно ориrинап профиля надежно 
зашищен в регистре конфигураиии конкретного попьзоватепя.) 

Последовательность шагов 

fЩ 
~ 

1. В окне Program Manager отройте группу Main, шепкнув мышкой дважды 
на ее иконе. 

\л/ lt'IC:IO 'Л' : t· JТ 
Set1.Jp 

2. Шепкните два раза на иконе утилиты Setup и отройте ее. 

3. Выберите оrшию Delete User Profiles в меню Qptions. 
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Windows NT Setu 
Qptions Help 

Nouse: Nictoaofl Ser~ Mouse 
-----------------------------

Oelele User Profiles 

User froliles on LESSA: 
1 i.9.Ьi 

1- ~elele 

Help 1. 

4. В пист-боксе отметьте нужный вам попьзоватепьский профипь. Чтобы 
стереть его, щепюште на кnaвilllle Delete. 

5. Закончив проuедуру, шепкните мышкой на кпавише ОК в дИапоrовом 
боксе Delete User Profiles. 

Примечания 
Чтобы иметь возможноСlЪ стереть попьзоватепьские профипи, вы· допжны 
быть надепены административными привипеrиями. Еспи у вас нет тре- ~ 
буемых привипеrий, диапоrовый бокс сообщит вам об этом. 

Хорошенько проверьте перед начапом проuедуры, действитепьно пи вам 

нужно стереть профипи, так как компьютер не будет запрашивать у вас под- . 
твержления. 

Будьте вниматепьны и не сотрите спучайно свой собственный 
профипь. 

Использование программы Control Рапе/ .., 
для инсталляции и удаления драиверов 

Когда использовать 
Чтобы система Windows NT мorna управпять такими устройствами, как зву­
ковые ппаты и вилеоппейеры, дпя инстаппяuии и удапения драйверов при­

меняется икона: Drivers в окне программы Control Panel. 
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Последовательность шагов 

~ 
~ -1. В окне Program Manager откройrе группу Main, щелкнув на ней два раза . · 

мышкой. 

Cor1trol Р ar1el 

2. Двойной щепчок на иконе Control Panel приведет к ее раскрьтnо . 

3. Шепкнув дваЖLIЫ на иконе Drivers, откройте диалоговый бокс. 

Чтобы удапиrь драйвер, продепайrе С/Iедуюшие шаги : 

=. - Drovers 

(WCI) lolictoaolt Ytdeo for Windowa 
(WCI) Widi Sequencer 
(WCI) Sound , 
CineJNik Codec Ь, Supedoliltlch 
DSP Group TrueSpeech(Тioi)Audio CODEC 
IWA ADPDI Audio CODEC 
lndeo codec Ь, lntel 
Low level Wave. WIDI мс1 AUX auppcиt 
lolictoaolt ADI'Dt Audio CODEC 
lolicroaoft Audio c-eaaion w ... _ 

• -
Cвncel 

Add. .. 

lк-
1 ietup ... 

Н.еlр 

4. Оrметьте этот драйвер, шепкнув на нем мьШIКой. Шепкните на Кllавише 
Remove. 

5. Когда на экране возникнет диалоговый бокс-предупреждение, шепкниrе 
на Кllавише Yes. (Для отмены проuедуры шепкните на Кllавише No.) 

Для добамения драйвера следует: 

4. Шепкнуrь мышью на Кllавише Add. 
5. Оrметип. тот драйвер, который вы собираетесь добавить. Шепкнуть на 

Кllавише ОК. 
4. Заказ N2 82•' 
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б. Вставmъ диске-rу с этим драйвером в дисковод, когда на экране появиrся 
димоговый бокс-приrпашение. Затем шепкнуrь мышкой на О К. 

Примечания 
Если какой-то драйвер поддается новому конфигурированию, клавиша 
Setup станет активной после того, как вы отметите этот драйвер в диало­
говом боксе Drivers. Шепчком мыши на клавише Setup вы активизируете 
димоговый бокс, в котором сможете внести изменения в параметры вашего 
драйвера. 

Управление параметрами сети 

Когда использовать 
Во время работы системы Windows вы можете с помошью программы 
Control Panel войти в сеть и выйти из нее, внести изменения в свою попьзо­
ватепьскую илентификаuию ипи паропь, поспать сообшения другим попьзо­
ватепям сети и восстановmъ сетевые соединения. 

Последовательность шагов 

m 
tЩ} 

1. Находясь в окне Program Manager, шепкниrе два раза мьШIКой на группе 
Main и откройте ее. 

2. Откройте Control Panel двойным шепчком на ее иконе. 

F=JJJ?-Ь 
'i&!Г~ 

IIGNII 

3. Щелкнув два раза на иконе, откройте диапоговый бокс Network Settings. 
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Networlc SettJngs 

CCIIIpUt• м-: L.ESSA 

О~ WORI:.GROUP 

O....,.ip!ian: jNovel NE2000 A<Npt• 

1 a..n.-.. 1 
leмn. ... l 

~SSA 
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01(. 

Cancel 

Cancel 

J:l.elp 

4. Linя изменения имени своего компьютера, испопьзуйте К!Iавишу Chang_e. 
Введите новое имя в текст-бокс и шепкните на О К. 

.. - - . -- - i IJomaiщ\'/ork!Jrnup Set1111gs 

Computer N1me: LESSA 
1 iOK! 1 

-мemberot. 
1 C1ncel 1 <!> Worlcgroup: 1 1 

О 1lom1ln: 1 1 1 l:felp 1 

-о 

5. Используйте клавишу Chang_e д1IЯ того, чтобы сменить группу {опuия 
Workgroup) или домен {опuия Domain), к которым вы принадлежите . В 
LIИапоговом боксе Domain/Workgroup Settings выберите с помошью кно­
пок-опuий либо Workgroup, либо Domain в разделе под заголовком 
Member of: . Введите имя класса или группы в соответствуюший текст­
бокс и шелкните на ОК. 

6. Чтобы создать протокол для класса, после завершения шага 4 сделайте 
отметку в чек-боксе Create Computer Account in Domain. В текст-боксы 
ввепите попъзовательское имя администратора класса и паропь . Затем 
шелкните мышкой на клавише ОК. 
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Networlc Settings 

COIIpUier н-: LESSA 1 Ch.vtgo ... l о к 

WORK6ROUP 1 Chango. ... l 
Jl.indinga .. . 

1 .ltetwotka .. . 

Select the aottw.e co.po~1811t fOU \IINIIIt to inat,.; uae <Other> il fOU hitve 11 diak 
lr08lhe vendor. 

Cancel 

ll.elp 

7. С помошью клавиши Add Software инстапZIИруйте сетевые программные 
компоненты. Оп.tетъте имя программнаго компонента в откидНом лист­
боксе и шеzrкните мышкой на клавише Continue. Если вы выбрали в спис­
ке строку Others (здесь вам понадобится дискета от производиrеля) , то , 

когда появится соответствуюшее приглашение, вставьте в дисковод дис­

кету с нужной вам программой. 

Networlc Settlngs 

Coмputer N-: LESSA IChange ... l 
WORK6ROUP ' l chan!l!t ... l 

Network Soltware and Adaptм Carda ---------, 

lnatelled Netl'!Dfk Soltware: 

01( 

Cancel 

Jl.inclinga. .. 

1 lietworka ... 

ll.elp 

1 Continue 

Setup needs te kn- whlch type of netwoJtc adapter card ls lnsta\Jed ln your 1 Cancel 
computer. lf you do not want to lnstallltte n,:twort.. or do not have а networlc 
adapter. press CANCEL lf you have more lttan one networlc carcl. you сап lnsta\1 1 Help 
oltter form ltte Networlc lcon of the Control Рапе\. 

8. С помошью КZiавиши Add AdaR,ter инстаzmируйте сетевой адатер и драй­
веры . Выберите имя плюы сетевого адатера в откидНом лист-боксе и 
шепкните на клавише Continue. Е:сли вы отметили строку Others в списке, 
то после поямения 1ia экране приглашения вставьте дискету с драйвером 
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платы сетевого адаптера в дисковод А (у вас допжна быть лискета пос­

тавшика этой платы). 

9. Дпя конфигурирования пюбого инстаппированного сетевого програм­
многа компонента ипи драйвера воспопъзуйтесь кпавишей Configure. Вы­
берите драйвер ипи программный компонент в соответствуюшем пист­

боксе и щепкните мьШIКой на кпавише Configure. В появившемся пиало­
говам боксе произведите установку параметров, затем щепкните на О К. 

10. С помощью кпавиши l!pdate производите инстаппяuию новых версий су­
шествуюших драйверов ипи программных компонентов системы . В 
диапоговом боксе, который возникнет на экране, впишите имя драйвера. 

11 . Чтобы удапить инстаппированный драйвер ипи программный компо­
нент, воспопЬзуйтесь кпавишей Remove. Отметьте в соответствуютем 
пист-боксе нужный драйвер и шепкните мышкой на кпавише Remove. 

12. Кпавиша Bindings применяется дпя установки связей межпу сетевыми 
драйверами и программньU1И компонентами. Установки произвопятся в 
возникающих на экранах диапоговых баксах. 

Примечания 
Диапоговый бокс Network Settings в Windows NT имеет гораздо бопьше 
связанных с сетями функuий , чем в других версиях Windows. 
Binding ( "связывание") означает способы, которыми компоненть1 сети соот­
носятся друг с другом . Сетевое Программное обеспечение имеет конфи­
гураuию в щше набора споев, и :каж.аый компонент привязан к опному ипи 
бопее компонентам в споях выше и ниже его. 

Domain (" кпасс") - это группа компьютеров и серверов, которая отдепена от 
других кпассов в сети, и сдепано это по ряпу причин, вкпючая обеспечение 
безопасности. В одной сети могут существовать нескопько кпассов, причем 
дпя кажаого из них программы и файпы других недоступны . 

Workgroup ("рабочая группа") обозначает группу компьютеров и серверов, 
собранных воедино дпя совместного испопьзования средств друг друга . 
Рабочие груrmы обычно не изопирсваны друг от друга из соображений бе­
зопасности . Чаше всего их испопьзуют дпя назначения привипегий нескопь­
ким попьзоватепям внутри одного кпасса. 
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Использование 
. u 

виртуальнон памяти 

Когда использовать 
Системе Windows NТ необходим файл замешения страниu размером не ме­
нее 20 МБ. Он nодобен файлу nо.акачки в Windows 3.1 . .linя создания ипи 
изменения этого файла вир1Уапьной nамяти, вы можете восnользоваться 
иконой System в nрограмме Control Panel. Вир7J!альная памтъ - это nамять 
на диске, созданная таким образом, как еспи бы она быпа частью RАМ (ЗУ с 
nроизвопьным дОС1УПом) . 

Последовательность шагов 

1. Нахо.аясь в окне Program Manager, шеZIКНИТе .ава раза МЬШIКОЙ на иконе 
Main и откройте ее. 

2. Откройте nрограмму Control Panel, шепкнув дваж.аы на ее иконе. 

1 
3. Шепюште дважды на иконе System, nocne чего nоявится пиалоговый 

бокс. 
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-1 System 

о к to.put., N-= U:SSA 

o~s~--------------, ~~~~~~ 

IЬin IV.._L~ 

r· ип 1'~ l 1 н .. 
~----------------------~ 

Pllging П. Size lor Selec:ted omr.----, 
om..: С: (SYSTEW) 

SркеАv.МЫ.: 11 WB 

lniiNI Size (WB): c:::==J 
........ Size (WB): c:::==J .iet 

т atal Pllging п. Size lor Al оп------, 
Winillu8 Alowecl: 2 WB 

Reca•••ndect: 22 WB 

Vflue: CurreniiJ Aloc:4oted: 27 WB 
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4. Откройrе дИМоговый бокс VirtuaJ Memory шепчком мышки на К!Iавише 
VirtuaJ Memory. 

5. Выберите дИСК, на котором вы хотите создюъ новый файп страничной 
организаuии или модифиuировать уже имеюшийся в лист-боксе Drive 
файп. 

6. В текст-баксах lnitia1 Size ( "первоначапьный размер" ) и M~imum Size 
("максимапьный размер ") укажите ЧИС/10 мегабайт. 

7. Шепкните мышкой на К!Iавише Set. 
8. Шепкниrе на К!Iавише ОК, а затем - на К/Iавише Close. 

Примечания 
Вы должны · обладать административными привилегиями, чтобы иметь 
возможность установить размеры файла замешения страниu, нахоляшегося 
на выбранном вами диске в виде скрытого файла под наименованием 
PAGEAIE.SYS. Windows NТ не даст вам стереть этот файп. Еспи вы сотре­
те его во время работы в другой операuионной системе, имеюшейся на ва­
шем компьютере, Windows NT при С/lедуюшем запуске автоматически соз­
даст новый файп замешения страниu. 
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Вы допжны отдать файпу замешения страниu не менее 20 МБ. Обычный 
рекомен.ауемый размер - объем НАМ (ЗУ с произвопьным доступом) птос 
12 МБ. В спучае с Windows NT пучше всего приперживаться рекомен.ауемо­
го размера . 

Управление задачами 

Когда использовать 
Windows NT дает возможность установить приоритетъ1 и ВЫllеziИТЪ приори­
тетные и фоновые задачи таким образом , чтобы привести реакuию системы 
в соответствие с вашим рабочим стипем . Дпя этой uenи испопьзуйте кпа­
вишу Tasking в диапоговом боксе System, в программе Control Рапе! . 

. Последовательность шагов 

m 
~ -

1. В окне Program Manager шепкните мышкой дважды на иконе Main и 
откройте ее . 

2. Откройте окно функuии Control Panel, шепкнув два раза на ее иконе . 

3. Двойным шепчком на иконе System откройте диапоrовый бокс. 
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-1 System 

Co.puter н-: LESSA о к 

Opeoeting s,.,----------, :=~с-:..1~~~ 

.5_tмtup: f·windows НТ Beta - tlitrcliW 1 Ylltual и__,. ___ 1 

Show litt tor ~ aeconds 1 ftecovet"J... 1 

Foregr......US<Odground Rмponsiv-••-----------,1 

<!>iiёltrai"ёg;~ ... ~~~~~J!!!J 
О foreground Appliciltion Wore Rмponsive ......, Bdground 
0 Foreground .....t Beclr.ground Applic..tions E.C!ШIIIJ Responsive 

!l.n.ble: 

VJI!ue: ~==================: ~=~ 

4. Шелкните мышкой на клавише Iasking и Оll{ройте лиапоговый бокс. 
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5. Выбериrе с помошью кнопок-опиий приорите1ЪI задач с uе!IЬю оrтmмиза­
uии системы под ваш рабочий стипь, чтобы приоритетные программы 
реагировапи на команды так, как вам бы этого хаrелось. 

6. Шелкните на клавиШе ОК в диапоговом боксе Tasking, затем шелкните на 
ОК в лиапоговом боксе System. 

Выбор операционной системы 

Когда использовать 
Windows NT позвопяет вам ИМеТh на компьютере неско!IЬко операuионных 
систем и выбирать межлу ними в момент загрузки . Выбор операиионной 
системы осушеСТВIIЯется при посредстве иконы System в окне Control Panel. 
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Последовательность шагов 

~ 
~ 

1. В окне Program Manager откройrе группу Main, шепкнув два раза мыш­
кой на ее иконе. 

2. Шепкните дваЖдЫ на иконе Control Рапе/, что приведет к ее открьтпо. 

1 
\ 

3. Шепчком на иконе System откройrе пиалоговый бокс. ------- ---· -- -·----- . --·- - -· .. -----
- Sy s tem 1 

Ca.putet м-: LESSA о~ 

Opetating s, .. ---------, 
Cancel 

.S.t ...... : r·Vindows НТ Beta - Н<lrcll\.~ / Vwtua/ tf.etiiOfJ' ... 

ComSpec • D :\W1NNT35\system32\cmd.oмe 
Os2liJPath • D :\W1NNT35\sJ1$temЗ2\cn2\di;C: \OS2; 

j 

Path • D :\W1NNT35\systemЗ2;0 :\W1NtiT35;U :\W1NDO\IIS 
wr.dir • D:\W1NNT35 

.U.set Erwir...-.t V.n.blea lor GW6 

fteco ...... , ... 

!aaking ... 

l

temp • D:\temp 1 tщ> • D:\temp 

L---------' . 

У. .МЫ..: 

V§/Aie: ~==:==:==:==:==:==:==:==:=:::; ~=~ 
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4. В гpyrme Operating System, в откидном лист-боксе Startup выберите lY 
операuионную систему , которую ваша система будет запускать по 

умолчанию. Шелкните мышкой на кнопке со стрелкой и далее шепкните 
на имени операuионной системы . 

Flex Boot ("гибкая загрузка " ), программа, позволяюшая выбирать опе­

раuионнЬiе системы, будет запускать отмеченную вами систему по 
умолчанию, если только вы не выберите какую-то другую систему из су­
шествуюшеrо списка. 

---- -- --- --- - - ----- ------ - --- -
Sys tcm 

COI8pUim н-: LESSA 01( 

o.-Мinv s, .. ----------, ~~~с..с~е1~~ 

~taotup: 

Show list!or ~ aeconds 

ComSpec • D:\WtNNT35\<J1$1em32\cmd ехе 
Os2liЬPath • D:\WtNNT35\system32\os2\di;C:\OS2; 
P<!lh • D:\WtNNT35\sj1$1em32.{):\WtNNT35;U:\WtNDO\IIS 
wror • D .\WtNNTЗS 

.U.•m EnYirorwent Vaoi.IO!ea for GW6 

tщ> • D.\temp Г'-

lvirtoм~.tt-, ... 1 
l!ec:ovetJ ... 

laking. .. 

J!elp 

'l•iable: 

~============~ 

5. В боксе Show list for установите временной интервал , который вы даете 
программе гибкой загрузки дпя выбора операuионной системы из спис­
ка. Шепкая мышкой на кнопках со стрелками, вы можете увепичmъ ипи 

уменьшmъ этот показатепь. 

б. Шелкните на ОКи закройте диалоговый бокс System. 

Примечания • 
Если в момент инсталляuии Windows NT на вашем компьютере имеется 
какая-то другая операuионная система, функuия Setup автоматически ин­
стаппирует программу гибкой загрузки, так что у вас появится возможность 

работать в нескольких операuионных системах. 

При запуске компьютера программа гибкой загрузки будет выводить на 

экран список операuионных систем дпя вашего выбора . Если в течение 
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30 секунд (это время устаномено по умопчанию) вы ничего не выбрапи, 
программа гибкой загрузки запустит первую в списке операuионную систему . 

Хотя Windows NT поддерживает нескопько операuионных систем , она в 
состоянии поддерживать топько одну допопнитепьную корневую систему, то 

есть систему, опредепенные файпы которой допжны находится в корневой 
директории вашего загрузочного диска. MS-DOS и OS/2 яв!IЯются такими 
корневыми операuионными системами . 

Чтобы временно оТКIIЮчить на вашем компьютере функuию выбора систе­
мы при загрУзке, сотрите содержание пист-бокса Startup в диапоговом бок­
се System. Это приведет к тому, что при запуске компьютера сразу же будет 
загружаться Windows NТ. 

Чтобы попностью удапить с компьютера M5-DOS (ипи другую операuион­
ную систему) , ОТК/Iючите функuию выбора системы при загрузке. Дапее 
продепайте три спедуюших шага : 

1. Сотрите все файпь~ M5-DOS. 
2. Скопируйте CONFIG.NT и AUTOEXEC.NT 

в CONRG.SYS и АUТОЕХЕС.ВАТ. 
3. Запустите CONVERТ.EXE и преобразуйте . все части диска с системой 

файпав FAT в систему файпав NT - как д!IЯ тою, чтобы воспопьзоваться 
преимушествами поспеаней , так и д!IЯ вкпючения функuий безопаснОС1И. 

Помните, что конвертировать в систему NТFS не обязатепьно, и это топь­
ко один из способов организаuии вашего компьютера. 

Установка переменных окружения 

Когда использовать 
Переменные окружения задаются дllя того, чтобы система Windows NT 
знапа, где искать временные директории, диски и программы. РАТН ("пуrь" ) 
ЯВ!IЯется одной из важных переменных окружения, действуюшей наподобие 

переменной MS-DOS РАТН . 

Последовательность шагов 

m 
lml 

1. В окне Program Manager откройте группу Main, шепкнув мышкой дважды 
на ее иконе. 
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2. Ше!IКНите дважды на иконе Control Panel. 

3. Двойным шепчком на иконе System откройте диалоговый бокс. 
-------- --- ------------------- - - ---

System 

CQ18PU1et N-: LESSA о~ 

Opмating Syat-----------, :===С=...,.,.====~ 

~tмtup: f·windows НТ Beta - Нill"ch[!J 

Show liot !or ~ oecondo 

' 
S.rat- Envir........t Vilriilbles: 
ComSpec • D:\W1NNT35\system32\cmd.exe 
Os2\.ЬP/IIh • D:\W1NNT35\oyslem32\os2\<ti;C:\OS2; 
Plllh • D:\W1NNT35\system32;D:\W1NNT35;U:\W1NDOWS 
windir z D:\W1NNT35 

J.Lser Envir........t Vмiilbles fot GW6 

lv-•tUiiiИ_, __ _ 
l!ecovetJ'-- . 

l.iltking. .. 

Help 

Y.мiilble: ;::1~="=======:.::=:==~1 1 sr 
Vj!Jue: lc:\winwo<d j 1 J2.elete 

4. В текст-бокс VariaЬle впишите имя переменной. 
5. В текст-боксе V~lue укажите местоположение переменной. 
б . Шепкните на клавише ~t. 

7. Ш~пкните на ОК и закройте димоговый бокс. 

Примечания 

б! 

Вы можете изменить местопопожение уже сушествуюшей переменной 
окружения . дпя этого нужно шепкнуть мышкой на ее имени в пист-боксе 
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User fлvironment VariaЬies for и указать новое местопопожение в текст-бок­
се V!!}ue, а затем шепкнуть на кпавише ~t. 

Оптимизация системы 
на вашем компьютере 

Когда использовать 
В Windows 3.1 сушествует набор приемов, позвопяюших. воздейсmомть на 
систему с uепью ее оптимизаuии . ОдНако в Windows NT оптимизаuия совер­
шается автоматически, и вам боZIЬше не нужно указывать параметры в фай­
пах WIN .INI и SYSТEM.INI дnя достижения наипучшего качества работы 
своей системы . 

Примечания 
Вся оптимизаuия Windows NT совершается той частью операuионной 
системы , которая называется "споем аrmаратного абстракuионирования" , и 
хотя сушествует файп с параметрами оптимизаuии в директории 

\ WINNТ\SYSТEМ32 (его имя : НAL.DU.) , вы не можете вносить в него из­
менения . 

Вы также найдете файпы WIN .INI и SYSTEM.INI в директории 
\ WINNT\ SYSТEM, однако они спужат топько дпя обеспечения совмести-

. мости с программами под Windows 3.1. Вам вообше не спедует пьrrаться из­
менить эти файпы . 

Когда испо~ьзовать 

Наблюдение 
за использованием памяти 

Еспи у вас возникпи пробпемы с объемом .аостуnной проrраммаи памяrn . 
проверьте системную память . 
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Последовательность шагов 
1. Выберите меню Help в zпобом окне Windows и палее выберите оrщию 

AЬout. 

!Ш1 lt 1:@ 1:@ 
Мrnotrotive Remote Borlond 3.1 

fools дсаm 

S~e 

!Ш1 r 1:@ m1 r 1:@ т r rml r 
AccenOOes Nelwolk WOit. - S~М~с> Main 

Мrnotralion 

2. Посмотрите , какой объем памяm указан поп загоповком Total Physical 
Memory. 

:•'lll! Wicrcмalt 'llflndows NT Ptogr- Wan.ger 
::; Veraion 3.1 
:::, eop,.ight • 1985-1993 Wicroaall Corp. 
•••• 
WlaiOsofi 
v.RJoмN[ 

Thia product is ~ to: 
v-, G. 6ordeev 
sPЬ.п:wu: 

Ptoduct ID: 

Tot.l ~ W~ 8.&40 КВ 

3. Шепкните на ОКи уберите этот пиалоговый бокс с экрана. 
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Примечания 
В диапоговых боксах About ШIЯ функuий Program Manager и File Manager, а 
также аксессуаров, поставllЯемых вместе с пакетом Windows, указывается 
обший объем дОСl)'ПНой физической памяти. Такие же боксы About д11Я 
большинсmа программ под Windows тоже дают эту информацию. Если в 
работаюшей у вас в настояший момент программе аrсутствует бокс AЬout, 
перекпючитесь на какую-то другую программу из пакета Windows и про­
верьте, нет пи его там. 

Программы, написанные ШIЯ Windows 3.1, часто указывают несколько боль­
ший объем дОС'Гу'ПНОЙ физической памяти, чем программы под Windows NT. 
Эти расхожпения в сообшениях объясняются тем, что система Windows NТ 
иначе реагирует на запросы программ о количестве доступной памяти . 

Оrветы на запросы от программ, написанных под Windows NT, содержат 
только размер физической памяти , тогда как в сообшения, аrвечаюшие на 
запросы 16-битовых программ под Windows, включены дополнительные 
ресурсы памяти, относяшиеся к конкретной проrрамме. 







а 

Вход в систЕМУ 
И АДМИНИСТРАТИВНЫЕ ЗАДАЧИ 

Windows NT отпичается от Windows 3.1 тем , что требует от вас вьmопнения 
опредепенных проuедур безопасности. Хотя эти проuедуры просты и 
прямопинейны, вам прилется теперь относится к своей системе иначе: вы 

бопьше не можете просто шепкнуть тумбпером вкпючения и жлать , пока 
ваша машина загрузится . Система Windows NT заrрузипась, но вьr 
откпючены от нее до тех пор, пока не выпопните проuедуру входа. Вам 
нужно выработать новые привычки , чтобы эффекrnвно испопьзовать систе­
му и при этом зашититъ свою информаuию . Этим важным навыкам и пос­

вяшена данная г пава. 

Задачи здесь представtiены в Сllедуюшей поСllедоватепьности: 

• Вход в систему 
• Выход из системы 
• Бпокировка компьютера 
• Закрытие системы 
• Создание попьзоватепьских протокоzюв 
• Изменение пароnя 
• Набпюдение за системой с точки зрения пробпем безопасности 
• Аннупированне протокопа 
• ПринуЖдение поliЬЗоватеnя к изменению паропей 
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J 

Вход в систему 

Когда использовать 
Система Windows NT требует, чтобы вы входили в нее посредством napoliЯ, 
даюшего вам доступ к своим программам и данным. ВыnоZIНЯйте э~ npo­
ueдypy д11Я попучения д0С1)1Па в вашу систему. 

Последовательность шагов 
1. НаходЯсь на экране первоначапьного входа , нажмите комбинаuию КZiа­

виш Ctri+Alt+Delete. 
2. Когда появится диапоговый бокс Welcome, впишите : в текст-бокс 

Usemame- свое имя , в в текст-бокс Erom - КZiacc или имя компьютера , в 
текст-бокс Password - свой пароль. 

3. Шелкните мышкой на КZiавише ОК. Если Windows NT сможет отыскать 
ваши имя и napo!IЬ в своей базе данных ПО/rьзовате!IЬских имен, она впус­

тит вас в систему . 

Примечания 
ВходЯ в компьютер , работаюший в системе Windows NT, всегда нажмите 
комбинаuию Ctri+Alt+Delete, которая является важной npouenypoй безопас­
ности . Эта npoueдypa дает гарантию , что вы введете свои пользовате!IЬское 
имя и пароль в пиалоговый бокс Welcome, принаплежаший именно Windows 
NТ. Кто-нибудь может написать очень похожую по внешнему випу програм­

му - чтобы "позаимствовать" у вас пользовательское имя и пароль. Нажатие 
Ctrl+Alt+Delete - опин из лучших способов зашиты против несанкuиони­

рованного nо!IЬЗования вашей системой. 

Вы до!IЖНЫ сообшать вашему администратору о каждом не­

обычном спучае входа, особенн~. если система переrружается 
каким-то странным образом или тратит непривычно много вре­

мени на то , чтобы впустить вас . 

/ 

В Windows NT кажпый компьютер ипи груnпа объединенных в сеть 
компьютеров (класс) имеет имя . От вас требуется ипентифиuировать свой 
компьютер или класс по имени при входе в систему. Эги имена могут содер­
жать до 15 симвопов; пропуски или знаки препинания не допускаются. 
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Windows NT, преЖLiе чем впусmтъ вас, потребует паропь. В Пароле может 
быть до 20 символов; пропуски ипи знаки препинания не разрешены. 
У дачными паропями считаются те, которые пегк.о запомнить, но трудно уга­
дать . 

Вы можете создать очень надежный паропь, склеив несколько 
спов вместе: например, как BlowTheDuckOver. Следует почаше 
менять свой паропь и, ,если есть необходимость его записать, 
закрывайте яшик стопа , где он хранится, на замок. 

Еспи вы явпяетесь администратором своей системы, у вас может возникнуть 
искушение создать пользовательское имя без парспя, чтобы упростить про­

uесс входа в систему. Возможно, вы также захотите назначить этому попьзо­
ватепьскому протоколу административные привипегии на случай, если вдруг 

система не признает ваш паропь администратора. 

Создание подобного попьзоватепьского праrокопа ~овершенно неразумно. 
Еспи кто-нибудь обнаружит его, он сможет попучить непосредственный дос-
11)П в систему, то есть к вашим программам и данным. Если вы назначили 
этому протоколу административные привипегии, человек, который попадет 

в систему таким нечесmым путем, сможет сделать с ней что угодно, вплоть 

до стирания вашей информаuии. 

Выход из системы 

Когда использовать 
Еспи вы закончили работу на компьютере и не хотите его выК/IЮчать, вам 
нужно выйти из рабочего состояния таким образом, чтобы никто не смог 
поnучить несанкuионированный доступ к системе. 

Последовательность шагов 
1. Активизируйте функuию Program Manager и шепкните мышкой на за­

головке меню [ile. 
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Qpen Enter 

Q.elete Del 

Amiris~~ Remote Borlard 3.1 -"' 
Tools Access 

SeiVice 

tm1 1~! Ш1 1~@ tm1 " 
Accessories NetWOik WOik .. Startup 

~ation 

2. Выберите опuию .L_ogoff. 

о This wil end JIOW Windows NT ~nion. 

!OIC Cancel 

3. Шепкните на К!Iавише ОК в диапоговом боксе Logoff Windows NТ. Систе­
ма закроет ваш попьзоватепьский протокоп и вернет вас на экран 

Welcome. 

Примечания 
Вам СZiедует выходить из системы всякий раз, когда вы не собираетесь ра­

ботать с ней в течение достаточно митепьного времени. Проuедура выхода 
гарантирует самую высокую безопасность. 

' Г аситепи экрана в Windows NT также требуют испопьзования паропей, и 
это тоже дает опредепенную безопасность. Однако, так как они принад!Iе­
жат к дово!IЬно распространенным аксессуарам, не стоит· с!IИШком на них 

попагаться. Кто-нибудь может написать свой гасите!IЬ экрана. и через него 
попытается "позаимствовать" ваши паропи. 

Выйти из системы можно также, нажав комбинаuию К!Iавиш 
Ctrl+Alt+Delete, что вызовет на экран диапоrовый бокс 
Windows NT Security. Дапее шепчок мыши на К!Iавише L99off. 
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Блокировка компьютера 

Когда использ~вать 
Всегда, когда вы уходите от компьютера на короткое время и не хотите вы­
ходить из системы , попьзуйтесь проuедурой блокировки . 

Последовательность шагов 
1. Нажмите комбинаuию кпавиш Ctrl+Alt+Delete, пока вы находитесь в сис­

теме . 

- ---- -- ------ - - ------- -- ---- --- - - -
Windows N Г St:curity 

г- Logon lnformation 

Valery G. Gordeev ls logged оп as LESSA/GWG 

Logon Date: 10/1 0/199<4 15:40 

Use the Т aslc List to close en epplication thet is not responding 

l it::oёk-wli"fksliiilon! l J.ogoff.. . 1 1 .S.hutdown ... 

l.c.hange Pessword 1 Iaslc Llst... 1 1 Cencel 

2. В диалоговом боксе Windows NT Security шепкните мышкой на кпавише 
Lock Workstation. 

3. На экране появится димоговый бокс Workstation ls Locked. 

Примечания 
Гасители экрана способны автоматически заблокировать компьютер : ШIЯ 
этого нужно акtивизировать опuию паропя дпя конкретного гаситепя экра-

на в программе Control Рапе! . · 

Допопнитепьную информаuию об использовании гаситепей эк­
рана вы найдете в Г паве 5. ,. 

Еспи гаситель экрана пригласит вас ввести паропь, когда вы вновь верне­
тесь на свое рабочее МеСТО , ЭТО ПОВОд немедлеННО НаСТОрОЖИТЬСЯ . В ЭТО!оf 
спучае вам спедует заглянуть в димоговый бокс Windows NT, который уве­
домит вас о том , что компьютер заблокирован, и сообшит, кто произве.1 
блокировку . Депо в том, что Windows NT допжен потребовать от вас нажаn: 
комбинаuию кпавиш Ctrl+Alt+Delete и топько затем пригпасит ввесm na­
ponь . 
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Закрытие системы 

Когда использовать 
Перед тем, как выкпючитъ питание компьютера, проделайте в Windows NТ 
проuедуру закрытия, чтобы выйm из операuионной системы. 

Последовательность шагов 

Oelete Del 
fropertles ... Alt+Enter 

дarr.W4Ьve Remote Borl«<cf3.1 
тоо. Accets 

m 1! 

Service 

1:~ tfil1 ~ 5jl ш ~ ml ~ 

Acceuoriet Nelwofk work .. St«tup ...... 
дam.h<ltion 

1. Активизируйте программу Program Manager и шепкните на меню E.ile. 
2. Выберите команду Shutdown. 

= ----- -Shutdown Coonp~~ ---- - - ; 

о 
Shutting down wil end J0U1 Vondowa NT 
aeuion end ,.81*8 J0U1 CQ8111Ut"' lo Ье 
t.....tolf. 

о~ с....,е~ 

3. В диапоrовом боксе Shutdown Computer шепкнете мЬШiкой на К/lавише 
о к. 

4. Не выКZiючайте компьютер до тех пор , пока диалоговый бокс Shutdown 
Computer не возникнет на экране вновь с сообшением о том, что npo­
ueдypa выКZiючения безопасна. 
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Примечания 
&егпа перед ВЫК/IIОчением компьютера проделывайте проuедуру закрьrrия 

сисrемы. Если вы не сделаете этого, работаюшие программы и сервисные 
компон~нты операuионной системы не смогут при выходе правильно за­

писать содержашуюся в них информаuию. Так вы рискуете потерять не­
которые управпяюшие системой данные ИZIИ испортить фаЙl!ы. 

Если вам необхолимо закрьлъ систему ШIЯ поспедуюшей перезагрузки, сде­
пайте отметку в чек-боксе Restart when shutdown is complete, который на­
ходится в димоговам боксе Shutdown Computer (см . шаг 2). 

Закрыть систему МQжно также, нажав комбинаuию кпа­
виш Ctri+Ait+Delete, что вьmепет на экран димоговый бокс 
Windows NТ Security. Шелкните мышкой на кпавише Shutdown. 

Создание пользовательских протоколов 

Когда использовать 
Вы допжны создать попьзоватепьский протокоп ШIЯ каждого, кто будет попь­
зоваться вашей системой. Таким образом вы ограничите круг пиu, ра­
ботаюших на вашем компьютере, и сможете контропировать то , как они его 

испопьзуют. 

Последовательность шагов 

~ 
lЩ} 

.6.dr11inis:tr ati\1e 
Tool:s: 

1. Войлите в систему как администратор (Administrator). Еспи вы не явпяе­
тесь администратором своей системы, отметьте попьзоватепьское имя, 

вхоляшее в группу Power Users ("старших попьзоватепей") . 

2. В Program Manager откройте группу Administrative Т ools, шелкнув мыш­
кой два раза на ее иконе. 

3. Двойным шепчком на иконе User Manager откройте эту программу. 
4. Шепкните на меню User и выберите опuию New User. 
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--------------------
New User 

о к 

l!.serna.e: ~~AJe=·=~========~ 
r .. и-= lд~exenc~er Pet•ov [ancel -
D_eacriplion: I.Aiow •-е logon lo Jeview .._.c,ipt l!.elp 

easiWOfd: 

!;;.onfir• 
PassWOfd: 

1:8:1 u- Kust [h.nge PaltWDfd .t Next Logon 

О U.!et c.nnot [h.nge PasiWOfd 

О Р iiiii\!!Ofd N еvм Е •piJes 

О Accounl Disiф_led 

5. В диалоговом боксе New User впишите в текст-бокс Usemame уникальное 
имя попьзоватепя (дпиной не бопее 20 симвопов) . 

б. Введитепопное имя попьзоватепя в текст-бокс Full Name. (Эта запись поз­
вопит вам связать настояшее имя попьзоватепя с его уникальным именем , 

которое, порой, может носить характер шифра. ) 

7. В текст-бокс Description введите описание претокопа {то есть, описание 
uепи его испопьзования). 

8. В текст-баксах Password и Confirm укажите паропь. 
9. Сдепайте, еспи необходимо, отметки в некоторых чек-баксах из: User 

Must Change Password at Next Logon (" попьзоватепь доtiЖен сменить па­
ропь при спедуюшем входе в систему") , U§.er Cannot Change Password 
("попьзовате!lЬ не может менять паропь") и Password Never Expires ("па­
ропь никогпа не теряет сипу"). 

10. Шепкните мышкой на кпавише Groups и откройте диапоговый бокс 
Group Memberships. 

--------- ------------ - ----
Group Membership s 

Uset: дlех IAieunder Petrovl . 1 о~ 1 
1 

[ancel 1 
1 l!.elp 1 

к...ье. "'= ftot ......_ ol: 

,~ 
Domain Users 

l' 

р дcc:o..ri Ope~olors г!, 
<-Add 1 ~ Adninist!alors ~ ~ 8ackЦJ Ope~alors 

1 
~ Oomain G uesls 1 

~ • . ,,n, с.-

c:J р,-.., БJoup: 0.-.inUsers 
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11. Выделите групnы, к которым должен nринадлежать данный nользо­
ватель, и шелкните на клавише Add. Затем шепчок на О К. 

--
User Environmenl Profile 

Uaet: дlех (Aiexandef Pelrovl 1 о к 1 
1 l:.vм:el 1 

UaetProlileo 1 Help 1 
!!_aer Profde Path: ,аИ_ Ьаt 

1 

logon Scripl Nаме: 1 1 

Ноае Direclory 

@ local ~alh: 1 \pelro~ 1 

О ~onnect О [!)то 1 1 

12. Шелкните на клавише Profile в диалоговом боксе New User, чтобы от­
крылся диалоговый бокс User Environment Profile. 

13. В боксе Logon Script Name введите, если сочтете необходимым, имя дпя 
сиенария входа, который nредегавпяет собой файл команд, исnолняемых 
nри входе nользователя в систему . (Сценарии входа - это файлы тиnа 
AUTOEXEC.BAT дпя системы Windows NТ.) Не нужно указывать nyrь, 
nроего вnишите имя сuенария. 

14. В групnе Home Directory выберите одну из оrший, если хотите , чтобы у 
данного nользователя была дпя работъ1 исходная директория (т.е. дирек­

тория no умолчанию) . 

Исходная директория nодобна рабочей директории, наз­
начаемой дпя какой-либо nрограммы в Program Manager. На 
nрактике большинство nрограмм можно заставить заnисывать 
файлы данных оnределенного nользователя в его исходную 

директорию . 

15. Можно создать директорию либо на жестком диске вашего комnьютера, 
указав ее имя в текст-боксе Local Path, либо на каком-то диске в сети : 
дпя этого нужно выбрать оnuию Drive on the network и обозначить ди­
ректорию на этом диске в текег-боксе То . Затем шелчок на клавише ОК. 
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=--- ----- -- ---------------------, 
N~w lJser 1 

u-: IAJea 
~=;:::::=========~ 

F .. fi-: IAieunder Petrov 

D_eacriptjon: IAiow t880te logon lo teview 8IIIIIUICfipl 

f_-d: 1······ 
~- ~==================~ P-d: 

I8J Uaet Иuat et..nge P-d м Neat Logon 

0 u..., C...v.ot et..nge P-d 

О P..u!!Ofd Nev"' EIIPitea 

0 Account Diukled 

ок 1 
c.n.:.l 1 
!ielp 1 

16. Шелкните МЬШiкой на К/lавише ОК в диалоговом боксе New User. 

Примечания 
Чтобы создавать претокопы ШIЯfОВЫХ попьзователей, вы допжны входнrь в 
систему пибо в качестве администратора, пибо как чпен группы старших 
попьзователей . Т опько алминистратор и старшие попьзоватепи могут созда­
вать новые попьзоватепьские протокопы. 

Пользовательский протокол представпяет собой коппектор информаuии о 
каждом попьзоватепе. Он содержит те данные, которые вы вводите в диапо­
говом боксе New User, ПZIЮС все установки, сдепаJ-ПiЬlе попьзоватепем в npo­
uecce настройки и раба!ъr с Windows NТ. 
Под термином группа подразумевается группа попьзоватепей, имеюших 
одИНаковые привипеrии по отношению к системе. Например, чпены группы 
Users ("попьзователи") могут работать с бопьшинством программ и в доста­
точной мере попьзоваться системой в uenoм . Те, кrо входит в rpyrmy Вackup 
Operators ( "операторы дубпирования " ), надепены допопнитепьными при­
випеrиями, которые позвопяют им депать копии с дисков, но не обпадают 

попным контропем над системой . Члены группы Power Users ( "старшие 
попьзоватепи") могут создавать новые попьзовательские протокопы, но не 
могут контропировать систему в попном объеме, как это депают учаСТНИЮi 
группы Adrninistrators ( "алминистраторы") . 

Сиенарий входа - это текстовый файл, который содержит команды Windows 
NT ипи испопняемую программу. Текстовые файпьr ШIЯ сuенариев входа по­
мешаются, как правнпо в дирекrории системы Windows NT, носяшей имя 
\WINNT. 
Windows NT выnопняет сuенqрий входа в качестве поспелнего шага при 
входе попьзоватепя в систему. Файп сиенария может иметь расширение 
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ВАТ ипи CMD. В этом случае кажпая из содержашихся в файле команд 
Windows NT выполняется точно таким же образом, как еспи бы пользо­
ватель напечатап ее в командном пригпашении. 

Еспи сиенарий представляет собой исполняемую программу, Windows NT 
вьmолнит Эl)l программу. Сиенарии входа можно использовать дпя установ­
ки параметров окружения для пользователей, как это делается в файле 

AlJГOEXEC.BAT в системе DOS. С их помошью можно также ограничить 
доступ пользователя к ресурсам системы. К примеру, еспи вы хотите, чтобы 
какой-то пользователь имел доступ к одной единственной программе, вы 

можете добиться этого посредством сиенария входа. 

Любой человек в состоянии воспользоваться вашей системой, 
войпя в нее с помошью гостевого пользовательского имени . 

Г остевой протокол предоставляет очень немного привипегий, 

однако он дает возможность кажпому пользоваться обшедо­

ступным программньrм обеспечением дпя решения несложных 

задач. 

Изменение пароля 

Когда использовать 
Из соображений безопасности системы меняйте свой пароль чаше. Выпол­
няйте эту проиедуру через кажпые 4-6 недель. 

Последовательность шагов 
1. После входа в систему, нажмите комбинаuию кпавиш Ctrl+Ait+Delete. 
2. Шепкните мышкой на клавише Change Password, когда появится диало­

говый бокс Windows NT Security. 
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------·--- - ·-----------, 
\Vн>dows NT Security 1 

~ Logon lnformatlon 

Valery G. Gordeev is logged on as LESSA/GWG 

Logon Date: 111/111/1994 15:40 

Use the Taslc Ust to dose an application that is not responding 

I!Lodc WorlcstationJI Logoff... 1 / Shutdown ... 

/!;_hange Password 1 Iaslc List. . 1 / Cancel 

3. В диапоrовом боксе Change Password, в текст-боксе Old Password впи­
шите свой прежний паропь . 

-----------------
Chan!Je Password 1 

_!.!semame: 

.Erom: 

.Qid Password: 

l!!.ew Password 

tonflrm New Password: 

/GWG 

, ..................... .. 
( aaaaaaaaaawaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa 

1 .............................. . 

ОК 1 1 Cancel 1 1 tlelp 

] 

4. ВвеДИТе новый пароliЬ в текст-бокс New Password. 
5. Еше раз введmе новый паропь в текст-бокс Confiпn New Password. 
6.. Шепкните на кпавише О К. 

Примечания 
В системах безопасности необходимо часто менять паропи. Скажем, кто-то 
может проспедить за тем, как вы набираете на кпавиаlУ'ре паропь, и вос­
попьзоваться им д1IЯ попучения несанкuионированного доступа к вашему 

попьзоватепьскому протокопу . Чтобы cвecrn ЭlУ и другие подобные возмож­
ности к минимуму, меняйте паропь примерно один раз в месяu. Даже еспи 
кто-то нечестным путем раздобудет ваш паропь, у него будет немного шан­
сов испортить ипи украсть информаuию. 
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-----------------------------------------------------------------

Наблюдение за системой 
с точки зрения проблем безопасности 

Когда использовать 
Продепывайте периспически описанную ниже проuедуру, чтобы проверить , 
не произоШZiи пи какие-то необычные события, говоряшие о возникших в 

вашей системе пробпемах безопасности. Как часто вы будете это пепать за­
висит от того , наскопько высокие требования безопасности вы предъявnяе­

те вашей системе. (Еспи вы не чпен группы Administrators, данная операuия 
не принесет резупьтата . ) 

Последовательность шагов 
1. Войпите в систему как администратор Иl!И чпен группы Administrators (ад­

министраторы). = Program Manager WORKC;ROUГ'\GWG аа 
.Eile Qptlons Window tlelp 

rml ~ l~ifl I:W! 
м.";" Remote Bofiond3.1 

дccess 

Service 

[ffii ~ т - [ni - ml ~ 1:@ ml ~ 

Accenories Nelwolk work Microsolt St~ 
Admi1istrl!llion Office 

2. В Program Manager шепкните мышкой два раза на иконе Administrative 
Т ools и откройте ее . 

fJil 
l1J 

3. Запустите программу Event Viewer, шепкнув дваж.аы на ее иконе. 
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None 
None 
None 
None 

4. Просмотриге внимательно список собыruй, показанный на рабочем прос­
транстве проrраммы. Ишите что-нибудь необычное. Вы можете не знаlЪ , 
что означают все собьrrия, но с течением времени, вы привыкните к об­
разuам их обозначений. Непривычные ШIЯ вас образuы указывают на 
наличие пробпем. 

= E:vent 

'=og 
v' System 

SeJ;Urity 
Appllcatlon 

.Qpen ... 
Saye As ... 

С!евr All Events 
Log Seltlngs ... 

~elect Computer ... 

~· Alt+F4 

5. Меню L:og позвопяет увИдеть разпичные характерисruки журнапа реrnс­
траuии . Вы можете просмотре1Ъ собЫ111Я под загоповками (опuиями) 
Sy_stem ("система"), Se~urity ("безопасность") и APplication ("программа"). 
Особенно будьте внимательны по отношению к собьnиям безопасносm. 
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,/ S!(Stem 
Sep.~rlty 

Appllcatlon 

.Qpen ... 
Saye As •.. 

Clear А/1 Events 
Log Settlngs ... 

81 

б . Если вы не обнаружили при просмоч:>е никаких проблем, шепкните на 
кпавише qit. 

ЕС!Iи вы подозреваете о сушествовании проблем, сразу же со­

обшите об этом тем, кто отвечает за безопасность компьютер­

ной информаuии в вашей организаиии . Если это лиuо вы сами , 
действуйте , как описано в этой главе , в разделах "Аннулиро­
вание протокола" и "Принужаение пользователя к изменению 
паролей". 

Примечания 
Все события, которые могут быть связаны с попыткой добиться несан­
кuионированного доступа (например, провапившиеся попьmm войти в сис­
тему} , показаныв журнапе безопасности. Вам следует удепять событиям бе­
зопасности повышенное внимание и всегда находить исчерпываюшее 

объяснение появлению каждого -из событий в журнапе. Пользователи, к 
примеру, часто депают ошибки при наборе на клавиатуре своих паролей, 
однако если ошибки при входе повторипись через короткий промежуток 
времени, это может означать, что кто-то пытается подобрать пароль и про­

биться в сисrему сквозь зашиту. 

Аннулирование протокола 

Когда использовать 
Еспи в системе, администратором которой вы явпяетесь, возникпи потен­
uиапьные проблемы безопасности , вы должнЬI аннулировать протокол, выз­

вавший эти проблемы. ЕС!Iи какой-то работник увопипся из вашей фирмы 

б. Заказ N2 82 
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(или кто-то из попьзоаателей пepecran работаТh на вашем компьютере), вы 
допжны ai-U-IYnиpoвaTh его претокоп как можно бысrрее.можете 

Последовательность шагов 
1. Войдите в систему как администратор или чпен группы Power Users 

("старшие попьзоватепи " ). 

~ 
~ 

6 dг·,·t·,····tr- t ·,. ,-,' 11 1.:.. •::1. •, t::: 

Tool$ 

2. В Program Manger откройте икону группы Administrative Т ools, шелкнув 
мышкой дважды на ее иконе. 

U s:er М anager 

3. Откройте программу User Manager лвойным шелчком на ее иконе. 

Administre.tor 
eoi 
Guest 

Members ce.n dome.in user e.nd group 
Members ce.n fully e.dminister the computer/dome.in 
Members ce.n Ьype.ss file security to be.ck up files 
Designe.ted e.dministre.lors of the dome.in 
дll dome.in guests 
дll dome.in users 
Eve~One Group 
Users granted guest e.ccess to the computer/dome.in 
Group for users ce.n use Printer НР Le.ser Jet IIIP 
Members ce.n e.dminister dome.in printers 
Supports file repl ication in е. dome.in 
Members ce.n e.dminister domain servers 
Ordinщ users 

4. Шепкните два раза на имени попьзоватепьского протокопа в секuии 
Usemame рабочего пространсmа. 
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u-: GWG 

F .. Н-: 1\f•, 6 . GOJdeev 

D_acription: 1Ad8inslilflot This Nashine 

faooword: l••••••••••н•• 

'-""'"' Paooword: !•••••••••••• .. 

0 Uset И.шl Change Pasoword а1 Nellt logon 

0 U_ter Cannot Change P01s"""d 

О PasaJ!!Ofd Nevet Expioes 

О Асс- Oia<Фied 

о 

о к 

CilfiCel 

Help 

вз 

5. В диаzюговом боксе User Properties слепайге отме-n<у в чек-боксе Account 
Disah_led. 

б . Шепкните на кпавише ОК. 

Примечания 

6* 

Аннулирование протокола приведет к тому , что никто не сможет попасть с 
его помошью в систему. Если данный протокоli используется активно, и вам 
нужен доступ к нему , можете, прежпе чем аннулировать , скопировать его 

под другим попьзоватепьским именем с помошью опuии Сору в меню User. 
Теперь попьзоватепь может продолжать пользоваться данным протоколом , а 
вы избежите пробпем безопасности . 

Убедитесь , что попьзоватепь, которому вы собираетесь дать 
доступ к новой копии протокола , не создавап преЖде пробпем 
безопасности. 

Всегда , вместо того, чтобы стереть протокол , аннупируйте его. Файпы , при­
надпежавшие определенному попьзоватепьскому имени, пучше удаiiЯются , 

если протокол не стерт, а аннулирован. Но еспи вы передапи файпы дан­
ных от одного попьзоватепьского имени другим попьзоватепям , то можете 

без труда стереть протокол с помошью опuии Delete в меню User. 
Чтобы активизировать какой-то аннупираванный протокол , повторите опи­

санную выше проuедуру и енимиге отме-n<у в чек-боксе Account DisaЬled . 
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Принуждение пользователя .., 
к изменению паролеи 

Когда использовать 
Еспи вы считаете, что какой-то попьзоватепь уже спишком допго испопьзует 
один и тот же паропь , ипи подозреваете, что кто-то пытается уrадюъ паропь 

и пробиться сквозь зашиту в протокоп , заставьте своего попьзователя сме­

нить паропь. 

Последовательность шагов 
1. Войлите в систему в качестве администратора ипи участника группы 

Power Users { "старшие попьзователи" ) . 

= Program Manager - \o'IORKGROUP\GWG аа 
file Qptions Y{jndow J:!elp 

rml 1! 1:@ l:il 
Stort'-" Remote Borl<lnd3.1 

Access 

m -
Service 

IШi 1! m 1! 1:@ m 1! ~ 
м.;, дcce.sones Nelwork WOfk Miaosolt 

дannstr.., Office 

2. В Program Manager откройте группу Administrative Tools, шепкнув мьШI­
кой два раза на ее ик9flе. 

/ 

U $er М anager 

3. Ше!IКНИТе дважды на иконе User Manager и откройте ее. 



Operators 

Oleg 1. Evstigneev 

Members сап administer domain user and group 
Members сап fully administer the computer/domain 
Members сап Ьypass file seaJrityto back up files 
Designated administrators of the domain 
АН domain guests 
АН domain users 
EveryOne Group 
Users granted guest access to the computer/domain 
Group for users сап use Printer НР Laser Jet IIIP 
Members сап administer domain printers 
Suppor1s fil e replication in а domain 
Members сал administer domain servers 
Ordinary users 
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4. Двойной шепчок на имени попьзоватепьского отчета в секuии Usemame 
рабочего пространства . 

~------------------
- User Properties 

Ua.....-e: GWG 

F .. f!_.,...e: f/aie<y 6. Бordeev 

~IOSCfiption: 1Ad8inat.tor Thia N•ahine 

f•-d: 1··--··--···· .. 
kon/irlll 
р .... ..."d: 1• ••••••••••••• 
О Uaeo- М,ual Ch<onge Рма""'d ill Neat Logon 

О U.teo- C<lnfl<lt Change Рма""'d 
О P<1aa!!!.Drd Never Expirea 

О Account Dia~ 

D 

011:: 

Смк:еl 

Help 

5. В диапоговом боксе User Properties сдепайте отметку в чек-боксе User 
Must Change Password at Next Logon ("попьзоватепь должен поменять па­
ропь при С!Iедуюшем входе в систему"). 

6. Щепкните на кпавише ОК. 
Примечания 

Резупьтатом вашего выпопнения этой проuедуры станет то, что Windows NT 
заставит попьзоватепя сменить паропи при первом же шаге поспе его спе­

дуюшего входа в GИстему . 



@а· j §1 fJ! !ti!OOOO! .. ' "''I'H® 



Часть 
вторая 
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Основы Windows NТ 
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Основы WINDows NT 

В этой гпаве кратко и достаточно тшатепьно рассматриваются основные 
понятия Windows NТ. Вы научитесь приемам быстрого освоения системы, 
что позвопит вам бопее продуктивно работать с программами, совмести­
мыми с Windows NT- даже с теми, которые вам еше не знакомы. 

Содержание гпавы разбито на раздепы, соответствующие спедуюшим 
задачам: 

• Испопьзование обучаюшей программы Windows NT 
• Сравнение экрана компьютера с рабочим стопам 
• Понюие программнаго окна 
• Понятие окна-документа 
• Сравнитепьная характеристика виаов икон 
• Сравнитепьная характеристика различных указатепей мыши 
• Понятие контропьного меню 
• Обустройство "рабочего стопа" 

• Размещение нескопьких окон-докуменгон 
• Курсированне по Windows NT 
• Знакомство с наибопее часть1ми командами с кпавиаn;ры 
• Освоение наибопее частых операuий мыши 
• Знакомство с основными эпементами управпения Windows NT 
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Использование 
обучающей программы Windows NT 

Когда использовать 
Чтобы узнать , как функuионирует Windows NT и как вам вести диалог 
с этой системой, поработайте с обучаюшей проrраммой. 

Последовательность шагов 
1. Находясь в Program Manager, откройте группу Main, шелкнув мышкой на 

ее иконе два раза . 

rm 
~ 

2. Запустите программу lntroducing Windows NT двойным шепчком на ее 
иконе . 

3. Когда начнет работать обучаюшая проrрамма, следуйте указанием на эк­
ране. 

Примечания 
Программа lntroducing Windows NT имеет нескопько разветвпений. Каждое 
развеТВ!Iение содержиr урок, посвяшенный отде!IЬному аспекту использо­

вания Windows NТ. Ниже приводиrся список уроков, из которого вы мо­
жете выбирать, ше!IКНУВ мьШIКой на соответствуюшей l{[lавише: 

• J".ogging on to Windows NT ("вхо4 в Windows NT") 
• Connecting to Other Computers ( " соединение с другими 

компьютерами" ) 

• Sharing Files on а Network ( "совместное пользование файлами в 
сети") 
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• Creating User Accounts ( "создание пользовательских протоко-
лов" ) 

• Setting File Peпnissions ("установка допусков файлов" ) 

• l :Qпnecting to а Printer ( "соединение спринтером" ) 

• t 1 ~i ng Clipbook over the Network ( " использование функuии 
Clipbook через сеть " ) 

• Communicating with other Users ( "сообшение с другими попьзо_-­
ватепями '' ) 
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Вы , еспи хотите, можете, конечно, пройти последовательно все уроки , 
чтобы сразу узнать все о Windows NТ. 

Поскольку Introducing Windows NT не принадлежит к програм­
мам под Windows, вы, возможно, заметите несколько отрывис­
тые движения мышки при рабате с ней. Кроме того, программа 

зависает при попьrгке перевести ее с полного экрана в режим 

окна. Так что в период обучения попьзуйтесь только режимом 
полного экрана . 

Сравнение экрана компьютера 
с рабочим столом 

Когда использовать 
Прочтите этот раздел, чтобы узнать, как организована система Windows NT 
(в сравнении с рабочим столом). 

Примечания 
Экран компьютера в Windows NT напоминает плоскую поверхность 
рабочего стопа . Прикпадные программы напоминают функuионапьные 

предметы, которые могпи бы лежать на вашем рабочем стопе. Скажем, 

программа Cardfile служит чем-то вроде папки Rolodex, а программа 
Schedule+ может быть вашим ежедНевником. И подобно тому, как на своем 
стопе вы можете держать несколько преДМетов сразу, на обшем рабочем 
пространстве Windows NT у вас могут работать несколько различных прог­
рамм одНовременно. 

В Windows NT обшее рабочее пространство , ипи "рабочий стоп" , состоит 

из нескольких споев: 
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Слой "обои" Слой "фон" 

• Слой "фон". Предсrавпяет собой поверхность , на которой размешаются 
два других уровня. По умолчанию фон Windows NT - светло-зеленый . 
Опнако вы можете изменить uвет, подобрав его по своему вкусу (см . Гла­
ву 5). Как правило , вы не часто обрашаетесь к фону. Но если шеZIЮ-fУТЬ 
на нем мышкой два раза, появиrся окно Task Ust ( "список задач " ). Task 
List позволяет управпять другими программами, действуютими в это 
время на обшем рабочем пространстве . 

• Слой "обои". Помешается поверх уровня фона и несет на себе рисунок, 
созданный художественной проrраммой . Обои могут иметь размер , дос­
таточно большой ппя того , чтобы полностью покрьnъ пространство Зkра­
на (см. Главу 5) . Обычно вы стапкиваетесь с ЭП1М уровнем , топько если 
хотите сменить обои. 

• Уровень проrрамм. Содержит окна и иконы, кагорые обозначают ра­
ботаюшие в вашей системе программы. Это тот уровень " рабочего 
стопа", где обычно происходит ваша деятепьностъ. На уровне программ 
вы стапкиваетесь с проrраммными окнами, окнами-документами и ико­

нами . 
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Указатель мыши nредстамен чаше всего в ВИде стрепки и как бы К!Iадется 
поверх всех споев "рабочего стопа". Он показывает на то место экрана, где 
готовится бпижайшее действие мыши. Самое чувствительное место ука­
затепя мыши - наконечник стрепки. Спедите за тем, чтобы он находипся 

точно в той точке, в которой вы хотите совершиrь мышкой действие. 

Указатепь мыши может принимать и другую форму, говоряшую о выполняе­
мых в данный момент системой функuиях. Если происходит какая-то npo­
ueдypa, требуюшая много времени, указатель преврашается в песочные 

часы, и это значит, что нужно подоЖдать, пока операuия завершится и мож­

но будет продолжить работу . Если загружается какая-то программа, но в 
это время не возбраняется манипупировать другими программами, ука­
затель мыши становится стрелкой с песочными часами справа от "древка". 
Еспи указатепь находится на поверхности рабочего пространства, в ко­
тором возможно редактирование, он выгпядит как пупьсируюшая патинекая 

буква I, означаюшая, что это курсор и что вы можете осушествпять редакти­

рование с помошью мыши . 

Понятие программнога окна 

Когда использовать 
Прочтите этот раздеп дпя попучения информаuии обо всех эпементах и 
функuиях программнога окна. 

Примечания 
Программные окна содержат в себе программы, которые поддерживает 
ваша система . Программное окно имеет нескопько элементов, КаЖдЫЙ из 
которых выпопняет собственную функuию (в единичном окне может не 
бьпъ всех перечиспенных ниже эпементов). В Windows NТ на экране всегда 
присутствуют топько те комnоненть1 окна, которые нужны конкретной прог­

рамме. К этим компонентам относятся: 

• Кнопка контропьного меню (в ВИде кабинетного яшичка). О ней бу­
дет сказано далее в этой главе . 

• Зона меню. Показывает nринадпежаший nрограмме набор команд и 
функuий. Чтобы увИдеть на экране содержание отдепьного меню, доста­
точно шепка мыши на его заrоповке в зоне меню . Чтобы выбрать одну из 
опuий внутри меню, шепкните на ней мышкой. В этом спучае либо совер­
шится действие, указанное в названии опuии, либо раскроется каскадное 
меню со списком допопнитепьных возможностей. 
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Зона меню организована таким образом , что загоповок .E.ile 
("файл" ) всегда занимает nервую слева nозиuию (nри усповии, 
что данная nрограмма nозвопяет оnерировать файпами) . 

Ряпон , если nрограммой nредусмотрены функuии редакти-
рования, находится заrоповок Edit ( "редактировать") . В конuе 

ряпа сnрава всегда nомешается меню Help ("nомошь" ). Еспи 
конкретная nрограмма исnопьзует окна-докуменrы, неnосред­

ственно слева от Help будет nрисуrствовать заrоповок Window. 
Все nрочие раздепы меню, nринадnежашие отдепьной nроrрам­
ме , будут обозначены в зоне меню межау заrоповками Edit и 
Help. · 

• Титульная полоска. Демонсrрирует имя nрограммы. Если какой-то до­
кумент nопностью заnолняет собой рабочее nространство nрограммнего 

окна, на титупьной nonocкe nоявится также имя файла, связанного с 

этим документом. Перемешение окна по nоверхности обшего рабочего 
nространства nроисходит спедуюшим образом: nоместите указатепь 

мыши на тиrупьную nonocкy, и, держа кноnку мьШiи нажатой, ведите 

окно в нужное место. Двойной шепчок на rnтупьной nonocкe· .flривелет к 
максимизаuии окна. Вновь шепкните мьШIКой дваЖ:аы - и окно вернется в 
nрежнее состояние . 
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• Кнопка минимизаuии. Шелчок на ней мышки вызывает cжarne окна и 
преврашение его в икону . Программнан икона займет свое исходное по­
ложение в левой нижней чacrn экрана. Если какая-то икона до ее рас­
крытия и преврашения в окно была перенесена в другое место на обшем 
рабочем пространстве, она после проuедуры минимизаuии в это место и 
вернется . 

• Кнопка максимизаuии. Увеличивает окно до размеров полного экра­
на. После максимизаuии эта кнопка превращается в двойную стрелку 
(стрелку с двумя наконечниками). Шелкните на двайной стрелке, и окно 
вернется к своим прежним размерам, форме и позиuии . 

• Рабочее пространство. ПредстаВllяет собой область внутри програм­
мнаго окна, в которой происходИТ работа. Например, если программа­
текстовый проuессор, вы в этой обласm набираете и редактируете текст. 

• Вертикальные полоски скроллинrа. Указывают на то, что сушес­
твуют дополнительные куски информаuии, которые не випны на экране, 
из-за того что не уместипись в верmкапьный размер рабочего простран­

ства . Чтобы увипеть эту информаuию, нужно "прокруmть" ее вверх или 

вниз. Один щелчок мышки на стрелке вверху или внизу полоски скрол­
линга перемешает текст в окне на одну строку. (Чтобы это действие пов­
торялось автомаmчески, держите кнопку мыши нажатой . ) Если щелкнуть 
мышкой в серой зоне полоски скроллинга, можно переместиться по тек­

сту на расстояние, равное высоте окна. (Дпя автоматического повто­
рения этого действия, нажмите и держите кноnку мыши.) Чтобы инфор­

маuия прокручивапась в окне быстрее, можно воспользоваться методом 

подтягивания скро1111-бокса вверх или вниз. 

• Г оризонтапьные полоски скроллинrа. Указывают на существование 
дополнительных кусков информаuии за nределами горизонтапьного раз­

мера рабочего nространства. Вы можете прокрутить эту информаuию 
вnраво или влево. Единичный щелчок мышки на стрелке справа или сле­
ва nриведет к перемешению текста на одну колонку. (Еспи не отnускать 
при этом кнопку мыши, перемешение будет происходИТЬ автоматически -
"шажками", по одной колонке каждый.) Шелкните на сером пространстве 
полоски скро1111инrа, и текст перескочит сразу на расстояние, равное ши­

рине окна . (Чтобы эта проuедура повторилась несколько раз подряд, 
держите кнопку мыши нажатой . ) Подтягивание скролл-бокса вверх и 
вниз с помощью мьШiки приводит к более быстрому перемешению текста 
в окне. 

• Скролл-боксы. Служат чем-то вроде рычагов уnраВllения для проuеду­
ры просмотра текста с перескоком через несколько строк за один шаг. 

Место скролл-бокса на полоске скроллинга всегда указывает на ваше 
nримернОе положение относительно начала и конuа файпа. 
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• Граница окна. Рамка вокруг программнога окна. Еспи указатепь мыши 
установить на rраниuе окна, он превратится в двойную стрелку (сrрепку 

с двумя наконечниками), говоряшую о том, что вы можете менять разме­
ры данного окна. Потяните мышкой за эту рамку, и параметры програм­
мнаго окна изменятся . Чтобы изменить вертикальный размер, потяните 
за горизонтапьную граниuу; чтобы изменить горизонтапьный размер -за 
вертикапьную rраниuу . 

• Угол окна. Особая часть граниuы окна. Потянув мышкой за yronoк окна, 
вы можете менять сразу оба размера окна - вертикальный и горизонтапь­

ный . 

• Выделяющий курсор. Указывает на то, что мышь можно испоliЬЗовать 
дпя выпопнение операu11й редактирования . Курсор выгпядит как пупьси­
руюшая патинекая буква 1. Указатепь мыши всегда преврашается в вЫдеn­
яюший курсор, еспи оказывается на поверхности рабочего пространства, 
в котором возможно редактирование. 

Понятие окна-документа 

Когда использовать 
В этом раздепе вы узнаете о компонентах окна-документа и об их наз­

начении. 
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Кноnка минимизации 
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Примечания 
Программное окно испопьзует окна-документы ШIЯ вывода на экран не­
Сt<ОIIЬКИХ разпичных рабочих пространств, кажаое из которых содержит 
документ, то есть информаuию, обработанную данной программой. ДЛя 
текстового проuессора термин "документ" имеет наибопьший смысп, по­
скопьку кажаое окно-документ представпяет собой документ (иnи файп), 
созданный и записанный в памmъ с помошью этого проuессора. Каждое 
табпичное окно-документ представляет собой отдельную табпиuу. Окно-до­
кумент в Program Manager представляет собой программную группу. 

Окна-документы всегда помешаются внугри рабочего прос­

транства программнога окна. Они могут перемешаться за край 
рамки программнаго окна, но обпасти, оказавшиеся за этой 

граниuей, остаются невиаимы гпазу. 

Хотя окно-документ содержит много тех же зпементов, что и Программное 
окно, некоторые из них ведуг себя иначе. Ниже приведены эти разпичия: 

• Контрольное меню. Содержит те же опuии, что и программное окно, 
ппюс опuия Next. Команда Next переносит фокус на спелуюшее окно-до­
кумент в ряпу тех, которыми управпяет данное программнее окно. 

• ТитУльная полоска. Показывает имя файпа, представ11енного в окне. 
Двойной шелчок МЬШIКИ на ТИ'ТУIIЬной поооске привопит к тому, что окно­
документ увепичивается и запопняет собой все рабочее пространство 
программнего окна. В этом cziyчae ТИ'ТУIIЬНая попоска окна-документа как 
бы "проскапьзывает" под зону меню программнога окна. На ТИ1)111Ьной 

попоске программнога окна появnяется имя файпа, содержашегася в 
максимизированном окне-документе. Контропьное меню окна-документа 
появпяется в певом краю зоны меню программнога окна. В той же зоне 
меню справа показана кнопка максимизаuии окна-документа. 

• Кнопка минимизаuии. Приводит к сжатию окна-документа и превра­
шению его в икону, которая появпяется внизу рабочего пространства 
программнего окна. Так как действие происходит внутри программы, 
икона документа не возврашается на "рабочий стоп", а остается внутри 

программнога окна. 

• Кнопка максимизаuии. Вызывает увеличение окна-документа до раз­
меров рабочего пространства программнога окна . Титупьная попоска 
окна-документа оказывается под зоной меню программнога окна. На ти­
тупьной попоске программнаго окна появпяется имя файпа, находяше­

гося в максимизированном окне-документе . Контропьное меню окна­
документа появпяется в певом краю зоны меню программнога окна. На 

7. Заказ N! 82 
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правом конuе зоны меню оказывается кнопка максимизаuии окна-до­

кумета. Когда окно-докуменr максимизировано, кнопка максимизаиии 
преврашается в двойную стрелку. Шелкнув мышкой на этой двойной 
стрелке, можно вернуrъ окну-докумеmv прежние размер, форму и по­

зиuию. 

• Граница окна. Рамка окна-документа. Хотя в uenoм она дейсrвует на­
подобие граниuы программнога окна, расшириrь ее за преаепы проrрам­
много окна невозможно . 

• Уголок окна. Функuионапьно напоминает уголок программнога окна, 
но вы не можете с его помошью изменить размеры окна-докумета так, 

чтобы оно превзошпо преаепы программнога окна. 

Сравнительная характеристика 
видов икон 

Когда использовать 
Прочтите этот раздел, чтобы попучить сведения о программных иконах, 
иконах-документах, иконах групп и иконах программных символов. 
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Иконы ­
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Примечания 

7* 

ИкоНЬ! спужат для предсrавпения на экране минимизированных программ, 
которые содержатся и/или работают в вашей системе, а также минимизиро­
ванных документов. Т акая проuедура, как минимизаuия окна, навопит пор­
ядок на экране и позвоояет программе работать с меньшими затратами пам­

яти, чем в тех спучаях, когда окно максимизировано. Поспе одинарного 
щепка мышкой на иконе поЯВllяется контропьное меню ее окна. Двойной 
щелчок возврашает окну прежние размер, форму и позиuию на экране. 

В Windows NТ имеются Сllедующие иконы: 
• Проrраммные иконы. ПреаставtiЯЮТ собой минимизироваю-1ые прог­
раммные окна. Размешаются в.аоliЬ нижнего края "рабочего стопа". 

• Иконы-ZJокументы. Прелставпяют собой минимизированные окна-до­
кументы. Размешаются вдопь нижней граниuы программнаго окна. 
Иконы-докуметы функuионируют так же, как программные иконы. 

• Иконы групп. Спужат для прелстамения в Program Manager окон-до­
кумеtrrов, содержащих программные симвопы . Распопаrаются Вl!OIIЬ ниж­
ней гранийы программнаго окна функuии Program Manager. В Windows 
NT функuия Program Manager испоliЬЗует два разных випа икон групп. 
ПерсонаlJЬные иконы групп обозначают те груrmы, которые хранятся в 
вашем профиле входа и появпяются на экране топько тогда, когда вы 

вхопите в систему. Общие иконы групп указывают на груrmы, дОСl)'пные 
каждому, кто работает в системе , созданной и упраВl!Яемой системным 

апминистратором. 

• Иконы программных символов. Haxomrrcя в окнах-документах фун­
кuии Program Manager. Обозначают программы, к которым есть доступ в 
Windows NТ. Если опин раз щелкнуть мышкой на иконе программнаго 
симвопа, подпись под иконой высвеrnтся и фокус перейпет на нее . Шеп­
кнув на иконе программнаго симвопа nважды, можно запустнrь или заг­

рузить обозначаемую ею программу. 

Программы могут попьзоваться иконами и по-другому. К примеру, File 
Manager добамяет икону к каждому имени файла, имени директории и 
букве, обозначаюшей диск. Эти иконы меняют форму и характер в зависи­
мости от статуса файлов, директорий и дисков. 
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Сравнительная характеристика .., 
различных указателеи мыши 

Когда использовать 
Windows NT пооьзуется нескопькими раз!IИчными указателями мыши ШIЯ ин­
формирования о состоянии вашей системы. Прочтите данный раздел, чтобы 
узнать, что означает кажаый указатель мыши. 

Стрелка 

Подождите 

Запуск nрограммы 

Нет 

Примечания 

=-- ~ -~ -~ - -
Cursors 

01( 

1 с-.:.1 1 
1 н• 1 

~ 
II--. .. 1 
1 1 

В Windows NT имеется одиннадUать указателей мьШlИ. Все они рассматри­
ваются подробно в нижеnриведенных параrрафах. 

Стрелка обозначает то место, куда в данный момеtп указывает мышь. Мож­
но совершать Сllепуюшие дейсmия: шепчок, двойной шепчок, "перетаски­
вание" объекта. 

Курсор "подолшите ': имеюший форму песочных часов, говорит о том, что 
система занята и, независимо от характера ее занятости, вам придется 

дожпаться кониа, прежде чем вы сможете продОIIЖИIЪ рабmу. 

В Windows NT пecOtDible часы поЯВIIЯIОтся тогда, когда курсор 
нахопится на рабоrсоошей проrрамме. Часто, ес!IИ убрать кур­
сор за rраниuу программнаго окна, он приобретает тот вид, 
который позвопяет манипупировать другими проrраммами. 

Когда работаюшая программа занимает весь экран, нужно на­
жать комбинаuию кпавиш Ctri+Esc, чтобы вызвать на экран 
фуНКUИJО Task l.Jst ("список задач") и переКIIЮчиться на др~ 
проrрамму. 
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Курсор "запуск программы" представпяет собой комбинаuию стрелки и 
песочных часов. Он сообщает, что загружается программа и система 

частично занята этой проuедурой. Опнако, в это время вы можете соверша1ъ 
апрелеленные действия посредством щелчка, двойного щелчка и перетаски­

вания объектов. 

Курсор "нет" показывает, что никакие действия невозможны. Windows NT 
демонстрирует этот курсор не тогда, когда система занята и жпет, пока 

какая-то программа закончит рабоlу, а тогда, когда у вас нет возможности 

предпринтъ что-либо при текушем положении курсора. Курсор "нет" чаше 
всего пояВllЯется в ходе операuии "проташи-и-брось", чтобы сообщить, что 
вы не можете оставиiЪ объекr в том месте, где нахопится мышка. 

1 -Пущ.сар 

Перекрестив налоекон 

Формат-курсор N-S 

Формат-курсор W-E 

=------- - -- - -- - - -~-- -- -- - -- -- -
Cursors 

г-- wl 
1 о к 1 
1 с..:.а 1 

1 11 1 1 1 U.elp 

I l-8e- ..!. 

[] 1 Cross Heir 
1 

-, 

% Size N-S ... 1•·--·· 1 
~ 

Size 1!1-Е 1 1 • 

Курсор /-пульсар (пупьсируюшая патинекая буква 1) поямяется всегда, когда 
у вас eCTh ВОЗМОЖНОСТh репактироваlЪ докуменr С ПОМОЩЬЮ МЫШКИ. 

Курсор "Перекрестие волосков" позволяет репактироваlЪ графику. 

Курсоры, принад11ежашие к типу "формат': возникают на экране в том 
случае, eCIIИ разрешено меНЯТh размеры окна, потянув его мышкой за рамку. 

Двойная стрелка на каждом из этих курсоров указывает на направпение, в 
котором возможно изменение формата окна, при этом считается, что север 

нахопится вверху экрана. 

Формат-курсор, направпенный с Севера на Юг, меняет вертикапьный раз­
мер окна. Курсор, направпенный с Запада на Восток, меняет горизонталь­
ный размер. Курсоры, ориентированные с Северо-Востока на Юrо-Запап и 
с Северо-Запапа на Юго-Восток, меняют вертикальный и горизонтальный 
размеры окна одновременно. Ориенrаuия формат-курсора зависит от того, 

за какой угоzюк вы собираетесь потянуiЪ окно. 
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Формат-курсор W-E 

Формат - курсор NW-SE 

Формат - курсор NE-SW 

Формат - курсор А]] 
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= -- -

г··-: 11 
~ Size W-E 

1Ъ Size NW'-SE 

!§~ Size NE -SW 

+ SizeAI 

Co r ~ n r ~. 

wl 
1 о к 1 
1 с-/ 1 1 
1 1 Н.еlр 

,.! 

[] 
1.,__··1 .__, 
1 1 

~ 

Курсор "весь формат" сообшает, LПО вы можете измеНИТh все размеры ою-rа 
сразу. Он возникает также в те момеmы, когда разрешается перемесmть 
какой-либо объекr в любую часть экрана. Курсор весь формат появится, 
еспи вы, например, выберите команду Move в контрооьном меню. 
В Windows NТ понятия указателя мыши и курсора мыши взаимозаменяемы. 
Как правило, еспи речь ипет о таких операuиях, как указание на объект ипи 
какое-то место на экране, шепчок, двойной шепчок и перетаскивание объек­
та, упоминается указатель мыши. Еспи rовориrся о npouenypax редакти­
рования, где задействованы клавиши курсора на клавиа-rуре (клавиши со 
стрепками), то употребляется термин "курсор мыши". 

Понятие контрольного меню 

Когда использовать 
Попьзуйтесь контрольным меню ппя осушесmпения операиий, которые зат­
рагивают окно в uепом. 

Последовательность шагов 

1. Раскройте контропьное меню, шепкнув на его ю-rопке (в випе кабинеmо­
rо яшичка). 

2. Произведите пюбое из действий, перечисленных ЮIЖе, шепкнув на соот­
ветсmуюшей опuии: 



S)tttd~To ••• 
fdlt 
Setttngs ... 
fonts .•. 

0сновь1 Windows NТ 

Saeen Sl~e And Posltlon ... 
Saeen C11.lors ... 
Command Hjstory ... 
~onngun: Detaun 

Restore. Возвращает окну прежние размер, форму и позииию . 

Move. Меняет позиuию oiOia на экране. 
Size. Меняет формат oiOia. 
Min.imize. Сжимает oiOio и преврашает в икону. 
Ma!,imize. Увеличивает oiOio до размеров пооноrо экрана. (В не­

коrорых программах расширение сжна привошп к изменению 

функuий позииионируюших Кllавиш.) 

Close. Закрывает oiOio. 
Switch То. Акrивизирует функцию Task Ust ("список зааач") и поз-

80/IЯет переходИ1Ъ от программы к программе. 

Edit. ПоЯВ11Яется в меню только LlliЯ программ под DOS, OS/2 и 
POSIX. Об этой команде рассказывается в Главе 8. 

Se!tings. Содержится только в меню LlliЯ программ под DOS, OS/2 
и POSIX. Об эrой команде читайте в Главе 7. 

fonts. Только ШIЯ программ под DOS, OS/2 и POSIX. Вызывает 
диалоговый бокс, где вы можете выбраТh шрифт LlliЯ преастав­
ления программы на экране комананого приглашения. 

Screen Si!e and Position. Только в меню LlliЯ программ под DOS и 
POSIX. Эrа команда вызывает димоговый бокс, в котором 
можно устаноВИ1Ъ высоту и ширину экрана команпного приrла­

шения, а также, еспи поспепний заключен в окно, зааать его 

местоположение на обшем экране. 

Screen Colours. Появляется только для программ под DOS и 
POSIX. Вызывает димоговый бокс, где устанавпиваются uве­
товые атрибуты LlliЯ экрана КОМандНОГО приrпашения. 
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Примечания 
Контрольное меню, дOC1Vfl к которому есrь в каждом окне, nодключено к 
кноnке конrропьного меню (в випе кабинетого яшичка), расnепоженной в 
певом верхнем yrny. Контро!IЬные меню некоторых nрограмм содержат все 
команпы : nри этом команды, которые в данный момент недостуnны, nоказа­

ны тускло. В остапьных контропьных меню nредставлены топькоте коман­
nы, которые выnолняются в nанном окне. 

Комбинаuия клавиш Alt+пpoбen открывает котрольное меню программно­
го окна. Чтобы вспомнить эту команду, достаточно взгпянуrь на ШIИННуЮ 
черту посреди контро!IЬной кноnки, которая напоминает клавишу пробела 
на клавиатуре. С nомошью комбинаиии Аlt+дефис открывается контрооь­
ное меню окна-документа. В окне-документе об этой команде напоминает 
короткая черта посреди контро!IЬной кноnки. Поспе того, как вы выбрапи 
опuию Move или Size, поiiЬЗуйтесь клавишами со стрепками на клавиатуре 
для перемешения или изменения размеров окна. 

Обустройство "рабочего стола" 

Когда использовать 
Используйте клавиши Cascade и Tile в окне Т ask Ust дпя размешения nрог­
раммньiХ окон на вашем "рабочем стопе". 

Последовательность шагов 

- -- - -- - - -- ----- --
Ta s k lr s t . 

File N.мger 
Progr-N-• WORKGROUP\I>'AIG 

fl.ewT..t:j IШD 
1 ~witch То 11 f_nd Tat 11 c..cel 1 
1 .1;-=-18 11 !ie 11 Anмge lcona 1 

1. Запустиге программу Task List, выбрав в меню Control!IIOбoй программы 
опuию Switch То или шепкнув два раза мышкой в любом месте на 
"рабочем стопе". 
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F.i'ij 
1П!1 
Forn 

F.i'ij 
1.Ц!1 

St.t\Jp 

F.i'ij 
1П!1 
Modom 

F.i'ij 
1П!1 
Соrеб 

2. Шепкните на К!Iавише Cascade, чтобы окна налоЖИJIИсь ошю на другое, 
оставив ОткрЬПЪIМИ nишь ТИ1)1ЛЬНЫе ПО/IОСКИ. 

3. Шепкните на К/lавише Tile, чrобы окна размеСТИ/IИсь на экране, сповно 
обiiИUовочная ппиrка на стене. 

r::iJ Е 1 
Quooi<XP\en 

PrПManager CipЬoord 

v-

.@ © 
[ffiJ !! m lt m lt m lt 

Font• Pa~Mn St.t\Jp РiсШе 

Когда использовать 

~ Q Е 
PldoStylol U!rclie CipЬd 

ЕЕ] . (Щ] 
Clod< c.ndar 

m lt m lt m lt 

Boo\ond P=ai Quooi<XP\en GaJneS 

Размещение нескольких 
окон-документов 

Используйте командЫ Cascade и Tile в меню Windows программнога окна 
ШIЯ размещения окон-документов внутри данного окна. 
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Последовательность шагов 

18orland 3.1 
./ Z Мlcrosoft otllce 

.3. Networt Admlnlstratlon 
~ Rcmote Access SeiVice 
~ Adntlnlstraelve Tools 
§.-rt 
I Accessorles 
1 Startup ...... 

Выберите в меню Windows программнога ою-~а опшоо Cascade. 

Bodand l1 

Окна-докумеиrы наложатся друг на друга таким образом, что бущr ВИдНЫ 
ТОЛЪКО ИХ 'l'ИIУЛЬНЬiе ПО/IОСКИ . 



1( 
Scx.rod 

Recordor 

lloolond3.1 
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1 Borland 3.1 
Z Microsoft Oflice 
1 Ne1wort Admlnlstratlon 
! Remote Access Servlce 
i MmlnlstntiYe Tools 
t-rt 

./1 Accessorles 
JSWtup 
2Maln 
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Ипи, нахопясь в том же nрограммнам окне, выберите коман.ау Tile в меню 
Windows. 

1( ~ ~ © ~ -@ 
Scx.rod T8llllinol Vlrie a...c:lerM~ Telnel PlfEdlor 

Rec:ordor 

g "'ait ~ 
н ...... .... VI.U 

Comмndor 

Теnерь окна-документы разместятся так, что совсем не будут закрывать 
apyr apyra. 
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Курсированне по Windows NT 

Когда использовать 
Прочтите этот раздеп , чтобы узна1ъ о самых общих приемах курсирования 
по системе Windows NT. 

Примечания 
Фокус - это то, что указываеr на акrnвное в настоящий момент окно ИZIИ 
эпемент управпения. На уровне программнога окна ипи окна-документа фо­

кус обозначен высвеченной титу!IЬной nопоской. Внуrри рабочего nрос­
транства это - точка вставки, которая представпяет собой вертикапьную 
черту и обозначаеr место, где nроявится резупьтат вашего С!Iедующего дей­
ствия . (Часто на этом месте поЯВliЯЮТся введенные мыwкой ипи с кпавиату­
рыданные . ) В диапоговом боксе oбnaCTh , на кагорую направпен фокус , nо­
казана пибо подсветкой , пибо контурной рамкой из точек. 

Курсированне по системе Windows NТ представпяет собой задачу переме­
щения и контропирования фокуса. Объект, на котором находится фокус , 

явпяеrся именно тем объектом , над которым вы можеrе nроизвести дей­
ствие. Windows NT автоматически устанавпиваеr фокус на рабочем nрос­
транстве nрограммнога окна ипи окна-документа. Ниже nриводится сnисок 
самых общих nриемов: 

• Чтобы активизировать какое-то меню в nрограммнам окне, нужно ука­
зать на его заrоповок и щепкнуть мыwкой ИZIИ нажать кпавиwу Alt. Еспи 
вы сдепапи щепчок, nоявится меню .• обозначенное загоповком (ипи совер­
щится названное в нем действие, еС!IИ с этим заrоповком не связано ни­

какое меню). В спучае нажатия на кпавишу Alt в зоне меню возникнеr 
подсветка. Нужно нажать на кпавиатуре на ту букву из загоповка меню, 
которая отмечена подчеркиванием, чтобы меню раскрыпось. Еспи вы 

разnумапи выбирать оnuию, нажмите на кпавишу Alt, чтобы убрать фокус 
из зоны меню. 

• Перемещение ar загоповка к заrоповку в зоне меню соверщается при по­
мощи щепчка мыщки на нужном вам заrоповке. Можно также nопьзоват­
ься кпавишами на кпавиатуре со стрелками Вllево и вправо, которые поз­

ВО!IЯЮТ nереходИТЬ как ar загоповка к заrоповку, так и от одного раскры­
того меню к другому. Чтобы закрыть текушее меню, щепкните мыwкой на 
рабочем пространстве ипи нажмите кпавищу Esc. Есnи вы нажмеrе Esc, 
зона меню останеrся акrnвной, и вы сможеrе выбрать другой загоповок, 
нажав на кпавиатуре кпавищу с той буквой, кагорая отмечена подчерки­
ванием (иначе, "горячую клавишу}. Чтобы убрать фокус из зоны меню, 
нажмите Alt. 
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• Чтобы выбрюъ опиию в раскрытом меню, шелкните мышкой на ее назва­
нии или нажмиге "горячую К!Iавишу ". Выбор опuии впечет за собой вы­
полнение связанной с ней команды. В Windows NT команды чаше всего 
посьmаются программе именно таким способом . (Еспи за названием оп­
иии стоит многоточие, она привопит к ПОЯВllению на экране диалогового 

бокса, в котором содержится дополнительная информаuия . Еспи же за 
именем команды стоит стрелка, она активизирует следуюшее меню, ко­

торое называется каСКiШНЬ/М.) 

• Еспи вы хотите перенести фокус на какое-то программное окно ипи 
программную икону, шелкните на этом окне ипи иконе мышкой. Вы мо­
жете также нажать комбинаuию К!Iавиш Alt+ ТаЬ, что позвопит вам вы­
бирать между программными окнами иnи иконами. Windows NT выдаст 
вам пиалоговый бокс с названием программнога окна ипи иконы, на ко­
торой окажется фокус поспе того, как вы отпустите К!Iавишу Alt. Еспи эк­
ран в это время полностью занят какой-нибудь приоритетной програм­

мой под DOS, она автоматически минимизируется настолько, чтобы по­
местипся упомянутый пиалоговый бокс . Попавшее в фокус Программное 
окно (или икона) пожится поверх всех остапьных объектов на "рабочем 
СТО/Iе". Такой объект часто называют текушим ипи активньzм. 

• Курсированне между окнами-документами и иконами-документами тре­
бует шепчка мыши на том окне иnи иконе, куда вы хотите перенести 
фокус. ПереходИТЬ от окна к окну ипи от иконы к иконе можно также с 
помошью комбинаuии Ctrl+ ТаЬ. Название окна-докуменrа ипи иконы, по­
павшей в фокус, высвечивается. Еспи фокус находится на программе 
Program Manager, комбинаuия Ctrl+ Т аЬ дает вам возможность курси­
ровать между окнами и иконами групп. (В некоторых программах, осо­
бенно в текстовых проuессорах, комбинаuия Ctrl+ ТаЬ может иметь дру­
гую функuию. В подобных случаях попьзуйтесь мышкой ипи сочетанием 
К!IавИШ Ctri+Fб.) 

• Переход с места на место на рабочем пространстве происходит с 
шепчком мышки там, где вы хотите випеть точку вставки. Ипи можно 
шепкнуть на полоске скроzmинrа и прокрутить рабочее пространство 
внутри окна. Дпя перемешения точки вставки попьзуйтесь также по­
зиuионируюшими К!Iавишами (PgUp, PgDn, Home, End) и клавишами со 
стрелками. (В отдельных программах просмотр текста, выполненный пос­
редством попоски скроппинrа, не переносит точку вставки, тогда как 

просмотр текста при помоши позиuионируюших К!Iавиш делает это . Та­
кая особенность означает дополнительную возможность дпя вас: вы мо­
жете просмотреть текст с помошью попоски скроппинrа, а затем вер­

нуться в исходную позиuию, нажав одну из кпавиш, привопяших к встав­

ке символа.) 
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• Чтобы перемеспnъ фокус внуrри пиапогового бокса, нужно шепкнуть 
мышкой на нужном вам эпеменrе управпения ипи вослопъзоватъся кпа­

вишейТаЬ. 

Двойной шепчок на "рабочем crone", как и комбинаиия Ctrl+Esc, вызывает 
на экран бокс Task Ust. Это:r бокс сопержиr елисок акrnвных лрограмм. 
Чтобы перенести фокус на о.ану из программ в списке, шелюмге на ней 
мышкой пва раза, или пройдитесь по списку с ломашью клавиш со сrрепка­

ми на клавиаlУJ>е и нажмиrе на нужной вам программе на клавишу Enter. 

Самый эффекrnвный способ работъl с системой Windows NT 
состоит в использовании как кпавиаl)'рЫ, так и мыши. Вы­
бирайте с помошью мышки объеКIЫ, которыми вы xonrre ма-
ниг:упироватъ, а затем перехоnите на клавиатуру. В некоторых 
программах (например, FUe Manager) упобнее пользоваться 
мышкой. Другие лрограммы, как Word for Windows, рассчитаны 
на люпей, впапеюших машинописью, и отличаются большим 
разнообразием комаил с клавиатуры. Попберите свое соб­
ственное, упобное ппя вас сочетание пейсtВИй мыши и кла­
виатуры. 

В отдельных программах DOS и POSIX олрепепенные функuии назначены 
аляклавиш движения Windows NТ. Пучmе зарезервируйте эти клавиши 
через файл программной информаuии (PIF) за акrивной 005-лроrраммой, 
чем за WindOVJs NТ. 

Если объект или элемент управпения локазан тускпо, это 
означает, что он rюка недоступен: его непьзя ВblllenиJЪ nодевет­

кой ипи выбрать шеnчком мышки. Программы иаюпьзуют этот 
прием ппя пемонстраuии опuий, работаюших в кажпый кон-
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кре1НЪIЙ моменr. Набор LIОСJУПНЫХ оrший зачаСJУЮ меняется в 
зависимосm от выбранного вами nейсmия. Спеnоватепьно, ко­
манnа может бьпъ нeLiocnJilНOЙ в ОLIИН моменr, и активной- в 
nругой. 
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Знакомство с наиболее частыми 
командами с клавиатуры 

Когда использовать 
Табпиuы, привеnенные в этом paзnene, испооьзуйте LiliЯ знакомства с коман­
nами с мавиаlУJ>Ы, назначенными LiliЯ разпИ'ПiЬIХ функuий Windows NT. 

Примечания 

Табпиuа 4.1 Снсrемиь1е К11В11И11D1 

Клавиши или комбинации клавиш 

Ctri+Esc 

Alt+Esc 

Alt+Tab 

PrScr (или PrtSc) 

Alt+PrScr (или Alt+PrtSc) 

Alt+npoбen 

Alt+neфиc 

Функции 

Оrкрывает окно Task List 
("список заnач") . 

ПерехОДИТ к спеnуюшему 
проrраммному окну или иконе. 

ПерехОДИТ к послеnнему 
окну из тех, с которыми 

вы уже работапи, или 
перехо.аит к спеnуюшему 

программнему окну. 

Программы, свернутые в 
иконы, восстанаВ!Iиваются . 

Копирует текуший экран в 
буфер ClipЬoard. 

Копирует текушее прог­

раммнее окно в 6уфер 
OipЬoard. 

Аюивизирует контро!IЬ-
ное меню проrраммного 

окна. 

Акrивиэирует контро!IЬ­
ное меню окна-nокуменrа. 

Си. !1рQ11011Женне 
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Клавиши или комбинации клавиш 

Alt+F4 

Ctrl+F4 

Ctrl+F5 

Ctrl+Fб 

Fб 

Shift+Fб 

Ctrl+Shift +Fб 

Ctrl+F7 и затем КllаБИШИ 
со стрелками (К!Iавиши курсора) 
Ctrl+F8 и затем Кllавиши 
со стрелками (Кllавиши курсора) 

Ctrl+F9 

Ctrl+FlO 

Shift+F4 

Shift+F5 

Alt+Eлter 

Клавиши со стрелками 
(КIIаВиши курсора) 

Табпнца 4.1 (продолжение) 
Функции 

ВыходИТ из текушей проr­
раммы. 

Закрывает текушее оюю­
документ. 

Воестанавпивает 
окно-документ. 

ПереходИТ к спедуюшему 

ОЮiУ-докумеmу. 

ПереходИТ к спедуюшей 

сmорке окна. 

ПереходИТ к Пре.liЫl1УШей 
сmорке окна. 

ПереходИТ к предЬШУ­
шему ОЮiУ-докумеmу. 

Перемешает окно­
документ. 

Меняет размеры 

окна-документа. 

Минимизирует окно­
документ. 

Максимизирует окно­
документ. 

Размешает окна на 
"рабочем стопе " без на­
пожения друr на друга. 

Размешает окна на 
"рабочем стопе" с 

напожением друr на 

друга. 

ПереводИТ испопнение 
005-проrраммы из окна 
на rюпный экран. 

Поспе выбора в контропьном 
меню ОШlИИ Move ипи Size 
перемешают окно ипи 

меняют ero размеры . 
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Табпиuа 4.2 Кпавиппt nepeмemeiDIИ курсора 

Клавиши ил и комбинации клавиш 

Стрелка вверх 

СтiJ~ка вниз 

Стрелка вnраво 

Стрелка впево 

Сtrl+стрелка вnраво 

Сtrl+стрелка мево 

Ноте 

End 

PgUp 

PgDn 

Ctrl+PgUp 

Ctri+PgDn 

Ctri+Home 

Ctrl+End 

8. Заказ N9 82 

Функции 

Переносиr точку вставки на 
одну сrроку вверх . 

Переносиr точку вставки на 
одну сrроку вниз . 

Переносиr точку вставки на 
один симвоn вправо. 

Переносиr точку вставки на 
один симвоn м е во. 

Переносиr точку вставки на 
одно Clloвo вправо . 

Переносиr точку вставки на 
одно CIIOВO впево. 

Переносиr точку вставки 
в начаnо строки . 

Переносит точку вставки 
в конеu строки. 

Переносиr точку вставки 
вверх на расстояние, 

равное одному экрану. 

Переносиr точку вставки 
вниз на расстояние, 

равное одному экрану. 

Прокручивает рабочее 
nространство впево. 

Прокручивает рабочее 
nространство вправо. 

Переносиr точку вставки 
в начаnо документа. 

Переносиr точку вставки 
в конеu документа. 
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Т~ 4.3 Кпавиши llliИ рабопа1 В lD181101'0ВЬIX ООКсах 

Клавиши или комбинации - клавиш 

ТаЬ 

Shift+Tab 

Alt+ "горячая мавиша" 

Кпавиша со стрепкой 

Home 

End 

PgUp 

PgDn 

Alt +стреnка вниз 

Пробеп 

Функции 

Переносит фокус с опuии на 
опuию внуrри диаzюговых 

боксов и меню . 

Переносит фокус с 

опuии на опuию в 

обрапюм порялке. 

Переходит на опuию 

Иl1И rpyrmy опuий, . 
обозначенную буквой 
с поLIЧеркиванием . 

Переносит фокус с 

опuии на опuию 

внутри группы оnuий . 

Переходит на первое 

название в лист-боксе 
ИZIИ на первый символ 

в текст-боксе. 

Переходит на послепнее 
название в лист-боксе 
И!IИ ПОС!Iе/1НИЙ СИМВО!J 

в текст-боксе . 

Переnисrывает 
содержание пист-бокса, 
перемешаясь при одНом 

нажатии на одИН 

экран вверх. 

Переnистывает 
содержание пист-бокса, 
перемешаясь при одНом 

нажатии на одИН 

экран вниз . 

Отрывает список 

в откиmюм nист-боксе. 

Выбирает ю-юпку­
оnuию ипи отменяет 

спеnанный выбор. 
Ставит ипи снимает 

отметку в чек-боксе. 
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Клавиши или комбинации клавиш 

Ctrl+cnэш И 

CtrlнЮparnый спэш (\) 

Shift+кnaвишa со сrрепкой 

Shift+Home 

Shift+End 

Enter 

Esc ипи Alt+F4 

Функции 

Вьшепяет все 
наименования 

в пиег-боксе. 

Оn.fеняет вьшепение 
наименований в пиег­

боксе, при этом 
оставпяет фокус на 

том наименовании, 

rде он до этого 

находился. 

Расширяет ипи 
сокрашает вшепение 

симвопов внуrри текег­

бокса на один симвоп 
при одном нажаmи. 

Расширяет ипи 
сокрашает вьшепение 

симвопов внуrри текег­

бокса до первого 

симвопа. 

Расширяет ипи 
уменьшает вьшепение 

симвопов внуrри текег­

бокса до поспелнего 
симвопа. 

Исполняет команлу. 
Еспи фокус находится 
на олном из наименова­

ний списка, сначапа 

происходит выбор, а 

затем исполнение 

КОМандЫ. 

Закрывает диапоrовый 
бокс без исполнения 
каких-пибо команд. 

115 



116 Изучение основ Windows NT 

TaбiDIЦa 4.4 РедактируюiПИе КllавиuJИ 

Клавиши или комбинации клавиш 

Backspace 

Del 

Shift+Del 

Shift+lns 

Ctrl+lns 

Alt+Backspace, ИZIИ Ctri+Z 

Функции 

Crnpaeт один знак сnева от 
точки всrавки ИZIИ 

предваритеnьно 

выдеnенный текст. 

Crnpaeт один знак справа от 
точки всrавки ИZIИ 

предваритеnьно 

выдеnенный текст. 

Crnpaeт выбранный 

текст и помешает его 

в буфер Clipboard. 
ВстаВZIЯет текст из 
буфера Clipboard 
в место, обозначенное 
точкой всrавки. 

Копирует выбранный 
текст в буфер Clipboard. 

Отменяет посnелнюю 
ВЫПО!IНеНную 

редакrnруюшую 

команду . 

Табzпша 4.5 Кtt.авю:пи функции Help ("помоUJЬ") 

Клавиши или комбинации клавиш 

Fl 
Функции 

Ожрывает окно Help 
и выводит на экран 

содержание функuии 

Help д!IЯ данной 
проrраммы. Есnи окно 
Help уже бьию 
активизировано, на 

. экране появится 
содержание раздеnа 

How to Use Help 
("как попьзоваТhся 
функиней Help"}. 
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Клавиши или комбинации клавиш 

Shift+Fl 

Функции 

В некоторых 
программах выводит 

на экран раздеп Help 
ШIЯ выбранной 
команды. 

Ведет к преврашению 
указате!IЯ мыши в знак 

вопроса. Нажмите на 

кпавиши Shift+Fl и 
шепкните на каком­

нибуль объекте -
появится информаuия 

Help д11Я этого объекта. 
Чтобы попучmъ Help 
дпя какой-то команлы, 

нажмите Shift+Fl и 
наберите на кпавиатуре 

Э'JУ команду. (Данная 
функuия дейсmует не 

во всех программах.) 

Taб.liИIICl 4.6 Кпаmппи меню 

Клавиши или комбинации клавиш 

Alt, ипи FlO 

Кпавиша, соответствуютая 
подчеркнутой букве 

Стрепка впево 

Стрепка вправо 

Стрепка вверх 

Функции 

Активизирует зону меню и 

выбирает первый загоповок, 
ипи убирает фокус с меню. 

Выбирает опuию, 
отмеченную этой 

подчеркнутой буквой. 

Переходит к спедуюшему 

загоповку меню спева. 

Переходит к следуюшему 
загоповку меню справа . 

Переходит на одну 
команду вверх 

внутри меню. 
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Клавиши или комбинации кла ви ш 

Стрелка вниз 

Enter 

Esc 

Табпниа 4. 6 (продО/ТЖение) 
Функции 

Перехолит на одну 
команду вниз внуrри 

меню . 

Оrкрывает выбранное 
меню ипи ислооняет 

выбранную команду. 

Закрывает раскрытое 
меню ипи убирает 
фокус с заrоповка меню . 

Табrпша 4.7 Выбира10IПИе КIUUIIIDIИ 

Клавиши или комби н ации клавиш 

Shift +стрелка мево 

Shift +стрелка вnраво 

Shift +стрелка вверх 

Shift +стрелка вниз 

Shift+PgUp 

Shift+PgDn 

Shift+Home 

Shift+End 

Функции 

Расширяет ипи 

сокрашаеr выборку 
на ОLIИН СИМВОII Вlle80. 

Расширяет ипи 
сокрашает выборку 

на опин симвоп вправо. 

Расширяет ипи 
сокрашает выборку 
на опну строку вверх. 

Расширяет ипи 
сокрашает выборку 

на опну строку вниз. 

Расширяет ипи 
сокрашает выборку 
на опин экран вверх. 

Расширяет ипи 
сокрашает выборку 
на ооин экран вниз. 

Расширяет ипи 
сокрашает выборку по 
начапа строки. 

Расширяет ипи 
сокрашает выборку по 
KOIOJa строки. 
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Клавиши или комбин ации клавиш Функции 

Ctri+Shift+кnaвишa впево Рааnиряет или 
сокрашает выборку 

на одНо слово впево . 

Ctri+Shift+кnaвишa вправо Рааnиряет или 
сокрашает выборку 

Ctri+Shift+PgUp 

Ctri+Shift +PgDn 

Ctri+Shift+Home 

Ctri+Shift+End 

Когда использовать 

на OliНO слово вправо . 

Рааnиряет выборку на 
опии экран впево. 

Рааuиряет выборку на 
опии экран вправо. 

Рааnиряет или 
сокрашает выборку 
ао начала документа. 

Рааnиряет или 
сокрашает выборку 
ао конuа документа. 

Освоение наиболее частых .., 
операции мыши 

Используйте привеленную ниже табпиuу апя знакомства с самыми частыми 
операuиями мыши в Windows NТ. 

Примечанне 

Термин 

Указание 

Taбtutцa 4.8 Оnерации МЬПШI 

Действие Реакция 

Катиrе мышку до тех 
пор, пока указатель 

мыши не наложиrся 

на тот объект, на 
который вы 

хотите указа1Ъ . 

Си. 11JХ1ll011Женне 
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Термин 

Щелчок 

ДВойной шелчек 

Перетаскивание 

Проташи-и-6рось 

Изучение основ Windows NT 

Действие 

Нажмите один раз 
на кнопку мышки. 

Нажмите на кноnку 
мьпnки два раза. 

Нажмите кнопку 
мьnnи и, держа ее, 

каrnте мышку. 

Переrашите объект 
и omycrnтe кнопку 

мьпnки. 

Та611Ица 4. 8 (продолжение) 
Реакция 

Перемешает фокус 
на объект, на 
котором сделан 

шелчок. 

Перемешает фокус 
на объект, на котором 
сделан шелчок, и 

выnолняет действие, 

связанное с ЭПfМ 

объектом. (Например: 
пвойной шелчек на 

иконе nриводИТ к ее 

раскрытию и 

преврашению в окно.) 

Перемешает объеКIЪI 
по экрану, ипи делает 

и расширяет выборку. 

Перемешает объеКIЪI 
по экрану и вызывает 

действия, которые 

должны совершиrься 

после тоrо, как 

оmушена кнопка. 

Еспи объект брошен 
поверх второго 

объекта, nроисходит 

действие, оnределяемое 

Э111М вторым объектом. 
(Например: nроrашите 
икону файла из File 
Manager и бросьте ее 
на программнам 

символе в Program 
Маnаgеr;запустится 
связанная с 

проrраммным символом 

программа и в нее 

загрузится брошенный 
сверху файп.) 
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Знакомство с основными 
элементами управления Windows NT 

Когда использовать 
ПрОЧ1ИТе этот раздел, чтобы познакомиться с основными эпементами управ­
пения Windows NT, позвопяюшими выбирать опиии и совершать действия. 

Примечания 

Откидной 

лист - бокс 

Командные 

клавиши 

Лист-бокс 

Комби-бокс 

Чек-бокс 

• Командные К/lавиwи. Приводят к немедпенному выпопнению дей­
ствий. Шепкните на кпавише мышкой ипи нажмите на Alt и кпавишу, 
соответствуютую подчеркнутой букве ("горячую кпавишу") . 

• Текст-бокс. Позвопяет вводиrь текст, предназначенный дпя его испопь­
зования текушей программой. Наберите в боксе нужный вам текст и 
нажмите соответствуютую кпавишу управпения, чтобы программа совер­
шипа действие над этим текстом. Некоторые текст-боксы имеют на пра­
вом краю кнопки со стрепками вверх и вниз: шепкая на них мышкой, 

можно устанавпивать в текст-боксе разпичные значения параметра. Прог­
раммистьr Windows часто называют эти кнопки спин-кнопками, а связан­
ные с нимИ баксы - спин-баксами, потому что в них можно прокручивать 
(от ангпийского spin - "врашение") значения параметра, начиная от ми­
нимапьно возможного и коНЧСVJ максимапьно возможным. 
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• llвст-бокс. Представпяет собой список опuий, из которых вы можеТе 
выбира1Ъ. Чтобы выбраТЬ оrшию, шеZIКНИТе на ней МЪIIIIКОЙ (ИZiи, когда 
опuия высвечена, нажмиrе мавишу Enter). Дпя просмотра списка попь­
зуйтесь полоской скроминrа {ИZIИ мавишами со стрелками и позиuиони­
руюшими мавишами). Чтобы при просмотре списка сразу же оказаться 
на имени, которое на4ИНается с определенной буквы, нажмите на К!Iа­
вишу с этой буквой. 

• Комбв-бокс. Представпяет собой текст-бокс и пист бокс, совмешенные 
в один объект. Когда вы выбираете опuию в лист-боксе, она авто­
матически поступает в текст-бокс, присоединенный к пист-боксу сверху. 

Еспи нужное вам наименование отсутствует в списке, вы можете вписа1Ъ 
его с текст-бокс и продо11ЖИ1Ъ работу. (Введенное в текст-бокс имя не 
добаВliЯется автоматически в список пист-бокса . ) Текст-бокс и пист-бокс 
функuионируют точно так же, как бы они это депапи, не будучи связан­
ными друг с другом. 

• Оnuшной nист-бокс. Представпяет собой список опuий и демонстри­
рует текуший выбор в прямоугопьном боксе . Чтобы список pacкpblllcя , 
шепкните мышкой на стрелке (ИZiи нажмите Аlt+кпавиша со стрелкой 
вниз). Обрашение со списком ничем не отличается от рабоlЪl с лист-бок­
сом. 
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Кнопки-опции 
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• Кноnки-опции. Представпяют в наr11Ядной форме набор взаимоис­
КIIЮчаюших команд. Шепкните на кнопке-опuии (ИZIИ нажмите на Кllавишу 
пробепа), и внутри кнопки появится черный кружок, который сообшит о 
том, что выбрана данная опuия. Шепкните мышкой повrорно (ИZIИ нажми-

. те еше раз на пробел), и кнопка IIИШИТСЯ черного кружка. Это означает, 
что данная опuия больше не ЯВl!Яется выбранной. 
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• Чек-бокс. Обозначает опuии, которые вы можете вкпючmъ или 
выкпючиrь. Чтобы поставиrь в боксе отметку, шепкните в нем мышкой 
(или нажмите кпавишу пробела, ког.аа бокс нахо.аится в фокусе). Отметка 
говорит о том, что .аанная опuия выбрана. Шепкните еше раз мышкой в 
чек-боксе (ипи снова нажмите пробел, ког.аа фокус находится на чек­
боксе), и отмеn<а бу.ает снята. Пустой чек-бокс означает, что опuия не 
выбрана. 
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• Попоски cкpollllвнra. Часто испопъзуются .апя настройки параметров, 
таких как uвета экрана ипи чувствиrельность мышки, значения которых 

ппавно меняются в определенном диапазоне. Полоски скроппинrа не 
топько позволяют настраивать параметр, но и сообшают, в качестве ви­

зуальной обратной связи, информаuию о значениях, которые принимает 
параметр . 

• Реrупяторы настройки. СоЗ.l[аны программистами l1ЛЯ того, чтобы 
при.аать своим программам большую функuионапьностъ, чем могут обес­
печить обычные эпеменtЫ управпения Windows NТ. 
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НАСТРОЙКА СИСТЕМЫ WINDOWS NT 

В этой главе обсуЖдаются те изменения, которые вносятся во внешний BИli 
и способ работы Windaws NТ. Вы можете настроИIЪ Windows NТ в соответ­
ствии со своими особыми потребностями. 

Материал расположен в спелуюшей поспедоватеnЫiости задач: 

• Настройка иветов "рабочего стопа" 

• Создание новых иветов дпя "рабочего стопа" 

• Настройка функиий "рабочего стопа" 

• Изменение узоров фона 
• Замена "обоев" 

• Замена гасителя экрана 
• Настройка Частаты мигания курсора 
• Изменение расстояния между иконами 
• Настройка масштаба разбиения 
• Изменение ширины граниuы 
• Установка даты и времени 
• Управпение системным звуковым сигналом 
• Регулировка скорости посrуппения сигналов с кпавиёnуры 
• Изменение скорости работы мыши 
• Переназначение кнопок мьnnи 
• Установка курсора 
• Конфигурирование по международНЫМ стандартам 
• Замена программных икон 
• Установка шрифтов 
• Регулировка параметров портов 
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Настройка цветов 
0рабочего стола" 

. Когда использовать 
С помошъю .аиапоговоrо бокса Control назначаются uвera Ш1Я разпичных 
составпяющих среды Windows NТ. Вы можете пибо восnользоваться уже cy­
mecmyюmeй схемой иветов, пибо задать свой со6ственный uвет ШIЯ каждого 
компоненrа в аrдепьности. 

Последовательность шагов 

1. н~одЯСЬ в окне Program Мanager, откройrе групnу Main, шепкнув мыш­
кой дВаЖllЫ на иконе. 

2. ДВойным шепчком на иконе откройте программу Control Panel. 

1 
3. Шепкните два pcm на иконе Color и откройrе .аиаnоrовый бокс. 
4. В .аиапоговом боксе Color, в 01»ШНОМ пист-боксе Color Schemes выбери­

те одну из готовых иветовых схем. Образuы компонеtпОв системы под 
пист-боксом Color Schemes изменят uвета, демонстрируя выбранную 
вами папиrру. .. 
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= (o lo r : 

5. Шелчек на К!lавише ОК, чтобы "уrвердИIЪ" новую схему иветов. Если вы 
хаrите Оl'Менmъ свой выбор палитры, щелкните мышкой на К!lавише 
Cancel. 

6. Чтобы назначиrь uвera шrя отдельных комПщrенrов Windows NТ, шелкни­
те на К/lавише Color Palette. 
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7. В откилном писr-боксе Screen Element OThfeJЪTe компонент сисrемы, ко­
торому вы xornтe зааатъ ивет. 

8. Шелкните на олном из основных иветов в разде11е Вasic Colors И1IИ на од­
ном из добавочных иветов в разаеле Custom Colors. 

9. Повторите шаги 7 и 8 сrопько раз, скоЛько необхолимо, чтобы удов­
петворmъ вашу потребность в окрашивании различных компонентов 
WindowsNТ. 
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1 О . Шепкниrе на Кllавише 5A,ve Scheme, чтобы записать назначенные вами 
uвета в память в качестве новой папиrры. Дпя уrверЖLiения новых uветов 
шепкните на К!lавише ОК. 

Примечания 
Испопьзуйте uвета, которые пегко воспринимаются гпазом при нормапьном 
дневном освешении. Дисппей, окрашенный в ярко-розовый и жетъrй тона, 
может бьпъ, поразит воображение тех, кто проЙдет мимо вашего компьюте­
ра, однако смотреть на него допгое время почти невозможно. 

В боксе Colour Schemes показаны те uветовые схемы, которые 
хранятся в профИ/Iе попъзователя, внесшего изменения в па­
питру. Еспи вы создапи новую палитру и записали ее с по­
мошью К!lавиши 5A,ve Scheme, система добавиr эту схему uве-
тов в ваш попъзоватепьский профипь. Таким образом Windows 
NT удается обеспечивать особую uветовую папитру "рабочего 
стопа" дпя каждого попьзоватепя системы. 

Когда использовать 

Создание новых цветов 
для "рабочего стола" 

Попьзуйтесь диапоговым боксом Custom Colours Selector для создания до­
попнитепьных uветов с их дапьнейшим применением в раЗliИЧных uветовых 

схемах . В боксах группы Custom Colours вы можете хранить до 16 uветов. 

Последовательность шагов 
1. Шепкниrе мышкой на К!lавише Define Custom Colours в диапоговом боксе 

Colour. 
2. В диапоговом боксе Custom Colour Selector шепкая на кнопках со стрел­

ками у боксов Ну_е (оттенок), Sat (насышенность), L,um (освешенность), 
Red (красiiьrй), Greep (зепеньrй) и Blue (синий), создайте ваш новьrй uвет. 
Стрепка у стопбuа uветосепекrора показывает местопопожение данного 
uвета на шкапе. Курсор в uветовом боксе также призван дать представ­
пение о том, как смодепированный вами uвет соотносится с остапьными. 

В боксе ColorJ SQ.lid показан сам созданный вами uвет. 
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3. Шепкните на Кllавише Add Colour, и ивет запишется в папитру Custom 
Colours. 

D H.ue: ~ fted: 1255 Ж 
.5_at.~.li·--=~ 

CaloriSJlljd .L.-= ~ ll_lue: ~ 

1 Add~ 1! ро .. 11 Help 1 

За.ааТh или выбрать ивет можно также с помошью мьnпки, шеп­
кая ею в uветовом боксе. 

Примечания 
Информаиия об имеюшихся иветовых схемах и добавочных иветах хранит­
ся в пользовательском профипе. Там же записаны и текушие uвета дпя каж­
дого компонента системы. 

9. Заказ N!1 82 
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Настройка функций 
~рабочего стола" 

Когда использовать 
Испооьзуйrе .аиаzюговый бокс Desktop в программе Control Panel ШIЯ изме­
нения функuий на уровне "рабочего стопа" среаы Windows NТ. 

Последовательность шагов 

fffiJ 
~ 

1. В окне Program Manager откройrе группу Main двойным шепчком мышки 
на ее иконе. 

2. Двойной шепчок на иконе Control Panel. 

IUM 
3. Ше!IКНИТе LIВaЖlibl на иконе Desktop и о1Кройrе .аиапоговый бокс. 

4. дпя настройки функиий "рабочего стопа" вьmопняйте поспедоватепьнос­
ти шагов, описанные ниже в этой главе ШIЯ каждой задачи в отдельности . 

Примечания 
Функиии , которые управляются из .аиапогового бокса Desktop, включают 
узор фона, рао:тояние между иконами, ширину граниu окон , решетку мас­
штабирования окон и частоту , с которой мигает курсор , обозначаюший 

точку вставки . 
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дпя изменения uветов "рабочего стопа" , попьзуйтесь диапо­
говым боксом Colour, как описано выше в этой гпаве . 
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Изменение узоров фона 

Когда использовать 
Используйте раздеп Pattem в диапоговом боксе Desktop для выбора узора, .• 
появпяющегося на уровне фона "рабочего стопа" . 

Последовательность шагов 
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1. Чтобы выбрать узор , воспопьзуйтесь откипным пист-боксом Name в 
диапоговом боксе Desktop. 

2. Шепкните на кпавише ОК, чтобы утвердить новый узор. 

Примечания 
Выберите имя узора в откипном пист-боксе Name и щепкните на кпавише 
Edit Pattem, чтобы приступить к редактированию образuов, включенных в 
пакет Windows NТ. Образеu появится в боксе размером lбхlб пиксепей, 



132 Изучение основ Windows NТ 

г де вы сможете внесrn в него изменения. Эги изменения будуr демонстри­
роваТhся в секгоре Sample LIИапогового бокса. 

НеliЬЗя редаюироваТh образеu с К!Iавиа-rуры - на этом этапе вы 
допжны пользоваться только мышкой. 

Замена "обоев" 

Когда использовать 
Используйте раздел Wallpaper в диапоговом боксе Desktop д11я выбора 
графического файла, который будет показан на экране на уровне "обоев" 
"рабочего стопа ". 

Последовательность шагов 
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1. В откиnном лист-боксе File раздела Wallpaper выберите новый файл 
"обоев". 

2. Шепкните мышкой на кнопке-оrшии Center, и "обои" появятся в серели­
не экрана. Если ШелкнуtЪ на кнопке-оrшии TUe, "обои" разместятся по 
всему экрану и закроют собой весь фон. 

Wallpaper 

File: rrl,•m•. """·•"•,,•t--.,11 !l 
О Center @ Тile 
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3. Чтобы подmердиtЪ внесенные изменения, шепкниrе на К!lавише ОК. 

Примечания 
Файлы "обоев" имеют расширение ВМР. Дпя создания этих файлов поль­
зуйrесь программой Paintbrush под Windows NТ. Если вы хотиге отредакrи­
ровать файл "обоев", шепкниrе мышкой на иконе Paintbrush в окне группы 
Accessories функиии Program Manager, войлите в меню File и выберите оп­
uию Qpen, поспе чего выберите один и~ стандартных файпев ВМР, 
вК/IЮченных в пакет Windows NТ. 
Создавать допо!IНИТеliЬные файлы "обоев" можно как в Paintbrush, так и в 
других графических редакторах под Windows NT. Созданный новый 
графический файл запишите с расширением ВМР в системную директорию 
Windows NТ. В следуюший раз, когда вы войлете воткилной !IИст-бокс в 
разлепе Wallpaper, ваш новый файп окажется в списке. 

Замена гасителя экрана 

Когда использовать 
Испопьзуйrе раздеп Screen Saver в лиапоговом боксе Desktop шrя выбора 
гаситепя экрана и установки временной паузы перед его ВК/IЮчением. 

Последовательность шагов 
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1. ВоспоliЬЗуйтесь откианым пист-боксом N!tffie и выберите гаситепь экрана . 
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2. В тексr-боксе Delay укажите копичесто минут, которые пройлут прежае, 
чем сработает гаситель экрана. Дпя установки числа в тексr-боксе можно 
воспопьзоваться спин-ююпками справа от него. 

i Tcst 11 
1 Setup ••• 1 

3. Шелчком МЬШIКИ на кпавише Setyp вы попучитедоступ к поддаюшимся 
настройке параметрам вашего гасителя экрана. 

4. Вы можете опробоваТh выбранный вами гаситель экрана, шепкнув на кпа­
вишеТ~t. 

5. Еспи вы хотите, чтобы гаситель экрана всякий раз при своем включении 
закрывал доступ в ваш компьютер, сделайте отметку в чек-боксе 
Password protected. 

б . Шепчок на ОК, чтобы сохранить внесенные изменения. 

Примечания 
До тех пор, пока в сисrемной директории Windows NT (обычно это дирек­
тория \ WINNТ) сохраняется файп IWUВ.DLL, вы можете использоваТh в 
Windows NТ гаситепи экрана группы ldlewild. 

Когда использовать 

Настройка 
частоты мигания курсора 

Испооьзуйте раздеп Cursor Blink Rate в диаzюговом боксе Desktop дпя нас­
тройки часготы мигания курсора, упрошаюшего задачу обнаружения его на 
экране. 

Последовательность шагов 
1. Отрегулируйте часrоту мигания курсора, перемешая скром-бокс по по­

лоске скроппинrа в секторе Cursor Вlink Rate. Курсор, расположенный 
непосредственно справа от поооски скроliZIИНГа, покажет, к чему ведут 

сделанные вами изменения. 
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2. Щелкните на К!Iавише ОК, чтобы сохранить произведенную вами нас­
тройку. 

Когда использовать 

Изменение расстояния 
между иконами 

В разделе Icons диалогового бокса Desktop вносятся изменения в расстоя­
ни~ межлу иконами на экране . Увепичение интервапа межлу иконами 
обпеrчает проuедуру выбора иконы. 

Последовательность шагов 
1. Отрегупируйге расстояние меЖдУ иконами, указав новое чиспо в текст­

боксе ~acing. Шелкая мьnпкой на спин-кнопках справа от текст-бокса , 
вы добьетесь увеличения И!1И уменьшения его показатепя . 

2. Щелкните в чек-боксе Wrap Title, еспи хотите, чтобы названия икон раз­
мешались в нескопьких строках (тогда чек-бокс допжен иметь отметку) , 
ипи, наоборот, чтобы названия занимали топько одну строку (чек-бокс 
допжен быть пуст). 

3. Шепчок на ОК приводит к записи в память внесенных вами изменений . 
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Примечания 
llпинные названия пегче читаются на экране, есl!И они разбиrы на нескопь­
ко строк. Есnи вам nри этом все равно требуется дЛЯ какого-то загоповка 
доnопнитепьное место, увеличьте расстояние межпу иконами. 

Поnробуйте установить минимапьное значения расстояния 
межпу иконами, чтобы они расnопагапись на экране самым эко-­
номичным образом. 

Когда использовать 

Настройка 
масштаба разбиения 

С nомошью сектора Sizing Grid в пиапоговом боксе Desktop можно измениrь 
масштаб разбиения объектов на "рабочем стопе ". Еспи в текст-боксе 
Granularity устаноВl!ено значение вьШiе нупя, меняется размер невипимой 
решетки , на которой размешаются окна и иконы . 

Последовательность шагов 
1. Отрегупируйте масштаб разбиения , ввепя новое значение в текст-бокс 

Granularity. Шепкая на стрепках сnин-боксов сnрава , вы увепичиваете 
ипи уменьшаете значение nараметра в текст-боксе. 
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2. Шепчок на КZiавише ОК, l.fГООЫ сохраниrъ внесенны~ изменения. 

Примечания 
Бопьшинсrво попьзователей оставпяют этот параметр в его первоначапьном 
значении, равном нупю. Увеличение масштаба разбиения означает 
увеличение каждой ячейки в решетке. Окна на вашем экране располагаются 
таким образом, что их верхний певый уголок находится на узпе решетки. 
Кажаый раз, когда вы перемешаете окно с помошью МЬШIКИ, оно переходит 
в то место, где распопажен другой узел решетки. 

Когда вы меняете параметр в боксе Granularity, это велет к тому, что только 
открьnъrе окна располагаются на невилимой решетке. 

Меняйте установку в боксе Granularity тогда, когда у вас есгь 
проблемы с масштабированием окон. Начните с параметра, 
равного 5, и экспериментируйте, пока не приаете к полхоляше­
му значению . При очень высоком значении масштаба раз­
биения дейсrвия в Windows NТ могут выгпядетъ слишком отры­
вистыми, не плавными, при этом будут ограничены возможнос­
ти изменения размеров окон. 
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Изменение 
ширины границы 

Когда использовать 
Испопьзуйrе сектор Sizing Grid в LIИanoroвoм боксе Desktop ШIЯ настройки 
ширины rранииы окна. Если у вас возникли трудносm с помешеннем ука­
зателя курсора на rранииу окна, увеличьте размер rраниuы. 

Последовательность шагов 
1. Установиге ширину rранииы, ввеая новое значение в текст-бокс Border 

Width. Увеличение ипи уменьшение параметра досmrается шепчком МЬШI­
ки на спин-кнопках справа от бокса. 

= - --~- - -----
IJe•.lctnp 

r
Pottem 
1!-.: 

1 Е о~~ eottam... 1 

1 ок 1 
1 с-:.1 

lielp 1 

~11 
1_ 

2. Шепкните на ОКи сохраните внесенные изменения. 

Примечания 

Увеличьте ширину rранииы, чтобы было легче ухватывать ее 
МЬIШКОЙ и растягивать окна. Еспи у вас стандартный монитор 
VGA, начните с параметра, равного 5, а затем пробуйrе раз­
ные значения до тех пор, пока не подберете попхопяшее. 
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Установка даты и времени 

Когда использовать 
ДПя установки сисrемных показателей паты и времени попьзуйтесь пиапо­

говым боксом Date/Гime. 

Последовательность шагов 

1. НахоLIЯсь в окне Program Manager, откройте группу Main, шепкнув мыш­
кой пваж.аы на ее иконе. 

Cot1trol Р ar1el 

2. Шелкните LIВa раза на иконе Control Рапе! и откройте ее. 

3. ДВОйным шепчком мышки откройте икону Date/Гime . 

= -- -- --~-- ---- ----- - ---- - - -- 1 
Date{Torne 

Q.ate: 2/4/'F.> ltl 7: 20 : 02 PN !!1 01( 

т;.., Z.one: 1 (GNT +ro:OO) Noocow. SL Pelllf.Ь..g 

181 
Press ОК when the cnrrect Oate, Тlme and Тlme Zone are dlsplayed. 

4. Шелкните на показатепе, который вы хотите изменmъ (например, месяu), 
и наберите на кпавиатуре его новое значение, ипи , шепкая мышкой на 
спин-кнопках, увеличьте ипи уменьшите параметр в боксе . 
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5. В оТКИдНом пист-боксе Time Z.one выберите временной пояс, в котором 
вы находитесь. Этот показатепь особенно важен дпя ме.ждународной 
связи и работы в межаународНой сети. 

б. Чтобы сохранить еделанные установки, щелкните на Кl!авише.ОК. 

Примечания 
Димоговый бокс Date/Гime функиионапьно ничем не от!IИчаеТся от команд 
DA ТЕ и llME в системе DOS, каrорые испоаняются из командного приrпа­
шения . 

Когда использовать 

Управление системным 
звуковым сигналом 

Вкпючить иn11 выкпючить предупреЖдаюший звуковой сигнап можно в 
диапоговом боксе Sotmd. 

Последовательность шагов 

m 
~ 

1. НаходЯсь в окне Program Manager, аrкройrе группу Main, шепкнув мыш­
кой дваЖдЫ на ее иконе. 
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2. Щелкните два раза на иконе Control Panel и откройте ее . 

3. Двойным шепчком мышки mкройrе икону Sound. 
4. Щепкниге в чек-боксе En,aЬle System Sounds, чтобы ВКZIЮЧИIЪ предупреж­

даюший cиrnan (в боксе должна появmъся ornerкa) или выКZiючmъ его 
(чек-бокс пусr). 

=- ~ -- ~ - ---- - - --- -- -~ 
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5. Щелчок на ОК, l.froбы сохранmъ установку. 

Примечания 
Системный звуковой cиrnan звучиr, когда возникают условия ШIЯ соверше­
ния ошибки. Проrрамм, которые генерируют звуки через непосредсrвенное 
обрашение к жесrкому диску, данная установка не затраrивает. 

Если в вашем компьютере установпена звуковая rиата, вы мо­
жете назначmъ основные или добавочные звуки ШIЯ разпичных 
событий сисrемы, шепкая мышкой сначала на имени события в 
писr-боксе Events, а затем - на имени звукового файпа в писr­
боксе EUes. Щелкнув на КZiавише Т est, вы сможете услышать 
выбранный звук. Записывать и редакrировать добавочные зву­
ки позволяет программа Sound Recorder из пакета Windows NТ. 
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Регулировка скорости поступления 
сигналов с клавиатуры 

Когда использовать 
В диалоговом боксе KeyЬoard установите показатепь cкopocrn ПОСJУП!Iения 
повторяюшихся СИП-!алов с кпавиа-rуры {как при печати тексrа) и ШIИТель­
ность остановки перед первым повтором. 

Последовательность шагов 
1. Нахопясь в окне Program Manager, откройrе группу Main, шепкнув мЬШI-

кой дважды на ее иконе. 

rn 
~ 
11111 

2. Ше!IКНИТе два раза на иконе Control Panel и откройте ее. 

3. Двойным шепчком МЬШIКИ откройrе икону KeyЬoard. 

4. Передвигая скропп-боксы по попоскам скроппинrа, отрегупируйrе по­
казатеZIИ Repeat Rate {скорость повтора) и Delay Вefore First Repeat {оста­
новка перед первым повтором). Наберите что-нибупь в боксе Т est, чтобы 
увипеть, как подейсmовали на кпавиа'!уру внесенные изменения. 
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5. Ше/IЮiИТе на ОКи сохраниге установки. 

Изменение скорости 
работы мыши 

Когда использовать 
Используйте диалоговый бокс Mouse для регулировки скорости работы 
МЬПIIИ. Чем ближе показатель скорости трекиига мЬПIIи (заголовок Mouse 
Tracking Speed) к значению fast (быстро), тем на большее расстояние пе­
ремешается курсор на экране при каждом лвижении МЬПIIКИ. 

Последовательность шагов 

/Щ] 
~ 

1. Находясь в окне Prograrn Maпager, откройте группу Main, шелкнув МЬШI­
кой дважды на ее иконе. 

2. Ше/IЮiИТе два раза на иконе Control Рапе! и откройте ее . 

3. Двойным шelll.lkoм МЬПIIКИ откройте икону Mouse. 
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4. ПроизведИТе реrупировку, перемешая скром-боксы по попоскам скроп­
пинrа в секторах Mouse Tracking Speed (скорость трекиига мыши) и 
Double Click Speed (скорость лвойного шепчка). Пошепкайте мышкой на 
боксе TEST, чтобы посмотреть, как поВl!ияnи на нее внесенные изме­
нения. 

5. Шепчком на ОК запишите установки в память . 

Переназначение кнопок мыши 

Когда использовать 
Испопьзуйrе пимоговый бокс Mouse ШIЯ переназначения функuий, выпоп­
няемых кнопками МЬШJИ, с тем, чтобы вы могпи совершать шелчек не пра­
вой, а певой кнопкой. Еспи вы работаете с МЬШJКОЙ левой рукой, такое рас­
предепение фуНIО..IИЙ может оказаться ШIЯ вас бопее удобным. 

Последовательность шагов 

m 
~ 

1. Находясь в окне Program Manager, откройrе группу Main, шепкнув мьnп­
кой дважды на ее иконе. 

2. Шепкните два раза на иконе Control Panel и откройте ее. 

3. Двойным шепчком мышки откройrе икону Mouse. 
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4. Сдепайте О1Меn<у в чек-боксе Swap Left/Right Buttons. Паявпение О'!Мет­
ки в боксе означает, что певая и правая кнопки МЬШIИ обменяпись фун­
кuиями . Убедитесь, qro обмен совершипся, пошепкав на боксе ТЕSТ. 

5. Шепкните на ОКи сохраните сдеJJанную установку. 

Установка курсора 

Когда использовать 
Windows NT позвопяет выбрать системный курсор (ипи указатепь мыши) . 
Приводимые здесь проuедуры применяйте дпя установки вашего указатепя 
МЬШIИ. 

Последовательность шагов 

1. Откройте в Program Manager группу Main, шепкнув мЬШiкой два раза на 
ее иконе. 

Cotitrol Р .:mel 

2. Шепкните на иконе Control Panel и откройте ее. 

iii!WJI 
1 О. Заказ Ng 82 
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3. Двойным шепчком на иконе Cursors откройrе диалоговый бокс. = Cursors 
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1 11 

~ дrrow fl U.elp 

! 'YI#til. 

~:! дpplic.tion Stllfling lв.·---- 1 
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4. В пист-боксе fu'stem Cursors отмеrые заданный системой по умопчанию 
курсор, который вы хо'JИТе смениrь. 

5. Шепкните на кпавише Browse, чтобы просмотреть список имеюшихся 
курсоров. =------ -------~ ---

Hrowse 

Пefi-: D_irectoriea: 
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~ CtiiN.ANI 
~ LJ drivero 

CtiUNTER.ANI 1-t:::Joo2 + 
List Пео ollJpe: Driyer. 

lc .. -• [•_.",;_ · .cur) L!l lli3 d: Шl Netиork. .. 1 
б . Выберите нужный вам курсор в диапоrовом боксе Browse, шепкнув мыш­

кой в пист-боксе File Name. Очертания ~ыбранноrо вами курсора поя­
вятся в демонстраuионном боксе, расположенном в правой часrи диапо­

rовоrо бокса. Чтобы ваш выбор бып воспринят системой, шепкните на 
кпавише ОК. 
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7. ШеZIЧок на ОК в диалоговом боксе Cursors, чтобы сохранить внесенные 
изменения. 

Примечания 
Windows NT поставllЯеrся вместе с набором мупьтиппикаi.IИоных курсоров, 
паюших возможность производить настройку вашей системы. Выбирайте те 
курсоры, которые мoryr спужить обозначением совершаемого ими пействин 
(ипи вносят немного разВllечения в вашу рабо'fУ). 

Конфигурирование 
по международным стандартам 

Когда использовать 
Попьзуйтесь диалоговым боксом Iпtemational д11Я привеления конфиrу'Раuии 
К!IавИа'fУрЫ в соответствие с разпичными языками и назначения формата 
дпя разнообразных, зависяших от языка функuий. 

Последовательность шагов 

to• 

~ 
lЩ} 

1. В окне Program Manager откройте группу Main, шепкнув мышкой пва 
раза на ее иконе. 

2. Шепкните дважпы на иконе Control Рапе! и откройте ее. 

liiЩ!IIMIOOdiii 

3. ДВОйной шеZIЧок на иконе Intemational, привоаяший к появпению диало­
гового бокса. 
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4. Попьзуйтесь ОТКИдНЫМИ писr-боксами ll!IЯ установки параметров Country 
(страна), Language (язык), Keyboard Layout {распопожение кпавиш на кпа­
виатуре) и Measurement (система мер). 

-----------
lnternation<!l 

Canc:e/ 

!...,ЬО...d La,ou~:/ ._u_s ______ ___.Ш_t J!elp 

J!eaUfe-:/ ._E__:ngli:._·•_h _____ ___.[!)_.! 

liot iep•alor: [] 

Q.ме for•м ---------,~ CJI!fiO!nCJ' F01aal 

1130195 1 CМnge ... 1 $1 .22 ,-----.1 
Wonday. J......,y 30. 1995 ($1.22) 1 CМnge ... 1 

Установка Country настраивает остальные эпементы управпе­

ния в данном дИалоговом боксе на параметры, наиболее под­
ходяшие дпя выбранной вами страны. Установка L_anguage оп­
редепяет набор букв и их гарнитуру. Установка Keyboard 
Layout распределяет клавиши на клавиатуре таким способом, 
который принят в данной стране. (Здесь можно также испопь­
зовать кпавиатурный формат Дворака . ) Установка Measurement 
дает возможность выбрать между ангпийской (дюймы и футь1) и 
метрической системами. 

5. В текст-боксе Ust Separator ввепите тот симвоп, которым вы хотите от­
делять друг от друга наим~ования в каждом списке. 

б. Шепчком мышки на кпавишах Change открывайте дИалоговые боксы, поз­
вопяюшие настроить такие параметры, как Date Format (формат даты), 
Time Format (формат времени), Cц_rrency Format (формат вапют) и 
Number Format (формат чисел) . 

7. Испопьзуйте кнопки и кпавиши в диалоговом боксе lntemational-Date 
Format ll!IЯ опредепения порядка, в котором будет демонстрироваться 
дата- как в коротком (раздел Short Date Format), так и в дпинном форма­
те (раздел Long Date Format). С помошью кнопок-опuий задайте ПОСllе­
доватепьность YEAR/MONTH/DAY (сокрашенно YMD - год/ме­
сяu/чисnо; ипи ОМУ - чиспо/месяu/год; ипи MDY - месяu/чиспо/год). 
Ниже в чек-баксах (в разделе Short Date Format) ипи откидных лист-бак­
сах (в разделе Long Date Format) задайте способ пеказа даты. В разделе 
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~onal- OateTormat _____ 

Short Оме For...t 1 о к 1 
.!lrdef: @~'f. ! 0 DWY 0 YND 1 с-се~ 1 
.5.ерммог. EJ 
О Q..., Leading Zero [07 .п. 7) 1 .!!elp 1 
О Иonlh Leading Zero [02 vs. 2) 

о J;ent.., (1990 .... 90) 

Long D..te fOflll..t 
Ordef: @NDY 0 DWY 0YND 

ls......., ШОiммсh ШD@::!JDI1995 Ш 

SuncJ..,. Narch 05. 1995 

Short Date Fonnat чек-баксы означают Сllедуюшее: Day Leading Zero (07 
vs. 7) - еспи бокс отмечен, перед единичным числом, обозначаюшим день, 
будет ставиться ноль; Month Leading Zero (02 vs. 2) - если в боксе есть 
отметка, перед единичньiМ числом, обозначаюшим месяu, будет ставиться 
ноль; Century (1990 vs. 90) - еспи бокс отмечен, год будет обозначаться 
поnноСТhю, то есть вместе со столетием. В текст-боксе Separator введите 
символ, которым вы хотите отделять друг от друга составпяюшие дату 

части. Шелкните на клавише ОК, чтобы записать в память сделанные 
вами установки. 

@ !1.Z hourj 00:00-11 :59 IAW о к 1 
о 2! hour 12:00-23:59 IРМ C..Cel ~ 
.5."P"'..tor: D Help 
J..eading Zero: @ 9:15 о 09:15 

8. С помошью кнопок и клавиш в диалоговом боксе lntemationa\-Time 
Fonnat задайrе способ показа времени. Кнопки-опuии позволяют выб­
рать между 12-часовой и 24-часовой системами определения времени, а 
также указать, будет ли ставиться ноль перед едИНИЧНЬIМИ числами, по­
казываюlliими uелые часы (кнопки под названием Leading Zero). В текст­
боксе Separator введите символ, которьiМ вы хотите отделять друг от дру­
га части, составпяюшие показание времени. Шелкните на клавише ОК, 
чтобы сделанные вами установки сохранипись. 
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lnternational - Currency Formal 

S,..ьol~ 

tteg<~tWe:[s L:~123=-=22=--_ _..W ... t 

_s,.tюl= D 
l!_eciaal Digilo: [3] 

ш:: 

Н.еlр 

9 _ В лиапоговом боксе lntemational-currency Format задайте способ демон­
страuии на экране денежных сумм_ В откИдном лист-боксе Symbol 
Placement выберите место, где будет ставиться символ вапюты (напри­
мер: вперели чиспа} . В пист-боксе Negative задайте метод показа отри­
uатепьных чисеп . В текст-бокс ~mЬol введите символ обозначения ва­
люты , а в текст-бокс Decirnal Digits - чиспо знаков после раздепитепьного 
симвопа в десятичных дробях при показе денежных сумм. Шепкните на 
ОКи запишите установки в память. 

lnternational - Nurnberf-or-п•-at ___ l 

1000 ~--ог. [] DK 

l!_eci8<o!S-atoг. о c..ncel 
D.!:.ciraal Digito: [3] 

Н.еlр 
J.eading Z8fo: 0.7 @0.7 

10. Испопьзуя эпементы управпения в диапоговом боксе Intemational­
Number Format, установите способ показа на экране чисел. В текст-боксе 
1000 Separator укажите симвоп, который будет отдепять тысячи в чиспах 
бопьше 999. В боксе Decimal Separator ввелите раздепите!IЬный символ 
дпя десятичных дробей. В боксе D~cimal Digits укажите чиспо знаков пос­
пе разделительного симвопа в десятичных дробях. С помошью кнопок-оп­
uий установите, будет пи испоliЬЗОваться но!IЬ перед чиспами . Ше/IЮiИТе 
на ОК. 

----- -- - ------
lnlerвatшn,JI 

jUnited Stateo 

rl-For8at 
4:21 :26AN 1 CМnge ... l 
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11. Шеnчок на КZiавише ОК, чтобы сохранить все сделанные установки. 

llnя установки в вашей системе правипьных времени и даты 
по/IЬЗуйтесь иконой Date/Гime в программе Control Panel (см. 
выприведенный раздеп , посвяшенный настройке показаний 

времени и даты, в этой гпаве) . 
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Замена программных икон 

Когда исnользовать 
ПоliЬЗуйтесь командой Properties в меню Eile функиии Program Manger дпя 
замены икон, представпяюших программы. Каждой программе назначена 
икона по умопчанию, которая появпяется на экране при добавпении прог­
раммы (ИIIИ документа) в группу Program Manager. Вы можете поменять эту 
икону на ту, которая вам бопьше нравится , ипи ту , каrорую вы создадите 

сами. 

О том, как добавить программу в среду Windows NT, читайте 
в Гпаве 6. 

Последовательность шагов 

Enter 
F7 
F8 
Del 

Propt:rtte e. . Alti l nt~r -------
Commond 
f'roщ>t 

~ 
Norton 

Commondor 

Q 
Wndowo NT Charoclor Мор 

Selц) 

";'Sit ~ lil 
М е 'w'rie c.la.Nia 
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1. В Program Manager шепкните один раз мышкой на том программнам сим­
вопе, каrорый вы xoпrre заменюъ . Ше!IКНите на загоповке меню File, а 
затем на опuии Properties. 

Q.eacription: 11m 1 1 о" 
.1:.--.1 Line: jC:\fONTIAII\Ft'w'.EXE 1 1 Cancel 

jc:\fONTIAII 1 :W.Ofking DirectOf,: 

1 S.hcxtcul ""': jNone 1 
J!•owae .. . 

• о а ... Wini8ized 1 CМnge !con ... 

l!.elp 

2. Шепкните на кпавише Change lcon в димого во м боксе Program Item 
Properties. 

3. ПередВигая скропп-бокс по попоске скро!I!Iинга, посмотрите, какие еше 
иконы содержатся в текушем файпе. (Еспи в текушем файле нет икон , 
димоговый бокс покажет иконы из файпа PROGМAN.EXE. ) 

- - - -- ----Cha11gelcon --~ 

11!.·-···· ' 
1 н~ 1 

4. Чтобы взять икону из другого файпа, введите в текст-боксе File Name но­
вое имя файпа, ипи воспопьзуйтесь кпавишей Browse и в появившемся 
димоговам боксе выберите другой файп . 

5. Чтобы сохранить внесенные изменения , шепкните на ОК. 

Примечания 
Т екушая икона и исходный файп изображения по казаны в пимоговам бок­
се Select Icon. По умо!IЧанию, исходНЫЙ файп предстаВIIЯет собой програм­
мный файп , связанный с иконой И!IИ с файпом PROGМAN .EXE. (Дпя фай­
пов программной информаиии исходный файп - это программа, связанная с 

иконой . ) 

Чтобы воспопьзоваться иконой из другого исходного файпа 
(будь то программа И11И бибпиаrека икон), вы допжнь1 вписать в 
текст-бокс новое имя файпа и шеПIО-JУТЬ на кпавише ОК. Сушес-
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mует бопьшое разнообразие источников дZIЯ файпав икон, 
вкпючая Maximizing Windows 3.1 Джима Бойса (Jim Воусе; 
можно приобрести в издатепьстве New Riders PuЬlishing). В пакет 
вхолят книга и лискета с бибпиотекой икон и программой, помо­
гаюшей создавать иконы . Иконы, совместимые с Windows 3.1, 
полхолят и д11Я Windows NТ. 
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Установка шрифтов 

Когда использовать 
Попьзуйтесь описанными в этом раздепе проuедурами д11я добавпения 
шрифтов в систему ИIIИ их удапения. Инстаппированные таким образом 
шрифты можно испопьзовать при работе с программами под Windows NТ. 

Последовательность шагов 

т 
~ 

1. Чтобы добавить И11И удапить экранные и принтерные шрифты, откройте 
окно Program Manager и шепкните дваЖды мышкой на иконе группы 
Main. 

Control Р anel 

2. ШеliКНИТе лва раза на иконе Control Рапе! и откройте ее. 

3. двойным шепчком на иконе Fonts откройте лиапоговый бокс. 
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=-- ---------- - - - -~ -~ -~-- --- --- - -~ l 
Гu11t5 

lrm.llecl fonЬ: 
+ 1 Ulncel 

Av.n Garde Book Oblique ВТ (ТnoeTJP8) 
!-l Av.n Garde Nediu8 ВТ (Т nоеТ.-) в.-е 

Av.n Garde Nediu8 Oblique ВТ (Т nоеТ.-) 
Courier 10.12.~(VGA rea) г.-1 AdcL __ 
NS lineOr- real 

.5._., 
1 I.noeT.-_ .. 

~1 ~aBЬCcXxYyZz 123 
Help 

т hia is " ас414Ь1е т IU8 т- lonl tl...t """ Ье liapl..,...t 
on the acr-. """pmted on,.... pmter. 

The aize ol the lonl an lhe cliak is: 41 U. 

4. дпя удапения шрифщ шеliЮiИТе на его имени в лист-боксе Installed Eonts. 
Затем шепчок на кпавише Remove. ПреЖде чем шрифт сотрется, вам 
нужно выбрать в появившемся информаuионном лиапоговом боксе соот­

ветствуюшую опuию. 

5. Чтобы добавить шрифт, убелитесь, что содержашая его лискета БСТаВ!Iе­
на в дисковод, а затем шепкните на кпавише Add. 

б . В оТКИдНЫХ пист-боксах выберите диск и лиректорию, где помешаютсЯ 
шрифты. СЛметъте шрифты, которые вы хотите добавить, шепкнув мыш­
кой на их именах в списке. ШеliЮiИТе на кпавише ОК и дапее - на соот­
ветствуюшей оrшии в информаиионном диапоговом боксе, который поя­
вится на экране. 

Примечания 
Ког.да программа Setup ИНстаzi!IИрует Windows NT, она конфигурирует сре­
ду Windows NT, основываясь на выбранном вами драйвере дисппея. Прог­
рамма Setup устанаВ!Iивает системный шрифт, который испопьзуется в 
качестве шрифта интерфейса Windows NТ. Информаuия об этом шрифте (и 
всех других • шрифтах вашей системы) хранится в базе данных под названием 
"журнап Windows NT", заменяюшей файпы WIN.INI и SYSТEM.INI, которы­
ми оперирует Windot.~.rs 3.1. 

Хотя шрифтовая информаuия в журнапе Windows NT поддает­
ся редактированию, бо!IЬшинство системных адМИНИстраторов 

не разрешают ее редактировать, так как это связано с риском 

ШIЯ безопасносm. (Во время редактирования журнала можно 
изменить поведение системы.) Еспи вы ЯВ!IЯетесь системным ад-
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министратором, помните, что редактирование журнала - это 

как раз то, чего фирма Microsoft не рекоменлует депать без са­
мой крайней необходимосrи . Вы рискуете в буквапьном смысnе 
разрушить операиионную систему . В конuе конuов, многие ра­
ботающие в Windows NT программы позвоZIЯют выбрать экран­
ные щрифгы в своих меню. 
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Попьзуйтесь иконой Fonts в окне Control Panel д!IЯ установки иnи удаления 
экранных и принтерных шрифтов. Программа Control Рапе! скопирует в 
журнал Windows NT информаuию о кажаом ИНста/I/IИрованном вами шриф­
те . В пакете Windows NT содержится боnьwой выбор масштабируемых 
шрифтов TmeType - как экранных , так и принтерных. Шрифты TrueType 
создают бопее совершенную рабочую среду WYSIWYG (анrnийская аббре­
виатура от "what you see is what you get" - буквально: "что видишь, то и 
попучишь" ) . 

Чаше всего шрифты хранятся в директории \ WINNT\SYSТEM32 . В эту же 
лиректорию будуr копироваться и новые шрифты , еспи топько вы не сни­
мите отметку в чек-боксе Сору Fonts to Windows NT Directory. Эту отметку 
можно снять в том спучае, есnи у вас не хватает места на диске и вы хотите 

воспо!IЬЗоваться шрифтами, записанными на другом диске: скажем , на дис­

кете , ветаменной в ваш дисковод. 

ПоставZIЯемые вместе с Windows NT шрифтовые файnы всегда имеют рас­
ширение FON (дпя шрифтов не TrueType) иnи FOT (дnя шрифтов TrueType). 
Каждый шрифт TrueType испопьзует также файn с расширением ПF. 

Регулировка параметров портов 

Когда использовать 
Попьзуйтесь кпавишей Settings в диалоговом боксе Ports, вызываемом из 
окна Control Рапе\, д!IЯ внесения изменений в установки д!IЯ поспедоватепь­
ных портов . 

Последовательность шагов 

~ 
~ 
11111 

1. В окне Prograrn Manager откройте группу Main, щепкнув два раза мыш­
кой на ее иконе. 
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Cor1trol Р anel 

2. Откройте окно Control Panel двойным шепчком на одНоименной иконе. 

3. Шеnкните дважды на иконе Ports и откройте димоговый бокс. 
-----
Por1s 

l !}.~~·--! 1 
1 Add. .. 1 
1 .O.etete... 1 

f- Jfelp 1 

4. Шепкните мышкой на названии порта, ШIЯ которого вы хотите сдепа1Ъ из­
менения, и затем шеliКНИТе на К!Iавише Settings. 

.В.aucl Rме: 1& IШ 01( 

.О.ма Bila: jв ш Cancel 

faritr. jмone ш 
1 Advanc:ed. .. 1 ilop Bila: 11 l.!l 
1 1 [low Control: lмone ш Jfelp 

5. Сделайте установки в откидных nист-боксах Baud Rate (скорость в бодах), 
Data Bits (биты информаиии), Parity (паритет), Stop Bits (биrы останова) и 
Flow Control (контроnь за потоком даiОiЫХ). 

б. Ше!IКНИТе на К!Iавише Advanced и выберите параметры ШIЯ канаnа запро­
са на прерывание И!IИ базовый адрес ввода/вывода. Дnя установки 
значений параметров испоnьзуйте оrкидные nист-боксы в димоговам 
боксе Advanced Settings. Шелкниге на К!Iавише ОКи запишите установки 
в памяn.. (На многих компьютерах нет возможности произвести эти уста­
новки. Есnи в вашем компьютере имеется необходИмый набор микро-
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схем, позвопяюший отрегупировать названные здесь параметры, сооmет­

ствуюший диапоговый бокс появm-ся на экране.) 

Примечания 
Установки, которые вы назначаете дпя каждого порта, зависят от того, ка­
кой тип устройста подКПючен поспедоватепьно к вашему компьютеру (нап­
ример, это может бьпъ модем). Проконсупьтируйтесь в руководстве, при­
пагаемом к этому устройству, и соответсmенно настройте параметры порта . 

Система Windows NT не позвопяет попьзоваться совместно адресами пор­
тов, канапами запросов на прерывание ипи канапами прямого досrупа к ЗУ. 
Спедоватепьно, Windows NT может не показать на экране все четыре порта 
как досrупные. На многих компьютерах порты COMl и СОМЗ совместно 
испопьзуют канапы запросов на прерывание; то же самое может относиться 

и к портам СОМ2 и СОМ4. В этом спучае Windows NT покажет как досrуп­
ный топько первый из парных портов. 

Еспи ваша мышка подкпючена к порту COMl, Windows NT не покажет этот 
порт в диапоговом боксе Ports. 





Часть 
третьи 

Управление программами 

Функция Program Manager 

Программы DOS. OS/2 и POSIX 





ФУНКЦИЯ PROGRAM MANAGER 

Эrа rnaвa научит вас, как llOIJЬЭOВimCR фjнкuией Program Мanager liiiЯ r:hr 
С1'рОЙС11В "рабочеrо стоnа" и как pa6orcnъ с прикпааными проrраммами. 
Вы уэнаеrе, как созааются проrраммные группы и проrраммные СИМВОIIЬI, 
совершается. nерехоп or груnnы к rpynne и or симвооа к 0fМВ011У и как заnу­
скаются проrраммы. 

Информация nре.астаВпена в слеауюшем rюря.аке (cornacнo зааачам): 

• Соэдание новой проrраммж>й груnnы 

• Соэдание нового проrраммноrо СИМВ011а 
• Оtкрьпие программной груnnы ипи СИМВ011а 
• Перемешение програимного симвооа 
• Копирование nроrраммного симвопа 
• У .аапение программных групn и симвооов 
• Работа с проrраммой 
• Сохранение сушес::пsуюшеrо ~ "рабочего стоnа" 
• Автомаmчесюtй заnуск программ 

Управление функцией 
Program Manager 

Чтобы nepeiectИ ~ с о.аноrо окна-.аокумента на .apyroe, шелкните МЬIШ­
кой на окне-докуменrе rpyrmы, на котором вы XO'IИI'e ефокvсироватъся, ипи 
нажмите Ctrl+ ТаЬ ипи Ctrl+F6, 'lГО nривелет к nеремешению фокуса на дру­
гое окно-документ rpyrmы ипи на .аруrую икону груnnы. 

11 . За"•• N!! 82 
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Вы также можете 01ХJ>ЬЛЪ ИZIИ выбрать окно-документ в меню 
под загоzювком Window. 

Чтобы перейm от ошюго программнаго симвопа-иконы к другому, шепкни­
те мышкой на нужной иконе ИZIИ воспопьзуйтесь кпавишами со стрепками . 

Чтобы открыть окно-документ группы, шепкните дваЖllЫ на иконе группы , 
пибо шепкните мышкой на иконе один раз инажмите кпавишу Enter, пибо 
переместите фокус на икону груrmы и нажмите Enter. 
Дпя закрытия окна-документа группы шепкните два раза на кнопке кон­

тропьного меню окна, пибо шепкните один раз на кнопке контропьного 
меню, а затем выберите оrщию Min.imize, пибо шепкните мышкой на кнопке 
минимизаиии окна-докуменrа, пибо нажмите Ctrl+F4. 

Чтобы запустить программу, шепкните мышкой дважды на программнам 
симвопе-иконе, пибо шепкните один раз на иконе и выберите оrщию Qpen в 
меню под загоповком EUe. Вы также--можете переместить фокус н-а програм­
мный симвоп-икону, а затем нажать Enter. 

Создание новой .... 
программнон группы 

Когда использовать 
Испопьзуйте эту проuедуру , когда нужно создать новую программную груп­
пу . Программные группы- это собрания тех программ и связанных с ними 
документов, доступ к которым осушествпяется непосредственно из Program 
Manager. Подобные собрания нахолятся в окнах-документах , называемых 
окнами групп. Program Manager спу.жиr оболочкой системы Windows NT, то 
есть такой i1tюграммой, которая обеспечивает доступ к разпичным програм­
мам в среде Windows NТ. 

Последовательность шагов 
1. Шепкните мышкой на загоповке Eile в меню Program Manager и выберите 

· New. 
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rml f:i I::И в~в 
St.tц> N~ 8~3.1 -. ~ .... 

2. В лиапоrовом боксе New Program Object выберите опuию Personal 
Program Group (если дажая группа должна пояВliЯ1ЪСЯ на экране только 
при вашем входе в систему) И!IИ оrщию Common Program Group (eCJIИ эта 
rpyrma должна пояВ/lЯТЬся на экране для всех попьзоватепей), а затем 
шепкниrе на команлной К!lавише ОК. 

= Nt·w l'mчr~rп Otrt•·• t 

н--------, 

OPr .. -1-
@if..,.aana~Pr.,..-s,....., , 

0k-Pf'9-6""'11 

о к 

1 о н. .... > 1 

3. В дИалоговом боксе Personal Program Group Properties впишите в текст­
бокс Description имя, которое вы хотите присвоить rpyrme. В дальней­
шем оно будет пояВllЯТhСя на экране под иконой rpyrrnы, а также на ти­
тульной полоске ОК:На-документа rpyrmы. 
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4. ШеZIКНИТе на командной К!Iавише ОК. 

Примечания 
Кажаая программная rpyrma храниrся в журнале Windows NТ ИZIИ в про­
филе ИНдИВИдУального по/IЬЗОватепя (который также хранится в журнале 
Windows NТ). Вместе с каж.аым добавпенным в гpyrmy программньiМ симво­
лом в ее содержание добавпяется новая информаuия. 

Когда использовать 

Создание нового 
программнаго символа 

Каждый раз, добавпяя новую программу ипи документ, дОСJУП к которым 
ocywec113l1Яercя через функuию Program Manager, вы допжны создать прог­
раммный символ. Программf!Ые символы- это каналы связи с программами 
и относяшимися к ним документами внуrри программной rpyrmы. В окне­
документе группы программнь1е символы предсrавлены иконами. 

Программы под Windows NT (и опюсяшиеся к ним докуменiЪI) 
предсrавпены на экране своими собсmенными иконами; прог­
раммы под DOS, OS/2 и UNIX представпены обшей иконой. 
Опнако, вы можете поверх эrnx икон создать свои собсmенные. 

Последовательность шагов 
1. Шепкните мышкой на заголовке Eile в меню Program Manager и выберите 

опuию New. 

Adrnorнslr11trve Tools аа 

ii 
B<>tkup 

сп iJ 
Е vent v.,...;, User Prolie 

Edilor 

~ 
lllrdowo NT 
Diog>ostics 



Функция Program Manager 165 

2. В диалоговом боксе New Program Object выберите ОПl.IИЮ Program ltem и 
шелкните на командНой К!lавише ОК. 

= Nt·w Рrпчr . нn Of1p~ r t 

н---------. 

<!> !Provr•lt-i 
О f•....., Progr- Graup 

0 t.- Provr• Graup 

о к 

3. В текст-боксе Description ВПИIIIИТе имя, которое вы желаете випеть nод 
иконой nроrраммного симвопа. 

D.~ le._,t• Serve8 1 1 ОК 

~ Line: ?1 с;;ом;;;••;;;•:=·-=======~' 1 с..с.1 
:lrlortina Director,: 1 d: \winnt35\public\uaedl1 1 l 
.5.'-tc:ut Ка,: !н- 1 . t-... 

О в. ... мini.ized 1 Ch8nge lc:an.. .. 

181 1 Н,е/р 

4. В текст-боксе Command Une вnишите комананую строку дПЯ заnуска 
nрограммы, ВКIIЮЧая все nереКIIЮчатепи и имена файлов. 

5. В текст-боксе Working Directory вnишите рабочую директорию, в ко­
торой вы хотите исnоliЪЗОваlЪ данную nрограмму. 

б. В текст-боксе Shortcut Кеу вnишиге последовательность набора краткой 
команаы с К!lавиатуры . Система Windows NТ автоматически nереведет 
ваш набор Кllавиш в форму заnиси, необхоLIИМУЮ дПЯ активизаиии крат­
кой команды. 

7. Сделайте отметку в чек-боксе Run Minimized, если хотите, чтобы эта 
nрограмма всегда заnускалась и работала в минимизир0ванно·м состоя­
нии (в виnе иконы) . 

8. Щелкните мышкой на командНой К!lавише ОК. 

Примечания 
Новые nроrраммные символы всегда помешаются в то окно-документ груп­
пы, которое находиген в фокусе. 
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Если вы не помниrе точного пуrи директории и имени файла 
ШIЯ ТОЙ программы, КОТОрую ВЫ ХО'JИТе ИНС'Га1111ИроВа1Ъ В ВИlJе 

проrраммноrо СИМВОllа, ШIЯ их поиска воспользуйтесь оrшией 

Browse. Опuия D.rowse 01Ъ11Uет диск И1П1 дирекrорию файлов 
программы и поместиr правипьный путъ и имя файла в текег­
бокс Cormnand Une. 

Чтобы добавить просрамму И1П1 .аокумекr в Program Manager, восnопьзуй­
тесь функцией F"de Manager и откройте .аирекrорию, со.аержашую нужный 
файл. Мето.аом "проrаши-и-6рось" перемесmте даННУЮ Программу И1П1 .ао­
куменr в rpyrmy назначения И1П1 в икону группы в Program Мanager. 

Подробную информаuию о функuии F"de Мanager 
см. в Г паве 9. 

Сnелиге за тем, чrобы ~«»еананая сrрока ШIЯ программ rюа OOS, OS/2 и 
POSIX быпа преастамена в формате PIF, а не в виае реапьноrо ВЫПОl1НRе-
мого проrраммного файпа. . 

Еспи Т011ЬКD программа не нaxomna~ в .аирекrории Windows NТ И11И в о.аной 
иэ .аирекrорий, перечисnенных в вашем nичном сетевом маршруте rюиска, 

вrи:ывайте в ~«»eatfliНYIO С1JЮКУ весь nyrъ uеликDМ. 

За~ информаmей об ус:та~ЮВКе перемежЫХ 
~ обраппесь к Г паве 2. · 

Открытие программных 
групп н символов 

Когда использовать 
п~ ~ gpen в Program rnanager JllUI 3iQJCICi1 f1Р01'Р818МЬ1 и 
0rхры1И11 пюбоrо с:ааанноrо с неА .taO)II8НI'a. . 

Поспедоватепьность waroв 
1. в llll!lliCI"C8QI 6св:е Appk:ejЬ• (Ccmnan) llirllatln 88 ...... ...., 
~ .. IDIНI8 CJIIpllm. 
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= l ' r н •Jr . нн М . 111 '' i' r , .. tlJ I:t l · I :I HJI"\t,\"/t, а а 
flle j!ptlans WJnd- .Неlр 

-1 AppiiC811an (Camman) 1·1· 

~ .~ ~ - il ~ @ &J 
flelllaмger Ccnlrd Panel Pld Maмger CIP!adt ео..-.1 llfndowt NT D\arecter MIP т elnet 

v- ~ Sеец. 

о@ ~ т q) g 'lliit ~ liil 
PIF E<lcr ..... s~ \tfndowtNT NOIIIan М е Wrie ~ 

н"" Canmnier 

-1 Wlcrosatt Offlce (Camman) 1·1· 

~ q) il ~ 
Miaoeo/1 MSAcceoo MSAcceoo MSAa:ea 
да:еа RмcheH"" sеец. ""~ Alhnolralor 

2. Если икона явnяется иконой груrmы, аn<роетс.я оюю-докуменr груrmы. 
3. Если икона представпяет собой програмюiЫЙ символ, заnустится обоз­

начеm~ая ею программа. 

4. Если икона обозначает связанный с какой-то программой докуменr, за­
пустится эта программа и в нее загрузится данный докуменr. 

Примечания 
Открыть икону возможно также с помошыо команд в меню. Пepeмecnrre 
фокус на lY икону, которую вы xornre слкрыть. Затем в меню File выберкrе 
оrшиюQреn. 

Оrшию Qpen применяйте ШIЯ запуска тех программ, которые представпены 
в ВИде программных символов в окне-докумеJ-Пе груrmы в Program Manager. 
Чтобы запустить программы, не инстаппированные в ВИде программных 
символов, попьзуйтесь оrшией Run. 

Когда использовать 

Перемещение 
программнога символа 

Вы можете размешать иконы программных символов по своему усмотре­
нию, перемешая их с помошью мышки. 

Последовательность шагов 
1. Нажмите и держиrе кнопку мыши на иконе программнаго символа. 
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2. Проrашиrе симвоо и ~ ero в нужном месте. Вы можете оставиrь 
ero в новом 1'10l1QЖе1ИИ в той же rpynne ипи перемес1'ИJЪ в .apyroe окно­
докумеп Ip)ID1ЬI, ипи в 4pyry10 икону Il>УППЫ· 

Примечания 
Пepeмecnts . икону проrраммного симвопа, вы ·можете заново выровюnъ 
иконы в окне rpymы с помошью коман.аы A.пange kons в меню Windows. 
Если вы выберите ОПUИJО A,uto Aпange в меню Qptioos, иконы перестроятся 
авr<»сатически. 

Дпя перемешения иконы програимного символа можно также шепкнутъ 
МЬ1111КDЙ на оrшии Иоw в меню [ile. Чтобы указа1Ъ 1У rpyrmy, куаа вы хо­
тите nepeмecnnъ икону, восnопьзуйтесь ОТКИ4НЫМ пист-6оксом в анало­
говом боксе Move Program ltem. 

Когда использовать 

Копирование 
программного символа 

Вам можеr понаообиiъся ВКIПОЧИТh какую-то икону программноrо OiМВOlla в 
ней{ООЬКО rpyrm. Коrmрование икон программных ОiМВОnов в допотмrепь­
ные rpyrmы происхотп с ПОМООIЬЮ мышки и кпавиши Ctri. 

Последовательность шагов 
1. 1..l.1епкните мышкой на той иконе программной группы, которую вы со­

бираеrе<ъ скопирова1Ъ. 

2. Держите кпавишу Ctri и в это время ташите икону, затем ~ ее в 
новом окне-докумепе группы ипи на новой иконе rpyrmы. 

Примечания 
Самые часто ИСJlОIIЬЭУеМЬiе программы вы можем скопировать в неСкОliЬКО 
групп, чтобы обеспечюь к ним дОСJУП в тобой нужный момент. Скопиро­
вать программный 0fМВ0/1 можно также, шепкнув мышкой на загоповке E.ile 
и далее- на оrwии ~ру. Чтобы указать rpyrmy, купа вы копируете икону, 
исrюпьзуйте 011<Нl1Н0Й пист-6окс в .аиапоrовом боксе Сору Program Item. 
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Удаление программных 
групп и символов 

Когда использовать 
· Испопьзуйrе команду Delete в Program Manager шrя удапения программных 
СИМВОZIОВ И программных rpyrm. 

При удапении симвопа из Program Manager соответствуюшая 
программа ипи документ н~ стираются с вашего . жесткого 
диска. 

Последовательность шагов 

flle 2ptlons Wlnd- Uelp 

1:1 S tnrt11~ аа 

rn • 

1:@ 1:@ 
Nelwolk Aemale 

дci!Wiotralicn дссе18 

SеМсе 

· 1:@ 
Boderdl1 

1. Шепкните мышкой на иконе программнаго симвопа ИZIИ иконе rpyrmы, 
поLIZiежаших удапению. 

2. Шеnкните на загоповке EUe в меню Program Manager и выберите команду 
Delete. 
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3. Когда появиrся 'диапоговый бокс-подmер.ждение, шепкните на Yes. 

= (lrltft • 

ф Aze you sure you went to delete ltem'Ciodc'? 

С тем же успехом можно выбрать икону и нажать 
на Кllавишу Del. 

Примечания 
Программные группы удапЯЙrе, тоliЬко находsсь в Program Manager. Никог­
да не пытайrесь стереть программный символ ИZIИ группу методом редакrn­

рования журнапа Windows NT. В боliЬШИНстве случаев ваш адМИНИстратор 
системы, руководствуясь соображениями безопасности, врЯд liИ предоста­
вит вам дocryn к журналу. 

Внесение изменений 
в программные группы и символы 

Когда использовать 
Пользуйтесь командой Properties в Program Manager для внесения изме­
нений в описание nрограмм:ного символа, комананую строку, рабочую ди­
ректорию и краткую команду с Кllавиатуры. 

Последовательность шагов 
1. Шелкниi-е мышкой на нужном программнем символе И1IИ иконе группы. 

ЕС11и данное окно-документ группы открыто, шелкните на нем, чтобы 
привееm в акrивное состояние. 
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= ~'r н+j f 11 11 ~ .. ~ 11+11/1 r /1ttJ:t t.l:+tlll"',t,,~,,, а а 
flle 2ptlona Wlnd- tfelp 

-т ... 1•1• 

1Ш ~ ~ 111 в ~ © &3 
Fieh4- Ccrolroi р..... Prn "'- (Jpllook c-.d ....,.......,. NT Cheracter М~ т ...... 

v- f'roqJI SеЦ> 

~ liЧJ ~ ~ ~ "Ait ~ lil 
PIFEcЬ Mai SchecUe+ '\lf ....... NT Naton "'• Wrie c.blalor 

н~ Comnrder 

m r 1:@ [ffil r 1:@ l:jj m r ml r 1:@ 
дссеоооr;.,. ВоМn\1 11 S18tц! Netwodr. Remale work Мrnllr8Ye .. Мrnoьllion ~ Toalr 

2. Шелкниге на заголовке File в меюо Program Manager и .аМее выбериrе 
Properties (ипи нажмиrе Alt+Fлter). 

3. Измениге установки в дИалоговых баксах Program Item Properties ИIIИ 
Program Group Properties. 

= Prt11JГ · tflll1t111Pr11pt · rtн .-) 

.Q.~ 

k-.!Line: 
~cding Directory. 

.5.holtcul Кеу: 

lr281 1• 1 ок 

le:\WIНWORD\WIНWORD.EX 1 ._1 =c..c.l==~ 
lc:\WIНWORD 1 ,... 
lм- 1l .,_ .. 
0 R.., Minilllized 1 a..nge lcan. .. 

1 н.-. 

4. Ше!IКНИТе мЬШIКой на команпной клавише ОК, чтобы nотвердИIЪ внесен­
ные вами изменения. 

Примечания 
Информаиия о rpyrmax и программных символах, находЯIIIИХСЯ в Program 
Manager, а также о режиме заnуска функuии Program Manager храниrс:я в 
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журнапе Windows NТ. Никогда не изменяйге эту информаиию пуrем редак­
тирования журнала, вносите все изменения только через опuии меню 

Program Manager. 

Запуск программы 

Когда использовать 
Испооьзуйте эту функuию дпя запуска программы. 

Последоsательность шагов 

Logoff ... 
~hutdown ... 

аи 
Borlond 3.1 

~· liil 
Wrte DIЬN!or 

m ~ 
Мrnolrative Microoc/1 

Т oo1s Office 

1. Если программа входИТ в окно-документ группы, шепкните дважаы мыш­
кой на окне, чтобы О1Крьпъ его. Для запуска программы шепкните дВа 
раза на иконе программнога символа ИZIИ шепкните на иконе одИН раз, 

откройге меню FUe и выберите Qpen. 
2. Если программа не ВКliЮЧена в окно-аокумент группы, воЙдИТе в меню 

FUe и выберите Rtm. В диалоговом боксе Rtm впишите в тексr-бокс имя 
ВЬIПоnняемоrо файла программы. Укажите пуrь директории, если данная 
программа не находИТСЯ в одной 'ИЗ директорий вашего персонапьного 

системного маршруrа поиска. 
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= l!tН\ 

lc:\'IA/IHDOWS\CALEHDAR.EXE 

о к 

1 r:..:.l 1 
lt-. .. 1 
1 Jielp 1 
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Сохранение обустройства 
~'рабочего стола'' 

Когда использовать 
Если вы обустроИZiи фон, uвera и проrраммные группы на вашем "рабочем 
стопе", то , возможно, захоппе сохранmъ эrn установки при выходе . 

Последовательность шагов 

1:@ 
Borland 3.1 

В меню Program Manager выбериrе Qptions, а затем- команду Save Settings 
on Exit. 
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Примечания 
Если вы хотите сохранить установки немедZiенно, не дожилаясь выхода, вы­
берите опшоо Save Settings Now под заголовком меню Qptions. 

Когда использовать 

Автоматический 
запуск программ 

Применяйте эту функиию ШIЯ автоматического запуска программ nри 
начапе рабmы с Windows NТ. 

Последовательность шагов 

= I'""I'·'"'M·"'·"I''I tOIIII,f\1.\'/f, аа 
flle .Qptlona Wlnd- Uelp 

а ~:'"'"" аа 

1. Скоnируйте ипи nеремесmте в про_граммную группу Startup иконы прог­
раммных символов тех программ, которые вы хотите запускать авто­

матически. 

= J'rt~Цf<11f11ft ·rп J'rop1 rtн·•, 

J!..aiplioon: ,Fi8 ....... 
1 о к 

C-..~Liм: IWINALE.EXE 

1 
с.-1 

W..U. Direc:!ooY: 
1 SJ-tcul к. !м- 1 
.,_ .. 

la....t ........ 
~ 1811D,un Mn.iald/ 

1 н. .е, 

2. Если вы хоmте, чтобы запушенная nрограмма сохраняла при работе ВИLI 
иконы, сделайте отметку в боксе Run Minimized в диалоговом боксе 
Program ltem Properties. 
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Примечания 
даже если вы сумели найrи файлы под именами WIN .INI и SYSI'EМ.INI на 
вашем жестком диске в .аиректории системы Windows NT, вы не доткны 
ими ПОIIЬЗОва1ЪСЯ liiiЯ управпения сисmмой. Эти файлы сушесrвуют тапько 
ШIЯ обеспечения совмесrимосnt с 16-битовыми программами под Windows, 
и строки nm= и load= в файпе WIN.INI, каrорыми вы, возможно, попьэо­
вапись раньше, бопее недосrуnны. llnя авrомаtИЧе(](ОfО запуска программ 
ИСПОlJЬЗУЙТе группу Startup. 



G-----
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ПРОГРАММЫ DOS, OS/2 И POSJX 

В этой главе обсуж,Ьается работа с программами DOS, OS/2 и POSIX в сис­
теме Windows NT. Способы управпение кажаым аидом программ имеют не­
каrорые различия. Windows NT устанавпивает совместимую среду д1IЯ каж­
дого випа программ и назначает СОО1ВеТС'J"ВУЮШИЙ им 1'Иil памяти. 

Для запуска программ DOS в системе Windows NT необходим Program 
lnfonnation File (файл программной информаuии, PIF). Вы научитесь COЗlla­
вaTh PIF, описываюший программу пля понимания системой Windows NТ, и 
мопифииирова1Ъ Windows NТ так, чтобы она могла наиболее эффекmвно 
работа1Ъ с программами DOS, OS/2 и POSIX. Программы OS/2 и POSIX 
не требуют PIF. Вы научитесь запускаТh эти программы из Program Manager 
и из приrлашения на ввод команпы. 

Информаuия построена в слеауюmем поряпке задач: 

• Использование приrлашения на ввод коман.аы 
• Создание PIF llllЯ запуска программы DOS 
• Создание PIF llllЯ режима Standard (стандарnюго) 
• Создание PIF llllЯ режима 386-Enhanced (расширенноrо-386) 
• Внесение изменений в файл PIF 
• Запуск программ 
• Остановка программ DOS, OS/2 или POSIX 

12. Заказ N!! 82 
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Использование приглашения 
на ввод команды 

Когда использовать 
Испопьзуйrе икону Command Prompt (приrпашение на ввод командЫ) ШIЯ 
выдачи кпманаы ипи серии команд в среде Windows Nt. 

Последовательность шагов 

1. В окне Program Manager откройrе программную группу Main, шепкнув 
два раза мышкой на иконе. 

--2. Начните новый сеанс команд, Wezoo.IYВ дваЖliЫ на иконе программной 
rpyrrnы Command Prompt. 

3. В диалоговом боксе Command Prompt впишиrе командЫ в приrпашении 
на ввод команды. 

4. Закончив рабо'JУ с приrпашением на ввод командЫ, наберите в строке 
приrпашения Exit, trroбы вернуrься в Windows NТ. 
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Примечания 
Вы можете также выйти из сеанса работы с командами, щелкнув дВаЖLIЫ 
мышкой на кноrже коиrропьноrо меню команпного окна. 

Windows NT предлагает набор команд, основанных на команпах DOS. 
Чтобы выяснить, какой из команд можно воспооьзоваться, наберите в стро­
ке приrлашения Help и нажмите Fnter. 

Если сессия ввода команд неожиланно прервапась, и вам не 
удается вылать командЫ с мависnwы, нажмите Alt+fnter, что­
бы перенести сессию ввода команд в окно, а затем щепкниге 
два раза на кноrже коmропьного меню. Это дейсmие приведет 
к тому, что сессия ввода команд закончится, и вы вернетесь в 

Windows NТ. 

Создание PIF 
для запуска программы DOS 

Когда использовать 
Используйте Э1У задачу при создании спеииапизированного файпа програм­
мной информаuии (PIF) дпя программы DOS. Файп PIF информирует систе­
му Windows NТ о том, как запустить программу не под Windows. 

Последовательность шагов 

12* 

~ 
~ 

1. В окне Prograrn Manager щепкниге два раза мышкой на иконе группы 
Main и откройте ее. 

~ ,,, ..• 
2. Шепкните дваЖдЫ на иконе программнаго символа PIF Editor. 
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3. Спепуйте руководсmу по созданию PIF ШIЯ стандартого режима И11И ре­
жима расширенного-386 (см. дапее в этой главе), в зависимости от того, 
какой операuиоННЬJЙ режим Windows вы используете. 

В действительности стандартный режим не используется в 
Windows NT, но Windows NT позволяет вам назначить его 
опuии тогда, когда вы хотите создать файп PIF, чтобы работюъ 
с проrраммами, написанными под стандартый режим системы 

Windows 3.1. 

Примечания 
Каждая ruюграмма DOS требует связанного с ней файпа PIF, чтобы запус­
каться в системе Windows NТ. Сама система Windows NT содержит исход­
ный файп PIF, который работает с бопьшинсmом программ DOS. Создание 
спеuиапизированного файпа PIF позволяет вам контролировать способ, ко­
торым Windows NT строит cpeny DOS ШIЯ запуска вашей DОS-программы . 

При создании PIF (при условии, что он уже не содержится в самой програм­
ме) попьзуйтесь редактором PIF Editor и командой New в Program Manager, 
чтобы связать файп с иконой программнаго символа. Еспи у программы нет 
четко назначенного файпа PIF, испопьзуется исходныЙ PIF LDEFAULТ.PIF). 
Спеuиапизированные файпы PIF часто применяются ШIЯ повьШlения эффек­
тивности работь1 ипи дпя назначения характеристик срепы по умолчанию. 

КаждЫЙ PIF содержит отдельные группы установок ШIЯ многозадачной ра­
боты (в расширенном-386 режиме) и ШIЯ смены задач (в стандартом ре­
жиме). Новому файпу PIF задаются значения, которые содержатся в исхоп­
ном РIF-файле ШIЯ обоих режимов. Еспи вы вносите изменения топько в 
одну из двух групп установок (например, в многозадачность), то другая 
группа (смена задач) сохраняет исходНЫе установки. 

Когда использовать 

Создание PIF для режима 
Standard (стандартного) 

Прочтите этот раздеп дпя того, чтобы научиться задавать установки PIF nпя 
программ под DOS в стандартом режиме, работаютем в WindO\.Vs 3.1. 



Программы DOS, OS/2 н POS/X 

Система Windows NT дает достуn к установкам стандарпюrо 
режима только при создании файпов PIF, которые могут ис­
попьзоваться с системой Windows 3.1. 

Последовательность шагов 
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1. В диалоговом боксе PIF Editor шелюмге мышью на заголовке меню Mode 
и дапее ВЬ!берите оrщию Standard. 

= 1-'lf f dotnr (lJIIfllit•d) аа 
flle Mode Uelp 

~-п.n-: 1 1 

'W"IIIdowl,itle: 1 1 
~P.--.r. 1 1 
.ia.t-up Directooy. 1 1 
~llleo Mode: @ Т eat 0 Gr..-.,.JМ..,._ Т eat 

м_, Requil-r. КВflequiled 1128 1 
ХМS М-.,: КВ Reguired ~ КВ Lj8il ~ 

Dindly Modifiea: 0 СОМ! 0 СОМ.3. 0 ~d 
0 COM.Z 0 СОМ! 

0 Но Sa_, Е.""'- 0 1'1.-"'-- S.l(itch 

181 J:.1oaa 'W"IIIdow on Ellil 0 Ко s..,. Sa.., 

n-- S'-tcvt Кеуа: 0 AII+T..Ь 0 AII+Eoc 0 Ctd+Eoc 

О PrtSc О AII+PttSc 

Press F1 for Help on Program Filename. 

2. Используйте реr-Упяторы, показанные на рисунке, и ввелите установки 
дпя вашей проrраммы. О регуляторах рассказывается ниже в примеча­
ниях. 

Примечания 
В текст-бокс Program Filename введите имя испоliНЯемоrо файпа проrрам­
мы. Вы допжны вписа1Ъ весь пуn, к проrрамме, еспи эта программа не на­
ХОдИТСЯ в дирекrории, указанной в усrановке DOS РАТН. Здесь вы можете 
вписать переменную окружения, а ее местоположение указа1Ъ в файле 
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АUТОЕХЕС.ВА Т. Переменные окружения заключайте в значЮi-проuенrы 

(например, %WORD%). 
В тексr-боксе Window Title впишите 1У информаиию, которая должна поя­
ВZIЯТЬСЯ на пn:ульной полоске, когда программа рабатает в окне. В стандар­
тном режиме информаиию на пn:упьных полосках можно BИlleTh, если на­
жимать Alt+ ТаЬ и переходи1Ъ от программе к программе. Еспи вы ничего не 
впишите в этот бокс, на тюупьной полоске будет показано сообшение PIF 
без расширения. Как и в Cllyчae с боксом Program Filename, вы можете 
ввести сюда переменную окружения , месrоположение которой указывается 

в АUТОЕХЕС.ВА Т. 

Используйте тексr-бокс Qptional Parameters лпя ввода информаuии, ко­
торую вы хотите переспать программе, так, как eCIIИ бы она быпа часrью ко­
мандной сrроки. Впишите сюда перекпючатели командной сrроки. (Имя 
файпа вписывайте в этот бокс топько тогда, когда вы хотите, чтобы данный 
файп загружапся при каждом запуске программы) . Еспи вам нужно, чтобы 
система Windows 3.1 всякий раз вьшавапа вам приглашение на ввод произ­
вольных параметров, введите знак вопроса (?). Подобно боксу Program 
Filename, можно ввести сюда переменную окружения, указав ее местополо­
жение в АUТОЕХЕС.ВАТ. 

Т ексr-бокс Startup Directory используется лпя ввода лиректории, которая 
перед запуском программы будет становится текушей. Как и в Program 
Filename, вы можете вnисать сюда перемежую окружения, чье местополо­
жение задается в АUТОЕХЕС.ВА Т. 

В некоторых программах переход в новую лирекюрию ЯВIIЯет­
ся часrью проuесса запуска, что перекрывает описанную выше 

установку. 

Кнорки-опиии Video Mode используются для выбора между режимами 
Graphics/Мultiple Т ext и Т ext. В режиме graphics (графичесЮiЙ) программа 
расл011агает большим количеспюм памяти. Ислопьзуйте графичесЮiЙ режим 
топько тогда, когда программа не должна работать в текстовом режиме. 

Режим muitiple text (множесrвенный тексr) предназначен лпя 
программ, которые демонсrрируют текст на нескольЮiХ ВИLiеос­

траниuах. Режим text (тексr) сушествует для программ, вывод­
яших на экран топько теКСТЬI в кодах АSСП в формате решетю.i, 
состояшей из 80х24 символьных ячеек. 
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В текст-боксе Memory Requirements: КВ R~uired указывается ко!IИЧесmо 
станлар1Ной памяти, необходимой ШIЯ запуска проrраммы. 

Текст-бокс ХМS Memory: КВ Reg,uired спужит ШIЯ указания минимапьного 
кооичества добавочной памяm, которое требуется ШIЯ запуска программы. 
Если программе не требуется ШIЯ запуска опрелелеююга объема расширен­
ной памяти, вам не нужно менять исхоШiУJО установку.!Iюбое число бопьше 
нупя приводит к уве!IИЧеНИЮ затрат времени на смену задач. 

Текст-бокс XMS Memory: КВ Limit содержит максимальный объем до­
бавочной памяти, который в состоянии контролировать данная программа. 
Значение, равное -1, позволяет программе контролировать всю доступную 
расширенную память. Впишите сюда нужное чиспо, еспи вы хотите огра­
ничить объем контролируемой проrраммой расширенной памяти. Установка 
"нопь" (О) означает, что программа вообше не контрапирует расширенную 
память. 

Используйте чек-боксы Directly Modifies ШIЯ указания каждого из портов, ко­
торыми необходимо управпять данной программе. Сделайте отметку в 

боксе Keyboard, еспи хотите, чтобы только программа, а не вся система 
Windows 3.1 управпяпа К!1авиатурой. В этом случае вы не сможете менять 
задачи, и чтобы вернууъ управtiение К/1авиатурой системе Windos 3.1, вам 
прилется выйти из этой программы. 

Поставьте отметку в чек-боксе No Screen Exchange, еспи вы хотите пишить 
систему Windows 3.1 возможности фиксировать экранное изображение с 
помошью К!lавиши PriDt Screen (PrtScr). Оn<точение этой функuии сбережет 
память, предназначенную дпя буферов фиксирования экранного изобра­
жения . 

Отметка в чек-боксе Prevent Program Switch оТК!1ючает функиию смены 
задач внутри проrраммы. Теперь, чтобы вернуться в систему Windows 3.1, 
вам прилется выйти из программы. Оrказ от данной функuии сохранит пам­
ять, прелназначавшуюся дпя буферов смены задач. 

Если вы не хотите, чтобы в ходе смены Задач на экране сохранялась инфор­
маuия, сделайте отметку в чек-боксе No Save Screen. Обычно система 
Windows 3.1 сохраняет экранную информаиию таким образом, чтобы она 
появилась вновь без искажений, когда вы вернетесь к данной программе. 
Оiкточение этой функuии сэкономит память, необходИМУЮ ШIЯ сохранения 
экранной информаuии. 

Пос.пе ОТК!Iючения функuии Screen Save информаиия на эк­
ране при возврате в программу может подаваться в искажен­

ном виле. 
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Если вы уберете an.1en<y из чек-бокса Close Window on Exit, информаиия 
будет остава'JЪСЯ на экране после вашего выхода из программы. Если вы 
назначаете команду DOS шm иконы с файлом PIF, вам следует СНЯ1Ъ оп.1ет­
ку в этом боксе, trro6ы ВИдеJЪ резупьтат выполнения команды. 

Когда стоят оп.1еrки в чек-боксах ReseiVe Shortcy_t Keys, программа может 
использовать комбинаuии кпавиш, которые обычно зарезервированы 
искпючитепьно Ш1Я сисгемы Windows NТ. 
Не забывайте, l.fГO режим Standard (стандартный) PIF предНазначен топько 
апя системы Windows 3.1. Файпы PIF дпя Windows NT должны быть в 
режиме Enhanced (раапиренный) PIF. Опuии стандартного режима сохра­

нены в реаакrоре PIF Editor топько Ш1Я того, чтобы можно быпо создавать 
совместимые РIF-файпы, обходясь без выхода из Windows NT и запуска 
Windows 3.1. 

Создание PIF для режима 
386-Enhanced (расширенного-386) 

Когда использовать 
Прочтите дажый раздеп шm того, чтобы научиться задавать установЮ1 PIF 
дпя 005-программ в расширенном-386 режиме. 

Последовательность шагов 

1. Шелкните в PIF Editor на заголовке меню Mode и выберите опuию 
Enhanced. 
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2. Используйте регуляторы, пеказаиные на рисунке, для ввода установок 
для вашей программы. О регуляторах рассказьmается ниже в разделе 
ПримечаНия. 

3. Комаi-Шные клавиши Advanced и Windows NT используются дпя ввода 
улучшенных установок и установок системы Windows NТ. Объяснения 
также даются в Примечаниях. 

Примечания 

<>сновньrе OIПDПI 

В текст-боксе Program Filename впишите имя связанной с файпом PIF прог­
раммы. Имя допжно.иметь расширение ВАТ, СОМ ипи ЕХЕ. Вы можете ука­
зать в этом боксе переменную окружения и задать ее местоположение в 
файпе AUTOEXEC.BA Т. Заключите переменную окружения в значки-про­
uенты (например, % WORD%). 
В текст-боксе Window Title укажите информаuию, которая будет появляться 
на ТИ1)1fJьной полоске при работе программы в окне. Если вы ничего сюда 
не впишите, на титульной полоске будет показано сообшение PIF без рас­
ширения. В данном текст-боксе можно указать переменную окружения, а ее 
местоположение ввести в AUTOEXEC.BA Т. Ограничьте переменную окру­
жения значками-проuентами (например, %WORDШI.E%). 

Используйте текст-бокс Qptional Parameters дпя записи информаuии, ко­
торую вы хотите переспать программе так, как это бы едепапа командНая 
строка . Используйте данный бокс дпя переходов командНой строки. (Впи­

шите сюда имя файпа только в том спучае, еспи вы хотите, чтобы он загру-
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жапся вместе с программой). Если вам нужно, чтобы сиегема Windows NT 
вьwавапа приглашение к записи произвопьных параметров, поставьте в этом 

боксе знак вопроса (?). Здесь можно вписать переменную окружения, задав 
ее местоположение в АUТОЕХЕС.ВАТ. Ограничьте переменную окружения 
значками-проuентами (например, %WORDPAR%). 
В текег-боксе Startup Directory укажите дИректорию, которая перед запус­
ком 1 tрограммы станет текушей. Как и в случае с Program Blename, сюда 
можно вписать переменную окружения и указать ее местопопожение в 

АUТОЕХЕС.ВАТ. ' . 

Некоторые программы в своей запускаюшей проuедуре содер­
жат переход в новую дИректорию, что перекроет упомянутую 

выше установку. 

Дпя определения способа показа программы на экране и копичесrва ви­
деопамяти попьзуйтесь кнопками-опuиями Video Memory. Опuия Text акти­
визирует демонстраuию программы в текеговом режиме при наименьших 

затратах памяти. Опuия Low Graphics приведет к показу программы в 
графическом режиме CGA и nотребует примерно 32К памяти. Еспи выбра­
на опuия High Graphics, программа будет демонстрироваться в режиме 
VGA с высоким разрешением, что потребует окопо 128К памяти. (Система 
Windows NT не использует данную установку. Она сушествует топько дпя 
обеспечения совместимости с системой Windows 3.1 .) 
В текег-боксе Memory Requirements: КВ Required указано количество стан­
дартой памяти, требуемой дпя запуска программы. Сиегема Windows NТ 
не даег программе бопьшего объема памяти, чем тот, что указан в этом 
боксе. Чисzю, равное -1, откроет программе д0С1}1П ко всей напичной стан­
дартой памяти. Данную установку можно испопьзовать ШIЯ того, чтобы га­
рантировать другим программам достаточный ШIЯ запуска объем стандар­

той памяти. В обшем спучае, лучше сохранить в этом боксе уегановку 128. 
Текст-бокс Memory Requirements: КВ Preferreg испопьзуется ШIЯ ввода мак­
симально возможного значения стандартной памяти, назначаемой ШIЯ дан­

ной программы. Сиегема Windows NТ не будет предоставпять доступ к пам­
яти, сверх указанного здесь значения. Чисnо, равное -1, означает, что прог­
рамме д0С1}1ПНа вся напичная стандартая память. 

Установка в текег-боксе ЕМS Memory: КВ Required обозначает минималь­
ный объем расширеююй памяти, необхолимой ШIЯ запуска программы. Как 
правило, самое лучшее - оставить здесь исхолное значение, равное нупю, 

если топько ваша программа не должна иметь определенное количество 

расширенной памяти, чтобы начать работать. 
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В текст-боксе ЕМS Memory: КВ Цrnit показан максимапьный объем расши­
ренной памяти, который предоставит система Windows NT шrя вашей прог­
раммы. При значении, равном -1, программа попучит СТОZIЬКО расширенной па­
мяти, скОZIЬКо требуется, впzюп. до предельного объема памяти всей системы. 

Показатель минимапьной добавочной памяти, требуемой ШIЯ запуска прог­
раммы, содержится в текст-боксе XMS Memory: КВ Re~uired . Исходное 
значение, равное нупю, пучше всего не менять, есnи топько ваша программа 

не требует опреаепенного объема расширенной памяти шrя заriуска. 

Текст-бокс XMS Memory: КВ U.mit применяется шrя ввода показатепя макси­
мапьного объема добавочной памяти, который система Windows NT будет 
преаоставmпъ вашей программ е. Значение, равное -1, позво!IИТ программе 
ПОZJУЧИТЬ СТО!IЬКО расширеННОЙ Памяти, CKOIIЬKO еЙ нужно, ВП/101Ъ ДО Пре­

де!IЬНОГО объема памяти всей системы. 

Кнопки опuии по!IЬЗования дИСП/Iеем позво!IЯЮТ изменить первоначапьный 
вид Вашей программы на экране, выбирая между попным экраном (Full 
Screen) или окном {Windowed - в окне). Дпя того, чтобы курсировать межлу 
этими двумя опuиями, пооьзуйтесь комбинаиией Alt+Enter. 

Графические программы мoryr запускаться на весь экран топь­

ко на компьютерах с проuессорами серии х86. На RISС-ком­
пьютерах (с сокрашенным набором команд) программы DOS 
будут работап. ТО!IЬКО в окне. 

Чек-баксы функuии Execution опредепяют, будет пи ваша программа ра­
ботап. в фоновом режиме и позво!IИТ 11И она работап. в фоновом режиме 

другим программам . Сдепайте отметку в боксе Background, чтобы ваша 
программа могпа работап. и тогда, когда она не активизирована. Оrмеп.те 
бокс Exclusive, есnи вы хотите, чтобы при акrивизаuии вашей программы 
все остаnьные программы приостанаВIIИБаZIИ работу, даже есnи они имеют 
отметки в своих чек-баксах Background. (Windows NT не попьзуется данны­
ми установками. Они сушесmуют ТО!IЬКО ШIЯ обеспечения совместимости с 

системой Windows 3.1.) 
Еспи вы хотите, чтобы ПОС!Iе прекрашения работы программы ее окно оста­
вапось на экране, снимите отмеn<у в чек-боксе Close Window on Exit. Т е­
перь поспе остановки программы информаuия будет оставаться на экране. 
Еспи вы назначаете команду DOS шrя иконы с PIF, то вы дОIIЖНЫ обязатепь­
но снять отмеn<у в этом боксе, чтобы видеп. резу!IЬтат выпопнения коман­
ды. (Эта опuия не испопьзуется системой Windows NT. Она пишь обес­
печивает совместимость с Windows 3.1.) Чтобы закрЬl1Ъ окно, нужно будет 
набрап. на кпавиатуре команду Exit. 
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Функпии Advanced Options (улучшенньiе ОПШIИ); 

-1 Advanced Optlons 

rW.й..tting Oplioм 

~r:~: .lackground Priarity. ~ [oreground Ptioril.r: 

181 D.etect 1с1в т;.., 

IГ_,oplioм 0 EWS w_, Loc:ted 0 XNS w_, Lped 

181 Uaea Jiigh w_, Area 0 Lod Applic..tion w_, 

. r· Dioplef Oplioм Wonilor Pcмts: 0 Т 8111 0 Low Gr~ 0 High Graphico 

181 f.8Uiate Т 1111t Wode 0 Retilin V"odeo И-J 

ou- Oplioм 

181 Alow F itlt f.itlte о Alow tlooe 'vlhen Active 

Raerve ~lмxtcut l{eyo: 0 Alt+T..Ь О Alt+Eoc О СЬ\+Еос 
О PrtSc О Alt+f'rtSc 0 Alt+Space 

О Alt+Enter 

~ Slмxtcut l{e,r: INone 1 - • 1 1 

Press F1 for Help eu.t.. WS-DOS lnitiМzation Fieo 00 Autoexec ~: I%S,..II8Roai%\SYSTEWЭ2\AUTOEXEI:.NT 1 

kon/ig~ 1 %S,.teoofloai%\SYS TEW32\I:ONAG.NT 1 
lc-:etl 

0 l:._мille I..., Н..,_ E8Uiation 

Press F1 for Help on Autoexec Fileneme. 

Описанные ниже опuии опредеJIЯЮт способ работы программ в их взаимос­

вязи друг с другом : 

• В боксе Background Priority стоит чисtю, указываюшее на время, которое 
затрачивает npoueccop на проrрамму, когда она находится в неакrивном 
состоянии. {Система Windows NT не пользуется этой установкой. Она 
нужна лишь для совмесrnмости с Windows 3.1.) 

• Число в боксе Eoreground Priority указывает на время, которое тратит 
проuессор на программу в активном состоянии . (Windows NT не 
использует эту функuию . Она только обеспечивает совместимость с 

. Windows 3.1.) 
• Отметка в чек-боксе Detect Idle Time позволяет системе Windows давать 
ресурсы другим проrраммам, когда данная программа бездействует. 

{Система WindO\.Vs NT не использует данную установку. Она сушествует 
только для обеспечения совместимости с системой Windows 3.1.) 

Чек-баксы, о которых пойпет речь далее, управляют методами контроля над 
ресурсами памяти со стороны проrраммы: 

• Бокс ЕМS Memory Locked предупрежпает перекачку расширенной па­
мяти из вашей программы на диск. {Windows NT не пользуется данной 
установкой . Она сушествует только дпя обеспечения совместимости 
с системой Windows 3.1 .) 
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• Бqкс XMS Memory LQ.cked не позвоllЯет перекачивать добавочную пам­
ять из вашей программы на диск. (Эrа опuия не используется системой 
Windows NT. Она лишь обеспечивает совместимость с Windows 3.1.) 

• Бокс L_ock Application Memory предупреЖдает перекачку станларnюй 
памяти вашей программы на диск. (Windows NТ не пользуется данной ус­
тановкой. Она сушесmует только дпя обеспечения совместимости с сис­
темой Windows 3.1.) 

• Оn.1етка в боксе Uses High Memory Area позвоllЯет просрамме использо­
вать область повьпиенной памяти, то есть первые 64К сверх стаНдартной 
памяти . Эrа опuия может сэкономить время, но она привяжет к себе оп­
ределенные ресурсы системы. (Система Windows NT не пользуется этой 
установкой . Она нужна лишь дпя совместимости с Windows 3.1.) 

Ниже упомянуты чек-баксы , которые задают способы использования ви­
деопамяти вашей программой: 

• Функuия Monitor Ports информирует систему Windows о том, что ей сле­
дует проверять 1/0 вилеопорты, выходя из вашей программы ипи входя в 
нее, при работе в тобом из трех экранных режимов . Ставьте отметки в 
этих баксах только в том спучае , еспи ваша программа показана на экра­
не в искаженном виле поспе того, как вы вьшти из нее и снова верну­

лись . (Система Windows NT не применяет Э11) установку. Она спужит дпя 
обеспечения совместимости с Windows 3.1.) 

• Оn.1етка в боксе Emulate Т ext Mode ускоряет вывод текста на экран . (Эrа 
функuия - не дпя Windows NТ. Она пишь работает на совместимость с 
системой Windows 3.1.) 

• Еспи поставить отметку в чек-боксе Retain Video Memory, то система 
WindO\.Vs не будет освобоЖдать незадействованную вилеопамять д11Я ис­
попьзования ее другими проrраммами . Оn.1етьте этот бокс в том спучае, 
еспи ваша программа может сменить вилеорежим во время работы. (Эrа 
опuия не используется системой Windows NT. Она пишь обеспечивает 

'
L совм::: :::::l~~neм с вашей nро~аммой, лучше 
~ оставьте исходные параметры в зrnx баксах без изменений (все 

баксы допжны бьлъ пуСТЬI , кроме Emulate Text Mode). 

Дапее nриводЯТся способы контроllЯ за изменением различных сторон сис­
темы Windows NT при ее взаимодейсmии с вашей программой: 
• Orмen<a в боксе Allow Fast Paste позво/lЯет программе получать содержа­
шуюся в буфере OipЬoard информаuию с максимальной скоростью. 
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Убирайте oThterкy в боксе Allow Fast Paste только в том спучае, 
еспи у вас ВОЗНИК!IИ проблемы с переносом информаuии из бу­

фера в программу . 

• Оrшия Allow Close When Active позволяет выходИТh из системы Windows 
NT, не закрывая вашу DОS-программу с помошью команды Exit. (Система 
Windows NТ не применяет Э'I)' установку . Она спужиr ШIЯ обеспечения 
совместимосm с Windows 3.1.) 

Не ставьте oThterкy в чек-боксе Allow Close When Active, еспи 
вы не ·имеете попной уверенности в том, что ваша программа 

использует стандарrnые манипуляторы DОS-файпов. Если же 
программа не использует стандарrnые манипуляторы DОS-фай­
пов, вы, посrавив ОТhiетку в этом боксе, можете потертъ ин­
формаuию. 

• Бокс Reserve Shortcut Keys позволяет программе использовать комби­
наuии клавиш на клавиатуре, которые обычно зарезервированы 
исключитепьно ШIЯ системы Windows NТ. 

• Опuия APplication Shortcut Кеу назначает краткую команду с клавиатуры , 
которую вы хотите испопьзовать ШIЯ дОС'I)IПа к программе. Перемесmте 
фокус на этот текст-бокс и впишите в него вашу комбинаuию клавиш. 
Система Windows NT переведет ее в форму, которая нужна ШIЯ создания 
краткой команды с клавиатуры, и выведет ее на экран в этом текст-боксе . 

0пuии системы Wmdows NТ 
Диалоговый бокс Windows NT позволяет вам вписать имя файпа АUТОЕХ­
ЕС.ВАТ и файпа CONHG.SYS ШIЯ их испопьзования с конкретной проrрам­
мой. По умолчанию, система Windows NT пользуется своими собственными 
файпами конфигураuии AUТOEXEC.NT и CONHG.NT в качестве основы 
ШIЯ создания файпав конфигураиии ШIЯ работы с DОS-программами. В 
данном дИалоговом боксе вы можете назначить другие файпы конфигура­

uии, вписав их в текст-баксы. Таким образом, с каждой DОS-программой 
может запускаться ее собственная спеuиапизированная среда. 
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Когда использовать 

Внесение изменений 
в файл PIF 

Испопьзуйте редактор PIF Editor ШIЯ внесения изменений в сушествуюший 
файп PIF с тем, чтобы приспоеобить 005-программу к вашей конфиrура­
uии системы . 

Последовательность шагов 

1. В окне Program Manager откройте программную группу Main, шепкнув 
мьШiкой дважды на ее иконе. 

~ 

"'''" 
2. В окне-документе груrmы Main шепкниrе два раза на иконе программно­
го симвопа PIF Editor. 

3. В окне PIF Editor шепкниrе мышкой на загоповке меню Eile и дапее- на 
опиииQреn. 

4. В диапоговом боксе PIF шепкните мышкой на том PIF-фaйne, в который 
вы хотите внеСlИ изменения, а затем сдепайте шепчок на командной кпа­

више ОК. 
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=----------- -- -- ----
Opt·f1 

l•.pi 

IPIF Fin (".PIF) ш 

J!.ireclariea: 

с:\ 

~с:\ 
LJI 
LJAPPLIC 
LJ DOS 
LJOS2 

Е:= С sy~ lt•IJI IJ 

011: 

5. В редакторе PIF EDitor измениrе усrановки в различных регуляторах . 

:![odeo W~ @ Т 8ld О law &r..nca О High &r..nca 

W- Requir-: U Required 11281 U Prel-84 1640 1 
EWS W~ .1>.11 Required ~ U LjrМ ~ 

ХМS W~ U Reguired ~ U ц.it ~ 
DЩU, U- @ f!ll' s.,..., E-=ution: 0 J.ackground 

о :!!lindowed о f.lduoive 

181a-w ............ EIIil 1 Acfv-=-1. .. llwrnc~aonкт ... l 

6. По окончании редакrnрования weniO-IИI'e мышкой на заголовке меню File 
и выбериrе опuию ~t. 

= -- 1'1 1 1 tlttur - --- -

ф Save current changes? 

7. Чтобы записать внесенные изменения, в пиалоговам боксе-nолmержае­
нии WeniO-IИТe на клавише У es. 
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Примечания 
Если дирекгория данной DОS-программы указана в переменной окружения 
DOS РАТН , вам не нужно указывать попный путь к программе в текст-боксе 
Program Filenarne. 

Когда использовать 

Запуск программ 

DO~ OS/2 и POSIX 

Чтобы запусrитъ программу, щелкните .аваждЫ МЬlliiKOЙ на ее иконе ипи вос­

попьзуйтесь команлой Run в Program Manager. В диалоговом боксе Run 
укажите имя программы (дпя программ DOS укажите ее файп PIF). 

Последовательность шагов 

1. Находясь в File Manager ипи Print Manager, щелкните мЬШiкой на заrопов­

ке меню Eile и дапее выберите опuию Run. 

1 3. Заказ NQ 82 



194 Управление программами 

... - - ---- -- -------- - -- ---l 
1111111 H11n 

Cunenl Direc:ta~J: L: \ 

t.-and Line: 

О Run Иjni8ized 

о к 

u_etp 

2. В диапоговом боксе Run введите имя требуемой nрограммы, ВКIIЮЧая 
nyrъ дИректории (eCIIи топько данная программа не находится в какой­
нибудь дИректории текушего пути поиска) . Еспи поставить отметку в чек­
боксе Run Minimized, программа запустится в ВИде иконы. 

Примечания 
Еспи вы не помните точного имени файпа или распопаженин дИректории 
нужной вам программы, можно воспопьзоваться комаНдной кпавишей 

Browse и с ее помошью найти испопняемые файлы. 

Не забывайте указывать дпя программ DOS их файлы PIF. 

Активизировать программы DOS, OS/2 и POSIX можно также путем вызова 
пригпашения на ввод командЫ: впишите в него имя испопняемого програм­

многа файпаи нажмите Enter. 

Если вы находитесь в File Manager, то можете заnустить пюбую 
программу, шепкнув дВаЖдЫ на ее испопняемом файле ипи на 

11юбом связанном с ней файпе-документе. При шепчке на 
файле-документе этот файл автоматически загружается вместе 
с запуском программы. 
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Остановка программ 
DOS, OS/2 или POSIX 

Когда использовать 
Попьзуйтесь инструкuиями , nриведеиными в этом раздепе, топько тогда, 
когда какая-нибудь nрограмма DOS, OS/2 ипи POSIX зависпа . 

Последовательность шагов 

13* 

S)!titch То ... 
f.dit 
Settong s .. . 

Eonts ... 

Screen C.11.lors ... 
Commaild Hlstory ... 
Configure Default :l{вlues .•. 
tllde Mouse Polnter 

Ctri+Esc 

1. Шепкните мышкой на кноnке контропьного меню той nроrраммы , ко­
торую вы хотите остановить, и выберите оnuию Set,tings . 

.... .----- ---·--·-----, 
lliiit qbasic.exe 1 

Oiopl..,. Optiona 

@~ondow 

О Fyl Saeen 

0 Quict.E dit W ode 

0 lмert Mode 

О .5,ave Con/iguriltion 

~Special 
1 I.etooinale ... 

1 Ю~! 1 
1 Canc:el 1 

2. В nоявившемся диапоговом боксе шепкните на команлной кпавише 
Т eiТПinate . 
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= ljf i i ' II I 'XI' 

8 
u ...... т ........ .......,...., •• \at....tlo 
quit .. applicalion lhat'- ......... 181PDrмing 
lo lhe .,..... f D quit .. applcatian. U88 lhe 
applicalion'a quit or .--..d. 

а-.. c..c.llo relum lo,.... applic«ion. 

а-.. lhe Olt Ьutlon to.....,... thia 
applic«ion. v ............ .......м..,......" 
in thia applic«ion. 

Olt / !СМёёil 1 

3. Чтобы остановиrь программу, в nиапоrовом боксе-преауnрежаении шел­
кните на К/Iавише ОК. 

Примечания 
Если ваша программа занимает весь экран, ее нужно помесТИТh в окно, 
нажав комбинаиию Alt+Enter. Таким образом вы поnучиrе LIOC1)1Il к кнопке 
конrрооьноrо меню . Другой способ добраlЪСЯ до конrрооьноrо меню: наж­
миrе Alt+npoбen. 

Остановка програюt в Windows NТ приносит меньше ушерба, чем в сисrеме 
Windows 3.1. В отличие от сисrемы Windows 3.1, работаюШей с DOS, оста­
новив программу в Windows NТ, вы не нарушиrе лежатую в основе опе­
раuионную сисrему. 
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ИнстРУМЕНТАРИй WINDows NT 

Эта гпава посвяшена испо/IЬЗованию инструментария Windows NТ ШIЯ стан­
дарmых задач. Вы научитесь работать· со встроенным буфером ClipЬoard, 
который позвоliЯет совершать операuии выхваТЬIВаНИЯ информаuии, ее ко­

пирования и переноса, освоите сисrему Help и неско!IЬКо уmлит системы 
Windows NТ. 
Подача материапа производиrся в следуюшей последоватепьности задач: 

• Применение функuии OipВook Viewer 
• Копирование и вставка информаuии 
• Проuедура "вырежь-и-вКZiей" 
• Создание горячих пиний DDE 
• Добавпение аннотаuий к экранам функuии Help 
• Удапение аннотаций с экранов функuии Help 
• Помешение "закпадок" в Неlр-файпы 
• Удапение "закпадок" из Неlр-файпов 

• Связывание файпа с программой 
• Применение функuии Character Мар ШIЯ вставки симвопов в 
докуменr 

• Применение функuии Packager ШIЯ редаюирования и встав­
ки объектов 

• Применение функuии Volume Control 
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Применение функции 
ClipBook Viewer 

Когда использовать 
Исnооьзуйге функuию ClipВook Viewer ШIЯ njюсмотра сапержания буфера 
ClipЬoard и заnиси этого сапержания в nостоянный файл . Формат буфера 
ClipЬoard уникален, и nопучиrь к нему пастуn вы можете топько из ClipBook 
Viewer. 

Последовательность шагов 

11111 
~ . В окне Program Manager шепкните дваЖliЬI мышкой на иконе груnnы Main 

и откройге ее . 

2. Шепкните пва раза на иконе программнога симвопа ClipBook Viewer. 
3. Просмотрите текушее сапержание буфера Clipboard ипи выпопните папь­

нейшие пействин с помошью команп поп загоповками меню Eile, Edit , 
Security ипи View. 

Примечания 
Информаuия внутри ClipЬoard nредстамена в тех форматах, которые nоп­
держиваются программой-источником этой информаuии. При переносе ее 
в другую программу некоторая чаСТh формаruрования может бьпъ потер­

яна, eCIIИ новая программа не подперживает тот же формат. 

Храняшаяся в буфере ClipЬoard uветная графика основывается на возмож­
ностях прайвера экрана, который инстаппирован в систему Windows NТ. 
Еспи вы nереносите файл ClipЬoard в пругую комnьютерную систему с иным 
драйвером экрана, карта uветов может не соответствовать ориrинапу. По 

этой причине пучше nереносиrь файп в формате nрограммы-ориrинапа (или 
в экспортном формате, как llFF нпи РСХ) . 
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Функuия ClipВook Viewer в системе Windows NT имеет два окна-документа. 
Первое выполняет те же функuии, что и просмотровое окно ClipЬoard в 
Windows 3.1. Оно показывает текушее содержание буфера и позволяет вам 
записюъ информаuию в файл. 

Другое окно работает в качестве функuии C/ipBook. Кроме записи ин­
формсШИИ в файл, ClipBook Viewer позволяет вам записать содержание бу­
фера ClipЬoard в ClipВook, который представляет собой набор буферов 
ClipЬoard. 

ClipBook состоит из набора страниu, каждая из которых спужит д!IЯ сохра­
нения содержания одного буфера OipЬoard. Чтобы поместить информаuию 
из Clipboard в ClipBook, сначапа перенесите фокус на окн0-документ Local 
ClipBook. В меню Edit выберите опuию Paste. Появится димоговый бокс 
Paste, приглашаюший вас назначить имя дпя страниuы . Введите имя и щел­
кните мышкой на командной кпавише ОК. В окне Local ClipBook появится 
икона данной страниuы и рядом с ней - имя страниuы. Шепкните два раза 
на иконе, и вы увипите содержание страниuы . 

Содержанием Clipboard и ClipВook можно без труда, через сеть, пользоват­
ься коппективно . Чтобы соединиться с другим компьютером, выбериtе ко­
манпу Connect в меню Eile, а чтобы иниuиировать совместное использо­
вание информаuии , воспользуйтесь в том же меню опuией Share. В резуль­
тате вы сможете производить операuию "вырежь-и-вклей " по всей сети 

соединений, а также вести в сети диапоги DDE (см . ниже) и вставпять через 
сеть объекты. 

Когда вы подсоединитесь к буферу Clipboard на другом ком­
пьютере, ClipBook Viewer выведет на экран дополнительные 
окна-документьi ClipBook. 

Когда использовать 

Копирование 
и вставка информации 

Используйте команпы Сору и Paste в меню Edit дпя копирования информа­
uии из программы в программу. 
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Последовательность шагов 

Windows NT 
System Guide 

fJage 1 - с• 

1. Оrкройте окно-источник и окно назначения. 

tnsert Object. .. 

2. В окне-источнике о1Меrъте текст ШIЯ копирования, затем шелкните мыш­
кой на заголовке меню Edit и выберите опuию Сору. 



!ndex... F6 
Restore 

../Те~ 

Pictur.~:, 
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3. В окне назначения шелкниrе на меню Edit и дапее - на оrшии Paste. Т ексr 
появиrся там, где в настояший моменr находится точка всrавки:. (В редак­
торе Paintbrush текст будет помешен в певый верхний yron; затем вы смо­
жете лереташmъ его в нужную вам noзИllИIO.) 

= Г.нolt1lt> piot,II<·,J) а а 
flle fdh ~- .C•nl Sean:ll Uelp 

CaniVIew l•lf+l 1 Card 

ilr"t 1 

lvindows НТ 
ISyst~• C:uid~ titled) Н· 

acter faragraph 

,!. 
f-

~т 

1 System Guide 
1-• 

+1 1 1+ 

4. У досrоверьтесь, что в окне назначения появипся нужный текст. 
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Примечания 
Вы можете воспользоваться проuедурами копирования и вставки дпя ко­

пирования информаuии внутри одного и того же окна программы, подобно 
тому, как это делается между различными программам и, при этом функuия 
Clipboard остается невидимой и производит операuии копирования и ввода 
внутри самих программ. 

Если вам нужно вставить информаuию из буфера Clipboard в какой-то осо­
бый формат, выберите в меню ~it опuию Paste fuJecial. Эта опuия ста­
новится акmвной в том спучае, еспи принuипиально возможна вставка ин­

формаuии в особом формате. 

Когда использовать 

Процедура 
~'вырежь-и-вклей'' 

Применяйте командЫ Cu! и Paste под заголовком меню Edit дпя удаления 
информаuии из олной программы и помешения ее в другую программу. 

Последовательность шагов 

Speed 

Umit 

20 

1. Оп.iетьте область, прелназначенную дпя вырезания (в данном примере 
это обпасiъ, содержатая спово Speed). 
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2. Шепкните мышкой на загоповке меню Edit и выберите опuию Cut. 

3. Шепкните мышкой на загоповке меню Edit и дапее - на опuии Paste. 
Оrмеченная обпасть скопируется в певый верхний угоп . (В других прог­
раммах, в отпичие от Paintbrush, копия отмеченной обпасти будет 
"вкпеена" туда, где находится в данный момент точка вставки . ) 

4. Переташиге копию мышкой туда , куда вы xarnre ее помеСТИТh. (В других 
программах, где копия отмеченной обпасти сразу будет вставпена туда , 
где находится точка вставки , в этой операuии нет необходимосrи . ) 
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5. Повторяйте проuедуру "вырежь-и-вКZiей" до тех пор, пока все необхо-. 

димые эпеменгы не перемесmтся в нужные места. 

Примечания 
Проuедуру "вырежь-и-вКZiей" можно испопьзовать дпя переноса информа­

uии как из одного программнаго окна в другое] так и внутри одного окна . 

Если вам нужно вставить информаuию из буфера ClipЬoard в какой-то осо­
бый формат, выберите в меню Edit опuию Paste fu>ecial . Эта опuия ста­
новится акrивной в том спучае, ес!IИ принuипиапьно возможна вставка ин­

формаuии в особом формате . 

Создание горячих линий DDE 

Когда использовать 
Испооьзуйrе функuию DDE (dynamic data exchange - пинамичный обмен ин­
формаuией) ШIЯ обмена информаuией между пвумя программами при пос­
редстве динамичных линий, которые представ!IЯЮТ собой усовершенство­
ваffiiЫе механизмы автоматического обмена данными ме.жду программами. 

DDE можно применять дпя обмена данными между теми программами , ко­
торые поддерживают эту функuию . К примеру, можно соедИНИТЪ данные 

крупноформатной табпиuы с докуменгам в текстовом формате . Внесение 
изменений в таб!IИчную информаuию, отразится на соаrветствуюших дан­
НЬIХ в текстовом документе . 

Последовательность шагов 

1. Оrкройrе программное окно-источник и окно назначения и выпепите сек­

тор информаuии, который будет соепинен пинией . 
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2. Шепкниrе мышкой на заголовке меню Edit в окне-истоqнике и выберите 
команау Сору. 

Del 

lnsert !lbject. •. 

And & Replece... Alt+FЭ 

3. В окне назначения устщювите курсор в то место, где допжна nоявиться 
обмененная информаuия. 

4. Шепкните на заголовке меню Edit, затем - на опuии Past ~ial. 

14. Заказ N!! 82 
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= ~~~·. tt• Sp~rtal ~- ~ - .• 

Sourca: Url<nown 

Unlonмttecl Т ext 
Picture 
Billup 

f .. te 

5. В появившемся диалоговом боксе Paste Special выберите тот способ. ко­
торым буфер Clipboard допжен отформатировать данные, прежпе чем 
поместить их в ваш документ. 

6. Удостоверьтесь, что информаuия из источника появИ!Iась в окне назна­
чения. 

7. Вы можете сохранить информаuию в программе-источнике и программе 
назначения и закрыть их, сохранив при этом канал связи, так как уже ус­

тановИ/Iась горячая пиния. Если вы решите вернуться к работе, ше!IКНИТе 
мышкой на иконе нужной вам программы . 

= -· - -~----~--- 1 
Op~n 1 

Mdffletittfl c:\q888 о к 

lahinh.doc !Qc:\ 1 

t386.doc 
LJCLЬкl<up -.doc Гond File ... 

~ 

Dri:xa: 
~ jEJc:~ l!l 

fW L.:::..:;CW;::.d.::;D""'=-=·~f·..:..:· doc=l _____ .=-1!1 о Вне! Only 

8. Шепю-nпе на оrшии Qpen в меню File и выберите документ назначения . 

9. Появится аиалоговый бокс Open, в котором нужно шеzоо-rуть МЬШ1КОЙ на 
Кllавише У es, чтобы полrвердmъ для Windows NT команау запуска внеш­
них автоматических пиний связи. 
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10. Еспи программа-источник в настояший момент не работает, система 
Windows NТ запустит ее, восстановит канап связи, обновит информаuию 
и BЬIЙller из программы. 

Примечания 
Если в документ-источник внесены изменения при нераскрытом документе 
назначения, в спедуюший раз, когда вы оlКроете поспЕ!llНИЙ докуменr, прог­

рамма проинформирует вас о сделанных в ориrинапе коррекrивах. 

Помимо документов, содержаших канапы связи с первоначапьным ма­
териалом из другой программы, функuию DDE можно испопьзовать дпя соз­
дания программ-манипупяторов информаuией. DDE - это не особый язык 
проrраммирования, а часть языка макрокоманл конкретной программы: 

кажпая программа имееr свои действуюшие команды. 

Создание макрокомаНд подробно обсужлается в изданиях 
lnside Windows 3.1 ("Windows 3.1. изнутри") и Maximizing 
Windows 3.1 ("Windows 3.1 крупным ппаном") издательства 
New Riders Publishing. (В принuипе, функиия DDE в Windows 
NT действует так же, как в Windows 3.1.) 
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Если вы хотиrе создать liИНИЮ DDE между двумя программами, они обе 
допжны поддерживать функшпо DDE, и вы должны иметь достатсюю пам­
яти дЛЯ того, чтобы эти программы работали одновременно. При работе 
с программами под WindCМ~s NТ маповерояnю, 'ПО у вас будут проблемы с 
памятью, поскооьку эта система испопьэует в качесmе ВИрlУаliЪНОЙ пaюrrn 

ЖесtЮiЙ ДИСК. 

~ ~ Невозможно созлать канал связи DDE с программами 005. 

Когда использовать 

Добавление аннотаций 
к экранам функции Help 

Аюютаиии к экранам функиии Help добавпяюrоr дЛЯ того, чтобы приспо­
еобить файлы Help к своим нуждам. Аннотации могут либо дополнять ин­
формашоо, содержашуюся в Help, либо спужить вам напоминанием. 

Последовательность шагов 

1. В тобой программе щemotИre мышкой на заrооовке меню Help и выбери­
те тоr 1ИП помоши, каrорый вам нужен. 



Инструментарий Windows NТ 

HowTo ... 

О Start дpplications and Switch Вetween Them 

О Organize Applications and Doannents 

О O!ange Your Password 

Oau~Windows Nt 

О Arrange Windows and lcons 

Conunands 

0Frle Мenu Commands 

О Options Menu Commands 

0Window Menu Commands 

213 

2. В OIOie Help Ше/IЮiИГе мышкой на меню Edit и выберите опиию Annotate. 

= J\mшt , Jft" 

~ 

R....._llмtWw d'iwtWI !, 1 ~- 1 ........... pniC8dure8 il...., ... 
lc-.~1 ..... 
1 1 

1 ~ 1 
1 1 

• 

3. В пиалоговам боксе Annotate введите текст, который вы хотите вставить 
в качестве аннотаиии, затем шепкниrе на комананой кпавише Save. 
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Contents for Program Manager Help 

Expend 1 

~HawTo ... 
О Start Applice.~ons мd Switch Between Them 

О Orgмize Applicalions мd Doroments 

О Ctlмge Your Password 

О Ou~ Windows NТ 

OдrrмgeWindows мd lcons 

Commands 

О Fite Menu Commмds 

О Options Menu Commands 

OWindow Menu Commмds 

4. Чтобы просмотреть аннотаuию в тексте, поставьте укаЗj:lтепь мыши на 
икону в виде бумажной скрепки рядом с заrооовком раздела и шепкните 
один раз. 

Примечания 
Основной текст д11Я Неlр-файпа создается в стандарпюм текстовом npouec­
cope, каrорый хранит информаиию в формате RlF {Rich Т ext Foпnat). Ин­
формаиия в формате гипертекста (hypertext-line) вставпяется в текстовый 
файл в виае набора сносок. 

Чтобы создать настояпmй Неlр-файп вам понадобиrся компил­
ятор Microsoft Help Compiler, который продается и как самос­
тоятельный продукr, и как часть припожения Microsoft Win32 
Software Development Кit for Windows NТ. 
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Удаление аннотаций 
с экранов функции Help 

Когда использовать 
Если вы боZIЪше не попьзуеrесь аннотаииями, удапиrе их с экранов фуню.1ИИ 

Help. 

Последовательность шагов 

1@1 
BOIW>d3.1 

1Ш1 
tun 
Stortц> 

lffil ~ 
~~ Miaooolt 

Т оо1о Office 

1. Шеnкниrе мьШIКой на заголовке меню Help в проrрамме, чью функuию 
помоши вы снабдИЛИ аннотаииями, и выбериrе тот тип помоши, куда эrn 
аннотаuии вписаны. ПереЙдите к раздепу, под которым содержатся ан­
нотаиии . (Такие раздепы снабжены иконами в ВИде бумажной скрепки 
рядом с заголовками. ) 

2. Шепкниrе на иконе-скрепке и акrnвиэируйrе .аиапоrовый бокс Annotate. 
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"HowTo ... 
О Start Applications and Switd1 Between Them 

О Organize Applications and Documents 

О Change Your Password 

OauitWindows NТ 

0Amlnge Windows and lcons 

Commanda 

О File Menu Commands 

О Options Menu Commands 

О Window Menu Commands 

3. Чтобы удапить аннотаиию, шелкните мышкой на командной К!Iавиmе 
Delete. 

= ЛIIIIOf Ift• 

~ 
R ....... llмlinl .......... .., • LЬJ ......... ~ .......... ,..., ... ~ !с-:.~1 

1 1 

'"""' 
1 

1 1 .. 

Примечания 
Можно попьзовсmся К!Iавишами Сору и Paste в диалоговом боксе Annotate 
дiiЯ копирования содержимого из текст-бокса в буфер OipЬoard И1IИ встав­
ки содержимого из буфера OipЬoard в текст-бокс. 
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Помещение ~закладок'' 
в Не/р-файлы 

Когда использовать 
Если вы xornтe быстро вернуться в конкрепюе место Help-фaЙlla, вставьте 
гуда "заклаоку ·: 

Последовательность шагов 

t::IМAIL 
t::IPRINTSER 
t::IPUBUC 
t::ISYSШI 
D ТТSSLOG.ERR 
D VOLSLOG.ERA 

1. Шепкните МЬПIIКОЙ на заrоповке меню Help в инrересуюшей вас програм­
ме и выберите нужный вам nm помоши. 

Contents for Rle Manager Help 

Expand 1 

lntroduclion 

О File Manager Overview 

HowTo ... 

О Work with Directory 'Nindows 

О Navigate Drilles and Diredories 

Owork with Directory lnformation 

Owork with Files and Diredories 

О Work with Shansd Directories and Files 

О Secure Directories and Files 

О Maintain Disks 

Commands 

О File Menu Commands 

О Disk Menu Commands 
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2. Чтобы поместить в файл "заК/Iадку", шелкните на заголовке меню 
Вookmark и выберите оnuию Define. 

~I'W!!ii!•!mм!!JtM!:~•!'·'!""!''!'!"::::::IJ 1 ок 1 

1 1

1""""' 1 

. 1 1 

3. В .аиапоговом боксе Вookmark Define ше/IКНИТе на К!lавише ОК. Теnерь 
ШIЯ данной темы функиии Help добавпен в меню Bookmark спеииапьный 
заголовок раздела, и ШIЯ того, чтобы вернуться в это место, вам nросто 
нужно будет шепкнуть МЬIШКОЙ на меню Вookmark и выбрать вашу "зак­
ЛадКУ". 

Удаление '~акладок" 
из Не/р-файлов 

Когда использовать 
Когда вы бо!IЪше не nо!IЪЗуетесь какими-то "заК!IадкаМИ", удапиrе их из ва­
ших Неlр-файпов. 

Последовательность шагов 

.Qpen 

.Моvе ... 
topy... FB 
Сору to ClipJioвrd ... F9 
D.elete... Del 

1. Шепкните мышкой на заголовке меню Help интересуюшей вас nрограммы 
и выберите нужный вам тип помоши. 
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L~ 
lntroduction 

О File Mane.ger Overview 

HowTo ... 

О Work with Diredory 'Nindows 

О Ne.vige.te Drives and Diredories 

О Work with Diredory lnforme.tion 

О Work with Files and Diredories 

Owork with She.red Diredories and Files 

О Secure Diredories and Files 

О Maintain Disks 

Commands 

О File Menu Commands 

О Disk Menu Commands 
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2. Если вы xonrre удапить "закладку", шепЮiИТе на меню Вookmark и вы­
берите оrшию Define. В пиапоrовом боксе Вookmark Define шепкните в 
писr-боксе на "закпадке", помежашей удалению. 

= !Jo11k111мk 1Jcf111e 

('WФfliФМiii:к;;;;;;iмlмm 

'li~ .'2 ..... 

3. Шепкниrе мышкой на комаНдНой кпавише Delete. ПOClle этого "закпадка" 
будеr удапена из меню Вookmark и из Неlр-файпа 
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Связывание файла ., 
с программои 

Когда использовать 
Свяжите какой-то 1ИП файла с проrраммой в том случае, если вы хаrите, 
чтобы она запускалась с помошью JIВОйного шелчка мьпшюй на этом 1Иile 
файла в окне функuии Hle Manager. Программа будет загружаться и авто­
матически раскрывать тот файл, который вы с ней связапи: 

Последовательность шагов 

1. Находясь в Fde Manager, шепкниrе мышкой на заголовке меню FUe и вы­
берите опиию Associate. 

= Д,•,tJII.tft 

[ila wilh E-.ian: c==J !!) 1 о к 

~VIIh: 1.,__·· 1 1 Canc8l 

IIN-1 1 к-т,.... ... 
• 

1 Cadf8(.,....__, .... с,_" о- F8 (win6gJ 
Help F8 (winlllp32.-J 1 
..... Clip (.,..a..,32.-l 
..._.". Ассеа ~.=r•-: fU:\WINOOWS' ._ 

fielp 
P......_.Piduoe - • 
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2. В текст-боксе [iles with Extention впишиrе рааuирение файлов из трех 
букв. 

3. Шелкните мышкой на одной из программ в лист-боксе ИZIИ воспооъзуйтесь 
команпной Кllавишей Browse и акmвизируйте диалоговый бокс, который 
ПОЗВО/IИТ вам произвести поиск необхолимой программы. 

4. Шелкните на Кllавише ОК; теперь данный Тип файлов связан с опре­
деленной программой. Когда вы шепкните дВаЖдЫ на файле с этим рас­
ширением в Hle Manager, связанная с ним программа запустится и однов­
ременно загрузится сам файл. 

Примечанне 
Чтобы отменить связь, наберите данное расширение файла в текст-боксе 
[iles with Extension и шепкните мышкой в лист-боксе на сообшении INone]. 
Затем шелкните на К/lавише ОК, после чего связь будет отменена (то есть , 
шелчок на файле с указанным расширением бооьше не будет приводИТЬ к 
заnуску программы). 

КомандНая Кllавиша New Туре испопъзуется для того, чтобы задать опре­
деленное действие, к которому приведет двойной шепчок мышки на связан­

ном с программой файле: это может быть либо открытие файла, либо его 
распечатка. 

Вы таюt<е можете воспользоваться этим диалоговым боксом для 
того, чтобы определить, будет пи конкретная программа при 
работе с файлом применять диалоговый режим DDE. (Напри­
мер, докумеюы в формате Excel посыпают DDЕ-сообшение в 
редактор Excel с требованием к системе открыть документ.) 

Применение функции Character Мар 
для вставки символов в документ 

Когда использовать 
Программа Character Мар применяется для демонстраuии на экране всех 
возможных симвопов, недоступных с К/lавиатуры, и их вставки в какую-либо 
программу. 
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Последовательность шагов 

~ 
~ 

1. Находясь в Program Manager, шепкннrе мышкой два раза на иконе груп­
пы Accessories и о1Кройrе оюю-докумеm rpyrmы. 

2. Заnустите функиию Character Мар, шепкнув дваЖдЫ на ее иконе прог­
раммного симвопа. 

= l t1.or~tlt•r Мар la 
[llflt: 1 !;,..ьоl L!l Clwкt•• to Сору. , .... 1 r а.... 

! '1 • з ха. , 1 ( 11 • + - 1 о 1 2 э 4 5 6 7 8 • <•>? ,~....,. 

••• 1 I А I • r в 1 1 J; AW 11 о п 8 р I т у lc А Е у z 1 [ : .11 1 1 k8Pf - г. J & t Г.IУ 1. 1 1. 1 ~~ .. . ' 1. ~ 1 f 1• 1 t 11 1 11 -• , . ' ~ IJCol 

r Н-'Р 
т . ~ 1 ·1 J •• • • ...... t ... ! . t - ~ х " а .. + ... . ... llt-J 

1( :r ~г; ее "" u ::> 1:::! « clc .. f ~ 9 80 .. п J . ~ А У• .. 1 .. . . ( 80 .. :Е Г7Гf Г\ 1 г 1111 1( 1 ( 1111 ) 1 1 ( 11 IJ ' 1 ) 11 1 1111 1 > 11 

1 т .ы. о/ ....... chor.,.... illhe aelected fart Кe!oolroke: Аа+О110 

3. В диапоговом боксе Character Мар воспопьзуйтесь писr-боксом Eont и 
выберите шрифr, в котором вы ХО1ИТе найrи особые симвопы. 

4. Шепкниrе дваЖдЫ на каком-то симвопе, показанном в табпиuе СИМВО/IОВ, 
и скопируйrе его в тексr-бокс Ol~racters to Сору. 

5. Шелкните мышкой на комантюй кпавише Сору, 'ПОбы скопировать выб­
ранные симвоnы в буфер ClipЬoard. 

6. Ше.пiОiИТе на загоповке меню Edit в той проrрамме, куда вы ХО1ИТе вста­
вить отобранные симвопы, и выбериrе опшоо Paste. 
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Примечания 
Возможно, вы предпочтете КZiавишу ТаЬ ШIЯ переноса фокуса на карту сим­
ВОliОВ и КZiавиши со стрелками (курсора) - ШIЯ перемешения подеветки по 
карте. Тогда шепкните на команлной КZiавише Select ипи наберите ее крат­
кую команду с КZiавиюуры, чтобы поместиrъ выбранный символ в текст-бокс 
Cha@cters to Сору. Вы можете добавИIЪ любой символ в бокс Cha@cters to 
Сору пугем нажаrnя сооmетствуюшей КZiавиши на КZiавиа'JУРе. 

Применение функции Packager 
для редактирования и вставки объектов 

Когда использовать 
Испопъзуйте функuию Packager ШIЯ вставки информаиионных объектов в 
программу. Объект - это любой элемент информаш1И, который создала 
программа. Packager позволяет вам вставтrrъ тексты, звуки, графику и дру­
гие ВИдЫ информаиионных объектов в файп информаиии программы, даже 
еспи данная программа не может сама создавать этаr mп данных. Эта фун­

кuия, называемая соединением и вставкой объектов (object linking and 
emЬedding, ипи Ol.E) дает возможность вставптъ рисунки и графики в вы­
полненный в текстовом проuессоре документ: например, ШIЯ редактирова­

ния подобных информаuионных объектов достаточно дваждЫ шепкнуrь на 
НИХ МЬIШКОЙ. 
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Последовательность шагов 

1. Находясь в F~e Manager, шепкните мышкой пва раза на иконе rpyrmы 
Accessories и откройте окно-документ грущ1Ы. 

2. Двойной шепчок на иконе программнего сИМВО/Iа Object Packager. 

3. В диалоговом боксе Object Packager-Package menкюrre мышкой на за­
головке меню E.Ue и выберите оrшию !mport. 

= lmpпr1 

1 
Fiefi- ~ 1 ок 
j..ы.ъ:.рса 1 с:\. .. \phatapnl\c8w88 

1 1 .. нdс..рса е> с:\ 
с.-1 

-*.рса ~ 
е> с:ам150 

r! 
сrкЬЪ:.рса f-

e>p~~atapn~ !1111811it1c.pca 
lliмnk.DC8 ~--
....,..о2с.рса 
nocka1c....,. r;- 7 

Liat Filea "' !Jpe: Dli.l,a: 

!м Пеа r. "J 1~1 IEc:--_6 1~1 

4. В диалоговом боксе Iihport_шenкнитe на имени файпа того объекта, ко­
торый вы xarиre вставиrь. (Вы можеrе выбрать, к примеру, рисунок из 
Paintbrush, документ-табпииу из Excel ипи документ из текстового npouec­
copa Word.) Шепкниrе на команпной клавише ОК 
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Qelete Del 
Easte Ctri+V 

а•~ 

Lahel ... 
Command Une ... 

11 • ol MЛHI!tl /t t'' · 

125 

5. Шепкните на меню Edit и выберите опшоо Сору Pack_age. Объект, ко­
торый вы импортировали, находится в буфере OipЬoard. 

~. f'CX 

р 

Page 1 а8 

6. В программе , куда вы хотите вставить объект, шепкниrе на заrоповке 
меню Edit и дапее - на опиии Paste. Теперь данный объект встаВ/Jен в 
ваш документ. 

Примечания 
Система Windows NT может разместить Packager не в групnе Program 
Manager. Еспи вам не удается найти его икону, восnо/IЬЗуйrесь фунJСJ..IИеЙ 
File Manager и шепкните мышкой два раза на файле PACКAGER.fXE в liИ­
ректории \ WINNT\ SУSТЕМЗ2 . 

15. Заказ N<> 82 
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Проrраммы, с03llаюшие объеКТhl, как, например, Object Packager, называют­
ся серверными программами. Программы, принимаюшие эти обьеКТhl, нос­
ят название программ-К!IИентов. Не все программы мoryr функuионирова1Ъ 
в качестве программ-К!Iиентов. Так как попупярноСТh технологии соеди­
нения и вставки объектов растет, со временем все большее чиспо программ 
сможет принима1Ъ объеК1Ъ!. 

В данной версии Windows NT редакторы Cardfile, Paintbrush, 
Sound Recorder и Write мoryr работать как программа-К!Iиент 
или серверная программа. Cardfile и Write могут функuиони­
рова1Ъ в обоих качествах. 

Еспи вы хотите упакова1Ъ в качестве объекта топько чаСТh документа (к при­
меру, несколько К!Iеток табпиuы), откройте программу, в которой создан 
этот документ, и скопируйте нужную вам информаuию в буфер ClipЬoard . 
Затем откройте Object Packager и вставьте информаиию в окно Content. Да­
пее выполните проuедуры, начиная с шага 5. Программа, создавшая 
частичный документ, допжна функuионировать как серверная программа, а 

принимаютая объект - как программа-Кl!Иент. 

С помошью мышки можно вставить документ, соЗllанный серверной прог­
раммой, прямо в программу-Кl!Иент. Откройте окно File Manager и перета­
шите документ мышкой в программу-К!Iиент. Нажмите комбинаuию К!Iавиш 
Shift+Ctrl, поспе чего мышка отпустит документ и "бросит" его в при­
нимаюшей программе. 

Еспи вы хотите ИМ€1Ъ возможность запустить программу ипи командный 
фай!l, находясь внутри документа, то можете в качестве объекта упакова1Ъ 
команлную строку. Шепкните мышкой на загоповке меню Edit в Object 
Packager и выберите опuию Command Line. В текст-боксе наберите нужную 
вам команлную строку и шепкните на К!Iавише ОК. После этого - шепчок на 
командной К!Iавише Insert lcon, чтобы выбрать икону, и дапее проделайте 
проuедуры, на4ИНая с шага 5. 
Чтобы отредакгирова1Ъ объект, шепкните на нем мышкой два раза. Создав­
шая его программа запустится, загрузит объект, и вы сможете внести в него 
изменения. 

Объекты могут содержать канапы связи DDE с теми программами, где они 
быпи созданы ипи упакованы. Опuия Paste lJnk в меню Edit внутри Object 
Packager позвопит вам создать пинию связи между документом и Object 
Packager. Еспи поспе того, как такая 11ИНИЯ устаноВIIена, вы шелкните мыш­
кой дваЖдЫ на объекте, чтобы реаакгировать его, то это приведет не TOIIЬKO 
к запуску программы, создавшей документ, но и к открьrrию окна Object 
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Packager, где вы сможете о11<оррекmровать содержашийся в нем пакет ин­
формаиии. 

Некоторые программы постамяются вместе с несколькими программами­
упаковшиками объектов. К примеру, в пакете Microsoft Word под Windows 
NТ содержится редактор Equation Editor дпя вставки матемаmческих урав­
нений, Microsoft Draw - дпя вставки рисунков, Word Art - дпя вставки гра­
фики, содержашей текст, и Microsoft Graph- дпя вставки графиков и схем. 

Все эm программы работают таким же образом, как и Objcct Packager. 

Применение функции 
Volume Control 

Когда использовать 
Используйте программу Volume Control дпя регулировки громкости звука в 
системе Windows NТ. Для этой nроuедуры вы должны иметь звуковую 
пna'JY. 

Последовательность шагов 

15* 

о • 

. ~.cces.иr1e s: 

1. Ожройте в Program Manager группу Accessories, шепкнув мышкой два 
раза на ее иконе . 

\/olшr1e Control 

2. Шепкните дважды на иконе Volume Control и о11<ройте ее. 
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3. Отрегупируйrе rромкОСIЪ звука с помошью попоеного регупятора на эк-, 
ране . 

Примечания 
Еспи вы xornтe временно заrпушить Звуюi в Windows NT, воспопьзуйrесь ко­
МандНОЙ К/lавишей Mute функиии Volume Control. 
Еспи вы хотите отрегулировать rромкОСIЪ звучания отдепьных канапов на 
вашей звуковой ппате, воспопьзуйrесь опuией Expanded View в контропь­
ном меню, rде показаны perynяropы отдепьных канапов. 
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ФУНКЦИЯ FILE MANAGER 

В этой гпаве речь пойдет об уrипите под названием File Manager. Здесь вы 
научитесь запускать File Manager, регулировать способ показа на экране 
файлов и лиректорий, сортировать и выбирать файлы. 

Ниже приводится последовательнОСТh описания задач: 

• Открьrгие функиии File Maпager 
• Открьrгие окна дИректорий 
• Распознавание раскрываемых отвеmпений 
• Раскрьrгие дерева дИректорий 
• Сворачивание ответвпения 
• ВКZiючение файпав в окно директорий 
• Выбор файлов 
• Выбор способа показа на экране дерева директорий и файлов 
• Установка раздепитепьной попоски между деревом дИректорий 

и содержанием директории 

• Показ на экране информаиии о файлах 
• Сортировка информаиии о файлах 
• Обновпение экрана File Manager 
• Курсированне по программе Rle Maпager 
• Курсированне по дереву директорий 
• Оформпение вне!Шiеrо вила функции File Maпager 
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Открытие функции 
File Manager 

Когда использовать 
Открьrnайте yrиnИl)l File Manager тогда, когда вы хоnпе скопировать , пе­
ренесrи, переименовать ипи yдatiИTh файп . В File Manager вы можете также 
выпоnнять операuии с директориями, такие как создание, копирование и 

перенос поддИректорий. 

Программное окно File Manager всегда содержит по меньшей мере одно 
окно-документ, называемое окном директорий. Окно онрекгорий имеет раз-

..... " .., " 
де!IИТеnьную поnоску между тои его створкои , где визуаnьно преаставпе-
НЬI находЯШиеся на опреаеnенном диске директории {это - оерево оиректсг 
рий}, и "створкой", где показан содержатеnьный список {состояший из фай­
nов и поддИректорий} той директории, каrорая в даннь!Й момент высвечена 
в раздеnе дерева директорий. 

Последовательность шагов 

~ 
~ 

1. НаходЯсь в окне File Manager, ожройте икону группы Main, шеnкнув на 
ней мышкой два раза . 

F-ij 
~ 

2. Двойной шеnчок на иконе программнаго симвоnа File Manager. 

3. Шеnкниrе дваЖдЫ мышкой на иконе в виде каJШелярской папки рЯдом с 
директорией DOS, чтобы просмаrреть содержание последней. дnя сме­
ны диска шелкниге на нужной иконе онска. 
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= t ,,,. м"nd !Jt: l аа 

Примечания 
Каждый раз, коrаа вы открываете File Manager, системе приходиrся прос­
матрива1Ъ весь аиск, чтобы построиrъ дерево аиректорий. Поэтому еспи вы 
регупярно испопьзуете File Manager, держите его открытым. Функиия File 
Manager при минимизаиии сохраняет информацию о содержании аиска, и 
ей не нужно заново прочитываТh аиск, чтобы развернуn, э-rу информаuию 
на экране. 

Программы системы Windows автоматически сообшают функuии File 
Manager о пюбых изменениях, внесенных ими в стрУК11JРУ файпов. Однако 
некоторые действия с файпами могут не вызваТh корректировки окна ди­

ректорий в File Manager. 

Вы всегда можете откорректироваТh вил окна аиректорий в File 
Manager, воспопьзовавшись опuией Refresh в меню Window 
(ипи нажав на кпавишу F5). 
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Открытие окна директорий 

Когда использовать 
Открывайrе окно директорий всегда, когда вы xornтe просмотреть содер­
жание спожных директорий и дисков . 

Последовательность шагов 

1. В окне File Manager Шепкните мышкой на загоповке меню Window и вы­
берите опuию New Window. 

= File Manager аа 

LJМAIL 
LJPRINTSEA 
LJPUBLIC 
LJSYSTEM 
D ПSSLOG .EAA 
D VDLSLOG.EAA 

2. Выберите диск, который вы хотите просмотреть, шепкнув мышкой на его 
иконе один раз, а затем опредепите директорию ШIЯ просмотра, шепкнув 

на ее иконе. (Когда создается новое окно директорий, оно представпяет 
собой точную копию того окна, которое до этого находИЛось в фокусе.) 
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Примечания 
Чтобы . открьпъ новое окно дирекrорий, можно дважды шепкнуrъ на иконе 

того диска, информаuию о котором вы хотите вывести на экран. 

Распознавание 
" раскрываемых ответвлении 

Когда использовать 
Применяйrе это опuию, чтобы узнать, какие директории содержат подди­

ректории. 

Последавательность шагов 

j[lew .Qptions ~ecurity :t{indo 

E1Я!and One level • 
Expand В.ranch 
Expand All Ctrl+* 
~ollapse Branch 

----------------------!ndicate ExpandaЫe Branches 

1. В окне File Manager шепкните мышкой на загоповке меню Т ree и выбери­
те опuию lndicate ExpandaЬle Branches. 

File Manager а 

LJPUBLIC 
LJSYSTEM 
D ПS$LOG .ERR 
D VOL$LOG.ERR 
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2 . В окнах тех директорий, которые содержат nоддиректории, появится 
значок "ппюс". Этот значок сменится на "минус", еспи вы раскроете ди­

ректорию, дважды шепкнув на ней мышкой. 

Примечания 
Чтобы ВЫК!lЮЧИТЬ эту функuию, повторите описанные выше шаги. 

Для повышения скорости работы File Manager держите команду lndicate 
Ex.pandaЬie Branches выКl!юченной. 

Раскрытие дерева директорий 

Когда использовать 
Раскройте директорию, чтобы увидеть доступные вам nоддиректории. 

Последовательность шагов 

1. В окне File Manager шепкните мышкой на загоповке меню Т ree. 

2 . Выберите ОПI..IИЮ Expand One Level, еспи хотите увидеть групnу подди­
ректорий, входяших в ответвпение той материнской директории, ко­

торая в данный момент подсвечена на экране. 

3. Выберите опuию Expand Branch, еспи хотите увидеть все поддиректории­
отве1l311ения высвеченной на экране материнской поддиректории. 

4. Выберите опuию Expand All, если хотите вывести на экран все ответвnе­
ния дерева поддиректории. 

Примечания 
Вы можете раскрьпъ пюбую поддиректорию на один уровень, шепкнув на 
ней два раза мышкой . Вы можете свернууъ пюбую раскрытую поддиректо­
рию, еспи дважды шепкните на ней . Директорию, содержашую нескопько 
уровней, можно свернуть попностью, еспи сдепать двойной шепчок на са­

мой певай из материнских директорий дерева. 
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Нажмите К!lавишу "+" (плюс), и nодсвечеиная директория рас­
кроется на один уровень. Комбинаuия Shift-• приведет к поnно­
му раскрытию подевеченнога ответвnения. Когда подсвечена 
корневая директория, нажатием Shift-• можно раскрыть все 
поддиректории дерева. С помошью К!Iавиш со стреnками (К!lа­

виш курсора) можно перемешаться вверх и вниз по дереву ди­
ректорий. 
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Сворачивание ответвления 

Когда использовать 
ЕС!Iи вам боnьше не нужно видеть содержание поддиректорий боnее низко­
го уровня, сверните ответвпение дерева директорий. 

Последовательность ша го в 

ЕТС 

LJLOGJN 
LJМAJL 
LJPRINTSEA 
LJPUBLIC 
DSYSTEM 

1. Шепкните мышкой на материнской директории того ответвnения, ко­
торое вы хотите свернуть. 

··---- ----- - --, 
Ву f ole Туре 1 

и-= llli 
File т""':=::::======~ 
~ D,irectoriea 

~frogr-• 
~О~а 
~ lllt- Filea 

о к 

н..-, 

2. Шеnкните на загоnовке меню Т ree, а затем - на опuии Collapse Branch. 
(Команпа Collapse Branch воздействует топько на подсвечеиную подди­
ректорию в окне директорий.} 
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Примечания 
Свернуn, поддиректорию можно также, шепкнув на ней мышкой два раза 
ипи нажав кпавишу "-"(минус). 

Можно свернуn, корневую директорию, чтобы очисrить окно директорий 
от всех поддиректорий, а затем раскрыть ее на один уровень ШIЯ просмотра 

поддиректорий первого уровня. (Эrо действие вернет вас к тому, что вы ви­
дели, когда открыпи окно директорий в первый раз.) 

Включение файлов 
..... 

в окно директории 

Когда использовать 
Испопьзуйте команду Ву File Jype, чтобы решить, какие фаЙ!Iы вкпючить в 
"створку" oiO-Ja, посвяшенную содержанию директории. 

Последовательность шагов 

1П1В Qptions .Secu 
v'Tree and Oirectory 
Tr~e Only 
Oirectory Qnly 

Split 

v'l!lame 
All Ale Details 
fartial Oetails •.. 

v' .Sort Ьу Name 
Sort Jry Туре 
Sort Ьу Sl~e 
Sort Ьу l!ate ------tly ~ • l c Jy~ e ... 

1. В окне File Manager шелкните мышкой на окне директорий, над чьим со­
держанием вы xornтe поработать. 

=- -·- --- ---­
Uy F1fe Тур~ ' 

н.-: '=11======: 
Fileт-· 

t81 O.irec:tllfin 

t81 frogo­
t81 DCJC:U!!IInla 
t81 O.llwr Filea 

DK 

Help 
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2. Шепкните на загоповке меню View и выберите опuию Ву File Jype. 
3. В пиапоговом боксе Ву File Туре выберите виды файпов, которые вы xo­

rnтe вывесm на экран, шепкнув мышкой в сооmеrсrвуюших чек-баксах 
ипи введя новую спеиификаuию файпав в текст-бокс Name. 

4. Шепкните на команлной кпавише ОК. 

Примечания 
Вводите в текст-бокс Name имена и расширения файпов, еспи нужно выб­
рать файпы с сооmетсmуюшими именами. Можно испопьзовать безраз­
пичный симвоп как часть спеиификаuии. Например, чтобы показать на эк­
ране топько файпы с расширением HlP, сдепайте в текст-боксе Name за­
пись *.HLP. 

Выбор файлов 

Когда использовать 
Дпя выбора файпов, с которыми будет работать File Manager, попьзуйтесь 
мышкой и кпавишами Shift и Ctr\. 

Последовательность шагов 

Едииичньtе фаЙIIЬI 

Шепкните мышкой на имени файпа в сmорке содержания директории, 
чтобы выбрать файп дпя дапьнейших операuий с ним. 

Группа ИЗ сосеаиих. файпои 

::JЕТс 
:JLOGIN 
~МAIL 

::JPUBUC 
:)SYSTEM 
J ПSSlOG .ERR 
] VOLSlOG.ERR 

1. Шепкните на первом файпе группы, как это вы депапи с единичным фай­
пом. 

16. Заказ N9 82 
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2. Держиге К!Iавишу Shift и щеliЮIИТе на конечном файле. Теперь выбраны 
все файлы в лиапазоне данной группы . 

Гpyrma из несос:едстDУЮПDIХ apyr с .аруrом ~в 

ц• • ·1 \\WINO\SYS аа 
апс 

LJLOG/N 
LJ/oWL 

LJPUBUC 

llJ ПSSLOG .ERR! 

1 1 

Держите К!Iавишу Ctri и шепкайте мышкой на файлах, которые вы xornтe 
добавИТh или yдaziИTh из подевеченной группы. 

Примечания 
llnя того, чтобы рассорrnровать файлы по вашему желанию, пользуйгесь 
меню View. 

За дополниrепьной информаиией обраnпесь к разделу "Показ 
на экране информаиии о файпах" в этой главе (см . ниже) . 

Вместо выбора отдельных файпав бывает легче выбрать uелую группу фай­

лов, а затем ИСКIIIОЧИТЬ ненужные, держа Кllавишу Ctrl и щелкая на них МЬШI­
кой. 
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Выбрать файлы можно также с помоmью опuии Select Bles в 
меню [ile. Щелчок мышкой на данной опuии привелеr к поя­
Вllению диапоговоrо бокса, в котором файпы выбираются · пу­
тем ввода их спеuификаuии, содержашей безраЗllичный сим­
ВОli, как, скажем, •.НLР. ПОlJЬ3УЙтеСЬ этой возможностью, eCIIИ 
она оказываеrся бопее удобной при выборе файлов определен­

ного типа. 

2.0 

Выбор способа показа на экране 
дерева директорий и файлов 

Когда использовать 
Используйте первую группу команд в меню View для определения способа 
показа на экране дерева дирекrорий и содержания директории. 

Последовательность шагов 

16* 

1. Щепюмrе мышкой на окне дирекrорий в F~e Manager. Щепкниге на за­
головке меню View. 
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= File Manager аа 

2 . Шелкните на опuии Tree and Directory, РСЛИ xornтe випеть и дерево, и со­
держание дИректорий. Чтобы вывести на экран только дерево дИректо­
рий , шелкните на Tr~e Only. Шелчок на Directory Only приведет к показу 
только содержания директории. 

Установка разделительной полоски 
..... 

между деревом директории 

и содержанием директории 

Когда использовать 
Применяйте эту опuию для изменения соотношения меЖLiу "створками" 
окна директорий путем регулировки разделительной полоски межпу де­

ревом директорий и содержанием дИректории. 

Последовательность шагов 

1. Шелкните мышкой на заголовке меню View и выберите опuию Split. 
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v'Hame 
Afl File Details 
fartlal Details ... 

v' Sort Ьу Name 
Sort !ly Туре 
Sort Ьу Size 
Sort Ьу l!ate 

2. Ведите мышку до тех пор, пока разделительная попоска не окажется в 
нужном месте. Чтобы зафиксировать ее новое попожение , шепкните в этом 
месте мышкой. 

Примечания 
Дпя ускорения поместите указатель мыши на разделительную попоску межау 
деревом директорий и содержанием директории. Имейге в виду, что форма 
указателя мышки изменится, что свидетельствует об изменениях в размерах 

"створок" окна . Теперь проташите раздепительную пинию в новое место . 

Когда использовать 

Показ на экране 
информации о файлах 

Попьзуйтесь третьей группой команп в меню View, чтобы определить спо­
соб показа информаuии о файпах в "створке" содержания директорий. 
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Последовательность шагов 

~1 1 tW~ 
j rrr·t <1111J (Jirt l tory 

Т~е Only 
Olredory Dnly 

Spllt 

../filame 
А/1 Ale Oetails 
fartlal Detalls ... 

../ S.ort Ьу Name 
Sort l!y Туре 
Sort Ьу Sl~e 
Sort Ьу)!аtе 

ВуАiе!уре ... 

1. В окне Rle Manager шелкните мышкой на заголовке меню View. 
2. Выберите оnuию Name, чтобы nоказаlЪ только имена файпов. 

3. ДЛя nеказа nопной информаuии о файnах выберите All Rle Details. 
4. Чтобы выбраlЪ отдельные детапи, шелкниге на оni.Ми Partial Details. 

= - Par1tdl Delatl " -

Det.il8----------, ,--Dit--. 

O~ii!!J 
О I.Ad М.CICiiliцlion Dме с..:.! 
0LмiWCICiiliцlionJ_-. 

О [ie Altrilutea 

О ws-uos lilв-. U.elp 

5. В диапоговом боксе Partial Details елелайте отметку в тех чек-баксах, ко­
торые nредсrавnяют нужные вам данные о файпах. Затем шелкните на 

кпавишеОК. 

Примечания 
Если вы хотите скоnироваlЪ групnу файпав с одинаковым расширением , 
размеспrrе файлы по их rnny. 

О коnировании файлов и директорий читайте в Г паве 8. 

Еспи вы хотите скоnировать фаЙIIЫ с одинаковым корнем в имени, расnо­
пожите их по nризнаку имени. 
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Сортировка 
информации о файлах 

Когда использовать 
Исrюльзуйrе четвер'fУЮ группу команд в меню View для сорrnровки файлов 
по признаку 005-информаuии о файлах, l.froбы орrанизоваТh показ на эк­
ране этой информаuии в "сmорке" содержания дИректории. 

Последовательность шагов 

V11 w 

,,, ' llнiiJн'' lt1ry 

T~eOnly 

DlredDry Qnly • 

SplH 

"l!l.•me 
All Ale Det8lls 
f8rtl•l Det8lls ••• 

,/ .S.ort Ьу N•me 
SortJwType 
Sort Ьу Slz_e 
Sort Ьу D.llte 
ВyAieJype ••• 

1. В окне Hle Manager шелкните мышкой на заголовке меню View. 
2. Чтобы сортироваТh файлы в алфавиmом порЯдКе по именам, выбериrе 

оrшию Sort Ьу Name. 
3. linя сортировки файлов по признаку расширения выбериrе опиию Sort 

l!y Туре. 

4. Чтобы coprnpoвaTh файпы по признаку размера, шепкниrе на оПI.IИИ Sort 
Ьу Sil_e. 

5. Сортировка файлов по дате произво.аиrся с помошью ОПI.IИИ Sort Ьу Date. 

Примечания 
Дата, указанная пля файла,- это таr день календаря, когда была записана 
ero послелняя модИфИJ<аШiЯ. Дата обноВlJЯется всякий раз, когда в файл 
вносяrся изt.tенения . Проuедуры копирования, переноса или переименова­
ния файла не ВliИЯЮТ на показатель да1Ъ1 . Если вы собираете<Ъ использоваТh 
функиию даты, убедиrесь, l.frO у вас в системе установлены показатели 
числа и времени. 
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Информаuию об установке числа и времени смотрите 
в Главе 5. 

Обновление экрана 
File Manager 

Когда использовать 
Обномяйте вид экрана FUe Manager всякий раз, коr.аа вы считаете, что 
какая-то программа могла внести изменения в файп ипи .аирекrорию, но эти 
изменения не попучипи отражения на экране. 

Последовательность шагов 

• • tfelp 
filewWindow 
.Cascade Shift+F5 
Тlle tforlzontally 
Jlle Vertlcally Shift+F-4 
Arrange lcons 
Hefresh ~~ 

1. Шелкните мышкой а заrооовке меню Window в File Manager. 
2. Выбериге опuию Refresh. 

Примечания 
То же самое .аейсrвие можно выполнить, нажав на клавишу FS. 

Когда использовать 

Курсированне 
по программе File Manager 

Прочппе .аанный раз.аеп, чтобы у.зна1Ъ, как происхо.аиг курсированне меж­
IIУ нескапькими окнами .аирекrорий и несколькими дисками в File Manager. 
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Последовательность шагов 
1. Если у вас оmрыто нескопько окон директорий, вы можете переходИТh от 

одного к другому, шепкнув мышкой на том окне, которое хотите активи­

зировать, а также с помошью комбинаuии кпавиш Ctrl+ ТаЬ ипи Ctri+Fб . 

tlelp 
NewWindow ... . 
Тlle tlorlzontally 
Iile Vertlcally 
Arrange lcons 
Befresh 

../ 1 L"\".":1 - \\WINO\SYS 

Shlft+F4 

F5 

2. В меню Window испопьзуйте команды Horizontally, Tile Vertically и 
Cascade дпя размешения окон директорий на экране таким образом, 
чтобы все они были nerкo доступны . 

= File Manager аа 

Б3 М: \\WIND\LEAVES\885 
Б3 N: \\WIND\APPL \UTILS 

Er.l 0 : \\WIND\APPL \PROGRAМS 

Б3 А: \\WIND\НOME 

Б3 U: \\WIND\APPL 
У: \\DBS\ARCН\STORдGE 

Z: \\085\НОМЕ 

3. Чтобы сменИТh диск в окне директорий, шепкните мышкой на иконе дис­
ка и, держа кпавишу Ctrl, нажмите на кпавиатуре на букву, обоз­
начаютую нужный вам диск; ипи воспопьзуйтесь аrкидНЫМ меню в ин­

струментапьной зоне. 

4. С помошью попоски скроппинrа можно перемешаться по всему списку со­
держания директории. (Г о же действие совершается и с помошью кпавиш 
со стрепками ипи кпавиш PgUp и PgDn.) 
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0:\*.* - \\WINO\APPЦPROGRAМS 1·1· 
• LJBC LJ~ 

L:ITC LJ\1.4NDOWS 
L:ITP 

• 
1 1 

5. Шелкните на "crnopкe" дерева пиректорий или "crnopкe" содержания пи­

ректории, чтобы активизировать одну из них. Можно также воспооьзо­
ваться К!Iавишей Т аЬ ШIЯ переметения фокуса между деревом директо­
рий, содержанием директории и иконой диска. 

б . дпя сокрашения числа випимых на экране окон директорий или ШIЯ вы­
вода опного из окон на весь экран попьзуйтесь кнопками минимизаi..IИИ и 

максимизаuии на окнах. 

Курсированне .., 
по дереву директории 

Когда использовать 
Прочтите этот раздел, чтобы научиться эффективному курсированию по де­
реву директорий. 

Последовательность шагов 
1. linя прохождения всего дерева директорий попьзуйтесь полоской скрол­

линrа. (Клавиши со стрепками И11И К!Iавиши PgUp и PgDn также выпол­
няют эту функиию.) 
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2. Чrобы открьnъ икону-nапку ВОЗllе дИректории, шелкниrе на ней мыmкой, 
ипи переместите на нее фокус с помошью кnавиш со стрелками (кnавиш 
курсора) или кnавиш PgUp и PgDn. 

3. Шелкните .аважаы на иконе-папке ВОЗllе .аирекrории, чтобы раскрыть или 
свернуrъ ответвпение на о.аин уровень. (Дпя вьmоzmения той же за.аачи 
нажмите Enter в момент, коr.аа нужная .аирекrория по.асвечена. Также 
можно воспооьзова1ЪСЯ командами в меню Tree.) 

С: (t.tS.OOS 

Df_see 

4. Шепюmте .ава раза мышкой на иконе в ви.ае изогнутой вверх стрелки, и 
вы перей.аете в материнскую директорию. (К такому же резуnьтаl)l при­
вопит нажатие кnавиши Enter при подевеченной иконе с изогнутой вверх 
стрелкой. ) 

Когда использовать 

Оформление внешнего вида 
функции File Manager 

Kor.aa вы хотите приспособmъ F'de Manager к своему рабочему стипю, попь­
зуйrесь командами в меню Qptions. 

Последовательность шагов 

1. НахоLIЯсь в File Manager, шепкнИте мышкой на заголовке меню Qptions. 

~onflnn•tlon •.• 
[ont. •• 
Customlze Tool~•r ... 

v'Qrtveb•r 
v'Ststus B•r 

2pen New Wlndow on Conned 
Mlnlmlze on Use 

v' Ssve Settlngs on fxlt 
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2. Применяйте вторую группу комаНl! ШIЯ показа на экране пибо инстру­
ментаiiЬной зоны ([oolbar), пибо дИск-зоны (U_riveЬar), пибо статусной по­
поски ~tatus Bar). 

3. Испопьзуйте тре1Ъю группу комаНLI ШIЯ вкпючения и выкпючения таких 
функuий, как сохранение установок при выходе (Save Settings on Exit), 
минимизаuия File Manager по окончании работы с ним (Мinimized on Use) 
и открыrnе нового окна директорий поспе соединения с диском другого 

компьютера (Open New Window on Connect). 

=
----~- --- --------

forot 

Font St.(le: 

Reg<Ar 

lt;olic 
Bold 
BoldltiOiic 

['-· AhВbYyZz 

0 DЩО, ~owe<C4ae '"' FAT Drivea 

О DЩО, lowe<caae '"' Al .Q.rivea 

о к 

Cancel 

!!.elp 

4. Шеп~ок мышки на опuии Eont открывает димоговый бокс, в котором вы 
можете установить шрифт ШIЯ File Manager. Выберите нужную информа­
uию в пист-боксах и шепкните на кпавише ОК. В чек-боксах можно 
назначить загпавные буквы ШIЯ дисков, испопьзуюших файпы FAT, чтобы 
отпичить их от других систем файпов. 

=----------- ---- ---------- ------, 
Customize Toolbar 1 

Ах-..ьlе Buttona: loo1»8 Buttonr. 

Rpet 

Гоlе • Properliet ... 

5. С помошью опuии Customize Toolh,ar открывается дИапоговый бокс, где 
вы можете добавить какие-то кпавиши в инструментаiiЬную зону ипи уб­
рать их из нее. В пист-боксах вьшепите подеветкой кпавиши, предназ­
наченные ШIЯ добавпения ипи удапения , а затем шепкните пибо на ОПШ1И 
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Add (добавить), пибо на Remove (удапить). Дпя изменения попожения К!Iа­
виш в инструментапьной зоне сушесmуют оrшии Move Jlp и Move Down. 
Чтобы вернугь инструментапьную зону к ее первоначапьному ВИдУ, щеп­

кните на К!Iавише R~set. 

Функuия File Manager в системе Windows NT имеет инструмен­
тапьную зону, в которой распопажены кнопки нескопьких 

часто испопьзуемых команд. Первая группа кнопок (спева нап­
раво) ПОЗВО!IЯТ ПОдКIIЮЧИТЬСЯ К сетевому диску ИIIИ, наоборот, 
ОТКIIЮЧИТЬСЯ ОТ НеГО. 

С помошью сnедуюшей группы кнопок вы можете совместно 

испопьзовать директорию иnи прекратить ее совместное ис­

попьзование. Третья группа дает возможность реrупировать 
способ показа информаuии: это мoryr быть nибо одни имена 
файпов, пибо все относяшиеся к файпам детапи. 

Четвертая группа кнопок позвопяет задать способ сортировки 
файпов: по имени, по типу, по размеру ипи по дате. Спе­
дуюшая кнопка открывает новое окно директорий. Дапее cne­
дycr группа с правой стороны (три кнопки), которая сnужит д11Я 
копирования, перемешения иnи удапения файпов. Поспедняя 
кнопка позвопяет установить допуски к фаЙ!Iам. 



()-· • в ............. ·® 



ОпЕРАции с ФАйлАми и дискАми 

В этой главе будет показано, как попьзоватъся функuией File Manager дпя 
оnераиий с файлами и дисками. Вы научитесь маркировать, форматировать 
и копировать дискеть1, выбирать диски, копировать, стирать, перемешать и 
переименовывать файлы . Вы также узнаете, как в системе Windows NT 
назначаются атрибуты файлов, создаются дирекrории, произвопится адми­

нистрирование соединений с сетевыми дисками и испопьзуются опuии обес­

печения безопасности файлов. 

Информаuия ИЗllагается в С!Iедуюшем поряпке: 

• Маркировка диска на nримере дискетьi 
• Форматирование дискеТhl 
• Копирование дискетьi 
• Выбор диска 
• Оrкрытие файла Иl1И директории 
• Копирование файлов и директорий 

• Уничтожение файла Иl1И директории 
• Перемешение файла 
• Переименование файла 
• ПотверЖдение операиий с файлами 

• Печать файла 
• Установка атрибутов Иl1И харакrеристик файлов 

• Назначение связей 
• Создание директории 
• Поиск файла 
• Установка сетевого соединения 
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• Устранение сетевого соединения 
• Установка допусков к файпам ипи пиректориям 
• Контропь за испопьзованием файпав ипи директорий 
• Встvппение в монопопьное попьзование файпами ипи дИректо­

риями 

Маркировка диска 
(на примере дискеты) 

Когда использовать 
Испопьзуйге эn; опuию ШIЯ присвоения межи тома диску ипи пискете. 

Последовательность шагов 

1. Выберите писк ШIЯ маркировки, шепкнув мышкой на его иконе. 

2. Шепкните на загоповке меню Disk и выберите опuию L.aЬel Disk. 

la 
OJC: 

1 c.nc.l 1 
1 н~ 1 

3. В диаnоговом боксе LaЬel Disk введите в текст-бокс метку тома диска ипи 
aиa<eThl и шелкните мышкой на команпной кпавише ОК. 
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Ме11<а допжна содержать не бопее 11 символов; на дисках FAT 
или HPFS не должно бытьпробеповили знаков пункrуаuии. 
Меn<И шт LIИсков NlFS могуr содержать до 32 символов. 

Примечания 
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Применяйте метки дисков дпя распознания содержимого дискет или для 
указания на операиионную систему, которая используется каким-то драйвом 

жесткого диска. (Из соображений безопаснОС1И вам может пенадобиться 
указать имя монопольного пользователя опредепенного драйва жесткого 

LIИСка.) Мети LIИсков показаны в LIИск-зоне окна дИректорий, а также в от­
КИдном меню в инструментальной зоне. 

Форматирование дискеты 

Когда использовать 
Применяйте данную опuию шт подготовки гибкой дискетьr к использо­
ванию в среде DOS или Windows NТ. 

Последовательность шагов 
1. Всrавьте liИСКету В LIИСКОВОД. 

1 tHIП"f [)ISk 

Options 

Conned l!l.etworlc Drlve •.• 
Ulsconned Networlc Drlve ••• 

Sh•reAs .•• 
stop Sh•rlng ••• 

ieled Drlve .•• 

2. Шепкните мышкой на меню Disk и далее- на команде Fonnat Floppy. 

17. Заказ N!! 82 
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3. В диалоговом боксе Fonnat Roppy укажите дисковод и плопюсть и шел­
кните на Кllавише ОК. 

~--~===F=o~==·•=D~is~k----~--­
joтeA: о к 

Fo~atting will erase Al..l data from your dlsk. Aze you sure that you -nt to fo~at 
the dlsk ln drive А? 

4. В появившемся боксе-потвержпении ше!IКНИТе на К!lавише Yes. (Чтобы 
отменить проuедуру, ШеJIЮiИТе мышкой на К!lавише No.) 

Примечания 
Чтобы назнаЧИlЪ дискете метку в ходе формтирования, впишите в тексr­
(wжс LaЬel пиалоrового бокса Fonnat Disk не более 11 символов дnя диске­
ты FAT или НPFS, и не бollee 32 символов - для дИскеты NlFS. 
Вы не можете создаТh системный писк в Windows NT, поскольку из сообра­
жений безопасносrn эта система не позвоliЯет производИТh загрузку с диске­

ТЬI. На этом основании команаа SYS удапена из списка команд, которые 
указываются в приглашении на ввод команды . 

Если ваша дИскета уже агформатирована, можете воспо/IЬЗОваться опuией 
Quick Format, кагорая производИТ форматирование, но не провернет ошиб­
ки на дискете . Применяйте Q.uick Fonnat только для тех пискет, о которых 
вы точно знаете, что они не содержат ошибок. Чтобы воспользоваться дан­

ной опuией, поставьте метку в чек-боксе Q.uick Fonnat пиапоrовоrо бокса 
Fonnat Disk. 
В Windows NТ вам не yдacrcSI отф:>рматировать пискеrу, просто вставив ее 
в дисковод и шелкнув мышкой на ero иконе, как это допускапось в Windows 
3.1. В этом случае на экране возникнет пиапоговый бокс, который даст вам 
знать, что дискета еше не ф:>рматирована. 

Система Windows NT испопьзует для дискет систему файлов FAT, чтобы 
обеспечИТh совместимОСТh с Windows 3.1, DOS и OS/2. 

Когда вы ф:>рматируете писк, вся информаuия на нем разру­
шается. 
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РеrуZIИровать поямение бокса-пошвержаения Confiпn Foпnat Disk можно с 
помошью опuии Confiпnation в меню Qptions. 

Копирование дискеты 

Когда использовать 
Используйте эту фунКI..IИЮ ШIЯ попучения копии дискеты. 

Последовательность шагов 
1. Шепкните мышкой на заголовке меню Disk и выберите опuию Сору Disk. 

2. В боксе-подтвержаении шепкните на Yes, l.fГООЫ подтвердить команду о 
совершении действия . 

-1 Соеу Dlsk 

~смасе ln: ~~А~: =~l!J=!t 
Q.ettiirwllion ln: L:..IA::....: _ _.,[!J,..t 

о к 

ф Thls operatlon wlll erase All data from the destlnatlon dlslc. Aze you sure you want to 
contlnue? 

3. Пока не завершится проuесс копирования, выпооняйте инструкuии, ко­
торые даются вам с экрана. 

Примечания 

17* 

Если ваш компьютер имеет два дисковода, то в появившемся дИалоговом 
боксе введите в текст-бокс Destination букву, обозначаюшую дискету 
назначения. (В случае отсутствия второго дИсковода этот дИалоговый бокс 
не вознИЮiет на экране . ) 
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Вы можете отменить появпение бокса-подтверЖдения, испопьзуя опuию 
Confinnation в меню Qptions. 

В проuессе копирования разрушается вся информаuия на дис­
кете назначения. Убедитесь, что вы не ошибпись и что дискета 
назначения не содержит нужной вам информаuии. 

Выбордиска 

Когда использовать 
Применяйте данную опuию тогда, когда нужно выбрать активный диск дпя 
окна директорий. 

Последовательность шагов 

Connect Network Drive ... 
O.isconnect Networlc Drive ... 

Share As ... 
Stop Sharing ... ----------------Select Drive . 

1. В меню Disk выберите опuию Select Drive. 

=--------------Select Orive 1 

.O.rives: 1 о к 1 
д: ~ С: (SYSТEN) 

1 
Concef 1 0: 1-

N: \\WIND\I..EAVES\885 1 
!!.elp 1 

N: \\WIND\APf'L\UТILS 1-
ID: \\WIND\APf'L\PROGRANS + 

2. В диапоговом боксе Select Drive шепкните на нужном вам диске из по­
казанных в ZIИст-боксе . 

3. Шепкните на кпавише ОК. 
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Примечания 
Сушесrвует и пругой способ выбрать .liИCK: ШeJIIO-fYТЬ мышкой на пюбой ико­
не писка и, пержа кпавишу Ctrl, нажать на кпавиатуре на букву, обоз­
начаютую нужный писк (А, С и т.п.) . Можно также воспопьзоваться ОТКИ.li­
НЪIМ меню в инструментапьной зоне. ДВОйной шелчек на попе инструмен­
тапьной зоны приво.liИТ к пояВllению на экране пиапогового бокса выбран­
ного вами писка. При этом будут показаны имена топько тех писков, ко­
торые вы маркировапи. 

Открытие файла или директории 

Когда использовать 
Испопьзуйrе команду Qpen мя открыrnя выбранного вами объекта. 

Последовательность шагов 
1. Выберите препназначенный ппя открыrnя объект. 

Qelete... Del 
Rename ... 

Bun ... 

Assoclate ... 

Cr~ate Dlrectory ... 
SearcЬ ... 
~elect Files ... 

2. Шепкните мышкой на загоповке меню File и выберите опuию Qpei1. 

Примечания 
Действие, которое совершается в панном спучае, ЯВIIЯется ппя выбранного 
вами объекта пействием по умопчанию . Еспи вы выбрапи пиректорию в пе­
реве пиректорий, она раскроется и покажет свои поli.liиректории. Еспи выб­
ран испопняемый файп, он запустится. Еспи выбор пап на неиспопняемый 
файп, откроется связанная с ним программа (еспи таковая сушесrвует) и заг­
рузит панный файп . 
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Копирование файлов и директорий 

Когда использовать 
Эта функuия применяется ШIЯ дублирования файла, группы файлов или 

поддИректории с ее файлами . 

Последовательность шагов 
1. В окне директорий, в "сmорке" содержания директории выберите пред­

назначенные ШIЯ копирования файл или директорию (шелчок на иконе­
папке). Иконы-папки пирекюрий можно выбирать как в "crnopкe" де-

..... " " рева директории, так и в створке содержания . 

2. Нажмите и держите клавишу Ctrl и ташиге МЬШIКОЙ файлы к иконе-папке 
директории назначения . Обратите внимание, что если вы копируете 
файлы, указатель мышки преврашается в икону файла(ов) со значком "+" 
(плюс) внутри, указываюшим на то, что с данных файлов снимается 
копия. 

=
~-~------- ~--- -- -~~-~ --- --------

CurlfHПI Mouse Operatron 

ф Aze you sure you want to сору dte selcded files or dlred8ries to L"\I...OGIN? 

3. В боксе-подтверждении подтвердите проделанное вашей МЬШiкой дей­
ствие, шefiiOiYB на клавише Yes, или, наоборот, отмените его шелчком на 
клавише No. 

4. Шелчок на ОК. (l]пя отмены операuии копирования шелкните на Cancel.) 

Примечания 
Прежде, чем скопировать выбранные файлы, убедитесь, что икона-папка 

директории назначения показана в окне директорий. Еспи она не випна, вы­
берите заголовок меню Т ree и шелкните на ОПI..IИИ Expand All ипи шелкните 
на иконах-папках тех директорий, которые вы хотите раскрыгь. 

Если ШIЯ копирования вы выбрали икону-папку директории, ее дубликат 
разместится в иконе-папке директории назначения вместе с копиями вход­

яших в нее файлов. 
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Обратитесь к Г паве 9 за инструкuиями по выбору файлов и ди­
ректорий. 
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Еспи мышку, перетаскиваютую файлы, отnустить на иконе диска, копии 

файпев запишутся в директорию по умолчанию данного диска . Вы можете 
также "оmустmъ" файпы в "створке" содержания директории и таким об­
разом скопировать их в 1}1 дИректорию , чье СОllержание показано в текуший 

моменr. Вдобавок, тем же методом "проташи-и-брось" можно скопировать 
файлы или пиректории в "створку" дерева пиректорий другого окна пирек­
торий . 

В меню Qptions можно вкпючить или ОТК/IЮЧИТЬ опиию Confirmation, вы­
зываюшую на экран бокс-полrверЖLiение дпя операuий с файлами . Когда 
эта команда откпючена дпя всех rwoueдyp , появпяется возможность копиро­

вать , перемешать или удапять файлы с помошью мышки и при этом не 

отвечать на каждом шагу на запрос системы Windows NТ. 

БудЬте осторожны : не ОТК/Iючиrе функuию Confirm on Replace 
(подтверЖLiение при замене). Иначе вы рискуете случайно за­
писать информаuию поверх файла с тем же именем или ско-
пировать бопее раннюю версию поверх бопее поздней. 

Копировать файлы возможно также с помошью опuии Сору в меню [ile. 
Сначапа выберите файлы , как вы это депапи в шаге 1 описанной выше про­
uедуры, а затем шепкните мышкой на заголовке File и на команде Сору . В 
пиапоговом боксе "То" впишите директорию назначения. Ускорить проuесс 
поможет кнопка копирования в инструментальной зоне (самая певая кнопка 
в группе из трех кнопок справа). 

Еспи файлы, которые вы хотите скопировать распопежены в 
нескольких разных директориях, или еспи вы не знаете точно , 

где они хранятся, обратитесь к разделу в этой гпаве , посвящен-
ному поиску файлов. 
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Уничтожение файла или директории 

Когда использовать 
Применяйrе Э1)1 зааачу тогда, когда вам нужно навсегда удаtiИIЪ файл ИZIИ 
директорию. Если вы отетили дИректорию и нажапи Кllавишу Del на К/Iа­
виа1)1ре, директория будет удапена полнОСТhю, вместе со всеми вхоляшими 
в нее файлами и поддиректориями. 

Последовательность шагов 
1. Оrмеrъте файл или файлы (директорию или дИректории), предназначен­

ные ШIЯ удапения. Чтобы отетиn. все имеюшиеся файлы, сначапа вы­
берите одИН файл, а затем нажмите комбинаuию Кllавиш Ctrl-/. 

2. Нажмите Кllавишу Del. 
3. Для доведения до кониа или прерывания проuедуры стирания оmечайте 

соответсrвуюшим образом на запрос каждого бокса-подтвер.ждения, воз­

никшего на экране. По поводу регулировки оrший пошвер.ждения смот­
рите нижеприведенные примечания. 

Примечания 
Стереть файлы можно также с помошыо меню E.Ue. Оrмеrъте файлы, ко­
торые вы хотите стере1Ъ, и шепкните мышкой на заголовке меню File, а за­
тем на опиии Delete. Ускорит проuесс испопъзование К/Iавиши стирания в 
инструментапъной зоне- крайней правой в группе из трех Кllавиш, распо­

ложенных с правой стороны. 

Чтобы ВК/IЮчиrь или ВЫКIIЮЧИТh опиии · пошвер.ждения DJIЯ опе­
раuий с файлами, исnопъзуйrе команду Confirmation в меню 
Qptions. Выкzпочение всех nодтверЖдений nозвоzп.п вам стира1Ъ 
файлы или директории с nомошыо мышки, не ОТВ/Iекаясь при 
каждом шаге на запросы системы Windows NT. Менее оПЫ11iЫМ 
пользователям системы все же стоит оставить ВК/Iюченными 

попmер.ждения File Delete и Directory Delete, чтобы избежать 
случайного стирания файлов. 

Нельзя ctepelЪ файлы, д11Я которых поставпена omen<a в баксах Read Only 
ипи Н!dden. Подробнее читайте об этом в данной главе, в разделе об уста­
новке а1рибуrов ИliИ характерисmк файлов. 
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Если файлы, которые вы собираетесь стере1Ъ, находятся во множестве 
разпичных директорий, ипи если вы не знаете точно, где располагается нуж­

ный вам файл, смотрите в данной главе раздел о поиске файлов. 

Перемещение файла 

Когда использовать 
Применяйте данную задачу тогда, когда вы хаrите перенесrи файл из одной 
дИректории в другую. 

Последовательность шагов 
1. Выберите преаназначенные для переноса файл, группу файлов ипи дИ­

ректорию. 

2. Ташите файлы в икону-папку новой дИректории в окне директорий. Пом­
ните, что поскольку вы перемешаете файлы, курсор, после того, как 
он превратится в икону файла(ов), не будет содержать в себе значок 
"ПlПОС" (+). 

3. Чтобы довести до конuа или прервать перемешение файлов, отвечайте 
соответствуюшим образом на запрос каждого бокса-потвержпения, воз­
никшего на экране. 

Примечания 
Прежае чем перемешать выбранные файлы, убедитесь, что икона-папка дИ­
ректории назначения показана на экране в окне пиректорий. Если она не 
випна, выберите заголовок меню Т ree и далее - опuию Expand All, или шел­
кните мышкой два раза на иконах-папках тех пиректорий, которые вы xo­
rnтe раскрьnъ, чтобы увиnе"IЪ их поддиректории. 

Если вы переносите файл в пиректорию, чье содержание показано в соот­
ветствуюшей сrворке окна директорий, можеrе "вбросиtЪ" его (файл) прямо 
в раскрьrrое содержание директории. Можно также ВЫilОЛНИТЬ проuедуру 
"проташи-и-брось" и в том случае, если пункrом назначения служит дерево 
директорий, находяшееся в другом окне пиректорий. Когда вы бросаете 
файлы на иконе писка, они копируются - не переносятся! - в директорию по 
умолчанию данного писка . 

l1ля ВКliЮЧения или выключения поптвержаений операuий с файлами пооь­
зуйтесь командой Confinnation в меню Qption. Оn<точение всех подтвер-
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жлений позвопит вам копироваlЪ, перемешаlЪ или стираlЪ файлы с по­

мошью мышки, не оТВllекаясь всякий раз на запросы системы Windows NТ. 
Еше один способ переместить файлы: использовать в меню Eile опuию 
Move. Оrме11>те нужные файлы, как вы делали это в шаге 1 (см . выше), шеп­
кните мышкой на заголовке меню [ile и выберите Move. В диалоговом бок­
се 'Т о" ввепите имя директории назначения. У скорюъ проuесс поможет 
клавиша перемешения в инструменrапьной зоне - uенграпьная в группе из 

трех клавиш справа . 

По поводу выбора файлов и пиректорий читайrе подробнее в 

Главе 9. 

ПереИменование файла 

Когда использовать 
Испооьзуйте данную функuию ШIЯ изменения имени одного файла, группы 

файлов ипи пирекюрии внутри окна пиректо~v. Если перед тем, как выб­
раlЪ опuию Rename, вы отметите группу файл , кажаый файл группы (уу­
дет представлен к переименованию отдельно. 

Последовательность шагов 
1. Оrме11>те файл, группу файлов ипи пирекrорию, предназначенные ШIЯ 

переименования . 

Qelete... Del 
Hгn . tiПt' 

PropeJ11ea ... AII+Enter 

Bun ••• 

Assod.te ... 

C~ate Dlredory ... 
SearctJ. .•. 
SelectAiea ... 

~ 

2. Шепкниrе мышкой на заголовке меню [ile и выберите оnиию Rename. 
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= Htll rtlflf 

Cunenl Dilectary. l:\ 

[r..: jL:\ПSSLOG.ERR 
!_о: 

Olt 

.Relp 

261 

3. Ввеаите новое имя файла. Если вы переименовываете группу файлов, 
можете пибо испопьзова1Ъ в новом имени безразпичные симвоiiЫ , пибо в 
поЯВIIЯЮшихся .аиапоговых баксах вводmъ новое имя д11Я каждого фаЙ!Iа. 

4. ШеliЮiите на ОК. 

Примечания 
Чтобы за олно дейсmие переименова1Ъ файп и перенесm его в другую дИ­

ректорию , воспоliЬЗуйтесь опиией Move в меню Eile. 

Когда использовать 

Подтверждение 
операций с файлами 

Эта опuия испопьзуется д11Я того, чтобы определить, какие команды сrn­
рания и замены, а также какие операции с дисками и действия мыши будут 

требова1Ъ подтвержления, прежле чем File Manager довеает их до конuа. 

Последовательность шагов 
1. Шепкните мышкой на меню Qptions и выберите оrщию Confirmation. 

f1l 1 M .н •. I•Jtr 
Орl••н1 •, 

( Ollfllfll,lfiiJIJ 

font .. 
Customlze Tool~sr ••. 

.,1loolber 

.,IQrfveber 

.,1 .s_tetus Ber 

.Qpen New Wlnd- on Conned 

.li(lnlmlze on Use 
.,1 Seve Setllngs on f)dt 

2. В .аиапоговом боксе Confirmation сделайте ИIIИ, напротив, снимите отмет­
ку в чек-баксах рялом с оrшиями потвержления. 
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Canlirl8 on----------, ,---0-К---. 
181 Fii8Jl..W. 
181 D.JedaiJI D.We Cancel 

181 Fil8 а..-. 
181 и- Action 
181 Diq c-.ndl 
181 Wodii)Oing ,Uat-. Hidden.. Rмd Dnl)o ,.,. 

3. Шепкните на Кllавише ОК. 

н.• 

Примечания 
• Отметка в боксе Mouse Action назначает потверЖдение lJЛЯ действий пе­
ремешения ИZIИ копирования с применением мышки. Эта Olll.IИЯ установ­
пена по умолчанию. 

• Отметив баксы File Delete и Directory Delete, вы преаупредиrе ошибочное 
стирание файпав и директорий. ОJ11..IИЯ установпена по умолчанию. 

• Сделайте отметку в боксе Hle Replace, чтобы обезопасиrь себя от случай­
ной замены одних файпав на другие, имеюшие те же имена, ипи замены 
старых версий файпав на новые. Оrшия установпена по умолчанию. 

• Отметкой в боксе Disk Commands вы обезопасите себя от случайного 
форматирования диска ипи копирования одного диска поверх другого. 

• Отмеrьте бокс Modifying fu!stem, Hidden, Read Only files, чтобы избежать 
ошибочного внесения изменений в те файпы, которые имеют решаюшее 
значение дпя функиионирования вашей системы. Вам, пожалуй, вообше 

не следует снимать отметку с этого бокса. 

Еспи вы не принадлежите к опыrnым попьзоватепям Windows 
NT, оставьте установки оrщий подтверЖдения в нетранутом 
виле, чтобы избежать таких наиболее частых неприяrnостей, 
как случайное стирание и копирование поверх сушествуюшей 

информаuии. Еспи же вы опытный попьзоватепь, все же собпю­
дайте осторожность при внесении изменений в установки под­

тверЖдений. 
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Печать файла 

Когда использовать 
Используйте Э1У' коман.ау шm pacпeчanrn файлов, связанных с апрелелен­
ной проrраммой. 

Последовательность шагов 
1. СЛмеiЪте нужный вам файп . 

.Qpen 
Move-. F1 
,Сору... F8 
Сору to Cllpkoerd... F9 
Qelete... Del 
Reneme ... 

Bun ... 
Prmt 

Assodete ... 

Crcete Dlrectory ... 
Seen:Ь ... 
.Select Ales ... 

2. В заголовке меню FUe выберите оrшию Print. 

= Prtnt 

Curr- Directory. L:\NAIL 

em:l-~ 
1 ок 1 
гс;=:...:=J 

г"""' 1 

3. Рабатайге с тем llИаtюrовым боксом, каrорый появится на экране. (Какой 
конкретно это будет бокс - зависит от программы, с которой связан 

файп.) 

ПримеЧания 
Файп П0С1)1Пает на принтер, устаноменный по умолчанию. 

Еспи работает Print Manager, вы можете распечатаrъ файлы, связанные со 
своими программами, переташив их из File Manager в Print Manager. 
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Установка атрибутов 
или характеристик файлов 

Когда использовать 
Эта функuия испопьзуется .апя вывода на экран данных об атрибуТах фай­
пав и внесения в них изменений . 

Последовательность шагов 
1. Оп.fеiЪте файп, группу файпав или директорию, куда вы хотите внести 

изменения. 

Move ... F1 
t_opy ... FB 

Oelete ... Del 
Rename ... 
Proper1oe c Alt+f- пtPr 

Bun ... 

Assodate ... 

Cr~ate Dlrectory ... 
Searcfl ... 
~elect Ales ... 

Exlt 

2. Шепкните мышкой на заголовке меню [ile и выберите опиию Proper!ies. 

= -- ---Prup~r1ics for ЛПАСН? . {Хf.- ---- ------ 1 

[ileN-: А ТТ АСН2.Е.ХЕ 
!ОК! 

f.<llh: l:\LOБIN 

latOwlnge: 5111193 2:m :20 PN Yncel 

Venion: Not...._ed Help 
с-Ф: Not-'ted 
Size: 48.625ь,tes 

AltriЬutes 

I8J ftruod OniJ 0 H,iddeo> 

i81Atchive Dv.t-

[ ~1 ~1 
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3. В диалоговом боксе Properties елелайте ИIIИ снимиrе arмe-n<y у тех атри­
бугов, в которые вы хотиrе внести изменения, а затем шепкните на КZiа­

више ОК. 

Примечания 
Система Windows NТ сама устанавпивает атрибуты файлов. Отметка в бок­
се рядом с атрибутом показывает, что данный а7рибут активизирован. На­
бор из Че1Ъ1рех атрибугов содержит сле.ауюшие возможности: 

• Read Only не позволяет записа1Ъ в файл какие-либо изменения . 

• Archive обозначает .аанный файп как "архив": если в него вносятся изме­
нения, то автоматичесЮf сохраняется .аубпикат прежнего файла. 

А 

• Нidden приводит к тому, что файл не виаен на экране в стандартной ди-
ректории. 

• Атрибут ~stem позво/IЯет операuионной системе испопъэовать данный 
файл . 

Чтобы уви.аеть все данные о файлах, ВКIIЮЧая атрибуть1 , выберите в меню 
View OmiИIO Al1 FUe Details. Дпя просмоrра только одних атрибутов выбери­
те команду Partial Details и слепайте arмerxy в чек-боксе f.ile Attributes. 
Если файл имеет arмerxy в боксе Hidden, вы не увидите его на экране File 
Manager до тех пор, пока вы не выберите функuию Show Hidden/~stem 
Files в разделе Ву File Jype в меню View. 
Файл невозможно стереiЪ, если д11Я него установлен атрибут Read Only. 
С помошью описанной выше npoue.aypы вы можете устаноВИIЪ те же атри­
бутьi и д11Я аиректорий. 

Назначение связей 

Когда использовать 
Э1)' команду применяйте д11Я связи расширения аокумента (Иllи файла) с 
программой, способной работать с данным документом И1IИ файлом. После 
того, как установпена связь документа с программой, вы можете добавить 
икону этого документа в группу Program Manager, и далее вы всегда смо­
жете акmвизирdвать документ, шепкнув .ава раза мышкой на его иконе. 
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Последовательность шагов 

моvе... F7 
topy... F8 
Сору to Cllp.ll.oard... F9 
Qelete... Del 
Rename ... 
Pntper!les... Alt+Enter 

Вun ... 
f!rlnt. .. 
,• ••• 11 1' 11• · ------------------C~ete Dln:ctory •.. 
Seaq ... 
~eledAies .•. 

1. Шепкните мышкой на загоzювке меню File, затем выберите опиию 
Associate. 

= .·.· ,.,,,,, 
о к 

к-т,.... .. 
• 

2. В комби-боксе выберите программу, которую ВЬI хотите связа1Ъ с расши­
рением файпа. 

3. В оrюшном /JИсr-боксе выбериrе из сnиска ипи впишите самосrоятельно 
нужное вам расширение, затем шепкните на кпавише ОК. 

У файпа, имеюшего связь с программой, в F~e Maпager, в сжне 
директорий появпяется спеuиапьно предназначенная дпя 

файпа-документа икона (с линиями, имитируютими строчки 
техста) . 
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Примечания 
Чтобы отменить связь, нужно ввесm в текст-бокс расширение файла, а за­
тем выбрать в лист-боксе None. 
Если программа содержится в лист-боксе, это означает, что вы не только 
можете открьлъ программу и загрузить в нее файл, шепкнув мышкой два 
раза на имени файла в окне директорий функuии File Manager, но и 
распечатать этот файл, проташив и бросив его имя на иконе Print Manager. 
Программы, обладаюшие этой способностью, автоматически инстаплируют­
ся в лист-бокс Associate With. 
Если программа отсутствует в комби-боксе, воспользуйтесь кпавишей 
Browse, чтобы поместить ее туда, а затем уже назначайте связь с нею. Фун­
кuия печати методом "проташи-и-брось" не действует для программ, не 

ВКliЮченных в комби-бокс. Однако изменить атрибуrы и характер поведе­

ния программы, которую вы собираетесь ВКliЮЧИТЪ в комби-бокс, можно с 
помошью кпавиши New Туре. Разумеется, ваша программа допжна пользо­
ваться преимушествами метода "проташи-и-брось" при печати. 

Каждое расширение файла-докумеига может быть связано только с одной 
программой, но с одной и той же программой можно связать несколько рас­

ширений. Например, возможна связь расширений ТХТ и NOT с програм­
мой Notepad. Когда вы меняете программу дпя опредепенного расширения 
документа, предьшушая связь отменяется . 

Пюбые связи, назначенные дпя DОS-программ, базируются не на собствен­

ных программных файлах, а на файпах PIF. 

Создание директории 

Когда использовать 
Используйте эту команду ШIЯ создания новой поддиректории в дереве ди­
ректорий. 

Последовательность шагов 
1. В дереве дирекrорий отметьте ту лирекrорию, внутри которой вы хотите 

создать новую лирекrорию. 

2. Шелкните мышкой на заrоzювке меню [ile и дапее - на опuии Cr~ate 
Directory. 

18. Заказ N2 82 



274 Операции с файлами 

.Qpen 
моvе... F7 
!;.ору... FB 
Сору to Cllpll.oard... F9 
J!elete... Del 
Rename ... 
Propertles ... 

Bun ... 
frlnt._ 
Assodate ... 

Cr~ate Oirectory .. . 
Seaп:h ... 
.S.eledAies ... 

Alt+Enter 

3. В пиапоговом боксе Create Directory вветпе имя новой дИректории, за­
тем шеliКНИrе на командной КZiавише ОК. 

...----------- - -- ---- - --

... Create 011ectory 

Cwr- Diiectary: l:\I..OGIN 

к-: lnew dij 

о к 

Примечания 
Называйте директории короткими именами, чтобы их бЫ11о неспожно затем 
ВК/IЮчать в какой-пибо nyiЪ. Имя дИректории может содержать расширение . 

В спучае с дисками системы FA Т имя не допжно превышать 
восьми симвопов; знаки преm1Нания и пропуски не допускают­

ся. Имя дпя диска системы NlFS может содержа1Ъ до 256 сим­
волов. 

Вы можете созда1Ъ множество дИректорий разного уровня од­
новременно с помошью симвопа "обратный спэш " (\), обоз­
начаютего начапо подпиректории. 
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Поиск файла 

Когда использовать 
Данная комаНда применяется ппя обнаружения местонахождения файла 
ипи J1>уппы файлов как в пределах одного ответвпения дерева директорий, 

так и в mобом месте на диске. Попные пути дпя всех имен файлов, соответ­
ствуютих указанной спеuификаuии, выводятся на экран в окне Search 
Results. 

Последовательность шагов 

18* 

.Qpen 
Move... F7 
!;.ору... FB 
Сору to Cllphoard... F9 
O.elete... Del 
Rename ... 
Propertles ... AIHEnter 

Bun ... 
frint. .. 
Assodate ... 

1. Шепкните мышкой на загоповке меню Eile и выберите опuию Search.. 
~--~- -~~-----
- Search ' 

s.-ch For: ~1!1:::'":::9'~=========:::;11 ок 
Stwt Е•-= 1 L:\LOGIN 11 Смсе1 

181 ·S~ch Al SuЬdirectoriea 
1 Help 1 

2. В диапоговом боксе Search впишите в текст-бокс Search For спеuифи­
каuию файла, который вы xornтe найrи. 

3. В текст-бокс Start Erom впишите директорию, с кагорой начнется поиск. 
4. Сдепайте отметку в боксе ~arch AII SuЬdirectories, чтобы произвести 

поиск во всех дочерних поддиректориях той директории, что указана в 

боксе Start E.rom. 
5. Шепкните на кпавише ОК. 
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6. Просмотрите резупьтаты вашего поиска в окне Search Results . С файпами 
в этом окне можно обрашаться так, сповно они нахолятся в "С1Ворке" со­
держания директории окна директорий. 

Примечания 
Начинайте поиск с корневой директории и сдепайте отметку в чек--боксе 
~rch All SuЬdirectories , чтобы найrи файпы, находЯшиеся в пюбых других 
местах вашего диска. 

При вводе информаиии в диалоговый бокс Search можно вое- · 
попьзоваться стандартными безразпичными симвопами. Звез­
дочка (*) обозначает неоnре.аеленное чиспо неизвестных симво­
пов. Знак вопроса (?) заменяет ОдИН неизвестный симвоп. Т акая 
спеиификаuия файпа , как , к nримеру, *.DOC nривелет к поис­
ку всех файпав с расширением DOC. 
Еспи задать спеиификаиию JAN*, система будет искать файпы, 
которые начинаются на спог JAN. Звездочку нельзя испопьзо­
вать мя замены букв в сере.аине имени. К примеру, еспи впи­
сать J*N , начнется поиск всех файпов, которые начинаются на 
букву J, но буква N при этом будет игнорироваться. Дпя за­
мены букв в середине поисковой посьmки испопьзуйте знак 
воnроса . 

Вы можете удапить файпы из списка , отметив их и нажав кпавишу Del на 
кпавиатуре. С помошью метода "nроташи-и-брось" вы можете переместить 
файпы из списка в новые директории. Оrшия Ren.ame в меню Eile позвопяет 
переименовать файпы. 

Команда Search. (в меню File) пригодится таJРКе, когда вы захоnпе удапиrь 
ненужные, занимаюшие место на жестком диске файпы ВАК и ТМР . 
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Установка сетевого соединения 

Когда использовать 
Испопьзуйте Эl)l функuию ШIЯ соединения с сетевым писком . 

Последовательность шагов 
1. Шепкните мышкой на загоповке меню Disk и дапее выберите опuию 

Connect Network Drive. 
2. Выберите в боксе нужный писк. 
3. Шепкните мьnшюй на файпе сервера ипи комnьютере- из тех, что содер­

жатся в появившемся на экране списке. 

4. Шепкните на доСl)lпном вам диске, с которым вы хотите установить 
соединение. 

Примечанне 
Чтобы File Manager распознавап каждый сетевой диск, необходимо, чтобы 
еше до начапа работы системы Windows NT прошпа успешная загрузка се­
тевого сервиса. 

Вы можете переносить, копировать и удапять файпы на сетевом диске с по­
мошью тех же приемов, которыми вы попьзовапись при совершении этих 

проuедур на вашем покапьном писке. 

Устранение сетевого соединения 

Когда использовать 
Испопьзуйте данную проuедуру дпя отсоединения от сетевого диска . 

Последавательность шагов 
1. Шепчок мыши на меню Disk и затем на оrшии Disconnect Network Drive. 
2. llie!IIO-IИТe на кпавише Browse. 
3. В пист-боксе, распопоженном в певай части пиапогового бокса Browse 

Connection, вьшепите файп сервера, от которого вы хотите отсоединит­
ся , а затем шепкните мышкой на кпавише Detach. 
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4. В лиапоговом боксе Detach File Server шелкните на направленной вниз 
стрелке у комби-бокса и вьшелиrе имя того файла сервера, с которым 

произоЙдет разъелинение . Шелкните на ОК. 

5. Завершите проuедуру, шелкнув мышкой на клавише ОК в диалоговом 
боксе Browse Connection, и даnее - еше один шепчок на клавише Close в 
диапоговом боксе Network-Drive Connections. 

Примечания 
Отсоединившись от сетевого диска, вы также оТК!Iючитесь от всех очередей 

к приmеру, обших файлов или программ, связанных с этим лиском. 

Когда использовать 

Установка допусков 
к файлам или директориям 

Устанавпивайте допуски к файлам или лиректориям , чтобы задать уровень 

дОСJУПа ШIЯ инливилуапьньiХ пользователей или групп к файлам или дирек­
ториям на диске. 

Последовательность шагов 
1. Выбериrе файл или лиректорию, ШIЯ которьiХ вы хотите установmъ до­

пуски. 

=- ---
Dlrec:tory: D~ 

о_-. Adl8inisll ... 

О R!:place Pem 

2. В меню Security выберите опuию Perrnission. 
3. В появившемся диапоговом боксе Directory Peпnission шепкните мышкой 

на клавише Add, чтобы определить, каким ИНдИВИдУапьным пользовате­
лям или группам вы хотите предоставить допуск. 
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=---------- ------ --------~ 
Direclory Permissions 1 

Dlrectory: D:\WINN1\SYSTН.432 

о__, Act.iniaь<ltOfa 

О R.c.place Permlsslons on Subdlrectorles 

~СЯЕАТОА OWNEA 
~ Eve.yone 
~ Prn Operolors 
~ Serve! Operators 

FtAConl!ol 
Print 

FtA Contro/ 
FtA Control 

l.Jpe ol А=еаа: IF .. Control Ш 

iOt::i 1Ance1 1 1 ~-- 1 1 В._.... 1 1 Help 1 
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4. В диапоговом боксе Add Users and Groups шепкните на кпавише Show 
Users, tПобы в пист-боксе Names появились имена ИНдИВидуапьных попь­
зоватепей вместе с именами групп. Шепкните дважды на имени попьзо­
вателя ипи группы, чтобы занести их в пист-бокс Add Names (ипи отметь­
те это имя и шепкните один раз на кпавише Add). С помошью К!Iавиши 
Members можно вывести в пист-бокс Names имена ИНдИВидуапьных чпе­
нов группы . Кпавиша Search обеспечивает поиск попьзоватепя или груп­
пы. Еспи вы запопнипи ваш список имен, шепкните мышкой на О К. 

= -- - --- -- -- - - ---
Add Users and бroups 1 

!.iat N- Fr018: 1 !j WORKGROUP" w 
к-а: 

~ ~ Operators Meni>ers""" ..tnn.ler <lofмW1 uset ...-d groupr!-
Administrolors Meni>ers """f~ ..tnn.ler the coщxAer/dom~ 

~ Во"" Operators Meni>ers """Ьурмо fie sea~ity to Ь"'* ""fie 
~ ColegeGroup Co/lege Е ve<j()ne Group 
~ Domain Aфlins De,q,ated ~atoro о/ the <lofмW1 

~ ~omain G<JOsts Al <lofмW1 ~· 
Domain Users Al <lofмW1 usets 

г. ~ Eve<yone AIUsers 

1 Add 1 1 1 1 1 1 ~-ct.. .. l 

д4dN-: 

1 ~ 
l.Jpe ol Ассеоо: 1 R.....t w 

1 
ш:: 1 1 Cancel 1 1 Help 1 
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5. В диапоговом боксе Directory Permission выберите в пист-боксе Name 
попьзоватепя ипи группу. С помошью откидного пист-бокса Туре of 
Access опредепите ВИд предоставпяемого вами допуска. Чтобы удапить 
из списка попьзоватепя ипи группу, шепкните мышкой на кпавише 

Remove. 
б. Законqив проuедуру предоставtiения допусков, шепкните на К!Iавише ОК. 

Примечания 
Чтобы назначать допуски к файпам ипи директориям, вы допжны иметь 
соответствуюшие привипеrии. 

Вы можете предосrавить попьзоватепям ипи группам спедуюшие виды досту­
па: 

• No Access. Попьзоватепи вообше не попучают доступа к данному файпу 
ипи директории. 

• List. Попьзоватепи могут просмотреть содержание директории . 

• Read. Попьзоватепи могут прочесть содержание файпа ипи файпав в ди­
ректории. 

• Add. Попьзоватепям разрешено добавпять файпы в директорию. 
• Add & Read. Попьзоватепи попучают комбинаuию из допусков добаме­
ния и чтения файпов. 

• Change. Попьзоватепи могут вносить изменения в данный файп ипи ди­
ректорию. 

• Full Control. Попьзоватепи попучают все права по отношению к кон­
кретному файпу иnи директории. 

• Special Directorv Access. Позвопяет установить дпя попьзоватепей lliO­

бyю комбинаuию из особых допусков к директории. 

• Special File Access. Позвопяет установить дпя попьзоватепей пюбую 
комбинаuию из особых допусков к файпу. 

К особым допускам относятся: 

• Read. Пооьзоватепи могут читюъ файп ипи директорию. 
• Execute. Попьзоватепи могут исrюпнять файп ипи файпы в лиректории. 
• Delete. Попьзоватепям разрешено стирать файп ипи файпы в директо­

рии. 

• Change Pennission. Попьзоватепи могут менять допуски к файпу ипи 
директории. 

• Take Ownership. Попьзоватепи вступают в монопопьное испопьзование 
паююга файпа ипи директории. 
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Допуски можно устанавпивать только на дисках системы NТFS. 
Клавиша допусков в инсrрументапьной зоне (имеет сnрава ико­
ну в виле ключа) ускорит npouecc назначения допусков. 
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Контроль за использованием 
файлов или директорий 

Когда использовать 
Активизируйте функuию контроля над файлом ипи директорией, чтобы 
бьnъ в курсе того, кто из nопьзователей рабатап с данным файлом ипи дИ­
ректорией. 

Последовательность шагов 
1. Выберите файп ипи дИректорию, которые вы хотите контролировать . 

2. В меню Security выберите оnиию Auditing. 
3. В лиаzюговом боксе File Auditing щелкните на клавише Add, чтобы выб­

рать nользователей ипи группы, которые вы хотите контролировать. 

4. В диалоговом боксе Add Users and Groups щелкните на клавише Show 
Users, чтобы в лист-боксе Names nоявились имена инливилуапьных nоль­
зователей и rpyrrn. Сделайте лоойной щелчок МЫlliЬЮ на имени nо/IЬ.ЗОВаГеliЯ 
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= -~ ~-~-- ---~- ~ile Autltting~-~~--~ --- ~~ 

Ale: D:\WINN1\SYS1H432\ВARВER.ANI 

г 
E..-ato дudit-------------, 

Succen Failure 

D D 
D D 
D D 
D D 
D D 
D D 

01( 

Add .. 

fielp 

или rpyrmы, чтобы ВК/IЮЧИIЪ его в пист-бокс A4_d Names {или отметьте это 
имя и шепкните на кпавише Add). Чтобы увидеть в пист-боксе Names име­
на индивидуапьных чпенов группы, шепкните мышкой на кпавише 

MemЬers . С помошью кпавиши Search можно продепать поиск ПОIIЬЗо­
ватепя или группы. Закончив составпение вашего списка имен, ше!IКНИТе 
на кпавише ОК. 

L.iat N- Froa: 1 Al \IIOAKGAOUP" 

к-
~ ВасЩ> Oper..tOIS 

~ CclegeGroup 
~ Dornoil AmW>s 
~ Dornoil Guosto 
~DorмinU181S 

E\leiYOf"le 
~Evt!IJI(Jne 
~ Guosta 

• 11 INTERACТIVE 

м....ье.. """ ьwasa tie sec:uijl to ь..сk up lio + -
Colege Е vt!IJI(Jne Group 
D~ aci1rid~Мors о/ the dorмin 
дldarмin~ 

д1 dorмin Ulllll 

дiU181S 

Evt!IJI(JneGroup 
u...,. gronled IJI8II ассеа to the COЩ><Aef/dc f-:-
u ..... ~ lhil aЬjec:t ~ • 

!sм.u.--1 !.5.-dL .. ! 
AddN-: 

1'- ~ 
01( Ulncel fielp 
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= ----------File Auditing 

Ale: D:\WINN1\SYSTН.432\ВARВER.ANI 01( 

Carн:el 

r 
ГAiiiГ! 

Help 

Evenl1 \о дudit-----------'-. 

Success Failшe 

Bead D D 
Write D D 
Execute D D 
Q_elele D D 
g...._ Pe<.Мaaion• D D 
1.-l<eOwnetahip D D 

5. В чек-боксах под заrоповком Events to Audit посrавьте отметку у тех со­
бьi111Й, которые вы хотите контропировать . 

б . Шепчок мыши на ОК. 

7. С помошью функuии Event Viewer можно просмотреть протокоп отмечен­
ных вами собьi111Й . 

Примечания 
У вас до!IЖНЬI быть соответствуюшие привипегии, чтобы вы могпи контро­
пировать испопьзование фай110в и директорий. 

Применяйте эту функuию дnя системы файпав NTFS в качестве способа 
контропя за тем , кто попьзовапся уязвимой информаuией. Еспи появятся 

пробпемы , вы сможете опредепить, кто cran их причиной и претокопы ка­
кого попьзоватеnя содержат поддепку . Еспи вы относитесь серьезно к воп­
росам безопасности, не забывайте степеживать не топько успехи, но и 
неудачи . 

См . раздеп об установке допусков к файпу ипи директории в 
данной гпаве: там вы найдете опредепения содержашихся в 

диапоговых баксах контропируемых событий. 
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Вступление в монопольное пользование 
файлами или директориями 

Когда использовать 
Вступайrе в монопопьное попьзование файлами тогда, когда вы отмеНИ!IИ 

чей-то попьзовательский протокоп и вам нужно произвееm чисn<у, прежде 

чем удапить данного попьзователя. Этой функиией можно также воспопьзо­
ваться в ZII06oe время, ес!IИ вам нужно установиrь контропь над фdЙ!Iами, 
которыми вы не мадеете. 

Последовательность шагов 
1. Выберите фаЙ!Iы И!IИ директории, на которые вы хотите попучить мо­

нопопию. 

2. Ше!IКI-МГе мьШIКой на меню Security и выберите опuию Owner. 

---------- - --- - - - --- __..." 

Owner ' 

flle Name: D:\WINN'f\SYSTН.f32\ВARВER.ANI 

3. Ше!IКI-МГе на кпавише Т ake Ownership. 

Примечания 
Чтобы вступить В МОНОПО!IЬНОе ПО!IЬЗОвание фаЙ!IамИ, ВЫ дО!IЖНЫ ИМеть 

соответствуюшие прИВИ!Iегии И!1И же у вас до!IЖен бьrгь допуск на уровне 
впадепьuа файла. Впадепьuы файлов могут давать допуски с помошью оп­
uии Perrnission в меню Security. Взятие на себя монопопии оnюсится топько 
к файпам на лиске системы NТFS. 
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ПЕЧАТЬ 

В данной главе обсуЖLiаются npouecc nечати и работа функuии Print 
Manager. Вы научиrесь добавпять, yдaJIЯTh и выбирать nрингеры. Вы узнае­
те также, как уnравпять работой nринrера с nомошью nрограммы Print 
Manager. 
Информаuия nриводится в слепуюшей nоспедоватепьности задач: 

• Исnользование функuии Print Manager 
• Добавление nринтера 

• Удапение np~epa 
• Выбор nрингера 
• Конфигурирование nрингера 
• Выбор связи с nринтером · 
• Контроllь за поспедовательностью заданий nринтера 
• Приостановка рабо1Ъ! nринrера 
• Возобновпение работы nринтера 
• У паление задания nрингера 
• Обновпение экрана Print Manager 
• Сnеииапьные функuии nечати 
• Создание образuа 
• Назначение доnусков nрингера 
·• Контрооь за доnусками nринтера 
• Вступпение в моноnольное nользование nриигером 

19. Зaus NR 82 

\ 
\ 

\ 
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Использование функции 
Print Manager 

Когда использовать 
Испопьзуйте Print Manager ШIЯ управления задачами приmера в системе 
Windows NТ. 

Последовательность шагов 
1. Система Windows NT обрашается с печатью как с фоновой задачей. Ког­

да вы печатаете, икона Print Manager не возникает на экране авто­
матически. Еспи вы хотите запуСТИТh данную программу, не связывая ее с 
печатью, вам придется открьrrь окно группы Main в Program Manager и 
шепкнуть два раза мышкой на программной иконе . 

2. Запустите Print Manager, дваЖдЫ шепкнув на иконе программнаго сим во­
па. Дпя упрамения задачами вашего принтера попьзуйтесь опuиями 
программы Print Manager, как описано дапее в настояшей гпаве. 

Примечания 
Поспе вашего двойного шепчка на иконе Printers в окне Control Рапе!, на эк­
ране возникнет Print Maпager. Система Windows NT не имеет внуrри фун­
киии Control Рапе! диапогового бокса, объединяюшею отдепьные принте­
ры - вместо этого все относяшиеся к печати задачи решаются в nрограмме 

Print Manager. Таким образом, Control Рапе! предоставпяет апьтернативную 
возможность ЗапуСТИТh Print Maпager. 

Добавление принтера 

Когда использовать 
Исnооьзуйrе ШIЯ добамения в систему Windows NТ нового принтера с по­
мошью Оm!ИИ Create Printer в меню Printer. 
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Последовательность шагов 

19* 

1. Находясь в Print Manager, шепкните мышкой на загоzювке меню Printer и 
выберите команду Create Printer. 

-----------------------
... Create Printer i 

о к 

lнР Lase<Je14 Pu. ш 
Cancel 

Opcription: 1 Second L.,... Pmter for "'1' 
Det.,P ... 

Print !о: '-"-1 СО-=-М-.-4: ______ ____..Ш_, 1 - Settings_.-

[ 

181 .S.Iwwe lhis jlfinter ... lhe net.....t. 1 н..-. 

S~e N-..: ~lт..._:::::::=51'======~11 
L_ocation: IRoorn 407 1 

2. В диапоговом боксе Create Printer впишите в тек~-бокс Printer Name имя 
принтера. 

3. Выберите драйвер ШIЯ данного принrера в откидНом лист-боксе Driver. 
4. В текст-бокс D!_scription внесите описание функиии принтера. Это опи­

сание будет информировать nользователей cern о функиии принтера. 
5. В откидНом лист-боксе Print to выберите порт, которым будет пользовать­

ся принтер. 

б . Если принтер находится в совместном пользовании через сеть, сделайте 
отметку в чек-боксе Share this printer on the network. Т оrда Windows NT 
создаст соответсmуюшее сетевое имя и выведет его в текст-боксе Shв_re 
Name. Если хотите, можете отредакrировать это сетевое имя по своему 
усмотрению. 

7. В текст--боксе L:ocation вы можете описать местонахоЖдение принтера. 
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.· 

8. Командная К!lавиша Setup применяется ШIЯ конфигурирования установок 
принrера. Клавиша дает досrуп к таким функциям, как размер и расло­
tюжение бумаги, которые, возможно, поддерЖиваются вашим драйвером 
печаrn. 

9. С помошью К!lавиши DetajJs задаются характеристики принrера. 

---------------------- ----------, 
' Printer Details- (Unllamt•dJ ' 

1 1 Av.-..ьle fr.-: 111! : 00 дМ ~ I.o: 112 :00 дМ ~ 01:; 

1 C<lnc:el 1 ~-ator File: 1 LJ 
1 1 

Print to AddiOOnal Porla: 
friority: п:::::::1 1 l:l.elp 1 

LPT2 
LРТЗ: f-

lwrфt 1.!1 СОМ1 : 
Print Proceuor: 

СОМ2 

ш СОМЗ: D~ ..... DatMJOPf!: IRAW 
СОМ4: 
FILE: О Prjnl Direcd, lo Porlo 
\\TEODOA\lASERJEТ_III 

0 H.a.ld Niooмlc:hed JоЬо 
f-

I8J D .... JоЬо Aflllf Prinling 

О JаЬ Printo \i!l.hile Spooling 

1 1 О Print sроо~вс~ JatP r•ot 

10. В диапоrовом боксе Printer Detail спин-баксы AvailaЬle From и То ис­
попьзуются дпя установки интервапа времени, в течение которого можно 

производить печа1Ъ на данном принтере. 

11. В текст-боксе Separator F'~e впишите имя файла-разделителя, который 
будет печата1Ъся перед выпопнением каждого задания принтера. (По 
умопчанию перед каждЫМ документом печатается одна пустая сrраниuа.) 

12. Выбериrе допопниrепьные пор1ЪI в пист-боксе Print to AdditionaJ Ports, 
чтобы вкпючИТh данный принтер в группу принтеров, печатаюших через 

эrn порты. (В дапьнейшем вьmоnня1Ъ задачу будет первый доступный 
принтер из группы.) 

13. В спин-боксе Priority устанавпивается приориrет посыпаемых на прин­
тер задач. Система Windows NТ попьзуется этим показатепем лпя апре­
лепения отрезка времени, которое отводится на печа1Ъ докумеmа. 

14. В обшем спучае вам не стоит ВНОСИ1Ъ изменения в параметры Print 
Processor и D~fault Datatype, если этого не требует ваша программа. 

15. Сдепайте отметку в чек-боксе Ptint Directly to Ports, еспи хотите избе­
жать наспоения заданий друг на друга на даююм принтере. (Однако аг­
метив этот бокс, вы можете замеШJИТЬ рабmу системы в момент печати.) 

16. Испопьзуйте кпавишу !l_ob Defaults дпя назначения установок по 
умопчанию - таких, как размер и распопожение бумаги, поддерживаемых 
вашим драйвером печаrn. Щепкните на К!lавише ОК. 
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=--- ---- ----------- ----
Confoqoнo: l РГ Por1 

гi8eout (oeconda) 
Ir......mion Re!r7: "L] 

011:. 

llelp 
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17. В диалоговом боксе Printer Details шепкните мышкой на кпавише 
Settings, чтобы задать конфигураuию ШIЯ выбранного вами порта. Вид 
LIИапогового бокса, который возникнет в резупьтате на экране, зависит от 

выбранного порта. Шепкните на кпавише О К. 

Бопее подробную информаиию об установках ШIЯ порта см. в 
Гпаве 5. 

lнР L-.Jet 4 F\n w 
Dpcriplion: 1 Second L....,. Pmter f01 ~ 

Print to: l,_со_м_4: ______ __.. .. ш1 
181 ~,_е thi8 printer .., the netwcwt. ----, 

Sh.ore н-: lтempor."y 
~~===~ J.ocetion: !Aoom 407 

Det.ilt. .. 

~ll!!inr- -· 
fielp 

18. Шепкните мышкой на командной кпавише ОК в диалоговом боксе 
Create Printer. 

= ---~dows NT S-e-tu_p ____ _ 

Р1еме enter the lul path of the W" ........ NT 
cliatriЬution filea. 11 JIOU - to inatel filea h­
the originel Setup f"- сiаЬ. 1)1118 11 drМt path 
(auch м A:\i386) ilnd Setup wi1 pt081pt J10U t .. 
the comм:t diaiL Then c:hooae c-inue. 

19. Если в вашей системе не устаноВllен драйвер ШIЯ вашего принтера, впи­
шите пуrь к LIИскете и директории, содержашим драйверы, вставьте LIИC-
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кеrу Иl1И СD-лиск в соответсrвуюший дисковод и шепкните на кпавишу 

ОК в возНикшем на экране димоговам боксе . 

Z: Wicroso/11д 
Н Р: ProColection 
НР: GloЬal Text 
НР: Greal Starl 
НР: Т extEquations 
НР: Polished \rlorksheels 

20. Когда появится лиапоговый бокс Printer Properties, установите характе­
ристики вашего принтера . Установки зависят от того , какой принтер вы 

топько что инстаппировапи . Шепкните на ОК. На рабочем пространстве 
Print Manager появится окно-документ, предстаВIIЯюшее данный принтер . 

Примечания 
С помошью кпавиши Delete Port в димоговам боксе Printer Details можно 
удапить из пист-бокса Print to Additional Ports те порты, которые недоСl)IПны 
д1IЯ вашей системы . 

Не все представпенные в лиапоговьiХ баксах кпавиши активизируются ШIЯ 
всех принтеров в ходе описанной здесь проuедуры . 

С помошью опuии Server View в меню Printer можно ввалить и контропиро­
вать принтеры на отдапенном компьютере. Чтобы выпопнять эrу задачу, вы 
допжны бьпъ адМИНИстратором системы ипи иметь необходимые привипе­
гии . 

Удаление принтера 

Когда использовать 
l1пя удапения принтера из системы Windows NT испопьзуйте опuию Remove 
Printer в меню Printer. 
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Последовательность шагов 
1. Выберите окно-документ принтера, который вы хотите удалить. 

[orms ... 

P§.use 

2. Шелкните МЬШIКОЙ на заголовке меню Printer и выберите команду Remove 
Printer. 

-------------~------

11111111 Print Manager i 

О Are you sure you wish to delete your connection to \\ТEODOR\LASER.IET_III? 

3. Шелчок на кпавише Yes в диалоговом боксе-поптвержлении. 

Примечания 
Операuия Remove Printers не приводиг к стиранию драйвера печати с ва­
шего жесткого диска. Еспи вы захотите инсrаппировать этот принтер вновь, 

повторите проuедуру Add Printers. В этом спучае вам не нужно вставпять 
дискету в дисковод, поскольку данный драйвер уже присутствует на жес­

тком диске. 

Чтобы удалить драйвер, воспопьзуйтесь проrраммой File Manager. Ишите 
файп, который начинается с имени принтера и оканчивается на DI.l. (Вы 
найдете этот файл в директории \ WINNT\SYSTEM32\SPOOL \DRI­
VERS\ W32X.) 
Вы также можете войти в диалоговый бокс Printer Properties из меню Print 
Manager: Шелкниге на заголовке меню Printer и выберите опuию Properties. 
{Или шелкните мышкой в инструментальной зоне на клавише Printer 
Properties - самой левой в группе из трех кнопок.) 

• 
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• Выбор принтера 

Когда использовать 
Чтобы выбратъ ваш прюпер По умапчаюоо, воспо/IЬЗуйтесъ инсrрументапь­
ной зоной в программе Print Manager. 

Последовательность шагов 
Шелкниге мышкой на откилном лист-боксе Default и выберите имя прюпе­
ра. 

ПримечанИя 
Вы можете инстаппировать драйверы печаrn дпя принтеров, которые не 
имеют физического соеаинения с вашим компьютером: дпя этого испо/IЬЗуй­
те опиию RLE в ОТКИдНОМ списке Print to диалогового бокса Create Printer. 
У вас есть возможность установить формат документа с поr.юшью функиий, 
поддерживаемых определенным драйвером,- даже тогда, когда вы не пла­

нируете производить печать через опин из драйверов в своей системе. Вы 
можете поработать в своей персонапьной системе, затем записать сделан­
ное на диск и взять этот файл в рабочую систему, чтобы оттуда его 
распечатать. Это оправдано еше и тем , что одни драйверы печаrn поддер­
живают больше экранных шрифтов, чем другие. 

Большинство программ под Windows NT позволяют выбрать 
олин из инстаппированных в вашу систему принтеров с по­

мошью оrшии Print Setup в меню Eile. 
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Конфигурирование принтера 

Когда использовать 
С помошью опuии Properties в меню Printer произведите конфшурирова­
ние (то есть усrановку параметров) выбранного вами принтера. 

Последовательность шагов 
1. Выберите предназначенный дпя конфигурИрования принтер, шепкнув 

мышкой на его окне-документе. 

2. Выберите команду Properties в меню Printer. 

=-- ------------ - ------ --
Prinlcr Properlies 

~= l!oкl 
fii!DIIi41*1йi'·ФI'IIБII!i .I!Jtl ~:"' !!1 1 t.nce~ 1 
'-----------------' 1 [ ........ 1 

~==eal 1!•-.. .. ! 
,~1024 ш о f- Protect - 1 м-... 1 
L-----------------------~1 ft. 1 
Font Cill!tridgea ( 1 ......-...1 . . 
Z: Wictoaoft 1А 
НР: ProColection 
НР: Бlotwll Т eat 
НР: БtNI Stllft 
НР: Т lllltE quotiona 
НР: Paliahecl Warlt..,_o 

+ 

+ 

3. С помошью клавиш и кнопок управпения в диапоговом боксе Printer 
Properties произведите усrановку параметров. Досrуп к опредепенными 
параметрам зависит от того, какой nринтер вы инсrаппировапи . 
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4. ШепКните на Кl!авише ОК. 

Примечания 
Бопьшинство программ под Windows NT позвопяет осушествиrъ конфиrури­
рование какого-пибо из ИстаJI/lированных в вашу систему приигеров через 

команпу Pr.int Setup в меню Eile. 
Система Windows NT не содержит пиапоговьrх боксов дпя установки па­
раметров принrера- димоговые боксы обеспечивает сам драйвер печати . 

Эrn боксы дают прямой доступ к канапу управпения принтером из драйвера 

печати . 

Сообшения об ошибках, связанных с превышением лимита времени (timeout 
erroг,;) , говорят системе Windows NT, что принrер, на который посьиается 
сигнап , не отвечает ипи занят в настояший момент. ПовЬIШение значения ус­
тановки Т ransmission Retry ведет к увеличению времени , в течение которо­
го Windows NT попьrгается вновь связаться спринтером , прежде чем ВЬiдаст 
вам сообшение об ошибке. Например, еспи на попносе принrера нет бу­
маrn ипи бумага смяпась, Windows NТ поЛучит сигнап, что принтер реаги­
рует неправипьно. Увепичив значение Transmission Retry, вы заставите сис­
тему Windows I\'Т жпать допьше, прежnе чем сообшиrъ вам об ошибке (воз­

можно, даже по того момента, когда принтер будет в состоянии продоliЖНIЪ 
прием информаuии) . 

Выбор связи с принтером 

Когда использовать 
linя выбора связи принтера в сети попъзуйтесь опиией Connect to Printer в 
меню Printer. 

Последовательность шагов 
1. В меню Printer выберите команпу Connect to Printer. 
2. В пиапоговом боксе Connect to Printer выберите принтер в пист-боксе 

Shared Printers. ДВойной шепчок на именах доменов ипи серверов позво­
пит увипеть имена доступных в них принтеров . Сдепайте отмеп<у в чек­
боксе Expand Ьу Default, чтобы расшириrъ появпяюшийся при открытии 
liИа/IОГОВОГО бокса СПИСОК. 
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erinler: ГL___ ______ ____J l 1 OIC: 1 
1 Cancef 1 

Sмed Prinlers: ~ ~lqNIIId Ь, Def ..... 1 Help 1 
r NeiW'<!fe Netwotk 

-~овs 
. U4P 
. LQlOO 

-.g W'IND 

~НР 
d ROBOTRON 

;,;._" Micr=it Windows Netwak 

[Prinler l~cx.мion 
D"""'rptoon: 
Statoп: 

3. Шепкните мышкой на кпавише ОК. 

Примечания 
Две певые кпавиши в группе из трех К!Iавиш в инструментальной зоне ус­
корят проuесс соединения и отсоединения сетевых принтеров. С помошью 

певай кпавиши вы соединитесь с принтером, а при помоши средней - от­

соединитесь от него. (Чтобы отсоединиться от принтера через меню, вы­
берите первую опuию в разделе Printer.) 

Когда использовать 

Контроль за 
последовательностью 

о .., 

задании принтера 

Еспи вы хотите, чтобы какой-то файп бып распечатан раньше своей 
очереди, измените порЯдок очередносrn файлов, составпенный проrраммой 
Print Manager. · 
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Последовательность шагов 

1. Акmвизируйrе Print Manager, шелкнув два раза мышкой на его иконе. 

2. Оrме1Ъте файл, который вы хотиrе передВинуть наверх списка печати, 
шелкнув на нем мышкой. 

3. Переташите файл в его новое место в списке печати и оmусrите кнопку 
мыши. 

Примечания 
Вы не можете измениrь место в списке ШIЯ задания, которое в настояший 
момент находИТСЯ в стааии печати. Оп.tетив задание в списке, вы можете 
перемеСIИIЪ его вверх или вниз с помошыо комбинаиий К!lавиш Ctri+Кlla­
виwa со стрелкой вверх или Ctri+Кllaвишa со стрелкой вниз. Чтобы меняrъ 
ПОС/Iеаовательностъ задач, вы дОIIЖНЫ иметь досrуп, даюший вам попный 

коиrрооь над данным принтером. 
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Приостановка и возобновление 
работы принтера 

Когда использовать 
Приостановите работу принrера, если вы хотите освободиrь предназначен­
ные дпя печаrn ресурсы системы и отдать их другим программам. 

Последовательность шагов 
1. В окне функuии Print Manager шелкните мышкой на том задании принте­

ра, выполнение которого вы xornтe приостановить. 

2. Шепкните на опuии Pause в меню Document. 

Примечания 
Чтобы возобновИIЪ работу, шепкните мышкой на команде R~sume в меню 
Document. Т ем же путем можно возобновИIЪ работу принrера после того, 
как в нем кончилась бумага и вам пришлось добавИIЪ новую. Чтобы прин­
тер снова стал печатать документ с самого начала, шелкните на опuии 

R~tart в разделе Document. 
Вы можете также приостановить или возобновить выполнение всего списка 
заданий принтера с помошыо ипентичных команд в меню Printer. Кроме 
того, можно воспопьзова"IЪСЯ самой левой груnпой Кllавиш в инструменталь­

ной зоне. Эrn Кllавиши приостанавпивают либо распечатку одного докумен­
та, пибо работу всего принтера, в зависимосrи от того, отметили вы до­
кумент в окне-документе принтера или нет. 

Удаление задания принтера 

Когда использовать 
Применяйте проuедуру удапения или отмены задания принrера, когда вы 
хаrите освобоliИIЪ принrер от устаревших заданий и испопьзовать его liliЯ 
других uелей. 
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Последовательность шагов 
1. В окне Print Manager шелкните мышкой на том задании принтера, ко­

торое вы хотите удапить И!IИ отменить. 

Q.ocument~ 
Bemove Document Del -------
Qetails ... 

P_i!use 

Restart 

2. Шепчок на опuии Remove Document в меню Document. 
- ' -

Примечания 
Чтобы удапить все задания принтера, содержашиеся в выбранном вами 
списке очередности , воспопьзуйтесь опuией Pц_rge Printer в меню Printer. 

Когда использовать 

Обновление экрана 
Print Manager 

Обновпяйте экран Print Manager во всех тех случаях, когда какое-пибо за­
дание принтера подоШ!Iо к опредепенному состоянию, но оно не поnучИ!Iо 

отражения на экране . 

Последовательность шагов 

1. Шепкните мышкой на загоповке меню Window в программе Print Manager. 
2. Шепчок на опuии Refresh. 
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Примечания 
В качесmе краткой комаНды с КllавИа'JУрЫ, вызываюшей обноВ!Iение экрана 
Print Manager, применяется Кllавиша FS. 

Специальные функции печати 

Когда использовать 
Прочппе этот раздеп, чтобы попучить представпение о вилах установок, ко­
торыми рас1 юпагают драйверы печати в системе Windows NT и которые со­
держатся в диапоговом боксе, спужашем лпя настройки принтера. 

Примечания 

1~- 1' ~ 1 ~OUice м-

шiui·'D4'IiiHI§I•!I•ЫI1 11111!)•1 :r;~. ~=========w~! 1 Cance/ 1 
L ______________ __] 1 [onta ... 1 

Ptinter Met80f,------------, 1 1 
~ (t.ilol>ylea) H-'!one •.. 

11024 w о~- Prolect 1 ~ ... 1 
L_ ______________________ ~l н~ 1 
Font C~tidgea 1 1 ....-.... 1 . • 

Z:. Wicroao/t 1А 
НР: PtoColection 
НР: БlоЬаl Т ext 
НР: Бteal Stmt 
НР: Т eatEqualions 
НР: Po/ished 'Wott.sheets 

1--­
+ 

Ниже приводятся типичные параметры, которые вы можете менять с по­
мощью драйвера печати Windows NT и диапdrового бокса по настройке 
принтера. 

• Number of Copies. Некоторые принтеры сами управпяют печатью мно­
жесmенных копий, что освобожлает ваши программы дпя решения дру­

гих задач на то время, пока принтер осуществпяет печать. Еспи ваш 
принтер надепен такой возможностью, диапоговый бокс настройки драй­

вера, как правило , будет вкпючать текст-бокс , где вы сможете указать 
нужное вам чиспо копий. 

• Page Orientation. Бопьшинство принтеров позвопяет распопожить бу­
магу пибо в системе poгtrait (вертикапьно), пибо в позиuии /andscape (го-
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ризонrально). Обычно драйверы принrера позво/IЯЮТ выбрать между эти­
ми двумя ориенrаииями. 

• Print Resolution. Бопьшинство принrеров способны печатать с разными 
разрешениями, начиная от детализированной графики с высоким разре­
шением и кончая скоросmой черновой печатью. Их диаnазон обычно 
предсrавпен набором кнопок-опиий. 

• Specific Printer. Некоторые драйверы печати можно испопьзовать с 
груnпой принтеров, как правипо, состояшей из родственных модепей, 

выпушенных одним производитепем. Спедоватепьно, при конфигури­
ровании данного драйвера вы до/IЖНЫ выбрать ту модепь принrера, ко­
торая соединена с вашим комnьютером. 

• Paper Size. Многие nринrеры дают возможность испопъзовать бумаJ)I 
разных размеров. Есnи ваш nринтер позвопяет варьировать размеры (,;­
маги, допжен появиться откипной пист-бокс, в котором можно сдепать 
выбор . 

• Paper Source. Во многих принrерах бумага может подаваться с ·нес­
копьких разных подносов иnи подаюших усrройств. Еспи драйвер печати 
позво/IЯет выбирать между источниками подачи бумаги, он, как правиzю, 
предоставит вам откипной пист-бокс, где вы сможете произвести свой 
выбор. 

• Scaling. Сушествует множество принrеров, ПОЗВО/IЯIОWИХ уменьшить И11И 
увепичить масштаб с помоwъю драйвера печати. Данная оrшия часто 
встречается в nринтерах модепи PostScript. 

• Options. У многих nринrеров сушествуют спеииапизированные оrшии, 
присушие тооько данным конкреmым модепям . Обычно доступ к этим 
оrшиям аrкрывается через кnавишу Options, ввопяwую в допоонитепьный 
диапоrовый &же. Эrи оrшии мoryr: опредепятъ, к примеру, какой испоnь­
зовать заrру.зчик бумаги, как доnжен принтер форматировать графичес­

кие фаЙIIЪI и следует nи ему печатать с лнух сторон nиста . . 
• Fonts. Многие принтеры ПОЗВОllЯЮТ задать через драйвер резипенrные 

ИIIИ программные шрифты. Oбыtnlo данная оrшия предсrавпена в випе 
командной кnавиши Fonts, аrкрываюwей путь' к допоzrnителъному .аиапо­
rовому боксу. 
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Создание образца 

Когда использовать 
Новый образеu печати создается тогда, когда выясняется, что постаВ/1Яемые 

в пакете Windows NT формы вам не подходят . 

Последовательность шагов 

~onned to Pl'tnter ... 
Cre-te Prfnter ... 
Вemove Prfnter 

fropertlea._ 
ftHIJI ', ------
f>Auae 

Purge Prlnter 

~erver Vlewer ... 

~· 
1. Шепкните мышкой на загоповке меню Printer в программе Print Мanager, 

а затем- на опиии Eoпns. 

= f llfН1~ 

r- ... lhia Caoopuler: 1 о к 1 
11х17 ~1 c..c.l 1 6 3/4Envelope 
дз 1 н• 1 д4 

MSIIIII ... А5 

F- De8Ciiption 

к-: l10м14 1 

P..-size- PlintAI-.M ..... 

Wldth:j10.00n 1 Left ~Iop: ~ 
Helght:j 14 OOn 1 8/ght~Bottom:~ 

1 1 1 1 ruo. J(lllric •и.м 

2. В диапоговом боксе Forms впишите в текст-бокс Name имя нового образ­
uа. 

3. Сдепайте соответсrвуюшие установки в разделах Paper Size (размер бу­
маги) и Print Area Margins (граниuы печапюго попя) . (Дпя задания мет­
рической ипи анrпийской системы мер применяются кнопки-опuии Metric 

. и English в разделе Units.) 
20. 381<83 N9 82 



. . . 4. Чтqбы добсцuпъ НОРЫЙ образеu в mисок Forms on this Computer, шепкни-
. . ' · те l:la Кll~e··Add. 

5. -Шепчок мьnnки на Кllавише ОК. 

Примечания 
Поняmе образцов печатн (printer fonns) обозначает рандартизированные 
формы подачи информаuии на ваш принrер. 

Система Windows NТ поставпяется вместе с набором разнообразных печат­
ных форм, из которых вы ~ .. .вцбираtъ . Вам, возможно, и не понадо-

~--'---~·-'-. 
бится соз.ааваiЪ доrюпниrепьные oopa3tJы печати. 

Чтобы удапить больше не нуЖный вам образеu, попьзуйтесь клавишей 
Delete. Удапить первоначапhНЫе печатные формы из пакета Windows NТ не-
возможно. 

,_.... -~-J 

\ .)" 

НЩJ:~а!fение до(lх.ско_в приJ:!тера 
• -$! -$-:--~.::_'.!"_'·- ~ . . . .... . . . . .... '_ •-i 

~ . 

Когда использовать . -· 
Проuедурой усrановки ~Ов принтера вы определяете ВИд достуnа к 
конкрепюму принтеру ro ,стороны отдепьного П0l1ЬЗ0ВаТе/1Я ИZIИ rpymlЬI. 

ПоследовательностЬ. шагов 
1. НаходЯсь в Print M~er, вwберmе окно-докуменr того принrера, nnя 

которого вы хотиге усщновиrь доnуски . 

. 2. Выберfпе команау l!_ermissiQns в меню Security. 
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3. В nоявивmемся диалоговом боксе шелкниге мЫшкой на кпавнше Add, 
чтобы выбрать nользователей ипи rpyrmы, каrорым вы даете поnуски. 

= - . -
дdd tJ•;e rs and <>roups 

Lilt N-frc.: 1 § 'WOAKGROUP' 1!1 ·-
к-.: 

ISR~ ~,. ...................... ~ s"""" оре~"""• м--..,_,....-.........,_ • 
. -=-~ SYSТEM The oporaling t)lll8m 

User• Ordinory..-s 
...... ..._. .j 

Adminislrota в .. .r.~lor~lher:t1lf'lfdel/ 
eoi(Oieo' l Е~) Usei 1- , Guesl в ...... ~ lor ~...,.,.,.. lo lhe CXJII1U 
G\1/G r'l'*"' G. Gordeevl 

1- ' 
~TI'IiiM...tine • 

t. 

,. ,. 

1 1 ~h-Us~ 1 1 l.s.-=h. .. l 
. Atldм-: , . ,. 

1 

., 
~ 

~· ,. 
' 

... i .. 
' 

lfpe ol Acc:ear. 1 Prinl 1.!1 

1 '~ ок' ' J ' 1 c.nc.il 1 1 Н.IIIP 1 
,. 

'. 

4. В дИаJiоговом боксе Add Users and Groups шелкните мышкой на кпавише 
Show Users, t.rroбы в лист-боксе Names показаnись имена инmmипуапьных 

. (" {J~~тепей и груnп. llanee двойной шепчок на имени nопъзоватепя 
· · И{IИ rpyriiЩ_ ~. JJ~щ.tQ . Q,вести erq в диаnоговый бокс Add Names (можно 

таi0ке отМетАtь ' tOOJ -. И ·tП~ мышкой на кпавише Add). С nомошъю 
кпавиши MemЬers имена ~ных nооьзователей ипи rpyrm появ­
ляются в лист-боксе Names. Чтобы отыс~ ~~ щrи групnу,' 
восnоlJЬЗуйтесъ клавишей Search. _ ~ составпение вашего сnиска 
имен, шепкните на кпавише о к ... 
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f'lint8r: \\TEOOOR\I.ASEfUEТ_UI 
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Печать 

!JOII8 al Accesa: j F .. Ce81ra1 l!J 
[ii!l 1 1 с.-~ 1 1 АМ-· 1 1 в- 1 1 и..., 1 

5. В пиапоговом боксе Printer Pennissions, в ·пист-боксе Name отметъте ПОIIЬ­
зоватепя ипи rpyrmy. В О'IЮШНОМ пист-боксе Jype of Access опреаелиrе 
вип препоставпяемоrо вами доnуска. linя у.аапения rpyrmы нпи поnьзо­
ватепя из спиа<а спужит кnавиша Renюve. 

6. Закончив препоставпение попусков, шелкните на КIIавише О К. 

Примечания 
Чтобы на.значсnъ попуски к принтеру, вы доnжнЫ обпайать СОО1Ве'n:'IВУЮIШ1-
ми привипеrnями. 

Вы можеrе назначить отдельным попьзоватепям или груnпам спе.ауюшие 
ВИl1Ы допусков: 

• No Access. IlOliЬЗOВёПelUIМ не даютсЯ попуски к данному прннтеру. 
• Print. По/IЪЗОватепи мoryr произВОliИJ'Ь распеча1КУ на данном nринтере. 

• Мanage Documents. Пооьэователям разрешается изменять npиopиrer и 
УдаЛЯ1Ъ документы с принrера. 

• FuD Control. Попъзоваrепи обпапают всеми правами в отношении паи­
нога принтера. 

Когда использовать 

Контроль 
за допусками принтера 

Чтобы проспелить, какие пооьэоватепи работапи с каким-либо принтером, 
иниuиируйrе функuию конrропя за печа1ЪЮ. 
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Последовательность шаrов . 
1. Нахопясь в Print Manager, выбериrе принтер, который вы xoпrre прокон­

тропирова1Ъ, шелю-tуВ мышкой на его окне-документе. 

2. В ме1-00 Security выбериrе оrшию Auditing. 

Prinler: \\ TEODOR\lASERJEТ _111 

~~---

Е-аш~--------------~~ 

Succea F-.. 

о о 
о о 
о о 
о о 

о о 

0111: 

Add---

3. В пиалоговам боксе Printer Auditing шелкниrе мышкой на КZiавише Add, 
чтобы выбрать пользователей или rpyrmы шrя конrропя. 

4. Чтобы в пимоговам боксе Add Users and Groups, в пист-боксе Name поя­
вились имена ИНдИВИдУаzJЬНЫХ попьзователей или групп, шепкните на КZiа­

више Show Users. Двойным шелчком на имени пользователя или rpyrmы 
ввеаиrе его в пиалоговый бокс Ad,d Names (можно также ОIМетиrь имя и 
шелкнуrь мышкой на КZiавише Add). С помошыо кпавиши Members этот 
инпивилуальный пользователь или rpyrma появится в пист-боксе Names. 
Чтобы отыскать пользователя или rpyrmy, исnооъзуйте КZiавишу Search. 
Завершив составпение вашего тиска имен, шелкните мышкой на ОК. 
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l"tinn8r: \\ TEOOOR\t,ASERIEТ _111 ,•' 

·-
· ... 

Е- to Audit----------, 

s- Feilure 

:~~~~~~-·-.,·~,.~~~~--,~ --~;:' 7:-iШ. .. -,~ . -~·1t} _:;.: 
ful Control 

.Q.IIIete 

tJмnge Per•••f?n• 
IlllteO-rohip; 

о о 
о о 
о о 
о о 

1: !~ .' 
.J ·SY 
1 00 
1 R--

1 н.-. 

1 
1· 

5. Чек-боксы под обшим загоповком Events to Audit применяются :д!IЯ ука­
зания собьпий, nоLIЛежаших контролю. В чек-боксах Success и Fa,ilure оп­
ределяется, бWiете вы коН'I'рОnиро~ть успешно завершенные ЩУераиии 
(например, законченное задание принтера) или несостоявшиеся по 
какой-то причцне проuе.ауры . .. 

6. Шепчок на ОК{ 

........... , .... 

fiil 
l1.J 

' 7 ~ С Помоwью ф~' Event Viewet · ocyiUecПwieтcя наблюдение За Про-
токолом упомянуrЬlХ'собьrmй. · · 

_Более поаробную инфорщшОО . о сп~ наблюдения за со­
быrnями вы ,найдете в г (1аВе з : -
•• 

Примечания 
Чтобы контролировать испОIIЪЗОвание принтера, вы должны иметь необхо­
димые прИВИllеmи. 
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-Йсnопi:iуйТ~ ланiiую ·ФУ~ .сИстемы Windows NT в качестве 
средства обнаружения тоrо, . кто воqюпьзовапся прингерной инфор­
маuией. Если появятся как14е-то пробпемы, вы сможете устаноВИТh, 
кто стап их причиной ИIIИ чьи ПОIIЪЭрватепьские протоколы искаже-

-ны. f.9tи вы отнеситесь к:,ПрQбл~ам безопасности со всей серьез­
tюстью, убедитесь, что ваша система настроена на наблюдение не 
только за успешными, но и за неупачными событиями . 

За определениями пеказаиных в диалоговых баксах коmроли­
руемых событий обраmтесь к разаелу "Назначение допусков 
прингера" в этой главе (см. выше) . 

Вступление в монопольное 
пользование принтером 

Когда использовать 
Установите функuию монопольного пользования, когда вы отменяете 
чей-либо пользовательский протокол и когда вам нужно внести 
ясность, прежде чем удалить этоrо попьзоватепя из списка, а также в 

любых ситуаuиях, когда вам нужно проконтролировать принтер, 
который не находится в вашем безразаельном пользовании. 

Последовательность шагов 

1. Выберите принrер, в монопапьное пользование которым вы хоти­
те ВС1)1ПИТЬ, шелкнув мышкой на его окне-докуменге в программе 

Print Manager. 

2. Шелчек на заголовке меню Security, а затем - на опuии Owner. 
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= --- -- Ow~e r - -- -- ---, 

Printer м- \\TEDODR\1.ASERJEТ_III 

.о.- Adllliniaьeton 

1 !f§il 1 lr•• O-.hicl 1 н.• 

3. Щелкните на кпавише Take Ownership. 

· Примечания 

Чтобы вступиrь в монопопъное nользОвание принтером, нужно 
pacnonaraTh соответствуютими привипеmями. 
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ПРОБЛЕМЫ 
И СПОСОБЫ ИХ РЕШЕНИЯ 

В этой главе обсуждаются проблемы, с кdгорыми вы можеrе СТО11КНУJЪСЯ в 
ходе инстапляuии и работы с системой Windows NТ. 
Информаuия разбита на следуюшие разделы: 

• Проблемы инстаппяuии 
• Проблемы, возникаюшие при работе с программами 
• Проблемьi функuии Program Manager 
• Проблемы печати 
• Проблемы с программами DOS, OS/2 и POSIX 

Проблемы инсталляции 
Windows NT 

Пробпема: В хо.ае IIИCТ8llliRIDIИ Windows Nr 
система зависает НlDI О'IИВЗЬшает 

оовоем. 

Последовательность ·шагов 
1. На компьютере с х86-проuесrором проверьте, чтобы никакое аппарат­

ное устройство не исrюльзовало базовый адрес памяrn или канал запро­
сов на прерывание (IRQ) совместно с другими устройсmами. Windows NT 
не позволяет аппаратным устройствам использовать совмесrnо адреса 

памяти или каналы запросов на прерывание. 
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Проблемы и способы их решения 

2. Вкhючите принтер . ИзвеСПIЫ случаи, когда некоторые платы множес­
'(веННЫХ, вводов/выводов становились причиной конфликта между прин­
терным портом L ТРl и другими устройствами, даже если при этом ни­
какие пва .устройсmа не депипи между собой адрес базовой памяти ипи 
канап заnросов на прерывание. Включение принrера, как правило, сни­

мает эту пробпему. 

3. Переинстаппируйrе Windows NT с помошью опuии Custom Setup, ко­
торая требует, чтобы вы указали конфиrураuию вашего компьютера . 

Просмотрите-: вниматепьно все параметры в пист-боксе , чтобы удосто­
вер~, что '~- нем .отсутствует спеuиадьная опuия, подходяшая ШIЯ ва-

шей· машины: . 
4. Если возможно, откпючите авrоматический режим на адаrпере дисппея. 
О том, как это делается, доliЖНо бьпъ написано в документаuии постав­
шика вашего компьютера. Сделайте перезагрузку и продолжайте инстап­

ляuию . 

5. Еспи ваша система испопъзует затенение_ ПЗУ, аrкпючите его. Перезаrру­
зитесь и продотките инстаппяuию. Прочrnте в докуменrаuии по вашему 
компьютеру о затенении ПЗУ. · 

6. Отсоедините · вСе ·сп~uиапизироваНные периферийные· устройсmа. Сде­
лайте перезагрузку и продопжайrе инс1аппяuиiо. 

7. Просмотрите внимательно параметры вашей программы насТройки ПЗУ: 
нет ли там каких-пибо уникалЬНЫХ установок, преLUiазначеНных топько 
ШIЯ вашей машины. Например, проверьте, чтОбы вся память быпа так иnи 
иначе отдана в поnъзование микропроuессору, и чтобы ПЗУ знало обо 

.вс~ периферийных. ус1'[>9ЙС'rеаХ, которым оно обеспечивает установки . 
• -. ~ • • .•• ~ 1 

ПримечаниЯ 
Так как операиионная система WindOVJs NТ нова, она иногда препопносит 
сюрпризы , eCIIИ попьзоватеnи инстqппирую:r ее . на не .впопне совместимой 

компьютерно~:-базе~ Лрежп~ Ч.ем npoaQДJfiЪ инс:тапщшиЮ, ИзуЧите список 
· · . , . . _. . .. -rt.- . . • 

совместимых аппараrnых устройсm и убсiiитесь, что машина, на которой вы 
собираетесь устаноВИIЪ систему, совместима На 10'0%. Некоторые произво­
дители компьютерной техники еще не написапи драйверы устройств в 
Winodws NТ. · · · ~' , ; · 
Иногда Windcms NТ по Ошибке nринимает несовместимую ппату за ппату 
другого rnпa: К приМеру, Она может посчиrа'IЪ- не SCSI CD-ROM aпarnep за 
сетевую nna1)'. Если ~то· из ваших аппараmыхустрQЙств.не впопне сов­

месtимо , и у вас возникает обсужааемая здесь пробпема, О1l<lПОЧИ1'е устрой­
ство, инстаzтируйте Windows NТ, · сохранив при этом сушесmующую у вас 
операиионную систему, и вновь установите аrкnюченное прежпе аппарат-
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ное устройСШQ, каrорое булет · работспъ · со второй (не Windows JiТ} one-
раиионной системой-. 

Помимо этого, некоторые aпnaparnыe средства работают не во всех конфи­
гураииях Windows NТ' даже несМ0ТрЯ щ ro, . что их драйверы устаноВИIJ,}fСЬ 
Прави!IЬНО, без ошиб<ж. Например, станаа_рmые кассетые устройства QIC 
Не работают, КОГда ПОдсоедИtiЯJОТСЯ с; в,Н_ешней стороНы К ОIСТеме ИЗ двух 
дисководов. Вам потребуеrся спеuимьньiй кабель., 'чтобы ПОliКlООЧИТЬ кас­
сетное устройство и liИскоВод "В" к одному разъему. Чтобы пооучаiЪ самую 
свежую информаuию о самых ПОС/Iедних спеuификаuиях аппаратных ус­

тройств, сообшайте обо всех вознИкаютих пробпемах в отдел технической 
ПОllllерЖКИ компании Microsoft. · 

Пробпема: в моем пааете WindoWs NТ 
с:пqrrствуют LJpВЙВepЬillllll моих 

llplllnepa, аааптера l1ИСП11еЯ ИlDI 

liJJYПIX annapaпiЬJX усrройств . 

.. 

Последо_вателрность. шагов ·. , 
1. Воспользуйтесь стандартным драйвером подобного устройства, выпус­

каемым тем же произво.аитепем. Очень часто обшие драйверы совмести­

мы с разнообр~f:ЮЙ Сrищиат:t'3ИРР~цй armapa'JYPOЙ. 

2. Свяжитесь с поставшиком. и п~ от .неrо Windows NT драйвер дпя 
вашего устройства. ,Можно также ПОСМ9ТJ>SТЬ, яrо содержится в пое­
вяшеиных Windows NТ форумах информаuионных компьютерных систем 
(ВВS), таюtх, как CompuSetve ипи GEnie. 

Примечания 
Microsoft обеспечивсiеr в сисrеме Windows NT поllдержку. CompuServe, 
GEnie, BIX, WIX и других сетей. . 
Еспи у вас не поllllерживается аааптер SCSI (ингерфейса мапых вычисли­
тельных систем), . .а вам: нужНо инс:rаruпtр0Ва11> Windows NT,. найтпе в до­
куменrаuии_ инсrрукиию .о том, как.~ Windows NТ из сети. Во 
многих случаях такая техника инстаnпЯuии nоэвопяеr справиться с пробпе­
мой, и, как правипо, делается это на одной машине путем преврашения од­

ной из liИректорий на liИCKe в под~ ~ директории. Однако, этаr 
метод потре~ует много свободного ·места На вашем liИCKe. 
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Пробпема: Windows Nr запус:каеrси, но заrем: 
пpoiiCXOlDП' бtюкировка с::исrемь1. 

Последовательность шагов 
1. Проверьте, нет IIИ конфликтов в установках дпя вашей аnпаратуры , 

связанных с базовым адресом памяти ипи канапом запросов о прерыва­
нии. Удостоверьтесь, что никакие два уСiройства не депят адрес ипи зап­
рос прерывания. 

2. Запусrиrе функцию Setup вновь и посмотрите, правипЫiЫЙ пи вы уста­
НОВИ/IИ драйвер дпя Видеоустройства. 

3. ВКIIЮчите принтер. Это действие обычно решает пробпему, еспи какая-то 
плата множественных вводов/выводов конфликтует с другими устрой­
ствами. 

Проблемы, возникающие 
при работе с программами 

Пробr.ема: Указ1пепь МЬПIDI перемешаеrси по 
экрану не ПIIВIIIIO, а рЬIВКаМН, и то .-е 

самое DpOJК:X04'IП С спкрЬПЪDIИ 

окнами. 

Последовательность Шагов 
В программе Control Panel откройте икону Desktop и проверьте nараметр 
Granularity (зернисrость) . Рывки в nеремешении мышки и окон говорят о 
том, что liiiЯ этого nараметра устаноВllено СJПШIКОМ высокое значение. 

Пробпема: l1ис:пl1ей в Windows Nr lR/IIIn бotlee 
11Н9ВDе р881М3•мние., чем то, которое 

liOIJYCI(8eТ моннтор. 

Последовательность шагов 
Вам нужен другой драйвер писnпвя, обычж:> с рааиирением DRV. Свяжи­
тесь с проиэво.аитепем вашего ВИдеоадатера и выясните, можно пи от неrо 

nопучить драйвер с высоким разрешением дпя Windows NТ. Новые драйве­
ры можно инстамировать с nомошью программы Setup в Windows NТ. 
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Проблема: lhпuь некоторьrе из программ под 
Windows Nf ИСПО.fiЬЗУЮТ паzппру из 
256 пветов ПOIIНOC"IЪIO. 

Последовательность шагов 
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Некоторые составпяюшие Windows NT, как, наnример, буфер Clipboard , 
сами испопьзуют 256-uветовую папитру - в спучае, еспи ваш адаптер дис­

ппея в состоянии показап. все 256 uветов , и драйвер дисппея Windows NT 
поддерживает этот адаптер в 256-uветовом режиме . Программы же под 
Windows NT могут как поддерживап. , так и не поддерживап. 256 uветов -
все зависит от конкреrnой программы . В пюбом спучае, сначапа вы допжны 
иметь 256-uветовой адатер и драйвер , чтобы по!IЬЗовап.ся этой возмож­
НОС1ЪЮ . 

Проблема: Гра.ф~~Кау записанная в буфер 
OipЬoard в DИlle 256-uветовой 

каJЛИНКИ, при Cl1eliYJOШeм ра.скрьПIDI 

~а nОЯВ/IЯетсн в черно-бепом 
варианте. 

Последовательность шагов 
1. В опредепенной комбинаuии дисппея с драйвером могут возникап. проб­

пемы, связанные с папитрой uветов в программе Paintbrush и буфере 
ClipЬoard . Откажитесь совсем от испо!IЬЗования буфера Clipboard ипи не 
попьзуйтесь комаНдой New и не очищайте экран, пока не перенесете 
256-uветовое изображение в Paintbrush. (Команда New стирает с экрана 
папитру Paintbrush, что способствует возникновению пробпемы . ) 

2. Стирап. изображение (Шiя вставки другого изображения) пучше инстру­
ментаJiьным средством стирания, чем командой New. Еспи при этом изме­
нипись uвета, снова откройте первоначаnьное изображение в Paintbrush, 
сотрите его поnнОСТhю с помощью инструмента стирания, а затем сохра­

ните как шабпон под новым именем . С помошью комаНды Paste вставьте 
в шабпон новое изображение. 

21 . Заказ N!! 82 
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Проблемы функции 
Program Manager 

Проблема: ДВойной шепчок мьппкой на снмво/lе 
LIОкумента не привоLDП к заrрузке ма­

терiiНСКоЙ проrраммь~ несмотря на 

ТО, Ч1'0 MeJКl!Y 1D1МИ устаноВ/IеНа СВЯЗЬ. 

Последовательность шагов 
Добавьте директорию этой nрограммы в вашу nереанальную nеременную 
РА ТН, исnопьзуя икону System в nрограмме Control Panel. Вы также мо­
жете указать nуть nрограммы nопностью в текст-боксе Command Line 
диалогового бокса Program ltem Properties в Program Manager (исnопьзуйте 
команду Properties в меню Eile.) Возможно , Windows NT не может найrи 
место, где находИГСЯ исnоzmяемый файп. 

Пробпема: ~ с.аепанньrе в Progrcun 
Мanager, оказьmаiОТСЯ несохранен­

ными при Cl'lellyiOшeм вхо.ае. 

Последовательность шагов 
. Восnопьзуйтесь командой Save Settings on Exit в меню Qptions фунКI..IИИ 
Program Manager. 

Пробпема: Progrcun Мanager эапускается в ВИl.1е 
иконь~ а не в ВИl.1е окна. 

Последовательность 1:11агов 
1. Проверьте, чтобы nри выходе nрограмма Program Manager рабатапа как 

окно. 

2. Если в боксе оrшии Minimize on Use в меню Qptions функuии Program 
Manager стоит ОlМеrка, автоматический заnуск nрограммы nри загрузке 
системы может вызвать nреврашение Program Manager в икону. Напри­
мер, еспи у вас есть что-то в груnпе Startup, Program Manager миними­
зируется . 
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Проблема: Иконы, показаннь1е в Prognun 
Мanager, pacnoliCUёUOТCЯ СlОППКОМ 

тесно. 

Последовательность шагов 
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Выберите икону Desktop в программе Coпtrol Рапе! и повысьте значение па­
раметра Iсоп Spacing. 

Проблема: Я хочу сохраниiь конф11JУР811Нk> 

Prognun Мanager, не выхопя из 
WmdowsNТ. 

Последовательность шагов 
Воспопьзуйтесь оrшией Save Settings Now в меню Optioпs функиии Prograrn 
Manager. · 

Проблема: Я хочу устаноВИIЬ разное paccтoЯIDie 
мевшу иконами llliИ разtОIЧНЬIХ окон­

аокумепrов rpyiПI. 

Последовательность шагов 
1. Установите значение параметра !соп Spacing в программе Coпtrol Рапе! . 

2. В Program Manager выберите группу, IIЛЯ которой вы xornre задать про­
межуrки меЖдУ иконами. 

3. Чтобы изменить интервап межпу иконами, воспопьзуйтесь опuией 
Arrange Icoпs в меню Window. 

4. Повторите эту же проuедуру в других окнах групп и запишите установки 
функuии Program Manager в память. 

Проблемы печати 

Пробпема: Команаа Print показана тускло. 

Последовательность шагов 
Возможно , вы не инстаппировапи принтер в ходе установки системы 
Windows NT. Откройте Coпtrol Рапе[ и шепкните мышкой дважпы на иконе 
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Frinters. (Вьmопните проuедуры добавпения принrера, описанные в Гпаве 
11.) Закончив, убедитесь, чrо имя принтера появипось в текст-боксе прин­
тера по умопчанию. 

Проблема: В пакете Windows Nr отсуrствует 
.арайвер llliЯ моеrо прИIПера. 

Последовательность шагов 
1. Выясните в руководстве к вашему принтеру, не совместим пи он с оnним 

из имеюшихся драйверов печати Windows NT. Мноrnе матричные прин­
теры совместимы с драйверами IВМ Graphics ипи Epson. Пазерные прин­
теры иногда померживаются драйвером НР LaserJet. Инстаплируйrе тот 
драйвер, который указан в руководстве к принтеру как совместимый. 

2. Еспи ни один из драйверов печати, поставпенных в пакете Windows NT, 
не указан в руководстве к принrеру как совместимый, позвоните произ­

водитепю ипи поставшику и выясните, могут пи они предоставить драй­

вер Windows NT ШIЯ вашего принтера. 

Проблема: llо:кумеигьi распеча"IЬmаютси в иска-
1КеННОМ DJШe ИlDI BЫГIIJiliJIТ как-то 

странно. 

Последовательность шагов 
1. У вас может быть инстаппировано нескопько принrеров, и вы выбрапи в 

качестве активного неверный принтер . Чтобы выбрать верный принrер , 
воспопьзуйтесь икоНОй Printers в Control Panel ипи Print Manager. 

2. Возможно, какие-то параметры в вашем драйвере принrера установпены 
неверно. Воспопьзуйтесь опuией Pr.int Setup в меню Eile в каком-пибо 
программнам окне, чrобы"'?Iроверить, все пи параметры драйвера печати 
имеют нужные вам значения . 

Проблема: Инсrаzmирован верный .арайвер 

печа"1И, этот .арайвер активен, принrер 

коlфпурирован правиliЬНО, оLIНаКо 

принrер все равно не работает. 

Последовательность шагов 
1. Проверые , не СВЯ:\ано пи это с аппаратным устройством: вкпючен пи 

принrер, БСТаВllена пи бумага, заряжена пи красяшая neнra. 
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2. ВыКllючите компьютер из сети. Проверьте кабепь nринтера: праВИIIЬН: 
пи он соединен как с принr~ром, так и с компьютером . 

Проблемы с программами 
DOS, OS/2 и POSIX 

Проблема: Мои проrрамма работает не~ как 
нужно. 

Последовательность шагов 
Некоторые nрограммы DOS, OS/2 и POSIX не работают допжным образом 
из-за системы безопасности Windows NТ. Из соображений безопасности 
Windows NT не дает программе прямоrо досrупа к аilпаратным средствам. 
В других операиионных системах часто сушествуют средства, с помошью 
которых программа ускоряет свою работу, выходЯ за предепы операцион­

ной системы и записывая прямо на жесткий лиск. 

Хотя команда разработчиков Windows NT поnытапась приспоеобить упом­
янутые проrраммные средства к своей системе, они все же поставипи задачу 

обеспечения безопасности выше стопроuентной совместимости. Програм­
мы, которые не работают как спедует в подсистемах DOS, OS/2 и POSIX, 
ЯВliЯюшихся частью Windows NT, вероятно, попьзуются теми программными 
средствами, которые данная система не поддерживает. 

ЕС!Iи такое случается, сохраните пока на своем компьютере обе операцион­
ные системы, чтобы вы могпи работать со своими программами до тех пор. 
пока производители не поставят новые, совместимые с Windows NT версии . 
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Символы 
386-Enhanced mode, PIF - 386-
расширенный режим, файл программной 

информаuии (PIF), 184-191 

80х86 microprocessor, installing 
Windows Nr - микропроцессор 80х86 , 
ИНстапJIИРОВаНИе Windows NТ, 36 

д 

About command (Не/р menu)- команда 
"об этом " (меню "ломошь '~. 62-64 

About dialog Ьох - диалоговый бокс 
"об этом ", 

access, see security- допуск, см . 

безопасносrь 

64 

accessing - прелостаВllение допуска к, 28 
d.irectories- директориям, 28 
files- файпам, 28 
networks - сетям, 28 
operating systems - операuионным 
системам, 

accounts - протоко11Ы 

log-on- входа , 

user accounts - nоliЬЗоватепьские 

протокооы 

disabling - отмена, 
setting up - соз.аание, 

activating menus - активизация меню, 

26-28 

28 

81-84 
73-77 

109 

ИндЕкс 

Add/Remove SCSI Adapter command 
(Options menu)- команда 

"добавиrъ/удапиrь адаптер интерфейса мапых 

вычислиrельных систем" (меню "огшии '~, 44 

Add/Remove Таре Devices command 
(Options menu) - команда 
"добавиrь/удапиrь кассетные устройства" 

(меню "огшии "), 45-47 

Add/Remove Windows Components com­
mand (Options menu)- команда 
"добавиrь/удапиrь компоненты Windows" 
(меню "оЛШfи"), 42-43 

adding - добавпение 
bookmarks to Help windows -
"эакпадок" в окна функuии Help, 217-218 
drivers - драйверов, 48-50 
fonts - шрифтов, 153-155 
Help windows annotations - аннотаuий 
в окна функции Help, 212-215 
printers- принтеров, 290-294 
programs, during installation -
программ, в ходе инста/I/IЯШiИ , 41-43 
SCSI adapters - адаптеров интерфейса 
мапых вычислиrеiiЬных систем , 43-45 
tape devic:es - кассетных устройств , 45-4 7 

AU f""tle Details command {View menu)­
команда "все данные о файлах" (меню 

"лросмотр ·~, 

annotations - аннотаuии 

247 

adding to Help windows - добаВllение в 
окна функuии Help, 212-215 
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deleting from Help windows - удапение 
из окон функuии Help, 215-217 

application icons - nроrраммные иконы, 99 
moving among - курсированне между 

ними, 109 

application proЬlems - nроблемы 
с nроrраммами, 325 

application windows - nроrраммные 
окна, 93-96 

arranging - размешение 
horizontal scroU bars - горизонтальные 

nолоски cкpollllинra, 96 
Maximize button - кноnка 
максимизаuии, 95 
menus, activating - меню, 

активизаuия, 109 
Minimize button - кноnка 
минимизаuии, 95 
moving among - курсированне 

Между НИМИ , 109 
scroU boxes - скроllll-боксы, 94 
selection cursor - ВЫ.liеllЯЮШИЙ 
курсор, 96 
title bar- тmупьная nолоска, 95 
vertical scroll bars - вертикальная 
ПОllоска cкpollllинra, 95-96 
window border - rраниuа окна, 95-96 
window corner - уголок окна, 95-96 
workspace - рабочее прос11)анство , 95 

applications - проrраммы 

client- проrраммы-кпиенты, 226 
inserting data oЬjects- вставка 

информаuионных объектов, 224-226 
server- сервер, 226 
see also programs - см. также 
проrраммы 

Arrange lcons command (Uiintlow menu)­
команда "разместить иконы" 

(меню "окно "), 16 7 

arranging - обустройство/размешение 

desktop - обшего рабочего пространства 
("рабочего стопа"), 105 
document windows - окон-
документов, 1 06-1 09 
program item icons - икон проrраммных 
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символов, 167-168 

arrow mouse pointer - указатель мыши в 

BИ.lie стрепки, 1 00 

Associ~te command {File menu) - команда 
"связать с" (меню Rle), 220-221 ,271 

associating files - связанные файпы, 220-221 
canceling association - отмена 
связи, 272-273 
creating association - назначение 

связи, 271 

attriЪutes, see file attnЪutes - атрибуть1, 

см. атрибуть1 файпав 

auditing - контроль за 

file use - использованием 
файлов, 281-284 
printer use - исnоliЬЗованием 

принтеров, 308-311 

Auditing command {Security menu)­
команда "осушеСТВllение контропя" 

(меню "безопасность "), 281-309 

Auto Arrange command (Options menu)­
команда "автомаП!Ческое размешение" 

(меню "опции "}, 168 

в 
background patterns - образuы 
фона, · 

background tasks - фоновые задачи 

131-132 

managing - уnравление, 56-57 

batch files, running from within docu­
ments - комаН.liНые файлы, заnуск из 

документов, 

Ьеер, controUing - звуковой сигнал , 

226 

уnравление , 140-14 1 

binding - связывание, 54 

Bookmark command {Help menu)­
команда "закладка" (меню "помощь "), 217-220 

bookmarks - закладки 
deleting- удаление , 218-220 
placing in Help files - nомешение в 
фаЙllЫ функuии Help, 217-218 
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booting, multiple-boots - заrрузка, 

проrраммы множесmенной заrрузки , 60 

branches - аrвеmпения 
collapsing - сворачивание, 

expanding - разворачивание, 

239-240 
237 

Ву Fne Туре commands (View menu)­
комаила "по типу фаЙ/Iа" 

(меню "просмотр ''l, 246-248 

с 
canceling file associations - отмена 
связей файпов, 272-273 

Cascade command (U'indows menu)-
комаила "каскад" (меню "окно'J, 108-249 

cascading windows - каскадное 

размешение окон, 105-107 

Character Мар - функuия "карта 
симвопов'', 221-222 

characters, non-keyЬoard, listing -
симвопы, некпавиатурные, 

просмотр списка, 221-222 

check boxes - чек-боксы, 123 

clicking mouse- шепчок мыши, 

client applications - проrраммы­

кпиеmы, 

18,120 

225 

ClipЬoard- буфер "монтажный стоп" 

copying to - копирование в него, 203 
cutting to - вырезание и помешение 

в него , 206-208 
pasting to - вкпеивание в него, 203 
saving contents - сохранение 
содержания, 202-203 
sharing across network - совместное 
испо/IЬЗование через ceTh, 202-203 
viewing contents - просмотр 

содержания, 202-203 

ClipВook Viewer - просмотравый буфер 
"отрывки из книги" , 202-203 

pages- страниuы, 202-203 
sharing across network - совместное 
испо/IЬЗование через сеть , 202-203 
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Close command (Control menu)- команда 
"закрьпь" (контроliЬное меню), 103 

closing windows- закрьmание окон , 103 
group- rруппы, 161-162 

Collapse Branch command (Тrее menu)­
команда "свернуть отвеТВllение " 

(меню "дерево 'J, 240 

coUapsing tree branches - сворачивание 
отвеmпений дерева , 239-240 

color palette proЫems - пробпемы 
uветовой папитры, 320-321 

colors, desktop - uвета, обшее рабочее 
пространство ("рабочий стоп") 

changing - изменение, 

creating - соЗдание, 

combination boxes - комби-боксы , 

126-128 
128-129 

122-123 

command buttons- комаНдные кnавИlllи, 121 

command prompt - комаНдное 
пригпашение, 178-179 

running programs from -
заnуск из него проrраммы, 

commands - команды 
Control menu - контропьное меню 

195 

Close- "закрыть", 103 
Edit- "редакrировать ", 103 
Fonts- "шрифты", 103 
Maximize - "максимизировать". 103 
Minimize - "минимизировать ", 103 
Restore - "восстановить" , 102 
Screen Colors - "uвета экрана" , 103 
Screen Size and Position -
"размер и позиuия экрана", 103 
Settings- "установки", 103 
Size - "размер" , 103 
Switch То- "перейти на", 103 

Disk menu - меню "диск" 
Connect Network Drive -
" подсоединить сетевой диск", 277 
Сору Disk - "копировать диск", 259 
Disconnect Network Drive -
"отсоединить сетевой диск", 277 
Format Floppy- "форматировать 

дискету", 257 
Label Disk - "именовать 
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дискету", 256-257 
Select Drive - " выбрать диск". 260 

Document menu - меню "документ", 260 
Pause- '· приостановка··. 301 
Remove Document - "удалить 

документ,", 302 
Resume - "возобновить", 301 

DOS - система DOS, 178-179 
Edit menu- меню "редактировать" 

Сору- "копировать". 203-206 
Cut- "вырезать", 206-208 
Paste- "вК!!еить". 203-207 
Paste Special- "вК!!еить особо" , 206 

File menu- меню "файл" 

Associate- "связать", 225-227,271 
Connect- "соединить" , 202-203 
Сору- "копировать", 168,264 
Create- "создать" , 273-275,169-170 
Delete- "стереть " , 264-265 
Logoff - "выйm из системы", 69 
Move- "переместить", 266 
Open- "открыть" , 162,166-167,262 
Print command - команда 
"печать ", 269 
Print Setup- "настройка печати", 298 
Properties - "характе-

ристики", 170-173,270 
Rename - "переименовать", 266 
Run - "работать", 173; 193-195 
Search - "поиск", 275-277 
Share- "совместно", 202-203 
Shutdown- "закрыть систему", 72-73 

Help menu - меню "помошь " 

About- "об этом" , 62-64 
8ookmark- "закладка", 217-220 

issuing from command prompt - посьm 
комаНJI из командного 

приrt~ашения, 178-179 
Options menu - меню "оrшии" 

Add/Remove Adapters -
"до6авпение/удаление 

адаrnеров", 43-45 
Add/Remove Таре Devices-
" добавпение/удаление кассетных 
устройств", 

Add/Remove Windows 
46 
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Components - "до6авпение/удаление 

компонентов Windows", 42 
Auto Arrange- "авrоматическое 

размещение" , 

Confirmation. - "по.атверж-

168 

дение" , 264-265,277 
Customize TooiЬar- "настроить 
инструментальную зону" , 2f'l2 
Delete User Profiles - "стереть 
пользовательские профили", 

Drivebar, - "диск-зона" , 

F.ont - "шрифт" , 

47-48 
252 
252 

Save Settings Now - "запомнить 
установки сейчас", 174 
Save Settings on Exit- "запомнить 
установки при выходе", 17 3 
Set Up Appllcations - "установка 
программ", 41 
Status bar- "ста'JVСная полоска", 252 
ToolЬar- "инструментальная 

зона", 252 
Printer menu- меню "принтер" 

Connect to Printer - "соединить с 

принтером", 298-299 
Create Printer- "создать 

принтер" , 290-294 
Forms- "образuы печати" , 305 
Properties - "характе-

ристики" , 297-298 
Purge Printer- "очистить 

принтер", 301 
Remove Printer - "удалить 

принтер", 294-296 
Restore menu, Move - меню 
"восстановить", команда 

"переместить", 102 
Security menu- меню "безопасность" 

Auditing- " контро11Ировать", 281 
Owner - "монопоtiЬный 

по11ЬЭ0ватель" , 284 
Permissions - "допуски", 278,306 

Tree menu - меню "дерево" 

CoUapse Branch - "свернуть 

ветвь", 240 
Expand All - "раскрыть все", 239 
Expand Branch - "раскрыть 
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ветвь" , 239 
Expand One Level - "раскрьnъ на 

один уровень", 239 
lndicate ExpandaЬie Branches -
"обозначить раскрываемые веmи", 237 

View menu - меню "просмаrр " 

All Ftle Details - "все данные 
о файпах", 

Ву Ftle Туре - "по типу 
файпа", 

Name - "имя" , 

Partial Details - "частичные 

247 

24D-241 
245 

данные", 247-248 
Sort Ьу Date- "сортировать 
по дате" , 247-248 
Sort Ьу Name - "сортировать 

по имени ", 247-248 
Sort Ьу Size- "сортировать 

по размеру", 247-248 
Sort Ьу Туре- "сортировать 

по типу", 

Split - "раздепить", 

Window menu- меню "окно" 

Arrange loons - "разместить 

247-248 
244 

иконы", 167 
Cascade- "каскад", 108 
New Window- "новое окно", 236 
Refresh- "обновить ", 303 
Tlle- "ПI!итка", 108 
Tile Horizontally - "разместить 

ппиткой горизонтально", 

Tlle Vertically - "разместить 

249 

Пl!иткой вертикально", 24 9 

compatibility - совместимость 

hardware- аппаратных средсm, 318 
printer - принтера , 323 

configuring printers - конфигурирование 

принтеров, 297-298 

Confirmation command (Options menu)­
комаНда "подmерждение" 

(меню "опции"), 264-267 

confirming file activity - подmерждение 
дейсmий с файлами , 264-267 

Connect command (File menu)- комаила 
"подсое.аинить" (меню "файл ''l, 202-203 

Connect Network Drive (Disk menu)­
"подсоелинить сетевой диск" 
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(меню "днск 'J, 277 

Connect to Printer command (Pтint menu) 
- комаНда "подсоединить к принтеру" 
(меню "печать 'J, 298 

connecting - подсое.аинение 

drives to network- дисков к сети, 277 
printers to network - принтеров 
к сети , 298-299 

Control menu- контрольное меню , 102-104 
commands - КОМаНдЫ 

Close- "закрыть", 103 
Edit- "редактировать" , 103 
Fonts- "шрифты", 103 
Maximize- "максимизировать", 103 
Minimize- "минимизировать ", 103 
Restore - "восстановить" , 102 
Screen Colors- "uвета экрана", 103 
Screen Size and Position -
"размер и позиuия экрана", 103 
Settings- "установки", 103 
Size- "размер", 103 
Switc:h То- "перейти на", 103 

opening- оnq:>ытие, 104 

Control Panel- панепь управпения 

drivers. adding/removing - драйверы, 
добавпение/удапение , 48-50 
network settings. managing -
установки сети, управление , 

operating systems. selecting -
5D-54 

операuионные системы, выбор, 57-60 
Printers icon - икона "принтеры", 290 

controUing print joЬs - контроль за 
заданиями принтера , 290 

converting drive partitions to NI'FS (NТ 
File System) - конвертирование части диска 
в систему файпов NТ, 32 

Сору command (Edit menu)- команла 
"копировать" (меню "редактировать 'J,203-206 

Сору command (Fi/e menu)- команла 

"копировать (меню "файл 'J, 168-264 

Сору Disk command (Disk menu)­
комаила "копировать диск" (меню "диск ''l, 259 
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copying - копирование, 

directories - директорий, 
files - фаЙIIов, 

floppy disks- дискет, 

program items - проrvаммных 
симвопов, 

crashing - попный щказ системы 
after startup - поспе за~ка, 
during installation - в ходе 

ИНстаJ111ЯUИИ, 

Create commands (File тел и)-

203-206 
262-264 
262-264 
259-260 

168 

318-320 

331-335 

команда "создать" (меню "файл'J, 273-275 

Create Printer command (Printer menu) -
команда "создать принrер" 

(меню "принтер'J, 29Q-294 

creating - создание 

associations, file - связей, 
ШIЯ файпов, 

directories - директорий, 

Help files - фаЙ/Iов функшш 

271-273 
273-275 

"помошь", 215 
PIF {Program lnformation File) -
фаЙ/Iа проrvаммной информации 

PIF, 179-180 
for 386-Enhanced mode -
liliЯ 386-расширенного 

режима, 184-191 
fore Standard mode - liliЯ 
стандарпюго режима, 18Q-184 

printer forms - образuов печаm, 305-306 
program groups - проrvаммных 
fl)ynn, 161-164 
program items - проrраммных 
симвопов, 164-167 

crosshair mouse pointer - указатель 
МЪШIИ "перекресmе воЛосков", 1 OQ-1 02 

Ctrl+Ait+Del key combination -
комбинация кпавиш Ctri+Ait+Del, 68-69 

cursors - курсоры 
blink-rate setting - установка 

частоты мигания, 

customizing - настройка, 

movement keys - кпавиши 

перемешения, 

selection - ВЫделение, 

134 
145-147 

113-114 
96 
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see also mouse pointers - см . также 
указатепъ мыши 

Custom Color Selector dialog Ьох -
димоговый бокс "настройка сепектора 

uветов", 128-129 

custom controls - эпементы упраВllения 
настройкой, 123 
Customize Т oolbar command (Options 
menu)- команда "настроить 

инструменrапьную зону" (меню "опции 'J, 252 

customizing File Manager - настройка · 
менеджера фаЙ/Iов, 251-253 

Cut command (Edit menu)- команда 
"вырезать" (меню "редакmровать 'J, 206-208 

cutting- вырезание, 206 

D 
date, setting- дата, установка, 138-140 

Date(fime dialog Ьох - диапоговый 
бокс "дата/время", 138-140 

DDE (dynamic data exchange) -
"динамичный обмен информацией," , 208-212 

defining - определение 

file attnЪutes - атрибугов 

фаЙ/Iов, 27Q-271 
file properties - характерисmк 
фаЙ/Iов, 27Q-271 

Delete command {Fi/e menu)- команда 
"стереть" (меню "файл'J, 169-170 

Delete User Profiles command (Options 
menu)- команда "стереть попьзоватепъские 
профипи" (меню "опции'J, 47-48 

deleting - упапение 
Ьookmarks - "закпапок", 

directories - пиректорий, 
drivers - драйверов, 

printer- принrеров, 

files· - фаЙ/Iов, 

fonts - шрифтов, 
Help window annotations -
анноrаuий к экранам функции 

"помошь", 

218-220 
264-265 

48-50 
296 

264-265 
153-155 

215-216 



Индекс 

hidden files- скрытых файлов, 264-265 
operating systems - операuионных 
систем, 60 

301 
294 

print joЬs - заданий принтера, 

printer ports - принтерных портов, 
program groups - программных 
групп, 169-170 
program items - программных 
СИМВОIIОВ, 169-170 
programs during installation -
программ в ходе инстаJIIIЯUии, 41-43 
read only files - файлов "топько 
ШJЯ чrения", 264-265 
SCSI adapters - адаптеров 
"интерфейса мапых 

компьютерных систем", 43-45 
tape devices - кассетных 
устройств, 45-4 7 
user profiles - попьзовате!IЬских 

профИ!Iей, 4 7-48 

desktop - обшее рабочее пространство 
"рабочий стоп", 91-93 

application layer - программный 
С/IОЙ, 93 
arranging - обустройство, 105-108 
background layer - CIIOЙ "фон", 92-93 
background pattem, changing -
узоры фона, изменение, 131-132 
colors - uвета 

changing - изменение, 

creating - создание, 

features, changing - функЦии, 

126-128 
128-129 

изменение, 13G-131 
granularity, changing - масштаб 

разбиения, изменение. 136-137 
settings, saving - установки, 

сохранение, 173-174 
wallpaper, changing- "обои", 

изменение, 

wallpaper layer - С/IОЙ "обои", 

132-133 
93 

Desktop dialog Ьох - димоговый бокс 
"рабочий стоп", 13G-131 

Cursor Blink Rate control -
реrу!IЯТор "скорость мигания курсора", 134 
lcons control - реrу!IЯТор 
"иконы", 135-136 
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Pattern control - реrу!IЯТор 
"узор", 131-132 
Screen Saver control - реrу!IЯТор 
"гасите!IЬ экрана", 133-134 
Sizing Grid control - регупятор 
"масштаб разбиения", 136-137 
Wallpaper control- реrу!IЯТор 
н обои", 

device drivers - драйверы устройств 
absence of during installation -
отсутствие при инстаzияuии, 

changing - замена, 

installation - ИНстаti/IЯUИЯ, 

132-133 

319 
38-41 
36-38 

third-party - постороннего 
программнога обеспечения, 

PAGEFII.E.SYS- системный файл 
41 

замешения страниu, 56 

dialog boxes - димоговые баксы 
About- "об этом", 64 
Custom Color Selector- "сепектор 

настройки uветов", 128-129 
Date(Гune- "дата/время", 138-140 
Desktop- "рабочий стоп", 130 
Desktop, see Desktop dialog Ьох -
"рабочий стоп, СМ. ДИМОГОВЫЙ боКС 

"рабочий ~оп" 

focus moving - перемешение 
фокуса, 110-111 
lnternational - "международ-
ный", 

key combinations - комбинаuии 
кпавиш, 

KeyЬoard - "кпавиатура", 

Mouse - "мЪIIIIЬ", 

Network Settings - "установки 

сети", 

Ports - "порты", . 
Sound- "звуки", 

directories - пиректории 
accessing - доступ, 

copying - коrmрование, 
creating - создание, 

deleting - удапение, 

opening - открыrие, 

viewing - просмотр, 

147-151 

113-115 
141-142 
142-144 

5о-54 

156-157 
140-141 

28-29 
262-264 
273-275 
264-265 
261-262 
236-237 
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directory tree - дерево директорий 
expanding - pacкpьrrne , 

navigating - курсирование, 

directory windows - окна 
директорий 

induding files - BКIIIOЧeiOie 
файлов, 

opening- открытие , 

disabling - оТК/IЮЧение 

multiple-6oot feature - функuии 
множественной заJl)узКН, 

238-239 
25(}-251 

24(}-241 
236-237 

60 
user acc:ounts - по/IЪЗОваТеtiЬСКИХ 

аiЧетов, 81-84 

Disconnect Network Drive (Disk menu) -
команда "отсоединить сетевой диск" 

(меню "диск ''l, 277 

disconnecting drives from network -
отсоединение дисков от сети , 277-278 

Disk menu commands - команды 
меню "диск" 

Connect Network Drive -
"подсоедИИить сетевой диск~, 277 
Сору Disk - "копировать диск" , 259 
Disconnect Network Drive -
"отсоединить сетевой диск~ , 277 
Format Floppy- "форматировать 
дискету", 257 
LaЬel Disk command - команда 
"присвоить метку диску", 256 
Select Drive - "выбрать диск", 260 

disks - диски 
labeling - присвоение метки, 256 
managing - управtiение, 255-284 
selecting drives- выбор дисков, 269-270 
see also floppy disks; hard disks - см . 
также гибкие диски ; жecnore диски 

display driven - показ на экране 
прайверов, 320 

display adapter. color range pnЮiems -
показ на экране адаптеров, проблемы 

с цветовой палитрой, 32(}-322 

displaying - показ на экране 

colors - цветов, 
graphics - rрафики, 

32(}-321 
321-322 
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menus - меню, 

Task Ust window- окно списка 
задач, 

94-95 

document icons - иконы-документьi, 

moving among - перемещение от 

108-111 

99 

одной к другой, , 109-111 

Document menu - меню 
"докуме/"{Т", 109-111 

commands - команды 
Pause - "приостановить", 301 
Remove Document - "удмить 

документ", 301-302 
Resume- "возобновить", 301 

document windows - окна-документы , 96-98 
arranging- размещеЮiе, 105-108 
dosing- закрытие, 1 61-162 
Control menu - контрольное меню , 97 
moving among - перемешение от 
одного кпруrому, 108-111 
opening- открытие , 161-162 

domains - классы, 54 

DOS - система OOS 
commands- команды, 178-179 
compatibility proЬiems - пробпемы 
совместимости, 325 
deleting - yдarJeiOie , 60 
PIF (Program lnfo1'Dlation File)- файл 
проrраммной информаuии 

aeating- создание , 179-191 
modifying - модифиnиро-
вание, 191-193 

programs - проrраммы 
key c:ombinations - комбинаuии 
К/Ia8IOII, 

quitting- выход из них , 

nшning - работа с ними, 

douЫe-dicking mouse - двойной 
шеnчок мышью, 

111 
195-201 
193-195 

i20 

drasrand-drop - "протащи-и-брось", 120 

dragging mouse - веление мышки, 120 

drive c:ontents. viewing - содержание 
диска, просм01р, 236-237 

drive partitions. converting to NТFS 
(NГ F11e System) - сектора дисков , 
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преобразование в систему файлов NТ, 30-35 

Drivebar command (Options menu)-
команда "диск-зона" (меню "опции''l, 252 

drivers - драйверы 
deleting - удмение, 48-50 
devic::e, absenc::e of during installation -
устройсnю , отсутствие во время 

ИНста/I/IЯUИИ , 

display- nоказ на экране , 

installation - ИНСТа/ИЯUИЯ, 
printer - nринтер 

deleting - удмение, 

installing - ИНСТа/ИЯUИЯ, 

not included - не ВК/IЮЧен 
в сnисок, 

317-320 
320 

48-50 

296 
297 

323 

drives - диски 

connecting to network -
подсоединение к сети, 277 
disk, selecting- диск, выбор, 260-261 
networking- связь с сетью , 277-278 
removing from network - удмение 
из сети, 277-278 
see also FAT drives; NfFS drives -
см . таюкедиски тиnа FAT ("табпиuа 
расnоложения файлов"); диски тиnа 

NlFS ("система файлов NТ") , 275 

drop-down list-boxes - откидные лист-
баксы , 123 

dynamic data exchange (DDE)-
динамичный обмен информаuией, 208-212 

Е 
Edit command (Control тел и)­
команда "редактировать" 

(контрольное меню) , 

Edit menu- меню "редактировать" 

commands - команды 
Сору- "коnировать", 

Cut - "вырезать", 

Paste- "вклеить" , 

103 

203-206 
206-208 
203-208 

Paste Special - "вклеить особый 
формат", 206 
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editing - редактирование 

key combinations - комбинаuии 
клавиш, 108-109 
PIF files - файлов программной 
информации, 191-193 

enlarging printer images - увеличение 
масштаба с помошью драйвера nечати, 304 

entering passwords - введение 
nаролей , 

environment variaЬies, setting -
nеременные окружения, установка, 

executaЫe files, searching for -
исnоiiНЯемые файлы, их nоиск, 

26-28 

60-62 

195 

exiting, command sessions- выход , 

nОС/Jедовательности команд, 178-179 

Expand All command (Гrее тел и)­
команда "раскрыrь все" (меню "дерево ''l, 239 

Expand Branch command (Гrее menu)­
команда "раскрьnъ оmетвление" (меню 

"дерево "}, 239 

Expand One Level command (Гrее menu) 
- команда "раскрыrь на один уровень" 

(меню "дерево ''l, 239 

expandaЬle branches - раскрываемые 
ОтвеtВ/JеНИЯ, 237 

expanding directory tree - раскрыrие 
дерева директорий , 238-239 

F 
FAT (Fde Allocation ТаЫе) file system­
система файлов FAT ("табтща расположения 
файлов"), 30 

floppy disks - дискеты, 30-33 
drives, file names - диски , имена 
файлов, 275 

file activity, confirming - действия 
с файла,..и , nоптвержпение, 

fde associations - связи файлов 

canc::eling - отмена, 

creating - создание , 

fde attributes - атрибуты файлов, 

264-267 

271-273 
271-273 

270-271 
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file infonnation - информаuия о файпах 
sorting- сортировка, 247-248 
viewing- nросмотр , 245-247 

File Manager - менеджер файnав 
customizing - настройка, 

navigating - курсирование, 

opening- открытие , 

251-253 
248-250 
234-236 

runoing programs from - запуск 

npofl)д.MM из него, 195 
screen. refreshing - экран, обномение 
изображения, 248 

FIIe menu commands - команды меню 
"файл" 

Associate - "связать" , 

Connect - "соединить", 

Сору - "скопировать", 

Create command - команда 
нсозаать", 

220-221,271 
202-203 
168,264 

Delete - "удапить", 

Logoff- "выход из сети ", 

Move command • команда 
"переместить" , 

Open- "открыrь " , 

273-275 
169-170 

69 

Print command- команда "печать", 

Print Setup- "настроить nечать", 

Properties- "характеристики" , 

266 
262 
269 
298 
270 
266 Ren~e - "переименовать" , 

Run- "запуск", 

Searc:h • "поиск", 

Share - "пользоваться 
совместно", 

Shutdown • "закрыть систему" , 

file names • имена файnав 

193-195 
275-277 

202-203 
72-73 

FAT drives- диски в системе FAT 
("табтща расположения файлов"), 275 
NfFS drives • диски в системе NТFS 
("система файnав NТ"), 27 5 

file properties - характеристики 

файпов, 270-271 

file systems - системы файлов 

compabЪility • совместимость, 30-32 
FAT (FПе Allocation ТаЫе) • 
"та61IИUа расп011ожения файлов", 30 
HPFS (Нigh·Performance File 
System) - "высокопродуктивная 
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система файлов" , 30 
NfFS (Nf File System) - "система 
файnав NТ", 30 

30-32 security- безопасность, 

file view. selecting- просмотр 
файnов, выбор режима, 

f"des- файлы 
accessing - дОСJУП, 

associating with programs -
связывание с программами, 

auditing use - контроль за 

ИСПОIIЬЗОВанием, 

copying - копирование, 

deleting • стирание, 
executaЫe. sean::hing for -
исnоiiНяемые файлы, их поиск, 

Help - функuия "помошь" 

creating - создание, 

deleting Ьookmarks -
удапение "замадок", 

placing bookmarks in -
расстановка "замадок", 

hidden - скрыrь1е файлы, 
deleting - стирание , 

including in directory 
window - вкточение в окно­
директорию, 

managing - уnрамение, 

moviog- перемешение, 

opeoing - откръrrие, 

243-244 

28-29 

220-221 

281-284 
262-264 
264-265 

195 

215 

218-220 

217-218 
270-271 
264-265 

240-241 
255-284 
265-267 
261-262 

owoing ·распоряжение, 284-285 
prioting ·распечатка, 269-270 
read only • "то/JЬко дпя чтения", 270-271 

deleting - стирание, 264-265 
renaming- nереименование, 266-267 

seaП:blng for- поиск, 275-277 
selecting- выделение, 241-242 
SVSfEМ.INI - файл совместимости с 
Windows 3.1 SYSТEM.INI, 175 
WIN.INI- файл совместимости с Windows 
3.1 WIN.INI, 175 

flex Ьооt program - программа гибкой 
загрузки, 

floppy disks - дискеты, 

copying - копирование, 

59 

32 
259-260 
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formatting - форматирование, 25 7 
laЬeling - присвоение метки , 258 

focus- "фо~", 108-111 

Font command (Options menu)- команда 
"шрифт" (меню "опции "}, 252 

fonts - шрифrы 
customizing - настройка, 

printer - nринтерные, 

153-155 
305 

TrueType- масштабируемые шрифты 
TrueType, 155 

Fonts command (Control menu) ~ команда 
"шриф1ЪI" (контр011ьное меню), 103 

foreground tasks managing - уnравпение 
nриоритетными задачами , 36-57 

Format Floppy command (Disk menu)­
команда "форматировать дискету" 

(меню "диск"}, 257 

formatting - форматирование 
floppy disks- пискеrь1, 257 
hard disk with Setup utility -
жесткого писка с nомошью 

утилиты Setup, 

forms, printer - образuы, д!IЯ 

лринтера 

36-38 

creating - создание, 305-306 
predefined- лоставtiяемые вместе 

с системой, 305-306 

Forms (Printer menu)- команда 
"образuы" (меню "прннгер"}, 305 

G 
granularity of desktop - масштабная 
решетка "рабочего стооа", 136-137 

changing - изменени~ , 136-137 

graphics, inserting - графика, 

вставка, 

group icons - иконы груnп, 

223-227 

99 

groups- груnnы, 76 

guest accounts - гостевые nротоколы, 77 

22. Заказ N!! 82 

н 
hanging - зависание 

after startup - nосле заnуска, 

during installation - в ходе 
ИНстаzifiЯЦИИ, 

331 

318-320 

317-320 

hard disks, formatting with Setup utility -
жесткие писки, форматирование с ломашью 

утилиты Setup, 35-36 

hardware - аnnаратные устройства 

compatibШty- совместимость , 319 
manipulating - обрашение с ними, 30-35 

hardware abstraction layer - спой 
аnпаратного абстракuионирования, 62 

Help, key combinations - функuия 
"ломошь" , комбинации кпавиш, 111-119 

Help files - файлы функuии "nомошь" 

creating - создание , 215 
deleting bookmarks - удапение 
"замааок», 218-220 
placing bookmarks in -
расстановка "закпа.аок", 217-218 

Help menu commands - команды меню 
"ломошь" 

AЬout- "об этом" , 

Bookmark - "закпапка" , 

62-65 
217-220 

Help window:s- окна функuии "nомошь" 

adding annotations - добавление 
аннотаиий , 212-215 
deleting annotations - удапение 
аннотаиий, 215-217 

hidden fi1es - cкpblThle файпы, 270-271 
deleting - стирание , 264-265 

horizontal sc:roll Ьars - горизонтапьные 
ЛОIЮСКИ CI<p0/IIП1Hra, 93-95 
hourglass mouse pointer - указатепь 
мыши "nесочные часы", 100-102 

HPFS (Нigh-Perfonnance Flle System) -
"высокоnродуктивная система файлов", 30 

1-Ьеаm mouse pointer - указате/IЬ 
мыши "1-nyliЬCap", 100-102 
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icon spacing • расстояние межау 
иконами, 

icons ·иконы , 

application - проrрамм, 

moving among - перехоо ar 
одной к другой, 

changing - изменение , 

crowding - тесное распопо­
жение, 

docwnent - докумеиrов , 

moving among - переход ar 
ОдНОЙ К другой, 

group- rрупп, 

Printers - икона "принтеры" , 

program item - проrраммноrо 
символа, 

arranging - размещение, 

moving among - переход ar 
ОдНОЙ К другой, 

spacing. changing • расстояние 
межау ними, изменение, 

322-323 

98-100 
98-100 

108-111 
151-153 

322-323 
98-100 

108-111 
98-100 

290 

98-100 
167-168 

161-162 

13&-136 

. Idlewild screen savers • гасители экрана 
рассеянного типа, 134 

Indicate ExpandaЫe Branches command 
(Тrее menu)- команда "показатъ 

раскрываемые ОТБеПI/Iения 

(меню "дерево 'J, 
individual access, security -
инливиnуапьный дОСJУП, зашита, 

inserting data oЬjects- ВС'1"аВМ 
информаuионных объектов, 

installing • ННСТМIJИРОВаНИе 
drivers - драйверов, 

device - устройства, 

printer - принтера, 

proЬiems - проблемы, 

Wшdows Nf - системы 
Windows NТ, 

237 

278 

223-227 

48-50 
36-41 

297 
317-320 

36-38 
adding/removing programs -
добавпение/удапение проrрамм , 

on RISC-Ьased computers - на 

комnьютерах на основе 

41-43 

проuессора с сокращенным 

набором команл, 36-38 

lntemational dialog Ьох • диалоговый 
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бокс "международный", 147-151 

international keyЬoards, • стандарты 
клавиатуры в зависимости от языка, 147-151 

к 
key combinations - комбинаuии клавиш 

cursor movement keys - кпавиши дпя 
перемешения курсора, 111-119 
dialog Ьох keys - клавиши дпя 
диапоrовых баксов, 111-119 
DOS applications - дпя проrрамм 
под DOS, 111 
editing keys - редактируюшне 
клавиши , 

Help keys - кпавиши функuии 
"помошь", 

selection keys - выделяющие 
клавиши, 

system keys - системные 
клавиши, 

111-119 

111-119 

111-119 

111-119 

KeyЬoard dialog Ьох - диапоrовый бокс 
"клавиатура", 141-142 

keyЬoards • клавиатуры 
international- на разных языках, 147-151 
non-keyЬoard characters, listing -
символы, не управпяемые с кпавиатуры, 

перечень, 221-223 
repeat rate, adjusting - скорость 

\'ЮС1уП/IеНИЯ cиrnana с клавиатуры, 

реrу!IИровка, 141-142 

L 
Label Disk command (Disk menu)­
команла "пометить диск" 

(меню "диск"), 256-257 

laЬeling disks - назначение Меtю1 
дпя диска, 

landscape orientation - расположение 
страннuы в горизонтальном формате 

256 

304 
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lauacblng parent applications. see also 
running- запуск материнских проrрамм, см . 

такжеза~к 

linking data - связывание информа-
uии через пинии. 

u.t Ьохеs- пист-6оксы , 

208-212 

122 

locking files. see searc:hing for locking 
workstations - закрытие l!OCJYila к 
файпам, см. поиск данных о блокировке 

компьютера. 71-72 

log-on accounts - протоколы входа 
в систему, 

log-on scripts - сиенарии вхоl!а 
в систему, 

logging off - вьiХоl! из системы . 

logging on- вход в систему, 

as guest- в качестве " гостя" , 

28-29 

77 

69-71 

68-69 
77 

Logoff command (File menu) - команда 
··выйти из системы .. (меню "файл"}, 69 

м 
managing - управление 

disks - дисками , 

fi1es- файлами, 

network settings - сетевыми 

установками, 

tasks- задачами , 

255-284 
255-284 

50-54 
56-57 

manipulating hardware - обращение с 
аппаратными устройствами, 30-35 

Maximize button - кнопка максимизаuии 
application windows - окна-

nроrраммы, 93-96 
document windows - окна-
докуменrы, 96-98 

Maximize command (Control menu)­
команда "максимизировать" 

(контрольное меню), 

maximizing - максимизаuия 

application windows - окон­

nроrрамм, 

document windows - окон-

102-104 

93-96 
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докуiментов, 96-98 

maximizing windows - максимизаuия 

окон, 102-104 

memory - память 

availaЫe. monitoring - достуnная, 
мониторинг. 62-66 
video. controlling - ВИLiеопамять . 
управпение, 188-191 
virtual - виртуальная. 54-56 

menu bar - зона меню, 94-96 
moving among menus - переход 
от меню к меню, 108-109 

menus- меню 
activating- активизаuия, 

Control - контрольное, 

opening - открьrrnе, 

displaying - показ на экране, 
items. selecting - опuии меню, 

выбор, 

key combinations - комбинаuии 
кпавиш, 

moving among - перемещение 
от м~ню к меню, 

messages. sending - сообщения, 
их посып, 

108-109 
102-104 

104 
94 

94,110 

1 J 6-119 

1()8-109 

50 

Miao.oft Help Compiler - компитrrор 
файпа "помощь" фирмы Microsoft, • 215 

Мinimize button - кнопка минимизаuии 

application windows - окон-
проrрамм, 94 
document windows - окон-
покументов, 97 

Minimize command (Control menu)­
команда "минимизировать '' 
(контрапьное меню), 103 

minimizing windows - минимизаuия 
окон , 103 

application - программных, 94 
document - документов, 97 

mouse- мышь 
dicking- щепчок. 120 
douЬie-clicking - двойной щепчок, 120 
drag-and-drop - "протащи-и-брось", 120 
dragging- ведение мышки, 120 
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pointing- указание на объект, 120 
switching buttons - переназначение 
кнопок, 144-145 
traddng speed, changing -
скоросn, трекинга, изменение, 142-144 

Mouse dialog Ьох - димоговый бокс 
"мышь", 142-144 

mouse pointer, - указате11ь мыши, 93 
jerking- прерывисrое движение, 320 

mouse pointers- указатели мыши, IOG-102 
customizing - настройка, 145-14 7 

Move command (Contro/ menu)-
команпа "перемести1Ъ" (контрооьное 

меню), 102 

Move command (File menu)- команпа 

"переместmъ" (меню "файл'), 266 

moving among - перемешение между 

application icons - проllJам-
мными иконами, 1 09-11 О 
application windows - окнами-

проrраммами, 109-11 О 
document icons - иконами-

документами, 109-11 О 
document windows - окнами-
документами , 109-110 
menus - меню, 104 
prognun item icons - иконами 

программных симвопов, 

&1es - файпов, 
program items - nроllJаммных 

симвопов, 

windows - окон, 

within wOI'kspace - в npeдerJax 

pa()a.{ero пространства, 

162 
265-267 

167-168 
102 

110 

M5-00S. see DOS - система DOS 
фирмы Microsoft, см. OOS 

multiple-Ьoots, disabling - множествен-
ная заrрузка, ОТJ</Jючение, 60 

N 
Name command (View menu)- команпа 

"имя" (меню "просмотр '), 245 
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navigating - курсированне 

directory tree - по дереву 
директорий, 

Hle 'Manager - в менеджере 

файпов, 

Network Settings dialog Ьох -
димоговый бокс "установки сети", 

networking - ВК/IЮчение в cen. 
drives- дисков, 

printers - принтеров, 

networks- сети 

accessing- дОСJУП, 

binding - связывание, 

25G-251 

248-250 

51-53 

277-278 
298-299 

28-29 
54 

connections, restoring- соединения, 

восстаномение, 50 
messages, sending - сообщения, их 

посьщ 50 
passwonls, changing - пароои, 
изменение, 5G-54 
settings, managing - установки, 

ynpaВI!eiOie ими, 5G-54 

New Window command 
(WinJow menu)- команпа "новое окно" 
(меню "окно'), 236 

no mouse pointer - указате11ь мыши 
tt нет··, 101 
NfFS (Nf Hle System) - система файпов 
NT, 30 

drive partitions, converting -
сектора дисков, конвертирование, 

drives, file names- диски, 

имена файпов, 

numЬer of copies printed - чиспо 
копий при расnечатке, 

о 
objects- объекtЪI 

31-33 

275 

304 

DDE links - пинии динамичного обмена 
информацией, 226 
inserting - вставка, 223-226 

OLE (oЬject linking and embedding) -
функuия соединения и вставки объектов, 223 
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Open command (File menu)- команда 

"открыть" (меню "файл "}. 161 ,168-169,262 

opening - открытие 

Control menu- контропьноrо меню, 104 
directories- директорий , 261-262 
directory windows - окон 
директорий, 236-237 
File Manager - менепжера 
файлов, 

files - файлов, 

234-236 
261-262 

program groups - nрограммных 
rpynn, 161-167 
program items - nрограммных 
символов, 166-167 
windows. document windows -
окон , окон-документов, 162 

operating systems - оnераuионные 
системы 

accessing - достуn к ним, 

applications - nрограммы nод них, 

deleting - удапение, 

hardware abstraction layer - спой 
аnnаратного абстракиионирования, 

multiple - множесrnенные, 

26-28 
29 
60 

62 
30-35 

59 root-based- корневые, 

selecting- выбор, 3Q-35,57-60 

optimizing systems - оnтимизация 
систем , 62 

option buttons- кноnки-опuии, 123-124 

Options menu commands - команды 
меню "опuии" 

Add/Remove SCSI Adapters -
"добавкrъ/удалить адаnтеры 

интерфейса малых комnьютерных 

систем ", 

Add/Remove Таре Devices -
"добавить/удалить кассетные 

устройства". 

Add/Remove Windows 
Components - "добавить/удапить 

44 

46 

комnоненты окон" , 42 
Auto Arrange - "разместить 
автомаlИЧески", 168 
Comarmation- "nодmердить", 264-267 
Customize Toolbar- " настроить 

инструментальную зону" , 

Delete User Profdes - "удалить 

nопьзоватепьские nрофили", 

DriveЬar- "диск-зона", 

Font - "шрифт", 

Save Settings Now - "сохранить 

341 

251-255 

46 
251-255 
251-255 

установки сейчас", 17 4 
Save Settings on fxit- "сохранить 
установки nри выходе" , 173 
Set Up Applications - "сделать 
установки дпя nр01рамм" , 

Status Ваr- "статусная 
nолоска", 

Т ooiЬar - "инструментальная 
зона", 

ordering print jobs - nорядок 

запаний принтера, 

orientation. page. - ориентировка 

41 

251-255 

251-255 

299-301 

страниuы, 304 

OS/2 - система OS/2 
compatibility proЬiems - nроблемы 
совместимости, 325 
programs - программы 

quitting - ВЫХОд ИЗ НИХ, 195-199 
running - заnуск, 193-195 

Owner command (Security menu)­
команда "моноnопьный nоnъзоватепь" 

(меню "безопасность '7, 284,311-312 

ownership - моноnольное nопъзование 

р 

files- файлами, 

printers - принтерами, 

284 
311-312 

Packager - "упаковшик", 223-226 

page orientation - расnоложение 
страниц при nечати , 304 

PAGEFЦ.E.SYS device driver -
системный файл замешения страниц 

дпя драйвера устройства, 56 

pages (ClipВook Viewer) - страницы 

( просмотравый буфер "отрывки 
из книm"), 202-203 
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paper feeder - nодающее бумагу 
устройство, 

paper size, selecting - размер 

странииы. выбор, 

304 

304 

paper source - nодача бумаги , 304 

paper tray- nоднос с бумагой, 304 

Partial Details cornmand (View menu) -
команда "частичные детали" (меню 

"просмотр 'J, 24 7 
passwords- naponи, So-54,77-78 

forcing change - nринуждение 

к изменению , 

entering - ввод, 

logging on- вход в систему, 

screen savers - гаситепи экрана, 

system administrator -

84-86 
26,27-28 

68-69 
71 

администратор системы, 37-38 

Paste cornmand (Edit menu) -
команда "вкпенть" (меню 

"редактировать 'J, 203-207 

Paste Special commaod (Edit menu)­
комаНда "вкпеитъ особый формат" 

(меню "редактировать"), 206 

pastiцg - вставка скопированной 
информаuии, 203-206 

patteros, Ьackground- узоры, фон, 131 

pausing priot joЬs - nриостановка 

выпоонения заnаний nринтера, 301 

performaoce proЬiems - про6пемы 
nри работе с проrраммами, 32о-321 

pennissions. file access. see security -
доnуски, д0С1)1П к файлам, см. беэоnасностъ 

Permissions c:ommaod (Security menu)­
комаНда "допуски" (меню 

"6еэопасностъ"), 278,306 

PIF (Program loformadoo Fale) -
файп nрограммной информации 

aeating - созаание, 179-180 
for 386-Enhanced mode -
д1IЯ 386-расщиренного 

режима. 

for Standard mode - д1IЯ 

станпарпюго режима, 

184-191 

18о-184 

memory resources, c:ontrolling -
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ресурсы памяти, контрОllь 

за ними, 

modifying - модификаuия, 

video memory, controlling -

187-188 
191-193 

випе.оnамяrь, контропь за ней , 189-190 

PIF Editor - редактор файпав 
nрограммной информаuии, 180 

modifyiog Plfs- модифиuирование 

файпав nрограммной 

информаuии, 191-193 

pointer, mouse. jerking- указатепь 

мьиuи, nрерывистое движение, 

pointing mouse - указание 

на объект мьШIЬю, 

portrait orientation - вертикапьное 

расnо11ожение странии по формату 

"nортрет", 

ports - nорты 

printer - nринтеров 

additiooal • дОПОliНИТеlJЬНЬIХ, 
deleting - удапение nортов 

принтеров, 

settings - установки, 

Ports dialog Ьох • диалоговый бокс 

320 

12о-121 

304 

291 

294 
156-159 

"порты", 156-159 

POSIX • система POSIX 
c:ompatJoility. proЬiems­
совместимостъ, пробпемы, 

prognuns • программы 
quitting • BЬIXOll ИЗ НИХ, 
nшoing • запуск, 

325 

195-197 
193-196 

Print c:ommand (File menu) • команnа 
"печать" (NeiOO нфайп"), 269 

priot joЬs • заnания принтера 
c:ontrolling • уnравпение ими, 
deleting • уnапение, 
Ol'deriog • поря.аок заnаний , 

pausing - приостановка, 

priority- nриоритет, 

290 
315 

299-301 

reswniog • возобноВ/Iение печати, 

301 
292 
301 

Print Manager • менеажер nечати 
priot joЬs, controlling • заnания 
принтера, управпение, 

screeo, refreshing • экран, 
290 
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обнОВI!ение, 301-303 
starting - заnуск, 290 

Print Setup command - команда 
"установка nрииrера", 298 

printer - nринrер 

compatibility - совместимость, 323 
drivers - драйверы 

deleting - удаление, 296 
installing - инстаJ111ирование, 297 

resolution - разрешение, 304 

printer drivers not included -
не ВК/ПОЧенные в nакет драйверы 

nрииrера, 323 

printer fonns - образuы nечати 

creating - создание, 305 
predef"med - вхо.аяшие в nакет 
n~ки. 306 

Printer menu commands - командЫ меню 
"nрииrер " 

Connect to Printer- "соедиНИТЪ 

с nринrером", 298-299 
Create Printer • "соЗllать 
nрииrер", 

Forms- "образuы", 

290-294 
305 

Properties command - команда 
"характеристики", 297-299 
Purge Printer - "очистить nрииrер", 301 
Remove Printer - "удалить 

nринтер", 

printers - nрюперы 
aclcling- побавпение, 
auditing use - контропь за 
испопьзованием, 

coofiguring - конфиrу­
рирование, 

coonecting to network -
nоде<;>единение к сети, 

foots - шрифты, 
number of copies - чис1ю коnий, 

ownenhip - моноnольное 
nО/IЬЗОВаНИе, 

pausing - приостановка, 

poor print quality - мохое 
качество nечати, 

ports- nорты 

294-296 

290-294 

308-311 

297-299 

298-299 
305 
304 

311-312 
301 

323-324 
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additional· дOnO/IHIПe.tiЬHЫe, 291 -292 
deleting - удапение nортов, 294 

removing- упапение, 294-296 
resuming- возобномение nечати, 301 
security - безоnасность, 306-308 
selecting- выбор, 296-297 
special features - сnеuиапьные 
функuии, 

Printer icon- икона "nрииrеры", 

printing - nечать 

files - файпов, 

proЬlems • nробпемы, 

303-305 

290 

269-270 
323-325 

program groups - nрограммные груnnы 
creating- соЗllание, 162-164 
deleting - удапение, 16 9-17 О 
modifying - модифиuирование, 170-172 
opening- открытие, 166-167 

Program lnformation File, see PIF - файn 
nрограммной информаuии, см . PIF 
program item icons - иконы 
nрограммнаго симвопа, 

arranging - размешение, 

99-100 
167-168 

movi.ng among - nереметение меж.ау 
ними, 162 

program items - nрограммные симвопы 
c.opying- коnирование, 168 
creating - создание, 164-16 7 
deleting - удаление, 169-171 
moclifying - модифиuирование, 170-172 
moving- nеремешение, 167-168 
opening- аrкрытие, 166-167 

Program Мanager - менепжер nрограмм 
focua, moving - фокус, 
nеремешение, 162 
icon spacing - расстояние между 

иконами, 322-323 
minimized оп start up -
минимизировать nри запуске, 

moving - nеремешение, 
navigating - курсирование , 

running progra.ma - запуск 
проrрамм, 

proЬlema - пробnемы, 
program groups/items -

322-323 
167-168 

162 

172-176 
322-323 



344 

программные групnы/симвопы, 

copying - копирование, 

creating - созаание, 

deleting - упапение, 

modifying - мопифиuи­
рование, 

opening - cmq>ыrиe, 

saving changes - сохранение 
изменений, 

programs - программы 

adding during installation -

161-164 
168 

164-166 
169-170 

17()...172 
166-167 

322 

побавпение в xone инстаппяuии, 41-43 
associating files - связанные 
с ними файпы, 22()...221 
deleting during installation -
удапение в xone инстаJ11\Яuии, 41-43 
DOS - DОS-файпы 

key combinations - комбинаuни 
кпавиш, 111 
PIF, creating - файп 
программной информаuни, 

созаание, 

running - запуск, 

linking data - связывание 

179-183 
193-195 

208-212 информаиии через nЮfии, 

oЬject-pac:kaging applications­
проrраммы-упаковшики объектов, 226 
OS/2 - программы поп OS/2, 193-195 
POSIX - программы поп POSIX, 193-195 
quitting - выхоп, 195-197 
running - запуск, 172-17 3 

automatically -
автоматически, 1 7 4-17 5 
from command prompt - из 
команпного пригпашения, 

from Fne Manager - из 
мене.ажера файпов, 

from within documents -
нахопясь внуrри покуменrов, 

starting - запуск, 

195 

195 

226 
162-166 

properties, see fi1e properties -
харакrеристики, см. харакrеристики файпов 

Properties command (Fi/e menu)-
команаа "харакrеристики" 

(меню "файл"), 17()...172,270 
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Properties command (Printer menu)­
команпа "харакrеристики" 

(меню "принтер 'J, 297-299 

Purge Printer commands (Printer menu)­
команпа "очиеmть принтер" (меню 

"прнmр ''l, 302 

Q 
QIC standard tape drives -
стандартные кассетные устройства QIS, 317 

queuing print joЬs - установка 
порядка запаний принтера, 299-301 

Quick Format option (Fonnat Disk 
dialog Ьох) - опция "быстрое 
форматирование" (пиапоговый бокс 

"форматировать диск") 258 

quitting programs - выхоп 

из проrрамм, 

R 
read only files - файпы "тоiiЬко 
iiliЯ чтения", 

delфg - стирание, 

195-197 

27()...271 
265 

reducing printer images - уменьшение 
масшrа6а с помошью драйвера печаm, 304 

Refresh command (Window 
command)- команаа "обновить" 
(меню "оюю '/, 248,303 

refreshing - обновпение 
Fne Manager screen - экрана 
менеджера файоов, 

Print Мanager screen - экрана 

248 

менеджера печаm, 302-303 

relocating files. see moving fi1es -
перенос файпов, см . перемешение файпов 

Remove Document commands (Document 
menu) .- команаа "упапить документ" 

(меню "документ"}, 301 



Remove Printer cornmand (Pnnter 
пнши)- коман.аа "удалить принтер .. 
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(меню ''принrер '"), 294-296 

removing printers - удапение 

принтеров, 294-296 

removing, see deleting - удаление , 

см . ~ание/удаление 

Rename command (File menu)-
команда "переименоватъ" (меню ·файл), 266 

renaming file - переименование 
файпа, 

resolution - разрешение 
print- печати, 

266-267 

304 
screen - экрана , 320 

Restore cornmand (Control menu) -
коман.аа "восстановить" (контроt1Ьное 

меню). 102 

Restore menu commands, Move -
коман.аы меню "восстановить" , 

· · переместить" , 102 

restoring - восстаноВIIение 

network connection - сетевых 
соединений, 50 
windows-окон, 102 

resuming print jobs - возобноВIIение 

печати заданий принтера, 304 

IOSC-based computers - компьютеры на 
основе npoueccopa с сокрашенным набором 
коман.а 

installing Windows NТ -
инстагитирование Windows NТ, 

system partition files - файпы 
системного сектора, 

root-based operating systems -
корневые операuионные системы, 

Run cornmand (FUe menu)-

37-38 

38 

58-59 

коман.аа "запустить" 

(меню 'файл'"), 173,193-195 

running - запуск 

batch f"ales from within documents -
коман.аных файпов из 

документов, 

programs­
программ , 

226-227 

162,166-167,172-173 

s 

automatically - автомати­
чески, 

DOS - 00$-программ, 

from cornmand prompt - из 
командНого пригпашения , 

from File Manager - из 
менеткера файлов, 

from within documents - из 
документов, 

OS/2 - программ под OS/2, 
POSIX - программ 
ПОД POSIX, 
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174-175 
193-195 

195 

195 

226 
193-195 

193-195 

Save Settings Now cornmand (Options 
menu)- коман.аа "запомнить установки 

сейчас" (меню "опции 7. 17 4 

Save Settings on Exit cornmand 
(Options menu)- коман.аа "запомнить 

установки при выходе" (меню "опции "), 173 

saving - сохранение 

changes, Program Manager -
изменений,менеткерфайпов, 322 
Clipboard contents - содержания 
буфера "монтажный стоп", 202-203 
desktop settings - установок 
"рабочего стооа" , 173-174 

scaling printer images -
масштабирование с помошью драйвера 

печати, 

screens - экраны 

refreshing - обновпение 
File Manager - в менеджере 
файпов, 

Print Manager - в менеджере 

304 

248 

печати , 301-302 
resolution - разрешение , 320 

Screen Colors cornmand (Control 
menu)- коман.аа "uвета на экране" 

(контрооьное меню), 

screen savers - гаснтепи экрана, 

selecting- выбор, 

103-104 

71 
133-134 
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Screen Size and Position command 
(Contro/ тел и)- команаа "размер и 

nагюжение экрана " (контропьное 

меню) , 103-104 

scroU Ьars - nопоски скраппинга, 
horizontal - гориэонтапьные , 

vertical - вертикапьные, 

scroU boxes - скром-боксы, 

SCSI adapters - адатеры интер­
фейса мапых комnьютерных систем , 

adding- добавпение, 

deleting - удапение, 

Search command (File тел и)­
команаа "nоиск" (меню "файл''l, 

searching for files - поиск 

123-124 
94-95 
94-95 

95 

319-320 
43-45 
43-45 

276-277 

файпов, 195-196,275·277 

security - безоnасность, 

access. individual- достуn, 

инаивидуапьный, 

printer. setting - nринтер, 

установки, 

26-28 

278 

306-308 

Security menu conunands - команаы меню 
"безоnасность" 

Auditing- "контропирование " , 291 
Auditing conunand - команаа 
"контропирование" , 310 
Owner- "моноnопьный 

nапьэоватепь", 

Owner command - команаа 
"монопОГIЬный папьэоватепь "," 
Permissions c:ommand -

284 

311-312 

команда "доnуски", 278-306 

Select Drive commands (Dislt тел и) -
команаы "выбрать диск" (меню "днск ''l, 260 

selecting - выбор 
drives. disks- дисков, дискет, 260-261 
file view - сnособа nоказа 
файпов, 

files - файпов, 

menu items - оnuий в меню, 

operating systems -
оnераuионных систем, 

printers - nринтеров, 

243-244 
241-242 

94 ,109-110 

30-35,57-60 
296-297 

screen savers - гаситепей экрана, 133 
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tree view - сnособа nоказа дерева 

директорий , 243-244 

serial ports. setting - nоспедоватепьные 
порты, установка, 156-157 

server applications - серверные 
nро граммы, 226-227 

Set Up Applications command 
(Options mели)- команаа "настройка 
nрограмм" (меню "опцнн''l, 41 

setting - установка 

cursor Ыink-rate - скорости мигания 
курсора, 134 

138-140 date- даты, 

environment variaЬies -
nеременных окружения, 

security. printers- зашиты, 

nринтеры, 

time - времени, 

Settings command (Coлtro/ 
menu)- команаа "~новки" 

(контрОГIЬное меню), 

Setup utility - утипита Setup 
device drivers - драйверы 
устройств, 

fonnatting hard disks -
форматирование дисков. 

installing Windows NТ -
инстаппирование системы 

60-62 

306-308 
138-140 

103-104 

37-41 

37 

Windows NТ, 36-43 
SCSI adapters - адаптеры 
интерФейса мапых компьютерных 
систем, 43-45 
tape devЮes - кассетные 
~йства. 45--47 
users profiles- nопьэоватепьские 
nрофипи, 47-49 

Share command (File meпu)-
команаа "совместио" (меню "файл ''l, 202-203 

Shutdown command (Fi/e тел и)-
команаа "закрыть систему" 

(меню "файл ''}, 72-73 

shutdown procedure - npouenypa 
закрытия системы, 72-73 

size all mouse pointer - указатель 

мыши "весь формат", 101-102 



Size c:ommand (Contro/ mгпи)­
команпа "размер" (конrроliЬное 

Индекс 

меню), 103-104 

sizing windows - изменение 
размеров окна, 103-104 

Sort Ьу Date oomrnand (View menu)­
команпа "сортировать no дате" (меню 

"просмотр 'J, 24 7-248 

Sort Ьу Name comrnand (View menu)­
команпа "сортировать no имени" (меню 

"просмотр 'J, 247-248 

Sort Ьу Туре oommand (View menu)­
команпа "сортировать no тиnу" (меню 

"просмотр 'J, 247-248 

sorting tile information - сортировка 

информации о файпах , 247-248 

Sound dialog Ьох - димоговый 
бокс "звук", 141 

sounds- звуки , 223-227 

Split c:ommand (View menu)- команпа 

"разде!IИТЬ" (меню "просмотр 'J, 244 

Standard mode, PIF - станпартный 
режим, файп nрограммной 

информации, 180..184 

starting Windows NТ. required files -
nервоначапьный запуск системы 

Windows NТ, необходимые файпы, 37-38 

Status Ваr oommand (Options mгпи)­
команпа "статусная попоска" 

(меню "опцнн"), 251-252 

suЬdirectories. viewing -
ПОдllИJ>еКТОРИИ, показ на экране, 238-239 

swapping mouse buttons - обмен 
фунКUИЯМИ КНОПОК МЬIШИ , 144-145 

Switch То command (Contro/ menu)­
команпа "переКIIЮЧИlЪСЯ на" 

(контропьное меню), 103-104 

system administrator, password­
администратор системы , паропь, 

system Ьеер - системный сигнап, 

system crashes - система 
разрушается , 

system hangs- система виснет, 

36-38 

140..141 

317-319 

319-321 
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SYSТEМ.INI file - фаЙ/1 совместимости 
с Windows 3.1 SYSТEM .INI, 175-176 

systems - системы 

т 

logging on/off- вход/выход , 

as guest - в качестве гостя , 

monitoring- мониторинг, 

optimizing - оптимизация, 

shutdown procedure - npoueдypa 
эакрьпия , 

68-70 
77 

79-81 
62 

72-73 

tape devices - кассетные устройства, 

Task List window - окно сnиска 

45-47 

задач , 

activating- акrивиэаuия , 

displaying - вывод на экран, 

text- текст 

Ьохеs - баксы, 

92-93 
103-104 
109-110 

122-123 
copying- коnирование , 203-206 
cutting- "вырезание" , 206-208 
inserting- вставка, 223-226 
pasting- "ВК!Iеивание" , 203-207 

third-party device drivers, instaUing -
посторонние драйверы устройств, 

инстаппирование, 41 

Tile oommand (Window menu)-
команпа "ппитка" (меню "окно"), 108 

Tale HorizontaUy oomrnand (Window 
mгпи)- команпа "разместить \l/IИТКОЙ 

rориэокrапьно" (меню "окно "}, 249-250 

Tile Vertically oommand {Window 
menu)- команпа "разместить 

миткой верrикаliЬно" (меню "окно 'J, 249-250 

tiling windows - раэмешение 
окон "миткой" , 

time, setting - время, установка, 

105-106 

138-140 

tide Ьаr. windows - титупьная попоска, 
на окнах 

appUcation- nроrрамм , 94-95 
document - документов, 97-98 

Toolbar oomrnand (Options menu)-
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команаа "инструментапьная зона" 

(меню "опции "}, 251-253 

tracking users • контропь за работой 
попьзоватепей, 28-29 

Transmission Retry value ·значение 
опuии "повторить трансмиссию", 298-299 

tree directory - дерево 
директорий, 238-239,25(}.251 

Tree menu oommands • команаы меню 
"дерево" 

Collapse Branch- "свернуть 

ответвпение", 240 
Expand All- "раскрытЬ все", 239 
Expand Branc:h - "рас~рьrrь 
ответвпение", 239 
Expand One Level • "раскрьrrь 
на один уровень", 239 
lndicate ExpandaЫe Branches • 
"пока:оать раскрываемые 

отвеТВllения", 237 

tree view • показ дерева на экране, 243-244 

trouЬleshooting - пробпемы и 
их решения , 317-325 

application proЬlems -
пробпемы с проrраммами, 325 
installation proЬlems -
пробпемы в хопе ИНста/1/IЯUИИ , 317-319 
perfonnance proЬlems • 
про6пемы при работе 

с проrраммами, 32(}.321 
Program Мanager proЬlems • 
пробпемы менелжера проrрамм, 322-324 

TrueType fonts- масшrабируемые 

шрифты TrueType, 154-155 

tutorial - об~аюшая проrрамма , 9(}.91 

U-V 
user ac:c:ounts - поiiЬЗОватепьские 

npcm:>КOIIЬI, 73-77,81-84 

users - nоiiЬЗоватепи 

groups - rpyrmы, 7 6-77 
log-on ac:c:ounts - протокоiiЫ входа 

Индекс 

в систему, 

profiles, deleting- профипи , 
стирание, 

security - безопасносrъ, 

tracking- контропь, 

28-29 

47-48 
26-28 
28-29 

variables, environment • переменные , 
окружения, 6(}.62 

vertical scroU bars - вертикапьные 
ПОIIОСКИ СкрОIIIIИНга, 

video memory - випеопамять , 

94-95 

189-195 

View menu oommands - команпь1 меню 

"просмотр" 

AU File Details - "все панные 
о файлах", 247 
Ву File Туре- "по типу файпа", 24(}.241 
Name - "имя", 245 
Partial Details - "частичные петапи ", 24 7 
Sort Ьу Date- "сортировать 
по дате", 

Sort Ьу Name - "сортировать 

по имени", 

Sort Ьу Size - "сортировать 

по размеру", 

Sort Ьу Туре - "сортировать 
по типу", 

Split oommand - команаа 
~разаепиrь '' , 

viewing - просмотр 

247-248 

247-248 

247-248 

247-248 

244 

OipЬoard contents - сапержания 
б<,.фера "монтажный стоп", 202-203 
directories - пиректорий, 236-237 
drive contents - сапержания 
писка, 236-237 
file information - файповой 
информаuии, 245-247 
suЬdirectories - помиректорий, 238-239 

virtual ыemory - виртуапьная память, 54-56 

Volume Control - икона 
"реrупировка звука", 227-228 

w 
wallpaper, c:hanging - "обои" , 



изменение, 

warning Ьеер - nредостерегаюший 

сиrнап, 

WIN .INI file - файл совместимОС111 
с Windows 3 .1 WIN.INI, 

Window menu - меню "окно" 
commands - комаНllЬl 

Arrange Icons - "размесrитъ 
иконы", 

Cascade- "каскад", 

Refresh - "обновИТh", 

Refresh command - команда 
"о6новИ1Ъ", 

Tile- "плi-ПКа", 

Tile Horizontally -
"расnоложить nлi-ПКой 

Индекс 

132-133 

14(}-141 

175-176 

167 
108,249 

248 

303 
108 

rоризонrапьно", 249-250 
Tde Vertically- "расnоложить 

ПЛI-ПКОЙ вертикапьно", 249-250 

windows - окна 
application - nроrрамм, 

activating - акrивизаuия, 

arranging - размешение, 

maximizing - максимизаиия, 

minimizing - минимизаuия, 

moving among - nереход 

ОТ ОдНОГО К другому, 

width. adjusting - ширина, 
реrупировка, 

cascading - размешение 
каскалом, 

dosing - закрыrие, 

document - окна докумеиrов, 

arranging - размешение, 

rnaximizing - максимизаuия, 

minimizing - минимизаuия, 

Ьorder - rраниuа, 

closing- закрытие, 

moving among - nереход от 

одного окна к другому, 

opening - открытие, 

Help annotations - аннотации 
функции "nомошь" 

adding - добавление, 

deleting- удапение, 

93-96 
109-110 

105 
94-95 
94-95 

109-110 

137-138 

105-108 
103-104 

96-98 
107-108 

97-98 
97-98 
95-98 

161 

109-110 
161 

212-215 
215-216 

jerking movements - скачко­
образные движения, 

tna1Gmizing - максимизаuия, 

minimizing - минимизаиия, 

moving - nеремешение, 
restoring - восстановпение, 

scrolling - просмотр методом 

nрокругки (скроппинга), 

sizing - изменение размеров, 

Task List- окно сnиска задач, 
activating - акrивизаuия, 

displaying- вьmод на экран, 
tiling - размешение окон 
"пл!-ПКой", 

Windows Nf - система Windows NТ 
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320 
103-104 
103-104 

102 
102 

94-95 
103-104 

92-93 
103-104 
110-111 

105-107 

installation- инстаппяuия, 36-38 
adding/removing programs -
добавпение/удапение nроrрамм, 41-43 
RISC-based computers - на 
комnьютерах на базе npoueccopa 
с сокрашенными комаНдами, 36-38 

navigating within - курсированне 
по системе, 109-11 О 
required files - необходимые 
файпы, 36-38 
tutoria}- обучаюшал nрограмма, 9(}-91 

workgroups ~ рабочие rpynnы, 54 

workspace- рабочее nространство, 94-95 
navigating - курсированн е, 109-11 О 

workstations. loddng - комnьютеры, 
блокировка, 71-72 
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