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РУКОВОДСТВО 

ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ 



,,, ... 

в ·В Е д Е н и Е 

НАЗНАЧЕНИЕ 

• Создание АРМ (автоматизированных рабочих мест) 
любой степени сложности, основанных на 
дружественном меню-ориентированном экранном 

интерфейсе с современным дизайном, отвечающем 
международным стандартам. 

• Сведение к минимуму времени внедрения: новых 
. информационных технологий. 

• Обеспечение диалога человек~компьютер на родном· 
языке (русский, английский и др.). 

• Освобождение конечного пользователя: от 
необходимости освоения: команд DOS · 
(операционной системы) и резкое повышение 

производительности труда за счет использования: 

мощного командно-файлового процессора. 
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КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ 
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Интегратор «Ви~тория» представляет собой синтез раЗвитой 
системы конструирования пользовательских меню и мощного 

командно-файлового процессора. Это позволяет создавать 
(интегрировать) из разнородного проrр~ммного обеспечения 
законченные технологические системы (АРМы), доступные в 

эксплуатации даже неподготовленным пользователям. Обо;. 
лочка Интегратора «Виктория» содержит обширный набор 
сервисных функций, часто используемых при работе с компь­
ютером, что избавляет пользователя от необходимости обра­
щаться за дополнительным сервисом к другим служебным 
·программам. 

Интеrра10р «Виктори.о является системой· с высокой сте­
пенью защищенности от неадекваТilых действий пользовате­

ля. При выполнен:qи любых операций, связанных с 
возмоЖностью потери ~анных ·(таких как удаление файлов, 

копирование, перемещение или .удаление директорий с вло­

женными поддиректориями), система требует от пользовате­
ля повторного подтверждения. Для наиболее ответственНЬiх 
операций предусмотрена автоматическая отмена операции, 

если подтверждение на выполнение не поступило в течение 

определенного промежутка времени (около 2с). 

Интегратор «ВикториЯ» Qбеспечивает защиту своих основных 
модулей от инфицированИя компью>rерными вирусами. Это 
избавляет пользователя от весьма характерной для многих 

системНЬIХ оболочек катастрофической ситуации, когда ви­
рус прикрепляется к резидентному исполнительному модулю 

и заражает впоследствии все программы. 

Далее кратко представлеНЬI основные компонентЫ системы. 

Интегратор «Внкторня». Руководство пользователя 



Конструктор меню 

Конструктор меню Интегратора «Виктория• поддерживает 
не тОлько иерархические связи типа "меню-подменю", но и 
перекрестные ссылки (сетевые связи), в том числе рекурсив­

ные вызовы; эмулирующие циклы процедурных языков. Ре­
ализована возмо][ИОСТЬ анализа структуры и визуализации 

дерева системы меню пользователя, а также перехода по де­

реву в любое меню системы. Предусмотрены развитые сред­
ства для наполнения системы разнообразными подс:каз:ками, 
аннотациями и документацией. 

При выборе пункта меню реализуется переход в подменю 
иJили выполнение заданной последовательности :команд, 
включая расширенные ко.манды файлового процессора. Раз­
работчику предоставляется возможность гибкой организации 
запроса аргументов любой процедуры, в ч~стности: 

• возможность ввода аргументов в диалоге; 

• возможность подстанов:ки в :команду имени файла, 
выбираемого пользователем из списка файлов 
текущей директории; 

• возможность подс.танов:ки в :команду имен файлов, 
выбираемых пользователем из предварительно 
отфильтрованного списка файлов; 

1 • возможность выбора аргументов по их 
мнемоническим именам из специального файла 
аргументов. В эТом случае пользователь видит не 
собственно аргументы, а менЮ с соответствующими 
им именами, из :которых следует сделать выбор. 
Таким образом, например, вместо имени 
выбираемого файла может фигурировать название 
документа, содержащегося в данном файле. 
Существенно, что пользователь-новичок при работе 
с меню может даже не подозревать о существовании 

сложноi; файловой системы. 

,S 
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Имеется вo:sмo.lf.ti{)('Tto tюдключtшми мьтернативных (неза­
висимых) систем tюл~t:ю••тмыких ме~ию (наnример, инди­

видуальных длк кu•дш" IЮJtыщ•атм•>, число которых не 

ограничено. Персход и:stщtюА t·иt·т&<мw tюльзовательсiСИХ ме;­

ню в другую и обратtю мо•ст о~·ущс{'т•л•тьси через вьпiолне­
ние пуНIСта меню ·или одtюА и:s мак рокомаид оболочки. 

Организована возмо.l!.ttость обмсtiа сообщенними между 
пользователими на уровне системы мсшlо или любого подме­
ню системы. 

Командно-файловый процессор 

Командно-файловый процессор Интегратора «Виктории• 

обладает удобным, интуитивно понитным интерфейсом, вы­
полнеНным с учетом устопшихси требованИй к оболочкам 
DOS. Имеется развитая система контекстно-чувстВительной 
помощи. Все это позвdJJЯет пол.ьзователим-новичкам быстро 
освоиться в среде «Виктории•, а у более опытных пользовате­
лей процесс адаптации проходит-практически мгновенно. 

Помимо традиционных фуНIСций оболочек DOS, Интегратор 
«ВИIСторив предлагает целый рид расширенных возможно­

стей, как например: 

• возможность создании до 30 макрокоманд 
пользователи (дополнительных функций), 

непосредственно вьiполниемых при нажатии 

функциональных клавиш Shift/Ctrl/ Alt + F1 ... F10. 
Дли любой из систем пользовательских меню или 
отдельных пользователей набор макрокоманд 
может быть индивидуальным; · 

• возможность переустановки системных параметров 
DOS (SЕТ и РА ТН), не выходи из среды «Виктории>>, 
и без перезагрузки операционной системы; 

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 



• возможность выделения (отметки) файлов как без 
записи, так и с записью на диск. В последнем случае 
файлы могут быть выделены не толыо в текущей 
директории, но и на разных логичесJСИх устройствах, 

. при этом отметка файлов сохраняется после 
вЫJСЛючения компьютера; 

• выпо.лнение любой операции над группой 
выделенных файлов (Вы можете, например, выбрать 
файлы, затем одной командой оттранслировать или 
заархивировать их и т.д.); 

• при вводе командной строки можно использовать 
разделитель команд (для ввода несколыих команд в 

одной командной строке), осуществлять 

автоматическую подстановку имен группы 

выделенных файлов или имени текущего файла в 
качестве аргументов команды; 

• история введенных команд появляется 
автоматически при вводе командной строки и 
сохраняется после выключения компьютера. Любую 
из команд можно отредактировать или удалить из 

истории команд; повторяющиеся команды 

отслеживаются и не дублируются. История команд 
может быть индивидуальной для каждого 
пользователя системы; 

• при обработке файла по его типу (расширению) 
можно использовать целый набор команд, в том 
числе групповые 'операции. Для любых команд 
можно задать функциональные клавиши· (F3, F4 или 
Enter), по нажатии которых будут выполняться эти 
команды. Это дает возможность подключения к 
системе до 50 альтернативных редакторов, 
форматированных файловых визуализаторов и 

прочих программ обработки, связанных с 
конкретным файловым расширением. Возможен 
выбор программы обработки из списка программ, 
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уже подключенных к системе. Дли различных 
систем пользователtоских меню или разных 

пользователей возможен разный набор 
подключенных программ; 

• возможность поиска файлов с использованием 
маски имени и одновременно поискового контекста 

по всему логическому диску; по текущей 
.директории, по директории с вЛоженными 

поддиректорними и по записанной на диске выборке 
файлов (отмеченным файлам). В дальнейшем 
можно сохранить и дополнить список найденных 
файлов, а также производить с ним разнообразные 
операции: исuючать из списка иенуиные файлы, 
просматривать и ре~ктировать файлы списка, 
копировать, перемещать и удалить на ди<;ке 

выбранные из списка файлы; 

• возможность копировании, перемещении и удалении 
директорий со ,всеми входищими в них файлами и 
поддиректориими; 

• возм.ожность копировании файлов больших 
размеJЮВ с разбивкой их на несколько дискет; 

• возможность восстановлении удаленных файлов; 

• форматирование дискет; 

• тренажер uавиатуры; 

• возможность настройки цветовой палитры 
«Виктории• в соответствии со вкусом пользователя:. 

Раскраска «Виктории• может быть индивидуальной 
дли каждого пользователи; 

и мноrое, мноrое друrое ! 

Интегратор «Ви«торня». Руководство пользователя 



': Система авторизации 

Система авторизации Интегратора «Виктория• представляет 
собой трехуровневую иерархическую систему паролей, по­
зволяющую защитить от несанкционированноrо доступа или 

модификации как всю систему пользовательских меню, так и 

отдельные меню и пункты. Смена файловых атрибутов в 
«Виктории» доступна только авторизованным пользовате­

лям. Защищенн'ые файлы не могут быть модифицированы 
или удалены средствами «Виктории». Простейшим, но весьма 
эффективным способом защиты является запрет отображе­
н~я скрытых и системИ;Ь~Х файлов и директорий на рабочих 
паиелях «Виктории». Система авторизации позволяет также 

запретить пользователю работу с командно-файловым про­
цессаром выход в DOS. Для каждой независимой системы 
пользовательских меню система авторизации может быть 

уникальной . 

. Архивная обоnочка 

Архивная оболочка Интегратора «Виктория» реализует все 
функцииархиваторов(упаковка,распаковка,созданиесамо­

распаковывающегося архива) в режиме эмуляции директо­

рии. Это позволяет пользователю работать с архивным 
Файлом как с обычной директорией диска. На паиели архи­
вного файла отображаются все упакованные файлы и дирек­

тории с поддиректориями. Архивация файлов и модификация 
архивов осуществляются обычными операциями копирова­

ния, перемещения и удаления. При создании самораспаковы­

вающеrося архивного файла размер его не ограничивается 

объемом ОЗУ. 

9 



ТЕХНИЧЕСКИЕ 
ХАРАКТЕРИСТИКИ 

Интегратор «Викторив работает на IВМ-совместимых переа­

нальных компьютерах с видеоадаnтерами Hercules, EGA, 
VGA .. 

Операционная система . • . . . . . • . . . . . . DOS 3.0 или старше 

Необходимый объем 
оперативной памяти ................. не менее 384 Кбайт 

Необходимый объем дисков~й памяти • . . . около 300 Кбайт 

Размер резидентной части ...•..•. 2,9 Кбайт иJiи 13 Кбайт . ( 

Полная Поддержка работы с мышью. Эмуляция графическою 
курсора мыши на текстовом экране. 

УТИЛИТЫ 
ИНТЕГРАТОРА «ВИКТОРИЯ» 

10 

В комплект поставки Интегратора «Виктория• входят утили­
ты русификации. Эти утилиты не являются частью оболочки 
Интегратора и СJJужат ее Дополнением. Утилиты русифика­
ции Интегратора «Виктория• содержат все типы шрифтов, 

необходимых для русификации компьютеров с видеоадапте­

рами EGA или VGA, и позволяют настраивать порядок распо­
ложения символов на клавиатуре (например, знаков 

препинания) в соответствии со вкусом или привычками поль­

зователя. 

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 



Исnользование руководства 
и справочника пользователя 

Структура документации 

НастоящаJI документСЩИJI состоит из двух частей. 

Часть перваJI "Руководство полъзователJI" содержит поцроб­
иую информацию по начальной установке и испо.льзоваНию 
Интегратора сВикториJI•. Здесь описаны возмоЖности 
КОJt.андно--фаii.лового процессара и Констру~етора меню 
Иитеrратора. Особое внимание уделено системам пользова­
тельсхих ~еню. На детальных примерах пoJICИJieтcJI порцок 
созданu полъзовательсJСИХ меню и способы орГанизации СВJI­
зей между ними. 

Глава 1 "Установка Интегратора сВИIСториn" содержит ни­
формацию об установке системы на жесткий диск и запуске 
ее в работу. 

Глава 2 "Интерфейс пОJIЬЗоватеJUI" рассказывает об основных 
принцнпах взаимодействиJI пользоватеJUI с Интегратором 
сВикторu•. 

Глава 3 "РеЖимы работы" подробно описывает работу Интег­
ратора в двух ero основных режимах - режиме КОJt.андно­

файл.ового процессара и режиме Системы меню 
по.яьзовател.я. 

Глава 4 "Команды ynPaВJIJIЮЩИX меню" содержит информа­
цию по использованию управляющих меню Интеr~Ц\тора 
сВикториР. ·•· 

Глава 5 "Системы .пользовательских меню" расСJСазывает о 
принцнпах построенu систем по.льзователЬСJСих меню и по­

•СИJiет это подробНЬiми примерами. 

11 
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В Прилшаснмм 1 "РукоlадСJТIУ nм•10аателя" Вы найдете бо­
лее 11ощх1бнук1 мнформа&,МIU no иекоторым самостоятельным 
ВОЗМОЖН(Х'Т8М t'Mt'Tt'MW. 

Часть вторая "Крд·rкмй t'flllдlючник 11Wih3Ователя" содержит 

справQчную информдi,МЮ 1ю Jlд~tтc t· Иитегратором «Вито­
рвя•. Использо11uнис OlpдiiiiЧHMKit IЮ311ОЛИТ максимально уп­
ростить начало работы с t·щ··•·смой и даст во3можность 
пользователям быстро на ходит•· ответы ни интересующие их 
вопросы. 

Условные обозначения 

В настоящей документации используются некоторые услов­
ные обозначения, касающиеся заnиси комбинаций клавиш, 
нажатие которых активизирует выполнение клавнатурных 

команд (см. главу 2 "Интерфейс пользователя", а также 
"Краткий справочник пользователя"). 

Интегратор «Виктория. может работать как со стандартной 
(84 клавиши), так и с расширенной (1 О 1 1 102 клавиши) кла­
виатурами. Независимо от типа клавиатуры и наличия на ней 

теi'нли иных клавиш, в дальнейшем при обозначении клавиш 
мы будем придерживаться следующих соглашений. 

1. Комбинации клавиш мы будем обозначать так: 

клавиша_ модификатор+ управляющая_клавиша , 

например, Ctrl + F1. Для выполнения команды, назначенной 
на эту комбинацию, необходимо сначала нажать на клавишу­
модификатор (Ctrl), затем, удержи!!ая ее, коротко нажать на 
управляющую клавишу (F1). 

Внимание! 

Учтите, что Интегратор «Виктория• рассчитан на работу с лати­
но/русской клавиатурой с раскладкой QWERTY/ЙЦYKEH. В 
клавишных комбинациях доступа к КОМАНДАМ УПРАВЛЯЮ-

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 



·щих МЕНЮ используютс.11 РУССКИЕ УПРАВЛЯЮЩИЕ 
КЛАВИШИ! НЕ ПУТАЙТЕ комбинации Alt + М (русскu) и 
Alt + М<латинска.11) или Alt + Р(русскu) и Alt + Р<латинска.11), 
Это, однако, не значит, что перед нажатием комбинации с рус­
ской управл.IIЮщей клавишей нужно непременно переходить на 
русский алфавит. Така.11 комбинаци.11 клавиш сработает в любом 
алфавите, но об.11зательно с использованием РУССКОЙ УПРАВ­
ЛЯЮЩЕЙ КЛАВИШИ.-! В дальнейшем дл.11 русских клавиш мы 
будем в скобках указыВать (рус). 

2. Клавишные последовательности мы будем обозначать сле­
дующим образом: 

Alt + Ф(рус)~ ссИ»(рус) 

Така.11 запись означает, что дл.11 выполнени.11 команды вначале 
нужно нажать комбинацию клавиш Alt + ф(рус), затем кла­
вишу •:И•(рус). 

При.чечание: Во избежание путаницы далее мы будем придер­
живатьс.ll следующеrо правила. Один9чные клавиши символов 
мы будем брать в кавычки (сИ•). В клавишных комбинаци.IIХ 
назваии.11 клавиш будут указыватьс.11 без кавычек Wt + Ф). 

3. При обозначении клавиш иногда примен.11ЮТС.11 ссылки на 
серые и бе.лые клавиши. Серые и белые клавиши - названи.11 
определеННЬIХ групп клавиш на клавиатуре. На стандартной 
(84 клавиши) и расширенной (lOi/102 клавиши) клавиату-
рах эти клавиши имеют соответствующие цвета. Белые кла­

виши стрелок, белые клавиши PgUp, PgDn, Ноше, End, lns и 
Del, а также серые клавиши с/•, с••, с+. и с-• расположены 
справа на цифровой клавиатуре. Серые клавиши стрелок и 
серые клавиши PgUp, PgDn, Ноше, End, lns и Del расположе- · 
ны на дополнительной фунrщиональной клавиатуре между 
основной и цифровой клавиатурами. Таким образом, запись 

. бела.~~· Inse11 

соответствует белой клавише lnsert на цифровой клавиатуре, 
а запись 

cepu стрелка Влево 

13 
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соответствует серой клавише стрелки Влево на дополнитель­
ной функциональной клавиатуре между основной и цифро­
вой клавиатурами. 

Примечание: На клавиатурах компьютеров типа laptop или 
noteЬook клавиши могут иметь другие цвета. У этих компьюте­
ров обыЧно отсутствуют цифровая и дополнительная функцио­
нальная клавиатуры (либо они подсоединяются в качестве 
внешнего блока), но соответствующие им клавиши поддержива­
ются через специальную функциональную клавишу-модифика­
тор. ·Бывает, что русификаторы клавиатуры неправильно 
интерпретируют некоторые комбинации с функциональной кла­
вишей-модификатором. В случае отсутствия доступа к управля­
ющим клавишам цифровой и дополнительной функциональной 
клавиатур используйте меню «Уnравляющие клавиши» (см. гла­
ву 4 "Команды управляющих меню"). 

4. Обычно для клавиатуры с 84 клавишами стандартным счи­
тается состояние, когда индикатор Numl.ock выключен (соот­
ветствующий светодиод на клавиатуре погашен). Для 
расширенной клавиатуры со 1 О 11 102 клавишами в стандарт­
ном состоянии индикатор Numl.ock должен быть включен 
(горит светодиод па клавиатуре). Тем не менее, во избежание 
путаницы мы будем ставить перед клавишей пометку (Num) 
в том случае, когда необходимо, чтобы индикатор Numl.ock 
был включен (горит светодиод). Пометка (Ntнit) перед клави­
шей означает, что индикатор Numl.ock должен быть выклю­
чен (светодиод погашен). 

Примечание: Следует иметь в виду, что нажатие и удержание 
клавиши Shift инвертирует действие переключателя Numl.ock 
для цифровой клавиатуры. Поэтому комбинация 

Shift + (Num) белая Insert 

равнозначна просто нажатию белой клавиши Insert на цифровой 
клавиатуре при выключенном индикаторе N uml.ock ( (Nttм) бе­
лая lnsert). В данной документации при описании клавнатурных 
команд мы не приводим комбинации клавиш цифровой клавиа­
туры с клавишей-модификатором Shift. Однако этими комбина­
циями вполне можно пользоваться (это бывает необходимо при 
использовании стандартной 84-клавишной клавиатуры). 

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 



При.м.ечание: Вообще при работе с Интегратором «Виктория• 
нет необходимости в постоянном переключении клавиши 
NumLock. · Как уже было сказано, при работе с расширенной 
клавиатурой (101/102клавиши) предполагается, чтоиндикатор 
NumLock вce:rna включен, а при работе со стандартной КJiавиа­
турой (84-КJiавиши)- индикатор Numl.ock выключен. При ис­
пользовании стандартной 84-клавишной клавиатуры доступ к 
белым цифровым КJiавщnам ( (Num) +белая клавиша цифровой 
клавиатуры) осуществляется нажатием комбинации 
Shift + (Nttвt) белая клавиша цифровой КJiавиатуры 

S. Следующие рисунки используются в документации для 
обозначения способов выполненqя той или иной операциИ. 

Команда клавиатуры. 

Выполнение операции с помощью мыши •. 

6. В ссылках на разделы настоящей документации обычно 
указывается полный путь поиска раздела в вще 

См. также главу (номер) раздел "(название)" подраздел 
"(название)" подраздел "(название)" и т .д. 

Такой способ записи позволяет легко найти нужный раздел 
по содержанию. 

Возможные изменения и дополнения 

Программное обеспечение Интегратора «В~ктория» непре­
рывно совершенствуется, поэтому в данном описании могут 

встречаться некоторые расхождения с имеющейся у вас вер­

сией. Все внесенные изменения и дополнения будут оператив­
но отражены в файле README.DOC, находящемся на 
установочной дискете, а также· в системе контекстно-чувст­

•ительной помощи, вызываемой по нажатии КJiавиши F 1. 

15 
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Систематическое чтение документации- дело весьма уто­

мительное. Заниматься этим имеет сма>~сл лишь при необхо­
димости получения: наиболее иt~черашвающсй информации 
по использованию тех или ию>~х возможностей программы. 

Мы хотим предложить Вам несколько иную тактику быстрого 
щачала работы с Интегратором, построенную на применении 
контекстно-чувствительной помощи. Развитая: система за­
щиты предохранит Вас от случайного повреждения: или унич­
тожения: информации, записанной на Вашем компьютере. 

Итак! 

• Забудьте на время: о существовании "Руководства 
пользователя:". 

• Прочтите первый пункт "Начальная: установка 
системы" 'ts "Кратком справочнике пользователя:" и 
установите Интегратор «Виктория:» на Ваш 

компьютер, следуя: этим указаниям. 

• Запустите Интегратор «Виктория» в работу в 
соответствии со вторым пунктом "Справоч~.ика". 

:~ 

• Выберите среди пунктов "Справочника" наиболее 
близкий Вам в настоящий момент. 

• Прочтите инструкцию. Если в ней содержатся: 
указания: к каким-либо действиям, то хорошей 
практикой будет использов~ние принципа "клавиша 
за клавишей", то есть одновременное с чтением 
выполнение на компьютере соответствующих 

указаний. 

• Повторите преДыдущие два пункта несколько раз, 
пока не усвоите необходимые действия:. 

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 



В дальнейшем при возникновении потребности вспомнить 
порядок выполнения той или иной операции обратитесь к 
контекстно-чувствительной помощи, которая в любой мо­
мент может быть вызвана нажатием клавиши Fl. 

Впоследствии, когда Вы: освоитесь в среде Интегратора, стоит 

прочитать некоторые разделы: настоящего описания более 
внимательно. Наверняка Вы: найдете для себя еще много ин­
тересного и полезного, а также лучше узнаете об обширных 
возможностях Интегратора «Виктория., которые сделают Ва­

шу работу эффективной и увлекательной. 

ЖЕЛАЕМ УСПЕХА! 
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УСТАНОВКА 

ИНТЕГРАТОРА «ВИКТОРИЯ» 

ТРЕБОВАНИЯ 
К ОБОРУДОВАНИЮ 

Интегратор «Виктория» предназначен для работы на перео­

пальных компьютерах типа IВМ РС ХТ, А Т, PS/2 или про­
грамм но совместимых с ними. Компьютер должен иметь 

операционную систему DOS 3.0 или старше и жесткий диск 
для установки Интегратора. Объем дисковой памяти, занима­
емой системой, составляет около 300 Кбайт. Интегратор 
•Виктория» поддерживает работу с большинством цветных и 
монохромных мониторав с соответствующими видеоадапте­

рами (EGA, VGA, MDA, Hercules и др.). 

Иttтсгратор «Виктория» поддерживает работу с мышью, одна­

ко наличие мыши в Вашем компьютере не обязательно. 

t itllll f Vl'rtнювка Интегратора «Виктория>> 19 
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В комплект поставки Интегратора «Виктория» входит устано­

вочная (Дистрибутивная) дискета (3,5 дюйма 720 Кбайт или 
5,25 дюйма 360 Кбайт, по желанию покупателя), настоящая 
документация, лицензионное соглашение с гарантийными 

обЯзательствами фирмы ПиФоС и регистрационная карточка 
пользователя. 

Программное обеспечение Интегратора «Виктория» постав­

ляется на дискете, защищенной от нелегальнога копирова­

ния. Это значит, что если Вы сделаете копию установочной 

дискеты, то установочная программа на ней не будет рабо­
тать. 

Стандартный вариант установочной дискеты рассчитан на 

одновременную установку (инсталляцию) Интегратора 

«Виктория» на один компьютер. Предусмотрена возможность 

повторной установки Интегратора на тот же компьютер, где 

он был установлен, а также снятия установленного Интегра­

тора «Виктория» с компьютера с восстановлением ус­

тановочной дискеты (деинсталляция). ВпосАедствии 
восстановленная дистрибутивная дискета может быть ис­
пользована для установки Интегратора на тот же или любой 
другой компьютер (см. раздел "Повторная инсталляция и 

деинсталляция") . 

Само программнос обеспечение Интегратора «Виктория• 

также защищено от нелегальнога копирования. Вы может( 

сделать архивную кьпию программнога обеспечения Интс1· 
ратора «Виктория», с тем чтобы в дальнейшем использоваТI 
ее для повторной установки Интегратора на тот же компьютL'I 

(см. раздел "Повторная инсталляция и деинсталляция"). 

Интегратор «Виктория». Руководство пользовател 



У становочная дискета Ин.тегратора «Виктория» содержит три 

файла: README.DOC, VIINST AL.EXE и VITOOI.S.EXE 

В файле README.DOC содержатся сведения о начальной 
установке Интегратора «Виктория», а также последние изме­

нения и дополнения, не отраженные в документации. 

Файл VIINSTAL.EXE представляет собой программу ге­
нерации и установки исполняемых модулей Интегратора 

«Виктория.. 

Файл VITOOI.S.EXE является программой генерации допол­
нительных утилит Интегратора «Виктория» и демонстраци­

онных примеров. 

УСТ А НОВ КА СИСТЕМЫ 
НА ЖЕСТКИЙ ДИСК 

Внимание! 

Перед началом установки убедитесь в отсутствии вирусов на 
llotmeм компьютере! 

У t·тановка Интегратора «Виктория• на защищенный диск или с 
щщищенной дискеты не производится! 

Jl.m1 установки Интегратора «Виктория» на жесткий диск не­
обходимо: 

1. Вставить установочную дискету Интегратора «Виктория» в 
дисковод А: и набрать в командной строке ПОS команду 

А:\ VIINST AL [Enter] 

2. После запуска программы VIINST AL.EXE она запрашива­
с·r имя логического диска, на котором должен быть размещен 
И 11тсгратор «Виктория» (рис. 1.1). Отменить установку мож­
tю ttажатием клавиши Esc. 

1 , •• ,.,. 1 Vе1ановка Интегратора <<Виктория» 21 
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Рис. 1.1. Вид экрана при начальной установке 

Далее программа создает на указанном диске директорию 
\ VICTORY, в которую записывает следующие исполняемые 
модули Интегратора <<Виктория>> (рис. 1.2): 

VI.EXE - основной резидентный моду ль (резидентное 
ядро 13 Кбайт); 

YISMALL.EXE - основной резидентный моду ль 

(резидентное ядро 2,9 Кбайт); 

VISHELL.EXE- загружаемый диалоговый модуль 
оболочки; 

YIMAKE.EXE- модуль обслуживания нестандартных 
групповых операций; 

VIBINARY.EXE- модуль просмотра (визуализатор) 
двоичных и текстовых файлов и двоичный редактор; 

VIEDITOR.EXE- текстовый редактор файлов; 

VIFORМAT.EXE- модуль форматирования дискет; 

Интегратор «Виктория». Руководство пользовател11 
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Рис. 1.2. Установка исполняемых модулей 

VIPARK.EXE- модуль nарковки винчестера; 

VIARCHIV.EXE- модуль архивной оболочки; 

VIRELAX.EXE- модуль тренажера клавиатуры. 

llocлe отработки установочной программы Интегратор <<Вик­
тория» автоматически запускается в работу. 

IIJIIOte•taн и е: У становочная программа Интегратора <<Викто­

/'1111» запускает в работу модуль VISMALL.EXE, имеющий рези­
)(('llтlюе ядро 2,9 Кбайт. 

II[•IIМt''taltue: При установке Интегратора <<Викторl!Я» на компь-

11111'\)Ы с видеоадаптерами EGA или VGA необязательно nредва-
1'111 •·лыю загружать программу русификации. У становочная 

rrрщ·рамма и оболочка Интегратора <<Виктория» имеют собствен­
.. ..,.. щ·троснные экранные шрифты с кириллицей. 

У 1 та 11овленный Интегратор <<Виктория» можно персмещать и 

~.miiiJIOвaть на другие диски и дискеты без потери работоспо­

' .. rнюсти на том компьютере, где он был установлен. 

1 ...... ,, 1 v.·, :/1/ОВка Интегратора «Виктория» 23 



Сделайте архивную копию программноrо обеспечения Ин­
тегратора «Виктория» (содержимое директории\ VICTORY) 
на отдельную дискету, с тем чтобы в дальнейшем можно было 
произвести с нее повторную установку Интегратора на Ваш 

компьютер (см. раздел "Повторная инсталляция и деинстал­

ляция"). 

ЗАПУСК ИНТЕГРАТОРА 
«ВИКТОРИЯ» В РАБОТУ 

24 

Выбор программы запуска 

В комплект поставки программноrо обеспечения Интегратора 
<<Виктория» входят две программы запуска Интегратора -
VI.EXE и VISMALL.EXE. 

Программа запуска VISMALL.EXE имеет резидентную часть 
размером 2,9 Кбайт, поэтому ее использование более пред­
почтительно. Однако эта программа в процессе своей работы 
обращается к недокументированным внутренним прерыва-· 

ниям DOS, которые в принциле могут быть модифицированы 
разработчиками операционных систем. 

Если у Вас возникли какие-либо проблемы с программой 
VISMALL.EXE (например, при ее загрузке Ваш компьютер 
"зависает"), используйте для запуск~ Интегратора програм­
му VI.EXE, имеющую резидентную часть 13 Кбайт. 

Программа запуска VISMALL.EXE, помимо меньшеrо разме­
ра резидентной части, имеет еще одно преимущества перед 

VI.EXE. Обе программы запуска (VISMALL.EXE и VI.EXE) 
позволяют устанавливать и изменять переменные окружен н 11 

DOS как из командной строки Интегратора <<Виктория», так 
и выполнением пункта пользовательскоrо меню или клавиа­

турной макрокоманды (Shift/Ctrl/ Alt + Fl ... FlO). Но, в oтmr-

. Интегратор <(Виктория». Руководство пользователя 



•сиеотVI.ЕХЕ, программа VISМАLL.ЕХЕдаеттакжевозмож­

lнкп. устанавливать переменные окружения DOS с помощью 
b;llt"IJ-фaйлoв (так, как это можноделать в самой DOS). После 
отра6отки Ьаrсh-файла, запущенного в среде VISMALL.EXE, 
11сремс11ные окружения DOS остаются измененными. Если 
1акой Ьаlсh-файл запустить в среде VI.EXE, топеременные 
окружения DOS будут изменены только на время работы 
!Jаlсh-файла, а затем, после выхода из него, будут восстанов­

лсllы старые значения переменных. 

llримечание: Следует иметь в виду, что резидентный модуль 

V ISMЛIJ .. EXE может конфликтовать с некоторыми другими pe­
IIIJ(l'IIТIII.Iми программами, загруженными ранее него. Следстви­
t'м .1тш·о может стать "зависание" к·омпьютера при выгрузке 

VISMЛ\,L.EXE из памяти (выходе из Интегратора в DOS). Поэ­
lому при использовании YISMALL.EXE другие резидентные 
нрт·раммы лучше загружать уже из оболочки Интегратора (на 

1111 мt1жно не обращать внимания, если Вы не собираетесь выгру­
•. ., •• И11тсгратор из памяти). Резидентный модуль VI.EXE cвo­
f~tщc'll от указанного недостатка . 

. \,•пуск Интегратора 
и а файла AUTOEXEC. ВАТ 

· ta 11 ус к Интегратора «Виктория» в работу лучше всего осуще­
' 11\JJIITI· из файла AUTOEXEC.BAT, в который самой послед­
lн·й п!Х)кой следует включить команду 

l>i!ik:\ VICTORY\ VISMALL 

1111и команду 

l>isk:\ VICTORY\ VI 

" ц11исимости от выбранной программы запуска (см. раздел 
"IIJo~(юp П!Х)граммы запуска"). Слово "Disk" здесь следует за­
Мt'lсип. на имя того логического диска, на котором установле-

1111 программное обеспечение Интегратора «Виктория». 
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Перед запуском Интегратора <<ВикториЯ>> можно сменить те­

кущий диск и директорию для настройки среды пользователя. 

Например, перед командой запуска <<Виктории» в файле 

AUTOEXEC.BAT можно указать команды 

D: 
CD\USR 

Вы можете также включить в файл AUTOEXEC.BAT коман­
ду копирования файлов «Виктории» на виртуальный диск 

(если таковой имеется в Вашем компьютере) с последующим 

запуском Интегратора с этого диска. Такой подход позволяет 

существенно снизить реактивность (время отклика) системы. 

и целесообразен для компьютеров с низким быстродействием 
(как по времени доступа к винчестеру, так и по тактовой 

частоте процессора). На виртуальный диск мо'жно скопиро· 
вать не все файлы Интегратора «Виктория>>, а только самые 
необходимые, например VISMALL.EXE, VISHELL.EXE, 
VIВINARY.EXE и VIEDITOR.EXE (см. раздел "Установка 
систе~ы на жесткий диск"). В этом случае не забудьте в перс­
менной окружения VICTORY указать полный путь поиска 
той директории, в которой содержатся исполняемые модули 

Интегратора. 

В файле AUTOEXEC.BAT можно указать путь поиска той 
директории, в которой записаны программные моду ли Интег­

ратора <<Виктория>>, например 

РАТИ Disk: \ VICTORY 

Этого, однако, можно не делать в случае, если Вы не собира· 
·етесь в процессеработы выходить из Интегратора в DOS, а 
затем снова запускать оболочку (поскольку неоправданнщ· 

удлинение пути поиска не лучшим образом сказывается 11:1 

эффективности работы жесткого диска). Тогда при запуск(' 
Интегратора <<Виктория» из командной строки DOS нужно 
будет указывать в команде полный путь поиска запускающсil 
программы Интегратора (первые две команды этого раздела) 

Интегратор «Виктория». Руководство пользовател1 



111'/!AH''IШ/llC: По умолчанию Интегратор <<Виктория>> ищет свои 
иt·rюлнясмые модули в той директории, откуда был запущен. 

l·:иш установлена персменная окружения VICTORY, то Интег­
ра тр ищет свои исполняемые модули в директории, на которую 

ука:1rо~васт .эта персменная (см. раздел "Определение перемен­

llrо~х 11псрационной среды" и Приложеине Г). 

llf>ll.Atc'lшшc: Если запуск Интегратора <<ВикториЯ>> осуществля­
сл и с защищенного диска, то перед запуском обязательно долж­
llа Сirо~ть установлена персменная окружения VICONFIG, 
нн11раи должна указывать на файл конфигурации системы на 

1н·~ащищснном диске (см. раздел "Определение персменных 

•нн·рационной среды" и Приложеине Г). 

llf'llAH''IШillc: При начальной загрузке Интегратора <<Виктория» 
н намить компьютера осуществляется проверка контрольной 

'уммrо~ основного исполняемого модуля. Поэтому запуск Интег-

1'·' гора <<ВикториЯ>> в работу происходит несколько медленнее, 
•н·м :1тоrо можно было бы ожидать. Указанная процедура произ­
IНIJ\ИТСЯ с целью исключения возможности заражения оболочки 
111rрусами. Если вирус поразил оболочку Интегратора <<Викто­
рнн•>, то будет выдано соответствующее предупреждение и сис­
lt'ма не будет работать. В этом случае необходимо 
lюtrюльзоваться антивирусной программой для удаления виру-

• 011 из Вашего компьютера и затем заново инсталлировать Ин­

rпратор <<ВикториЯ>> (см. раздел "Повторная инсталляция и 

llt'ИIIсталляция"). 

Определение переменных 

операционнойсреды 

11 ри загрузке Интегратора <<Виктория>> часто бывает необхо­
димо сразу настроить систему на определенную конфигура­

цию. Далее в процессе работы иногда возникает потребность 
изменить конфигурацию системы в соответствии с требовани­

ими текущих условий или пожеланиями конкретного пользо­
llатсли. 

1 .,,m,, 1 Установка Интегратора <<Виктория>> 27 
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Интегратор <<Виктория» позволяет настраивать свою конфи­

гурацию перед загрузкой и переопределять ее в процессе ра­

боты. 

Для установки местонахождения собственных исполняемых 
модулей, определения текущей конфигурации оболочки и 
конфигурации системы пользовательских меню Интеграто­

ром зарезервированы три переменных окружения DOS: 

VICTORY 

VICONFIG 

USERSYSTEM 

Еще одна переменпая окружения может использоваться при 

работе с мышью 

GRМOUSE 

В своей работе Интегратор <<Виктория» не требует обязатель­

ного определения всех этих переменных. Могут быть установ­
лены лишь некоторое из них, либо переменные могут быть 
вообще не установлены. Подробное описание зарезервиро­
ванных Интегратором <<Виктория» переменных окружения 

DOS см. в Приложении Г "Использование переменЙых окру­
жения". 

Примечание: Интегратор <<Виктория» предоставляе-г возмож­

ность оперативного переопределения переменных окружения 

(команды SET и РАТН) из собственной командной строки без 
выгрузки системы из памяти и выхода в DOS. Это позволяет 
перенастраивать текущую конфигурацию системы стандартны­

ми макрокомандами Интегратора. 

Интегратор «Виктория>>. Руководство пользователя 



II<)BTOPHAЯ ИНСТАЛЛЯЦИЯ 
ИЛЕИНСТАЛЛЯЦИЯ 

111111111 ~~ тtт :жсnлуатации компьютера периодически возника­
с· 1 щ·•J(\хl!димость в переформатировании жесткого диска. 
IIIHII'I\<1 111 1ртятся некоторые участки диска, бывает, диск пол-
1111( lloiO III.!XOДИT ИЗ СТроЯ. 

ll111 с1·рап 1р «Виктория» позволяет произвести свою повтор­
llуlо 11н~.:талляцию на тот компьютер, где он был ранее уста­
IШIIлсн. Система защиты Интегратора «Виктория» не 

IIPI'JI'IoiiiiJВICT никаких требований к жесткому диску компью­
lt'р,l. Жtт•·кий диск может быть переформатирован, может 

f•t.& 11. :1амснсн, -это никак не отразится на работоспособно­
• п1 11нтсгратора на Вашем компьютере. 

llt т 11 1рную установку Интегратора «Виктория» на тот компь-
1о1тр. где он уже был установлен, можно произвести двумя 
1 110\ 11(\ами. 

1 < 'к1mировать Программное обеспечение Интегратора с за­
р.llнт l/\СЛанной на дискете архивной копии (см. раздел "Yc­
I.IIIOIIKa системы на жесткий диск") в директорию\ VICTORY 
*сласмш'О логического диска . 

.' Ъ11у~.:тить установочную программу VIINSTAL.EXE с ус­
l.llннючной дискеты Интегратора «Виктория» точно так же, 

"·"'· Вы :.но делали при начальной установке системы на жес­
' "иii ни~.:к (см. раздел "Установка системы на жесткий диск"). 

В 11щлсднсм случае установочная программа вновь предло­

·•"т Вам 11ыбрать логический диск для установки системы (см. 
рак. 1 . 1 ) . Далее программа определит, что система уже была 
v1 ташшлсна на данном компьютере, и предложит меню для 
111.1rl1 1ра дальнейших действий (см. рис. 1.3). Выберите в меню 
11 у н кт" Повторить установку"~ нажмите Enter. У становочная 
щl(н·рамма снова выполнит действия, описанные в разделе 

"Vt таНiшка системы на жесткий диск", и установит Интегра-
1ор на указанный ей логический диск. Отменить установку 

м••*нll 11ыбором пункта "Конец работы". 

, 1<1"'' 1 Vо;mовка Интегратора «Виктория» 29 
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Nнreгparop ~ве ~сrановлен ! 

Конец pa6orw 1 1 Повrормrь ~сrановк~ J 

Рис. 1.3. Меню повторной инсталляции и деинсталляции 

Примечание: Установленный Интегратор «Виктория~ можно 

перемещать и копировать на друmе диски и дискеты без потери 
работоспособности на том компьютере, где он бьm установлен. 

Осуществить деинсталляцию- "снятие" системы с компью­

тера с восстановлением установочной дискеты - можно та­

ким же способом, как описано выше. Запустите программу 
VIINSTAL.EXE на установочной дискете, выберите лоmче­
ский диск (неважно, какой) для установки и далее, в ответ на 

запрос о последующих действиях, выберите пункт «Восстано­
вить дистрибутив~ (см. рис. 1.3). После отработки программы 
Интегратор с компьютера будет снят, установочная дискета 
восстановлена, и на экран будет выдано следующее сооб­
щение 

Интегратор с конпьютера снкт 

Впоследствии Вы вновь сможете воспользоваться восстанов- 1 

ленной установочной дискетой и установить Интегратор 
«Виктория~ на тот же или любой другой компьютер. 

П.ри.мечание: В процессе деинсталляции установочная про­

грамма не уничтожает исполняемые файлы Интегратора 

«Виктория~ на жестком диске Вашего компьютера. После вос­

становления дистрибутивной дискеты установленный на ком­
пьютере Интегратор будет считать себя нелегальной копией. 

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 



Установка утилит 
и демонстрационных примеров 

У становочная дискета Интегратора «Виктория» содержит 

файл VITOOI.S.EXE, в котором упакованы дополнительные 
утилиты Интегратора «Виктория» и демонстрационные при­

меры систем пользовательских меню. · 

Для установки дополнительных утилит и демонстрационных 
примеров скопируйте файл VITOOI.S.EXE на жесткий диск в 
любую пустую директорию и запустите его. После отрабОтки 
программы в текущей директ9рии будет создана поддиректо­
рия FONT866 с утилитами русификации и поддиректория 
EXAMPLE с примерами систем пользовательских меню. 

Помимо этого, в текущей директории в~ найдете файл 
READ.ME с описанием последних изменений и дополнений, 
касающихся допqлнительных утилит и демонстрационных 

примеров. 

Примечание: Примеры систем пользо~ательских меню описаны 

в главе 5 "Системы пользовательских меню". 

Защита программ пользователя 

Интегратор «Виктория» предоставляет возможность защи­

щать разрабатываемые пользователем прикладные програм­
мы, с тем iчтобы они работали тоЛько под управлением 
оболочки «ВикториЯ» с конкретным регистрационным номе­
ром. Делать это имеет смысл в том случае, если Вы хотите 
защитить от нелегальноrо использования разрабатываемые 
Вами АР Мы, которые могут быть самостоятельными коммер­
ческими продуктами. 

Подробное описание способа защиты программ в среде «Вик­
ториЯ» см. в файле README.DOC на установочной дискете. 

Глава 1. Установка Интегратора «Виктория» 31 
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ИНТЕРФЕЙС ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ 

В этой главе описаны основные принципы взаимодействия 

пользователя с Интегратором «ВикториЯ», характерные для 

различных режимов работы (см. гЛаву 3 "Режимы работы"). 

~РАБОЧАЯ СРЕДА 
~ ИНТЕГРАТОРА «ВИКТОРИЯ» 

t 
' 

Рабочая среда ИнтеГратора «Виктория» включает панели, 
пользовательские меню, управляющие меню, окна запросов, 

диа.lюrовые окна, строку функциональных клавиш, меню до­

полнительных функций, меню операций по типу файла и т .д. 

Типичный вариант экрана с элементами-рабочей среды Ин­
тегратора «Виктория» представлен на рис. 2.1. 

Экран Интегратора «Виктория» обычно содержит две незави­
симы~ рабочие панели, одна из которых в текущий момент 
активна, а другая пассивна. Внешне активная паиель отлича­

ется от пассивной тем, что ее заголовок в верхнем поле под­

свечен; активная паиель всегда обведена двойной рамкой, а 
пассивная- одинарной. Активная паиель отличается от пас­
сивной также формой или цветом ее курсора. 

Глава 2. Интерфейс пользователя 33 
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Рис. 2.1. Элементы рабочей среды Интегратора «Виктория» 
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Паиели Интегратора «Виктория» моГут отображать самую 
разнообразную информацию. Они м;:,гут содержать спиаси 

файлов и директорий, пользовате.льские меню, аннотации JC 

пунктам меню и т.д. Часто рабочая паиель в своей нижней 
или правой рамке имеет так называемую линию прт:рут~еи, 

которая позволяет эффективно перемещаться по содержимо­

му паиели при помощи мыши. Мар~еер про~ерут~еи показывает 

текущее относительное положение курсора на паиели 

(рис. 2.1). 

Рабочие панели.всегда имеют верхнее горизонтальное поле, 
в котором записан заголовок паи ели. Как было сказано выше, 
заголовок активной паиели всегда подсвечен. Рабочая паиель 
может иметь и нижнее горизонтальное поле, в котором обыч­
но отображается информация о текущем элементе содержи­

мого панели. 

Помимо рабочих панелей, на экране Интегратора «Виктория• 
присутствует стро~еа управляющих .меню (вторая строка 

сверху) и стро~еа фун~ециональных IС.Л(lвиш (самая нижняя 

строка). 

Строка управляющих меню позволяет получить доступ к 

уnравляющим меню Интегратора «Виктория» и их командам 
(см. главу 4 "Команды управляющИх меню"). Эта строка мо­
жет быть модифицирована пользователем по ero усмотрению 
и содержать, например, некоторую служебную информацию 

по разработанному АРМу. Изменена может быть также и 
самая верхняя строка названия (титула) системы. Вместо за­

rоловка "Интегратор «Виктория•" она может содержать на­

звание Вашего коммерческого продукта <АРМа), 
работающего под управлением «Виктории». · 

Строка функциональных клавиш содержит номера функци­

ональных клавиш и названия соответствующих им операций 

(команд). Строка функциональных клавиш может также со­

держать меню дополнительных функций (пользовательских 

макрокоманд) с номерами функциональных клавиш и мнемо­

никой операций. 
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Управление Интегратором «Виктория» может осуществлять­
ся как с клавиатуры; так и при помощи мыши. При работе с 
клавиатурой для выполнения тех или иных операций исполь­

зуются специальные клавнатурные команды, отрабатываю­
щие при нажатии определенных управляющих кла~иш или 

клавишных комбинаций (см. раздел "Команды клавиатуры"). 
При работе с мышью для выполнения операций используются 
элементы экрана - панели, окна _запросов, заголовки меню, 

линии прокрутки и т .д. (см. раздел "Р~бота. с мышью"). 

Примечание: При работе с видеоадаптерами EGA или VGA Ин­
тегратор «Виктория» загружает свои собственные экранные 
шрифты с кириллицей. Поэтому на Вашем компьютере внешний 
вид экрана будет в точности соответствовать рисункам настоя­
щей документации. Следует иметь в виду, что встроенные 

шрифты Интегратора «Виктория» используются только при 

работе в среде Интегратора. Они не будут мешать работе других 
Ваших программ, поскольку при выполнении лЮбой команды 
производится переключеиве экрана и шрифты автоматически 
сбрасываЮтся. По этой же причине Вы не сможете использовать 
встроенные шрифты Интегратора «Виктория» для русифицика­
ции друmх своих программ. Переключеине клавиатуры с лати­

ницы на кириллицу также не входит в стандартный набор 
функций Интегратора. Для русифицикации других программ Вы 
можете воспользоваться дополнительными утилитами русифи­
кации, входящими в состав· пакета Интегратора «Виктория}>, 
либо любыми другими программами русификации (подробнее об 
утилитах русификации Интегратора «Виктория» см. в "Прило­
жении"). 

РАБОТА С МЫШЬЮ 
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Интегратор «:8иктория» обеспечивает полную поддержку ра­
боты с мышью. Для удобства работы Интегратор эмулирует' 

. графический курсор мыши на текстовом экране. С помощью 
мыши можно персмещаться по системе меню, производить 

смену логических дисков, директорий, выбор файлов, отме­
чать текстовые блоки при редактировании и.т.д. 

Интегратор «~икториR. Руководство_пол~~>зователя 



При работе с мышью используется стандартное назначение 
клавиш. Левая клавиша мыши соответствует клавише Enter, 
правая клавиша соответствует клавиШе Esc, средняя клавиша 
соответствует клавише Fl - вызов помощи (для трехкла­

вишной мыши). Вызов любых операций, управляющих меню, 
выполнение пунктов меню, подтверждение выполнения опе­

раций в меню запроса или диалоговых окнах осуществляется 

нажатием левой клавиши мыши в соответствующем поле эк­

рана (в случае диалогового окна достаточно просто нажатия 
левой клавиши). Отмена операций, выход из управляющих 

меню, отмена в меню запроса и диалоговых окнах осуществ­

ляется нажатием правой клавиши мыши. 

Переход с паиели на панель, перемещение внутри паиели с 

пом.ощью мыши также выполняются обычным способом. По­
местите стрелку мыши на желаемую паиель или на интересу­

ющее поле паиели и нажмите левую клавишу, - курсор 

экрана переместится на ту же позицию. 

Примеча.ние: Пользуясь мышью, имейте в виду, что при перехо­
де на паиель директории (нажатием левой клавиши мыши в поле 

панели) курсор паиели автоматически подтяmвается к стрелке 

мыши. Если стрелка мыши находится в поле курсора той паи ели, 
на которую осуществляется переход (указывает на курсор папе­

ли), то одновременно с Переходом на паиель выполняется коман­

да Enter. То есть, если в текущий момент курсор паиели 
находится на имени какой-либо директории, то при нажатии на 
него мышью будет осуществлен переход в эту директорию; если 
курсор находится на имени файла, то при нажатии на него 
мышью будет произведен запуск текущего файла (в случае ис­
полняемого или Ьаtсh-файла) либо отработает команда обработ­
ки файла по его типу (расширению). Если Вы не хотите, чтобы 
курсор паиели менял свое положение или запускалея текущий 

файл, то при переходе на паиель директории указывайте мышью 
на верхнее горизонтальное поле (заголовок паи ели), на нижнее 
горизонтальное поле (но не на линию прокрутки) или на любую 
свободную позицию за списком файлов. При переходе с помощью 
мыши на паиель пользовательского меню команда Enter одно­
временно с переходом не выполняется (т.е. текущее положение 

курсора меню не меняется, и текущий пункт меню не запускает-

ся на выполнение при указании на него стрелкой мыши) . 
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При работе с мышью имеется удобная возможность быстрого 
перемещения курсора по _файлам текущей директории, по 

директориям в дереве директорий, по дереву меню, по спи­

скам найденных файлов и файловых атрибутов, по всему 
обьему просматриваемого или редактируемоrо файла и т.п. 
при помощи линий прокрутки, располагающихся в правой 
или нижней рамке соответствующих паиелей (см. рис 2.1). 

Для последовательноrо перемещения курсора по позициям 

активной паиели нужно поставить стрелку мыши на линию 

прокрутки слева (сверху) или справа (снизу) от маркера про­

крутки и нажать левую клавишу. Курсорбудет перемещаться 
по паиели к ее началу или концу до .тех пор, пока нажата 

клавиша мыши или пока маркер прокрутки не достигнет 

стрелки мыши. 

ДлЯ бы:строrо перемещеншi курсора по всему ~ему содер­
жимого текущей паиели нужно поставить стрелку мышИ при­

близцтельно на желаемый участок линии прокрутки и нажать 
правую клавишу. Курсор в окне пропорционально переме­
стится на соответствующее место файла, списка файлов или 
дерева- директорий. <Подробнее о выполнении команд при 
помощи МЬШIИ см. в соответствующих разделах описания.) 

Характерной особенностью при работе с мы:шью является воз­
можность привязки расположения диалогового селектора 

(меню запроса) к текущему положению стрелки мыши при 

нажатии левой клавиши мыши. После nоявлеИШI меню за­
проса Вы: можете вместо перемещения курсора к нужному 
пуикту просто нажать левую клавишу мыши, и окно само. 

переместится к курсору. 

Пpu.мeчQJiue: Не все драЙверы: мыши ~орректно отобража101' 
псевдоrрафический курсор мыши в виде сТрелки. При этом пере• 

• г " " 1 
мещение курсора мыши сопровождается появлением снега на 

экране. Для устранения этоrо вежелательного эффекта предус< 
мотрева возможность переключемня курсора мыши из псевдоо 

rрафическоrо в стацартны:й текстовый (в виде подсвеченнОI"О 

блока). ПереJСЛЮчение выполняется командой «Мышь Ма.,. 
кер/Стрелка. управляющего меню «Конфигурация. (см. такжl 
главу 4 "Команды: управляющих меню" раздел "Меню «Конфм• 
гурация»"). 

Интеrратор «Виктория. Руководство польэовател1 



НАВИГАЦИЯ КУРСОРА 
ПОПАНЕЛИ 

Перемещение курсора активной. паиели в различных режи­

мах работы осуществляется тремя способами: 

• с помощью стандартных uавиш перемещении 
курсора - серых или (Ntнft) белых стрелок Влево, 
Вправо, Вверх и Вниз, серых или (Ntнft) белых 
uавиш PgUp, PgDn, Home, End; 

,• вводом первого символа нужного пункта меню или 
начальных символов имени искомого файла; 

• с помощью мыши. Установите стрелку мыши на 
.ну:жное поле и нажмите левую uавишу, - курсор 

паиели переместитси на ту же позицию. 

Линии прокрутки в нижней или правой рамке паиели (см. 

рис 2.1) позволяет с помощью мыши быстро перемещать эк­
раНВЬiй курсор в. п~елах всеrо списка файлов или дерева 
директорий активной панелн. У становитестрелку мыши при­

близительно на желаемый участок линии прокрутки и на­
жмите правую клавишу, экранный . курсор 
пропорционально переместитси на соответствующую пози­

цию. 

При работе с паиелью в режиме отображении директориИ ввод 
лЮбоrо символа воспринимается как начало команды коман­
дной строки. Если Вы хотите осуществить быстрый _поиск 
нужного файла на панелн, то перед вводом поисковогО кон­
текста имени файла необходимо нажать клавишу BackSpace 
(Забой), после чеrо на паиели появится мигающий курсор, 
свидетельствующий о готовности к поиску. Комбинации кла­
виш Ctrl + Ноше и Ctrl + End позволяют продолжить поиск 
файла по уже введенНЬiм начальным символам имени соот­
ветственно к началу и концу списка файлов на панели. 
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РежиМ быстроrо поис~ файла на паиели можно выiСJПОчить 
нажатием клавиши Esc. Если использовать комбинации 
Ctrl + Home и Ctrl + End. не включая режим быстроrо поиска 
файлов на панели. то будет осуществляться поиск файлов ~о 
максимальному совпадению их имен (таким способомможно 
быстро находитЬ файлы с одинаковыми именами. но разными 
расширениями). 

КомбliнаЦWI клавиш Ctrl + «\• перемещает курсор в первую 
(пустую) строку паиели дирекТQрии. Далее нажатием клави­

ши Enter можно перейти в корневую директорию текущеrо 
диска. 

Для перемещения курсора ~о дереву директорий цользуйтесь 

мьlшью либо стрелками. либо начинайте набирЗть на клави­
атуре название интересующей Вас директории. В последнем 

случае курсор последовательно устанавливается на директо­

риях. соответствующих вводимому контекстному образу. 

Для поиска следующеrо соответствия или поиска директорий 
с макСимальным совпадением имен нажмнте комбинацию 
клавиш Ctrl + Home (к началу списка) или Ctrl + End (к кон­
цусписка). 

Аналогичным образом осуществляется перемещеиие курсора j 
по дереву меню. по списку найденных файлов. по списку 1 

файлов в окне атрибутов файлов и т .п. 1 

Лри.чечШtие: Во многих режимах ра~ существует возмож­
ность перемещ~ния курсора панели. котОрая в данный момент не ll 

ак'Q!Вна (например. перемещение курсора паиели директории l 
при работе с командной строкой). Для этой цели используются · 
(Num) белые клавиши управления курсором. 

Интегратор «BII!ктtJpиR. Руководсrво п.ол~аэователR 



rКОМАНДЫ КЛАВИАТУРЫ !.,----------------------------

1 

' ~. 
J 

Интегратор «Виктория. имеет встрое~ые клавнатурные ко­
манды, которые выпОJIШПОТСя при нажатии определенных уп­

раВJUПОщих клавиш или комбинаций управляющих клавиш. 
С помощью этих команд осуществляются операции по управ­

лению Интегратором в режимах Командно-файлового про­
цессора и Системы меню пользователя. 

Внимание! 

Учтите, что Интегратор «Виктория• рассчитан на работу с лати­
но/русской клавиатурой с. раскладкой QWERTY/ЙЦYKEH. В 
клавишных комбинациях доступа к КОМАндАМ УПРАВЛЯЮ­
ЩИХ МЕНЮ используются РУССКИЕ УПРАВЛЯЮЩИЕ 
КЛАВИШИ! НЕ ПУТАЙТЕ комбинации A1t + М (русская) и 
Alt + М(латинская) или Alt+ Р(русская) и A1t + Р(латинская). 
Это, однако, не значит, что перед нажатием комбинации с рус­
ской управляющей клавишей нужно непременно переходить на 

русский алфавит. Такая комбинация клавиш сработает в любом 
алфавите, но обязательно с использованием РУССКОЙ УПРАВ­
ЛЯЮЩЕЙ КЛАВИШИ! В дальнейшем дпя русских клавиш мы 
будем в скобках указывать (рус). 

При.мечание: Условные обозначения клавиш и комбинаций кла­
виш см. в разделе "У словвые обозначенИ.II" "Введения". 

Помимо встроенных команд Интегратора «Виктория•, поль­

зователь может составить свои собственные макрокоманды, 
которые будут выполнstrься при нажатии одной ~з 30 комби­
нацийклавиш.Сtrl/Shift/ A1t+Fl ... F10 (см. раздел "Макроко­
манды Интегратора «Виктория•"). 

Под встроенные клавнатурные команды в Интеграторе «Вик­
ториn зарезервированы функциональные клавиши Fl ... F 1 О, 
серые и белые клавиши стрелок, серые и белые клавиши 
PgUp, PgDn, Home, End, lns и Del, серые клавиши «/•, •••, 
«.+.и «-• на цифровой клавиатуре, клавиши Enter, Esc, ТаЬ, 
ВackSpace, а таitЖе некоторые комбинации клавиш. 
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При.чееtание: Интегратор «Виктория. является самодокументи­
рованной системой. ПрИ работе с Интегратором всегда имеется 
возможность получения оперативной контекстно-чувствитель­

ной помощи, которая появляется на экране при нажатии клави­

ши Fl (Помощь). 

Функциональные клавищи 

Функциональные клавиши F l ... FIO используются для ВЬIПОЛ­
нения основных операций при работе с Интегратором. В ниж­
ней строке экрана (строке функциональных клавиш) 
приведены номера функциональных Клавиш и названия соот­
ветствующих им команд. Эта строка используется также для 
выполнения команд при помощи мыши. Помимо этого, ко­

манды функциональных Клавиш доступны через меню «Уn­
равляющие клавиши• (см. главу 4 "Команды управляющих 
мен_ю"). · 

При.чееtание: Назначение функциональных клавиШ может ме­
няться~ зависимости от режима_ работы Интегратора, а также от 
текущего состояния клавиш-модификаторов Ctrl, Shift, Alt (см. 
раздел "Клавиши-модификаторы"). 

Ниже ПJивор;ится перечень операций, вЬIПолняемых при на­
жатии •ункциональНЬiх клавиш Fl ... FIO в режимах Коман­
дно-файлового процессора и Системы меню пользователя. 
Подробно эти операции описаны в главе 4 "Команды управ­
ляющих меню" разделах "Меню «Уnравляющие клавиши,.'' 

соответствующих режимов. 

В режиме Командно-Фtrйлового процессора 

F1- Помощь. Вызов контекстно-чувствительной 
помощи. 

F2 - Окно. Просмотр текущего содержимого экрана 
"под" паиелями Интегратора. 

F3 - Просмотр. Просмотр содержимого текущего 
файла или вьmолнение макрокоманды, назначенной по 
типу (расширению) текущего файла. 



F4 - Редактор. Реда:к.тирование содержимого текущего 
файла или вf.IПолнение макрокоманды, назначенной по 
типу (расширению) текущего файла . . , 

FS - Копия. Копирование текущего ИJJИ группы 
выбранных файлов, а также текущей директории с 
вложенными поддире:кторИЯfо\И· 

Fб - Перенос. Церенос текущего илv группы 
выбранных файлов, а также текущей директории с 
вложенными поддиректориями. 

F7 - Пане.ль. Выбор режима отображения информации 
на вспомогательной (пассивной) панели. 

F8 - Дерево. Отображенце дерева директорий актИвной 
или пассивной паиели для смены текущей директории. 

F9 - Меню. Переход в строку управляющих меню в 
верхней части экрана. 

FlO- Выход. Выход из Интегратора в DOS. 

При..м.ечание: Если :курсор находится в первой (пустой) строке 

активной панели, на:жатие клавиши F4 вызывает диалоговое ок­
но, позволяющее сменить диск и директорию на паиели дире:к· 

тории-приемни:ка. Полный путь поиска текущей 
дире:ктории-приеМНИIСа по:казан при этом в нижнем горизон­

тальном поле активной паи ели. Такой способсменыдире:ктории­
приеМИИIСа бывает полезен в случае, если на экране отображена. 
активная павель директории и паиель пользовательского меню, 

и отсутствует паиель дире:ктории-приеъnm:ка. 

В режиме Системы меню пользова~я 

Fl - Помощь. Вызов :конте:кстно-чувствитель~ой 
помощи. 

F2 - Окно. Просмотр текущего содеJD[имого экрана 
"под" паиелями Интегра~ра; 

F3 - Документация. Просмотр документации по 
системе меню пользователя или текущему 

пользовательскому меню. 
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F4 - Редактор. Редактирование оформлеНИ.II и 
содержанИи пункта пользовательского меню. 

FS - Возврат. Возврат в предыдущее меню. 

Fб - Перенос. Перенос текущего пуихта 
поJI'ЬЗОвательс:коrо меню в пределах текущего меню 

дл.11 изменени.11 очередности следованИ.!I пую::тов. 

F7 - Панелъ. Выбор режима отображеНИ.!I информации 
_на правой панели. 

F8 - Дерево. Отображение дерева текущей системы 
пользовательсЮIХ меню. 

F9 - Меню. Переход в строку управл.!IЮщих меню в 
верхней части экрана •. 

FlO - Выход. Выход из Интегратора в DOS .. · 

Другие управлЯющие клавиши 

К другим управл.!IЮщим :клавишам относ.!IТС.!I серые и белые 
:клавиши стрелок, серые и белые :клавиши PgU р, PgDп, Ноше, 
Епd, Iпs и Del, серые :клавиши «1 •· с••, ~. «-• и :клавиша «5-. 
на цифровой :клавиатуре, :кла~иши Eпter, Esc, ТаЬ, 
BackSpace, а также некоторые :комбинации :клавиш.. · 

Серые и (Nust) белые :клавиши управленИ.!I :курсором исполь­
зуЮТС.!I AJI.II перемещени.11 :курсора активной панели, прокрут­
ки содержимою паиелей и о:кон, выбора пув:ктов меню, а 
та:кже дл.11 реда:ктмрованИ.!I :командной строки и содержимою 

диалоювых о:кон. 

Во многих режимах работы (Num) белые :клавиши управле­
ни.~~: :курсором используютс.~~ AJ1.11 перемещенИ.!I :курq:>ра паве­
ли, :котора.11 в данный-момент не активна. 

Нажатие :клавиши Eпter активизирует выполнение :коМаНДЪI 
в :командной строке, выполнение текущею пун:кта меню, под­
тверждение выполнеНИ.!I операции по запросу или операции в 
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димоrовом окне, выпол.нение текущеrо испалюrемоrо или 

Ьаtсh-файла на активной паиели и вьmалнение операции по 
тиnу (расширению) текущеrо файла на активной пане.ли. 

Нажатие IСJIЗвиши Esc отМеuет намеченную операцию или 
останавливает вьmалнение групповой операции. 

Серые или (Ntиlt) белые IСЛавиши lnsert И Delete испОJIЬзуют­
СJI ДJUI создЗНИJI/ yдai:leниJI файлов, директорий, пунктов ме­
ню, а также ДJIJI nереiСЛЮчениJI режимов вставки/ замены 
симвалов (lnsert) и ДJUI удмениJI текущеrо симвала при ре­
дапированни (Delete). 

(Num) белые IСЛавиши lnsert и Delete часто испОJIЬзуютсJI ДJUI 
сохранениJI, обновлеНИJI (lnsert) .11 удмениJI (Delete) на •CICe 
разнообразных сnиСIСов (дерева Директорий, спиСIСа найден­
ных файлов, фиксации выбранных файлов). 

ДЗ.IIее приведен ерисок управляющих IСЛав~ш при работе в 
режимах Командно-файловоrо процессора и Системы меню 
пОJIЬзовате.лJI. По.цробно операции, выпалнJrемые при нажа­
тии этих IСЛавиш, описаны в rлаве 3 "Режимы работы", а тах­
же а rлаве·4 "Команды упраВJIJiющих меню" разде.лах "Меню 
«УпраВJIЯЮщие IСЛавиmи•" соответствующих режимов. 

Прiиtечание: Если на экране присутствует команднаJI строка 
Интегратора сВИIСториu, то назначение некоторых упраВJIJIЮ­
щих :к.11авиш мeнJreтcJI. Назначение управляющих IСЛавиш при 

работе с командной строкой описано в разде.ле "ИспальзоВаНilе 
командной строки". · 

В режиме Командно-файлового процессора 

СерЫе и (Ntнlt) белые стрелnt Вверх, Вниз, Вправо, 
Влево, серые и (Нtнlt) белые uавиши PgUp, PgDrt, 
Home и End - перемещение курсора по активной 
панели. 

Ctrl + с\• - переход на первую (пустую) строку 
активной панели. Далее на")[атием Enter можно 
перейти в корневую дИректорию текущего дкска. 
Нажатие IСJIЗвиши F4 позволJrет сменить дкск и 
АИРRТОРИIО на пассивной панеЛи. 
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ТаЬ - пе~ход между панелями. 

Shift + ТаЬ - перестановка левой и правой панелей. 

Ctrt + «Disb - смена диска активной паиели · ( «Disb -
им• желаемого логического диска). 

AJt + ~ - выбор диска активной панели. 

AJt + «-• - выбор диска пассивной панели. 

Alt + 1 - выбор дис:к:а левой панели. 

Alt + 2 - выбор диска правой панели. 

Сера• Insert или (Нuм) бела• Insert - создание нового 
файла или директории. 

Сера• Delete или (Нuм) бела• Delete - удаление 
те.:к:ущего или группы выбраннЫХ: файлов, а также 
директории с вложенными поддиректориами. 

Сераа «1• или (Num) «5• на цифровой uавиатуре­
выбор или отмена выбора текущего файла. 

Серый «+- - выбор файлов по маске имени. 

Серый «-• - отмена выбора файлов по мас:к:е имеttи. 

(Num) бела• Insert - фи:к:сациа выбор:к:и файлов на 
диске. 

(Num) бела• Delete - отмена фи:к:сации выбор:к:и 
файлов на диске. 

Сера• «*• - сравнение директорий активной и 
пассивной паиелей на различие или совпадение файлов. 

BackSpace - режим быстрого поиска файлов на 
активной панели. Поиск осуществлаетса набором 
начальных сиъtволо.в имени файла на :клавиатуре. 
Поиск файлов - ввод строчных символов, поиск 
директорий - ввод заr лавных символов. Продолжение 
поиска соответствий по введенным начальным 
символам - Ctrl +Ноте и Ctrl + End. 
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Ctrl +Ноте и Ctrl + End - поиск файлов по 
максимально111у совпадению имен. 

Alt +Д/С/ Ф/К/У (русские) - вызов управляющих 
меню. 

Ctrl + Enter- вызов меню операций по типу файла. 

Shift/ Ctrl/ Alt -.вызов меню дополнительных функций 
(uавиатурных макрокоманд) в нижней строке экрана 
(появляется при нажатии и удержании 

клавиши-модификатора). 

Shift/Ctrl/ Alt + Fl ... FlO- выполнение 
дополнительных функций (клавиатурных 

макрокоманд). 

Alt + М(рус) -переход в текущее меню системы 
пользователЬСJСИХ меню. 

Alt + И(рус) -быстрая клавиша выбора пункта 
«Информация о диске» управляющего меню «Файл». 

Alt + Р(рус) - быстрая клавиша выбора пункта 
«Размер директории» управляющего меню «Файл». 

Alt + П(рус) - быстрая клавиша выбора пункта 
«Контекстный поиск» управляющего меню «Файл». 

Пробел - вызов командной о.троки DOS с 
подста11овкой последней выполненной команды. 

Любая символьная клавиша - начало ввода команды 
DOS (автоматически появляется командная строка). 

В режиме Системы меню пользователя. 

Серые и (Nttm) белые стрелки Вверх и Вниз -
перемещение курсора по пунктам меню. 

(Num) белые стрелки Вверх, Вниз, Вправо, Влево, 
(Num) белые клавиши PgUp, PgDn, Home и End -
перемещение курсора н~авой (пассивной) паиели 
директории. 
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ТаЬ - пе~ход между пользовательским меню и 

паиелью директории. 

Ctrl + первый (латинский) символ пункта меню (в 
левом столбце меню пользователя) - выполнение 
соответствующего пункта меню. 

Пробел - просмотр и редактирование 
пользовательских сообщений. 

Серая Insert или (Nuм) белая Insert - создание 
подменю или нового пункта меню. 

Серая Delete или (Nuм) белая Delete - удаление 
текущего подменю или пункта меню. 

Alt + С/В/М/П/К/У (русские) - вызов управляющих 
меню. 

Shift/ Ctrl/ Alt --вызов меню дополнительных функций 
(клавиатурных макрокоманд) в ниЖней строке экрана 
(появляется при нажатии и удержании 

клавиши-модификатора). 

Shift/Ctrl/ Alt + Fl ... FlO- выполнение 
дополнительных функций (клавиатурных 
макрокоманд). 

Клавиши-модификаторы 

Клавиши-модификаторы (их еще называют :клавишами сдви­

га) -это :клавиши Shift, Ctrl и Alt. Эти :клавиши изменяют 
коды, посылаемые :клавиатурой в компьютер при нажатии 

других :клавиш. Таким образом, :клавИши-модификаторы по­
зволяют расширить функциональные возможности клавиа­

туры примерно в три раза. 

В Интеграторе. «Виктория• :клавиши-модификаторы исполь­
зуются в составе комбинаций :клавиш, при нажатии которых 
выполняются:клавиатурныекоманды.Если:клавиатурнаяко­
манда вызывается какой-либо комбинацией :клавиш, то для 
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вьmолнения этой команды нужно сначала нажать клавишу­

модификатор, затем, не отпуская ее, коротко нажать управ­
ляющую клавишу (вторую клавишу, записанную в 

клавишной комбинации). 

Каждая из трех клавиш-модификаторов в Интеграторе «Вик­
тория» имеет конкретное назначение и участвует в клавиш­

ных комбинациях, активизирующих выполнение 
определенных груnп команд. 

Помимо этого, все три клавиши-модификатора используются 
для вызова дополнительных функций (клавиатурных макро­

команд) в комбинациях с клавишами Fl ... FlO. На каждую из 
30 возможных комбинаций Shift/Ctrl/ Alt + Fl ... FlO пользо­
ватель моЖет назначить какую-либо макрокоманду, кОторая 
будет выполняться при нажатии этой комбинации. Нажатие 
и уДержание одной из клавиш-модификаторов вызывает по­
явление в нижней строке экрана (строке функциональНЬiх 
клавИш) меню Дополнительных функций; 'назначенных на 
комбинации с этой клавишей-модификатором. 

Далее приведены основные группы клавнатурных команд, 
выnолняемых с участием каждой из трех клавиш-модифика­
торов. 

1. Клавиша Shift. Поскольку основное назначение клавиши 
Shift - переключение нижнего И верхнего регистров клавиа­
туры, в Интеграторе «Виктори~» эта клавиша используется 
только в командах перемещения курсора (Shift +белые dрел..: 
ки) и в командах записи или удаления на диске разнообраз­
ных списков (Shift + (Ntttlt) белые Insert и Delete), например, 
списков выбранных файлов, найденных файлов, дерева ди­
ректорий и т.п. Клавиша Shift применяется главным образом 
при работе с 84-клавишной клавиатурой. Кроме того, клави­
ша Shift используется в команде перестановки активной и 
пассивной паиелей директорий (Shift + ТаЬ). 

2. Клавиша Ctrl. Основное н~значение клавиши Ctrl в Интег­
раторе «Виктория:» - смена лоmческих дисков на активной 
паиели директории. Для смены текущего лоmческого диска 
нужно нажать комбинацию Ctrl + «Disk», где «Disk» - имя 
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желаемою диска (А, В, С и т.д.). Клавиша Ctrl также участ­
вует в командах быстрою поиска файлов на паиели по макси­
мальному совпадению имен (Ctrl + Home и Ctrl + End), в 
команде установки курсора в первую (пустую) строку актив­

ной паиели директории (Ctrl + «\•) и в команде вызова меню 
операций по типу (расширению) файла (Ctrl + Enter). Во 
встроенном редакторе и в редакторе командной строки Интег­
ратора «Виктория• клавиша Ctrl используется в командах 
быстрою перемещения курсора по словам (Ctrl + серые или 
(Ntиlt) белые стрелки Влево и Вправо). Во встроенных редак­

торе и визуализаторе клавиша Ctrl также используется в ко­
мандах перемещения курсора в начало и конец файла 
(Ctrl + PgUp и Ctrl + PgDn) и в командах отметки текстовых 
блоков (Ctrl + Home и Ctrl + End). В редакторе командной 
строки комбинация Ctrl + BackSpace удаляет текущее содер­
жимое командной строки. 

При работе с пользовательским меню клавиша Ctrl обеспечи­
вает быстрый доступ к пувктам меню. Комбинация Ctrl +пер­
вый (латинский) символ пункта меню в левом столбце меню 
пользователя активизирует выполнение соответствующею 

пункта. Эта комбинация срабатЬIВает при работе в любом 
алфавите (латинском или русском), но обязательно с исполь­
зованием латинской клавиши. (Такой усложненный способ 
быстрою доступа выбран для тою, чтобы исключить случай­
ное выполнение пунктов меню при нечаянном нажатии на 

клавишу.) · 

3. Клавиша Alt. Основное назначение клавиши-модификато­
ра Alt в Интеграторе «Виктори.о - быстрый доступ к управ­
ляющим меню. Для этой цели используются комбинации 
клавиш Alt +первая (русская) буква названия управляющего 
меню. Клавиша Alt также используется в клавишНЬiх комби­
нациях быстрою доступа к часто вызЬIВаемым пунктам (ко­
мандам) управляющих меню, таким как «Информация о 
ДИСJСе. (Alt + И (рус)) , «Размер директории• (Alt + Р (рус)), 
«КонтекСТНЬiй поиск файлов• (Alt + П (рус)). Кроме тою, 
комбинация Alt + М (рус) обеспечивает быстрый доступ к те­
кущему пользовательскому меню. 
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Клавиша Alt, подобно клавише Ctrl, уЧаствует в клавишных 
комбинациях смены текущею лоmческого диска. Но, в ОТJПI­
чие от клавиши Ctrl, клавиша AJt Позволяет менять текущиА 
диск как на активной, так и на пассивной паиели директориk. 

Комбинации AJt + ~ и AJt + •-• вызывают меню выбора дис­
ка соответственно для активной (двойная рамка) и пассивной 

(одинарная рамка) паиелей директорий, а комбинации AJt + 1 
и AJt + 2 - меню выбора диска для левой и правой паиелей 
директорий. Во встроенном редакторе Интегратора «Викто­

рия» комбинация AJt +У используется для удаления текущей 
строки. 

IСПОЛ ЬЗОВАНИ Е 
:ОМАНДНОЙ СТРОКИ 

Командная строка Интегратора «Виктория» доступна при ра­

боте в режиме Командно-файловою процессора (см. главу 3 
"~ежимы работы"). Командная строка «Виктории. позволяет 

выш:тнять любые команды DOS (в том числе и команды уста­
новки переменных окружения SET и РАТИ). Помимо этого, 
командная строка поддерживает работу с расширенным набо­
ром команд Интегратора «Виктория» (см. раздел "Макроко­

манды Интегратора «Виктория»"). 

Для появления на экране командной строки необходимо на­
жать пробел, либо сразу начать вводить желаемую команду. 
При этом на экран выводится командная строка Интегратора 

«ВикториЯ», а также окно истории введенных команД, в кото­
ром отображены 8 последних введенных пользователем ко­
манд. Если вы нажали проб.ел, то в командную строку 
автоматически подставляется последняя команда из истории 

введенных команд. Вид экрана с командной строкой и исто­

рией команд показан на рис. 2.2. 
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Рис. 2.2. Экран с командной строкой и историей команд 

Набрав в командной строке Интегратора «Виктория» желае­
мую команду, Вы можете запустить ее на выполнение, нажав 

клавиШу Enter. 

Внимание!. 

Командная строка Интегратора «Виктория» обладает высшим 
прИоритетом в системе. Если на экране присутствует командная 
строка, то, независимо от положения курсора паиели директо­

рии, при нажатии на клавишу Enter будут выполняться команды 
командной строки, а не операции командно-файлового процес­
сора. 

Редактирование вводимой команды 

В Интеграторе «Виктория» предусмотрена возможность ре­

дактирования вводимой команды. Редактор командной стро­

ки Интегратора «Виктория» в целом работает как обычный 
текстовый редактор. 

Интегратор «Виктория. Руководство польэователт. 



Для перемещения курсора вдоль строки вводимой команды 
используются серые или (Ntнв) белые клавиши стрелок Вле­

во и Вправо, серые или (Ntнв) белые клавиши Ноше и End. 
Нажатие комбинации Ctrl +стрелка Влево или Вправо вызы­
вает перемещение курсора по словам. 

Удаление предшествующего курсору символа производится 

нажатием- клавиши BackSpace, удаление текущего симво­
ла- нажатием серой или (Ntнв) белой клавиши Delete. Ком­
бинация Ctrl + BackSpace используется для удаления 
текущего содержимого командной строки. 

Переключеине редактора командной строки из режима встав­
ки в режим замены: символов осуществляется нажатием серой 

и.Ли (Nttвt) белой клавиши Insert. В режиме вставки символов 
мигающий курсор командной строки имеет вид подчеркива­

ющей линии, в режиме замены: символов - мигающего блока 

раз!'~ ером в символьную клетку. 

Использование панели 

при .редактировании 

Использование информации, отображенной на рабочей паие­
ли директории, существенно ускоряет процесс ввода команды: 

в командной строке. 

Перемещение курсора по паиели 

Для перемещения подсвечивающего курсора по активной па­

пели во время работы: с командной строкой используются 
(Num) белые клавиши стрелок Влево, Вправо, Вверх и Вниз, 
(Num) белые клавиши PgUp, PgDn, Ноmе'и End на цифровой 
клавиатуре. 
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Перемещение курсора. по активной паиели можно произво­
дить с помощью мЬIШИ, устанавливая стрелку мыши на нуж­

ный файл и нажимая Левую клавИшу. Для быстрого 
перемещения подсвечивающего курсора по файлам активной 

паиели можно воспользоваться линией прокрутки (см. раздел 
"Навигация курсора по панели"). 

Копирование имени файла в командную строку 

Копирование в командную строку имени текущего файла ак­
тивной паиели осуществляется Нажатием (Nuш) белой кла­
виши Insert на цифровой клавиатуре. 

Копирование в командную строку имени текущего файла ак­
тивной паиели можно выполнить и с помощью мыши. Уста­
новите стрелку мыши на текущий файлинажмите левую 
клавишу, -имя файла будет подставлено в комаiщную стро­
ку. 

Выбор файлов при редактировании 

Во время редактирования командной строки можно произве­

сти выбор Ютметку) файлов на активной панели. Выбор или 
отмена выбора текущего файла на активной паиели осущест­
вляется нажатием клавиши (Num) «.S• на цифровой клавиа­
туре (центральная клавиша). 

Выбор или отмену выбора файлов на активной паиели можно 
произвести с помощью мыши. Для этого стрелку мыши нужно 

установить на интересующий файл, и затем нажать правую 
клавишу. При этом курсор паиели п·одтянется к указанному 

файлу, и фай,л будет выделен (отмечен). 

Отображение экрана DOS при редактировании 

При редактировании командной строки можно посмотреть 

содержимое экрана DOS "под" паиелями Интегратора «Вик­
ториn. Для этого нужно нажать клавишу F2 (Окно). В этом 
режиме можно продолжать ввод или редактирование коман-

Интегратор «8иf(ториR. Рукоаодстао пот.эоаателя 



диой строки. Восстановлецие паиелей Интегратора на экране 
осуществJПется повторным нажатием клавиши F2. Нажатие 
КJiавиmи Esc при отображении экрана DOS отменяет ввод 
комаидной строки. 

Использование истории 

введенных команд 

История введеННЬIХ команд Интегратора «Виктория» сохра­

няет 8 последних введенных пользователем команд. Повторя­
ющиеся комаИДЬI автоматически отслеживаются и в истории 

команд не дублируются. ИсторИявведенных команд сохраня­
ется и после ВЬIКЛЮчения компьютера. 

ДлЯ того чтобы ВОСJ,JОJIЬЗоваться командой из ~стории введен­
ных команд, нужно в окне истории команд подвести подсае­

чивающий курсор к интересующей Вас команде. Выбравизя 
команда одновременно с этим появится в командной строке 

ИнтеrраторЗ «Виктория•, где при желании ее можно отредах­
тировать (см. раздел "Редактирование вводимой комаИДЬI"). 

Перемещение подсвечивающего курсора в окне истории ко­
манд осуществляется серыми или (Ntнlt) белыми стрелками 
Вверх и Вниз. 

- Подсвечивающий курсор в окне истории команд можно перс­

мещать при помощи мыши. У становите стрелку мыши на 
интересующую команду и нажмите левую КJiавишу. ECJIИ 
нажать левую КJiавиmу мыши на тек~ей команде в истории 

команд, то эта команда начнет выполняться. 

1 

1 

F 
! 

В историю введенных команд можно занести отредактирован­
ную команду из комаНдной строки. Это бывает необходимо в 
случае, если В~ не хотите, чтобы последовательность одно­
типных ~оманд вытесиЯJIЗ друrие полезНЬiе коМанды из исто­
рии команд. Отредактированная командная строка заносится 

в историю команд на место текущей команды нажатием КJiа­

вишиFlО. 
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Л римечание: В последнюю строку истории команд комаJJДная 
строка при нажатии FlO не заносится. 

Из истории введенных команд можно также удалить ненуж­

НЬiе команды. Делать это имеет смысл тогда, когда в командах 
содержится какая-либо конфиденциальная информацИя (на­
пример, парали доступа к архивам при использовании архи­

ваторов). Для удаления текущей iсоманды из истории 
введеННЬiх комаид сначала удалиТе к~маiЩУ из командной 
строки (Ctrl + BackSpace), затем занесите пустую командную 
строку в историю команд (FlO). Для удаления всех комаид из 
истории введеННЬiх команд удаЛите сначала самую первую 

(верхнюю) команду описанным спосо($ом, затем, последова­
тельно нажимая клавишу FlO, удалите все остальв'Ьiе коман­
ды. 

Л римечание: Для каждоrо поЛьзователя Интеграт9ра «Викто­
рия• история введенных команд может быть индивидуаЛьной. 
Описаице способа подключения альтернативных историй ко­
манд см. в Приложении Г "Использование переменных окруже-

ния". 

МАКРОКОМАНДЬI 
ИНТЕГРАТОРА «ВИКТОРИЯ» 
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Интегратор «Вик-rория• позволяет работать с комаидной 
строкой точно так же, как с обычной командной строкой DOS. 
Помимо всех функций DOS, Интегjщтор «ВИIСторив предо­
стаВJUiет пользователю ряд дополнительных возможностей, 
одна из которых - использование макрокоманд. 

МакроJСоманда Интегратора «ВИIСторив представляет собой 
цепочку расширенных команд. Макрокоманда служит аль­
тернативой команды DOS и реализует основные функции 
Ьаtсh-файлов. 

Интегратор «Внкторю~. Руководегао пот.эоаател11 
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Макрокоманды поддерживаются всеми теми функциями Ин­
тегратора сВиктория•, в. которых; предусмотрена возмоJК­

ность выполнения команд командной строки. Помимо самой 
КОМаJЩИОЙ строки, ЭТО: 

• набор дополнительных функций (или JСЛавиатурнwх 
макрокоманд) Интегратора сВптория•; 

• операции по типу файла; 

• команды пользовательсох меню Интегратора 
«ВикториЯ». 

При.м.ечание: В командах ПОJIЬЗОвате.iп.ских меню поддержива­
ется набор управляющИх символов, несколько отличающийся от 
набора управляющих символов других макрокоманд. Подробнее 
об этом см. в главе 3 "Режимы работы" разделе "Режим Системы 
менЮ пользователя" "Аргументы в командах пользовательских 
меню". 

Макрокоманда может быть назначена на комбинацию кла­
виш Shift/Ctrl/ Alt + Fl ... FlO. В этом случае мы будем гово­
рить о IСJШ8иатурной мак:рок:оманде (Другие названия таких 

макрокоманд - мак:рок:оманды пользователя и допоJIJtи­

т"ел.ьные функ:ции)·. Подробно о клавнатурных макрокоман­
дах 'Интегратора сВиктория» см. в главе 4 "Команды 
управляющих меню" разДеле "Меню сКонфигурация•" "До­
полнительные функции". 

Макрокоманда может быть "привязана" к конкретному типу 
(расширению) файла и выполняться при нажатии клавиш FЗ, 
F4 или Eпter на имени файла соответствующего типа: Такие 
макрокоманды МЫ будем называть операциями по типу фай­
ла (см. главу 4 "Команды управляющих меню" раздел "Меню 
«Конфигурация»" "Операции по типу файла"). ·-

Наконец, макрокоманда может входить в состав содержания 
пункта или пунк:та-подменю пользовательского меню при 

работе в режиме Системы меню пользователя. Подробнее о 
таких макрокомандах см. в главе 3 "Режимы работы" разделе 
"Режим Системы меню пользователя~·, а также в главе 5 "Си­
стемы пользовательских меню". 
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Командный J!З:ЬПС Интегратора позвОJUiет: 

• ужазывать несколько :команд в одной :командной 
строке (альтернатива простым ЬаtсЬ-файлам) при 
помощи знач:ка разделителя :команд 1, 
вырабатываемого :комбинацией :клавиш Ctrl + J; 

• осуществлять подстанов:ку в :команду имени 
текущего файла активной паиели директории (или 

вспомогательной паиели директории при работе с 
пользовательским меНIО) при помощи значка 

подстаново имени файла +, вырабатываемого 
:комбинацией :клавиш Ctrl + F; 

• осуществлять подстанов:ку в :команду имен 
выбранных файлов 'текущей директории при 
помощи значка подстанов:ки имен выбранных 
файлов !! , вырабатываемого :комбинацией :клавиш 
Ctrl +S; 

• осуществлять подмену расширения файла или 
расширений группы файлов, подставляемых в 

:командную строку при помощи указанных значков. 

Для этого после значка подстанов:ки ставится точка, 

затем указывается новое расширение файла или 

файлов - + .ext или !! .ext. 

На рис. 2.3 показаны управляющие символы макрокоманд 
Интегратора «Виктория», используемые в командной строке, 
дополнительных функциях и операциях по типу файла. Бо­
лее подробно о макрокомандах Интегратора «Виктория» и их 
использовании см. в главе 3 "Режимы работы" разделе "Ре­
жим Командно-файлового процессора" "Использование рас­

ширенного набора команд". 

Для вызова клавнатурных макрокоманд Интегратора «Вик­

тория» используются :комбинации :клавиш 
Shift/Ctrl/ Alt + Fl ... FlO. Макрокоманда может быть выбрана 
из .меню к.лаliиатурньtх .мшсроко.манд (дополнительных фун­

кций), появляющеrося в нижней строке экрана при нажатии 

и удержании одной из клавиш-модификаторов Shift/ Ctrl/ Alt. 

Интегратор «Внкторня. Руководство пользователя 



1 (Ctrl•J) - raa~dМTe~• команА • хоманА"QА строке 
• (Ctrl•F.) - Подстаноаха • хоманАg имени тex!f~U~ro ...... 
11 (Ctrl•S) - Подстаноаха 8 хоманАg Имен •м'раннмх tай"о• 
•. ext ( 11. ext) - ПоД~~~ена рас•ирении имени ...... 

(ext - ноаое рас ... рение) 

Рис._2.3. Управляющие сИм1Ю11Ы макрокоманд 

Для вызова макрокоманд - функций обработки файлов по 
расширению моrут быть использоваиы клавиши FЗ, F4 или 
Enter (либо любое их сочетание) на именах файлов соответ­
ствующих типов. Эти макрокоманды могут быть также вы­
браиы из меню функций обработки файлов по расmирению, 
вызываемою нажатием.комбинации клавиш Ctrl + Enter при 
работе в режиме Командно-файловоrо процессора. 

Макрокоманды Интегратора 

и Ьаtсh-файлы 

в· чем преимущества расширенною набора команд Интегра­
тора «ВикториЯ» перед простыми Ьаtсh-файламн? 

Обычно пользователи, мноrо работающие с пакетами при­
кладных проrрамм, для загрузки этих пакетов в работу при­
меняют простые запускающие Ьаtсh-файлы. 

Простыми Ьаtсh-файлами (в отличие от развитых) считаются 
такие пакетные файлЫ, в которых отсутствуют элементы 

.языков проrраммировани.я (проверiси условий, переходы, 
циклы и т.п.). 

В простых Ьаtсh-файлах обычно присутствуют лишь несколь­
ко команд, устанавливающих, например, какие-либо пере­
менвые окружения, пути поиска файлов и т.п. и 
запускающих непосредственно прикладную программу с под­

становкой параметров из командной строки. 
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Интегратор сВикторИD позВОJIЯет проделывать все те :же опе­
рации, задавая их одиой-едиисrвениой макрокомандой. Для 
разделения самостоятельвых команд макрокоманды исполь­

зуется ~ 1. вырабатываемый комбинацией JСJiавиш 
Ctrl +J. 

Макрокомаиды Интегратора «Вmс:торив имеют едедующие 
преимущества перед простыми Ьаtсh-файлами. 

• В определяемых пользователем макрокомандах 
могут быть использованы все дополнительные 
возможности расширенного набора команд 
Интегратора «Викторив. В кацую отдельную 

команду макрокоманды можно подставить как имя 

текущего, так и имена выбранных файлов активной 
паиели с возможной подменой файловых 
расширений. При обработке группы файЛов имеется 
режим выполнения команды с подтверждением. 

• Поскольку Интегратор «Виктория,. позволяет с 
помощью макрокоманды производить установку 

переменных окружения DOS на самом верхнем 
уровне (а не только в пределах выполняемой 

комаJЦНой последовательности, как это часто 
бwаает с Ьаtсh-.айлами), появляется возможность 
задавать рабочуrо с,еду какой-либо программы без 
запуска самой программы. Например, можно .. задать 
с,е.-у для раiоты с языками программирования С 
или Pascal. Если :же Вы используете макрокоманду 
для запуска прикладиого пакета, то в конце ее не 

забудьте указать команды, восстанавливающие 
измененные переменвые окружения. 

При.м.ечание: Если Ьаtсh-файл, устанавливающий некоторые 
переменные окружения, запустить в DOS, то после его отработки 
переменные останутся измененными. Большинство системных 
оболочек DOS не позволяют с помощью Ьаtсh-файлов изменять 
переменвые операционной среды. Программа запуска оболочки 
«Викториn VISMALL.EXE дает возможность изменять перемен­
ные окружения при помощи Ьаtсh-файлов; программа запуска 

VI.EXE такой возможностью не обладает .. 

Интегратор «Виктория. Руководство пользователя 



• Для: поддержхи выполнения: Ьаtсh-файла 
операционная: сисТема DOS загружает в памя:ть 
.дополнительную :копию :командного процессара 

СОММАND.СОМ, что отнимает у :компьютера 
лишние 6 Кбайт оперативной памя:ти. Интегратор 
«Ви:ктория:», запущенный программой 

VISMALL.EXE, при выпОлнении макрокоманды 
оставля:ет в щtмя:ти лишь свое резидентное я:дро 

размером 2,9Хбайта. Такая:, :казалось бы, 
небольшая: разница иногда может играть весьма 
существенную роль при работе с большими 
при:кладными па:кетами. 

• Макрокоманды Интегратора «Виктория:» 
вызываются: нажатием одНой из :комбинаций 

. Shift/Ctrl/ Alt + Fl ••• FlO, что ус:коря:ет доступ :к ним. 
Если Вы забыли :комбинацию вызова нужной 
макрокоманды, то Вам об этом напомнит 
мнемони:ка, поя:влsпощая:ся: в нижней строке при 

нажатии :клавиши-модифи:катора (меню 
дополнительных функций). 

• Все макрокоманды Интегратора «Ви:ктория:» 
записываются: в единой таблице. По сравнению с 
простыми Ьаtсh-файлами, это позволя:ет сэкономить 
на :каждой макрокомаиде пopJIДICa 2 Кбайт 
дискового пространства. Д.ля макрокомаид не 

нужно указывать специальный путь поиска, :ка:к ДЛJ1 

Ьаtсh-файлов. Этим снижается: :количество 
обращений :к диску при поиске :команды и 
ус:коря:ется: доступ :к макрокоманде. 
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РЕЖИМЫ РАБОТЫ 

В ~й главе Вы узнаете о режимах работы Интегратора «Вик­
тория• и об отношениях иерархии этих режимов при правиль­
ной эксплуатации системы. Глава состоит из трех разделов, в 

которых подробно обсуждаются 

~ принципы эффективного использования системы 
как технологической оболочкИ АРМ; 

• режим Командно-файлового процессора; 

• режим Системы меню поJIЬЗователя. 

Прш.tечан.ие: Приведеиная последовательность описания режи­
мов выбрана с целью дости.ж:ения простоты понимания и не от­
ражает общую концепцию, заложенную в Интеграторе. 
Разъяснению этого замечания посвящен раздел "Иерархия ре­

жимов". 
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В этом разделе кратко описаны отношения иерархии режимов 

Командно-файлового процессара и Системы меню пользова­
теля при правильной эксплуатации системы. 

Подразделение Интегратора «Виктория» на вышеуказанные 
два состояния (режимы работы) является весьма условным. 
Интегратор «Виктория» представляет собой единую функци­
онально законченную интегрирооанную пользовательс~Сую 

среду- синтез развитой системы конструирования пользо­

вательских меню и командно-файлового процессора. Это 
означает, что большинст~о возможностей, предоставляемых 
пользователю, доступно иЗ каждого режима. Однако важно · 
понимать, что если рассматривать Интегратор как техноло­

гическую систему для построения АРМ, то приоритетным 

следует считать режим Системы менЮ пользователя. В этом 
состоитосновноеидеологическоеотличиесВиктории»оттра­
диционных системных оболочек DOS. Как правило, оболочки 
DOS, обладают достаточно мощным файловым процессором, 
но ограниченной системой пользовательских меню, несущей 
вспомогательные функции. Приоритет при этом отдается, ес­

тественно, командно-файловому процессору. 

Квалифицированное использование Интеграторе,! «Викто­
рия» подразумевает как раз обратную иерархию поДчиненно­
сти режимов, а именно: 

• мощный командно-файловый процессор со всеми 
его расширенными возможностями служит 

ВСПОМОГАТЕЛЬНЫМ инструментальным 
средством поддержки полЬ36вательского АРМ, 

основанного на системе меню. 

При.м.ечание: К сожаЛению, как показывает практика, даже 

профессионально подготовленные пользователи при первом зна­

комстве с Интегратором «ВикториЯ» ограничиваются реЖимом 
Командно-файлового процессора, не реализуя основные воз­

можности системы. 

Интегратор «ВикториR». Руководство пользователR 



РЕЖИМ 
КОМАНДНО-ФАЙЛОВОГО 
ПРОЦЕССОРд 

Командно-файловый процессор Интегратора «Виктория• 
содержит мощный набор функций, позволяющих в значи­
тельной степени упростить и сделать максимально эффектив­
ной работу по уnравлению файловыми системами дисков. 
Помимо этого, командно-файловый процессор служит lfНСТ­
рументальным средством поддержки систем пользова'tель­

ских меню, являющихся- основной рабочей средой 
Интегратора «Виктория•. 

Вид экрана 

В реЖиме Командно-файлового процессора экран Интеграто­
ра «Виктория• выглядит, как две самостоятельные рабочие 
nанели, на которых отображена различная системная инфор­
мация. Каждая паиель может содержать список файлов теку­
щей директории или директории-приемника. На паиели 
может быть отображено дерево .IJ)Iректорий, содержимое те­
кущего файла, список найденных файлов, содержимое архи­
~а (при работе с Архивной оболочкой Интегратора 
«Виктория•), а также многое другое. Имеется возможность 

одновременной работы с системой n<ЩЬзовательских меню и 
с одной из информационных панелей. 

На рис. 3.1 представлен возможный вид экрана при работе в 
режиме Командно-файлового процессора. Здесь показавы две 
паиели директорий дисков, одна из которых в текущий мо­

мент активна, а другая пассивна. В верхнем горизонтальном 

поле каждой паиели записан полный путь доступа к отобра­
женной на паиели директории. У активной (правой) паиели 

это поле подсвечено. Кроме того, активная паиель обведена 
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двойной рамкой. У пассивной (левой) паиели в верхней рамке 
имеется заголовок «директория-приемниn, и эта паиель об­
ведена одинарной рамкой. 

На каждой из паиелей представлен список файлов и подди­
ректорий текущей директории. Имена файлов записаны ма­
леныс'ими буквами, имена директорий - большими. На 
активной панел• показаны также выбранные (отмеченные) 
файлы. 

Каждая из паиелей имеет курсор, подсвечивающий некото­
рый файл (текущий файл) или поддиректорию. Курсор ак­
тивной панели, по сравнению с курсором пассивной панели, 

выделяется своей формой или цветом. Над текущим файлом 
активной паиели в данный момент могут быть произведены 
какие-либо действия. В нижнем горизонтальном поле каждой . 
паиели записана информация по текущему файлу. Нижнее 

поле активной паиели содержит также информацию по вы­
борке файлов. 

Помимо перечисленного, в верхней части экрана Командно­
файлового процессора присутствует строка управляющих ме­
ню, а в нижней -строка функциональных клавиш. 

Управляющие меню верхней строки становятся доступны по­
сле JJажатия клавиши F9 (Меню) и дальнейшего выбора ин­
тересующего меню. Быстрый выбор управляющего меню 
есу.;ествляется нажатием комбинации Alt + пер~щя ·(рус­
ская) 'уква заголовка меню. Выбрать управляюЩее меню 
можно также при помощи мыши. Для этого нужно указать 

стрелкой мыши на заголовок меню и нажать левую клавишу 

(подробно об управляющих меню Интегратора «Виктория» 
см. в главе 4 "Команды управляющих меню"). 

Команды строки функциональных ~авиш выполняются при 
непосредственном нажатии на соответствующую клавишу. 

Эти команды можно выполнить и с помощью мыши. Укажите 
стрелкой мыши на нужную команду в строке функциональ­
ных клавиш и нажмите левую клавишу (более подробно о 
командах строки функЦиональных клавиш см. в главе 4 "Ко­
манды управляющих меню" разделе "Режим Командно-фай­
лового процессора" "Меню «Управляющие клавиши»"). 

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 
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Рис. 3.1. Вид экрана в режиме Командно-файлового процессора 
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Информация н·а панели директории 

Паиель директории, помимо списка файлов и поддиректорий, 
отображает и другую полезную информацию. · 

Как уже бЬVIо сказано, в верхнем rоризонталъном поле паие­
ли записан подный путь доступа ic т~!'ущей директории. ~ 
паиель активна, то ее верхнее nоле подсвечено. 

В нн:жнем rоризонталъном nоле панели, в зависимости от 
текущеrо положения курсора, может быть записана следую­
щая информация. 

1. Если курсор находите~ на .имени файла, то в нижнем rори­
Зонталъном поле указан размер текущеrо файла, дата и время 
ero создания или последнеrо изменения. 

2. Если курсор расположен на имени поддиректории, то в 
нижнем rоризонта:лъном поле записано слово "ДИРЕКТО­
РИЯ", и указаны дата и время создания этой директории. 

3. Если курсор размещен на значке директории-хозяина ( .. ), 
то в ниЖнем rоризонталъном поле записано слово "ДИРЕК­
ТОРИЯ", и указаны дата и время создания текущей директо­
рии. 

4. Если курсор размещен в первой (пустой) строке панели, то 
в нижнем rоризонталъном поле записан полный путь доступа 

к текущей директор~и соседней паиели (даже если она не 
отображена на экране}. 

Если на активной паиели имеются выбранные (отмеченные) 
файлы, то вместо даты и времени создания текущеrо файла 
или директории в нижнем rоризонталъном поле отображается 
информация о выборке - количество выбранных файлов 
и их суммарный размер. В первой позиции нижнеГо 
поля указан размер текущеrо файла или Записано слово 
"ДИРЕКТОРИЯ" . 

Интегратор «Виктория». Руководство полhэователя 



Переход в режим 

Командно-файлового процессара 

Если к оболочке Интегратора «ВикториЯ. подключена какаJI­
либо система пользовательских меню, то при запуске Интег­
ратора в работу Вы оказываетееь в режиме Системы меню 
пользоватеЛя. В зависимости от конфигурации текущего 
пользовательского меню экран при этом может иметь вид, 

показанный на рисунках 3.6 и 3. 7 в разделе "Режим Системы 
меню пользователЯ" или на рис. 2.1 главы2 "Интерфейс поль­
зователя". 

Для. перехода из режима .Системы меню пользователя в ре­
жим Командно-файлового процессара необходимо выполнить 
следующие действия. 

l. Вызовите меню выбора режима правой панёли, нажав кла­
вишу F7 (Панель) или левую клавишу мыши в поле «7Па­
нель•, либо выбрав команду «F7 - Панель• в меню 
«Управляющие клав~ при помощи клавиатурной после­
довательности Alt + У (рус), «7• или мыши. Меню выбора бу­
дет иметь следующий вид 

Что Bw хотите ~видет• на правой пане~и 1 

Аннотаци• J 1 Директории J 

2. Выберите стрелками или мышью пункт «директориJ9•, по­
сле чего на правой паиели появится содержимое текущей 

директории или отфильтрованный список файлов. 

3. Перейдите на правую паиель при помощи клавиши ТаЬ или 
мыmи. Нажатие клавиши ТаЬ позволяет переходить с левой 
паиели на правую и обратно. 
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Переходя на правую пане.ль, Вы оказываетесь в режиме Ко­
мандно-файлового процессара и можете выполнять любые 
операции с файлами и макрокомаНДЪ~ Интегратора «Викто­

рИЯ». 

л римечание: Если rекущее пользовательское меню заблокиро­
вано, то переход из него на паиель директОрии возможен только 

после ввода пароля меню или пароля адм~истрзтора. 

Лримечание: Обратите внимание на то, что при переходе с па­
пели пользовательского меню на паиель директории (и обратно) 
меняется содержание строки управляющих меню Интегратора 

«ВикторИЯ» и назначение функциональных Клавиш Fl ... FlO в 
строке функциональных клавИш. Подробно об этом см. в rлаве 4 
"Команды управляющих меню'' разделах "Меню «У.правляющие 

клавиши•" режимов Командно-файлового процессо{Щ и Системы 
меню пользователя. 

Для получения на экране двух паиелей дйректорий нужно 

снова вызвать меню выбора режима панели. Нажмите клави­
шу F7 (Панель) или левую клавишу мыши в поле «7Панель» 
строки функциональных клавиш. Меню выбора будет иметь 
следующий вид 

Что Вм хотите uвиАет• на вспоиоrате~•ноа пане~и 1 

Дирехтори•-nриемних 1 СоАермание +ай~ов 1 

Выберите стрелками или мышью пункт «директорию-прием­
ник•, после чего на левой (вспомогательной) паиели появитс11 

содержимое текущей директории-приемника. 

Интегратор «Вик_торня». Руководство полhэовател• 



Смена активной панели 

Переход с активной паиели на пассивную осуществляется 

нажаТием клавиши ТаЬ или левой клавиши мыши в поле 
интересующей паиели (см. также примечаиве к разделу "Ра­

бота с мышью" главы 2 "Интерфейс пользователя"). 

Перестановка паиелей на экране осуществляется нажатием 

комбинации Shift + ТаЬ. 

Выбор режима 

вспомогательной панели 

Помимо содержания директории-приемника, на вспомога­
тельной (пассивной) паиели может быть отображено текущее 
пользовательское меню или содержимое текущею файла ак­
тивной панели. 

Выбор режима отображения информации на вспомогательной 
(пассивной) паиели осуществляется нажатием клавиши 

F7 (Панель) или нажатием левой клавиши мыши в поле 
«7ПанелЬ» строки функциональных клавиш. 

После нажатия клавиши F7 Вам будет предложено следую­
щее меню выбора 

Что Bu хотите gвмАет• на вспомоrате~•ноА пане~м ? 

~ / СоАер•анме +аА~о• J 

Выберите из меню желаемый режим отображения информа­
ции на вспомогательной панели. 
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1. Если Вы выбрали пункт «Содержание файлов», то, в зави-. 
симости от текущего поло~ения курсора на активной панели, 

на пассивной паиели будет отображено: 

• содержание текущего файла (в двоичном виде для 
двоичных файлов, и в текстовом- для текстовых); 

• содержание поддиректории, на имени которой 
находится курсор; 

• содержание директории-хозяина, если курсор 
находится на значке ( •• ); 

• содержание корневой директории текущего диска, 
если курсор находится в первой (пустой) строке 

активной панели. 

П ри.м.ечание: В режиме отображения содержания файлов при 
перемещении курсора по активной паиели информация на пас­

сивной паиели отображается с пекоторой задержкой. Задержка 
сделана дЛя того, чтобы не препятствовать движению курсора 
при быстром прохождении позиций активной панели. 

При переходе на паиель содержания файлов (по клавише 

ТаЬ) автоматически загружается полноэкранный файловый 

визуализатор (встроенный файловый визуализатор Интегра­

тора «Виктория» или другой визуализатор, связанный с кон­

кретным файловым расширением и отрабатывающий по 
клавише FЗ). После выхода из полноэкранного визуализато­

ра восстанавливается текущее состояние Интегратора с ото­

бражением содержания файла на пассИвной панели. 

2. Если после нажатия F7 Вы выбрали пункт «Меню», то на 
пассивной паиели будет отображено текущее пользователь­

ское меню. При переходе на эту паиель по клавише ТаЬ авто­

матически включается режим Системы меню пользователя (с 

изменением набора управляющих меню Интегратора «Вик­
тория» и команд строки функциональных клавиш). 

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 



Кроме кла11иши F7, существует быстрая комбинация 
Alt + М (рус), осуществляющая переход в текущее пользова­
тельское меню. При этом активной сразу становится панель 

пользовательского меню (переход в режим Системы меню 

пользователя), а па н ель директории становится пассивной. 

Вид экрана с пользовательским меню и паиелью директории 

показан на рис. 2.1. 

Перемещение по файловой системе 

Перемещение по файловой систе~е диска может осуществ­

ляться как при помощи клавиатуры, так и с использованием 

мыши. 

Выбордиска 

Интегратор «Викторию> позволяет сменить текущий логиче­
ский диск как на активной, так и на пассивной панели дирек­

тории. Для этого используются следующие клавишные 
комбинации: 

Ctrl + <<Dislu> или Alt + <<=>> - выбор диска на активной 
панели (<<Disk»- имя желаемого логического диска); 

Alt + «-» - выбор диска на пассивной панели; 

Alt + 1 - выбор диска на левой панели; 

Alt + 2 - выбор диска на правОй панели. 

Комбинация клавиш Ctrl + <<Disk>> не требует дополнитель­
ных подтверждений и позволяет немедленно сменить диск на 

активной панели. 

Комбинации клавиш Alt + l ,Ait + 2, Alt + «-», Alt + <<=>> вызы­
вают меню выбора логических дисков соответственно для ле­
вой, правой, пассивной и активной панелей. Вид меню выбора 
дисков показан на рис. 3.2. Для смены текущего логического 
диска выберите желаемый диск стрелками или мышью. 
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При.wечание: Для комбинаций клавиш Alt +~-»и Alt + «=» ис­
пользуется следующая мнемоника. Активная паиель директории 

всегда обведена двойной рамкой, поэтому для смены диска на 
активной паиели применяется комбинация Alt + «=». Пассивная 
паиель директории обведена одинарной рамкой. Смена диска на 
пассивной паиели осуществляется по комбинации Alt + <<-». 

uictory cfg 
!11 rxe 
uia.rchluexe 
u i Ы na.ryexe 
uieditorexe 
uifor .. a.texe 

А-дисх 
В-дисх 
I§IIЦIM 
D-ди~х 
Е-дисх 
r-дисх 

Рис. 3.2. Меню выбора лоmческих дисков 

Помимо вышеуказанных способов, можно сменить диск иди­
ректорию н;а паиели директории-приемника, нажав клави­

шу F4 (или нажав левую клавишу мыши в поле «4Редак» 
строки функциональных клавиш) при размещении курсора 

на первой (пустой) строке активной панели. Полный путь 

поиска текущей директории-приеминка показав при этом в 

нижнем rоризонтальном поле активной паи ели. Такой способ 

смены директории-приеминка бывает полезен в случае, если 
на экране отображена акт~вная паиель директории и паиель 

пользовательскоrо меню, и отсутствуе>r паиель директории­

приемника. Переход в первую строку активной паиели -
мЫшью, стрелками или комбинацией Ctrl + ~\». В появив­
шемся после нажатия F 4 диалоrовом окне едедует ввести путь 
поиска интересующей директории-приеминка и нажать 

Enter. 
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Выбрать диск на активной или пассивной паиели можно и с 
помощью управляюЩего меню «диск• (см. главу 4 "КомаНДЬI 
управляющих меню" раздел "Режим Командно-файлового 

процессора" "Меню «диск•"). Доступ к меню «диск•: 

Alt+Д(pyc) 

Нажать левую клавишу мыши в поле «диск• строки 
управляющих мeliio. 

П римечание: Смену диска на пассивной паиели можно произве­
сти независимо от того, что на ней отображено - директория, 
содержимое файла или пользовательское меню. Выбор диска осу­
ществляется любым из вышеперечисленных способов; при этом 
пассивная паиель автоматически переходит в режим отображе­
ния директории. 

Примечание: Если пр.и обращении к диску Интегратор «Викто­
рия. обнаруживает ошибку чтения (например, при переходе на 
флоппи-диск в дисководе отсутствует дискета), то выдается ди­
агностическое сообщение с предложением перечитать диск зано­
во. Для •повторного чтения диска следует нажать Enter. Для 
отказа от текущего диска необходимо нажать Esc; при этом будет 
преможено меню выбора нового диска. 

Смена директории 

Интегратор «Виктория• предлагает несколько способов сме-
ны текущей директории. f ц. 

1. В директорию более высокого уровня мо:ж:но перейти, на­
жав Enter или левую клавишу МЬIШИ на значке директории­
хозяина ( .. ). 

2. Для перехода в поддиректорию текущей директории следу­
ет нажать Еntеr.или левую КJiавишу МЬIШИ на имени интере­
сующей поддиректории. 

3. Из любой директории мо:ж:.ет быть осуществлен переход в 
корневую директорию текущего диска. Для этого нужно на-
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жать Enter ИJIИ левую клавишу мыши на первой (пустой) 
строке активной панели. Переход в первую строку паиели -
мышью, стрелками или комбинацией Ctrl + «\». 

4. Воспользовавшись деревом директорий, можно сменить те­
кущую директорию на любую директорию текущего диска, 
причем как на активной, так и на пассивной панели. Для 
вызова дерева директорий нажмите клавишу F8 или левую 
клавишу мыши в поле «8Дерево» строки функциональных 
клавиш (об использовании дерева директорий см. в главе 4 
"Команды управляющих меню" разделе "Режим Командно­

файлового процессора" "Меню «Уnравляющие клавиши»" 
"F8 - Дерево"). 

Быстрый поиск файлов на паиели 

Интегратор «Виктория» позволяет производить быстрый по­
иск файлов на активной паиели по вводимому контекстному 

образу имени файла. Имеется также возможность осуществ­
лять быстрый поиск файлов по максимальному совпадению 
их имен. Это удобно в случае, когда требуется найти файл с 
тем же именем, что и у текущего файла, но с другим расши­
рением. 

Быстрый поиск файлов на паиели выполняется в такой после­
довательности. 

1. Нажатием клавиши BackSpace (Забой) включается режим 
быстрого поиска файлов. При этом на курсоре активной паие­
ли появляется блок мигающего курсора размером в символь­
ную клетку. 

2. Вводятся начальные символы имени интересующего фай­
ла. При этом курсор активной паиели начинает последова­

тельно перемещаться по файлам с подходящими именами. 

Поиск файлов осуществляется вводом строчных символов, 

поиск директорий - вводом заглавных символов. Для про­

должения поиска подходящего файла по уже введенному кон­

текстному образу имени используются комбинации 
Ctrl + Home (к началу списка файлов) и Ctrl + End (к концу 
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списка файлов). Выключение режима быстрого поиска фай­
лов на паиели осуществляется нажатием клавиши Esc или 
любой из клавиш перемещения курсора (стрелки, клавиши 
PgUp, PgDп, Home, Епd). 

3. Для поиска файлов с максимальным совпадением имен (на­
пример, файлов, отличающихся от текущего только расшире­
нием) используются комбинации Ctrl + Home и Ctrl + Епd 
при выключенном режиме быстрого поиска файлов. Режим 
быстрого поиска автоматически включается при нажатии од­
ной из этих комбинаций. 

При.м.ечание: Учтите, что функция быстрого поиска чувстви­
тельна к алфавиту вводимых символов. 

·Поиск файлов на диске 

Интегратор «Виктория» предоставляет возможность поиска 

файлов с использованием маски имени и одновременно по­
искового контекста по всему логическому диску, по текущей 

директории, по директории с вложенными поддиректориями 

и по записанной на диске выборке файлов (отмеченным фай­
лам). В дальнейшем можно сохранить и дополнить список 
найденных файлов, а также производить с ним разнообраз­
ные операции: исключать из списка ненужные файлы, про­

сматривать и редактировать фjiйлы списка, копировать, 

перемещать и удалять на диске выбранные из списка файлы. 

Функция поиска файлов вызывается командой «Контекстный 
поиск» управляющего меню «Файл». Вызов команды «Кон­

текстный поиск»: 

Alt + Ф(рус), «К>>(рус) 

Нажать левую клавишу мыши в поле «ФаЙЛ» строки 
управляющих меню, затем выбрать команду 
«Контекстный поиск». 

Существует также быстрая клавишная комбинация вызова 
функции контекстного поиска файлов - Alt + П (рус). 
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Подробно об использовании функции контекстного поиска 
файлов см. в главе 4 "Команды управляющих меню" разделе 
"Режим Комаидно-файлового процессора" "Меню «Файл»" 
"Контекстиый поиск". 

Сортировка файлов на паиели 

Сортировка файлов на паиели может быть выполнена любым 
из известных способов. Выбор способа сортировки файлов 
производится с помощью управляющего меню «Сортировка». 
Меню «Сортировка» вызывается нажатием комбинации 
Alt + С(рус) либо нажатием левой клавиши мыши в поле 
«Сортировка» строки упра~яющих меню. 

Более подробно о сортировке файлов на паиели см. в главе 4 
"Команды управляющих меню" разделе "Режим Командно­

файлового процессора" "Меню «Сортировка»". 

Информация о диске и директории 

Интегратор «Виктория» предоставляет возможность получе­

ния информации о текущем диске и директории.,, Доступ к 
этой информации осуществляется через команды «Информа­
ция о диске» и «Размер директории» управляющего меню 

«ФаЙЛ». Вызов меню «Файл» - Alt + Ф (рус), либо нажать 
левую клавишу мыши в поле «Файл» строки управляющих 
меню. 

Быстрые клавиши доступа: 

Alt + И(рус) -«Информация о диске»; 

Alt + Р(рус) - «Размер директории». 

Более подробно об указанных командах см. в главе 4 "Коман­
ды управляющих меню" разделе "Режим Командно-файлово­

го процессора" "Меню «Файл»". 
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Сравнение файлов 

Интегратор «Виктория• поз:sо.ля:ет производить побайтвое 
сравнение текущих файлов активной и пассивной паиелей 

при помощикоманды «Сравнени~двух файлов• управляюще­

го меню «Файл.. Вызов команды «Сравнение двух файлов.: 

Alt + Ф(рус), .с~(рус) 

Нажать левую клавиши мыши в поле «Файл• строки 
управляющих меню, затем выбрать команду 
«Сравнение двух файлов •. 

Подробно о сiтвнении файлов, см. в главе 4 "Команды уnрав­
ляющих меню" разделе "Режим Командно-файлового процес­
сора" ·"Меню «Файл»" "Сравнение двух файлов". 

Выбор файлов 

Интегратор «Виктория. поддерживает два способа выделе11И.51 
(отметки) файлов. 

1. Текущая (виртуальная) отметка файлов на активной пане­
ли. Эта отметка сохраняется до тех пор, пока не будет сменена 
директория или панель, или пока"'не будет выполнена какая­
либо команда Интегратора. 

2. Фиксированная отметка файлов. Эта отметка записывает­
ся на текущий диск и сохраняется при смене дисков и дирек­
торий, а также после выключения компьютера. 

Для отображения на паиели директории файлов с виртуаль­
ной отметкой используется подеветка (или подчеркивание) 

файловых рас~реннй (рис. 2.1). Файлы с фиксированной 
отметкой на паиели директор\tи выделены цветом или ярко­
стью. 
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П римечание: Дл5tзаnиси отметки файлов на диске исПользуют­
ся архивНЬiе атрибуты файлов <ARCHIV). В обычном состоянии 
все файлы на диске имеют установленный архивный атрибут. 
Для записи выборки на диск Интегратор «ВикториЯ» снимает 
архивНЬiе атрибуТы с выбранных файлов. 

Для выбора ИJIИ отмены выбора файлов на активной паиели 
используются следующие клавиши: 

Серая «1• или (Num) «5-. на цифровой клавиатуре­
вЫбор ИJJH отмена выбора текущего файла; 

Серый .....,.. - выбор файлов по маске имени; 

Серый «-• - отмена выбора файлов по маске имени. 

Выбор (ИJIИ отмена выбора) файлов на паиели может быть 
произведен и с помощью мыши. Для.этою нужно установить 
стрелку мыши на нужный файл и нажать правую клавишу. 
При этом курсор паиели подтянется к указанному файлу, и 
файл будет выделен (отмечен). Доступ мыши к клавишам 
Серый «-+-. и Серый «-• возможен через меню «Управляющие 
клавиши-. (см. главу 4 "Команды управляющих меню" раздел 
"Режим Командно-файловою процессора" "Меню «Управля­
ющие клавиши-."). 

Фиксация выбранНЬiх файлов на диске может выполняться 
как вручную, так и автоматически. В автоматическом режиме 
фиксации отсутствует самостоятельная возможнОСТI( .виРту­
альной отметки файлов (все файлы с фиксированной' отмет­
кой автоматически имеют и виртуальную отметку). 

Переключеине ручною и автоматическою режимов фикса­
ции производится в управляющем меню «Конфиrурацив 

(см. главу 4 "Команды управляющих меню" раздел "Меню 
«Конфигурация.). 

Ручная фиксация выборки на диске осуществляется нажати­
ем следующих клав~: 

(Num) белая Insert -:- фиксация выборки файлов на 
диске; 

(Num) белая Delete - отмена фиксации выборки 
файлов на диске. 
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Внимание! 

При_ использовании ручной фиксации выборк;. файлов необхо­
димо иметь в виду, что в текущей директории могут присутство­

вать как файлы с фиксированной отметкой, так и файлы с 
виртуальной отметкой, причем не всегда эти файлы могут совпа­
дать. Все групповые операции с файлами (копирование, переме­
щение, удаление, нестандартные групповые операции 

Интегратора .:ВикторИя») осуществляются ТОЛЬКО НАД ФАй­
ЛАМИ С ВИРТУ АЛЬНОЙ ОТМЕТКОЙ, вне зависимости от 
присутствия файлов с фиксированной отметкой. При смене ди­
ректории, панели, выполнении любой команды: или операции все 
файлы с фиксированной отметкой автоматически получают и 
виртуальную отметку. 

П рим.ечание: На защищенных дисках фиксация выборки фай­
лов не производится. 

При работе с командной строкой Интегратора «Викторив 
имеется возможность выбора файлов на активной паиели ди­
ректорЩf. Подробнее об этом см. в главе 2 "Интерфейс поль­
зователя" разделе "Использование командной строки". 

Сравнение директорий 

Интегратор «ВикторИЯ» позволяет производить сравнениедИ­
ректорий активной и пассивной паиелей на различие или на 

совпадение файлов. 

Вызов функции сравнения директорий осуществляется нажа­

тием клавиши Серая •••. С помощью мыши доступ ic клавише 
Серая ••• возможен через меню «Управляющие клавиШИ». 
Нажмите левую К.ilавишу мыши в поле «У пр. клавиШИ» стро­
ки управл~щих меню и выберите команду •• Сравнение 
директорий». 

После вызова функции . сравнения директориЙ Вам будет 
предложено вЫбрать режим сравнения - на различие или на 
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совпадение файлов. Затем будет произведено сравнение ди­
ректорий в соответствии со сделаНИЬIМ выбором, и найденные 
отJIИЧающиесй или совnадающие фаЙJIЬI на активной павели 
будут выделены (отмечены). 

Прим.ечiшие: Если включен режим автоматической фиксации 
выбранных файлов на диске, то выборка найденных файлов бу­
дет записана на диск. 

Дополнительно об оцерации сравнения директорий см. в гла­
ве 4 "Команды управляющих меню" разделе "Режим Коман­
дно-файлового процессора" "Меню «Управляющие 
клавишР". 

Операции с файлами и .директориями 

Интегратор «Виктория~ предоставл:яет пользователю полный 

набор операций с файлами и директориями. Имеется возмож­
ность создавать файлы и директории, копировать, переме­

щать и удалять файлы и директории с вложенными 

поддиректориями. 

Создание файла или директории 

Создание файла или директории осуществляетСJI нажатием 
клавиши Серая Insert или клавиши (Nинt) белая Insert. При 
этом на экран выводится запрос о том, что требуется со­
здать- файл или директорию. Затем появляется диалоговое 
окно, в котором нужно ввести имя создаваемого файла или 

директории. В случае создания файла Интегратор «Виктория~ 

сформирует в текущей директории пустой файл, который в 

дальнейшем можно редактировать, например, JJСТроенным 

редактором ИнтегрЗтора. 

С помощью мыши дОступ к серой клавише Insert можно пол­
учить через меню «Управляющие клавишр, нажав левую 

клавишу в поле «У пр. клавиши~ строки управляющих меню. 

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 



Копирование, перемещение и удаление 

Операции копИрования, перемещения и удаления текущего 
файла активной панели, группы выбранных файлов, а также 
текущей директории с вложенными поддиректориями выпол­

няются при нажатии следующих клавиш: 

FS - копирование; 

F6 - перенос; 

Серая Delete или (Num) белая Delete - удаление. 

С помощью мыши операции копирования и перемещения до­

ступны через строку функциональных клавиш, поля «.5Ко­

пия» и «6Переное». Доступ к серой клавише Delete (операция 
удаления) можно получить через меню «Управляющие кла­

виши» строки управляющих меню. 

Для операций копирования, перемещения и удаления Интег­

ратором «Виктория» установлены следующие соглашения. 

Если в текущей директории присутствуют выбранные (отме­
ченные) файлы, то указанные операции выполняются над 

группой выбранных файлов. Если выбраннЫх файлов нет, то 
выполняемая операция зависит от текущего положения кур­

сора активной панели: 

• если курсор находится на имени файла, то операция 
производится над текущим файлом; 

• если курсор расположен на имени директории, то 
операция выполняется над указанной директорией с 

вложенными поддиректориями; 

• если курсор находится в первой (пустой) строке 
активной паиели или на значке 

директории-хозяина( .• ), то операция выполняется 
над содержимым текущей директории активной 

паиели со всеми входящими в нее файлами и 

поддиректориями. 
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Примечание: Операции с группой выделенных файлов выполня­
ются в последовательности рас~оложения файлов на панели. Для 

операций с директориями последовательность выполнения не 

гарантируется (зависит от физического расположения директо­
рий и файлов на диске). 

Все операции удаления файлов требуют дополнительного 
подтверждения. Все групповые операции копирования, пере­

мещения и удаления файлов и дирекrорий с вложенными 

поддиректориями также требуют дополнительного подтверж­
дения. Предусмотрена возможность выполнения групповых 
операций с последовательным подтверждением. При этом су­

ществуют два уровня подтверждений - для операций с ди­

ректориями и для операций с файлами. 

При копировании или пере~ещении группы: файлов или ди­
ректории с вложенными поддиректориями на экран выдаются 

запросы:, показанны:е на рис. 3.3 и 3.4. 

При копировании директорий с разветвленной структурой 
запросы: выдаются по каждому отдельному файлу и поддирек­

тории .. 

Варианты: «Да»/ «Нет» подтверждают или отменяют опера­
цию по каждому отдельному файлу или поддиректории. 

Если в каждом из запросов (по директориям и по файлам) 
выбрать вариант «Все», то дальнейшее выполнение операции 

будет идти без подтверждения. 

Прервать выполнение групповой операции можно нажатием 

клавиши Esc. Вариант «ОтменитЬ» позволяет полностью от­
казаться от намеченной операции. 

Созд~ть A:,WORH,DOC 

al•l а [ Отменить 1 

Рис. 3.3. Запрос на копирование поддиректории 
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A:,WORK,DOC 

11 1 1 
rcodne.doc 

El .E]I Отменить 1 

Рис .. З.4. Запрос на копирование файла 

При удалении группы файлов илИ директории с вложенными 
поддиректориями на экран выдаются запросы на удаление, 

аналогичные показанным на рис. З.З и 3.4. 

Если при копировании или персмещении файлов в директо­
рии-приеминке встречаются одноименные файлы, то на 

экран выводится запрос о необходимости удаления одноимен­
ных файлов (перезаписи файлов). 

При.мечание: Файлы с атрибутом RDONLY не могут быть уда­
лены средствами <<Виктории» до тех пор, пока с них не будет снят 
этот атрибут (см. главу 4 "Команды управляющих меню" раздел 
"Режим Командно-файлового процессора" "Меню <<Файл»" 
"МSDОS-атрибуты файлов"). 

При выполнении операций копирования и персмещения фай­
лов Интегратор <<Виктория» выводит на экран индикатор от­

носительного вреаени копирования, показывающий 

одновременно направление копирования. Ниже показан ин­

дикатор копирования файла с правой паиели директории на 
левую. 

Нопия uishell.exe 

/[ ~· ••••.• ·18 8188181818118 8 ~ 
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Лри.мечание: При работе Интегратора «Виктория» в режиме с 
одной (активной) паиелью директории и паиелью пользователь­

ского меню, для операций копирования и перемещения в каче­

стве места назначения по умолчанию предлагается текущая 

директория-приемник пассивной паиели (не отображенная на 
экране). Для смены текущей директории-приеминка может быть 
использована клавиша F4; курсор перед этим нужно установить 
в первую (пустую) строку активной паиели директории. 

Переименование файла или директории 

Переименование текущего файла или директории активной 

паиели осуществляется при помощи команды «Переименова­

ние файла» управляющего меню «Файл». Вызов команды 
« Переименование файла»: 

Alt + Ф(рус), «П»(рус) 

Нажать левую клавишу мыши в поле «Файл» строки 
управляющих меню, затем выбрать команду 
· «Переименование файла». 

После вызова команды «Переименование файла» на экране 
появится диалоговое окно, в котором нужно ввести новое имя 

файла или директории. 

При.мечание: Переименование текущего файла (но не директо­
рии) можно выполнить и при помощи функции F6 (Перепое). 
Для этого в диалоговом окне функции «Перепое» нужно ввести 
новое имя интересующего файла без пути его поиска (имя файла 
в текущей директории). После этого исходный файл будет пере­
несен в файл с другим именем в той же диi!ектории. 

Восстановление удаленных файлов и директорий 

Интегратор «Виктория» позволяет восстанавливать на диске 

случайно удаленные файлы и директории. Полное восстанов­
ление файла возможно только при условии, что участки дис­

ка, ранее занятые удаленным файлом, не оказались уже 
использованы каким-либо другим файлом. 

Интегратор «Виктория». Руководство ПОf!ЬЗователя 



Восстановление удаленных файлов и директорий осуществ­

ляется при помощи команды «Восстановление файлов» уп­

равляющего меню «Файл>>. Вызов команды «Восстановление 
фаЙЛОВ>>: 

Alt + Ф(рус), «В>>(рус) 

Нажать левую клавишу мыши в поле «Файл>> строки 
управляющих меню, затем выбрать команду 
«Восстановление файлов». 

Подробно о функции восстановления файлов см. в главе 4 
"Команды управляющих меню" разделе "Режим Командно­

файлового процессора" "Меню «Файл>>" "Восстановление 
файлов". 

<Архивация файлов и директорий 

Интегратор «Виктория>> при помощи своей Архивной оболоч­

ки предоставляет удобную возможность архивации файлов и 
директорий в режиме эмуляции директории. Это означает, 
что при работе с архиватором Вы будете видеть содержимое 
архивного файла точно так же, как и содержимое обычной 
дИректории. Более того, все операции по добавлению файлов 

в архив, созданию директорий внутри архива, персмещению 

и удалению файлов из архива осуществляются обычными 

командами копирования, персмещения и удаления Интегра­

тора «Виктория>>. 

Вызов Архивной оболочки Интегратора «Виктория>> произво­

дится командой «Архиватор файлов>> управляющего меню 
«Файл>>. Доступ к команде «Архиватор файлов>>: 

Alt + Ф(рус), <<А>>(рус) 

Нажать левую клавишу мыши в поле <<Файл>> строю1 

управляющих меню, затем выбрать команду 
<<Архиватор файлов>>. 

Подробно об использовании Архивной оболочки Интегратора 
<<Виктория>> см. в Приложении А "Архивная оболочка". 
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Операции по тиnу файла 

Интегратор «Виктория• позволяет задать в своей текущей 

конфигурации до 50 типовых щюцедур обработки файлов по 
их типам (расширениям). Для конкретного типа файла мож­

но назначить до 3-х макрокоманд, которые будут выполнять­
ся при нажатии клавиш FЗ, F4 или Enter (либо любого 
сочетания этих клавиш) на файле с соответствующим расши­

рением. Операции по типу файла доступны при работе Интег­
ратора «Виктория» в режиме Командно-файлового 
процессора. 

С помощью мыши операции по типу файла выполняются 
следующим образом. Макрокоманда, связанная с расширени­
ем текущего файла и назначенная на клавишу Enter, вызы­
вается нажатием левой клавиши мыши на имени текущего 

файла (на котором расположен курсор). Макрокоманды, на­

значенные на клавиши FЗ и F4 выполняются нажатием левой 
клавиiпи мыши в поле «3Просмотр» и «4Редак» строки функ­
циональных клавиш. Помимо этого, макрокоманДы, назна­
ченные на клавиши FЗ и F4 могут быть выполнены при 
помощи меню «Управляющие клавиши» (см. главу 4 "Коман­
ды управляющих меню" раздел "Режим Командно-файлового 
процессора" "Меню «Управляющие клавиши>>"). 

Кроме описанных способов выполнения макрокоманд, любая 
макрокоманда может быть выбрана из меню операций по 
типу файла, вызываемого нажатием комбинации клавиш 
Ctrl + Enter. Выбор макрокоманды из меню удобен в том слу­
чае, если для текущего файла Вы хотите вызвать функцию, 

назначенную на другое .файловое расширение. Возможный 
вид меню операций по типу файлапоказан на рис. 4.3 главы 4 
"Команды управляющих меню". 

Примеры макрокоманд операций по типу файла см. в главе 4 
"Команд:ы управляющих меню" разделе "Меню «Конфигура­

ция»" "Операции по типу файла". О макрокомандах Интегра­

тора «Виктория» см. в разделе "Использование расширенного 
набора команд", а также в главе 2 "Интерфейс пользователя" 
разделе "Макрокоманды Интегратора «Виктория»". 

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 
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Дополнительные функции 

Интегратор «Виктория» позволяет расширить возможности 

системы на 30 дополнительных функций (клавиатурных мак­
рокоманд), выполняемых нажатием комбинаций клавиш 
Shift/Ctrl/ Alt + Fl ... FlO. 

Дополнительные функции Интегратора «Виктория» доступ­
ны при работе Интегратора «Виктория» как в режиме Коман­

дно-файлового.процессора, так и в режиме Системы меню 
пользователя. 

Нужная макрокоманда может быть выбрана из меню доn(}.Л.­
нительных функций, появляющеrося в строке функциональ­

ных клавиш (нижней строке экрана) при нажатии и 

удержании одной из клавиш-модификаторов Shift, Ctrl или 
Alt. Возможный вид менюдополнительных функций показан 
на рис. 4.5 главы 4 "Команды управляющИх меню". 

Макрокоманды дополнительных функций поддерживают все 
функции расширенного набора команд Интегратора «Викто­
рия» (см. раздел "Использование расширенного набора ко­
манд"). Примеры макрокоманддополнительных функций см. 
в главе 4 "КомаНды управляющих меню" разделе "Меню 
«Конфигурация»" "Дополнительные функции". 

Работа с командной строкой 

Для вызова командной строки Интегратора «Виктория» необ­

ходимо нажать пробел либо сразу начать вводить желаемую 
команду. При этом на экран выводится командная,строка, а 

также окно истории введенных команд, в котором отображе­
ны 8 последних введенных пользователем команд. Если вы 
нажали пробел, то в командную строку автоматически под­
ставляется последняя команда из истории введенных команд 

(подробнее об использовании командной строки и истории 
введенных команд см. в главе 2 "Интерфейс пользователя" 
разделе "Использование командной строки"). 
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Внимание! 

Командная строка Интегратора «Виктория» обладает высшим 
приоритетом в системе. Если на экране присутствует командная 
строка, то, независимо от положения курсора паиели директо­

рии, при нажатии на клавишу Еntеrбудут выnолняться команды 
командной строки, а не операции командно-файловоrо процес­

сора. 

Использование расширенного 

набора команд 

Расширенный набор команд Интегратора «Виктория» дает 

возможность пользователю _значительно увеличить эффек­

тивность работы с командно-файловым процессором. Расши­

ренный набор команд позволяет: 

• указывать несколько команд в одной командной 
строке (альтернатива простым Ьаtсh-файлам) при 

помощи значка разделителя команд Ш, 
вырабатываемого комбинацией клавиш Ctrl + J; 

• осуществлять подстановку в команду имени 
текущего файла активной паиели директории (или 

вспомогательной паиели директории при работе с 
пользовательским меню) при помощи значка 

подстановки имени файла +, вырабатываемого 
комбинацией клавиш Ctrl + F; 

• осуществлять подстановку в команду имен 
выбранных файлов текущей директории при 

помощи значка подстановки имен выбранных 
файлов !! , вырабатываемого комбинацией клавиш 
Ctrl +S; 

Интегратор <<Виктория». Руководство пользователя 



• осуществлять подмену расширения файла или 
расширений группы файлов, подставляемых в 

командную строку при nомощи указанных значков. 

Для этого nосле значка подстановки ставится точка, 

затем указывается новое расширение файла или 

файлов- +.ext или !! .ext (рис. 2.3). 

Управляющие символы расширенного набора команд могут 
быть использованы в командной строке Интегратора <<Викто­
рия», операциях по типу файла и дополнительных функциях. 

Нестандартные групповые операции 

Помимо обычных или стандартных групповых операций с 
файлами, таких как копирование, персмещение или удале­

ние группы выделенных файлов, Интегратор <<Виктория» пре­
доставляет пользователю возможность осуществления 

нестандартных групповых операций с файлами. 

Под нестандартными груnповыми операциями с файлами 

подразумевается возможность подстановки в командную 

строку группы выделенных в текущей директории файлов. 

Нестандартные групповые операции допустимы везде, где 

могут использоваться команды командной строки Интеграто­
ра <<Виктория», кроме команд поЛьзовательских меню, в ко­
торых предусмотрены другие возможности (см. раздел 

"Режим Системы меню пользователя" "Аргументы в коман­

дах пользовательских меню"). При подстановке в команду 

имен файлов возможна подмена их расширений. Возможно 
выполнение групповой операции в режиме с последователь­

ным подтверждением. 

Как уже было сказано выше, в Интеграторе <<Виктория» выбор 
или отмена выбора файлов для групповых операций осущест­
вляется несколькими способами. Если на экране отсутствует 
командная строка, то выбор файла может быть произведен 
серой клавишей косой черты <</ » на цифровой клавиатуре. 
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Вне зависимости от присутствия командной строки, выбор 
файлов производится также при помощи клавиши (Num) «5• 
на цифровой клавиатуре. Имеется возможность выбора или 
отмены выбора файлов по заданной маске имени при помощи 
серых клавиш «+» и «-» на цифровой клавиатуре. С помощью 
мышИ выбор файлов производится нажатием правой клавиши 
мыши на имени файла активной панели. 

В командной строке группа выделенных файлов обозначается 
сИмволом !! , вырабатываемым комбинацией клавиш Ctrl + S. 
Если при подстановке файлов в команду Вы хотите произве­
сти подмену их расширений, то после символа группы файлов 
поставьте разделяющую точку и укажите новое файловое 
расширение- !! .ext. 

В процессе выполнения заданной команды Интегратор «Вик­
тория» будет находить в текущей директории диска выбран­
ные файлы и по очереди подстамять Их в командную строку. 

Это значит, что комайда будет выполняться столько раз, 
сколько в текущей директории присутствует выбранных фай­

лов. Это обстоятельство нужно учитывать при составлении 
команды. 

Внимание! 

Для нестандартных групповых операций с файлами установле­
ны следующие соглашения. Если в текущей директории есть 
выбранные (отмеченные) файлы, то в команду на место симво­
ла !! по очереди подставляются имена этих файлов. Если в теку­
щей директории нет выбранных файлов, то в команду 
подставляется имя текущего файла (то есть в нестандартных 

групповых операциях с файлами используется та же идеология, 
что и в обычных операциях Интегратора «Виктория• по копиро­
ванию, перемещению и удалению файлов). 

П ри.мечание: Выбранные файлы подставляются в команду на 
место символа !! в той последовательности, в которой они ото­
бражены на панели. Сортировка файлов может изменить поря­
док их следования на паиели и, соответственно, порядок 

подстановки в командную строку. 

/Au ... arn<>тnn нRиvтппио» Pv~rnAnnr.тAn nnЛI.ЗDвателя 



Управляющий символ ПОдставовки в команду имени текуще­
го файла ( + ) является частным случаем символа подстанов­
киимен выбранных файлов ( !! ). Символ+ обеспечивает 
принудительную подстановку в команду имени текущего 

файла вне зависимости от того, есть ли в текущей директории 
выбранные файлы. При определении того, каким управляю­
щим символом ( !! или + ) лучше воспользоваться в той или 
иной ситуации, необходимо руководствоваться следующими 
соображениями. 

• Если составляемая Вами команда в принципе может 
выполняться как с отдельными файлами, так и с 

группой файлов (например, команда архивации 

файлов), то для подстановки файлов целесообраз~о 
использовать символ нестандартной групповой 

операции !! . В этом случае при наличии в текущей 
директории выбранных файлов они по очереди 
будут подст~влены в команду; при отсутствии 
выбранных файлов в команду будет подставлен 
текущий файл. 

• Если составляемая команда бессмысленна при 
'выполнении ее с группой файлов (например, 
команда запуска текстового редактора с передачей 

ему имени файла для загрузки), то в такой команде 
следует использовать символ подстановки имени 

текущего файла +. 
•. 

Внимание! 

Если в одной и той же команде используются символы подстанов­
ки имени текущего файла ( + ) и подстановки имен выбранных 
файлов ( !! ) , то перед выполнением такой команды необходимо 
удостовериться в том, что в текущей директории имеются вы­

бранные файлы. 

При.мечание: Если в команде используются символы +или !! , 
в текущей директории нет выбранн~х файлов и курсор активной 
паиели расположен не на имени файла (на имени директории, в 

первой пустой строке панели, на значке директории-хозяина), 

то при выполнении такой команды на экран выдается запрос 
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подставляемого имени файла. Если в ответ на запрос указать 

вместо имени ~аску файлов, то в команду будет подставлена 
сама маска, а не соответствующие ей файлы. 

Во время выполнения команды с нестандартными групповы­

ми операциями существует возможность подтверждения 

каждой отдельной операции. Перед подстановкой в команду 

имени очередного файла Интегратор «Виктория» выдает на 
экран запрос, показанный на рис. 3.5. 

Ими файtн' iнtгo.doc 

Все 1mD1 Нет Отменить 

Рис. 3.5. Запрос подтверждения нестандартной 
групповой операцИи 

Пользователю предлагаются следующие возможности: 

•выполнить операцию с текущим файлом (<<да>>); 

• пропустить текущий файл и перейти к следующему 
(<<Нет»); 

• выполнять операцию со всеми выбранными файлами 
без подтверждения (<<Все>>); · 

• полностью отказаться от дальнейшего выполнения 
групповой операции (<<Отменить»). 

Стрелками выберите необходимый вариантинажмите Enter. 

Прервать выполнение нестандартной групповой операции 

можно нажатием клавиши Esc. При этом после отработки 
операции с текущим файлом на экран снова будет выведен 
запрос подтверждения для продолжения операции с осталь­

ными файлами. 

Примечание: С помощью мыши осуществлять подтверждение 

нестандартной групповой операции нельзя. 

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 



Примеры использования макрокоманд 

Здесь мы рассмотрим примеры, в которых используются уп­

равляющие символы расширеннОI"О набора команд Интегра­
тора «Виктория.. Приведеиные примеры команд Вы можете 

набрать и выполнить в командной строке Интегратора «Вик­
тория•. Подобные команды могут быть использованы в допол­
нительных функциях и операциях 'по типу файла. 

Напомним клавишные комбинации управляющих символов 

макрокоманд: 

1 Ctrl +J 

+ Ctri+F 

!! Ctrl + S 

1. Подставовка в команду имени текущего файла активной 
паи ели. 

word + [Enter] 

Эта команда запускает текстовый процессор WORD и загру­
жает в него текущий файл активной панели. 

2. Подставовка в команду имен выбранных файлов. 

type !! [Enter] 

Эта команда по очереди распечатывает на экране выбранные 
файлы текущей директории. Если в директории отсутствуют 

выбранные файлы, то распечатывается текущий файл актив­
нойпаи ели. 

lha а test !! [Enter] 

Эта команда запускает архиватор LHA и по очереди передает 
ему выбранные файлы текущей директории для их упаковки 
в архив TEST .LZH. Если в директории отсутствуют выбран­
ные файлы, то в архив упаковывается текущий файл актив­
нойпанели. 
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3. Использование разделителя команд. 

del *.bak&1del *.-* &1del *.$* [Enter] 

Приведеиная макрокоманда содержит три команды. Первая 
из них удаляет из текущей директории все файлы с расшире­

нием .. ВАК. Вторая удаляет все файлы, расширение которых 
начинается со значка тильды (.-•). Третья команда удаляет 
все файлы с расширением, начинающимся со значка доллара 
(.$•). 

4. Команды с подменой файловых расширений. 

сору !! !! .txt [Enter] 

Эта команда копирует выбранные файлы текущей директо­
рии в файлы с расширениями . ТХТ. Если в директории отсут­
ствуют выбранные файлы, то копируется текущий файл 
активной панели. 

Следующая макрокоманда выполняет действия, типичные 

для процесса разработки и отладки программ. Текущий файл 
должен быть ассемблерной программой и иметь расширение 
.ASM. 

tasm • f!ttink /t •• obj f!td •. com [Enter] 

Указанная макрокоманда вызывает транслятор Т ASM для 
ассемблерной программы, записанной в текущем файле с рас­
ширением .ASM. Затем вызывается компоновщиi< TLINK, 
которому передается объектный файл с расширением .OBJ. 
Наконец, вызывается отладчик TurЬo Debugger, которому 
передается полученный исполняемый файл с расширением 

.сом. 

При.мечание: Учтите, что управляющий символ • подставляет 
в команду имя текущего файла вместе с его расширением. Поэ­

тому нельзя указывать в качестве параметра один только символ 

• даже тогда, когда другое-файловое расширение принимается 
в команде по умолчанию. Так, во второй и третьей командах 

примера можно было бы указать одно лишь имя файла без его 
расширения. Однако символ • в данном случае подставит в 
команду имя файла с расширением .ASM, поэтому обязательно 

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 



нужно указывать новое файловое расширение. Управляющий 
символ !! также подставляет в команду имена файлов вместе с 
расширениями. 

5. Команды со смешанной подстановкой файлов. 

КомаНДЬI со смешанной подстановкой файлов представляют 
собой наиболее интересный случай применения макрокоманд 
Интегратора «Виктория». Такие команды позволяют выпол­
нять подчас самые невероятные трюки с обычными команда­
миDОS. 

Внимание! 

Перед выполнением команд со смешанной подстановкой файлов 
убедитесь в том, что в текущей директории имеются выбранные 
файлы! 

Следующая команДа осуществляет последовательное добав­
ление (append) выбранных на паиели файлов к текущему 
файлу nанели. 

сору + + !! [Enter] 

Прu.м,ечан.ие: Выбранные файлы подставляются в команду на 
место символа !! в той последовательности, в которой они ото­
бражены на панели. Сортировка файлов может изменить поря­
док их следования на паиели и, с.оответственно, порядок 

подстановки в командную строку. 

Еще пример команды со смешанной подстановкой файлов. 

• • • 11 arJ а .arJ •• [Enter] 

Эта команда вызывает архиватор ARJ и выполняет следую­
щие действия. Если текущий файл паиели яв.п;яется архивным 
файлом с расширением .ARJ, то в этот архив добавляются 
выбранные файлы текущей директории. Если текущий файл 
не является архИвным файлом, то создается новый архив с тем 

же именем, что и у текущего фаЙла, но с расширением .ARJ. 
В этот архив упаковываются все выбранные файлы текущей 
директории (если текущий файл паиели тоже выбран, то и он 
будет упакован в архив). 
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В этом режиме пользователю предоставляется возможность 

работы: с уже созданной технологической оболочкой, а адми­
нистратор или разработчик системы получают доступ ко всем 
функциям Конструктора меню. 

Конструктор меню Интегратора «Виктория» при поддержке 

мощногофайлового процессара позволяетсоздавать из разно­

родного программнаго обеспечения законченные технологи­

ческие системы - АРМы (автоматизированные рабочие 
места) любой степени сложности. При этом пользователь ос­

вобождается от необходимости освоения команд DOS. 

При.м.ечание: Интегратор «Виктория» позволяет работать с не­
ограниченным количеством независимых систем пользователь­

ских меню (независимых АРМов или независимых систем меню 

одного АРМа), записанных на любом носителе. В процессе рабо­
ТЬI имеется возможность оперативно переходить от одной систе­

мы пользовательских меню к другой (подключать 

альтернативные системы меню, например, индивидуальные для 

каждого пользователя). Способ подключения альтеРнативных 
систем пользовательских меню описан в Приложении Г "Ис­

пользование переменных окружения". 

Вид экрана 

Внешний вид экрана в режиме Системы меню пользователя 
настраивается на стадии разработки отдельных меню. В даль­
нейшем при переходе в конкретное меню системы экран будет 

принимать тот вид, который записан в конфигурации этого 

меню. 

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 



Рис. 3.6. Меню пользователя с аннотацией 
и комментарием 

В режиме Системы меню пользователя на экране Интеграто­
ра «Виктория» может быть отображена как одиночная паиель 
меню, так и паиель меню со вспомогательной паи елью. Вспо­
могательная паиель может содержать аннотацию (краткое 

описание) к текущему пункту меню, отображать содержимое 

текущей директории диска либо отфильтрованный список 
файлов, выбранных из текущей директории в соответствии с 
указанной в конфигурации меню маской имени файла. 

Вид экрана с паиелью меню и паиелью директории представ­

лен на рис. 2.1 главы 2 "Интерфейс пользователя". Экран с 
паиелью меню и аннотацией к текущему пункту меню пока­

зан на рис. 3.6. 

Помимо меню пользователя и аннотации, на экране присут­

ствуют комментарий (подсказка) к текущему пункту меню в 

нижней строке экрана (строке функциональных клавиш) и 

строка управляющих меню Интегратора «Виктория» (вторая 

сверху). Управляющие меню в режиме Системы меню поль­

зователя отличаются от управляющих меню в режиме Коман­
дно-файлового процессора. 
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Строка функциональных клавиш по умолчанию (если не оп­
ределено иначе) отображает команды функциональных кла­
виш в режиме Системы меню пользователя. Эти команды 
отличаются от соответствующих команд в режиме Командно­

файлового процессора. По желанию разработчика системы 
меню в строке функциональных клавиш может быть записана 
любая другая информация. При оформлении пункта пользо­
вательского меню содержание строки функциональных кла­

виш может быть изменено, и в ней может быть записан 
комментарий к текущему пункту меню (как это показано на 

рис. 3.6). Кроме того, строка функциональных клавиш может 
содержать меню дополнительных функций (клавиатурных 
макрокоманд), появляющееся при нажатии и удержании од­

ной из клавиш-модификаторов Shift, Ctrl или Alt. 

Содержание строки управлЯющих меню и самой верхней ти­

тульной строки системы также может быть изменено по же­
ланию разработчика АРМа. В титульной строке может быть 
записано название Вашего АРМа, а в строке управляющих 
меню, например, название текущей системы пользователь­

ских меню (АРМ моЖет содержать несколько независимых 

систем пользовательских меню). 

На рис. 3.7 показав внешний вид экрана Интегратора «Вик­
тория» в режиме Системы меню пользователя с одиночной 
паиелью меню, ориmнальной (неизмененной) строкой фун­

кциональных клавиш и измененными строками управляю­

•их меню и титула системы. 

Внимание! 

Если справа от пункта меню на паиели отображена стрелка, то 
ЭТО't пункт представляет собой подменю. Далее такие пункты 
меню мы будем называть пунктами-под.меню. 

В режиме отображения двух паиелей паиель пользователь­
ского меню всегда помещается в левой половине экрана. С 

правой стороны располагается паиель аннотации или дирек­

тории (списка файлов). 

Интегратор «Виктория>>. Руководство пользователя 



Рис. 3.7. Одиночная паиель меню пользователя 

ЕсЛи на правой паиели отображена директория или список 
файлов, то при переходе на эту паиель Вы сразу оказываетесь 
в режиме Командно-файлового процессора и, следовательно, 
можете выполнять любые операции с файлами и макрокоман­
ды Интегратора «Виктория». Дополнительные функции (кла­
виатурные макрокоманды) Интегратора доступны при работе 

в любом режиме. 

При.м.ечание: Если текущее пользовательское меню заблокиро­
вано, то переход из него на паиель директории возможен только 

после ввода пароля меню или пароля администратора. 

Переход в режим 

Системы меню пользователя 

Если к оболочке Интегратора «Виктория» подключена какая­
либо система пользовательских меню, то при запуске Интег­
ратора в работу Вы сразу оказываетесь в режиме Системы 
меню пользователя. 
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Для перехода в режим Системы меню пользователя из режи­
ма Командно-файлового процессара (с двумя паиелями ди­

ректорий) необходимо вы.полнить следующие действия. 

1. Вызовите меню выбора режима вспомогательной панели, 
нажав клавишу F7 (Панель) либо левую клавишу мы·ши в 
поле «7ПанелЬ» строки функциональных клавиш, либо вы­
брав команду «F7- ПанелЬ» в мен~ «Уnравляющие клавишИ>> 
при помощи клавиатурной последовательности 

Alt +У (рус), «7-ь или мыши. Меню выбора будет иметь следу­
ющийвид 

Чrо Bw xorмre ~вмдеr~ на вспомоrаrе~~ной пане~м 7 

~ 1 Содерванме +айАов 1 

2. Выберите стрелками или мышью пункт «Меню-., после чего 
на левой паиели появится текущее меню пользователя. 

3. Перейдите на левую паиель при помощи клавиши ТаЬ или 
мыши. Нажатие клавиши ТаЬ позволяет переходить с правой 
паиели на левую и обратно. 

Переходя на левую панель, Вы оказываетесь в режиме Сис­
темы меню пользователя и можете работать с пользователь­
скими меню подключенного АРМ а. 

При.м.ечание: Обратите внимание на то, что при переходе с па­
пели директории на паиель пользовательского меню (и обратно) 
меняется содержание строки уnравляющих меню Интегратора 

«Виктория-. и назначение функциональных клавиш Fl ... FlO (в 
строке функциональных клавиш). Подробно об этом см. в главе 4 
"К-оманды управляющих меню" разделах "Меню «Уnравляющие 
клавиши»" режимов Системы меню пользователя и Командно­
файлового процессора. 

Кроме клавиши F7, существует быстрая комбинация 
Alt + М (рус), осуществляющая переход в текущее пользова­
тельское меню. При этом активной сразу становится паиель 
пользовательскоrо меню (осуществляется переход в режим 

Интегратор «Виктория». Руководство.пользователя 



Системы меню пользователя), а паиель директории становит­
ся пассивной. Вид экрана с пользовательским меню и паиелью 

директории показав на рис. 2.1. 

Для получения на экране паиели меню с аннотацией к теку­
щему пункту меню (рис. 3.6) или одиночной паиели пользо­
вательского меню (рис. 3.7) необходимо, находясь на паиели 
меню, выз~ать меню выбора режима правой панели. 

1. Нажмите клавишу F7 (Панель) либолевую клавишу мыши 
в поле «7Панель» строки функциональных клавиш, либо вы­
берите команду «F7 - Панелы в меню «Управляющие клави­
ШИ» при помощи клавиатурной последовательности 

Alt +У (рус), «7» или мыши. Меню выбора будет иметь следу­
ющийвид 

Что Bw хотите ывидеrь 11а право~ па11еt1и 7 

.AI1110tdЦИIO ~ 

2. Выберите стрелками или мышью пункт «АннотациЮ» для 
оТображения на экране паиели меню с аннотацией к текуще­
му nункту меню (рис. 3.6) или пункт «Только меню» для 
отображения на экране одиночной паиели пользовательского 

меню (рис. 3. 7). 

Просмотр документации 

на систему меню 

Ваша система пользовательских меню может быть снабжена 
самой разнообразной документацией. Система может содер­
жать: 

• общую документацию на систему меню; 

• документацию на каждое меню системы; 
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• аннотации к каждому пункту каждого меню 
системы; 

• комментарии (под сказки) к каждому пункту 
каждого меню системы. 

В документации может также отсутствовать любой из пере­
численных компонентов. 

Комментарии и аннотации к пунктам меню выводятся на 

экран автоматически при установке курсора на тот или иной 

пункт. Комментарий к пунктувыводится в нижней строке 
экрана (строке функциональных клавиш), аннотация - на 

паиели аннотации (если эта паиель присутствует на экране). 

Просмотр документации осуществляется нажатием клавиши 

FЗ (Документация) либо_ левой клавиши мыши в поле «3До­
кум.» строки функциональных клавиш, либо выбОром пункта 
«FЗ -·ДокуменТ» меню «Управляющие кЛавИши» клавишной 
последовательностью Alt + У (рус), «3» или мышьЮ. При этом 
на экран выводится С)Iедую~й запрос 

Кахак дох~менtацик Вас мнтерес~ет 7 

По системе J 

После выбора одноrо из пунктов вызывается встроенный фай­
ловый визуализатор Интегратора «В~кториЯ», в который за­
гружается ~ужный файл документаЦии (об использовании 
встроенноrо файловоrо визуализатора Интегратора «Викто­

риЯ» см. в Приложении Б "Редактор и визуализатор файлов"). 

Если запрошенная документация в системе отсутствует, на 

экран выдается соответствующее сообщение. 
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Перемещение по ·системе меню 

Перемещение по системе пользовательских меню может осу-
ществляться несколькими способами: · 

• последовательным перемещением из меню в 
подменю и т.д., затем обратно; 

• перемеще~ием по дереву меню в любое меню 
системы (при наличии блокировок в системе меню 
такое перемещение возможно только после ввода 

пароля администратора); 

• при помощи управляющего меню «ВозвраТ» имеется 
возможность вернуться на любой этап пройденного 
пути (в любое из пройденных меню). 

Интегратор «Виктория» ограничивает количество последова­
тельных переходов вглубь системы меню 8 уровнями. Однако 
этим не ограничиваетс·я количество уровней вложенмости са­

мих меню системы. Дело в том, что из корневого или из 

любого другого меню Вы можете свободно перейти на любой 
уровень любой ветви Вашей системы меню. Например, Ваша 

система меню может быть сконфигурирована так, что из не­
которого пункта-подменю корневого (или любоГо другого) 

меню Вы будете сразу попадать в подменю 9-го уровня веко­
торой ветви, затем последовательно перемещаться по уров­

ням с 10 по 15 либо опять "перепрыгивать" через несколько 
подуровней (или на другую ветвь). Таким образом, глубина 
вложенмости подменю в системе меню может быть любой. 

При.чечание: Ограничение количества последовательных пере­

ходов вглубь системы пользовательских меню восемью уровнями 
сделано в соответствии с требованиями международных стандар­
тов на подобные системы. На практике для любой, даже самой 
сложной, системы пользовательских меню количество уровней 

вложения не превышает пяти. 
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Переход из меню в подменю осуществляется выполнением 

соответствующею пункта-подменю этою меню (см. раздел 
"Выполнение пунктов меню"). Внешне пункты-подменю от­

личаются от обычных пунктов меню наличием стрелки спра­
ва от названия пункта (рис. 3.6 и 3. 7). 

Возврат в предыдущее меню осуществляется нажатием кла­

виши FS (Возврат) либо нажатием левой клавиши мыши в 
поле ..SВозврат. строки функциональ!fЫХ клавиш, либо вы­
бором пункта «FS- Возврат. меню «Управляющие клавиши• 
последовательностью Alt + У (рус), «5• или мышью. 

Внимание! 

При нажатии клавиши FS (Возврат) осуществляется возврат на 
. один шаг назад по пройденному пути. При этом не. обязательно 
· выполняется переход в менЮ более высокою уравня текущей 
ветви (меню - хозяина текущею подменю). Если переход в 

текущее меню был произведен из некоторою меню параллель­
ной ветви, то возврат осуществляется именно в это меню. При­

чем неважно, каким <:пособом был произведен переход, -
выполнением пункта-подменю или переходом по дереву меню. 

Возврат всегда идет по пройденному Вами пути! 

При.мечание: Если из некоторою пункта-подменю текущею ме­

ню осуществляется сетевой переход в одно из меню, и это меню 

является предыдущим для текущею меню (тем, из которою был 
произведен переход в текущее меню), то такой сетевой переход 

в предыдущее меню не считается возвратом, и будет запомнен в 
последовательности переходов. То же самое справедливо и для 
случая, если переходы "ту~а" и "обратно" выполняются по дереву 
меню. 

При.мечание: Если из текущею меню был осуществлен переход 
в корневое меню (любым способом- выполнением пункта-под­
меню текущею меню, по дереву меню или при помощи управля­

ющего меню «Возврат.), то запомненная последовательность 

переходов сбрасывается. После этою нажатие клавиши FS не 
будет возвращать Вас на шаг назад по пройденному пути (при 
этом будет выдано сообщение о том, что Вы уже находитесь в 
корневом меню). 

Интегратор «Виктория». Руководство ГJОльэователя 



Возврат в любое из пройденных меню (количество пройден­
ных меню может быть не более 8) можно произвести с по­
мощью управляющего меню «Возврат», в котором 

запоминается последовательность сделанных переходов. Вы­

зов меню «ВозвраТ» осуществляется нажатием комбинации 
Alt +В (рус) или нажатием левой клавиши мыши в поле «Воз­
враТ» строки управляющих меню. 

Выберите в управляющем меню «ВозвраТ» название интере­
сующего Вас меню из пройденной последовательности (под­

робно о меню «ВозвраТ» см. в главе 4 "Команды управляющих 
меню" разделе "Режим Системы меню пользователя" "М.еВJО 

«Возвраn") .. 

После возвратананекоторый уровень Вы опять можете совер­

шать переходы вглубь Вашей системы меню (например, по 
дРугой ветви) до тех пор, пока общее количество пройденных . . 
меню не будет равно 8 (после этого нужно возвращаться). 

Прим.ечание:· Если Вы находитесь в корневом меню текущей 

системы пользовательских меню, то управляющее меню «Воз­

враТ» в строке управляющих меню заменяется на управляющее 

меню «Система». 

Переход в любое меню текущей.. системы пользовательских 
меню можно осуществить при помощи дерева меню. Вызов · 
дерева меню производится нажатием клавиши F8 (Дерево) 
или левой клавиши мыши в поле «8Дерево» строки функцио­
нальных клавиш, либо выбором пункта «F8 - Дерево» меню 
«Уnравляющие клавиши» последовательностью 
Alt + У (рус), «8» или мышью. Если в системе пользователь­
ских меню имеются блокировки, то перемещение по дереву 
меню возможно только после ввода пароля администратора. 

(Более подробно об использовании дерева меню см. в главе 4 
"Команды управляющих менЮ" разделе "Режим Системы ме­

ню пользователя" "Меню «Уnравляющие клавишИ»'' "F8- Де­
рево".) 
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Выполнение пунктов меню 

Запуск пункта пользовательского меню на выполнение мо­
жет быть осуществлен несколькими способами. При этом про­
извод.!lТСя следующие действия. 

1. Нажатие клавиши Eпter активизирует выполнение теку­
щего пункта пользовательского меню. 

2. Нажатие комбинации клавиш Ctrl + первый (латинский) 
символ слева от названия пункта меню устанавливает курсор 

меню на означенный пункт, после чего этот пункт выполня­
ется. 

3. Нажатие левой клавиши мыши в поле текущего пункта 
меню активизирует выполнение этого пункта. 

При.мечание: При выполнении пункта-подменю осуществляет­
ся переход в соответствующее подменю. Если в содержании пун­
кта-подменю заданы какие-либо команды, то они будут 
выполнены перед переходом в подменю. 

Создание пункта меню 

Создание пункта пользовательского меню включает,:несколь­
коэтапов. 

1. Создание непосредственно нового пункта меню (новой за­
писи в меню) и ввод его названия. 

2. Запись комментария к пункту меню в нижней строке экра­
на. 

3. Составление аннотации к пункту меню. 

4. Редактирование содержания пункта меню (ввод команд, 
выполняемых при вызове текущего пункта). 

При.мечание: Комментарии и аннотации могут не включаться в 
состав пункта меню либо могут быть добавлены позднее. 

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 



Для создания пункта меню необходимо нажать серую или 
(Nttвt) белую клавишу 'Insert, либо выбрать пункт «lns -
Вставка• меню «Управляющие клавиши• комбинацией 
Alt + У (рус), «1• или мышью. При этом на экране появится 
запрос на создание пункта или пункта-подменю (рис. 3.8). 

Рис. 3.8. Запрос на создание пункта или пункта-подменю 
пользовательского меню 

С помощью стрелок или мыши выберите один из вариантов и 
нажмите Enter. , 

При выборе варианта «Пункт. в меню появляется новая стро­
ка, в которой нужНо ввести название этого пункта меню. Ввод 
наз~ания или его редактирование заканчивается нажатием 

клавиши Enter. 

Примечание: Создаваемый пункт или пункт-подменю пользо­
вательского меню всегда записывается в последней строке меню, 

однако впоследствии он может быть перемещен на любую пози­
цию (см. раздел "Перемещение пункта внутри меню"). 

Примечание: ·при создании пункта пользовательского меню ему 
автоматически присваивается некоторый латинский символ 

(размещающийся в левом столбце меню) для быстрого вызова 
этого пункта комбинацией клавиш Ctrl+ латинский символ. Ла­
тинские символы в левом столбце меню всегда следуют в алфа­
витном порядке. При перемещении пункта. в пределах меню 

меняются присвоеНны:е пунктам меню символы быстрого вызова. 

П римечание: ПоЛьзовательское меню может содержать не более 
15 пунктОв и пунктов-подменю: При попытке создаrь в меню 
лишний пункт выдается соответствующее предупреждение и 

операция отменяется. 
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При выборе ~арианта «Подменю• Интегратор выводит на эк­
ран диалоговое окно, в котором нужно ввести имя файла 

подменю (рис. 3.9). В файле подменю записывается конфигу­
рация создаваемого подменю. Этот файл будет создан в ди­
ректории служебных файлов текущей системы 
nользовательских меню (в той директории, на которую ука­

зывает переменная окружения USERSYSTEM; см. Приложе­
вне Г). После ввода имени файла подменю (по умолчанию 

ему присваивается расширение .MNU) в меню появляется 
новая строка для ввода названия пункта-подменю. Дальней­
шая последовательность действий одинакова как для обычно­
го пункта меню, так и для пункта-подменю. 

Фай11 nодменю 7 

Рис. 3.9. Запрос имени файла подменю 

Примечание: Для корневого меню системы файл конфигурации 

ROOT .MNU создается автоматически в директории, на которую 
указывает переменная окружения USERSYSTEM. 

Внимание! 

При создании пункта-подменю Вы можете указать в качестве 
файла подменю имя уже готового файла конфигурации меню. 

Так, в качестве файла подменю к данному пункту-подменю мо­
жет быть подключен файл конфигурации любого пользователь­
ского меню на любом уровне любой ветви дерева Вашей системы. 
В этом случае при выполнении данного пункта-подменю будет 
осуществлен переход в то пользовательское меню, файл конфи­

гурации которо~ указан в пункте-подменю. Таким способом 
организуются сетевые (перекрестные) переходы по системе 

пользовательских меню. Если в качестве файла подменю указать 
имя файла конфигурации текущего меню, то при выполнении 
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данного пункта-подменю будет совершен рекурсивный переход 
в то же самое меню. 

Примечание: О стандартных именах файлов подменю (файлов 
конфигурации меню) см. ниже в разделе "Имена файлов подме­
ню". 

Запись комментария к пункту меню 

После ввода названия пункта меню предлагается ввести ком­
ментарий (подсказку) к пункту в нижней строке экрана 

(строке функциональных клавиш). Ввод комментария или 
ero редактирование заканчивается нажатием клавиши Enter. 
Записанный комментарий всякий раз будет появляться в 
строке функциональных клавиш при переходе курсором на 
данный пункт меню. 

Нажав клавишу Esc, можно отказаться от ввода коммента­
рия. В этом случае для данного пункта меню в строке функ­
циональных клавиш будут отображены номера 
функциональных клавиш и соответствующие им команды. 

Интегратор «Виктория» предоставляет возможность выде­
лить отдельные слова текста комментария другим цветом. 

Для выделения слова перед ним нужно поставить символ об­
ратного апострофа « • ». Для продолжения цветового выделе­
ния на следующее слово два слова нужно соединить символом 

подчеркивания«_». В выводи~ом на экран тексте подсказки 
этот символ будет выглядеть как пробел. 

Составление аннотации к пункту меню 

Если на экране Интегратора «Виктория. присутствует паиель 
аннотации, то следующим этапом предлагается составить ан­

нотацию к данному пункту меню. Если на экране нет паиели 
аннотации, то сразу осуществляется переход к редактирова­

нию содержания пункта меню (см. раздел "Редактирование 
содержания пункта меню"). В этом случае аннотацию к пун-
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кту меню можно будет составить позднее (см. раздел "Моди­
фикация сиСтемы пользовательских меню"). 

Возможный вид аннотации к пункту меню показав на 

рис. 3.6. Для каждого пункта меню аннотация индивидуаль­
на; если на экране прнсутствует паиель аннотации, то анно­

тация к пункту появляется на ней всякий раз, когда курсор 

устанавливается на данный пункт меню. Если аннотация к 
какому-либо пункту меню отсутствует, то при переходе на 
эrот пункт паиель ан}lотацин окажется пустой. 

Обьем аннотации ограничен размером паи ели; прокрутка ок­
на аннотации не предусмотрена. В аннотации Вы можете 
записать некоторую справочную информацию по данному 

пункту меню (напрнмер,.опнсать действия, выполняемые при 

запуске этого пункта). Более подробная информация по кон­
кретному пользовательскому меню н всем его пунктам может 

быть записана в документаЦии на меню (см. раздел "Состав-
ление документации на меню"). · 

Ввод н редактирование аннотации к пункту меню осуществ­

ляеrt:я непосредственно на паиели аннотации. Редактирова­
ние аннотации ничем не отличается от редактирования 

обычного текстового документа. Существует возможность 
экспорта н импорта текста аннотации нз любого внешнего 
файла. <Об использовании редактора аннотации см. в При­
ложении В "Мнкроредакторы" .) 

Интегратор «Виктория• предоставляет возможность выде­

лить отдельные слова текста аннотации другим цветом. Для 
выделения слова перед ним нужно поставить символ обратно­
го апострофа « ' •· Для продолжения цветового выделения на 
следующее слово два слова нужно соединить символом под­

черкивания«_-.. В выводимом на экран тексте аннотации этот 
символ будет выглядеть как пробел. 

Ввод или редактирование аннотации заканчивается нажатн­

ем клавиши FlO (Выход) или нажатнем левой клавиши мыши 
в поле «О Выход• строки функциональных клавиш. Отменить 
ввод аннотации (без запоминания внесенных изменений) 
можно нажатнем клавиши Esc или правой клавиши мыши. 

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 



Редактирование содержания пункта меню 

После составления аннотации (или записи комментария, ес­
ли паиель аннотации отсутствует) на экране появляется окно 

содержания пункта меню (списка вьmолняеМЬiх в пункте ко­

манд). В каждой строке этоrо окна Вы можете набрать любую 
команду DOS. Пользователю предоставляется возможность 
гибкой подстановки аргументов в выполняеМЬiе команды (см. 
раздел "Аргументы в командах пользовательских меню"). 
Существует возможность экспорта и импорта команд содер­
жания пункта меню из любоrо внешнеrо текстовоrо файла. 
Вид окна содержания пункта меню представлен на рис. 3.1 О. 
Об использовании редак:тора содержания пунк:та меню см. в 
Приложении В "Микроредакторы". · 

Ввод команд DOS в окне содержания заканчивается нажатием 
клавиши F 1 О (Выход) или нажатием левой клавиши мыши в 
поле «О Выход» стр6ки функциональных клавиШ. При этом на 
экране появляется запрос о необходимости выгрузки основно­
rо диалоrовоrо модуля оболочки «Виктория» из памяти ком­
пъют~ра перед выполнением команд пункта меню (рис. 3.11). 

хТекст 3anpaca• - Пойета~•ка текста, ••еАСнноrо по 30npoc~. 
~Текст 3anpaca{ .. ~ арrvме"то•} - Подста~•ка текста М3 ... ~а арrvме"то•. 
хrехст 3аnроса[маскаJ -~· • (Ctrl•F) - Подста"о•ка мме"" 8М&ранноrо ... ~а. 
EXJT - Ее~• • nос~АМСА строке, то 8МХОА • npe~~~e ме~. 

Рис. 3.10. Окно содержания пункта меню 
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На врем• вwпо~"е"мя п~"кта ме"~ 

8 

Рис. 3.11. Запрос об освобождении памяти перед 
выполнением команд пункта меню 

Если Вы выберете ответ «Выгрузить VICTORY Shell•, то при 
запуске данноrо пункта меню перед выполнением ero команд 
будет выгружен из памяти диалоrовый модуль Интегратора 
«Виктория• и останется только резидентное ядро размером 

2,9 или 13 Кбайт (в зависимости от программы запуска Ин­
тегратора; см. главу 1 "Установка Интегратора «Виктория»" 
раздел "Запуск Интегратора «Виктория• в работу" "Выбор 
программы запуска"). · 

Выгружать из памяти диалоrовый модуль нужно в том случае, 
если в пункте меню запускаются какие-либо программы или 
пакеты, требующие для своей работы больших объемов памя­
ти. Диалоrовый модуль обязательно должен быть выгружен 
перед переопределением переменных окружения DOS. 

Диалоrовый модуль Интегратора «Виктория• мож~о не вы­
гружать из памяти при смене диска, директории, запуске 

программ, не требующих в своей работе больших объемов 
памяти. Для этоrо нужно в окне запроса выбрать вариант 
«Hen. 

При..чечание: Основной диалоrовый модуль Интегратора «Вик­
торив занимает в ОЗУ (оперативной памяти) компьютера около 
300 Кбайт. При ero выгрузке из памяти происходит очистка эк­
рана. После отработки команд пункта меню можно при помощи 
клавиши F2 (Окно) посмотреть содержимое экрана "под" паие­
лями Интегратора (результаты выполнения команд). 

Если перед выполнением команд пункта меню не выгружать из 
памяти диалоrовый модуль, то очистка экрана производиться не 

Интегратор «Внкторня». Руководство пользователя 



будет, а будет происходить просто сдвижка (nрокрутка) экрана 
с паиелЯми Интегратора, как при обычном последовательном 
выводе на экран. В этом случае после ·отработки команд пункта 
меню посмотреть результаты их работы "под" паиелями Интег­
ратора не удастся. 

Отказаться от ввода команд содержания пункта меню <без 
запоминания внесенных изменений) можно нажатием клави­

ши Esc или правой клавиши мыши. 

Перемещение пункта в пределах меню 

Как уже было упомянуто, при создании нового пункта меню 
он· всегда размещается в самой последней (нижней) строке 
меню. Однако часто бывает необходимо изменить очеред­
ность расположения пунктов меню для придания поль·зова­

тельскому меню упорядоченности и логической стройности. 

Изменение порядка следования пунктов меню осуществляет­
ся перемещением того или иного пункта на новую позицию в 

пределах данного пользовательского меню. 

Для перемещения пункта пользовательского меню на новую 

позицию необходимо установить на этот пункт курсор меню 
и нажать клавишу Fб (Перенос) или левую клавишу мыши в 
поле «6Переное» строки функциональных клавиш, либо вы­
брать команду «F6 - Переное» в меню «Уnравляющие клави-
шю~ при помощи клавиатурной последовательности 

Alt + У (рус), «6» или мыши. 

После указанных дейсТвий окажется подсвече~ным латин­
ский символ быстрого вызова пункта меню в левом столбце 
меню (слева от курсора меню). При помощи серых или 

(Niнlt) белых стрелок Вверх и Вниз нужно переместить под­
свеченный символ быстрого вызова пункта меню на новую 
позицию (желаемую позицию для пункта меню) и нажать 

' Enter. Пункт меню переместится на выбранную позицию. 
' r Отменить операцию перемещения пункта меню можно нажа-
1 тием клавиши Esc либо правой клавиши мыши. 

~лава 3. РежиNw работы 115 



116 

Примечание: Латинские символы быстрого вызова пунктов ме­
ню в левом столбце пользовательского меню всегда располагают­
ся в алфавитном порядке. При изменении очередности 

размещения пунктов пользовательского меню (перемещении 

пунктов меню) меняются и назначенные пунктам символы быс­
трого вызова, с те~ чтобы сохранился алфавитный порядок их 
следования. 

Имена файлов подменю 

При создании пунктов-подменю Интегратор «Виктория» по 
умолчанию предлагает собственные варианты имен файлов 
подменю (файлов конфигурации меню). Гарантируется уни­

кальность имен всех файлов подменю в пределах текущей 
системы пользовательских меню при соблюдении одного пра­
вила: в процессе разработки переходы по системе меню дол­
жны осуществляться "легальным" способом 
последовательно по иерархии из меню в подменЮ без исполь­
зования переходов по дереву меню. 

Предлагаемые имена файлов подменю составляются из букв 
латинского алфавита. Количество букв в имени файла зави­
сит от уровня вложения текущего пользовательского меню 

(вернее, от числа переходов, совершенных к нему от корне­

вого меню); последняя буква имени соответствует порядково­
му номеру данного пункта-подменю в текущем меню (она 

· совпадает с символом быстрого вызова создаваемого пункта­
подменю). 

Так, для файлов подменю корневого меню предлагаются име­

на: "а", "Ь", "с" и т.д. Для файлов подменю меню "а" предла­
гаются имена "аа", "аЬ'', "ас" и т.д; для файлов подменю меню 
"Ь" - имена "Ьа", "ЬЬ", "Ьс" и т.д. Аifалогично составляются 

. имена файлов всех остальных подменюлюбого уровня вложе-
ния (см. рис. 4.52). 

Примечание: В демонстрационной системе меню, входящей в 
комплект поставки Интегратора «Виктория», приведены приме­
ры стандартных имен файлов подменю (см. главу S "Системы 
пользовательских меню" раздел" Примеры систем пользователь­

ских меню"). 
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Аргументы в командах 

пользовательских меню 

Интегратор «Виктория» предоставляет возможность mбкой 
подстановки аргументов в команды, выполняемые в содержа­

нии пунктов пользовательских меню. Подстановка аргумен­

тов в команду может осуществляться следующими способами: 

• в диалоге, ·вводом запрашиваемого аргумента с 
клавиатуры; 

• выбором аргумен:rов из списка их мнемонических 
имен (этот список формируется автоматически на 

основе заранее составленного файла аргументов); 

· • использованием в качестве аргумента имени 
текущего файла панели директории (с возможной 

подменой файлового расширения); 

• использованием в качестве аргументов имен файлов, 
выбираемых· пользователем из предварительно 
отфильтрованного списка файлов (этот список 

автоматически формируется из тех файлов текущей 

директории, имена которых соответствуют 

указанной в команде маске имени файла). 

Для подстановки аргументов в команду используются специ­

альные .чакропоследователыюсти подстановки аргумен­

тов, в которые входят управляющие символы, подобные 

управляющим символам макрокоманд Интегратора «Викто­

рия». 

Внимание! 

В командах содержания пункта меню может быть указано не 
более 13 макропоследовательностей подстановки аргументов. 

;глава 3. Режимы работы 
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При подстановке аргументов в команду предусмотрена воз­

можность вывода на экран заданнОI'О пользователем текста 

запроса аргумента. Спиrок управляющих символов макро­
последовательностей подстановки аргументов всегда присут­

ствует на экране в виде подсказки при редактировании 

команд содержания пункта меню (см. рис. 3.11). 

Макропоследовательность подстановки аргумен­

та в команду содержания пункта пользовательского меню 

всегда начинается с символа процента %. Исключение со­
ставляет уnравляющий символ подстановки имени текущеrо 

файла паиели директории • (Ctrl + F), I,Соторы:й ставится в 
команду один без начального символа процента. 

После символа % может быть указан произвО:Льны:й текст 
зап~ аргумента, который будет выводиться на Экран в окне 
запроса аргументов при выполнении даниото пункта меню. 

Длина текста запроса не должна превы:шать 17 символов 
(лишние символы: текста запроса при выводе на экран будут 
просто "обрезаны:"). Текст запроса может содержать любые 

символы: (в том числе и пробелы:), кроме управляющих сим­
волов подСтановки аргументов. Текст запроса аргумента мо­
жет также отсутствовать, однако начальный символ процента 

должен быть указан обязательно (кроме случая, описанного 
выше). Заканчивает макропоследовательность управляющий 

символ (или управляющая строка) подстановки аргумента, 

вводимото по запросу. 

Внимание! . 

Интегратор «Виктория• ограничивает 39 символами длину лю­
боrо аргумента, подставляемоrо в команду содержания пункта 
меню при помощи макропоследовательности подстановки. Это 
ограничение касается и аргументов, вводимых вручную по за­

просу, и аргументов, выбираемых по мнемоническим именам из 
файла аргументов. 
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Ниже перечислены управляющие симвОJIЫ макропоследова­
те.льиостей подстаиовки аргумеИТQв: 

%· - начало макроnоследовательиости подстаиовки 
аргумента; 

-= - подстаиовка текста, введеииоrо ПОJIЬЗОвателем по 

запросу (в диалоге); 

{ } - подстаиовка строки из файла аргументов (ИМJI 
файла аргументов без расширения и пути поиска 
указывается внутри фигурных ре обок). В окно выбора 
при этом будут выведены мнемонические имена 

. аргументов; 

[ ] - подстаиовка имени файла, выбираемою 
nользователем из предварительно отфильтрованногО 
списка файлов. В этот список будут включены те файлы 
текущей директории, имена которых соответствуют 
указаиной внутри квадратных скобок маске имени 
файла; 

+ (Ctrt + F) - подстаиовка имени текущеrо файла 
паиели директории. Символ + всегда ставится в 
комаиду одни без иачальиоrо символа процента и текста 
запроса аргумента; 

EXIT - если в содержании пункта пользовательского 

меню последней указана команда EXIT (или exit), то 
после выполнения даииоrо пункта будет автоматически 
осуществлен возврат в предыдущее меню (то, из 

котороrо был совершен переход в текущее меню). 

Примечание: Комаида EXIT бывает нужна в том случае, если 
при возврате в предыдущее меню необходимо воестаиовить из­
мененные параметры операционной среды (сменить диск, дирек­

торию и т .д.). При этом для перехода в предыдущее меню следует 

создать специальный пункт меню, в содержании котороrо была 

бы записана необходимая последовательность команд. 
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Далее представлены возможные форматы макропоследователь­

ностей подстановки аргументов. Текст запроса - произволь­

ный текст длиной не более 17 символов. 

%Текст запроса• - подстановка текста, введенноrо по 

запросу. 

%Текст запроса{ Файл аргументов} - подстановка 

строки из файла аргументов. Файл арГументов - имя 
файла аргументов (не более 8 символов, без расширения 
и пути поиска). 

%Текст запроса[маска] - подстановка имени файла, 
выбранного из отфильтрованного в соответствии с 
указанной маской списка файлов текущей директории. 

Маска имени файла должна соответствовать 

соглашениям, припятым в DOS, и содержать не более 12 
символов (включая разделительную точку). В маске 

·могут быть использованы регулярные выражения (с 
применением символов * и ?) • 

• (Ctrl + F) - подстановка имени текущего файла 
паиели директuрии. 

Примечани е: Если в командах содержания пункта меню присут­

ствует хотя бы один символ % (используется подстановка аргу­
ментов по запросу), и если данный пункт меню имеет 

аннотацию, то при выполнении этого пункта меню, независимо 

от текущей конфигурации паиелей Интегратора «Виктория», на 

экран вместе с окном выбора будет выведена аннотация к пункту 
меню (для облегчения пользователю ВQСприятия текущеrо состо­

яния экрана и исключения возможной путаницы между паиелью 

списка аргументов и паиелью директории). 

Примечание: Если в текущей директории отсутствуют файлы, 

имена которых соответствуют указанной маске, то при выполне­

нии пункта меню пользователю будет предложено вручную вве­
сти имя желаемого файла. Ввести имя файла вручную можно и 

вместо выбора файла из предложенного списка. 

Интегратор (<Виктория». Руководство пользователя 



Примечание: Если в командах содержания пункта меню исполь­

зуется как подстанов ка имени текущего фай.ла паиели директо­

рии ( • ) , так и подстанов ка аргументов в диалоге или по 
выбору, то при подстанов к е текущего фай.ла паиель директории 
заменяется на паиель списка фай.лов, содержащую все файлы 

паиели директории, из которых предлагается сделать выбор (уч­

тите, что паиель директории может содержать не все файлы 

текущей директqрии, а только те, имена которых соответствуют 

маске, указанной в пункте «Маскирование,. управляющего меню 

«Меню»; см. раздел "Маскирование файлов паиели директо­

рии"). То есть, в этом.случае символ • трактуется как макро­

последовательность %[маска], где маска- маска файлов, 
заданная в пункте «Маскирование» управляющего меню «Меню» 

(либо, если она не определена, то маска = *. * ) . То же самое 
происходит при подстанооке Имени файла по символу • в слу-

. чае, если паиель директории на экране отсутствует. 

При.мечание: Если в пункте «Маскирование» управляющего ме­

ню «Меню» задана пекоторая маска файлов для отображения их 

на паиели директории, и в командах содержания пункта меню 

используется макропоследовательность подстановки аргумента 

%[маска], то при выводе на экран списка фай.лов для выбора 
аргумента этот список формируется из всех файлов текущей 
директории, имена которых соответствуют маске, указанной в 

макропоследовательности подстанов к и аргумента. То есть в этом 

случае маска макропоследовательности %[маска] имеет бо­
лее высокий приоритет, чем маска, заданная в пункте «Маски­

рование» управляющего меню «Меню». 

Внимание! 

При выполнении пункта меню определение ВСЕХ аргументов 
осуществляется ДО выполнения самой первой команды содержа­

ния пункта меню (вначале осуществляется запрос всех аргумен­

тов, затем выполняются команды). Это обстоятельство 
необходимо учитывать при составлении команд содержания пун­
кта меню. 

Г лава 3. Режимы работы 121 



1~2 

НапрJD(ер, ухазавиа.il в пуихте мевю пОСJJедОNтельность ко­
кавд 

е: 

cd \usrl 
d:\wordS\word %Выберите файл[*.dос] 

будет выпотuтъс.11 следующим образом. Вначале будет про­
изведен запрос аргумента третьей комаИДЬI из списка файлов 
ТЕКУЩЕЙ директории, имеющих расширение .DOC, и толь-

. ко поСле этоrо начнут выполн.srrьс.11 сами команды. Очевидно, 
в данном случае либо пользоцтель не найдет нужный ему 
файл, либо выбранный файл не будет найден прикладной 
программой. Поэтому в подобной ситуации сме~у диска и 
директории лучше выполн.11ть при входе в пользовательское 

меню, а в пункте меню уже просто запускать нужную при­

к.ладную программу. 

Примеры макропоследовательностей 

подстановки аргументов 

Внимание! 

При составлении команд, включающих макропоследовательно­
сти подстановки аргументов, НЕ ЗАБЫВАЙТЕ в начале макро­
ПОСЛеА8Uтельности указывать символ процента % даже в 
случае отсутствu текста запроса аргумента. Исключением из 

этоrо .IIВЛ.IICТC.II подстановка в команду имени текуmеrо файла 
паиели директории при помощи символа • (Ctrl + F), который 
всегда ставитс.11 один .без начального символа процента И текста 
запроса аргумента. 

Командw, приведеиные ниже, Вы можете набрать в содержа­
~ nунктов меню как по отдельности, так и вместе (в одном 

пункте меню). Посмотрите результаты их выполнени.11 на 
экране, нажимаа uавиmу F2 (Окно) после отработки пунк­
:rов меню (д.1н этоrо при выходе из редак'I'Ора содержания 

пункта меню на вопрос о необходимости освобожденu ОЗУ 
перед выполнением команд JJужно дать утвердительный от­

вет). 

Интеrратор «Виктория». Руководство пользователя 



1. Подставовка текста, введевноrо по запросу (в диалоrе). 

echo %Введите те:а:сr-

При выполвеиив пункта Jl.feИJO с данной командой на экрав 
будет выдав запрос "Введите текст". Введенный польэовате­
леJI.f текСт (не более 39 символов) будет распечатан на экране 
КОJI.fаНДОЙ echo. 

2. Подставовка стji6ки из файла apryJI.feнтoв. 

echo %Выберите apryмeнт{ft_argl} 

При выполнении пункта меню с этой командой на экран вы­

водится запрос "Выберите аргумент" и список мнемонических 
имен аргументов из файла аргументов fl_argl. Аргумент, со­
ответствующий выбранному Пользователем мнемоническому 

. имени, будет распечатан на экране командой echo. (Подробно 
о. файле аргументов см. в разделе "Составление файла аргу­
ментов" этой главы). 

3. Выбор аргуменrа из списка файлов. 

-rcho %Выберите файл[*.dос] 

При выполнении пункта меню с ЭТОй командой на экран вы­

водится запрос "Выберите файл" и список всех файлов теку­
щей директории с расширением .DOC. Имя выбранноrо 
пользователем файла будет распечатано на экране командой 
echo. .., 

Прим.ечание: ·Если в текущей директории нет файлов с расши­
рением .DOC, то пользователю будет предложено ввести имя 
файла вручную. Ввести имя файла вручную можно и вместо 

выбора файла из предложенноrо списка.· 

4. Подставовка имеНи текущеrо файла па~ели директории. 

есьо+ 

При выполнении пункта мецю с этой командой на экране 
будет Рзспечатано имя текущего файла паиели директории. 
Если паиель директории отсутствует или в пункте меню есть 
друrие комаВДЬI с подстановкой арrументов одним из выше-
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перечисленных способов, на экран будет выведен список всех 
файлов текущей директории, имена которых соответствуют 

маске, указанной в пункте «Маскирование~ управляющего 
меню «Меню» (см. раздел "Маскирование файлов паиели ди­

ректории"). Из этого списка можно выбрать интересующий 
файл; его имя будет распечатано на экране командой echo. 

Составление файла аргументов 

Файл аргументов представляет собой файл, в котором запи­
саны возможные аргументы какой-либо команды содержания 
пункта меню, а также мнемонические имена этих аргумен­

тов. Файл аргументов составляется на этапе создания того 
пункта меню, в командах которого используется подстанов ка 

аргументов из файла аргументов. 

Файл аргументов создается Интегратором «Виктория» в ди­
ректории служебных файлов текущей системы пользователь­
ских меню (той директории, на которую указывает 

переменпая окружения USERSYSTEM). Файлу аргументов 
присваивается имя, указанное в фигурных скобках макропос­
ледовательности подстановки аргумента, и расширение 

.ARG. 

Перед составлением файла аргументов необходимо создать 
пункт меню, в командах которого использовалась бы подста­
новка аргументов из файла аргументов (см. пример 2 р.iздела 
"Примеры макропоследовательностей подстановки аргумен­

тов"). 

Создание и/или редактирование файла аргументов, исполь­
зуемого в данном пункте меню, осуществляется при помощи 

команды «Файл аргументов» управляющего меню «ПункТ». 
Вызов команды «Файл аргументов»: · 

Alt + П(рус), «Ф)>(рус) 

Нажать левую клавишу мыши в поле «Пункт» строки 

управляющих меню, затем выбрать команду 
<(Файл аргум.» 

Интеrратор «Виктория». РуковоДство пользователя 



Примечание: При помоЩи команды «Файл аргументов>> управ­

ляющею меню «ПункТ» можно редактировать только те файлы 
аргументов, ссылки на которые присутствуют в комащ:щх данно­

ю пункта меню. Для пунктов меню, не использующих подста­

новку аргументов из файлов аргументов, в управляющем меню 
«ПункТ» отсутствует команда «Файл аргументов>>. 

После вызова команды «Файл аргументов>> на экране появля­
ется окно содержания пункта меню (подобное изображенно­
му на рис. 3.10) с подсвечеиным именем файла аргументов в 
той команде, где он используется. Если в командах пункта 

меню имеются ссылки на несколько файлов аргументов, то 

необходимо выбрать стрелками или мышью тот файл, кото­
рый Вы хотите в данный момент редактировать. Для начала 

редактирования файла аргументов нужно нажать клавишу 
Enter или левую клавишу мыши в поле подевеченною имени 
файла. 

Интегратор «Виктория>> ищет выбранный для редактирова­

ния файл аргументов в директории служебных файлов теку­
щей сисrемы пользовательских меню. Если файл с указанным 

именем не найден, создается новый файл аргументов. 

Для редактирования файла аргументов применяется специ­

альный встроенный редактор файла аргументов Интеграто­

ра «Виктория>>, внешний вид которого показан на рис. 3.12. 

Окно редактора файла аргументов имеет 60 позиций, в кото­
рых могут быть отображены мнемонические имена аргумен­
тов редактируемою файла. Строка текста самого аргумента 
появляется в нижнем юризонтальном поле окна, когда курсор 

устанавливается на имени этого аргумента. Количество аргу­

ментов в файле не ограничено: когда их число превышает 60 
появляется возможность прокрутки содержимого редактиру­

емого файла. 

Для записи в файл нового аргумента необходимо при помощи 
стрелок или мыши установить курсор на пустую позицию и 

нажать клавишу Enter. При этом в поле текущей позиции 
появится мигающий курсор, приглашающий ввести мнемо­

ническое имя аргумента. После ввода имени аргумента нуж­

но снова нажать Enter. Курсор персместится в строку нижнего 
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Рис. 3.12. Окно редактора файла ~ргументов 

rоризонтальноrо поля окна, где необходимо ввести текст са­
моrо аргумента. Заканчивается ввод аргумента также нажа­
тием клавиши Enter. Редактирование уже существующеrо 
аргумента текущеrо файла осуществляется в точно такой :же 

последовательности. 

При составлении ИJIИ редактировании файла аргументов име­

ется возможность алфавитной сортировки аргумент(lв, копи­
рования, перестановки и удаления аргументов. Подробнее об 
использовании встроенноrо редактора файла аргументов см. 
в Приложении В "Микроредакторы". 

Для выхода из редактора файла аргументов необходимо на­
жать клавишу FlO (Выход) или левую клавишу мыши в поле 
«ОВыход• строки функциональных Клавиш. При этом на эк­
ране появится меню запроса, предлагающее записать файл 
аргументов на диск или отказаться от внесенных изменений. 

После выхода из редактора файла аргументов Вы снова попа­
даете в окно содержания пункта меню, в котором можно вы­

брать для редактирования новый файл аргументов или 
нажатием клавиши Esc вернуться в по~зовательское меню. 

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 



Подстановка аргументов 

в пунктах меню 

Рассмотрим способы подстаковки аргументов при выполие­
нии пункта меню на примере команд, приведеиных в разделе 

"Примеры макропоследовательностей подстаковки аргумен­
тов" настоящей главы. Создадим пункт меню с названием 

«Пункт меню», в содержании котороrо запишем команды: 

echo %Введите текст-
есhо %Выберите apгyмeнт{fl_argl} 
echo %Выберите файл[*.dос] 
echo • · · 

При создании пункта меню составим к нему аннотацию. В ней 
напишем, например, предложение: "Аннотация к пункту 

меню". 

Руководствуясь инструкциями раздела "Составление файла 
аргументов", создадим файл аргументов fl_argl, в который 
запишем несколько аргументов (например, подобных пока­
ЗанНЬiм на рис. 3.12). 

После создания пункта меню и файла аргументов введем ма­
.ску отображения файлов на паиели директории (подробнее об . 
этом см. в ·разделе "Маскирование файлов паиели директо­
рии" настоящей главы). Для этоrо вызовем команду «Маски­

рование• управляющего меню «Меню• клавишной 
последовательностью Alt + М (рус), «М» (рус) и введем маау, 
например, •.tif (при этом желательно, чтобы в текущей ди­
ректории были файлы с таким расширение~; в нашей дирек­
тории, содержащей файлы настоящей документации, есть 
файлы с расширениями .DOC и . TIF.). 

ЗапусТим созданный пункт меню на вьmолнение. При этом на 
экран буде..- выведено меню .запроса аргументов, показаикое 
на рис. 3.13. 
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----------- n~нкт меню -----------
Введите текст .... 
Выберите арr~мент 
~ыберите tай~ ... . 
НмR tай~а ....... . 

( Вwпо~нить J 

Рис. 3.13. Меню запроса аргументов 

Помимо меню запроса аргументов, на экран будет выведена 
аннотация к текущему пункту меню (независимо от сущест­

вующей конфигурации паиелей экрана). 

Внимание! 

Помните, что ввод ВСЕХ аргументов осуществляется ДО тоrо 
как будут запущены на выполнение команды содержания пункта 
меню. 

Ввод арrументов в диалоге 

При появлении на экране меню запроса аргум~нтов сразу 

оказывается подевеченной ero первая позиция, - в нашем 

случае это запрос «Введите текСТ». В правом поле этой пози­

ции будет находиться мигающий курсор, приглашающий к 
вводу текста. Запишем здесь следующую строку: "Текст, вве­

денный по запросу в диалоге". Поскольку этот текст достаточ­

но длинный, то по мере ero ввода строка будет сдвигаться 
влево. Закончим ввод первоrо аргумента нажатием IUiавиши 
Enter. 

Интегратор «Виктория». Руководство полоэователя 



Выбор аргументов из списка 

После ввода первого аргумента подсвечеиным окажется вто­
рая позиция меню запроса аргументов, приглашающая к вво­

ду второго аргумента. Одновременно с этим справа от меню 
запроса появится окно со списком мнемонических имен аргу­

ментов, из которых предстоит сделать выбор. Экран Вашего 
компьютера nри этом будет иметь вид, подобный показанно­
му на рис. 3.14. 

Перемещение по списку аргументов осуществляется обыч­
ным способом- с помощью стрелок или мыши. Текущий 
элемент списка одновременно подставляется и в текущую 

позицию меню запроса аргументов. 

При выборе аргументов из списка предусмотрена возмож­
ность быстрого поиска интересующего аргумента. Этот поиск 
осуществляется аналогично быстрому поиску файлов на па­
пели директории (см. раздел "Режим Командно-файлового 

процессора" "Быстрый поиск файлов на панели"). Включает­

ся режим быстрого поиска нажатием клавиши BackSpace. По­
сле. этого набором начальных символов имени аргумента 

HKII 5 арГ!jКС"ТА 
Нкоr 6 АрГ!jКС"ТА 

. Нкоr 7 А рГ!jКС" ТА 

Рис. 3.14. Вид экрана при выборе аргумента из списка 
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можно бы:стQО ОТЬIСкать нужный аргумент. Учтите, что фун­
кция быстрого поиска чувствительна к алфавиту и клавна­
турному регистру вводимых символов (строчным и 

пропиСНЬIМ буквам). 

Выберем один из аргументов списка - скажем, с именем 
«Имя З аргумента.- инажмем клавишу Enter или левую 
клавишу мыши в поле выбранного аргумента. 

Выбор файлов из списка 

В третьей позиции меню запроса аргументов нам предлагает­

ся выбрать файл из списк~ файлов текущей директории, име­
ющих расширение .DOC. Имена этих файлов будут выведены: 
в окно списка файлов, подобное окну списка аргументов и 
тоже расположенное справа от меню запроса. Стрелками или 
мышью выберем один из файлов и нажмем клавишу Enter 
(или левую клавишу мыши в поле выбранного файла). 

Лри.wечание: При выборе файлов из списка работает функция 
быстрого поиска файлов, аналогичная функции быстрого поиска 
аргументов (см. преды:дущий раздел). 

Наконец, в четвертой позиции меню запроса аргументов нам 

будет предложено окно со списком всех тех файло~. которые 
бЬIЛИ отображены: на паиели директории перед вызовом наше­
го пункта меню. Сюда входят все файлы: текущей директории, 
имеющие расширение . TIF. По умолчанию в меню запроса 
сразу же будет подставлено имя текущего файла паиели ди­
ректории (не отображенной на экране). При желании можно 

выбрать другой файл из предложен~ ого списка. Можно также 
вручную написать имя файла в случае отсутствия в списке 
нужного файла. Для этого следует просто набрать на клавиа­
туре желаемое имя (это бывает полезно при необходимости 
подстановки в команду имени нового файла, который будет 
создан в процессе выполнения команды: - например, при 

подстановке имени несуществующего файла текстовому ре­
дактору для начала ввода и редактирования нового докумен-
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та). Заканчивается выбор четвертого· аргумента нажатием 
клавИши Enter. 

После ввода всех аргументов курсор меню запроса переходит 

на позицию «Выполнить». Для начала выполнения команд 

содержания пункта меню необходимо нажать клавишу Enter 
(или левую клавишу мыши в поле «Выполнить»). На этом 
этапе у нас еще есть возможность вернуться к выбору любого 
из запрашИваемых аргументов при необходимости его заме­
ны. Для этого нужно стрелками Вверх и Вниз или мышью 
выбрать нужную позицию меню запроса аргументов (курсор 
при этом будет riодсвечивать текст запроса в левой половине 
выбранной позиции), затем стрелкой Вправо или мышью ак­
тивизировать выбор или ввод аргумента. 

Чтобы отменить выполнение команд пункта меню, необходи­
мо в меню запроса аргументов выбрать позицию «Отменить. 
и нажать клавишу Enter. Независимо от своего текущего по­
ложения, курсор сразу встает на позициЮ «Отменить» при 
нажатии клавиши Esc. 

Запустим на выполнение команды нашего пункта меню, на­

жав клавишу Enter в позиции «Выполнить» меню запроса 
аргументов. Послеотработки всех команд echo на экран будет 
выведен следующий текст (имена выбранных Вами файлов 
скорее всего будут другими): 

Текст. введенный по запросу в диалоге 
третий_арrумент 

intro.doc 
mouse.tif 

Чтобы посмотреть этот текст на экране "под" паиелями Ин­
тегратора «Виктория», нужно нажать клавишу F2 (Окно). 

Лри.мечание: При вводе аргументов по запросу некоторые аргу­
менты могут быть пропущены. При этом соответствующие ко­
манды пункта меню будут работать по умолчанию - без 
пропущенных аргументов. 
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Запись названия меню 
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Разработчику системы меню предоставляется возможность 
дать название создаваемому пользовательскому меню, кото­

рое будет отображаться в верхнем горизонтальном поле меню. 
По умолчанию корневое меню системы имеет название 
«КОРНЕВОЕ МЕНЮ», а любому подменю в момент создания 
присваивается название его "родительского" пункта-подме­

ню. 

Названия, данные меню по умолчанию, могут быть измене­
ны. Запись названия пользовательского меню осуществляет­
ся командой «Название» управляющего меню «Меню». Вызов 

команды «Название»: 

Alt + М(рус), «Н>>(рус) 

Нажать левую клавишу мыши в поле «Меню» строки 

управляющих меню, затем выбрать команду 
«Название». 

В появившемся диалоговом окне введите желаемое название 

менl() инажмите клавишу Enter (см. также главу 4 "Команды 
управляющих меню" раздел "Режим Системы меню пользо­
вателя" "Меню «Меню»"). 

Настройка конфигурации паиелей 

Для каждого пользовательского меню Интегратор «Викто­
рия» предс;>етавляет возможность настройки конфигурации 
паиелей экрана. Настроенная конфигурация паиелей запо­

минается и будет восстанавливаться на экране каждый раз 
при переходе в данное меню. 

Настройка конфигурации паиелей осуществляется при помо­
щи команды «Панель» управляющего меню «Меню». Вызов 
команды «Панель»: 
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Alt + М(рус), <<П>>(рус) 

Нажать левую клавишу мыши в поле <<Меню» строки 

управляющих меню, затем выбрать команду <<Панель». 

После вызова команды <<Панель» на экране появляется меню, 
в котором следует выбрать желаемый режим отображения 
информации на правой паиели (см. рис. 4.43 главы 4 "Коман­
ды управляющих меню"). 

При.мечание: По умолчанию (если не определено иначе) пред­
лагается настройка конфигурации экрана с отображением толь­
ко паиели пользовательского меню. 

При.мечание: Действие команды <<Панель» внешне эквиRЗЛент­
но действию функциональной КJ1авиши F7 (Панель) в режиме 
Системы меню пользователЯ, однако между ними есть принци­
пиальное различие. Команда <<Панель» позволяет запомнить 

конфигурацию экрана конкретного пользовательского меню для 

дальней~его использования этой конфигурации по умолчанию 
при любом переходе в данное меню. Клавиша F7 (Панель) вре­
менно переКJ1ючает режим отображения правой паиели с целью 
обеспечения доступа разработчику системы к операциям комаf~­
дно-файлового процессора. 

Маскирование файлов паиели директории 

При работе с конкретным пользовательским меню на правой 
паиели директории могут быть отображены не все файлы 
текущей директории, а лишь те, которые соответствуют оп­

ределенной маске имени. 

Маска имен файлов задается командой <<Маскирование» уп­
равляющего меню <<Меню». Вызов команды <<Маскирование»: 

Alt + М(рус), <<М>>(рус) 

Нажать левую клавишу мыши в поле <<Меню» строки 

управляющих меню, затем выбрать команду 
<<Маскирование». 

Г лава 3. Режимы работы 133 



В появившемся диалоrовом окне следует ввести желаемую 

маску имен файлов. 

После ввода маски на паиели директории будут отображены 
только те файлы, имена которых соответствуют указанной 
маске. 

Сама маска имен отображаемых файлов будет видна в ниж­
нем rоризонтальном поле паиели директории при установке 

курсора этой паиели в первую (пустую) строку. 

Примечание: Имейте в виду, что выбор соответствий введенной 
маске производится только из файлов текущей директории. 
Поддиректории текущей директории в проверкесоответствий не 

участвуют и на паиели не отображаются. Поэтому маска *·* 
представляет собой не то же самое, что пустая маска· (отсутствие 
маски). При отсутствии маски на паиели директори-и будет ото­
бражен цолный список файлQв и поддиректорий текущей дирек­
тории. При вводе маски *·* на паиели директории будет 
присутствовать только список всех файлов текущей директории. 

Составление документации на меню 
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На каждое пользовательское меню может быть составлена 
документация, просмотр которой будет возможен после на­
жатия клавиши FЗ (Документация). 

Для составления или редактирования документации на поль­

зовательское меню необходимо вызвать команду «докумен­
тация» управляющего меню «Меню». Вызов команды 
«документация»: 

Alt + М(рус), «Д»(рус) 

Нажать левую клавишу мыши в поле «Меню» строки 

управляЮщих меню, затем выбрать команду 
«документация». 
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Если файл документации к данному пользовательскому меню 
отсутствует, то на экран будет выдан запрос на создание но­

вого файла документации. Файл Документации создается в 
директории служебных файлов текущей системы пользова­
тельских меню; ему по умолчанию присваивается имя файла 

конфигурации данного меню с расширением .DOC. 

После этого вызывается встроенный текстовый редактор Ин­
тегратора ~Виктория» для ввода и редактирования текста до­
кументации к данному пользовательскому меню. Об 
использовании текстового редактора Интегратора «Викто­

риЯ» см. в Приложении Б "Редактор и визуализатор файлов". 

Если файл документации уже суЩествует, то производится 
вызов текстового редактора Интегратора «Виктория» с за­
грузкой в него файла документации данного пользователь­

ского меню. 

После выхода из текстового редактора осуществляется воз­

врат в пользовательское меню. 

Примечан.ие: Для ввода и/или редактирования документации к 
пользовательскому меню Вы можете также воспользоваться лю­

бым другим текстовым редактором, загрузив в него файл доку­
ментации данного ме1:1ю. 

Оформление системы меню 

По желанию разработчика АРМа в создаваемой им системе 
меню может быть изменено содержание служебных полей 
Интегратора «Виктория•- верхней титульной строки систе­

мы, строки управляющих меню (второй сверху) и строки 

функциональных клавиш (самой нижней строки). 

Для изменения содержания служебных полей Интегратора 
«Виктория» необходимо перейти в корневое меню системы. 
При этом в строке управляющих меню появляется меню <<Си­
стема•, с помощью которого и выполняются операции по 

оформлению разрабатываемой системы пользовательских 
меню. 
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13.6 

Запись титула системы 

Разрабатываемый Вами АРМ может иметь свой собственный 
титул (заголовок), отображаемый в верхней строке экрана. 
Титул Вашего .АРМа будет присутствовать на экране при 

работе Интегратора <<Виктория» как в режиме Системы меню 
пользователя, так и в режиме Кома_ндно-файлового процессо­

ра. 

Для записи титула системы пользовательских меню необхо­
димо перейти в корневое меню и вызвать команду <<Титул 

системы» управляющего меню <<Система». Доступ к команде 

<<Титул системы»: 

Alt + С(рус), <<Т•>(рус) 

Нажать левую клавишу мыши в поле <<Система» строки 
управляющих меню, затем выбрать команду <<Титул 
системы». 

В по.я'вившемся диалоговом окне следует ввести желаемый 

текст титула системы и нажать клавишу Enter. 

Запись названия системы 

Ваша система пользовательскИх меню может иметь собствен­
ное название, отображаемое в строке управляющих меню 

(второй сверху на экране). Название системы меню и титул 

АРМа могут быть разлИчными, поскольку АРМ часто содер­
жит несколько независимых систем пользовательских меню. 

_Иногда имеет смысл изменить содержание строки управляю­

щих меню с целью ограничения доступа пользователей к на­

иболее ответственным элементам управления системой. При 
изменении содержания строки управляющих меню указан­

ное Вами название будет присутствовать на экране при работе 
Интегратора <<Виктория» как в режиме Системы меню поль­

зоватмя, так и в режиме Командно-файлового процессора. 
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Для записи названия системы меню необходимо перейти в 
корневое меню и вызвать команду «Название» управляющего 

меню «Система». Доступ к команде «Название»: 

Alt + С(рус), «Н>>(рус) 

Нажать левую клавишу мыши в поле <<Система» строки 

управляющих меню, затем выбрать команду 
«Название». 

После этого мигающий текстовый курсор персмещается в 
строку управляющих меню (вторую строку экрана), где пред­

лагается ввести текст названия системы. Ввод названия за­
вершается нажатием клавиши Enter. Введенный текст будет 
выровнен по центру строки управляющих меню. 

После изменения содержания строки управляющих меню до­
ступ к управляющим меню Интегратора «Виктория» будет 
возможен только с клавиатуры нажатием клавиши F9 <Ме­
ню) либо вызовом конкретного управляющего меню соответ­
ствующей клавишной комбинацией (см. главу 4 "Команды 
упрамяющих меню"). 

Запись подсказки к системе меню 

В Вашей системе пользовательских меню может быть изменс­
но стандартное содержание нижней строки экрана. Список 

функциональных клавиш здесь может быть заменен на ка·­

кую-либо строку-подсказку, по умолчанию отображаемую 
для всех тех пунктов пользовательских меню, которые не 

имеют собственного комментария в нижней строке. Иногда 
имеет смысл изменить содержание строки функциональных 

клавиш с целью ограничения доступа пользователей к наибо­
лее ответственным операциям по управлению системой. При 

изменении содержания строки функциональных клавиш ука­

занная Вами подсказка будет присутствовать на экране при 
работе Интегратора «Виктория» только в режиме Системы 
меню пользователя; в режиме Командно-файлового процес­

сара на экране будет отображена стандартная строка функци­
ональных клавиш этого режима (nомните, что Вы можете 
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запретить пользователям системы переход в режим Команд­
но-файлового процессОра). 

Для записи подсказки к системе меню необходимо перейти в 
корневое меню и вызвать команду «Подсказка» управляюще­
го меню «Систе~а». Доступ к команде «Подсказка»: 

Alt + С(рус), «П»(рус) 

Если на экране присутствует строка управляющих 

меню, то нажать левую клавишу мыши в поле 

«Система» этой строки, затем выбрать команду 
«Под сказка>), 

После изменения содержания строки функциональных КJJа­
виш доступ к командам этой строки будет возможен только с 
КJJавиатуры. Остается такж.е возможность доступа к этим ко­
мандам через меню «Управляющие КJJавиши». В случае, если 
содержание строки управляющих меню не изменено, можно 

вызвать меню «УправляюЩие КJJавиши», а затем команды 
функциональных КJJавиш при помощи мыши (см. главу 4 
"Команды управляющих меню"). 

Составление документации 

на систему меню 
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Создаваемая Вами система пользовательских меню может 
иметь документацию, просмотр которой осуществляется на­

жатием КJJавиши FЗ (Документация). 

Для составления или реДактировани~ документации на сис­
тему меню необходимо перейти в корневое меню и вызвать 
команду «документация» управляющего меню «Система». 
Вызов команды «документация»: 

Alt + С(рус), «д»(рус) 

Нажать левую клавишу мыши в поле «Система» строки 
управляющих меню, затем выбрать команду 
«документация». 

Интегратор «Ви~ториЯ». Руководство f?Ольэователя 



Если файл документации к текущей системе пользователь­
ских меню отсутствует, То на экран будет выдан запрос на 
создание нового файла документации. Файл документации 
создается в директории служебных файлов текущей системы 
пользовательских меню; ему по умолчанию дается имя 

SYSTEM.DOC. 

После этого вызывается встроенный текстовый редактор Ин­
тегратора «ВикториЯ» для ввода и редактирования текста до­
кументации к системе меню. Об использовании текстового 
редактора Интегратора «Виктория» см. в Приложении Б "Ре­
дактор и визуализатор файлов". 

При вызове команды «документация» для редактирования 

уже существующего файла документации сразу производит­
ся вызов текстового редактора Интегратора «Виктория» с за­
грузкой в него файла документации системы меню. 

После выхода из текстового редактора осуществляется воз­

врат в корневое меню. 

При.че~ание: ·Для ввода и/или редактирования документации к 
системе пользовательских меню Вы можете также воспользо­
ваться любым другим текстовым редактором, загрузив в него 
файл SYSTEM.DOC. -

Защита системы 

пользовательских меню 

Система авторизации Интегратора <<Виктория>> 

Система авторизации Интегратора «Виктория» представляет 
собой трехуровневую иерархическую систему паролей, по­
звол.!ПОщую защитить от несанкционированного доступа или 

модификации как всю систему пользовательских меню, так и 

отдельные меню и пункты. 
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Система авторизации поддерживает следующие три уровня 

защиты. 

1. Блокировка отдельных пунктов пользовательских меню. 

2. Блокировка отдельных пользовательских меню. 

3. Блокировка системы пользовательских меню. 

Интегратор «Виктория» предоставляет возможность установ­

ки системного пароля (пароля администратора), открываю­

щего доступ к блокировкам всех уровней. 

Внимание! 

Все па роли, устанавливаемые в системе пользовательских меню, 

чувствительны к любым ошибкам ввода. При ответе на запрос 
пароля НЕ ЗАБЫВАЙТЕ, в каком алфавите и в каком клавна­
турном регистре должен вводиться па роль (строчными или про-

писными буквами). · 

Функции блокировок в системе меню 

Блокировки в системе пользовательских меню выполняют 

следующие функции. 

1. Блокировка пункта или пункта-подменю пользовательско­
го меню исключает возможность его неавторизоващюrо вы­

полнения, изменения его оформления и содержания;·а также 
его удаления. 

2. Блокировка отдельного пользовательского меню исключа­
ет возможность неавторизованного изменения оформления и 
содержания самого меню и его пунктов, удаления пунктов 

меню, а также возможность неавторизованного перехода в 

режим Командно-файлового процессора (на паиель директо­

рии). На выполнение пунктов меню данный вид авторизации 
не распространяется. 

3. Блокировка системы пользовательских меню исключает 
возможность неавторизованного изменения оформления сис­
темы, выхода в DOS и изменения атрибутов файлов. 

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 



Выбор политики защиты 

Перед началом ввода блокировок с.ледует тщательно проду­
мать политику защиты разрабатываемой Вами системы поль­
зовательских меню. 

Прежде всеrо нужно решить, нуждается ли вообще в защите 
Ваша система меню. Дело в том, что любое "засекречивание" 
несет с собой определенные накладные расходы, проявляю­
щиеся в снижении удобства пользования системой и затруд­
нении ее дальнейшеrо развития и модификации. Поэтому, 
ес.ли Вы единственный пользователь системы меню, и у Вас 

нет опасений за безопасность Вашей информации, скорее все­
rо, Вам не нужно блокировать свою систему. 

В противном с.лучае стоит подумать о том, кто и как будет в 
дальнейшем использовать разрабатываемую Вами систему 
пользовательских меню, и какой способ защиты с.ледует из­
брать, чтобы минимально затруднить пользователям работу 
с системой, но при этом обеспечить достаточную сохранность 
информации в ней. Вообще, при выборе политики защиты 
необходимо руководствоваться принцилом ее минимизации 
при достаточном уровне безопасности информации. 

Ввод блокировок в защищаемую систему меню рекомендует­
ся проводить на пос.леднем этапе ее разработки, после окон­
чательной отладки системы. Ес.ли Вы намерены продолжать 

усовершенствование своей системы меню в процессе ее экс­

плуатации, то стоит свести к минимуму количество блокиро­
вок в системе, чтобы не затруднять себе работу по ее 
наращиванию. В этом с.лучае, видимо, с.ледует в полном объ­
еме блокировать только те участки системы, которые уже не 
будут подвергаться дальнейшим изменениям и будут эксплу­
атироваться пользователями. К остальным же частям систе­

мы нужно просто ограничить доступ, заблокировав пункты 
перехода в них. 

Ес.ли Ваша система меню разрабатывается с таким расчетом, 
чтобы в дальнейшем отдельные ее части могли наращивать и 
модифицировать сами пользователи системы, то защищать 
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эти части системы меню также следует по отдельности. Для 
этого нужно заблокировать узловые пункты системы - на­
пример, те пункты-подменю, из которых совершаются пере­

ходы в ветви меню отдельных пользователей. · 

Порядок ввода блокировок 

Независимо от применяемого в системе способа защиты, ре­
комендуется следующая последовательность ввода блокиро­
вок (при разработке конкретной системы меню отдельные 
блокировки могут не вводиться). 

1. Блокировка системы пользовательских меню и установка 
пароля администратора, открывающего доступ ко всем воз­

можностям системы. (В случае принципиальной необходимо­
сти защиты системы пользовательСких меню эту блокировку 
рекомендуется вводить всегда.) 

2. Блокировка пунктов и пунктов-подменю. 

3. Блокировка отдельных пользовательских меню. 

Блокировка системы пользовательских меню 

Блокировка системы пользовательских меню искл19чает воз­
можность неавторизованноrо изменения оформлеНйя систе­
мы пользовательских меню (служебных полей Интегратора 
«Виктория»), возможность неавторизованного выхода в DOS 
и изменения атрибутов файлов. Одновременно с блокировкой 
системы пользовательских меню устанавливается систе.м­

ный пароль (па роль администратора), открывающий доступ 

ко всем блокировкам и всем другим возможностям системы. 

Блокировка системы пользовательских меню устанавливает­
ся при помощи комаНды «Администратор» управляющего ме­
ню «Система». Учтите, что управляющее меню «Система» 
доступно только из незаблокированного корневого пользова­
тельского меню. Поэтому перед вызовом управляющего меню 

«Система» перейдите в корневое пользовательское меню Ва-
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шей системы и в случае. необходимости разблокируйте ero 
(см. раздел "Модификация системы пользовательских меню" 
"Снятие блокировок"). 

Вызов команды «Администратор»: 

Alt + С(рус), «А»(рус) 

Нажать левую Jdlавишу мыши в поле «Система» строки 
управляющих меню, затем выбрать команду 
«Администратор». 

После вызова команды «Администратор» на экране появится 
диалоrовое окно, в котором будет предложено ввести систем­
ный па роль (па роль администраrора). Ввод системноrо паро­

лязаканчивается нажатием клавиши Enter. 

После ввода сист~мноrо пароля Ваша система пользователь­
ских меню оказывается заблокированной. Лiобые изменения 
оформления системы, выход в DOS, смена атрибутов файлов 
будут возможны только после ввода системноrо пароля по 
СОО'Пiетствующему запросу. Системный па роль открывает до­
ступ также ко всем другим блокировкам в системе пользова­
rельских меню (см. разделы "Блокировка пунктов 
пользовательских меню" и "Блокировка отдельных пользова­
тельских меню"). 

Смена или снятие системноrо паiюля (повторный вызов ко­
манды «Администратор») будут возможны также только по­
сле ввода текущеrо системноrо пароля. 

Внимание! 

Системный пароль сисТемы пользовательских меню чувствите­
лен к любым ошибкам ввода. При ответе на Запрос пароля НЕ 
ЗАБЫВАЙТЕ, в каком алфавите и в каком клавнатурном реги­
стре должен вводиться па роль (строчными или прописными бук-
вами). · 
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Блокировка пунктов пользовательских меню 

Блокировка пункта или пункта-подменю пользовательского 

меню исключает возможность его неавторизованного выпол­

нения, изменения его оформления и содержания, а также его 
удаления. Блокировка пункта или пункта-подменю пользо­

вательского меню осуществляется вводом пароля пункта ме­

ню. Для каждого пункта или пункта-подменю каждого 

пользовательского меню системы может быть установлен ин­
дивидуэльный пароль пункта меню. 

Блокировка текущего пункта или пункта-подменю пользова­

тельского меню устанавливается при помощи команды «Бло­
кировка» управляющего меню «Пункт>>. Учтите, что 

управляющее меню «Пункт» доступно только при незаблоки­
рованном текущем пользовательском меню. Поэтому перед 
вызовом управляющего меню «Пункт» в случае необходимо­
сти следует разблокировать текущее пользовательское меню 
(см. раздел "Модификация системы пользовательских меню" 

"Снятие блокировок"). 

Вызов команды «Блокировка>> управляющего меню «Пункт»: 

Alt + П(рус), «Б>>(рус) 

Нажать левую клавишу мыши в поле «Пункт>> строки 

управляющих меню, затем выбрать команду 
«Блокировка>>. 

После вызова команды «Блокировка» на экране появится ди­

алоговое окно, в котором будет предложено ввести пароль 
пункта меню. Вводпароля пункта меню заканчивается нажа­

тием клавиши Enter. 

После ввода пароля пункта меню текущий пункт оказывается 

заблокированным. Любые изменения его внешнего оформле­
ния, команд содержания пункта, удаление текущего пункта 

меню, а также его выполнение будут возможны только после 
ввода паролятекущего пункта меню или пароля администра­

тора системы по соответствующему запросу. 
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Смена или снятие пароля пункта меню (повторный вызов 
команды «Блокировка» управляющего меню «ПункТ>> для те­
кущего пункта пользовательского меню) также будут воз­
можны только после ввода паролятекущего пункта меню или 

пароляадминистратора по соответствующему запросу. По­

мните, что перед вызовом команды «Блокировка» управляю­

щего меню «Пункт» необходимо разблокировать текущее 
пользовательское меню. 

Внимание! 

Все пароли пунктов пользовательских меню чувствительны к 

любым ошибкам ввода. При ответе на запрос пароля НЕ ЗАБЫ­
ВАЙТЕ, в каком алфавите и _в каком клавнатурном регистре 
должен вводиться пароль (строчными или прописными буква­
ми). 

Блокировка отдельных пользовательских меню 

Блокировка отдельного пользовательского меню исключает 
воЗможность неавторизованного изменения оформления и со­

держания как самого меню, так и его пунктов, удаления пун­

ктов этого меню, а также возможность неавторизованного 

перехода из этого меню в режим Командно-файлового про­
цессора (на паиель директории). На выполнение пунктов ме­
ню данный вид авторизации не·распространяется. 

Блокировка пользовательского меню осуществляется вводом 
пароля пользооательского .меftю. Для каждого отдельного 
пользовательского меню системы может быть установлен ин­
дивидуальный па роль пользовательского меню. 

Блокировка текущего пользовательского· меню устанавлива­

етсrпри помощи команды «Блокировка» управляющего меню 
«МенЮ». Учтите, что при заблокированном текущем пользо­
вательском меню доступ к команде «Блокировка» управляю­

щего меню «Меню», возможен только после ввода пароля 
текущего пользовательского меню или пароля администрато­

ра системы. 
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Вызов комаl!ды «Блокировка. уnравляющего меню «Меню•: 

Alt + М(рус), «Б•(рус) 

Нажать левую клавишу мыши в поле «Меню• строки 

управляющих меню, затем выбрать команду 
«Блокировка•. 

После вызова команды «Блокировка. на экране появится ди- · 
алоговое окно, в котором будет предложено ввести пароль 
пОльзовательского меню. Ввод пароля пользовательского ме­
ню заканчивается нажатием клавиши Enter. 

После ввода пароляпользовательского меню текущее пользо­

вательское меню оказывается заблокированным. Любые из­
менения внешнего оформления и содержания как самого 
меню, так и его пунктов, удален·ия пунктов Этого меню, а 

также переход из этого меню в режим Командно-файлового 
процессара (на паиель директории) будут возможны только 
после ввода пароля текущеn> пользовательского меню или 

пароляадминистратора системы по соответствующему запро­

су. На авторизацию выполнения пунктов меню блокировка 
пользовательского меню не влияет. 

Смена или снятие пароля пользовательского меню (повтор­
ный вызов команды «Блокировка• управляющего Ъ1:еню «Ме­
ню•) также будут возможны только после ввода пароля 
текущего пользовательского меню или пароля администрато­

ра по соответствующему запросу. 

Внимание! 

Все па роли пользовательских меню · чувствите..'1Ьны к любым 
ошибкам ввода. При ответе на запрос пароля НЕ ЗАБЫВАЙТЕ, 
в каком алфавите и в каком клавнатурном регистре должен вво­

диться па роль (строчными или прописными буквами). 
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Резервное копирование 

системы пользовательских меню 

Одним из наиболее эффективных способов защиты информа~ 
ции от случайноrо повреждения иди уничтожения ямяется 

ее резервное копирование. Не пренебрегайте этим надежным 
и испытанным средством! Скопируйте на дискеты созданную 
Вами систему пользовательских меню. Этим Вы предохрани~ 

те себя от многих возможных неприятностей в будущем. 

Особенно важно делать резервные копии перед внесением 
любых изменений в уже rотовую рабочую версию системы 
пользовательских меню. ВпоследСтвии, в случае совершения 
оiпибок при модификации системы, Вы все~а сможете вое~ 
становить как систему пользовательских меню в целом, так и 

любую ее часть. 

Для получения резервной копии системы. пользовательских 
меню скопируйте на дискеты директорию ее служебных фай~ 
лов (ту директорию, на которую указывает переменная окру~ 

жения USERSYSTEM; см. Приложеине I). 

В дальнейшем при необходимости Вы сможете восстановить 
свою систему,. скоркровав ее с резервной дискеты в директо­

рию служебных файлов, либо восстановить отдельные поль~ 
зовательекие меню системы, скопировав в ту же директорию 

файлы их конфигурации. 

При.мечШ~ие: После восстаномения системы пользовательских 
меню с резервной дискеты необходимо повторно установить пе~ 
ременную USERSYSTEM _или перезагрузить компьютер, чтобы 
восставомеиная система "схватилась". 

Выполнение защищенных команд 

После ввода блокировок в систему многие ее команды будут 
защищены от выполнения неавторизованными пользовате­

лями.Прилюбойпопыткевыполнениятакихкоманднаэкран 
будет выдаваться запрос пароля (рис. 3.15). 
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Извините 

Рис. 3.15. Запрос пароля nри ~ьшолнении 
защищенной команды 

После появления такого запроса для продолжения выполне­
ния команды необходимо ввести правильный пароль. Отка­
заться от ввода пароля (и выполнения команды) можно 

нажатием клавиши Esc. 

Внимание! 

Все парели пользовательских меню чувствительны к любым 
ошибкам ввода. При ответе на запрос пароля НЕ ЗАБЫВАЙТЕ, 
в каком а,лфавите и в каком клавнатурном регис;тре должен вво­

диться па роль (строчными или прописными буквами). 

Пароль вводится с клавиатуры в "немом" режиме (вводимые 

символы не отображаются на экране). Если па роль введен 
неверно (или при вводе паролябыла допущена ошибка), то на 
экран выдается сообщение о неправильном па роле и намечен­
ная операция автоматически отменяется. 

Модификация системы 

пользовательских меню 

В процессе разработки и эксплуатации системы пользова­
тельских меню часто возникает потребность в модификации 
системы меню - изменении оформления и содержания сис­
темы, отдельных меню и пунктов. 

Интегратор «Виктория>>. Руководство ГJОльзователя 
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Внимание! 

Перед внесением каких бы то ни бЬIЛо изменений в систему 
пользовательских меню сделайте ее резервную копию (см. раз­

дел "Резервное копирование системы пользовательских меню" 
настоящей главы). 

Если в системе пользовательских меню установлена защита, 
то при модификации такой системы меню нужно учитывать 

следующие особенности. 

Изменение оформления и содержания отдельноrо пользова­

тельскоrо меню и любых ero пунктов возможно только при 
незаблокированном меню. Если пользовательское меню за­
бЛокировано, то, прежДе чем предпринять какие-либо дейст­
вия по модификации самоrо меню или входящих в него 

пунктов, необходимо разблокировать это меню. 

Для изменения оформления системы пользовательских меню 

необходимо разблокировать корневое меню системы. Сни­
мать блокировку с самой системы не обязательно. При вызове 
К:оманд редактированИя оформления системы достаточно бу­
дет просто ввести па роль администратора по соответствующе­

му запросу. 

Для тоrо чтобы внести изменения в оформление и содержание 
отдельноrо пункта пользовательскоrо меню, не обязательно 
снимать блокировку с этоrо пункта. При вызове команд ре­
дактирования оформления и содержания пункта меню доста-

. точно просто ввести пароль пункта или пароль 

администратора по соответствующему запросу. ·Если же пред­

полагается вносить в содержание пункта меню существенные 

изменения, требующие отладки в процессе нескольких испы­
тательных проrонок, удобнее снять блокировку с этоrо пункта 
меню на период ero отладки. 
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Снятие бЛокировок 

СШIТИе блокировок с отде.льных пользовательских меню, от­
дельИЬiх пунктов пользовательских меню, а также с системы 

пользовательски~ меню осуществляется удалением соответ­

ствующих паролей. 

При полном разблокировании системы пользовательских ме­
ню пОQiедовательность действий СJiедуJ()щая. 

1. Снятие блокировок с отдельНЬIХ пользовательских меню 
системы. 

2. Снятие блокировок с пунктов пользоВательских меню. 

3. Снятие блокировки с системы пользовательских меню. 

Для снятия блокировок с отдельных пользовательеких меню, 
пунктов меню и системы пользовательских меню необходимо 
выполнить действия, описанные в разделах "Блокировка от­
дельных пользовательских меню", "Блокировка пунктов 

пользовательских мекю", "Блокировка системы пользова­
тельских меню" настоящей главы с той разниЦей, что вместо 
ввода па ролей блокировки нужно удалить существующие па­
роди. 

ПOCJie внесения необходимых изменений в систему пользова­
тельских меню можно снова ее заблокировать, установив те 
же или любые друmе па роли. 

Изменение оформления 
системы пользовательских меню 

При модификации системы пользовательских меню могут 
бЬIТЬ изменеИЬI СJiедующие элемеНТЬI ее оформления: титул 
системы (текст верхней строки экрана), название системы 

(текст второй строки сверху), подсказка к системе (текст 

нижней строки экрана) и документация на систему. 

Все эти изменения могут быть выполнены при помощи команд 
управляющеrо меню «Система». Перед вызовом управляю-
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щеrо меню «Система» необходимо войти в корневое пользо­
ватеЛьское меню и разблокировать его (подробнее об управ­
ляющем меню «Система• см. в главе 4 "Команды 
управляющих меню"). 

Изменение оформления и содержания 

отдельных пользовательских меню 

При модификации отдельного пользовательского меню могут 
быть изменены следующие элементы его оформления: назва­
ние пользовательского меню (текст верхнего горизонтального 

поля меню), стандартная для данного меню конфигурация 

паиелей экрана, маска файлов, отображаемых на правой па­
вели директории, и документация на данное пользователь­

ское меню. 

Все эти изменения могут быть выполнены посредством ко­
манд управляющего меню «Меню•. Перед вызовом управля­
ющего меню «Меню• необходимо разблокировать текущее 
пользовательское меню (подробнее об управляющем меню 
«Меню• см. в главе 4 :·команды управляющих меню"). 

Помимо оформления пользовательского меню, может быть 
изменено и его содержание: удалены или добавлены новые 
пункты меню, изменен порядок следования пунктов. Подроб­

нее об этом см. в разделах "Удаление пунктов меню", "Созда­
ние пункта меню" и "Изменение порядка следования пунктов 
меню" настоящей главы. 

Изменение оформления и содержания 

пунктов меню 

При модификации пункта или пункта-подменю пользова­
тельского меню могут быть изменены следующие его элемен­
ты: название пункта (текст в строке меню), комментарий к 

пункту (текст в нижней строке экрана), аннотация к пункту 

(текст паиели аннотации), содержание пункта (выполняе­

мые команды). 
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Все эти изменения могут быть выполнены посредством ко­
манд управляющею меню «ПункТ». Перед вызовом управля­
ющею меню «ПункТ» необходимо разблокировать текущее 
пользовательское меню (подробнее об управляющем меню 
«ПункТ» см. в главе 4 "Команды управляющих меню"). 

Все функции управляющею меню «ПункТ» по редактирова­
нию оформления и содержания пункта пользовательскою ме­

ню доступны также после нажатия клавиши F4 (Редактор) 
ИЛИ нажатия левой клавиши МЫШИ В поле «4РедаК» строки 
функциональных клавиш. Друюй способ вызова этой коман­
ды - через меню «Управляющие клавиши» клавиатурной 

последовательностью Alt + У (рус), «4» или мышью (подроб­
нее об этом см. в главе 4 "Команды управлЯющих меню" раз­
деле "Режим Системы меню пользователя" "Меню 
«Управляющие клавиши»" '!F4 - Редактор"). 

Изменение порядка следования пунктов меню 

В процессе внесения Изменений и дополнений в содержание 

пользовательскою меню иногда бывает необходимо изменить 
очередность расположения пунктов меню для придания поль­

зовательскому меню упорядоЧенности и логической стройно­
сти. Изменение порядка следования пунктов меню 

осуществляется перемещением тою или иною пункта на но­

вую позицию в пределах данною пользовательскою меню. 

Порядок перемещения пунктов меню подробно описан в раз­
деле "Перемещение пункта в пределах меню" настоящей гла­

вы. 

Удаление пунктов меню 

При модификации пользовательскою меню существует воз­

можность удаления ненужных пу~ктов меню. Перед удале­
нием пунктов меню само пользовательское меню должно быть 
разблокировано. 
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Внимание! 

Перед удалением пунктов (и особенно пунктов-подменю!) поль­
зоВательских меню сделайте резервную копию Вашей системы 

пользовательских меню (см. раздел "Резервное копирование си­
стемы пользовательских меню" настоящей главы). 

Для текущеrо пункта или пункта-подменю пользовательско­

го меню команда удаления может быть вызвана следующими 
способами. 

Нажатием серой или (Nttm) белой клавиши Delete. 

Вызовом команды <<Del- Удаление» меню 
«Управляющие клавиши» при помощи клавиатурной 

последовательности Alt + У(рус), <<D>> или мыши. 

Удаление пункта или пункта-подменю пользовательского 
ме·ню требует дополнительного подтверждения. Если теку­
щий пункт меню заблокирован, то его удаление возможно 
только после ввода пароля данного пункта меню или пароля 

администратора. Запрос па рол я выдается перед запросом под­

-rверждения на удаление пункта. 

Примечание: При удалении пунктов пользовательскоrо меню 

происходит автоматическое переупорядочение символов быст­
рого вызова оставшихся пунктов. 

Внимание! 

Вместе с удалением пункта-подменю производится удаление са­
мого подменю со всеми входящими в него пунктами .{в случае 

если нет дополнительных сетевых переходов в данное подменю 

из друmх меню). При этом с диска удаляется файл конфигура­
ции этого подменю (файл, указанный в пункте-подменю). Если 

удаляемое подменю имеет свои собственные подменю, то удале­
ние данноrо подменю возможно только после удаления всех вхо­

дящих в неrо подменю. 
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Если существуют дополнительные сетевые переходы в данное 

подменю из друmх меню, то при удалении родительского 

пункта-подменю само подменю остается в системе, но оно уже 

будет принадлежать другой ветви дерева меню (той, из кото­
рой в него совершается сетевой переход; подробнее об этом см. 
в разделе "Перемещение пользовательских меню"). 

Персмещение пользовательских меню 

Как уже бЬIЛо сказано ранее, при создании нового пользова­
тельского меню все элементы ero содержания - пункты ме­

ню, их команды, все заголовки, аннотации и т.д., а также все 

связи этого меню с его подменю и с другими пользовательски­

ми меню- записываются в файле конфигурации .меню. Имя 
файла конфигурации менЮ указывается при со~Дании пунк­
та-подменю родительского меню (там этот файд называется 
файJ&О.м подменю; см. раздел "Создание пункта меню"). Сам 
файл конфигурации создается при записи в новое пустое ме­

ню какой-либо информации (элементов содержания меню). 
Файл·конфигурации' меню записывается в директории слу­
жебных файлов текуЩей системы пользовательских меню и 
имеет расширение .MNU. 

Зная структуру системы пользовательских меню и имена 
файлов конфигурации отдельных меню, Вы можете легко 

перемещать в пределах системы как отдельные меню, так и 

целые ветви дерева меню (меню с вложенными подменю). 

Как узнать структуру с_истемы меню и имена файлов конфи­

гурации отдельных меню? Очень про<;т<>. При помощи коман­
ды дерево .меню, вызываемой нажатием клавиши 

.F8 (Дерево). На паиели дерева меню имена файлов конфигу­
рации пользовательских меню записаны в угловых скобках 
рядом с названиями их родительских пунктов-подменю, вот 

так- <имя_ файла>. (Подробнее о дереве меню см. в Главе 4 
"Команды управляющих меню" разделе "Режим Системы ме­
ню пользователя" "Меню «Управляющие .клавиШИ»" "F8- Де­
рево".) 
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Внимание! 

Имейте в виду, что, помимо прямых иерархических связей типа 

"менЮ-подменю", в системе пользовательских меню могут при­
сутствовать и перекрестные ссылки (сетевые связи). Поэтому 

переход в данное пользовательское меню может осуществляться 

не только из его родительского меню, но и из любого другого 
меню системы. На паиели дерева меню рядом с названиями тех 

пунктов-подменю, из которых совершаются сетевые переходы в 

меню параллельных ветвей, имена файлов конфигурации этих 
меню указаны в фигурных скобках - {имя_файла}. 

В разделе "Удаление пунктов меню" было упомянуто, что 
если существуют дополнительные сетевые переходы в данное 

подменю из друmх меню, то при удалении его родительского 

пункта-подменюсамо подменю остается в системе, но оно уже 

будет принадлежать другой ветви дерева меню- той, из ко­
тОрой в него совершается переход. 

Этим свойством можно воспользоваться для перемещения 
пользовательских меню в пределах системы меню. 

Перемещение пользовательских меню с их вложенными под­
меню осуществляется в такой последовательности. 

1. В намечаемом новом родительском меню данного (переме­
щаемого) меню нужно создать п_rнкт-подменю, в котором в 

качестве файла подменю указать имя файла конфигурации 
перемещаемого меню (создать пункт-подменю, совершаю­

щий сетевой переход в перемещаемое меню). 

2. Удалить пункт-подменю старого родительского меню. 

После выполнения этих действий перемещенное меню будет 
принадлежать новому родительскому меню - тому, к кото­

рому Вы его подключили. Если в системе существовали до­
полнительные сетевые связи ~еремещенного меню с друmми 

пользовательскими меню, то все эти связи остану~я ненару­

шенными. 
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Экспорт и импорт пользовательских меню 

Внимание! 

Этот раздел предназначен для наиболее квалифицированных 
пользователей и разработчиков систем пользовательских меню. 
Имейте в виду, что неосторожное обращение со служебными 
файлами пользовательских меню может привести к уничтоже­

нию как отдельных пользовате.льских меню, так и целых ветвей 

дерева меню, и даже всей системы пользовательских меню. По­

этому перед совершением каких бы то ни было манипуляций с 
системой пользовательских меню сделайте ее резервную копию. 

Скопируйте на дискеты директорию служебных файлов Вашей 
системы пользовательских меню (ту директорию, на которую 

укаmвает переменная окруЖения USERSYSTEM; см. Приложе­
вне Г, а также раздел "Резервное копирование системы пользо­
вательских меню"). 

Если Вы достаточно уверенно чувствуете себя при работе с 
DOS и файловой системой диска, то, пользуясь нестандарт­
ными средствами, Вы можете значительно расширить воз­

можности Интегратора «Виктория» по созданию и 
модификации систем пользовательских меню. 

При непосредственных манипуляциях со служебными фай­
лами пользовательских меню Вы получаете возмОЖJIОСТЬ экс­
порта и импорта между различными системами меню как 

отдельных пользовательских меню, так и целых ветвей меню 

(меню с вложенными подменю). 

Лримечание: Развивая эту методику, мы придем к использова­
нию при разработке систем меню принципа модульноrо програм­
мирования. Суть ero заключается в следующем: можно создать 
целый набор типовых пользовательских меню и элементарных 
структур меню (библиотеку меню), и в дальнейшем компоновать 
из них rотовые системьi. 

Мы уже знаем, как при помощи дерева меню выяснить струк­

туру системы меню и имена файлов конфигурации отдельных 

меню. Мы знаем, что файлы конфигурации меню записыва-
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ются в директории служебных файлов системы пользователь­
ских меню и имеют расширение .MNU. (см. предыдущий раз-: 
дел). 

Как узнать, на каком диске расположена директория служеб­
ных файлов и какое у нее имя? На директорию служебных 
файлов текущей системы пользовательских меню указывает 
переменпая окружения USERSYSTEM. Дайте в командной 
строке Интегратора «Виктория» команду SET без парамет­
ров, и на экране будут распечатаны все установленные пере­
менные окружения DOS. Если переменной USERSYSTEM 
среди них нет, то служебные файлы текущей системы поль­
зовательских меню размещаются в той директории, из кото­

рой Интегратор «Виктория» был запущен в работу (см. также 
Приложеине Г "Использование переменных окружения"). 

Теперь, для того чтобы экспортировать какой-либо участок 
одной системы пользовательских меню в другую, нам надо 

просто скопировать в директорию служебных файлов второй 
системы нужные файлы конфигурации пользовательских ме­

ню первой системы. После этого необходимо подключить ко 
вторсiй системе новую ветку меню способом, описанным в 
предыдущем разделе. 

Импорт пользовательских меню из других систем осуществ­
ляется аналогичным образом. 

При.мечание: Учтите, что при экспорте или импорте пользова­
тельские меню сохраняют все свои блокировки и па роли, кроме 
пароля администратора. 

При.мечание: При экспорте или импорте пользовательских ме­
ню необходимо помнить, что, помимо файлов конфигурации, 
перемещаемые меню могут иметь связанные с ними файлы аргу­

ментов (расширение .ARG) и файлы документации (по умолча­
нию расширение .DOC), которые тоже должны быть 
скопированы в новую систему. Иt-tена файлов аргументов, ис­
пользуемых в меню, указаны в командах содержания пунктов 

этого меню. Файлы документации обычно имеют имена, совпа­
дающие с именами файлов конфигурации меню. 
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Примечание: Если импортированная ветка меню имела сетевые 

связи с друmми меню своей старой системы (файлы конфигура­

ции которых Вы не копировали), то в новой системе меню эти 

связи будут нарушены. Поэтому после подключения ветки к 
новой системе меню ненужные сетевые связи лучше удалить. 

Примечание: Если Вы хотите использовать "отрезанную" ветвь 
векоторой системы в качестве самостоятельной системы пользо­

вательских меню, то файлу конфигурации корневого меню этой 

ветви нужно дать имя ROOT.MNU. После этого необходимо ус­
тановить переменвые окружения USERSYSTEM и VICONFIG 
для настройки операционной среды на новую пользовательскую 

систему (см. Приложеине Г "Использование переменных окру­

жения"). 

Обмен пользовательскими 

сообщениями 

При работе Интегратора «Виктория» в режиме Системы меню 
пользователя существует возможность обмена пользователь­
скими сообщениями. 

В качестве сообщения может быть записана любая текстовая 
строка длиной не более 73 символов. Сообщение мо,_ет состо­
ять из нескольких строк. Количество сохраняемых nользова­
тельских сообщений не ограничено. 

Паиель пользовательских сообщений вызывается на экран 
нажатием пробела. 

Внешний вид паиели пользовательских сообщений показав 
на рис. 3.16. 

В каждой строке паиели записано пользовательское сообще­
ние. Для текущего сообщения в левом и правом верхних углах 
паиели показавы дата и время его создания. В зависимости от 
количества сообщений паиель может менять свои размеры. 
Если число сообщений превышает максимальный размер па-

Интегратор «Виктория». Руководство пользователя 



CooЬttCt1ИC 1 
Соо&111.8нме 2 
Соо&~~,енме Э 
Соо&111.енме -t 
Соо&~~,енме 5 
м так А&"ее 

----:13:31 

Рис. 3.16. Паиель пользовательских сообщений 

нели, то появЛяется возможность прокрутки сообщений 
(стрелками Вверх и Вниз, клавиШами PgUp, PgDn, Ноше и 
End). 

Прн вызове паиели пользовательских сообщений на экран в 
ней автоматически появляется пустая (последняя) строка для 
записи новоrо сообщения. 

Для начала ввода новоrо сообщения (в пустой строке) нужно 
нажать клавишу Enter. 

Редактор строки сообщений работает как обЬIЧНЬiй текстовый 
редактор. Перемещение курсора вдоль строки осуществляет­
ся стрелками Влево и Вправо и ~авишами Home и End; 
переключевне режимов вставки/ замены символов - нажа­
тием серой иЛи (Nitвt) белой клавиши Insert. 

Ввод строки сообщения заканчивается повторным нажатием 
клавиши Enter. Отказаться от внесенных изменений можно 
нажатием клавиши Esc. 

Если Вы хотите добавnь к сообщению дополнительную стро­
ку, нажмите серую или (Nitвt) белую клавишу Insert. Ввод 
текста в новую Строку осущестцляется тем же способом, что 
описан выше. Для мноrострочных сообщений дата и время их 
записи показываются на паиели только для первой строки 

сообщения. 
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Если Вы хотите отредактировать старое сообщение, - выбе­
рите интересующую строку стрелками и нажмите клавишу 

F4 (Редактор). Редактирование строки сообщения: заканчи­
вается нажатием клавиши Enter. При редактировании сооб­
щени5f: дата и время ero записи не меняются. 

При работе с паиелью пользовательских сообщений сущест­
вует возможность удаления и восстановления сообщений. 

Удаление ненужных сообщений осуществляется нажатием 
серой или (N:ииt) белой клавиши Delete на строке сообщения. 

После удаления строка сообщения не исчезает с панели, а 
лишь "затеняется" на ней. "Затененная" строка исчезнет из­
списка сообщений после выхода из режима работы с пользо­
вательскими сообщениями. Текущая "затененная" строка со­
общения может быть восстановлена. нажатием серой или 
(Ntив-) белой клавиши Insert. · 

Для многострочных сообщений каждую строку сообщения 
нужно удалять отдельно. 

Выход из режима работы с пользовательскими сообщениями 
осуществляется нажатием клавиши Esc. 

При..мечание: Пользовательские сообщения записываются в 
файле VICTORY.MSG директории служебных файлов текущей 
системы пользовательских меню. В случае необходимости при 
переходе в какое-либо меню системы этот файл можно подме­
нятьдруrим файлом сообщений (переименовывая файлы), затем 

при возврате восстанавливать старый файл. 
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ВЫХОД ИЗ ИНТЕГРАТОРА 
«ВИКТОРИЯ» В DOS 

Выход из Интегратора «ВикториЯ» в DOS может быть осуще-
ствлен следующими способами. . 

1. Нажатием клавиши Fl О (Выход) или левой клавиши мыши 
в поле «<>ВыхоД» строки функциональных клавиш. 

2. Нажатнем клавишной комбинации Alt + Х. 

3. Выбором пункта «FlO- ВыхоД» меню «Управляющие кла­
виши» клавишной последовательностью 

Alt + У(рус), «О»(ноль) или мышью. 

При.мечание: Если в системе установлен паролъ администрато­

ра, то выход в DOS возможен только после ввода этого Пароля по 
соответствующему запросу. 

При.м.ечание: Текущая конфигурация.Интегратора «Виктория» 

может быть настроена так, что при выходе из Интегратора в DOS 
будет автоматически выполняться парковка винчестера с после­
дующей блокировкой клавиатуры. Пароль администратора при 
этом не запрашивается (см. главу 4 "Команды управляющих ме­
ню" раздел "Меню «Конфигурация»" "Парковка винчестера"). 
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