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Новые микропроцессоры 
от фирмы AMD

Андрей Борзенко

Компания AMD (Advanced Micro Devices), основан
ная в 1969 году, занимает сегодня второе место в мире 
по производству м икропроцессоров. Для IBM РС-со- 
вместимых компьютеров выпущено уже свыше 85 млн. 
таких устройств с маркой AMD. Более половины  дохо
дов компании, в 1995 году превысивших 2,4 млрд. долл., 
приходится на международные рынки. Количество ее 
сотрудников по всему миру превыш ает 12,5 тыс. чело
век. Можно сказать, что AMD стояла у истоков совре
менной промышленности персональных компьютеров, 
начав производство комплектую щ их для IBM PC еще 
в 1982 году. За это  время ф и рм а поставила свыше 
80 млн. процессоров типа х8б. В 1995 году ком пани
ей продано более 12 млн. микропроцес- _
соров типа 486, что составляет около 
38% общ емирового спроса. Компа
ния добилась впечатляю щ их р е 
зультатов не только в п р о и з
водстве м и кропроцессоров-кло
нов 80286, 386 и 486, но и на дру
гих направлениях своей деятель
ности. Подразделения AMD зан и 
маются разработкой  микросхем  
флэш-памяти, программируемы х 
логических устройств, а такж е 
средств связи. К двум действую 
щим заводам по производству по
лупроводников вскоре добавится 
еще один — Fab 30 в Дрездене, на 
строительство которого уже инвести 
ровано около 1,9 млн. долл.

Все современные м икропроцессоры AMD имеют ли
цензию корпорации Microsoft на использование лого
типа “Designed for W indows 95”. Впрочем, данны е м ик
ропроцессоры  совместимы и с другими операционны 
ми системами, таким и как DOS, OS/2, W indow s NT, 
UNIX, Novell NetW are, и сохраняю т совм естим ость с 
огромной базой програм много обеспечения, разрабо
танного для х8б.

Совместимость м и кроп роц ессоров  AMD подтвер
ждена независим ой испы тательной лаб оратори ей  
XXCAL. Кроме того, полупроводниковы е изделия ком 
пании проходят самую тщательную проверку на ф и 
зическую надежность: они подвергаются воздействию 
экстремальных температур, электрических зарядов и 
жестких условий эксплуатации.

В октябре 1995 года ком пания AMD сделала непло
хое приобретение, купив ф ирм у NexGen. Н апомним,

ц  
$
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что и м ен н о  N exG en стала п ервой  ком панией, выпус
тивш ей P en tium -подобны й п роц ессор  Nx586 с внеш 
ним  со п р о ц ессо р о м  Nx587. О днако отсутствие со б 
ственны х п рои звод ствен н ы х м ощ ностей  (в этих це
лях использовались  м ощ ности  IBM M icroelectronics) 
обусловило высокую себестоимость изделий NexGen. 
Для продвиж ения на ры нок  соперника Pentium  Pro — 
Nx686 у ком пании явно не хватило ресурсов. Специа
листы  AMD м одиф ицировали  структуру ш ины  и р ас
полож ение вы водов N x686 (AMD Кб), что  обесп ечи 
вает полную  совм естим ость  с разъем ом  на си стем 
ной  плате типа Socket 7, пред н азначен н ы м  для м ик
роп роц ессоров  Pentium  с тактовыми частотам и от 75 
до 166 МГц. Как заявляю т представители  ком пании, 
AMD Кб по п р ои звод и тельн ости  сравним  с Pentium  

Pro и раб отает  бы стрее с 16-разрядны м 
кодом.

В этом  году AMD планирует вы
пустить более 3 млн. м икропро
цессоров типа 5к8б. Новые микро
схемы изготавливаются на 8-дюй
мовых крем ниевы х пластинах с 
соблю дением технологических 
норм  0,35 мкм. Ожидается, что 
производство перспективны х 
м икропроцессоров К7 и К8 нач
нется по технологии 0,25 мкм, а в 
дальнейшем перейдет на 0,18 мкм. 

В настоящ ее время фирм е AMD 
принадлеж ит большая часть рынка 

процессоров 486. Компания произво
дит процессоры  по технологии Intel, хотя 

и внесла в их конструкцию  значительны е 
усоверш енствования. Н апомним, что производство 
386-х процессоров-клонов AMD практически все время 
сопровож далось судебными исками со стороны  Intel. 
О сновной упор сегодня компания делает на п роцес
соры  с умнож ением частоты. Заметим также, что AMD 
всегда старалась наладить выпуск процессоров, отсут
ствующих в производственной програм м е Intel, и это 
ей хорош о  удавалось. Заслуж енной популярностью  
пользовались, например, процессоры  DX и SX, рассчи
танны е на внеш нюю тактовую частоту 40 МГц. Эти из
делия по производительности  обы чно превосходили 
i486DX-33 и i486SX-33 и предлагались по более низ
ким ценам. То же самое мож но сказать и о процессо
рах с умножением частоты, наприм ер Am486DX2-80.

Выпускаемые AMD 486-е м икропроцессоры  облада
ют прим ерно одинаковым набором  усоверш енствова
ний. Так, каждая из микросхем  им еет кэш-память пер-

6



АППАРАТНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
ИЮЛЬ 1996

КОМПЬЮТЕР
П Р Е С С

вого уровня размером  8 Кбайт, в которой использован 
метод обратной записи — W rite Back. Теоретически это 
позволяет поднять производительность по сравнению  
с тради ц и он н ой  архитектурой  сквозной  записи  — 
W rite Through. Кроме того, они  потребляю т меньшую 
м ощ ность и имею т некоторы е усоверш енствования в 

архитектуре, касающиеся управ- 
ления памятью и организации ее 
использования в мультипроцес- ж р з* * ' ж сорны х системах. М икросхемы 
Ат48бГ)Х2Д)Х4 изготавливают- 
ся с соблюдением технологиче
ских норм  0,5 мкм и имею т н а

пряж ение питания 3,3-3,6 В. Благодаря этому для п ро 
цессоров с тактовой частотой до 100 МГц на корпусе 
микросхемы достаточно только охлаждающего радиа
тора, работа с более высокими частотам и (включая и 
100 МГц) требует уже микровентилятора. Заметим так
же, что AMD отказалась от собственной реализации ре
жима SMM (System M anagem ent Mode) в пользу анало
гичной технологии ф ирм ы  Intel. Вообще говоря, м ик
росхем ы  DX2 и DX4 представляю т собой один и тот 
же процессор с переменным коэф ф ициентом  внутрен
него умножения частоты. Как правило, значение коэф 
ф и ц и ен та вы бирается соответствую щ ей установкой 
перемычки на системной плате компьютера. Хотя дан
ный кристалл в отличие от IntelDX4 им еет лиш ь 8-ки- 
лобайтны й кэш, по производительности, как показы 
вает практика, они  п рим ерно равны. В 1995 году AMD 
анонсировала один из самых бы
стрых м икропроцессоров класса 
486 — Am486DX4-120. По неко
торы м  данным, его п рои звод и 
тельность находится на уровне 
Pentium -75.

В конце 1995 года объявлено 
об еще одном  новом м икропро
цессоре от AMD — Am5x86. Так
товая частота этой  микросхемы 
составляет 133 МГц, а разм ер 
встроенной кэш-памяти с обрат
ной записью  достигает 16 Кбайт. Кристаллы произво
дятся с соблю дением технологических норм  0,35 мкм. 
Данные м икропроцессоры  предназначены для работы 
на системны х платах с гнездами типа Socket 3 (м ик
росхемы  486), что позволяет объединить эф ф екти в
ность устройства пятого поколения с недорогими сис
темны ми платами.

Для того чтобы более наглядно продемонстрировать 
рабочие характеристики своих новых продуктов, ком 
пания AMD стала использовать так называемую систе
му P-рейтинга (Р — Perform ance), которы й позволяет 
сопоставить эффективность использования м икропро
цессора AMD с аналогичны м  по рабочим  характери
стикам изделием от Intel. Например, м икропроцессор  
А т5 х 8 б  имеет Р-рейтинг 75, поскольку по своим х а
рактеристикам  превосходит м икропроцессоры  Реп-

Производитель- 
ность 586

tium -75. Заметим, что систему P-рейтинга поддержа
ли также ком пании Cyrix, IBM и SGS-Thompson. Кон
кретны й P-рейтинг определяется с помощ ью  пакета 
тестов W instone 96 фирмы Ziff-Davis, который работает 
с тринадцатью  из наиболее покупаемых сегодня при
кладны х програм м , работаю щ их под W indows. В их 
числе, наприм ер, деловая графика, системы управле
ния базами данных, электронные таблицы и текстовые 
процессоры .

27 марта 1996 года AMD начала поставки микропро
цессора пятого поколения AMD5k86. Это устройство 
им еет суперскалярную  архитектуру и полностью  со
вм естим о с M icrosoft W indows и всем программным 
обеспечением для х8б. Микросхема выполнена с соблю
дением  технологических норм  0,35 мкм и содержит 
около 4,3 млн. транзисторов. За один такт могут выпол
няться 4 команды, декодируемые шестью исполняющи
ми устройствами. Новый микропроцессор является пер
вым из семейства независимо разработанны х м икро
схем AMD. Благодаря полной совместимости с Pentium 
он без проблем  устанавливается на системную плату 
вместо него. Первые устройства семейства AMD5k86 — 
AMD5k86-P75 и AMD5k86-P90 — по производительно
сти соответствуют процессору Pentium с тактовыми час
тотами 7 5 и 90 МГц (то есть эти устройства имеют Р-рей- 
тинг 75 и 90). Это подтверждается результатами тести
рования с использованием пакета тестов W instone 96. 
Заметим, что в зависимости от типа м икропроцессора 
его реальная тактовая частота может быть больше или 

меньше, чем у прототипа в Р-рей- 
тинге. Например, P-рейтинги мик
ропроцессоров Am486DX4-100 и 
Am486DX4-120 составляют соот
ветственно 60 и 70. Ожидается, 
что микросхема AMD5k86 с такто
вой частотой 100 МГц будет иметь 
P-рейтинг, равный 133-

Наборы м икросхем  для новых 
м икропроцессоров предлагают
ся членам и альянса AMD Fusi- 
onPC — ф ирм ам и Acer Labs, Cir

rus Logic, VLSI Technology, SiS, OPTi, VIA. Поддержку на 
уровне BIOS осущ ествляю т в первую очередь такие 
компании, как American M egatrends Inc. (AMI), Award 
Software и Phoenix.

Таким образом, в отнош ении производства и разра
ботки м икропроцессоров компания AMD планирует:
- продолж ить выпуск недорогих м икросхем  для Sock

et 3 (486) для систем  начального уровня с Р-рейтин- 
гом 60, 70 и 75;

- расш ирить  в короткие сроки  семейство м икроп ро
ц ессоров с вы соким  Р -рейтингом  (75-166), способ
ны х зам ен и ть  соответствую щ ие м икросхем ы  Pen
tium;

- выпустить к 1997 году м икропроцессор Кб, обладаю
щий мультимедийными возможностями, с Р-рейтин
гом, превыш аю щ им 180. и

•••Частота
эквивалента
производи
тельности
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Мониторы компании 
LG Electronics

Андрей Борзенко

Флагман группы LG компания LG 
Electronics, созданная в 1958 году в 
Корее и занимавш аяся поначалу 
преимущ ественно производством  
электротоваров, была известна до 
недавнего времени как ф ирм а 
GoldStar. В 1995 году в результате 
расш ирения сф ер бизнеса (глоба
лизации) группы LG GoldStar стала 
называться LG Electronics. Теперь 
GoldStar — оф ициальная торговая 
марка компании. Л оготипом LG 
Electronics стала забавная рожица, 
составленная из латинских букв L и 
G. На самом деле смысл этого лого
типа — “Лицо будущего” (The Face 
o f the Future) — гораздо серьезнее. 
Руководство ком пании заявляет, 
что в XXI веке LG Electronics будет 
самой передовой корпорацией  
мира в области глобализации, и с
пользования лю дских ресурсов, 
создания бытовых приборов и сис
тем мультимедиа. В настоящ ее вре
мя в научные разработки инвести
руется прим ерно 10% доходов от 
объема продаж. Со дня своего осно
вания компания играет значитель
ную роль в развитии  корейской 
электронной промышленности. Се
годня главные позиции в производ
ственны х планах ком пании зан и 
мают десятки наименований самых 
соврем енны х изделий электрони
ки — от мониторов, проигры вате
лей лазерны х компакт-дисков, ви
деомагнитофонов и видеокамер до 
тонкопленочных дисплеев на жид
ких кристаллах.

Д остаточно больш ое вним ание 
уделяется компанией LG Electronics 
рынку стран СНГ, который рассмат
ривается как стратегический на са
мое ближайшее будущее. Несмотря 
на то  что продукция GoldStar и з
вестна в России довольно давно и 
успела хорош о себя зареком ендо
вать, завоевать ведущие позиции на

компью терном  ры нке компании 
будет нелегко, хотя бы потому, что 
здесь с больш им отры вом  (как, 
впрочем, и в Корее) лидирует кор
п орация Samsung Electronics. Так, 
по мониторам  соотнош ение на се
годняш ний день составляет п р и 
м ерно 1 к 7. Тем не менее, п р ези 
дент LG Electronics по странам СНГ 
господин Шин говорит, что “ф и р 
ма без колебаний принимает вызов 
и готова к испы таниям  на этом  
р ы нке”. Кроме того, он  сообщ ил 
российским  журналистам, что LG 
Electronics вполне серьезно  р ас
см атривает возм ож ность стр о и 
тельства завода по производству 
мониторов в России. Этот шаг, ко
нечно, мужественный и заслужива
ет уважения. А пока у всех перед гла
зами печальны й прим ер ф ирм ы  
IBM, которая из-за н е
пом ерного налогово
го брем ени вынужде
на была прекратить 
сборку компью теров 
на заводе в подм ос
ковном Зеленограде.

Генеральны м  д и 
стрибью тором  м он и 
то р о в  G oldStar в Р ос
сии  является к о м п а
н ия F alcon  E lectron
ics, которая входит в 
м еж дународны й хол
динг S tandard  and 
W estern. Три предста
вительства Falcon — в 
Самаре, С анкт-П етер
бурге и М инске — с о 
ставляю т осн ову  ди лерск ой  сети  
ком пании . В настоящ ее врем я до 
90% всех м о н и то р о в  G oldStar п о 
ступаю т на росси й ски й  ры нок  ч е
рез каналы ком пании  Falcon. К ро
ме м о н и то р о в  Falcon зан и м ается 
такж е ди стри б ью ц и ей  продуктов 
таки х  и звестн ы х  ф и рм , как D ia
m o n d  M ultim edia Systems, H ew lett- 
P ackard, Cisco, Epson.

В есной 1996 года ф и рм ой  LG 
Electronics на ры нок были выпуще
ны м ониторы  серии  StudioW orks, 
которы е отличает более качест
венное изоб раж ение и больш ой 
наб ор  ф ункциональны х возм ож 
ностей. М ониторы  StudioW orks 
44m  и StudioW orks 56m с размером 
экрана по диагонали 14 и 15 дю й
мов соответственно им ею т встро
енны е стереоусилители и акусти
ческие системы. Данные устройст
ва предназначены  в основном  для 
дом аш него мультимедиа-компью 
тера, хотя могут использоваться и 
в проф есси он альн ы х  оф исны х 
системах. Н екоторы е технические 
характери сти ки  эти х  м ониторов 
приведены  в таблице.

К оротко напом ним  значение 
н екоторы х характеристик.

М ониторы с низким уровнем из
лучения — так называемые LR-мони- 
торы — как правило, отвечаю т спе
циф икации , вы работанной  Швед
ским национальны м  советом  по 
изм ерениям  и тестированию  
(Swedish N ational Board o f Measure
m ent and  Testing), — MPR.

Система управления эн ергоп о
треблением  дисплея может соот-

Параметры StudioWorks 44m StudioWorks 56m

Размер экрана, дюйм 14 15

Размер изображения, дюйм 13 14

Частота вертикальной 

развертки, Гц

56-87 50-90

Частота горизонтальной 

развертки, кГц
31-48 30-65

Ширина полосы видеосигнала, 

МГц

65 110

Максимальное разрешение, 

точек
1024x768 1280x1024

Поддержка DPMS да да

Поддержка MPR II да да

Поддержка Plug and Play DDC1 DDC2B, DDC2AB

Габаритные размеры, мм 356x384x356 360x383x398
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ветствовать стандарту DPMS (Dis
play Power M anagem ent Signaling), 
принятому ассоциацией VESA. Дан
ная спецификация, во-первых, опи
сывает метод выведения м онитора 
из реж има активной работы, п р и 
чем эта операция осуществляется в 
несколько последовательны х эта
пов, на каждом из которы х прои с
ходит определенное сокращ ение 
потребляем ой мощ ности. Во-вто
рых, этот же стандарт предлагает 
метод опознавания частотных сиг
налов строчной и кадровой развер
ток, используемый для переклю че
ния из режима в режим при сниж е
нии расходуемой мощ ности. Спе
цификация DPMS ус
танавливает четы ре 
реж има потребле
ния м ощ ности для 
м онитора: O n (мак
сим альной нагруз
ки), Standby (ожида
ния, или резерв
ный), Suspend (при
остановки работы) и 
Off (отключения).

Для м ониторов 
свойство  “вклю чай 
и работай” (Plug and 
Play) реализуется благодаря специ
ф икации  VESA на канал передачи 
DDC (Display Data Channel). Суще
ствуют два уровня DDC: DDC1 и 
DDC2, определяю щ ие соответст
венно односторонню ю  и двусто
ронню ю  передачу данны х между 
м он и тором  и компью тером . От 
м онитора к компью теру может пе
редаваться инф орм ация о ф ирм е- 
производителе, коде продукта, его 
серийном  номере, а также о техни
ческих характеристиках: разм ере 
экрана, цветовых характеристиках 
и поддерживаемых видеорежимах.

К настоящ ему времени на ры н 
ке появились м ониторы  GoldStar с 
диагональю экрана 17 и 20 дюймов. 
Их можно использовать не только 
с IBM PC-совместимыми компьюте
рами, но и с м аш инами класса 
Macintosh, а также с рабочими стан
циями Sun. Так, модель GoldStar 
2010 с размером  диагонали экрана 
20 дю ймов позволяет работать с 
разреш ением  1600 на 1280 точек.

КОМПЬЮТЕР Г я
П Р Е С С и

В строенны й м икропроцессор  м о
жет выполнять различны е оп ера
ции, облегчаю щ ие п ро 
ф ессиональное исполь
зование монитора в изда
тельских и CAD-систе- 
мах. Среди н и х  — н а
стройка цветовой гаммы 
и температуры  и зоб ра
жения, изм енение ярк о 
сти и контраста. Н апом
ним, что при выводе изо
браж ения с экрана на 
принтер для настольных ’ 
издательских систем тре
буется такая функция, как выбор 
“тем пературы ” цвета. Так, белый 

цвет при температу
ре около 3000 граду
сов по Кельвину бу- 

МЯрЬ дет казаться н е
сколько ж елтова
тым, а при тем пера
туре порядка 10 000 
градусов — отдавать 
в голубизну. Для те 
левизоров и м они
торов реком ендова
на цветовая тем пе
ратура белого цвета 
в 6000 градусов, 

хотя японские производители при
держиваются стандарта 9000 граду

сов. Разумеется, для больш инства 
обы чных пользователей проблемы 

цветовой темпера
туры не существу
ет, так как глаза ав
томатически ком
пенсирую т ее и з
менение.

У 17-дюймовой 
модели 78Т рас
стояние между 
точкам и лю м ино
ф ора составляет 
0,26 мм, что п о 
зволяет увеличить 

разреш ение до 1600 на 1280 точек 
при  высоком качестве изображ е
ния. Новые м ониторы  GoldStar вы
полнены  в соответствии со стан 
дартом  ТСО’92, которы й предъяв
ляет самы е ж есткие требования 
преж де всего в отнош ении  таких 
показателей, как потребление 
энергии , тепловое и электром аг
нитное излучение.

К ближ айш им  планам  ком п а
нии LG Electronics мож но отнести  
использование электрон н о-луче
вых труб ок  типа D iam o n tro n  с 
р азм ер о м  по ди агон али  17 и 21 
дю йм, а такж е со зд ан и е ж идко
кристаллического  дисплея разм е
ром  14 дю ймов, и

Комплектующие и аксессуары
- м а т е р и н с к и е  платы  ^
- п ам я ть  и винчестеры
- ко н трол л ер ы
- п е р и ф е р и й н о е  о б о р у д о в а н и е
- средства м у л ь ти м е д и а
- б у х га л те р с к и е  и д р .п р о гр а м м ы

Компьютеры 00
- специальные конф игурации на заказ
- COMPAQ, BARRON, HP

Комплексны е реш ения
- локальные вычислительные сети g
- автоматизация офисов

Оптом и в розницу со склада в Москве, 
специальны е скидки
Гарантия на все оборудование

Фирма "ЭЛСИ" Москва, 
Ленинский проспект, 35а. 

Тел.: 952 0218, 952 0238.
Факс: 958 0812.
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Net га — 
Web-сервер для всех

КОМПЬЮТЕР NETRA -  WEB-CEPBEP ДЛЯ ВСЕХ

Дмитрий Рамодин

И зготовление собственного  
W eb-сервера — дело неблагодар
ное и довольно трудное. Тут и п о 
купка подходящ его (с точки  зр е 
ния продавца, а не ваш ей) сервера, 
и подбор нескольких програм м 
ных пакетов, совместимых не толь
ко с аппаратурой, но  и между с о 

бой. П роблем здесь великое м но
жество, что и вызвало н еоб ходи 
мость создания нового продукта — 
W eb-сервера “под клю ч”. М ожно 
гарантировать, что такой  сервер 
будет работать хорош о, поскольку 
собран одним и и теми же руками 
из оттестированны х программны х 
и аппаратных компонентов. П оль
зователю  остается сам ое скуч
ное — создание страниц  WWW на 
языке HTML и их обновление по 
м ере надобности.

Многие ф ирм ы -производители  
занялись продажей серверов W eb 
“под ключ”, но сегодня мы расска
жем только о серверах Netra ком 
пании Sun Microsystems, известной 
читателю своими передовыми р а 
бочим и станциям и, серверам и и 
револю ционны м и технологиям и,

прим еняю щ им ися в глобальной 
сети In ternet и корпоративной тех
нологии In tranet.

Семейство N etra насчиты вает 
пять моделей:
♦  Netra i 4,
♦  Netra i 5,
♦  N etra i 1/140,
♦  N etra i 150,
♦  N etra i 1 /1 70E.

Две первые модели базирую тся 
на проц ессоре microSPARC-II, р а 
ботаю щ ем  с тактовой  частотой  
110 МГц. N etra i 1 /140 основан на 
143-мегагерцевом процессоре Ul
traSPARC, появивш ем ся о тн о си 
тельно недавно. На базе этого  же 
процессора, но с тактовой  часто
той  167 МГц вы полнены  серверы  
N etra i 150 и N etra i 1/170Е. Как 
видно, вы сокие технологии  Ultra 
вовсе не пылятся на полках, а ак
тивно  внедряю тся с легкой  руки 
компании-лидера. Каждый сервер 
способен справиться с дисковыми 
накопителям и разм ером  до 
350 Гбайт. Замечательно, что  все 
серверы N etra (как, впрочем, и дру
гие изделия Sun) позволяю т под
клю чать и отклю чать аппаратны е 
ком поненты  “на горячую ”, то  есть 
без отклю чения питания и п ереза
пуска сервера. Отсюда высокая н а
дежность и бесперебойность, чему 
в нем алой  степени  способствует 
и сточн и к  бесп ереб ой н ого  п и та
ния. О перационная система UNIX 
Solaris 2.5, используемая в серверах 
Netra, оптим изирована для корп о
ративной  работы  в In tranet и в ка
честве общ едоступного сервера 
Web.

П роизводительность для лю бо
го W eb-сервера является критиче
ской характеристикой . Кто знает, 
сколько соединений  придется вы
полнять в одно и то  же время. И 
и м енно  в этом  отн ош ен и и  N etra 
впереди. Так, при  тести рован и и  
N etra i 4 вы полнил за секунду 86

соединений  по протоколу HTTP, а 
Netra i 1 / 140 — аж 188, оставив по
зади такие серверы , как SGI Chal
lenge S и HP D200.

В ком плект поставки  серверов  
N etra входит р азн о о б р а зн о е  п р о 
грам м ное обеспечение: п р о гр ам 
мы защ иты  дан н ы х , п р о гр ам м ы  
п р о с м о т р а  и р ед ак ти р о в ан и я  
W eb -дан н ы х , ПО для ад м и н и с т 
р и р о в а н и я  и т.д. Как б а р ье р  для 
злоум ы ш ленников , лю бящ их с о 
вать свой  н ос в данны е, к оторы е 
им  не при н ад леж ат, и сп о л ьзу ет
ся си стем а FireW all-First! к о м п а
н и и  C heckpo in t Softw are T ech n o l
ogies. С ее пом ощ ью  м ож но  уста
н авли вать  у р о вн и  б е зо п а сн о сти  
для о тд ельн ы х  п о д р азд ел ен и й  и 
р а б о ч и х  групп  вн утри  и х  сетей  
In tra n e t .

П рограм м н ое обеспечение, 
связан ное с р аб отой  в WWW, п о 
ставляет х о рош о  всем знаком ая 
к орпорация N etscape C om m unica
tion . В качестве п ри лож ен и я о б 

служ ивания используется пакет 
LiveWire. П росм отр  данны х орга
н и зован  на базе п р о ф есси о н ал ь 
н ой  разн о ви д н о сти  поп улярн ей 
ш ей програм м ы  N etscape Naviga
to r Gold. Комплект заверш ает N et
scape E nterprise Server.
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Разумеется, серверы  N etra со 
держ ат и заказное програм м ное 
обеспечение:
♦  обслуж ивания пользователя;
♦  конф игурации системы безопас

ности;
♦  ад м инистрирования эл ек тр о н 

ной  почты  и DNS;
♦  резервного  копирования;
♦  установки ПО;
♦  конф игурации  сетевого  и н те р 

фейса;
♦  поддерж ки м нож ественны х д о 

м енов и хостов.
Сетевое програм мное обеспече

ние вклю чает в себя:
♦  шлюз IPX для Novell NetW are;
♦  поддержку TCP/IP для всех типов 

клиентов;
♦  п е р в и ч н ы й /в т о р и ч н ы й /к э ш и 

руемый сервер  DNS;
♦  асинхронны й  РРР;
♦  сервер Telnet, ftp  anonym ous ftp. 

А ппаратное обеспечение серве
ров N etra вклю чает в себя следую 
щие сетевые платы: 10 М бит/с Eth
ernet (10Base-Tor AUI) для моделей 
i 4, i 5, i 1/140 и 100 М бит/с Fast Eth
ernet (100Base-T) для моделей i 150, 
i 1/170E. По заказу серверы  могут 
расш иряться Sun Fast E therne t, 
ISDN, ATM, FDDI и Talking Ring. 
Разм ер оп ерати вн ой  пам яти в ба
зовой конф игурации  составляет 
32 М байт для сер вер о в  N etra  i 4, 
N etra i 5 и 64 М байт на серверах  
i 1 /140, i 1 /170Е  и i 150. М акси
мальный ее объем  м ож ет д о с ти 
гать 160 М байт для N etra  i 4; 
256 Мбайт для N etra i 5; 1 Гбайт для 
м оделей i 1 /1 4 0 , i 1/170Е и i 150. 
Н акопители  на ж естких дисках  в 
базовой конф игурации  им ею т ем 
кость от  1,05 Гбайт в младш ей до
4,2 Гбайт в старш ей  модели. Р ас
ш ирение позволяет добиться ем 
кости  60 Гбайт и 349 Гбайт со о т 
ветственно. Что касается цен, то  
он и  колеблю тся в д и ап азо н е  от 
7,496 долл. до  24,395 долл., что 
меньше, чем у других компаний.

Зная Sun M icrosystem s, не п р и 
ходится сом неваться в том, что и 
каждодневная круглосуточная сер 
висная поддерж ка окаж ется на 
высочайш ем уровне, а

IBM — впереди всех

-

По результатам исследования, проведенного компанией IDC, в пер
вом квартале 1996 года корпорация IBM заняла первое место среди про
изводителей компьютеров известных торговы х марок на рынке Цен
тральной Европы и России. За этот период было продано на 8000 ПК

больше, чем у ближайшего конкурента, а доля 
рынка возросла на 2 пункта по сравнению с 
результатами 1995 года.

Продвижением продукции компании в 
этом регионе занимаются более 1000 сотруд
ников в 20 странах.

Компьютерный рынок России и стран СНГ 
для компании особенно важен, так как на его 
долю приходится 60% компьютеров, прода
ваемых в этом регионе. В России, как и по ре

гиону в целом, IBM занимает первое место среди производителей brand- 
name. По сравнению  с результатами 1995 года 
ощутимо возрос объем продаж и увеличилась 
доля рынка. При этом стоит учесть, что сейчас 
в России наблю дается самый высокий темп 
роста объемов продаж среди всех центрально- 
европейских стран — в среднем 19% в год. Ожи
дается, что такой темп сохранится до 2000 года.

Ф ранц Грос (Franz Grohs), директор IBM по 
Ц ентральной Европе и России, отмечает, что 
рост доли рынка IBM в России и Центральной 
Европе — заслуга прежде всего ее партнеров 
(Дилайн, Ланит, Мерисел и др.).

В настоящ ее время через дилеров и дистрибью торов проходит не 
только 100% продаж ПК, но и значительная часть перспективного биз
неса по поддержке и обслуживанию компьютеров.

PC 100 — компью тер для новых рынков

В первом квартале этого года IBM активно го
товила к выпуску продукт, специально о р и ен 
тированны й на новые перспективны е рынки, — 
PC 100. Его появление стало большой неожидан
ностью  для основны х конкурентов и укрепило 
позиции  IBM в умах бизнес-партнеров как раз 
тогда, когда компания 
стала вести 100% п р о 

даж через сеть дилеров и дистрибью торов. Во 
втором квартале IBM выполнила свое обязатель
ство по наращ иванию мощности PC 100, выпус
тив модели с процессором  Pentium. В первом 
квартале на долю компьютеров с процессором 
486 приш лось 32% общ его объема поставок.
Остальная часть приходится на младшие м о
дели компьютеров с процессорами Pentium 
с частотой 100 МГц или ниже. Ожидает
ся, что к концу года до 90% всех ком
пью теров будут поставляться в Рос
сию и Центральную Европу с процес
сорами Pentium.

Д ополнит ельную  инф орм ацию  о деятельности IBM мож но получить 
в элект ронном виде в Newsdesk, специальной инт еракт ивной сети но
востей, по адресу h ttp:/www.newsdesk.co.uk или  на WWW-ст ранице кор
порации IBM.

; < i
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Комплексное решение 
цветного сканирования и печати

Олег Денисов

В 1964 году Seiko Epson ск он струи ровала первы й 
в м ире п ри н терн ы й  м еханизм , которы й  п остоян н о  
отпечатывал время и дем онстрировал  его на кварц е
вых часах. Н ачиная с этого  п и он ерского  старта и по 
сей день Seiko Epson п рои звод и т  вы соконадеж ны е, 
с отличны м  качеством  изоб раж ен и я ком пью терны е 
п ринтеры , д ом и н и рую щ и е в н астоящ ее врем я на 
м ировом  рынке.

В 1994 году Seiko Epson предложила новую концеп
цию: для изготовления документов на проф ессиональ
ном уровне и в насы щ енны х цветах вам потребую тся 
только компьютер, сканер и принтер. Если вы работае
те в компью терной среде W indow s или MacOS, то  бы
стро убедитесь, что сканер и принтер  EPSON дают н е
обходимые проф ессиональны е результаты.

Сканер — это “глаза” компью терно
го комплекса, позволяю щ ие 
вводить текст и графику. Хотя 
сканеры  EPSON им ею т слож 
ную конструкцию , управлять 
ими просто — считайте сканер 
еще одним устройством  ввода 
информации, таким как клавиату
ра или мышь компьютера.

После ввода изображ ения в ком 
пьютер с помощью програм мы  граф и 
ческого оф орм ления документов можно 
изменить его размеры, ф орм у или цвет, а с помощ ью  
программы макетирования — соединить изображ ение 
с текстом. Результат — новый документ, объединяющий 
текст с визуальными граф ическим и элементами. Те
перь оф орм ленны й и сверстанны й документ надо н а
печатать. На цветном струйном принтере EPSON семей
ства Stylus, обладаю щ ем вы соким  разреш ением , вы 
получите отпечатки ф отограф ической точности  с бо
гатыми естественными цветами.

Это и есть так назы ваем ое ком плексное р еш ен ие  
задачи цвет ного сканирования и печат и. О но вопло
щает соверш енно новы й подход к цветной  печати, 
позволяю щ ий практически лю бому пользователю  де
монстрировать высокое проф ессиональное мастерст
во при подготовке м ногоцветны х документов, и н ф о р 
м ационны х бю ллетеней и публикаций.

О дной из самы х соверш енны х м оделей сканеров 
EPSON семейства GT является EPSON GT-9000. Этот 
полноцветный (до 16 млн. оттенков цветов) планш ет
ный сканер  с наибольш ей  площ адью  считы вания 
216S297 мм позволяет сканировать листы  ф орм атов 
А4 или Letter ( 2 16S279 мм) с оптическим  разреш ен и 

EPSON GT-9000

ем 600 точек /дю йм  и м атем атическим  разреш ением  
2400 точек/дю йм. Он способен сканировать как цвет
ные, так  и полутоновы е м он охром н ы е иллю страции 
(до 256 полутоновы х оттенков серого цвета), простые 
чертеж и и сложные многоцветны е иллю страции. Ска
нер  обеспечивает отличную  цветопередачу благода
ря считы ванию  и н ф о р м ац и и  в ф о р м ате  данны х 
30 б и т /п и ксел  (в отличие от  стандартного  представ
ления цветов 24 би т /п и ксел ) и хран ен и ю  видеодан
ны х с глубиной цвета 24 бит/пиксел . Для скани рова
ния цветны х иллю страций  пользователь м ож ет зада
вать п острочное (сканирование за один проход) и по
стран и ч н ое (сканирование в 3 прохода) считывание. 
Р азреш ение на выходе варьируется в соответствии  с 
разреш аю щ ей способностью  устройств вывода, п ре
дусмотрены 29 ступеней програм много разреш ения — 
от 50 до 2400 точек/дю йм. Сканер им еет высокую ско

рость сканирования: 7 стр./м ин. для м онохром 
ного сканирования страницы  ф орм ата А4 

с разреш ением  300 dpi, 29 сек для 
цветного  сканирования стра
ницы  ф орм ата А4 с разреш е
нием  150 dpi для каж дого ка
нала цвета. На нем можно об
работать до 1000 страниц в 

день. В сканере используется 
тех н о л о ги я  считы вания текста 

Text E nhancem ent Technology, повы
шающая точность распознавания сим 

волов (ОРС = OCR). Сканер им еет два встроенны х и н 
терф ейса — двусторонний параллельный и SCSI (Small 
C om puter System In terface — и н терф ей с малых ком 
пью терны х систем), одноврем енно к нему можно под
клю чать два компью тера.

Модель EPSON GT-8500 отличается от GT-9000 бо
лее низким  оптическим  (400 точек/дю йм ) и м атема
тическим  разреш ением  (1600 точек/дю йм ). Скорость 
сканирования составляет 5 стр./мин. для м онохром но
го сканирования страницы  ф орм ата А4 с разреш ени
ем 300 dpi и 40 сек для цветного сканирования стра
ницы  ф орм ата А4 с разреш ением  150 dpi для каждого 
канала цвета. На этом  сканере м ож но обработать 
500 страниц в день. Команды программы, управляющей 
этим  сканером, совместим ы  с командами управления 
цветным планш етным сканером  модели GT-9000.

Все сканеры  бесплатно комплектуются програм м 
ным обеспечением  для W indows.

П рограм м а-утилита EPSON Scan! II обеспечивает 
доступ ко всем новейш им  возм ож ностям  программы - 
драйвера Epson TWAIN по сохранению  изображ ений 
и переносу их  в другие прикладны е программы.
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П рограмма-драйвер Epson TWAIN непосредственно 
управляет всеми ф ункциями сканера EPSON®. Эта сер 
висная програм м а является ядром  утилиты  EPSON 
Scan! II и стандартны м  кросс-платф орм енны м  и н тер 
фейсом для связи с другими компонентам и програм м 
ного обеспечения.

Утилита калибровки сканера позволяет согласовать 
сканер с устройствам и вывода и получить изображ е
ния, полностью  соответствую щ ие сканируемы м о р и 
гиналам. Калибровка — это важнейший ф актор в обес
печении точности воспроизведения отсканированны х 
изображ ений на принтере или на экране м онитора.

Для сканера доступны многие форматы файлов, в том 
числе TIFF 5.0, EPS, DIB и PCX. П рограм мное обеспече
ние под держивает сжатие файлов JPEG и TIFF 6.0 (JPEG).

Утилита копирования EPSON Perfect Color Pack II 
превращ ает сканер и цветной струйны й принтер  EP
SON® в цветной копировальны й аппарат с автом ати
ческой калибровкой и настройкой.

Системы распознавания текстов — OCR CuneiForm™ LE 
российской ф ирм ы  Cognitive Technologies Ltd позволя
ют с помощью сканера вводить" в компьютер любые на
печатанные тексты, быстро и качественно распознавать 
любые текстовые документы, будь то  факсы, распечат
ки м атричного принтера, м аш инописны е тексты или 
некачественные ксерокопии.

И нф орм ационно-поисковая система Евфрат™ р о с 
сийской ф ирм ы  Cognitive Technologies Ltd — это п ер 
сональная инф орм ационно-поисковая система для р а
боты с документами и ведения архивов документов.
Евфрат в сочетании с OCR CuneiForm® LE обеспечива
ет ввод, хранение и быстрое извлечение из архива и зо
браж ений бумажных документов в их оригинальном  
виде. Кроме того, проиндексировав по содерж анию  и 
любым реквизитам документы на компью тере пользо
вателя, Евфрат систем атизирует архивное хранение 
электронных документов. Данное реш ение ликвидирует 
принципиальную  разницу в обработке бумаж
ны х и электронны х документов в совре
менном офисе.

STYLUS LINGVO OFFICE™ Lite -  ^
совм естны й продукт росси й ской  
ф ирм ы  БИТ и ком пании ПРОМТ — 
представляет соб ой  закон ч ен н ое 
программное реш ение, обеспечиваю 
щее реализацию  технологии “от листа на EPSON GT-8500
одном языке до листа на другом”. В продукт 
вошли программы: FINE READER™ — для ввода текстов, 
LINGVO CORRECTOR™ — для проверки  орф ограф ии, 
STYLUS™ — для перевода с английского на русский и 
с русского на английский и LINGVO™ — для последую
щ его редактирования полученного перевода.

В комплекте со сканерами EPSON поставляются пла
ты двунаправленного параллельного и SCSI-интерф ей
сов, SCSI-периф ерийны й  кабель.

По заказу поставляется дополнительное оборудова
ние, расш иряющ ее технические возможности сканера.

Автоподатчик документа главным образом  предна
значен для сканирования текста програм мой оптиче
ского распознавания символов (ОРС = OCR). При на
личии программы управления сканером и включении 
реж им а ОРС в автоподатчик м ож но закладывать до 
30 страниц  печатного текста и сканировать их авто
матически. Затем считанную  с них инф ормацию  мож

но использовать в текстовом редакто- 
ре так, как будто вы набрали ее перед 
этим  на клавиатуре.

Устройство для сканирования изо
браж ений на п розрачной  пленке по

зволяет сканировать, например, слайды 
на 35-миллиметровой ф отопленке и чер

но-белы е негативы.
Таким образом, сочетание сканеров EPSON 

и цветных струйных принтеров семейства STY
LUS представляет уникальную систему, удовлетворяю
щую требованиям  как проф ессионалов, работаю щ их 
в полиграфических конторах, дизайн-бюро, рекламных 
агентствах, так и обы чны х пользователей.

Пока верстался номер, нами была получена и н ф ор
мация о том, что скоро на российском  ры нке появит
ся новая модель сканера EPSON GT-5000, которая по 
соотнош ению  цена/качество  обещ ает стать бестсел
лером  среди моделей этого класса, и

Представительство в Москве: 956-5473

-  INNOVATING IN OPTICAL MEDIA TECHNOLOGY
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Просто как Zip1
Андрей Борзенко

В этой статье речь пойдет о н а
копителях Zip к орпорации  iOm e- 
ga, которые были анонсированы  в 
ноябре 1994 года и за это  время 
успели завоевать несколько п р е
стижных наград ведущих компью 
терных изданий. Так, журналом PC 
Magazine накопитель Zip был п ри 
знан одним из 25 лучших продук
тов 1995 года на компью терном  
ры нке США. Н есмотря на то  что 
данные устройства появились на 
мировом ком пью терном  ры нке 
почти два года назад, в России о 
них пока известно довольно 
мало. Отчасти это связано, 
наверное, с тем, что 
спрос на накопители 
Zip в Европе до настоя
щего момента остается 
неудовлетворенным. И 
это при том, что к м ар
ту 1996 года было про
дано более 1 млн. нако
пителей и более 10 млн. 
сменных дисков для них. Так 
что, будем надеяться, ситуация в 
ближайш ее время изм енится и 
данные устройства станут для м но
гих российских пользователей  
столь же привычными, как и обы ч
ные приводы флоппи-дисков.

Накопители Zip являются иде
альным реш ением для домашних, 
офисны х и портативны х компью 
теров: будучи легкими и компакт
ными, они в 70 раз превосходят ем
кость соврем енны х дискет и пре
доставляют практически неограни
ченные возможности для хранения 
и дублирования инф орм ации. Но 
прежде чем подробнее рассказать 
об этих поистине замечательных 
устройствах — Zip, скажем несколь
ко слов о фирме-производителе.

1 Zip (англ.) — застегивать “м ол
нию ”.

Корпорация iOmega известна на 
компью терном  ры нке с 1980 года, 
и м енно  тогда она начала п р о и з
водство накопителей инф орм ации  
по технологии  Bernoulli. За п р о 
ш едшее время iO m ega не просто  
укрепила свои позиции  в этом  сек
торе рынка, но и заняла лидирую 
щ ее полож ение среди других ком 
паний. Так, по результатам опроса 
к орп орац и и  IDC (In te rna tiona l

Data C orporation), iO m ega была 
признана наиболее бы стро расту
щим производителем  м агнитны х 
накопителей  инф орм ации . Об 
успехе продукции корп орац и и  
iO m ega свидетельствует такой 
факт: за 10 месяцев с м омента по
следнего выпуска акций корп ора
ции их стоим ость стрем ительно 
возросла — почти в 20 раз.

На сегодняш ний день дистрибь
ю торская и дилерская сеть корпо
рации  iOmega охватывает более 20 
стран  Европы, А фрики и Ближ не
го Востока. Ш таб-квартира корпо
рац и и  располож ена в городе Рой 
(ш тат Юта, США), а оф ис европей
ского отделения — во Ф райбурге 
(Германия). Первым официальным 
дистрибью тором продукции iOm e
ga в России стала компания Lanck.

В мае этого  года дистрибью тор
ское соглаш ение подписала также 
ф и рм а OCS. Стоит отметить, что 
головны е оф исы  обеих упомяну
ты х р осси й ски х  ком паний  н ахо
дятся в Санкт-Петербурге.

Появление Zip не было техноло
гическим парадоксом. П росто кор
порация iOm ega предвидела и р е
шила стоящ ие сегодня перед мас
сой пользователей проблемы. Ведь, 
как известно, инф орм ации  стано

вится все больш е и больше, со 
ответственно растет 

число проблем, 
связанны х с ее со 
хранением  и п е
редачей. Недавно 
еще казалось, что 
для этой  цели бу
дет вполне доста

то ч н о  нескольких 
дискет, но для совре

м енного програм много 
обеспечения часто не хва

тает уже и полсотни. Привод 
Zip хорош о подходит для муль

тим едиа-прилож ений , п резен та
ционны х м атериалов, хранения и 
переноса текстовы х и граф и ч е
ских ф айлов больш ого объема, баз 
данных. Вообщ е говоря, корп ора
ция iO m ega часто  назы вает свое 
детищ е устройством “три в одном ”. 
Речь идет о возм ож ности п ракти
чески н еогран и ченн о  увеличить 
(за счет см енны х носителей) дис
ковую память компью тера, м о
бильности храним ы х данны х (лег
кий перенос инф орм ации) и удоб
ном  способе резервн ого  к о п и р о 
вания (backup) ж есткого диска. В 
частности , накопитель Zip реко 
мендуется использовать для:
- резервного копирования и нф ор

мации;
- переноса ф айлов на другие ком

пьютеры;
- создания мультимедийных биб

лиотек;
- хранения файлов со сканера;
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- архивирования больш их объемов 
инф орм ации;

■ совместного пользования ф айла
ми;

- хранения конфиденциальной ин 
форм ации;

■ объединения 70 флоппи-дисков в 
одном и т.д.

Рис. 1

О бы чно Zip п ози ц и он и рую т 
как устройство, зам еняю щ ее п р и 
воды ф лоппи-дисков. Это не с о 
всем так. П олностью  зам е
н ить ф лоп п и -ди ски  Zip не 
м ож ет хотя бы потом у, что  
не обладает о б р атн о й  с о 
вместимостью, то  есть не м о
ж ет читать дискеты  ем ко
стью  ни  1,44 М байта ни 
720 Кбайт. К тому же п р о 
граммы  начальн ой  устан ов
ки для Zip хран ятся  и м енно  
на 3,5-дю ймовы х ф лоппи- 
дисках. Тем не м енее, после 
п ри об ретен и я  Zip об о б ы ч 
ны х дискетах м ож но забыть.
В этом  случае ф лоппи-диски  ста
новятся просто  устаревш им  стан 
дартом  для хранения, дублирова
ния и переноса инф орм ации .

Самостоятельны й успех Zip на 
ком пью терном  ры нке произвел 
впечатление на таких лидеров 
ком пью терного мира, как ком па
нии H ew lett-Packard, Micron, Acer, 
Power C om puter и т.д. И менно они 
первыми стали поставлять накопи
тели Zip в качестве встроен н ого  
дисковода вместе со своим и ком 
пьютерами. Больш ой интерес к Zip 
проявили также ф ирм ы  Epson, Fuji, 
Maxell и Sony.

С обственно Zip представляет 
собой  внеш ний накопитель со 
см енны м и носителям и с ф о р м 
ф актором  3,5 дюйма и емкостью 25 
и 100 Мбайт. Габаритные размеры 
привода составляю т 3,8 на 13,6 на 
18,4 см, а вес — всего 450 г. Для 
хранения носителей  использую т

ся плотны е пластм ас
совые коробочки, раз
м ер которы х (0,6 на
10,2 на 10,2 см) чуть 
больш е обы чного 3,5- 
дю йм ового ф лоппи- 
диска.

Н акопители Zip вы
пускаю тся в тр ех  м о
диф икациях: внеш няя 
м одель с и н те р ф ей 
сом  параллельного  
п о р та  (Zip РР), внеш 
няя и встраиваем ая 
м одели с и н те р ф ей 
сом  SCSI (Zip SCSI). В 

последнем  случае для IBM РС-со- 
вм естим ы х ком пью теров требует
ся л и б о  н али ч и е хост-адап тера

Рис. 2

SCSI, ли бо  установки  н ед орогого  
Zip SCSI-адаптера.

Теперь несколько слов о внут
реннем  устройстве н ак о 
пителя. Как мы уже отм е
чали, своему имени на м и
ровом  ком пью терном  
ры нке iO m ega обязана в 
основном  технологии  
B ernoulli (Бернулли). Как 
известно, соотнош ение 
Бернулли определяет, что 
давление на поверхность, 
создаваемое потоком  дви
жущ ейся ж идкости или 
газа, зависит от скорости

этого потока. Причем чем быстрее 
движ ется газ (или ж идкость), тем 
меньше давление на поверхность, 
то  есть подъемная сила. Данный 
ф изический  ф еном ен нашел п ри 
м енение для м иним изации  рас
стояния между магнитным слоем 
носителя и головкой записи-счи
тывания. Это позволило создавать 
накопители, практически нечувст
вительны е к вибрациям  и ударам. 
О собы й интерес к ним, разумеет
ся, проявляли военные. По имею 
щейся информ ации, в накопителях 
Zip такж е использованы  некото
рые элементы технологии Бернул
ли, в частности, для сменных гиб
ких носителей  больш ой емкости. 
Для изготовления же головок запи
си-считы вания в данном  случае 
прим еняется обы чная винчестер
ская технология. Диск вращ ается 
со скоростью  3 тыс. оборотов в ми
нуту. Среднее время доступа к дан
ным составляет не более 29 мс, а 
скорость  передачи инф орм ации  
зависит от типа интерф ейса меж

ду компью тером  и приво
дом.

У становить привод Zip 
на ком пью тер сможет 
даже ребенок. П оясни
тельны е рисунки и надпи
си им ею тся не только на 
коробке и в технической  
документации, но и на са
мом приводе и даже на ин 
тер ф ей сн о м  кабеле. Ч то
бы не бы ть голословны м , 
я приведу практически все 
необходим ы е шаги, кото

ры е требуется вы полнить для 
установки дан н ого  накопителя. 
Компью тер перед этим, разумеет
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Рис. 4

ся, следует выклю 
чить из сети. Итак.
1. Распакуйте нако

питель и аксессуа
ры. В комплект с 
приводом обы чно 
входят: интерфейс
ный кабель, преоб
разователь пита
ния, 100-мегабайт
ная дискета с про
граммным обеспечением, два 
флоппи-диска с инсталляцион
ными программами и документа
ция (рис. 1).

2. Подключите разъем кабеля, обо
значенного Zip, к приводу 
(рис. 2).

3. Другой конец кабеля подклю чи
те к разъему параллельного порта 
компьютера (рис. 3).

4. П ринтер можно подключить че
рез второй разъем, имею щ ийся 
на задней панели привода 
(рис. 4).

5. Подключите к приводу преобра
зователь питания (рис. 5).

6. Включите питание компьютера и 
привода — должна загореться зе
леная лампочка на передней па
нели (рис. 6).

7. Вставьте 100-мегабайтную диске
ту в привод (рис. 7). В это время 
должна на мгновение загореться 
желтая лампочка на передней па
нели.

8. Запустите с ин сталляц и он н ого  
ф лоппи-диска програм м у 
GUEST. После ее успеш ного за 
верш ения накопитель Zip полу
чает логическое имя, и с ним 
можно работать как с обы чным 
дисководом.

И м енно т а 
кая простая 
установка, а так
же м алы й вес и 
н ебольш ие га
баритны е р а з
меры накопите
ля Zip п озволя
ют п ользовать
ся им  как п ер е
носны м устрой
ством. Теперь о 
ск орости  пере-

Рис. 5

Рис. 6

дачи. Если на ва
шем ком пью тере 
установлен  адап
тер  обы чн ого  п а
раллельного  п о р 
та, передаю щ его 
и н ф о р м а ц и ю  
только в одну сто 
рону, обм ен  и н 
ф о р м ац и ей  м ож ет 
вы полняться толь
ко полубайтам и 
(n ibb le). Как и з
вестно, для переда
чи данны х о т  н акопителя к 
ком пью теру в дан н ом  случае и с
пользуются линии  служебных сиг

налов интерф ейса Centronics. Ско
рость  передачи  составляет, как 
правило, от 2 до 6 М байт/мин. Для 
двунаправленного параллельного 
порта ее зн ач ен и е возрастает  до 
6-17 М байт/мин. Наибольшую ско
рость передачи и н ф орм ац и и  — 
17-22 М байт/м ин . — м ож но д о 
стичь при  наличии  в компью тере 
порта типа EPP (E nhanced  Parallel 
Port). Если вы не знаете, какой тип 
п араллельн ого  п орта им еется на 
ваш ем ком пью тере, м ож но п о 
эк сп ери м ен ти ровать  с ф айлом  
GUEST.INI, одн о в р ем ен н о  п р о в е
ряя к оррек тн ость  передачи  и н 
ф орм ац и и  от  накопителя.

Ну, а теп ерь  буквально пару 
слов — о поставляемом программ
ном обеспечении, которое, кстати, 
разработано и для DOS/W indows, и 
для W indows 95. В комплект с при
водом Zip входит пакет iOmega Zip 
Tools, с помощью которого можно 
не только легко копировать инф ор

мацию с одного нако
пителя компью тера 
на другой, но и упоря
дочить и организо
вать ваши файлы на 
дисках, а также сохра
нить конфиденциаль
ность инф орм ации, 
используя кодовую 
защиту.

В заключение хоте
лось бы поблагода
рить сотрудников 
компаний EPR Consult 
Russia, Lanck и OCS,

Рис. 7

которы е предоставили автору не 
только инф орм ационны е материа
лы, но и сам накопитель Zip. и
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Ноутбук AcerNote 350Р
Камилл Ахметов

Н едавно вы пущ енны й ф и рм ой  
Acer блокнотны й ком пью тер 
AcerNote 350Р является, видимо, 
самым удачным ноутбуком этой  
фирмы. Предыдущая модель серии, 
A cerN ote 350, п ри  всех своих  д о 
стоинствах (компактность, малый 
вес — м енее 2,5 кг), даже в п р о 
шлом году не могла считаться по
следним  словом  техн и ки  — она 
основана на 48б-м  п р о ц ессо р е  и 
не оснащ ена мультимедиа-устрой
ствами.

В A cerN ote 350Р удивительны м  
образом  сочетаю тся мощь и эле
гантность. Н овый ноутбук о сн а 
щ ен процессором  P entium /75 , 100 
или 120, им еет 10,5-дю ймовый 
цветной DSTN- или TFT-экран. Ви
деосистем а ком пью тера (1 Мбайт 
видеопамяти) основана на локаль
ной ш ине PCI.

Весной предполагалось, что в 
базовой  поставке A cerN ote 350Р 
будет 8 М байт оперативной  пам я
ти  и ж есткий диск ем костью  
540 Мбайт, но  в мае представите
ли Acer C om puter In ternational CIS 
сообщ или нам, что «начальными 
условиями» будут 16 Мбайт ОЗУ и 
диск 810 М байт (EIDE, врем я д о 
ступа — не более 17 мс). В Acer
N ote 350Р используется EDO-па
мять. Объем ОЗУ компью тера мож
но нарастить до 24 и 40 Мбайт.

Корпус ноутбука сделан очень 
разумно. Он довольно мал, но  на 
нем наш лось место и для клавиату
ры  с клавиш ами норм ального раз
мера, и для площ адки для кистей 
рук, к тому же он  оборудован 3,5- 
дю ймовым ф лоппи-дисководом  (в 
отличие от традиционны х субно
утбуков).

Называя A cerN ote 350Р чуть ли 
не единственны м  настоящ им  м о
дульным ноутбуком, Acer, конечно, 
преувеличивает. На Тайване дела
ют действительно модульные ноут

буки — модель 950 той  же фирмы, 
а такж е P en tium -ноутбук ф ирм ы  
First In ternational (и Everex). И это 
действительно модульность — вы 
можете вставить, наприм ер, ф лоп
пи-дисковод вм есто батареи  или 
CD-дисковод вм есто ф лоппи. В 
A cerN ote 350Р ничего  этого  сде
лать нельзя. М одульность огран и 
чивается возм ож ностью  м одерни
зации  п роцессора, памяти, диска. 
М ожно зам енить дисплей и кла
виатуру.

Ком пью тер оснащ ен  1б-бито- 
вой звуковой платой ESS T echno l
ogy и разъем ам и для подклю чения 
аудиоаксессуаров. PC Card-разъем  
традиционно  вмещ ает две карточ
ки Туре 2 или одну Туре 3.

Управление яркостью  и кон тра
стом, а также силой звука осущ ест
вляется с клавиатуры. Кстати, о кла
виатуре — на ней  теперь есть кла
виши ffl и «меню», предназначен
ные специально для работы  с W in
dow s 95. Нажатие клавиш и с лого 
типом  W indow s равносильно  н а
жатию  кнопки  Start, работаю т и

клавиатурные сокращения: О+Е — 
My Com puter, Я  +F — найти  доку
мент, И  +М — свернуть все окна, 
fi+Shift+M  — восстановить все 
окна, IB+R — выполнить програм 
му. Нажатие «меню» вызывает кон
текстное меню  текущего объекта.

AcerNote 35 0Р вообщ е прекрас
но  уж ивается с W indow s 95. Он 
поддерж ивает стандарт plug and 
play, его  систем а энергосбереж е
ния взаимодействует с диспетче
ром  питания W indows 95, ну и ко
нечно, по команде Shut dow n the 
com pu ter он  выключается сам.

Для х р ан ен и я  модулей BIOS в 
ноутбуке используется ф лэш - 
ROM. П ользователь может выпол
ни ть  обн овлен и е ПЗУ сам остоя
тельно.

Разумеется, ноутбук оборудован 
всеми необходим ы м и портами, в 
том  числе для док-станции, и рабо
тает с репликатором  портов. И ко
нечно, неизм енная сенсорная па
нель... (Если честно, я т ерпет ь не 
могу сенсорны е панели. Наверно, 
я один такой.) и
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В этой статье мы расскажем о некоторых проблемах, с которыми вы можете 
столкнуться при ежедневной эксплуатации компьютера дома, и способах 

их устранения.

День за днем
Андрей Борзенко

"Волшебная" дискета

Если компью тер вдруг перестал загруж аться с ж ест
кого диска, вам не обойтись без так назы ваем ой си с
темной дискеты, прощ е говоря, обы чного  ф лоппи- 
диска, на котором  записаны  модули оп ерац и он н ой  
системы, необходимые для загрузки компьютера. Соз
дать такой диск несложно. Так, при работе с 
MS-DOS надо вставить чистый флоппи-диск 
в привод А: и выполнить команду
FORMAT A: /S /U.

При установке на ком пью тер W in
dow s 95 соответствую щ ая програм м а 
также предлагает создать S tartup Disk — 
системную дискету, на которую  пом имо 
системны х ф айлов будут пом ещ ены  и 
некоторы е служебные програм мы , н а
прим ер CHKDSK.EXE, FDISK.EXE, 
FORMAT.COM, SCANDISK.EXE, SYS.COM и 
т.д. Все перечисленны е програм мы  пред
назначены для работы  с дисками. Впрочем, 
системную  дискету в W indow s 95 мож но создать и 
позже. Сказанное в равной м ере относится и к другим 
операционны м  системам, устанавливаемым на персо
нальные компьютеры.

Возвращаясь к MS-DOS, отметим, что после созда
ния системной дискеты на нее также неплохо перепи
сать некоторые служебные программы, например те же, 
что указаны выше для W indows 95. Правда, выполнить 
эту операцию  придется уже вручную. Заклю чительной 
операцией создания систем ной  дискеты  является ее 
защита от записи — для этого надо просто переклю 
чить соответствующую защ елку на корпусе дискеты. 
Это особенно важно, если неработоспособность ваше
го компьютера связана с зараж ением  одной из м ного
численных программ-вирусов.

Программная диагностика 
компьютера

Воспользоваться тестовой програм м ой можно только 
после успешной загрузки операционной системы, хотя 
бы с системного флоппи-диска. В противном  случае 
запустить тестовую программу не представляется воз

можным. О бы чно тестовые программы используют не 
столько для диагностики  компью тера, сколько для 
определения конф игурации  системы, ее системны х 
ресурсов, а также относительной производительности. 
Так, в комплект с последним и версиям и MS-DOS вхо
дит утилита M icrosoft Diagnostics (файл MSD.EXE). С ее 
помощью можно определить ряд несложных неисправ
ностей аппаратуры и /и л и  неправильного конф игури
рования систем ны х файлов. Эту програм м у вместе с 
другими необходимыми утилитами удобно хранить на 
систем ной  дискете.

Н аиболее часто отечественны е пользова
тели  для д и агн ости ки  своих  ком пью те
р о в  исп ользую т таки е п рограм м н ы е 
продукты, как N orton  D iagnostics (пакет 
N o rto n  U tilities) ф ирм ы  Sym antec и р а з
ли ч н ы е вари ан ты  пакета C heck lt (Pro, 
D eluxe) ф и рм ы  T ouchstone .

Checklt, как правило, позволяет о п р е
делить систем ную  конф игурацию  ком 
пью тера, п ротести ровать  его основны е 
аппаратны е компоненты  и оценить про
изводительность  отдельны х подсистем . 

Среди возм ож ностей  C hecklt мож но отм е
ти ть  следую щ ие: п р о см о тр  сод ерж и м ого  

первого  м егабайта адресуем ой пам яти, назн ач ен и я  
ли н и й  п реры ван и я IRQ и каналов п рям ого  доступа 
DMA, сод ерж и м ого  пам яти  CMOS и п олн ого  списка 
д рай веров  DOS, устан овлен н ы х в систем е. Имею тся 
тесты  для всех ти п ов  пам яти  (стан дартн ой , р асш и 
р е н н о й  и р асш и р яем о й ), к о м п о н ен то в  си стем н о й  
платы  (п р о ц ессо р а , со п р о ц ессо р а , кон троллеров), 
часов реального времени, последовательных и парал
лельны х портов, подклю ченного к компью теру п ри н 
тера. Для ж есткого диска пом им о тестов контроллера 
прим еняю тся о п ер ац и и  неразруш аю щ его контроля, 
проверяю щ ие каждую ф изическую  дорожку. Для тес
ти р о в ан и я  п ри вод ов  ф л о п п и -д и ск о в  н еоб ход и м о  
им еть заведом о хорош и е дискеты. П ри контроле ви
деоподсистем ы  отдельно п роверяю тся  текстовы е и 
граф ические режимы, а такж е видеопамять. П рограм 
ма п р ед у см атр и вает  и н тер ак ти в н ы й  кон троль  
устройств ввода — клавиатуры, мыш ки и дж ойстика. 
И нтересны  таки е возм ож ности , как п р о см о тр  п о р 
тов ввода-вывода, списка загруж енны х в память п ро 
грам м, ред акти р о в ан и е CMOS RAM, и ден ти ф и кац и я 
м одемов, ф аксов, сетевы х плат, приводов  ком пакт- 
дисков (CD-ROM), м еню  для вы бора драйвера мыши, 
р ед акти р о в ан и е систем ны х ф ай лов DOS и W indow s
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и т.д. Кром е всего прочего , о ц ен ки  п р о и зво д и тель 
ности  м ож но получить для си стем н ой  платы (Dhrys- 
tones и W hetstones), ж есткого  диска (врем я доступа 
и ско р о сть  п ер ед ач и ), а такж е ви д еоп од си стем ы  
(скорость  обм ена в сим волах  в секунду).

Программы-вирусы

Честно говоря, этому вопросу не хотелось бы уделять 
много внимания, и вот почему. Легенд о компьютерных 
вирусах значительно больше, чем существует подобных 
программ в действительности. Кроме того, если выпол
нять все правила профилактики, то  о програм мах-ви
русах вы будете узнавать только из книг. Компьютерный 
вирус — это  обы чно небольш ая программа, которая 
может внедряться в другие программы, то  есть заражать 
их, прятаться в системных областях дисковых н осите
лей, но самое главное — выполнять различные 
нежелательные действия на компьютере. Вот 
только несколько неприятностей, вызы
ваемых компью терными вирусами: ком
пьютер не загружается или работает мед
ленно, ряд програм м  просто перестает 
работать, на экран выводятся посторон
ние сообщения, а через динамик воспро
изводится подобие музыки, файлы дан
ных оказываются безнадежно испорчен
ными и т.д.

Сразу надо отметить, что компью тер
ные вирусы — это  все-таки програм мы , 
и оказаться в компью тере они могут отню дь ' у '  
не каким-то чудесным способом, а только вме
сте с другими программами, в основном  полученны 
ми, увы, нелегальным способом. Как известно, любая 
програм ма в ваш компью тер может попасть либо че
рез сменны й носитель одного из приводов (чаще все
го флоппи-дисков), либо  через модем. Если в послед
нем случае мож но ещ е делать круглые глаза (“знать 
ничего не знаю!”), то  при обмене дискетами с явно во
рованны м и програм мами вина пользователя очевид
на. Ну, не будем о грустном. Известно, что на каж до
го Змея Горыныча есть свой Д обры ня Никитич. Надо 
сказать, что поскольку програм м ы -вирусы  пишут 
люди изобретательные, то  “противоядие” создают так
же весьма достойны е программисты. В настоящ ее вре
мя сущ ествует довольно м ного  антивирусны х п р о 
грамм, одни из которы х только обнаруж иваю т виру
сы, другие — лечат, третьи — препятствуют их внедре
нию  в систему и т.д. О днако лучш ий способ оградить 
себя от вирусов — это покупать и использовать только 
лицензионное програм мное обеспечение. О стерегай
тесь загружать компью тер с чужой дискеты, осо б ен 
но если на ней записаны  компью терны е игры. Запом 
ните: “зараза” обы чно идет им енно с ними. Если ви
рус поразил системную  область загрузочной  диске
ты, он тут же поразит и ваш винчестер.

Полезные советы и рекомендации

Итак, начнем  с самой обы денной и, поверьте, весьма 
неп ри ятн ой  ситуации — компью тер не загружается. 
Этой проблемы  мы уже частично касались в предыду
щ ей публикации (Компью терП ресс № б’9б).

После включения компьютера в электрическую сеть 
обычно сразу можно услышать тихий “ш орох” лопастей 
вращающегося вентилятора на блоке питания. Если вен
тилятор не работает, то  необходимо проверить, дейст
вительно ли на компьютер подается напряжение 220 В. 
Подключите сетевой фильтр к другой розетке, проверь
те наличие напряжения любым бытовым электропри
бором. На этом этапе также неплохо бы проверить (по 
крайней мере, визуально), не поврежден ли кабель пи
тания компьютера. На некоторы х компьютерах блоки 
питания имеют доступные снаружи сетевые предохра
нители. Не поленитесь и проверьте их. Нелишне еще раз 

напомнить: эти  операции  надо выполнять 
"'v очень аккуратно, предварительно выключив 
К к  компью тер из электрической сети. Если

\  в результате всех проверок оказывается,
ИВа что питание через кабель должно в прин-

1 .  ципе подаваться нормально, а компьютер
по-прежнему не работает, то  дело, види- 
мо, в его блоке питания. Самостоятельно 

=§~р9у-\ заниматься его ремонтом, как правило, не
р С Р '- 'у А  рекомендуется. В ремонтную мастерскую
^ лучше  доставить весь системный блок.

У О днако ситуация может быть и не- 
s so j/ сколько иной. Вентилятор работает (пи-

тание подается), но компьютер не загружа
ется. Одна из возможных причин этого — от

сутствие контактов отдельных микросхем  как на сис
тем ной  плате, так и на платах дополнительны х адап
теров (например, граф ического). В таком случае сна
чала вы клю чите ком пью тер из сети и только после 
этого откройте крышку системного блока. Заодно про
верьте надежность соединения и целостность кабелей, 
идущих от блока питания к систем ной плате, приво
дам дисков и другой периф ерии. О братите внимание 
на то, как надеж но входят разъемы  дополнительны х 
адаптеров в ответные соединители на системной плате. 
Имеет смысл по очереди вынимать платы дополнитель
ны х адаптеров, протирать контакты  разъемов обы ч
ным ластиком и снова надежно устанавливать на преж
нее место.

После выполнения этих операций внимательно осмо
трите все микросхемы, которые не распаяны и разме
щаются в специальных разъемах (chip sockets). Инте
рес, как правило, представляю т микросхемы BIOS и 
контроллера клавиатуры, расположенные на системной 
плате, и микросхемы BIOS на платах адаптеров. На ка
ждую такую микросхему в ее разъеме следует аккурат
но нажать. Если возможно, то  соответствующую плату 
стоит поддержать с противополож ной стороны, чтобы 
избежать недопустимой деф орм ации платы. В любом
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случае (в больш ей или меньш ей степени) раздается 
характерное похрустывание. Теперь снова попробуй
те включить компьютер. Результат может превзойти 
ожидания, и компьютер загрузится.

Услышав при загрузке компью тера серию  гудков из 
динамика, не надо сразу отчаиваться. Выключите ком
пьютер и спустя 20-30 секунд снова включите его. Впол
не возможно, что ош ибка окажется временной и ком
пьютер со второй попытки успешно загрузится. Это же 
касается и диагностического сообщ ения о какой-либо 
ошибке, выводимого на экран. Заметим, что в зависи
мости от новизны и типа BIOS компью тера серия гуд
ков может последовать даже в том случае, когда кабель 
от графического адаптера не подклю чен к монитору. 
Кстати, если у этого кабеля плохой контакт, то  на эк
ране монитора будет преобладать какой-либо 
один цвет, например розовый или зеленый

Если же диагностическое сооб щ е
ние — не случайный “каприз” компьюте
ра, то без специалиста из сервис-бю ро 
вы вряд ли обойдетесь, и вот почему. На 
этапе загрузки диагностические сообщ е
ния касаю тся таких серьезны х вещей, 
как неисправности контроллеров на ма
теринской плате, оперативной  памяти, 
самой BIOS и т.д. Помнить “назубок” зна
чение гудков не им еет смысла по двум 
причинам: во-первых, потому что, даже 
зная их, реально сделать вы все равно н и 
чего не сможете, а во-вторых, в новы х вереи 
ях BIOS сообщ ения об ош ибках могут быть м одиф и
цированы (изменены).

Другое дело, если фаза проверки основных компонен
тов компьютера прошла успешно, но в начале самой за
грузки операционной системы вы тем или иным обра
зом получили сообщ ение о том, что диск, с которого вы 
пытаетесь загрузиться, является несистемным, например
Non-System d is k  or d is k  e rro r 

Replace and p re ss any key when ready.

Иногда причина этого элем ентарна — просто  вы 
забыли в приводе А: несистемную дискету. Выньте ее, 
нажмите любую клавишу, и загрузка успеш но продол
жится. Кстати, во избежание таких ситуаций реком ен
дуем изменить с помощью программы Setup для BIOS 
порядок загрузки А: С: на С: А:. Таким образом, компью 
тер теперь будет пытаться загрузиться с ж есткого дис
ка С: и только в случае неудачи обратится к приводу А:.

Если по какой-либо причине на диске С: оказались 
поврежденными системны е файлы, мож но п оп робо

вать восстановить статус-кво, воспользовавш ись “вол
ш ебной” систем ной  дискетой
SYS А: С:

Если вдруг компью тер начинает вести себя непред
сказуемо после установки дополнительной платы рас
ш ирения, стоит пореком ендовать следующую после
довательность действий. Во-первых, вовсе не лиш ним 
будет откры ть крышку компью тера, предварительно 
отклю чив питание, и убедиться в том, что плата соот
ветствую щ его адаптера надеж но установлена в слот 
расширения. Эту плату лучше вынуть и снова аккуратно 
установить в разъем. Если речь идет об адаптере нако
пителя, то  следует проверить, не поврежден ли  кабель 
между ним и приводом, а также надежность подсоеди
нения кабеля с обеих сторон. В случае повреждения его 

необ ходим о заменить. Кабель питания для 
привода долж ен быть также хорош о закре

плен. После тщ ательной проверки  соеди
нений  необходим о убедиться в том, что 

все возм ож ны е перем ы чки на плате 
адаптера установлены требуемым обра
зом. Для этого надо внимательно прочи
тать документацию .

В том случае, если проблемы возник
ли после установки на системную плату 
дополнительных периферийных адапте
ров, первым делом удалите все подобные 

платы (если они есть), кроме видеоадап
тера. Это минимальная конфигурация, при 

которой конфликты  маловероятны. Устанав
ливая один за другим удаленные адаптеры, начиная с но
вого, можно выяснить, с каким из них конфликтует это 
устройство. При установке каждой платы можно анали
зировать занимаемые ею системные ресурсы.

Напомним, что совместное использование стандарт
ны х последовательны х портов СОМ1-СОМЗ и СОМ2- 
СОМ4 может привести  к конфликтам , так как данны е 
пары используют одинаковые номера прерываний IRQ. 
Такая ситуация иногда возникает при установке пла
ты встраиваемого модема, который может “поссорить
ся” с установленной на парны й последовательный порт 
ком пью терной мышкой.

Теперь несколько реком ендаций, касаю щ ихся дис
ковых накопителей. Скорость обмена и нтерф ейса En
hanced  IDE ограничена производительностью  самого 
м едленного  из подклю ченны х к нему устройств. Во 
избежание снижения скорости обмена привод CD-ROM 
не рекомендуется включать на один кабель с быстрым 
винчестером . К том у же (правда, в стандарте это  не

М У Л Ь Т И М Е Д И А

p? i д рос
а т а к ж е  м ы ш и ,  с к а н е р ы  и 

с р е д с т в а  о б м е н а  д а н н ы м и
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оговорен о) первичны й (Prim ary) п орт часто  п одсо 
единяется к локальной шине, в то  время как втори ч
ный (Second) порт работает с м едленной ш иной  ISA. 
По понятны м  причинам  он  и используется для м енее 
быстродействующего периф ерийного оборудования — 
накопителей CD-ROM или стримеров.

Напомним, что АТА-винчестеры не требую т н изко
уровневого ф орм атирования. Дело в том, что служеб
ная информ ация, как и данны е пользователя, находит
ся в поле данны х ф орм ата. Попытка заново п ер еф о р 
матировать АТА-винчестер на низком  уровне с п ом о
щью таких пакетов, как Disk M anager, SpeedStor, Ad
vanced Disk Manager, приводит в ряде случаев к порче 
служебной и нф орм ации  и, следовательно, отказу н а
копителя. Хотя некоторы е АТА-накопители позволяют 
восстанавливать ф орм ат ниж него уровня, не задевая 
области служебной инф орм ации, для больший 
ства подобны х устройств при  вы полнении 
этой операции  возмож ен доступ к секто
рам со служебной инф орм ацией. Разуме
ется, при ее разруш ении винчестер пол
ностью  теряет работоспособность.

П еред ф орм ати рован и ем  вы сокого 
уровня, вы полняемого обы чно програм 
м ой FORMAT, ж есткий диск требуется 
подготовить с пом ощ ью  специальной  
утилиты FDISK (как вы помните, она тоже 
имеется на “волш ебном ” диске). Эта слу
ж ебная програм м а позволяет разбить  один 
больш ой (ф изический) диск на несколько меньших, 
которы е в этом  случае получают собственны е логиче
ские имена (D:, Е:...). Для пользователя работа с таким 
логическим  диском ничем  не отличается от работы  с 
ф изическим  диском. Стоит особо  отметить, что даже 
если вы не собираетесь  разбивать  свой диск на н е 
сколько частей, то  программу FDISK все равно надо за
пустить, поскольку в служебную область носителя ей 
необходим о вы полнить запись о том, что весь объем 
накопителя используется как один логический диск.

Уход за компьютером

Хотя бы раз в неделю вы наверняка убираете свою квар
тиру: моете полы, пылесосите ковры, вытираете с мебе
ли пыль. Не забывайте в этот день и про свой компью
тер. Монитор и системный блок в неработающем состоя
нии стоит накрывать каким-либо покрывалом, а лучше 
всего сшить (или купить) для них специальные чехлы. 
Это предохранит их от оседаю щ их частичек грязи и 
пыли, которых хватает даже в самой чистой квартире. Для 
клавиатур существуют специальные пластмассовые на
кладки, которые также надежно защищают от пыли, но, 
увы, не спасают от грязных рук, крошек от бутербродов 
и разлитого кофе. Продаются, кстати, даже чехлы для ком
пьютерных мышек, которые часто по ф орм е и раскрас
ке напоминают настоящ их грызунов.

Для м ониторов можно рекомендовать специальное 
п р о ти р о ч н о е  средство, которое не только очищ ает 
экран  от грязи и пыли, но и покрывает его антистати
ческим  слоем. В один комплект входит туба с салф ет
ками, которы х хватает почти на целый год. В эту же 
тубу м ож ет вставляться дополнительны й комплект 
салфеток. П ротирать экран  м онитора обычным спир
том, пожалуй, не стоит, лучш е ограничиться слегка 
влажной тряпкой, можно использовать также жидкость 
для мытья стекол и бумажные салфетки.

В большинстве случаев именно загрязнение магнит
ных головок приводов приводит к ошибкам при записи 
или считывании инф орм ации с дискеты. Для того что
бы исклю чить подобны е сбои и продлить срок служ
бы приводов ф лоппи-дисков, рекомендуется хотя бы 
раз в неделю проводить профилактику, используя для 

этого специальную “чистящую” дискету. Заме
тим, что для каждого типоразмера сущест

вует своя такая дискета. Вообще говоря, 
существуют два набора чистящих дискет: 
одна — для влажной, другая — для сухой 
чистки. В первом случае жидкость, нане
сенная на специальны й флоппи-диск, 
“м оет” головки дисковода. Эта процеду
ра очень напоминает чистку головок бы
тового аудиомагнитофона.

Поверхность системного блока, мони
тора и клавиатуры мож но очистить сла

бым спиртовы м  или мыльным раствором. 
Чтобы избавить клавиатуру от пыли и крошек, пере
верните ее и слегка потрясите. Хорошо, если вы при
обрели клавиатуру типа Coffee Proof, клавиши которой 
мож но легко снять и протереть весьма основательно.

Для удаления пыли с внутренних и внеш них частей 
ком пью тера м ож но воспользоваться пы лесосом  с 
пластм ассовой  насадкой. Будьте предельно вним а
тельны, постарайтесь, выполняя эту операцию , не ка
саться никаких компонентов. П редварительно пыль 
мож но см ести небольш ой кисточкой. Начинать чист
ку пы лесосом  надо с вентиляторны х отверстий в сис
темном  блоке и мониторе. Дело в том, что, если такие 
отверстия забиты  пылью, это  может привести к нару
ш ению  тем пературного реж има работы  устройства и 
выходу из строя его важ нейш их компонентов.

В ком пью терной мышке грязь оседает на шарике. 
Для чистки требуется вынуть его из корпуса и проте
реть  раствором  спирта. Внутренню ю  часть мышки 
м ож но аккуратно п ротереть  тампоном , см оченны м  
спиртом. Коврик для мышки надо либо постирать, либо 
зам енить новым, в противном  случае ш арик опять 
бы стро “засалится”.

После профилактики компьютер не стоит включать 
в сеть хотя бы 1-1,5 часа. За это  время жидкость, ко
торая случайно попала на электронны е компоненты, 
успеет высохнуть. Уход за компью тером — занятие не 
слиш ком обрем енительное, но, поверьте, результат 
обы чно превосходит ожидания, и
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Несмотря на скептическое отнош ение програм ми- 
стов-староверов, которы е привыкли делать все, вклю
чая файлы проекта, своими руками, визуальные сред
ства разработки  прилож ений уверенно занимаю т 
свою нишу среди прочих инструментов создания про
грамм. В эту категорию  попадаю т такие среды визу
альной разработки, как Visual Basic компании M icro
soft, Delphi корпорации Borland, и многие другие п ро 
граммные продукты. В данной статье, как вы поняли 
из ее заголовка, речь пойдет о стоящ ем особняком  
комплексе програм м  корпорации  IBM, называемом 
VisualAge for Smalltalk. Ранее тема VisualAge уже под
нималась в статьях “CASE от IBM” (Компью терП ресс 
№ 8’95) и “Среда разработки  IBM VisualAge C++ 3.0” 
(Компью терП ресс № 2’9б). Но на этот раз VisualAge 
предстает в новой ипостаси — как среда для создания 
приложений на языке Smalltalk. Я не случайно сказал 
“комплекс програм м ”, потому что в состав этого п а
кета входят две среды: VisualAge for Smalltalk и собст
венно IBM Smalltalk. Только говорить о них  мы будем 
в обратном  порядке, поскольку VisualAge — это  над
стройка языка Smalltalk.

Что такое IBM Smalltalk

IBM Smalltalk — среда быстрой разработки приложений 
на языке Smalltalk, включающая пять основных компо
нентов:
♦  язык Smalltalk;
♦  объектную модель (object model);
♦  повторно используемые классы (reusable classes);
♦  среду времени исполнения (runtim e environm ent);
♦  инструментарий разработки.

Объектная модель Smalltalk определяет, как описы 
ваются и ведут себя объекты. Кроме того, эта модель 
касается наследования, позднего связывания, пересы л
ки сообщ ений и динам ического распределения сво
бодной памяти.

Повторно используемые классы — еще один “конек” 
языка Smalltalk, создающий солидный запас готовых 
классов, обеспечивающих независимость от платф ор
мы, и позволяющий программисту писать приложения 
на высоком уровне абстракции, включая в программу 
готовые примитивы для графического интерфейса 
пользователя и многие другие компоненты, повседневно 
используемые в программном обеспечении.

Что касается среды времени исполнения, про нее 
можно писать отдельные статьи и книги (страничек эдак 
на четыреста). В данной среде пользователь может соз
давать классы, их сообщения и прочие атрибуты Small

talk-программ. При этом нет необходимости в компи
ляции программ: просто меняйте код, как вам заблаго
рассудится, прямо в процессе контрольного прогона 
программы.

Основные инструменты для написания программ в 
IBM Smalltalk — браузеры. Если вы когда-либо писали 
приложения с применением компиляторов C++, то, без 
сомнения, поймете, о чем идет речь. В таких компиля
торах имеются разнообразны е эксперты классов и их 
браузеры, очень похожие на браузеры IBM Smalltalk, 
возможности которых не ограничены рамками тради
ционного программирования. Чтобы показать это, по
зволю себе продемонстрировать основной браузер — 
браузер приложений.

После запуска IBM Smalltalk выберем браузер прило
жений и откроем в нем стандартное приложение Ker
nel, на базе которого обычно разрабатываются тради
ционные программы. Окно браузера состоит из 5 пане
лей (рис. 1):

A p p l ic a t io n s  B ro w s e r

C L D T -A P I П

File £dit Applications glasses Categories Methods

CLIM 
Core 
Default: Kerne

CLDT-Subclas 
CLIM-API 
DS-API 
DS-lnternal-H 

instance

halt (Object)
halt: (Object)

H h a s h  (Object) 
*|includes: (Collection)

public
includes: anObject

"Answer a Boolean which is true if anObject is equivalent to one of tl 
receiver’s elements and false otherwise."

"occurrenceDictionary includesKey: anObject

У П ---------------------------------------------------------------------
Undefined from CLDT in 'CLDT APT

Рис. 1

♦  панели приложений, включающей имеющиеся в рас
поряж ении разработчика стандартные приложения;

♦  панели классов, содержащей в своем списке дерево 
классов, которые используются в выбранном из пер
вой панели приложении;

♦  панели категорий, показывающей категории методов 
для выбранного в предыдущей панели класса;

♦  панели методов, перечисляющей имеющиеся в клас
се методы;

♦  панели исходного текста метода или класса.
Для обозначения иерархии уровней в панелях при

нят отступ. Таким образом, когда, допустим, класс на
следуется от предыдущего (суперкласса, в терминах 
Smalltalk), он отодвинут вправо от него на несколько 
символов. Кроме того, под панелями имеются кнопки, 
с помощью которых можно переключать область види
мости, например просм отр частных или общедоступ
ных методов или просмотр либо классов, либо их экзем
пляров.
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Когда требуется создать класс своего собственного 
приложения, а это необходимо при написании любой 
программы, нужно отдать команду создать новое прило
жение, которое сразу же заносится в первую панель при
ложений. Затем в панели классов выбирается предок-су
перкласс для класса создаваемой программы и на его базе 
наследуется (subclass) собственный класс (рис. 2).

щ A p p lic a t io n s  B ro w s e r

| ~ l i ie  E d it  A p p lic a tio n s  E C a te g o rie s  M e th o d s

P la tfo rm W id g j (SubAppI 
(Applicatj

S w a p p e r...
T ra ilB la z e r  
T r a i lB la z e r N tT

D e fa u lt: S T C a lc publi

n il s u b c la s s : IfO b je c t  
in s ta n c e V a r ia b le N a m e s  
c la s s V a r ia b le N a m e s : 'D f  
p o o lD ic tio n a rie s : 'S y s te

E x p a n d /C o lla p s e
V is ib ility

F ile  g u t

B ro w s e  D e fe re n c e s  
B ro w s e  M e s s a g e s  
B ro w s e  g la s s  
B ro w s e  H ie ra rc h y

p u b lic

Copy...
Move...
.Delete

E x te n s io n ... керши----

P u b lic /P r iv a te

ВШ
O b je c t (U n d e fin e d ) in  S T C a lcu la to rA p p

Рис. 2

После таких манипуляций в панели исходного текста 
вы увидите описание вновь созданного класса, в которое 
вы можете вставить имена используемых классом пере
менных и констант (см. выделенный блок на рис. 3).

Default: STCalcj public | instance | publi

Object subclass: #STCalculator 
instanceVariableNam es: 
classVariableNam es: "  
poolD ictionaries: "

e x t W i d q e t  l a s t V a l u e  o p e r a t i o n s  s t a t e

Рис. 3

Через главное меню браузера приложений отдаются и 
команды на создание новых методов вашего класса. В ответ 
на такую команду браузер показывает вам в панели исход
ного текста шаблон для типового метода, в котором вы 
заменяете подсказки системы на актуальные данные и код, 
в результате чего получаете готовый метод класса (рис. 4).

TrailBlazerPII AbtNls-API

Default: STCalci public instanc

open
"Open a new instance of STCalculator" 

|shell form|

shell := CwTopLevelShell
createApplicationShell: 'Calculator' 
argBlock: nil 

shell realizeWidget.|

И
Рис. 4

Аналогично работают и другие браузеры, и окна-ме
неджеры, которых в IBM Smalltalk приличное количест
во. Как видите, автоматизация здесь поставлена на долж
ном уровне — все действия направлены напрямую на 
создание кода, а не на суету с рабочей средой, которой 
грешат многие среды разработки. Завершив создание 
классов и методов, программист может опробовать ре
зультат своего творчества и изготовить нормальную 
программу в формате EXE.

Средства, о которых мы только что говорили, подхо
дят для лю бителей работать руками. Те же, кто любит 
пользоваться всеми благами цивилизации, с удовольст
вием возьмут на вооружение другой инструмент сре
ды — VisualAge.

VisualAge for Smalltalk

VisualAge — это легкая в использовании объектно-ори
ентированная среда визуальной разработки. С ее помо
щью программист может разрабатывать приложения 
архитектуры “клиент/сервер” для работы под операци
онными системами OS/2 корпорации IBM, Microsoft Win
dows и IBM AIX. Создание приложений в среде VisualAge 
по многим параметрам проще, чем во многих других 
средствах разработки. Здесь от вас вообще не требуется 
написания кода (если, конечно, у вас это не задумано 
заранее) и разработки каких-либо прототипов объектов, 
так как вы имеете уникальную возможность создавать все 
это путем компоновки уже готовых частей (parts) в еди
ное целое. Соединив используемые части визуальными 
связями (вот она, настоящая визуализация!), программист 
получает исходный текст того, что он состряпал на вы
бранном языке программирования (в данном случае 
Smalltalk). На финишном этапе из всего этого генериру
ется готовое к исполнению приложение. Скажите мне, 
что может быть лучше, чем отсутствие листингов и руч
ного кодирования?

Программный продукт VisualAge выпускается в трех 
вариациях: Standard, Professional и Professional Server. 
Базовая конфигурация Standard включает в себя:
♦  визуальный редактор для создания приложений;
♦  большую библиотеку готовых частей;
♦  язык программирования Smalltalk;
♦  среду с многочисленными браузерами для написания 

кода на языке Smalltalk;
♦  драйверы для доступа к информации баз данных DB/2, 

доступ к Oracle, Access, SQL Server через ODBC;
♦  части для добавления мультимедиа в ваши приложе

ния;
♦  поддержку элементов VBX.

Что касается поставки Professional, то в нее кроме 
вышеуказанных компонентов добавляются:
♦  менеджер конфигураций, среда распределенной раз

работки и контроля версий;
♦  VisualAge Reports — средство создания визуальных 

отчетов и их печати;
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♦  присоединение ранее разработанных приложений на 
языке программирования COBOL;

♦  распределенная VisualAge, прозрачно рассылающая 
сетевые сообщения;

♦  доступ к AS/400 и многое, многое другое.
Чтобы понять, как проектируется приложение при 

помощи VisualAge, мы рассмотрим пример изготовле
ния списка запланированных дел — To-Do List, который 
является визитной карточкой среды VisualAge также, как, 
например, программа “Hello, W orld!”, разбираемая в 
большинстве книг по языкам С и C++. Но для начала от
метим, что визуальные связи, которые задают логику 
работы создаваемых в VisualAge программ, делятся на 
четыре категории:
♦  атрибут-атрибут, где атрибуты — это параметры и 

данные, хранимые классами;
♦  собы ти е-дей стви е, где событие — некий внешний 

“раздражитель” для программы, а действие — это про
цедура-метод, которой располагает класс для манипу
ляции со своими данными;

♦  собы тие-скрипт, где скрипт — это фрагмент про
граммы;

♦  атрибут-скрипт, где скрипт вызывается для вычис
ления значения атрибута.
Запустив VisualAge for Smalltalk, вы наблюдаете через 

окно System Transcript процесс его загрузки. По ее завер
шении на экране возникает диалоговая панель Quick Start, 
служащая отправной точкой для создания приложений. 
Отметив радиокнопку Create New Part, впишем в графу 
имени приложения (Application Name) ToDoListApp, а в 
следующую графу класса части (Part Class) — название 
создаваемого класса ToDoListView (рис. 5).

VisualAge Quick S tart

W h a t w o u ld  yo u  lik e  to  do?

<§> Create a new part 

Application name
ToDoListApp

Part class
ToDoListView]

О  Continue working with a part

i l l  |---------------------------------------------------
( т т ш  I_______________________

И Ш 1 Ш
О  Go to the VisualAge Organizer 

*^1 Show this window at startup

□ c Cancel ] Help

Рис. 5

После того как эта информ ация введена, остается 
нажать ОК, в результате чего возникает следующее ра
бочее окно VisualAge Organizer. Его назначение — показ 
списка разрабатываемых программ и частей, из кото

рых они состоят. Такая же информ ация заносится и в 
момент создания каркаса нашего приложения To-Do List, 
о  чем можно немедленно узнать из содержимого пане
лей VisualAge Organizer (рис. 6).

V i s u a l A g e  O r g a n i z e r

File Applications Parts Tools Options W indow Help

Applications Parts
Ц  '■ £  1 oDoL is tA ppH ' ToDoListApp 

[c = ^  ToDoListAppAbtPackage

=

ToDoListView

J  ...................... ____ Id * i J  I * d
Default Application: ToDoListApp

Рис. 6

Для дальнейш ей работы мы выбираем визуальную 
часть нашей программы под названием ToDoListView и 
дважды щелкаем на ее названии. На дисплее появляет
ся редактор композиции (Com position Editor). Это — 
“кухня” VisualAge, на которой “варится” программа, при
обретая необходимый вид и устройство. По умолчанию 
на рабочей поверхности редактора композиции поме
щается шаблон окна. Его то мы и задействуем в качест
ве основного окна To-Do List.

Как уже отмечалось ранее, процесс создания програм
мы в среде VisualAge начинается с размещения необходи
мых для работы компонентов. Они находятся слева на па
литре готовых частей, где самая левая палитра представ
ляет собой категорию частей, а следующая показывает, 
какие части имеются в наличии у этой категории. Что же, 
давайте украсим окно частями. В самом верху мы размес
тим часть Text из категории Data Entry, которая соответ
ствует строке редактирования Windows. Над ней проста
вим текстовую строку To-do Item, представленную частью 
Label. Ниже этих компонентов разместим еще одну часть 
Labe в виде строки To-do List, под которой добавим спи
сок выбора. Для его показа используем часть List из кате
гории частей Lists. Последнее добавление — две кнопки 
Add и Remove, которыми в дальнейшем пользователь бу
дет добавлять свои заметки в список и удалять их из него. 
Воспользуемся для этого категорией частей Buttons, из нее 
нам подойдут части Push Button. Да, как бы не забыть еще 
один важный компонент — коллекцию данных, которая 
будет хранить д ля нас данные из списка To-do List. Она раз
мещается за пределами главного окна. Это происходит по 
соглашению, в соответствии с которым все невидимые час
ти не могут быть расположены на окне, а располагаются 
за его пределами. Теперь можно полюбоваться тем, что из 
этого вышло (рис. 7).

Далее наступает не менее интересный этап — задание 
визуальных связей, которые собственно и есть логика 
и поток управления программой. Для того чтобы визу
ально связать части между собой, нужно лишь щелкнуть 
на одной из них правой кнопкой мыши и выбрать из
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To-do item

To-do list

Add j  | Remove
Ordered Collection!

tP T T

Рис. 7

всплывающего меню пункт Connect. Появится следую
щее меню с всевозможными атрибутами компонента- 
части, событиями, которые она может генерировать, и 
действиями, которые она может выполнять. Когда вы вы
бираете из этого то, что вам нужно, курсор мыши пре
вращается в “мушку”, к ней протягивается “резиновая 
нить” в виде красной пунктирной линии, начинающейся 
от выбранной ранее части. При попадании курсора 
мыши на ту часть, которая может быть визуально свя
зана с первой, часть-приемник обводится ш триховой 
контурной линией, чтобы показать, что она готова к за
вершению связи (рис. 8).

Первая связь, установленная нами, будет проходить от 
упорядоченной коллекции к списку выбора. Для этого 
щелкнем правой кнопкой мыши на коллекции и в по
явившемся меню укажем на атрибут self, в языке Small
talk обозначающий ссылку на экземпляр этого объекта. 
Проведя соединение до списка выбора, щелкнем еще раз 
правой кнопкой мыши и во всплывающем меню выберем 
атрибут items, ссылающийся на содержащиеся в списке 
выбора элементы. Связь отобразится в виде сплошной 
синей линии, проходящей от одного связанного компо
нента к другому. Поскольку такая связь проводится ме
жду атрибутами, она относится к типу “атрибут-атрибут”. 
Следующая связь будет иметь тип “событие-действие”. 
Методом, показанным выше, соединим событие clicked 
(щелчок) кнопки Add с действием add (добавить) коллек
ции. То же проделаем и с кнопкой Remove, но для кол

To-do list

Add Remove

Я -г =з - =

Ordered Collectionl

Рис. 8

лекции выберем действие remove (удалить). Эти связи 
будут показаны в виде зеленых пунктирных линий со 
стрелкой на конце. Пунктир означает, что у такого соеди
нения должен быть параметр и что он еще не задан. Что
бы задать параметр и добавить данные в список, прове
дем связь “атрибут-атрибут” от части Text к незавершен
ной связи между кнопкой Add и коллекцией. Для этого 
щелкнем правой кнопкой мыши на части Text и выберем 
атрибут anObject, представляющий данные, вводимые 
пользователем. Проведя указатель мыши дальше до свя
зи между кнопкой Add и коллекцией, можно заметить, что 
курсор мыши превратился в квадрат, что означает попа
дание на необходимое место. Здесь мы и щелкнем мыш
кой. В результате получаем завершенную визуальную 
связь, в которой пунктирная зеленая линия заменяется 
сплошной. Аналогичное соединение проделаем для кноп
ки Remove и коллекции. К этой связи проводим соеди
нение от атрибута selectedltem списка выбора. Готовое 
приложение со всеми необходимыми связями показано 
на рис. 9.

Остается сохранить результат и насладиться итога
ми проделанной работы.

Как видите, VisualAge демонстрирует соверш енно 
необычный, но в то же время простой для программи
ста подход к созданию программ. Кроме того, среда Vis
ualAge едина для всех продуктов этой серии. На какой 
бы операционной системе и с каким бы языком про
граммирования вы ни работали, IBM не заставит вас 
переучиваться — везде вы увидите одно и то же.

Перспективы

В планах корпорации IBM — выпуск VisualAge for Basic 
и VisualAge for Java. Эти продукты должны стать “гвоз
дем сезона”. Они приобщат к визуальным технологиям 
IBM VisualAge тех, у кого такие языки программирова
ния, как Smalltalk и C++, не вызывают никаких положи
тельных эмоций, а

□  Sticky

Рис. 9
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Кофейня "Y  Symantec"
Т ри к о р о ч к и  х л е б а !

Весьма поучительная сказка

Дмитрий Рамодин

Добро пожаловать в Sym antec 
Cafe — среду разработки прилож е
ний и аплетов на ультрасоврем ен
ном языке Java, призванном  созда
вать компоненты In ternet. Язык 
Java невероятно молод и “переж и
вает сейчас свой ю нош еский воз
раст”. Корни его уходят в сем анти
ку такого мощ ного языка програм 
мирования, как C++. Разница лиш ь 
в том, что из Java удален “м усор” 
типа указателей, динам ического  
размещ ения и т. п., что приводило 
к трудноуловимым ошибкам. В р е
зультате сущ ественно обезопасил
ся процесс разработки. О популяр
ности  м олодого язы ка говорит 
хотя бы тот факт, что книг, посвя
щ енны х програм м ированию  на 
нем, было продано более полумил
лиона.

Symantec Cafe 
for Windows 1.0

Symantec Cafe for W indow s 1.0 — 
первая профессиональная система 
програм м ирования на язы ке Java, 
ориентированная на серьезного  
разработчика (имеется в наличии 
версия и для компью теров 
M acintosh). Можно, конечно  же, 
сравнить ее с Java D evelopm ent Kit 
(JDK) корпорации Sun M icrosys
tems, но последняя предназначена 
скорее для агитации  п рограм м и 
стов под “коф ейны е” знамена, чем 
для серьезной разработки, и даже 
не вклю чает никакой среды, за
ставляя работать с ком андной 
строкой. В противополож ность 
JDK Sym antec Cafe — серьезны й 
инструмент, в состав которого вхо
дят следующие компоненты:
• интегрированная среда р азр а 

ботки и отладки IDDE;
• ин тегри рован н ы й  отладчик 

прилож ений и аплетов, написан

ны х на язы ке програм м ирования 
Java;

• ин тегри рован н ы й  редактор  р е 
сурсов Cafe Studio;

• Sun Java D evelopm ent Kit (JDK);
• Just-In-Tim e Com piler (мож но по

лучить через WWW).

Такой серьезны й набор  покры 
вает весь спектр разраб отки  п р и 
лож ений  на язы ке Java. Чтобы не 
быть голословны м и, обратим ся к 
некоторы м  из них. Для того чтобы 
создать новы й проект, не требует
ся писать все “с нуля” — для этого 
есть два зам ечательны х мастера: 
P rojectExpress и  AppExpress. П ер
вый из н и х  устанавливает все о п 
ции и ссылки для вновь создавае
м ого проекта, второй  генерирует 
исходны й текст по умолчанию.

IDDE

И нтегрированная среда р азраб от
ки IDDE снискала п опулярность  
как у наш их, так  и зарубеж ны х 
п рограм м истов своей  о р и ги н аль
ностью . Ранее IDDE упом иналась 
в статье “Sym antec C++ 7.2” (Ком
пью терП ресс № 3’96), но, н есм от
ря  на это, позволю  себе п о в то 
риться.

О тли чи тельн ой  о соб ен н остью  
(не считая п р ек р асн о го  визуаль

н о го  д и зай н а, п о к аза н н о го  на 
рис. 1), является так  назы ваем ое

9» E-tfW Qabug ErgRm* Закис* look tfndo.  b*>
t— ■ (NO—  D-uoo OiKH w» Д з ч . - | ю  a-d

i M - J l  k \ b la l - !  A.I * K i  ,1 « г  LI
< m r> --------------- ---------------------- -j•HEAD. “I 
•Trail Cc*pui*:Pr*c* Magazine i tTTU> —1
;90OT>’
'APPLET CO0E-*CAteT«et flairs’ WCTIi* t &  BE 
.PAEAB ИАИЕ'-КАИЕ’ VAIUE*’tfser’ '
• APPLET >
■/BOOT.
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Рис. 1

бесш овное соединение инстру
ментов, задействованны х в среде. 
П омимо этого, введена новая кон
ц епция настраиваем ы х раб очи х  
пространств (workspaces). Каждое 
рабочее пространство с п рисвоен
ным ему уникальным именем пред
ставляет собой набор окон и лине
ек инструментов, наличие и распо
лож ение которы х задается пользо
вателем. Когда вы устанавливаете 
Symantec Cafe, в вашем распоряж е
нии  появляю тся четы ре рабочих 
пространства, создаваемы х по 
умолчанию :
• Editing (редактирование);
• Browsing (пролисты вания струк

туры классов);
• D ebugging (отладка);
• O u tp u t (сообщ ения от и нстру

м ентов).
Все н азвания р аб о ч и х  п р о 

стран ств  вы несены  н а линейку, 
где каждому из них  соответствует 
отдельны й к ореш ок  (рис. 2),

Editing Biowanc Debuoa Outout ! WoA

Рис. 2

щ елкнув на котором , м ож но пере
клю читься на соответствую щ ее 
р аб очее  пространство . В н еко то 
ры х  случаях, как, наприм ер, при 
переходе в реж им  отладки, р аб о 
чее п ростран ство  переклю чается
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автом атически . П ереклю ч ен и е 
р аб о ч и х  п р о стр ан с тв  удоб н о  по 
той  п ричине, что в каж дом реж и 
ме м ож но добиться м аксим ально
го удобства в раб оте . Так, если  
вклю чено п р о ст р ан с тв о  Editing, 
пользователь  видит и сход н ы й  
текст п ри лож ен и я на язы ке Java, 
структуру п роекта , о к н о  вы вода 
со о б щ ен и й  р а зб о р а  сем ан ти ки . 
Если же п ер екл ю ч и ться  на п р о 
стр ан ство  B row sing, и сход н ы й  
текст и сч езн ет  и вм есто н его  п о 
явится ред ак тор  классов Java. То 
же касается  и других  р аб о ч и х  
п ростран ств .

Как уже бы ло сказано, п о л ьзо 
ватель м ож ет изм ен ять  стан д ар т
ны е и создавать соб ствен н ы е р а 
б о ч и е  п р о стр ан ства . П ри этом  
собственны е п ростран ства  будут 
вклю чены  в ли н ей ку  п ереклю ч е
ния н аравн е  со  стандартны м и . Я 
создал, н ап р и м ер , со б ствен н о е  
раб о ч ее  п р о стр ан ство  W ork, к о 
то р о е  со сто и т  из ли н ей к и  и н с т 
рум ен тов  и ед и н ств ен н о го  окн а 
исх о д н о го  текста Jav a-п ри лож е- 
ния, р астян у то го  на все св о б о д 
ное п р о стр ан ство . В этом  р еж и 
ме я редактирую  и сходны й  текст, 
им ея возм ож н ость  видеть о д н о 
врем ен н о  его  больш ой кусок, что  
недостиж им о в п р о стр ан стве  Ed
iting.

Еще один инструмент, которы й 
мне понравился сходу, — это  си н 
таксический  разборщ и к  (parser). 
Когда вы откры ваете новы й п р о 
ект, разборщ ик проводит п ровер 
ку синтаксиса исходны х файлов, 
отмечая сом нительны е м еста и со 
бирая инф орм ац и ю  о структуре 
исходны х классов. Таким образом , 
еще до ком пиляции  м ож но о б н а
ружить потенциальны е ошибки.

Вторым, после компилятора, по 
значим ости  средством  является 
ClassEditor (редактор классов), зна
комы й всем, кто разрабаты вает 
программы на языке C++. П ракти
чески во всех ком пиляторах этого 
языка програм м ирования есть тот 
или иной  вариант редактора клас
сов. ClassEditor подобен лю бому 
браузеру объектно-ориентирован
ного язы ка програм м ирования

Smalltalk. Его окно вклю чает три  
панели:
• панель классов, показываю щ ую  

текущ ий класс (упаковку);
• панель ф ункций членов и п ере

менных;
• панель исходного текста (рис. 3). 

i вт мж гтшааашш я м я  а -в а ц ч ы м
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Рис. 3

Т ипичны й п роцесс р ед акти ро
вания исходны х текстов выглядит 
следую щ им образом . Из панели 
классов вы бирается редактируе
мый класс, после чего в панели 
ф ункций членов и п ерем енны х 
возникает список всех функций и 
п ерем енны х вы бранного  класса. 
Если теперь в этой  панели дважды 
щ елкнуть на требуем ы е данны е 
класса, то  в ниж ней  панели будет 
показан исходный код для вы бран
ного ф рагм ента класса. В этой  па
нели мож но отредактировать все, 
что представляет интерес, и сохра
нить изм енения на диске.

Для п росм отра и задания струк
туры наследования классов в 
Sym antec Cafe прим еняется редак
то р  и ерархи и  (H ierarchy Editor). 
Это самый визуальный инструмент 
в Cafe (рис. 4).
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М анипулируя кн оп кам и  или 
те х н о л о ги е й  D rag -n -D rop , п р о 

грам м и ст им еет возм ож ность 
унаследовать  класс от другого 
или  см ен и ть  предка (м ож но и 
просто  удалить). С оответственно 
автом ати ч ески  будет изм енен  
код, отвечаю щ и й  за н аслед ова
ние, добавлен  новы й прототип  и 
том у подобное. Б лагодаря с и н 
такси ческом у  р азб о р у  и ер ар х и я  
всегда отраж ает р еал ьн о е  п оло
ж ение вещей.

И н тер есен  и отладчик, вс тр о 
енны й в среду IDDE. По сути дела, 
это  самы й обы кновенны й  отлад
чик  M ultiscope, которы й  входит и 
в пакет Sym antec C++, но  на сего
дняш н и й  м ом ент это  самая пол
н оф ун к ц и он альн ая  граф ическая 
систем а для отладки Java-прило- 
ж ений. Кром е п росм отра и пош а
гового  п рохода  ч ер ез  исходны й 
код, м ож но п росм атри вать  и и з
м енять данны е, следить за п о то 
ками в м н огоп оточн ы х п рилож е
н и ях  и т.д. П рим ечательно , что 
отладчик Sym antec Cafe, так  же 
как и отладчик  Sun JDK, и сп оль
зует для своей  р аб оты  сетевой  
п роток ол  TCP/IP, но  в раб оте н е
сравним о удобнее последнего 
(рис. 5).
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Рис. 5

При создании визуального п ри 
лож ения, н ап ри м ер  аплета для 
W eb-сервера, вам необходимо соз
дать ресурсы  прилож ения. В 
Sym antec Cafe для этого служит 
редактор ресурсов Cafe Studio. Его 
можно вызывать из главного меню 
IDDE или как сам остоятельное 
прилож ение. С помощью  этого за
м ечательного инструм ента не 
только создаются меню и диалого
вые панели (рис. 6), но и редакти-
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Рис. 6

руется исходны й текст п рилож е
ния. Когда редактирую тся ф орм ы  
объекта, в его код добавляю тся 
описания визуальных элем ентов, 
размещ енных в форме. В среде Stu
dio можно просматривать свойства 
объектов. Если выбрать из списка 
нужное свойство, откроется окно 
редактора кода, где м ож но о тр е
дактировать исходный текст. Заме
чательно то, что S tu d io  умеет 
транслировать ф айлы  ресурсов 
формата RC в соответствую щ ие 
операторы  исходного  текста на 
языке Java. В целом можно сказать, 
что редактор ресурсов удался на 
славу.

Учли разработчики  Sym antec 
Cafe и вкусы пользователей . П ро
грам м ист м ож ет п ри м ен ять  не 
только ком пилятор Sym antec Java, 
но и ком п и лятор  ком ан дн ой  
строки  Sun Javac, знаком ы й м н о 
гим по JDK. На п рак ти к е  такое

A rg o C o m  ltd  
п р е д л а г а е т

ArgoCOM 6.3, ArgoMAIL400
Новые технологии пересылки 

данных по каналам связи:
- совместимость

с предыдущими изданиями 
ТЕЛЕТЕКСТ-АРГО/ДОС 

-электронная почта 
ArgoMail400 

-скоростной протокол передачи
- поддержка интеллектуальных 

мультипортов, протоколов 
IPX, TCP, плат ISDN, Х.25

- криптографическая защита 
данных, электронная 
подпись

Наш телефон в Минске 
(0172)-50-55-12

м ож ет никогда не потребоваться, 
но  чем  черт не шутит...

Компилятор 
Just-In-Time

С корость  р аб о ты  в р еж и м е и н 
терп ретац и и  байт-кода практи че
ски не отли ч ается  от  продукта к 
продукту. Реальны е разли ч и я н а
ступаю т п ри  и сп ользован и и  ком 
п и лятора , к о то р ы й  п р о и зв о д и т  
норм альны й  двоичны й  код. Т ако
вым является Just-In-T im e C om pil
er к о м п ан и и  Sym antec, р а с п р о 
стран яем ы й  легальны м
пользователям  через серверы  W eb
h t t p : / / w w w . s y m a n t e c .c o m  и

HTTP://CAFE.SYMANTEC.COM. Л е
гальный доступ к закры той части 
этого  сервера возм ож ен после 
того, как пользователь введет п а
роль, отпечатанны й  на р еги стр а
ц и о н н о й  карточке. Затем  мож но 
скачать ком пилятор  и исправле
ния к Symantec Cafe. Установив ис
правление, вы получаете следую
щую версию Cafe — Cafe 1.2. Имен
но  так эти  ком поненты  получил и 
я. Устанавливается ком пилятор JIT 
просты м  запуском ЕХЕ-файла. П о
сле этого систем а установки сама 
находит библиотеки ком пилятора 
на уже установленном  продукте и 
заменяет их на библиотеки JIT. 
Точного подсчета выигрыша в ско
рости  не производилось, но  даже 
невооруж енным глазом видно, что 
скорость работы  прилож ений, о т 
ком пилированны х при  пом ощ и 
компилятора JIT, подскакивает м но
гократно относительно прилож е
ний, отк ом пилированны х обы ч
ным байт-ком пилятором  Java. Д о
веряя данным со стороны , мож но 
сказать, что Just-In-T im e Com piler 
компании Sym antec на сегодняш 
ний м ом ент п роизводит самы й 
бы стры й код.

Резюме

Е динственны й недостаток, к о то 
ры й  м не удалось обнаруж ить, — 
трудность  н астр о й к и  TCP/IP для

п рави льн ой  работы  отладчика. В 
остальном  же Sym antec Caf e ведет 
себя великолепно. Рискну п ореко
м ендовать этот продукт р азраб от
чикам  по  нескольким  причинам . 
Во-первых, он  удачен во всех о т 
нош ениях. Во-вторых, он показы 
вает наилучш ие данны е. В -треть
их, цена — н ем н ого  больш е 
100 долл. (по крайней  мере, на м о
м ент написания статьи) — доступ
на даже наш ему среднем у п р о 
грам м исту  и, скорее всего, такой 
и останется , н есм отря  на то  что 
Sym antec соб и ралась  подним ать 
ее в серед и н е лета почти  до 
300 долл. М ож но р асц ен и ть  это 
как шаг, показы ваю щ ий безуслов
ный успех продукта.

П о данны м  представителей 
Symantec, только за первые три  не
дели было реализовано 10 ООО ко
робок Sym antec Cafe, что  для и н 
струм ен тов  р азр аб о тки  является 
о гр о м н о й  ц и ф р о й . Но, похож е, 
Sym antec не соб и рается  почивать 
на лаврах: уже 29 мая это го  года 
бы ла о ф и ц и ал ь н о  ан о н си р о ван а  
бета-версия о черед н ой  итерац и и  
Cafe — Sym antec Cafe 1.5. В нее до
бавлены  новы е визуальны е и н ст
рум енты , поддерж ка техн ологи и  
D rag-n -D rop  и расш и рен н ая  о б ъ 
ектная би б ли отека п о вто р н о  и с 
пользуем ы х ком понентов. В п р о 
ф е сс и о н а л ь н о й  вер си и  этого  
продукта ож идается и н тер ф ей с с 
базам и  дан н ы х  JDBC, сер вер  баз 
данны х, м астера  и к о м п он ен ты  
баз данны х. Также будет зн а ч и 
тельно усоверш енствован и вклю
чен  в поставку  к о м п и л ято р  Just- 
In-T im e. Тем, кому не тер п и тся  
п осм отреть  на им ею щ ийся вар и 
ант Sym antec Cafe 1.5, реком енду
ем скоп и ровать  его  с W eb-серве- 
ра h ttp ://c a fe .sy m a n te c .c o m . Мы 
о б я зател ьн о  п о зн ако м и м  вас с 
этим  продуктом , как только  п р о 
ведем  его тести рован и е.

В заклю чение хотелось бы по
благодарить сотрудников росси й 
ского представительства ком па
нии Symantec и л и чн о  Сергея Са
винова за возм ож ность озн ако 
м иться со  столь замечательны м  
програм мны м  продуктом, а
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ПРОГРАММА NOVELL'S DEVELOPERNET ДЛЯ РАЗРАБОТЧИКОВ
ИЮЛЬ 1996

Программа Novell's DeveloperNet 
для разработчиков

Дмитрий Рамодин

У лю бого разработчика слова 
“D eveloper N et” уже не вызываю т 
вопроса: “А что это  такое?” — так 
много и н ф орм ац и он н ы х  п р о 
грамм с таким словосочетанием  
уже действуют или начнут действо
вать в ближайш ее время. У наш его 
программиста D eveloper Net ассо
циируется с M icrosoft, реж е — с 
Borland и вызывает образ толстой- 
претолстой пачки компакт-дисков 
с библиотеками, бета-версиям и 
программны х продуктов и м ного
численны м и обновлениям и для 
них. В немалой степени это сп ра
ведливо и для програм мы  связи с 
разработчикам и сетевых и комму
никационны х прилож ений
Novell’s DeveloperNet. Сообщ ение
об этой программе, анонсирован
ной в России на презентации, п о 
свящ енной окончанию  ф и н а н со 
вого года российского подразделе
ния Novell, промелькнув в прессе, 
потонуло в море других новостей. 
И это  несм отря на то, что только 
эта програм м а поддерж ки может 
сориентировать  разработчиков 
прилож ений для сетей в о тн о с и 
тельно бы стро меняю щ емся м ире 
сетевых оп ерационны х систем  и 
сопутствующих продуктов ком па
нии Novell.

Novell’s D eveloperN et — это  
больше чем стопка ком пакт-дис
ков. Это — огром ная програм ма, 
созданная разработчиками сетево
го программного обеспечения для 
таких же, как они  сами. И в этом  
гарантия качества собранны х м а
териалов и услуг. П рограм ма 
Novell’s D eveloperN et включает:
♦  комплекты SDK (Software Devel

o p er’s Kits), инструм ентальны е 
средства програм м ирования и 
базовые продукты;

♦  электронный доступ к вспомога
тельным материалам и техн и че

ской и н ф орм ац и и  через W orld 
W ide Web, N etW ire и тел еф о н 
ную линию  с н ом ером  1-800- 
RED WORD;

♦  службы D evelopers Support, ока
зы ваю щ ие разраб отчи кам  п о 
мощь в создании приложений. 
Существуют два вида подписки

на D eveloperN et и соответственно 
два комплекта материалов и услуг. 
Для базового  варианта подписки 
стоимостью  345 долл. список ком 
п онентов  выглядит следующ им 
образом :
♦  квартальное обновление D evel

operN et на CD-ROM (о нем будет 
сказано ниже), которое вклю ча
ет наборы  для разработки  (SDK), 
п рограм м ны х инструм ентов, 
“белы х бумаг” и техн и чески х  
презентаций;

♦  D eveloperN et H andbook  — д е
тальное описание подписки с пе
речнем  предоставляемы х услуг;

♦  D eveloperN et Support — одн ора
зовая поддерж ка п ри  одном  
стандартном  случае;

♦  один продукт Novell из списка 
выбора;

♦  еж емесячный технический  жур
нал Novell D eveloper Notes.

Подписчик расш иренного вари
анта Novell’s D eveloperN et получа
ет весь список базовой подписки, 
плюс три  (на выбор) программных 
продукта Novell и техническую  
поддерж ку для трех  стандартны х 
случаев.

П омимо перечисленного выше, 
разработчикам  могут быть предло
жены:
♦  дополнительное соглаш ение о 

поддерж ке в рам ках  D eveloper
Net;

♦  дополнительны е копии справоч
ника D eveloperN et Handbook;

♦  годовая подписка на NSEPro;
♦  годовая подписка на A pplication 

Notes;
♦  годовая подписка на D eveloper 

Notes;
♦  годовая подписка на Novell Mes

senger;
♦  участие в програм м е “Yes”;
♦  сетевые технологии Novell Direc

tory Assistance и PerfectFit Partner 
Program.
Н ем ного отвлечем ся и расска

жем подробнее о програм м е “Yes”. 
Цель ее участника — разраб отчи 
ка продукции — получение специ
ального логотипа корп орац и и
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Novell. Акция рассчитана на поку
пателя, ж елаю щ его п риобретать  
продукты со специальны м  логоти
пом, даю щ им гарантию  качества и 
полной совм естим ости с той  оп е
рац и о н н о й  средой, для к оторой  
продукт был разработан . К п отен 
циальным покупателям продуктов 
со знаком “Yes” мож но отнести  не 
только конечны х пользователей, 
но  и производителей  аппаратуры  
(OEM), дистрибью торов и реселле
ров. П онятно, что угодить такому 
ш ироком у кругу потребителей  не 
просто. И менно поэтом у так труд
н о  попасть в число  участников 
програм мы  “Yes” и, тем более, соз
дать такой продукт, которы й с че
стью выдержит уготованные испы 
тания. Для разработчиков, подпи
санных на DeveloperNet, задача зна
чительно упрощается: на CD-ROM 
DeveloperNet есть все, что требуется 
для создания, отладки и тестирова
ния програм м ного  обеспечения, 
соответствующего критериям “Yes”. 
Получив логотип, разработчик при
обретает право на льготное участие 
в рекламны х м ероприятиях  и вы
ставках, занесение в список, н ахо 
дящ ийся на W eb-сервере 
yes.novell.com. Продукт, претендую
щ ий на получение логотипа “Yes”, 
тестируется в оснащ енной  более 
чем  3000 ком пью теров л аб орато 
рии Novell, в которой трудятся свы
ше 100 сертиф ицированны х инж е
неров.

Каждый подписчик  N ovell’s D e
veloperN et м ож ет п р и о б р ести  с 
с о р о к ап р о ц ен тн о й  скидкой еж е
м есячную  электронную  эн ц и кл о 
педию  сетевой поддерж ки NSEPro 
(N etw ork  S upport Encyclopedia 
P rofessional V olum e), п оставляе
мую на CD-ROM. На этом  диске н а
ходится техническая база знаний  
ком пании Novell, содерж ащ ая сле
дующую инф орм ац и ю  по продук
там семейств NetW are, G roupW are 
Personal, P roductiv ity  и SCO U nix
Ware:
♦  загружаемые файлы, “заплаты ” и 

драйверы;
♦  тысячи технических документов 

TID (Technical In fo rm ation  D oc
um ents);

♦  докум ентацию  по продуктам;
♦  бю ллетени Novell A pplication  

Notes;
♦  руководство G roupW are Profes

sional’s Guide;
♦  бю ллетени Novell Labs по серти 

ф икации  продуктов. 
Э нциклопедия поставляется на

двух ком пакт-дисках и снабж ена 
системой поиска по просты м  и л о 
гическим  критериям .

Еще одна нем аловаж ная льго
та — ум еренны е цены на обучение 
работе с продуктами Novell. К п ри 
меру, цены  на учебны е курсы на 
40% ниже, чем для пользователя, не 
участвую щ его в подписке на 
Novell’s D eveloperN et. П редусмот
рены  скидки на книги издательст
ва Novell Press.

Теперь, как и бы ло обещ ано, 
обратим ся к CD-ROM из ком плек
та N o v ell’s D ev e lo p erN et. Нам в 
руки  поп ал  ком п лект N ovell S oft
w are  D ev e lo p er’s Kits Release 6 (в 
н ас то ящ и й  м ом ен т, н ав ер н о е , 
уже д о сту п ен  вы пуск 7). Э тот 
к о м п л ек т  со с т о и т  их  двух к о м 
п акт-дисков  и брош ю ры  с о п и с а 
н и ем  п р о ц е с с а  у стан о вк и  для 
р а зл и ч н ы х  о п е р а ц и о н н ы х  с и с 
тем. П ервы й ди ск  сод ерж и т р а з 
л и ч н ы е  н аб о р ы  и н стр у м ен то в  
для р а зр аб о тч и к о в . В торой  
д и ск  — и н ф о р м а ц и о н н а я  база  
N ovell InfoB ase. П р и во д и м  п о л 
ны й список  инструм ентов и 
к р атк и е ан н о тац и и .

Диск 1. "Novell SDKs"

NLM SDK 3 -0  — позволяет р а зр а 
ботчикам  создавать расп олагае
мые на сервере модули NLM (N et
W are Loadable M odules) для сете
вых ОС NetW are 3 и NetW are 4.

NetW are C lien t SDK  — предостав
ляет единый интерфейс для написа
ния прикладны х программ опера
ционны х систем DOS, OS/2 и W in
dows, которые напрямую работают 
с основными сервисами сетевых ОС 
NetW are 2, 3 и 4 через библиотеку 
API клиентских приложений.

N etW are SDK — предоставляет 
интерф ейсы  для написания прило

жений, работаю щ их в средах опе
рационны х систем  W indows NT и 
OS/2 и напрямую  сообщ аю щ ихся 
с основны м и сервисам и сетевых 
ОС NetW are 3-х и 4.x через библио
теку API клиентских приложений.

N etW are C lie n t f o r  M a c in to sh  
SDK — предоставляет и нтерф ейс 
API клиенту NetW are для M acintosh 
4.10.

LAN W orksh op  SDK  — все необ
ходим ы е инструменты  и библио
теки для разработки программ, ис
пользую щ их протокол  TCP/IP, 
включая Novell’s W indow s Sockets 
API.

N etW a re  f o r  SAA T o o ls  2 .0  —
п олн оц ен н ы й  наб ор  инструм ен
тов и и н терф ей сов  API для созда
ния распределенны х прилож ений 
класса N etW are-to-host; включает 
и нструм ентарии  написания п р и 
лож ен и й  для LU6.2, LUx и O pen 
NetView, которы е будут работать 
в среде N etW are для SAA 2.0.

M an ageW ise SDK  — и н терф ей 
сы API для интеграции  управляю 
щ их програм м  среды W indow s в 
платф орм у ManageWise.

N etW are C o n n e c t S erv ice s  — 
предоставляет разработчикам  ин 
ф орм ацию  для нахож дения и и с
пользования существующих и н 
терф ей сов  APIs из SDKs, которы е 
использую тся в N etW are C onnect 
Services.

N etW are f o r  DEC A ccess  — н а
бор  инструм ентов, необходим ы х 
для разработки эмуляторов терм и
нала для доступа к сетям с прото
колом DEC LAT, и инф орм ация по 
созданию  сервисов, которые могут 
получать запросы  от пользовате
лей сети LAT.

G rou pW ise SDK  — содерж ит 
справочник  G roupW ise 4.1 Devel
o p er’s Reference m anual по интер
ф ейсам  API GroupW ise 4.1 с доку
м ентацией, прим ерам и и файлами 
API Gateway, пакет расш ирений, 
ком поненты  интеграции  в N et
scape, Pilot Package и справочник 
по м акросам  G roupW ise Macros 
m anual.

In F orm s SDK  — реальная по
мощ ь партнерам  и независимы м 
разработчикам  (ISV), которы е ис
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пользуют InForms в заказны х п ро 
ектах; включает в себя расш ирен
ный код InForm s, ф орм ы  и доку
ментацию.

MHS SMF 71 SDK  (ранее н азы 
вался N etW are Messaging SDK) — 
содерж ит ин ф орм ац и ю  по N et
Ware MHS Mailslots, NetW are 4 SDK, 
документацию  и примеры.

M acIPX  T o o lk it  — интерф ейсы  
API для MacIPX, использую щ иеся 
для создания програм м, которы е 
посы лаю т и приним аю т сетевые 
данные в формате протокола Novell 
1PX/SPX.

S to ra g e  M a n a g e m e n t S erv ice s  
SDK  — предоставляет разраб отчи 
ку набор интерф ейсов API для м о
дулей NLM продуктов для DOS, ис
пользую щ ихся в разработке SMS- 
совместим ы х утилит резервн ого  
копирования, причем  интерф ейсы  
для NetW are NLM полностью  сов
падаю т с API прикладны х п р о 
грамм DOS.

N etW are  T e le p h o n y  S e r v ic e s  
SDK  — би блиотеки  и докум ен та
ция, реглам ентирую щ ие создание 
п рограм м н ого  о б есп еч ен и я , и с 
пользую щ его телеф он и ю . Вклю 
чает AT&T D efinity РВХ-эмулятор, 
даю щ ий возм ож н ость  т е с т и р о 
вать готовы е продукты  без РВХ. 
У ниверсальное средство  для ОС 
W indows, M acintosh, OS/2 и U nix
Ware.

N ove ll L abs T est T oo ls  — и н ст
рум ентарий и утилиты для тести 
рования клиентских приложений.

W o rd P erfec t 6 .0  f o r  UNIX
SDK  — интерф ейсы  API разраб от
чиков для ОС UNIX.

W ordP erfect 6 .0 f o r  DOS SDK — 
интерф ейсы  API разработчиков 
для ОС DOS.

5 .1  DOS D ev e lo p e r's  T ool K it — 
описы вает все интерф ейсы  API, 
доступные продуктам версий  5.x 
для операционны х систем  DOS и 
W indows.

P erfe c tO ffic e  D e v e lo p e r 's  R e f
eren ce  — содерж ит данны е по ка
ждому продукту, входящ ему в со 
став PerfectOffice 3.0: PerfectOffice 
DAD, PerfectOffice DDE, PerfectO f
fice WOAPI, PerfectO ffice Quick- 
Tasks, PerfectOffice Icons, PerfectOf

fice Q uattro  Pro 6.0, интеграц и я  в 
Visual Basic.

In fo C en tra l SDK  — API и м акро
сы для интеграции  с InfoCentral, 
полны й список элем ентов м акро
сов, прим ер программы , исполь
зующей API InfoCentral.

P e r fe c tO ff ic e  W o r ld w id e  I m 
p o r t s  — при м ер  програм м ы  типа 
EIS (Executive Inform ation  System), 
которая используется несущ ест
вующей ф и р м о й  W orldw ide Im 
ports Company; она отраж ает п ро 
дажи по регионам  и инвентарны е 
цены  товаров компании.

P erfe c tF it S h a re d  C o d e  SDK — 
зам енил соб ой  используемы й р а 
нее W ordPerfect 6 for W indows SDK.

Диск 2. "Novell InfoBase"

Д е м о -р о л и к  N o ve ll “T w o W orldsf’
(“Два м ира”).

Ф айлы п оддерж к и  р а з р а б о т 
ч и к а  — инф орм ация относитель
но  поддерж ки ф ирм ой  Novell р аз
работчиков  с дополнительны м и 
сведениями, прим ерам и и подсказ
ками, как улучш ить и расш ирить  
процесс разработки.

М ультимедиа-ф ото инж енеров 
и п ерсонала А м ериканского ц ен 
тра поддерж ки D eveloperN et.

A p p W a re  AIM  B u ild e r  SDK f o r  
W in dow s и M acin tosh  — содерж ит 
ALM (AppW are Loadable M odule) 
Builder и демо-версию  AppW are for 
M acintosh и W indows; ALM Builder 
предоставляет полный набор инст
рументов, вклю чая динам ические 
библиотеки, h e lp -файлы  и при м е
ры программ.

N etW are SDK  (бета) — межплат- 
ф орм енны й интерф ейс для созда
ния NetW are-совместимых или ин 
тегрированны х прилож ений для 
операционны х систем  DOS, W in
dows, W indow s NT, W indow s 95, 
OS/2, UNIX, Mac и NLM с прямым 
доступом к основным сервисам  се
тевых ОС NetW are 3.x и 4.x.

N etW are  C lie n t f o r  M acOS  
(бета) — дает рабочим  станциям  с 
MacOS доступ к N etW are и NDS, 
NetW are C lient и м ногим  другим 
расш иренны м  возмож ностям .

M e d ia  M a n a g e r  F u n c tio n a l  
S p e c if ic a tio n  (бета) — описы вает 
набор библиотечны х функций, на
зываемый Media M anager (ранее — 
Disk Application Interface) для сете
вых ОС NetW are 3.12 и 4.x.

G rou pW ise P i lo t  P a c k a g e  
(бета) — состоит из трех  п ервич
ны х програм м , эмулирую щ их ар 
хитектуру и использование п р о 
дукта еще до установки GroupWise.

C om m on  M essagin g  C a ll/C a len 
d a r  и S ch ed u lin g  API (CMC/CSA) 
(бета) — ф ункциональны й и н тер 
ф ейс к хранилищ у данны х Group- 
Wise, использую щ ий расш ирения 
СМС 1.0 и CSA 1.0 для вызова уни
версального  почтового  ящика, 
почтового ящика отправки и сооб
щ ений всех типов.

C lie n t R e d is tr ib u tio n  K it  
(R D K ) — содерж ит клиентские 
програм мы  для DOS и OS/2 в ком
плекте с MRD (M achine Readable 
D ocum ents).

П осле установки Novell SDK за
няли прим ерно 90 Мбайт дисково
го пространства. Если попытаться 
установить на ж есткий диск элек
тронную  докум ентацию , свобод
н ого  п ро стр ан ства  потребуется 
нам ного  больше. Сама докум ента
ция поставляется в ф орм ате Dyna- 
Text и содерж ит столько  и н ф о р 
м ации, что  за один  вечер не уда
лось  даже бегло п росм отреть  ее 
содержимое. Также н еоб ходи м о 
отметить, что м ногие библиотеки 
ф ункций  предусм атриваю т, что 
вы используете ком пилятор  W at- 
com  C/C++.

И нтересно, что уже на 15 янва
ря 1996 года у програм мы  Novell’s 
DeveloperNet насчитывалось более 
1000 подписчиков. Похоже, что 
больш ая часть из них — это разра
ботчики  прилож ений  для сетей 
Novell.

В заклю чение автор  хотел  бы 
поблагодарить  сотрудников р о с 
си й ского  подразделения Novell и 
особенно  м енедж ера по связям  с 
общ ествен н остью  Л арису С аф о
нову. и

Телефоны: (095) 941-80-75,941-80-73
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Пакеты M M I:  InTouch и IM A G E
Развитие вычислительной техни

ки, о соб ен н о  п ерсональны х ком 
пьютеров, обусловило создание и 
ш ирокое прим енение систем авто
м атизации  в различны х отраслях  
промыш ленности. Сначала внедря
лись релейны е схемы , позволяю 
щ ие автом атизировать  тот или 
иной станок, линию. Затем получи
ли ш ирокое распространение п ро 
грам м ируемы е логические ко н 
троллеры и, наконец, программное 
обеспечение для м он и тори н га и 
управления програм м ируем ы м и 
логическим и контроллерами, а за
частую и слож ной автом ати зи ро
ванной  систем ой  цеха или п ред
приятия. П рограм м ное обесп ече
ние для мониторинга и управления 
разрабаты валось уникальное для 
каж дой системы. На это  уходило 
м ного времени и денег, особенно  
трудоем кой частью  работы  было 
тестирование. Сокращение времен
ны х и трудовых затрат, вовлечение 
в процесс разработки как програм 
мистов, так и технологов, повыш е
ние надежности системы автомати
зации и расш ирение ее возм ож но
стей — таковы цели создания паке
тов програм м ного  обеспечения 
типа M an-M achine Interface — MMI 
(интерф ейс “человек-маш ина”).

В данной  статье мы сопоставим  
основны е характеристики двух па
кетов: InTouch ам ериканской ф и р 
мы W onderw are и IMAGE, являюще
гося совм естной ро сси й ско -ф и н 
ской разработкой.

Почему выбраны им енно эти два 
пакета? П отому что на сегодняш 
ний день пакет InTouch считается 
лидирую щ им  в мире, а пакет IM
AGE, хотя нем ного  и уступаю щ ий 
InTouch, но  полностью  адаптиро
ванный для России, по всей види
мости, скоро  займет в наш ей стра
не лидирую щ ее положение. Пакет 
IMAGE для W indows, созданный два 
года назад, не им еет российского  
аналога.

Итак, рассмотрим характеристи
ки пакетов MMI.

InTouch

Архитектура

В пакет входят следую щ ие п р о 
граммы:
- п рограм м а и н ж ен ера-разраб от- 

чика;
- програм м а реального времени;
- программа перевода базы данных 

в текстовы й формат;
- программа регистрации событий:
- программа тестирования проекта
- программа исторических трендов
- програм м а объединения и стори 

ческих  трендов из нескольких 
файлов;

- DDE-серверы для различны х п ро
грам м ируем ы х логических  к о н 
троллеров (около 300 различны х 
драйверов);

- пакет разработчика DDE-драйве
ров на M icrosoft C++.

П еременны е базы данны х могут 
быть сконф игурированы  как д и с
кретны е, действительны е или ц е
лые числа, а такж е как строковы е 
переменные. Количество перем ен
ных каждого типа не ограничено. 
Специальные средства позволяю т 
осущ ествлять и м п о р т /эк сп о р т  в 
другие базы данных или редакторы.

Язык SQL ф ирм ы  W onderw are 
предоставляет пользователям  In 
Touch доступ ко всем популярным 
програм м ам  баз данных, включая 
M icrosoft SQL Server, ORACLE, Sy
base, dBASE и другие, поддерживаю
щ ие платф орм у O pen D ata Base.

Функциональные 
возможности 

Графические возможности
О бъектно-ориентированны й инст
рум ент п озволяет создавать, вы 
равнивать, вращ ать, и н в е р ти р о 
вать, копировать, стирать и редак
ти р о в ать  граф и ч ески е  объекты . 
П ользоваться этим  инструм ентом  
м ож но с пом ощ ью  панели  управ
ления или меню.

Анимационные связи могут быть 
заданы таким образом , чтобы под
держать изменения размера, цвета, 
движения. О ни поддерживаю т р а
боту с дискретными, аналоговыми 
и строковыми переменными; гори
зонтальны м и и вертикальны ми 
движками; дискретными и аналого
выми кнопками; кнопками показа 
и стирания окон; линиями и цветом 
текста, с вертикальными и горизон
тальны м и разм ерам и, вертикаль
ным и горизонтальным местополо
жением, вертикальны м и гори зон 
тальным заполнением, вращением 
и мерцанием.

InTouch вклю чает библиотеку 
W izard, позволяющую м одиф ици
ровать и копировать созданны е 
ранее ком плексны е объекты. Для 
удобства часто используемые объ
екты мож но добавить в панель ин 
струментов.

Создание графической 
кнопки
В InTouch после построения объек
та необходим о “найти  в м еню ” и 
вы полнить несколько команд для 
определения надписи и связи с пе
рем енной из базы данных или дру
гими объектами.

Ш риф т на кнопке изм енить 
нельзя, для этого  надо отдельно 
создать надпись и затем привязать 
ее к кнопке.

Алармы

Оба пакета поддерживают работу с 
алармами, хотя InTouch имеет бо
лее разветвленную  систему.

Блок вычислений

Пакеты предоставляю т ш ирокие 
возм ож ности создания ф оновы х 
вычислений и эмуляции.

Оба пакета вклю чаю т функции 
генерации  отчетов, системы паро
лей  и т.д.
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Стоимость

Цена одной системы разработчика 
от 3000 (64 парам етра) до
13 700 долл. (неограниченное коли
чество параметров). Система реаль
ного времени, вклю чая драйвер, 
стоит от 2250 (64 парам етра) до 
7000 долл. При покупке системы  
разработчика заказчик получает 
один “клю ч”. Система реального  
времени продается с одним  клю 
чом, на каждый пульт (компью тер) 
необходимо дополнительно приоб
ретать систему реального времени 
(“ключ”).

Поддержка и обслуживание

Фирма, продаю щ ая пакет InTouch, 
расположена в Санкт-Петербурге и 
готова поддерживать пользователя, 
если при этом  не требуется разра
ботка драйверов или изм енения в 
програм мном  обеспечении. Доку
ментация, команды и Help на анг
лийском языке.

IMAGE

Архитектура

В пакет входят следую щ ие п р о 
граммы:
- программа инженера-разработчи- 

ка;

- программа реального времени;
- программа регистрации событий;
- программа исторических трендов;
- DDE-серверы для различны х про

граммируемы х логических кон 
троллеров;

- пакет разработчика DDE-драйве
ров на Borland C++.

Переменные базы данных могут 
быть целыми, действительны м и и 
строковыми.

В IMAGE отсутствует специаль
ная программа перевода базы дан 
ных в текстовы й ф орм ат, так как 
эта функция является встроенной  
ф ункцией пакета разработчика. 
Пакет IMAGE сущ ественно уступа
ет InTouch по количеству DDE- 
драйверов, разработанных для про

грам м ируем ы х логи чески х  к о н 
троллеров. В пакете отсутствует 
доступ SQL.

Для российского  ры нка о соб ен 
но  важна возм ож ность разработки 
собственны х DDE-драйверов. В от
ли чи е от  InTouch, у которого  не 
существует готовы х драйверов для 
российских контроллеров и очень 
высока стоимость пакета разработ
чика (9600  долл.), в IMAGE пакет 
разработчика DDE-драйверов вхо
дит в состав пакета инж енера-раз- 
работчика. Прилагаются также при
меры исходных текстов для п рото
кола ModBus.

Функциональные 
возможности 

Графические возможности
Специальная панель управления 
дает возможность создания, стира
ния, редактирования, копирования 
граф ических объектов.

А ним ационны е связи  могут 
быть заданы таким образом, чтобы 
поддерж ать и зм ен ен и я  разм ера, 
цвета, движ ения, и поддерж иваю т 
работу с дискретными, аналоговы 
ми и строковы м и  перем енны м и; 
горизонтальны м и и вертикальны 
ми движками; дискретны м и и ан а
логовы м и кнопкам и; кнопкам и 
показа и стирания окон; линиям и 
и цветом  текста, вертикальны м  и 
горизонтальны м  м естополож ени
ем, вертикальны м  и гори зон таль
ным заполнением , вращ ением  и 
м ерцанием.

IMAGE в отличие от InTouch пока 
не дает возможности изменять раз
меры объекта и вращ ать объект в 
динамике.

IMAGE вклю чает функцию  объ
единения объектов в группу, запись 
их  в виде ф айла, таким  образом  
мож но создавать свою библиотеку 
образов.

Если в InTouch для реализации  
одного  прим итива необходим о 
вызывать несколько  диалоговы х 
окон для задания парам етров объ
екта, то  в IMAGE каждый граф и ч е
ский прим итив имеет собственное 
диалоговое окно.
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Создание графической 
кнопки
Чтобы создать кнопку, необходимо 
нарисовать  ее в окне, после чего 
автоматически появляется диалого
вое окно. П араметры , заданны е в 
диалоговом окне, полностью  опре
деляю т характеристики  объекта.

Стоимость

Пакет р азраб отчи ка стоит 
1500 долл., пакет реального време
ни  — 1000 долл. Ц ена вклю чает 
стоим ость  драйвера или инстру
м ента разработки.

Пакет разработчика и пакет р е
ального времени защ ищ ены от ко
пирования “клю чам и”.

Поддержка и обслуживание

Р азработчики пакета IMAGE н ахо
дятся в Санкт-П етербурге, они  же 
осущ ествляю т и поддержку. Пакет 
документации, команды и Help пол
ностью  на русском языке, и

Технолинк: (812) 540-88-32

Отдел “КНИГА - ПОЧТОЙ” 
Санкт-Петербургского Дома книги
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покупателям, проживающим на территории 
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Принцип неопределенности 
программирования

Валерий Очков

Мне вспоминается мультфильм о козленке, который 
научился считать и всех встречных-поперечных пересчи
тывал: ”Я — это раз, петух — это два, свинья — это три” 
и тд. У козленка из-за этого со всей пересчитанной жив
ностью были крупные неприятности (”Ах! Ты меня по
считал. Ну, держись!”). Но все кончилось хорошо. На то 
она и сказка.

В этой истории, как и в любой другой запоминающейся 
сказке, есть глубокий смысл. Стоит нам что-то пересчи
тать, как мы вступаем с этой пересчитанной субстанци
ей в глубокий конфликт. Природа не любит не только ост
рых углов, но и счета, который в ряде случаев просто уби
вает ее. Это можно наблюдать не только в биологии, в 
физике, когда инструменты познания неузнаваемо пор
тят сам объект исследования, но и в Computer Science. И 
не только в области приложения компьютеров {счета, 
грубо говоря) к решению естественнонаучных задач1, но 
и в области применения компьютеров к самим компью
терам. Искусство ради искусства — компьютер ради ком
пьютера2.

В статье будет рассказано о том, что  убивает програм
мист, пытаясь приложить число не только к окружающему 
миру, но и к своим собственным инструментам програм
мирования. Автор надеется, что и у этой истории будет 
(уже есть) счастливый конец.

1

Три мои статьи [1-3], опубликованные в разное время и 
в разных местах, имели следствия, которые я и не ожи
дал. Ко мне приходят письма (и на бумаге и через e-mail) 
даже из-за рубежа. В одном из них, вылившемся в статью 
[4], мой оппонент упрекает меня в “людоедском" подхо
де к языкам программирования. Дескать, я пытаюсь изъ
ять из языков все алгоритмические конструкции, кроме 
цикла с выходами из середины, который есть в языке 
BASIC, но которого нет ни в Pascal с, ни в С.

Я надеюсь, что данная статья не просто поставит точку 
в споре о правильности основной структурной теоремы, 
но и вскроет более глубинные противоречия самого про
граммирования, покажет, какой кризис грозит этой на
учной дисциплине, и... Чуть было не написал “покажет 
пути его преодоления”. Здесь пусть сам читатель даст 
свою оценку.

1 Многие исследователи сетуют на то, что компьютер, об
рабатывая эксперимент, отдаляет (и даже отделяет) их от са
мого объекта исследования.

2 Статья ради статьи, а не для читателя, которому она по
палась на глаза. Если читатель этого не приемлет, то автор 
просит его (читателя) в нее (в статью) не углубляться.

Во всех книгах, где излагаются азы структурного про
граммирования, за исключением [5], можно прочесть: 
“Алгоритм, лю бой сложности можно реализовать, ис
пользуя только т р и  конструкции: следование, п о вт о 
р е н и е  (цикл) и вы бор  (альт ернатива)”.

Реальных алгоритмических управляющих конструк
ций, конечно, больше трех. Есть еще и неполная альтер
натива, процедура, ф ункция пользователя, множест
венное ветвление и т.д. Все они объявляются вспомога
тельными (следствие основы структурной теоремы), об
легчающими и ускоряющими кодирование алгоритмов, 
без которых, однако, при особом желании (как в про
граммах статьи [2]) можно обойтись. Кроме того, из всех 
разновидностей циклов главным объявляется цикл с 
предпроверкой, а остальные (цикл с постпроверкой, 
цикл с параметром, цикл с выходом из середины и др.) 
опять же считаются вспомогательными.

Из основной структурной теоремы вытекает, что в язы
ках BASIC, Pascal, С и др. просматривается некая избы
точность, направленная на повышение удобства про
граммирования. В своих работах я показал, что конструк
ция выбор также избыточна: цикл (как и переход к метке, 
кстати говоря) — это средство ускоренного перемеще
ния по программе в обоих направлениях (в начало и в 
конец), выбор же — только в одном (в конец).

В [1] и [2] я отметил также и недостаточность управ
ляющих конструкций языков Pascal и С, заключающую
ся помимо прочего в отсутствии цикла со множеством 
выходов из середины и со “словами прощания”, а также 
в отсутствии расширенного оператора CASE, о котором 
будет сказано ниже.

В недостаточности можно упрекнуть и всеядный язык 
BASIC. Если мы попробуем написать в сред с MS-DOS QBasic 
классическую программу анализа квадратного уравнения, 
то соответствующий простейший алгоритм придется 
“насиловать” одним из трех способов.

Способ 1. Вложенные альтернативы
' Программа 1

INPUT "Введите через запятую значения А, В и С А, В, С 

IF  А=0 AND В=0 AND С=0 THEN
Ans$=” KopHH -  любое значен ие ”

ELSE
IF  А=0 AND В=0 THEN

Апз$="Уравнение вырождено”

ELSE
IF  А=0 THEN

Ans$=” 3T0 линейное уравнение”

ELSE
IF  С=0 THEN

Ans$=” KopHH действительные Х1 =0 Х 2 О 0 ”

ELSE
D=B * В -  4 * А * С 

IF  D>0 THEN
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Ans$=” KopHM действительные Х 1 0 Х 2 "
ELSE
IF  D=0 THEN

Ans$=” KopHH действительные X1=X2”
ELSE

Ans$=” KopHH комплексные”
END IF  

END IF  

END IF  

END IF  

END IF  

END IF  

PRINT Ans$

Восклицание Козьмы Пруткова “Где начало того кон
ца, которым оканчивается начало?!” можно отнести и 
к кружеву альтернатив программы 1. В этом заключается, 
если так можно выразиться, практический ее недоста
ток: никогда нет полной уверенности в том, что плечи 
альтернатив стоят там, где надо, и программист не за
путался в трех соснах — в ключевых словах IF-THEN- 
ELSE. Кроме того, из программы 1 трудно выудить ее ал
горитм: компьютер, конечно, в ней разберется, но че
ловек, не знающий методики решения квадратного урав
нения, вряд ли. Несколько сжать “гармошку” програм
мы 1 можно за счет ключевого слова ELSEIF, но оно час
то только еще больше путает программиста: в четырех 
соснах заблудиться легче, чем в трех.

Для решения проблемы вложенных альтернатив в язы
ки введена конструкция CASE (множественное ветвле
ние), но она бессильна перед нашей простейшей задачей, 
так как ветвление ведется не по одному, а по нескольким 
выражениям — и по булевым, и по алгебраическим.

Теоретический, если опять же так можно выразиться, 
изъян программы 1 в том, что плечи альтернатив, если 
их больше двух, получаются вложенными, а никакой вло
женности структур в программе 1 нет.

Способ 2. Организация функции 
с досрочными выходами
Споры о том, является ли процедура-функция наряду 
с циклом и альтернативой основной структурной 
управляющей конструкцией, до сих пор не утихают. В 
работе [6], например, приведен ряд блок-схем, которые, 
по мнению Н.Брусенцова, нельзя реализовать без при
влечения аппарата процедур. Об этом я напоминаю, 
чтобы еще раз обратить внимание читателей на про
блематичность основной структурной теоремы: м но
гие исследователи триаду следование — повт орение  — 
выбор, заменяют на тетраду следование — повт оре
ние — выбор — процедура. На досрочном  выходе из 
процедуры (функции) работают, кстати говоря, рекур
сивные алгоритмы, где за досрочным выходом из про
цедуры-функции следует вход в ту же процедуру (функ
цию), но на ином уровне.

' Программа 2

DECLARE FUNCTION Ans$ ( А ! ,  В! ,  С ! ) '  Объявление функции 

INPUT “ Введите через запятую значения А, В и С 
А, В, С

PRINT Ans$(A, В, С ) ’ Вызов функции
END

FUNCTION Ans$ (А,  В, С ) ’ Описание функции

IF  А=0 AND В=0 AND С=0 THEN Ans$=” KopHH -  любое 

значение EXIT FUNCTION 

IF  А=0 AND В=0 THEN Апз$=” Уравнение вырождено” : EXIT 
FUNCTION

IF  A=0 THEN Ans$="3T0 линейное уравнение” : EXIT 
FUNCTION

IF  C=0 THEN Ans$=” KopHH действительные XI =0, X 2 o 0 " :  
EXIT FUNCTION 

D=B * В -  4  * A * С

IF  D>0 THEN Ans$=” KopHH действительные X 1 o X 2 “ : EXIT 
FUNCTION

IF  0=0 THEN Ans$=” KopHH действительные X I=X 2” : EXIT 
FUNCTION

Ans$=” KopHH комплексные” : EXIT FUNCTION 
END FUNCTION

Программа 2 также не выдерживает критики — на пус
том месте городят “функционально-процедурный ого
род” только на студенческих семинарах. Нам же програм
ма 2 подскажет третий — простой и структурирован
ный — способ решения задачи.

Способ 3: Использование цикла DO-LOOP 
со множеством выходов из середины (EXIT DO) 
и со словами прощания (AnsS- ’Э т о линейное  
у р а в н ен и е” )
' Программа 3

INPUT “ Введите через запятую значения А, В и С А, В, С 
D0

IF  А=0 AND В=0 AND С=0 THEN Ans$=” KopHH -  любое 

значение ” : EXIT DO
IF  A=0 AND B=0 THEN Апз$=” Уравнение вырождено” : EXIT DO 

IF  A=0 THEN Ans$=” 3T0 линейное уравнение” : EXIT DO 

IF  C=0 THEN Ans$=” KopHH действительные X1=0, X2<>0” : 
EXIT DO

0=B * В -  4  • A * С

IF  D>0 THEN Ans$=” KopHH действительные X 1 0 X 2 " :  EXIT DO 

IF  D=0 THEN Ans$=” KopHH действительные X1=X2“ : EXIT DO 

Ans$=” KopHM комплексные” : EXIT DO 
LOOP
PRINT Ans$

Если из программы 3 убрать первое слово DO, сло
ва EXIT DO  заменить на GOTO Label, а слово LOOP — 
на Label:, мы получим программу с переходами к мет
ке Label, от которых программисты бегут как черт от 
ладана.

Остается только ввести в языки новую управляющую 
конструкцию — расширенный оператор CASE, — чтобы 
удовлетворить и сторонников и противников структур
ного программирования, тогда “и овцы будут целы, и вол
ки сыты”. При этом даже не нужно расширять и без того 
непомерно раздутый список ключевых слов языка BA
SIC — достаточно только разрешить в программе 3 вме
сто DO  писать IF.

Но, помня об избыточности набора ключевых 
слов языков програм м ирования, можно оставить все 
как есть (программ а 3), учитывая, что альтернатива — 
это  частны й случай цикла, а структурные управляю 
щ ие конструкции — это завуалированны е переходы  
к меткам.
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“Теоретическая” недостаточность традиционных 
циклов с пред- и постпроверкой заключается в том, что 
циклов со множеством выходов из середины не избе
жать, когда управляющая ими переменная меняется вне 
цикла. Такие элементы параллельного программирова
ния есть и в простейшем QBasic (механизм системных 
переменных), и в Visual Basic [6], куда заложена техно
логия обработки событий вызовом соответствующих 
процедур.

2

Булевы выражения программ 1-3 переключают наше вни
мание на триаду (NOT-AND-OR), где также несложно 
подметить избыточную недостаточность.

В математике насчитывается сем ь  (запомните эту 
цифру — мы до нее еще доберемся) двухместных буле
вых операций: конъюнкция (AND), дизъюнкция (OR), 
импликация (IMP), эквиваленция (EQV), разделительная 
дизъюнкция (XOR), антиконъюнкция, антидизъюнкция 
и одна  одноместная операция от рицание (NOT). Целых 
восемь (7+1) операций! Этого, конечно, многовато ( и з 
бы т очно). В скобках приведены имена шести соответ
ствующих булевых операций языка QBasic — здесь без 
антиконъюнкции и без антидизъюнкции как-то обхо
дятся. На самом деле оставляют и того меньше — толь
ко триаду NOT-AND-OR. Но и она избыточна-, в каче
стве базиса можно оставить только две операции — 
конъюнкцию (AND) и антиконъюнкцию. Дадим ей имя 
antiAND. Выражение A antiAND В  эквивалентно выра
жению NOT (A AND В).

Действительно, выражение NOT А можно заменить на 
выражение A antiAND А, а выражение A OR В  — на выра
жение (A antiAND A) antiAND (В antiAND В). Остальное 
(IMP, EQV и XOR) также несложно смоделировать. Вот 
вам и избыточность вышеназванной булевой восьмер
ки, проанализировав которую можно предложить игру 
“Булевый тетрис”. В ящик падают логические элементы: 
отрицание (квадратик с одним входом и одним выходом), 
конъюнкция (квадратик с двумя входами и одним выхо
дом) и прочие аналоги двухместных логических элемен
тов. Игрок должен, направляя их, добиваться взаимного 
уничтожения (NOT падает на NOT например, и оба этих 
элемента пропадают на дисплее).

Но также несложно показать и недостаточность пол
ного набора булевых операций языков программирова
ния (схема 7+1 — см. выше). Проанализируем BASIC-koh- 
струкцию:

DIM А ( 1 ТО 100)

IF  I> 0  AND А( I )=3 THEN. . .

Какой здесь подводный камень? Булева операция AND, 
по идее, должна проверить и утверждение 1>0, и утвер
ждение А(1)=3- Но если переменная /  равна нулю, а у мас
сива А нет нулевого элемента, то, не полагаясь на “сооб
разительность” компилятора, программист должен заме
нить слово AND на слова THEN IF:

IF  I> 0  THEN I F  A ( I )=3 THEN. . .

Здесь дифтонг THEN IF  фактически дополняет список 
булевых операторов языка, подчеркивая недостаточ
ность этого списка.

Обосновать не только недостаточность, но и даже 
ущербность самого полного набора булевых операций 
(7 + 1 + IF THEN — см. выше) можно в несколько ином 
ключе. Во многих дисциплинах сейчас стараются отка
зываться от “черно-белых” оценок. Конкретный пример. 
При социологических опросах теперь ждут от респон
дентов не “Д а ”, “Н ет ” “Не зн аю ’, а “Скорее да, чем нет ”, 
“Скорее нет, чем да” и т.д. Что социология! В самой точ
ной на свете науке — в математике появилось новое на
правление: теория неявных множеств (другой термин — 
размытые множества, но по-английски звучит более по
этично: “fuzzy set” — пушистое множество), оперирую
щее такими “перлами”, как “Скорее 1, чем 2 ”, “Скорее 
плюс, чем м инус” и т.д. В основе теории неявных мно
жеств лежит знаменитый софизм: “Если к горсти зерна 
добавить еще одно зернышко, преврат ит ся л и  она в 
кучу?А если добавить два зерна?А сколько зерен превра
т ят  горсть в кучу?” Это вот сколько — типичный пред
ставитель fuzzy set, к которому трудно приложить и со
временную теорию чисел, и саму современную цифро
вую вычислительную технику. Программирование же — 
по своей сути жонглирование нулями и единицами, то 
есть крайняя категоричность мироощущения — все бо
гатство цветов и оттенков сводится к черному и бело
му. Мир, однако, состоит не из куч и не из горстей, а из... 
неявных множеств, к обсчету которых современные 
компьютеры приспособлены очень плохо. В этом-то, по- 
видимому, и будет заключаться один из будущих кризи
сов теории программирования и вообще элементной 
базы компьютеров.

Хоккеист, атакующий ворота противника, мысленно 
строит модель полета шайбы, в которой нет ни единиц, 
ни нулей. Мы даже не можем понять, с какой стороны к 
таким моделям подойти с существующей вычислитель
ной техникой. Вот еще одна (первая — “Булевый тетрис”) 
идея к опробованию и реализации. Нужно заменить тра
диционный черно-белый набор значений булевых пере
менных:

Отказ 2

Да 1

Нет 0

на, например, такой (назовем его “цветным”):

Отказ 6

Ни да, ни нет 5

Да 4

Скорее да, чем нет 3

И да, и нет 2

Скорее нет, чем да 1

Нет 0
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Если у читателя есть время и желание, он может попы
таться составить таблицу действий “цветных” булевых 
операторов. Вот ее правый верхний угол:

А В NOT А A AND В A OR В
6 6 6 6 ? ?

5 5 5 5 ? ?

4 4 0 4 ? ?

3 3 1 4 ? ?

2 2 2 2 ? ?

1 1 3 0 ? ?

0 0 4 0 ? 9

6 5 - 6 ? ?

5 4 - 3 ? ?

4 3 - 4 ? ?

3 2 - 0 ? ?

2 1 - 1 ? ?

1 0 - 0 ? ?

0 6 - 6 ? ?

6 5 - ? ? ?

5 4 - ? ? ?

Избыточную недостаточность можно заметить и 
в наборе встроенных функций языка программирования. 
Пример. Математика знает шесть прямых тригонометри
ческих функций, на языке BASIC реализованы только 
три — SIN, COS и TAN. Эта троица тоже избыточна, если 
учесть, что TAN — это SIN, деленный на COS, но и недос
таточна, если учесть, что попытка расчета секанса нуля 
через вызов функции пользователя 1/SIN(0), выдаст не
правильное сообщение об ошибке: “Деление на нуль”, 
вместо “Неверный аргумент функции”.

3

Избыточную недостаточность можно увидеть и в не
простывшей новости — в технологии ООП. Центральным 
понятием ООП (как средства реализации метода объект
но-ориентированного проектирования), наряду с поня
тием объекта, является понятие класса. Классы объеди
няют ключевые абстракции конкретной предметной об
ласти со сходной структурой и сходным поведением. 
Именно классы описываются в языке Turbo Pascal (вер
сия 5.5 и выше) ключевым словом Object (в языке С+н—  
ключевым словом Class). Именно классам присущи те 
свойства, которые составляют суть ООП: абстрагирова
ние, иерархичность (наследование и включение), огра
ничение доступа (инкапсуляция) и модульность (раз
дельная компиляция). Здесь триада превращается в тет
раду.

Разгадка числа три проста. Когда преподаватель закан
чивает лекцию, то он, как правило, формулирует три 
вывода, оговаривает три исключения и диктует три эк

заменационных вопроса. И не потому, что это близко к 
истине, а потому, что “п р а вд а  — хорош о, а  счаст ье  
лучш е”. В Computer Science, как ни в какой другой облас
ти человеческой деятельности, даже самая сухая и высо
кая теория должна быть завернута в блестящую обертку 
рекламы. Числа же бывают простыми и... изящными (са
кральными). Магия изящных чисел охватила и програм
мистов, и об этом я уже неоднократно писал. Но дело здесь 
не только в изяществе.

Читатель, задайте товарищу альтернативный вопрос 
( “Ты идешь в кино?”, например), и вы можете получить 
не два, а как минимум три варианта ответа ( Д а ”, “Нет.” 
и “Не зн аю ”). Уход от вопроса — это тоже ответ. Что- 
то подобное можно наблюдать и при анализе работы 
логических выражений. Кроме двух известных значе
ний (Да — Нет, Ненулъ — Нуль, True — False) есть и 
третье, когда значение не определено. Такая ситуация 
может рассматриваться не только как авария, но и как 
тонкий программистский прием, опираю щ ийся на 
метод проб и ошибок: если логическое выражение не 
определено, то выполнение программы идет по ново
му, т рет ьем у  пути. Аналогичную картину можно на
блюдать и в поведении двоичных элементов памяти 
компьютера — конденсатор, триггер, участок маг
нитного или оптического диска, дырка на перфо
карте или на перфоленте. Кроме двух базовых со
стояний (заряж ен — разряж ен, открыт  — закрыт, 
нам агничен  — разм агничен  — проколот  — непроко- 
лот ), генерирующих бит информации, есть и третье — 
недостаточно заряжен, вышел из строя, плохо нам аг
ничен, порван. Компьютер был бы неработоспособен, 
если бы его элементная база опиралась на двоичный 
код. Машина должна правильно анализировать ход 
обработки информации (а для этого и существуют кон
трольные байты и другие хитрости) и ожидать не два, 
а три варианта ответа на альтернативный вопрос: “Д а ”, 
“Н ет ” и “Спроси у  кого-нибудь другого” или что-то в 
этом роде. Нутро компьютера по сути не “черно-белое” 
(см. выше), а “серое”.

Если тройки оказывается мало, то в качестве базово
го числа выбирают, как ни странно, второе магическое 
число — сем ерку, а не восьмерку-байт.

Два в степени восемь — это 256. С последним числом 
ассоциируются AS’C'//-коды. НоASC/7-таблица ни машиной, 
ни человеком никогда не воспринимается в качестве еди
ного целого, а разбивается на две половинки: верхнюю 
и нижнюю по 128 символов (два в степени семь) в каж
дой.

Семерка — это второе магическое (сакральное) чис
ло [7]. Примеров компьютерных семерок тоже немало. 
Приведем курьезный.

В настоящее время пользователи персональных ком
пьютеров переходят от работы в среде DOS к работе в среде 
Windows, от работы на 286-х, 386-х и 486-х машинах к ра
боте на машинах PowerPC или с процессором Pentium. 
Люди, формально говоря, меняют число три (DOS, х8б) на 
число семь (Windows, UNIX+OS2=7, Pentium, PowerPC).

У осетрины свежесть, как мы знаем, должна быть пер
вой и последней. Последняя свежесть программных про
дуктов обычно нумеруется семеркой: MS-DOS 7-0, Micro
soft С 7-0, Turbo Pascal 7-0... — седьмые версии, как прави
ло, завершают линию этапных разработок.
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База языка Visual Basic — семь структурных управляю
щих конструкций и семь типов переменных [6]. “Младший 
брат” языка Visual Basic — язык QBasic, конечно, не “пуп 
земли” — в этой статье он доминирует лишь из-за своей 
многотиражности. Мало найдется “писишек”, где вместе 
с MS-DOS не сидела бы тройка (опять тройка!) файлов 
qbasic.exe, qbasicblp и qbasic.ini, образующих ядро языка 
QBasic. Кстати, в классическом Pascal'с тоже семь струк
турных управляющих конструкций.

А вот самый свежий пример. В пакете Mathcad PLUS 6.0 
семь ключевых слов для управления процессом символь
ных преобразований, семь панелей математических ин
струментов, семь видов графиков, семь кнопок для ф ор
мирования текста программы...

Три вывода

Первый вывод. Нормальный
Правила математики гласят, что триаду булевых выра
жений начинает OR  и продолжает AND. Возглавляет же 
эту иерархию NO T , который сам-то в языках програм 
мирования находится на “птичьих правах” и, как отме
чено выше, легко может быть заменен антиконъю нк
цией.

А вот история из области теоретической физики. 
Давным-давно считалось, что свет —это или (OR) вол
ны (одна точка зрения), или поток частиц (противопо
ложный взгляд). Потом решили, что свет — это и (AND) 
волны, и частицы. Все зависит от того, какая сторона 
этой физической субстанции в данный момент описы
вается. Современный же взгляд заключается в том, что 
свет — это и не (NOT) волны, и не корпускулы, а что- 
то такое, что мы пытаемся втиснуть в узкие рамки на
ших представлений о природе вещей. Здесь таится не
кая “избыточная недостаточность” в гносеологическом 
плане, определяемая знаменитым соотнош ением неоп
ределенности Гейзенберга: “Ни при каких обстоятель
ст вах нельзя подсчитать абсолютно точно и коорди
наты и импульс част иц”. Возьмем это правило за не
кий шаблон и сформулируем принцип неопределенно
сти программирования: “Ни при каких  обстоятельст
вах нельзя подсчитать абсолют но точно и необходи
мое и достаточное число ст рукт урны х управляю щ их  
конст рукций ( т ипов переменных, вст роенны х ф унк
ций, клю чевых слов, операторов и т.д.) языка програм
м и рован ия”.

Второй вывод. Философский
Автор никогда бы не осмелился представить на суд чи
тателей свои эти довольно-таки спорные выводы, если 
бы ему на глаза не попался журнал “Химия и жизнь” (1992, 
№10) с интереснейшей статьей Ю.В.Чайковского “Нау
ка без истории — ремесло убогое”. Вот цитата из нее: 
“Ставший в последние 15 лет  модным у  нас триадный  
анализ <...> не сейчас придуман. Он идет от Платона, вос
принят христианством (Троица) и разработ ан Гегелем 
(триада: тезис-антитезис-синтез). Но если богословы 
вправе как угодно превозносить Троииу, то ученые обя
заны соотносить метод с объектом — если триада не
удобна, держаться за нее не надо. <...> Платон, предпо
читая триаду, пользовался ею при классификации лиш ь

в половине случаев, другую же половину составляют у  него 
диада, тетрада и пентада ”.

Третий вывод. Поэтический
Герман сошел с ума. Он сидит в Обуховской больнице в 
17-м нумере, не отвечает ни на какие вопросы и бормо
чет необыкновенно скоро: “Тройка, семерка, туз! Трой
ка, семерка, дама!..

А.С.Пушкин. “Пиковая дама”

Удивительный случай случился со мной: я  вдруг поза
был, что идет раньш е 7 или 8.

Я отправился к соседям и спросил их, что они дума
ют по этому поводу.

Каково же было их и мое удивление, когда они вдруг 
обнаружили, что тоже не могут вспомнить порядок сче
та. 1 ,2 ,3 ,4 ,5  и 6  помнят, а дальше забыли.

Даниил Хармс. “Сонет”

Веками ведь, за годом год,
Из тройственности и единства 
Творили глупые бесчинства 
И городили огород.
А мало ль  вычурных систем 
Возникло на такой основе?
Глупцы довольствуются тем,
Что видят смысл во всяком слове.

Гете. “Фауст”
Если читателю эта статья западет в душу и он будет 

думать о ней или (что для автора еще приятнее) разви
вать мысли, в ней изложенные, то для безопасности ре
комендуется поглядывать на эти три цитаты.

А если говорить серьезно (если вообще тут можно го
ворить серьезно), то вывод один. В локальные потенци
альные ямы троек, семерок и других изящных (сакраль
ных) чисел попадают не только религиозные деятели и 
люди искусства, но и ученые. Подобная удивительная 
история, по-видимому, и случилась с так называемой 
структурной теоремой. Основных алгоритмических 
конструкций (булевых операций, свойств объектов, фай
лов в ядре системы, трех лучей дисплея и т.д. и т.п.) ока
залось три не потому, что это близко к истине, а пото
му, что... см. выше, й
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П оследние полгода ходили самы е разны е слухи о 
грядущих обновлениях W indows 95 и дополнениях к 
этой  о п ерац и он н ой  системе. Напомню , что  пакет 
Microsoft Plus!, которы й стал первым таким дополне
нием, появился чуть ли не раньш е самой W indows 95. 
Наверное, нелиш не напомнить, что Microsoft Plus! не 
является бесплатным прилож ением  к оп ерационной  
системе — за программу сжатия, планировщ ик запуска 
программ, набор  цветны х карти н ок  и игруш ечны й 
браузер In ternet вы должны выложить несколько д е
сятков долларов.

Уже осенью  1995 года пош ли разговоры  о п р о ек 
те Nashville. О сновы ваясь на отдельны х заявлениях 
представителей Microsoft, пресса сделала вывод о том, 
что к концу 1996 года появится новая версия W indows. 
В числе особенностей  «Windows 96» чащ е всего н азы 
вали поддержку телеконф еренций Т. 120 и Н.320, ISDN, 
улучшенную работу с In ternet (включая интеграцию  
средств доступа в In tern e t с интерф ейсом  пользова
теля, поддержку HTML 3 0, програм м у чтения кон ф е
ренций), обновленный модемный драйвер, усиленные 
средства мультимедиа, поддерж ку универсальной  
модели драйверов W indows NT, улучш енное управле
ние питанием, програм м у типа электрон н ой  зап и с
ной книжки и т.д.

Затем планы Microsoft были уточнены. От админи
страции M icrosoft и лично Билла Гейтса последова
ли заявления о том, что никаких крупных обновлений 
операционной  системы W indow s в 1996 году не бу
дет. На 26 января был намечен выпуск W indow s 95 
Service Pack — пакета обновления, улучш ения и и с
правления ош ибок W indow s 95. П осле небольш ой 
задержки его перенесли на февраль.

П ервоначально считалось, что  в числе п р о ч и х  в 
Service Pack войдут и такие обновления, как новы й 
браузер Internet Explorer 2.0, клиент Novell N etW are 4.x, 
драйверы  для устройств с и н ф ракрасн ы м и  портам и, 
полны й и н струм ен тари й  создан и я  сц ен ар и ев  уда
лен н ого  доступа, поддерж ка разделяем ого  доступа 
к папкам  кли ен та M icrosoft E xchange и д рай вер  
U nim odem  V. О ставался откры ты м  во п р о с  о том , в 
какой упаковке и по каким ценам  будет продавать
ся все это  изобилие.

И наконец, комплект W indows 95 Service Pack был 
выпущен и повсеместно локализован, в апреле вышли 
панъевропейская и российская версии. И — какая 
проза! — соверш енно бесплатно пом ещ ен на W eb- 
сервер Microsoft.

Д истрибутивны й  ком плект W indow s 95 Service 
Pack со сто и т  из одн ого  ф айла SETUP.EXE объем ом  
более 1 Мбайт. П осле установки пакета вы станови
тесь обладателем  M icrosoft W indow s 95 версии  
4.00.950а (рис. 1), a W indow s 95 Service Pack «пропи
сывается» в диалоге A dd/R em ove Program s П анели 
управления. А теперь  разберем ся, что это  вам дает.

| General^ Device Manage* | Hardware Profles |  Performance |

System
Microsoft Windows 95 
400.950a
Microsoft Ptusl tor Windows 95 

Repsteredta 
Kami Akhmetov 
ComputerPress

Рис. 1

OLE32.DLL. В новой версии библиотеки OLE 32 ис
правлена ош ибка управления файлами, обнаруженная 
при работе с прилож ениям и M icrosoft Office. При 
двоичном  просм отре ф айлов документов, созданных 
прилож ениям и Office, м ож но было обнаруж ить «ос
татки» удаленных файлов, уцелевш ие благодаря си с
теме FAT. Для W indows 3.1 эта проблема, разумеется, 
не м енее актуальна, но  реш ается обновлением  самих 
приложений Office 4.x (до W ord 6.0с, Excel 5.0с и 
Pow erPoint 4.0с). Для W indows NT подобное обновле
ние не требуется, так как она «хвостов» не оставляет.

Я проверил файлы  документов Microsoft W ord, об
новлявш ихся на моем компью тере до установки Serv
ice Pack и после нее. Д ействительно, обры вки данных 
из удаленных ф айлов исчезли.

SHELL32.DLL. В ори ги н альн ой  версии  оболочки 
была ош ибка, из-за которой  существовала опасность 
потери  ф айла при  его копировании  «на себя». О быч
но  при попытке такого копирования оболочка создает 
в том  же каталоге файл с им енем вида COPY OF <имя 
исходного файла>. Но при  раб оте в сетях и при  и с
пользовании команды DOS SUBST возможна ситуация, 
когда ф изически  один и тот же файл им еет несколь
ко адресов. Н апример, после команд SUBST D: C:\DIR 
и SUBST Е: C:\DIR «появятся» логические диски D: и Е:, 
означаю щ ие ф изически  один и тот же каталог. Имен
но  в подобны х ситуациях и пропадали  данны е — 
файл, скопированны й средствами оболочки из ката
лога D:\ в каталог Е:\, «обрезался» до нулевого разм е
ра. Теперь оболочка п росто  не допускает подобны х 
о п ерац и й  копирования (рис. 2), хотя по идее долж
на создавать «COPY OF...».

Кроме того, п ринтеры  N etW are D irectory Service 
теперь  мож но просм атривать  при  пом ощ и м астера
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подклю чения при н тера (если установлена служба 
NetW are D irectory Service).

COMDLG32.DLL. Ош ибка в библиотеке стандарт
ных диалогов проявлялась при использовании 32-раз- 
рядны ми прилож ениям и драйверов п ри н теров  для 
W indow s 3.1.

VSERVER. VXD и  NWSERVER. VXD. Модуль VSERVER 
управляет серверны ми функциями W indow s 95-ком 
пью тера (то есть разделением  доступа к его дискам  
и принтерам ) в сетях Microsoft, a NWSERVER — в се
тях NetWare. В обои х  модулях найдены  ош ибки, д е
лающ ие возможным несанкционированны й доступ к 
компьютеру.

В случае сетей M icrosoft несан кц и он и рован ны й  
доступ был возм ож ен со стороны  UNIX-клиента Sam
ba. Эта ош ибка была обнаруж ена в первые же недели 
продаж W indows 95. Кстати, при тестировании нового 
драйвера вскры ли и исправили  аналогичную  ош иб
ку защ иты на уровне пользователя.

При откры том  удаленном  адм инистрировании  
W indow s-компью тера в сети NetW are «нелегальный» 
доступ к компью теру м ож но бы ло получить после 
того, как от него отклю чался сетевой адм инистратор 
(и до перезапуска системы). Эта ош ибка такж е была 
исправлена.

VREDIR. VXD. Очень специфическая ош ибка модуля 
VREDIR найдена пользователям и серверов Samba 
UNIX. Заключалась она в том, что W indow s 95-клиент 
неправильно понимал символы \  и ', входящие в имена 
файлов на UNIX-сервере.

MSPWL32.DLL и  NET.EXE. А здесь и ошибки-то ни
какой не было. Просто кто-то опубликовал в Internet ал
горитм расш ифровки списка паролей, и приш лось сде
лать его в 2% раз более сложным для расшифровки.

SAGE.DLL. Это модуль прилож ения System Agent, 
входящ его в состав M icrosoft Plus!. И справлена еще 
одна весьма специф ическая ошибка: когда в ф оне 
ф ункционировал System Agent, программы  (в частно
сти, Borland Paradox) могли допускать ош ибки в вы
числениях с плаваю щ ей запятой...

LPT.VXD. Новый драйвер параллельного порта под
держ ивает возм ож ность двусторонней  работы  ЕСР- 
портов. При работе со стары м  драйвером  наблю да
лись ош ибки печати с н екоторы х м оделей C om paq 
DeskPro и Prolinea на п ринтеры  Lexmark, а такж е 
H ew lett-Packard LaserJet 4 и 5.

Кстати сказать, это  даже и не обновление. Это тот 
же (с разницей  в один байт) LPT.VXD, что и в катало
ге DRIVERS\PRINTER\LPT щ  CD-ROM W indows 95, 
которы й надо было копировать вручную.

Вот, собственно , и все, что  касается W indow s 95 
Service Pack 1. П равда, это  не единственны й  пакет 
о б н о в л ен и я  W indow s 95. В о-первы х, несколько 
раньш е издан  In te rn e t E xplorer 2.0, которы й  дейст
вительно поддерж ивает чтение групп новостей  и н е
которы е новы е черты  HTML — таблицы , звуки и т.д. 
О н такж е доступен на w w w .m icrosoft.com  (р о сси й 
скую версию  м ож но скачать, н ап ри м ер , из 
w w w .m icrosoft.com /R U S ) и б есп латн о  р ас п р о ст р а 
няется сам ы м и разн ы м и  сп особам и  (под лозунгом  
«Why pay for a browser?»).

К ром е того , на всех  поддерж иваем ы х язы ках  и з
д ан  п ак ет  U n im o d em  V. В о тл и ч и е  от у н и вер саль 
н о го  д р а й в е р а  м одем ов из ст ан д ар тн о го  ком п лек
та  W in d o w s 95, U n im o d em  V п одд ерж и вает п р о и г 
р ы в а н и е  звука н а те л еф о н н у ю  л и н и ю  и зап и сь  с 
л и н и и , сп и к ер ф о н ы , и ден ти ф и к ац и ю  вы зы ваю щ е
го  аб о н ен т а , р е т р а н с л я ц и ю  зв о н к о в  и т.д. Звуко
вой  д р а й в е р  п о д д ер ж и вает  зап и сь  и в о с п р о и зв е 
д е н и е  ф о р м а т о в  IMA ADPCM (4,8, 7,2 и 8 кГц) и 
R ockw ell ADPCM. Если ваш  м одем  п о д д ер ж и вает  
ф у н к ц и и  го л о с о в о й  т е л е ф о н и и  W indow s, вы м о 
ж ете  п о л ь зо в а т ь с я  п р о г р а м м о й  O p e ra to r  A gent, 
а в то м ати ч ес к и  о п р ед ел яю щ ей  ти п  вы зы ваю щ его  
зв о н к а  (го л о с , ф акс , дан н ы е).

Ф ирма Microsoft АО сообщ ила нам, что Nash
ville — In ternet Add-on для W indows 95 — будет го
тов к выпуску в сентябре 1996 года. Фактически этот 
продукт будет представлять собой новую оболочку 
W indows 95, которая станет значительно более на
глядной, будет содержать новые средства анимации, 
а главное — объединит каталоги In ternet в одной 
иерархии объектов рабочего стола. И нтегрирован
ное средство просмотра облегчит работу с любыми 
объектами, будь то  документы прикладных программ 
или HTML-страницы, считанные из Internet. В Nash
ville (по данным на начало июня) войдут программа 
W eb-сервера, средства создания публикаций Web, 
программы чтения конф еренций и работы с элек
тронной  почтой, планировщик, Internet Explorer 3.0, 
драйверы Direct MPEG, средство теле- и аудиоконфе
ренций  Microsoft Meeting. В следующем номере мы 

^ опубликуем обзор бета-версии Internet Add-on. ^

По-моему, это далеко не все, что стоило издать в ка
честве пакетов обновления. Новую версию клиента Mi
crosoft Network, к примеру, можно скачать только при 
первом подключении компьютера к MSN. Когда-то в Win
dows for W orkgroups действительно входила электрон
ная записная книжка (Microsoft Schedule+), теперь ее 
нужно приобретать отдельно. В общем, все это — еще не 
W indows 96. А вы думали, до Нэшвилла рукой подать? и
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Norton Commander
для Windows 95

Камилл Ахметов

Выпуск фирм ой Symantec пакета N orton Com m and
er 1.0 для W indows 95 можно прокомментировать, 
пожалуй, единственным образом: «Наконец-то!» Доб
рая русская традиция использовать для управления 
файлами две синие панели, кажется, начала отходить 
в прошлое. Отдельные оригиналы применяют на своих 
компьютерах программы, дублирующие и расш иряю 
щие функции Norton Com m ander (для DOS, W indows 
и OS/2), потому что сторонние разработчики пишут 
их быстрее, чем Symantec (похоже, это не так сложно). 
Более того, все чаще можно видеть на экранах File 
Manager и рабочий стол W indows 95. Но вопреки слу
хам Symantec не закрыла линию N orton Commander.

Рис. 1

В новом N orton  C om m ander вы получаете все те 
же синие панели (рис. 1), разм ер  которы х, естест
венно, теперь мож но менять, и знаком ы й с детства 
набор  бы стры х клавиш  для ф айловы х операций , 
просм отра и редактирования содерж имого файлов, 
смены диска, а заодно и горячо  лю бимую  ком анд
ную строку. Вот только отклю чать панели нельзя, да 
и незачем  — програм м ы  MS-DOS выполняю тся, ес
тественно, в окне MS-DOS. Как и в N orton  C om m and
er 5.0 для MS-DOS, допускаю тся оп ерац и и  drag and  
drop, но теперь перетаскивать объекты  мож но и на 
рабочий  стол. Для оп ерац и й  п росм отра вы зы вает
ся встроенная програм м а Q uick View (а если уста
новлена полная версия Quick View о т INSO Corp., то  
работает она). О том, что синие панели отображ а
ют длинные им ена файлов, а удаленные файлы  п о 
падают в Recycle Bin, наверно, и говорить не стоит.

Есть в новом N orton  C om m ander и возм ож ность 
вызова програм м  копирования и ф орм атирования 
дисков, соединения с другим компью тером через па
раллельный или последовательный порт, поиска дан

ных, сравнения и синхронизации  каталогов (рис. 2), 
«чистки» диска, архивирования файлов (ZIP, ARC, РАК, 
LZH), подклю чения сетевых дисководов и т.д. Добав
лено  несколько новы х «бантиков» вроде крика чаек, 
шума прибоя и звука бью щ ихся склянок, а также н о 
вые скринсэйверы . Словом, обеспечен необходим ы й 
минимум потребностей. Нет, правда, внутреннего тек
стового редактора (по F3 появляется N otepad) и тер 
минала.

Synchronize: f

1
|САМу Document! H jg l

Usef*ers: |<None> 4 Cancel |

Qlrtrms

S ' Include subdrectories Г” Update T arget 0nfc> 

I-  Matching files on î
Copy |

Source Files » < T arget Fies

CAMy Documents\_CPress\07_96\Sym\Noiton.doc 
CAMy Documents CPressMJ7 96\Sym\001.tif 
CAMy Documents\_CPressS07~96\S)«n\002.tif 
CAMy Documents\_CPressli07_96\Sym'i003.til 
CAMy Docunents\ CPress\07 96\deott4 
CAMy Docunertt\_CPre*sS07l96\deol1 til

<1 1 •! .4 ...........J >1
CSMy DocunenUSjyrewUBJEWlP

Рис. 2

Готовы ли вы после такой рекомендации бежать в ма
газин за коробкой N orton Com m ander для W indows 95 
только ради того, чтобы получить еще одно полностью 
32-битное приложение? Вероятно, еще нет. Предвидя эту 
ситуацию, фирма Symantec не поленилась снабдить про
дукт несколькими «изюминками». На мой взгляд, глав
нейш ими из них являются планировщ ик и комплект се
тевых утилит.

NC Scheduler (рис. 3) — это именно тот планировщик, 
которого не хватает в W indows 95. Это значит, что NC 
Scheduler позволяет не только задавать выполнение про
грамм (хотя и здесь возможностей побольше, чем у Sys
tem  Agent из Microsoft Plus!), но и планировать дела.

I  ask ifiew Options Help

D |  f f | K | P |  f » |  q | | S i* | q i F  T i

Description | SchediJed time | Next launch 1 Last lamched Status
^ScanDisk On Startle On Next Startle Today at 11:11 
jfrfiBHBI On Fist Startle On Startre Tomorrow Todayat11:12

Completed successful after 1 Mn 47 Sec. 
Completed successful after 11 Min.

Ready

Рис. 3

М ожно установить любую п ериодичность  вы пол
нен и я  заданий, в том  числе и перем енную  (рис. 4). 
М ожно назначить вы полнение програм мы  на начало 
или конец  сеанса работы  и даже на первы й запуск 
W indows в течение дня, что особенно  удобно для та 
ких «одноразовых» задач, как деф рагм ентация или па-
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кетный прием электронной почты. Можно даже задать 
действия на случай успеха или неудачи того или иного 
задания, наприм ер повторение.

ОЗОЗЕЭНННННННННННННННННННН^]
What When | Advanced | Sounds | Semaphores | Run Altei

Note: Fields accept multiple entries or a wildcard {*).

j ]  is On.

Рис. 4

В NC Scheduler реализована идея «семафоров» — 
флагов, которы е могут устанавливать приложения, за
пущ енные планировщ иком , и которы м и могут поль
зоваться все остальны е приложения. Например, если 
вы п росто  запланируете на начало сеанса W indow s 
скани рован и е и деф рагм ентацию  диска, то  д еф р аг
м ентации  не будет — D efrag не запускается, когда с 
диском  работает ScanDisk. Система «семафоров» р е 
ш ает эту проблему. Одним словом, NC Scheduler — до
вольно мощ ны й и удобный инструмент.

П рограмма NC N etw ork Utilities ничего п р и н ц и п и 
ально нового  не предлагает, но  п ри  ее пом ощ и го 
раздо  удобнее, чем  в N etw ork  N eighborhood , о б о зр е
вать и ерархи ю  всех локальны х и сетевы х ресурсов 
(рис. 5), а такж е запускать сетевы е утилиты  — W in- 
Popup, Net W atcher, System M onitor, подклю чать и о т 
клю чать сетевы е диски и принтеры .

НЖШЗЖЗЗИННИИНИННННННИНННЕ&ЁОП
Fte loot, yew Help

I 3  t f f f f  eg| * з Ы  ^ I x l  M P la l  T|
т ■ т я я
t? J  Entire Network 

-  S i Makers
В Darkavenger

r  Ш  C on Oatkavenget 
В  3 }  Housekeeper

F i  с on Housekeeper 
d on Housekeeper 

'38- (ЯН e on Housekeeper 
ф epson on Housekeeper 
*:■ £  lax on Housekeeper 

*  M  My Computer 
- f g  Network Ner̂ iborhood 

i  M  Darkavenger 
♦ §  Housekeeper

Рис. 5

Возникает вопрос: почему же такие приятны е и п о 
лезны е вещи не вклю чены в другие продукты Syman
tec для W indow s 95, нап ри м ер  в N orton  Navigator? 
Впрочем, ответ очевиден  — хи трец ы  из Sym antec в 
очередной  раз выпустили продукт, без которого  все 
остальны е наборы  утилит долж ны казаться неполны 
ми. В N orton  Utilities нет оболочки. В N orton  Naviga
tor нет планировщ ика. В N orton  C om m ander нет д ос
тупа к FTP. Круговая порука, знаете ли... и

М о с к в а  2  Прибалтика
«Столица»
Москва, ул. Покровка, 44 
Телефон: (095) 297-58-87 
«Библио-Глобус»
Москва, ул. Мясницкая, 6 
«Молодая Гвардия» 
Москва,
ул. Большая Полянка, 28 
Телефон: (095) 238-50-01 
«Дом технической книги»
литература по каталогу 
Microsoft Press 
Москва, Ленинский пр-т, 40 
Телефон: (095) 137-60-19, 
137-68-88
«Московский дом книги»
Москва, Новый Арбат, 8 
Телефон: (095) 203-82-42 
Торговый дом «Москва»
Москва, ул. Тверская, 8 
Телефон: (095) 229-64-83

Журнал КомпьютерПр

Фирма «636»
Латвия,
Рига LV-1004 
ул. Аудею 11-508 
Телефон: (0132) 212-848 
ООО «Tip-Top»
LV-1010
Рига,
ул. Валкас, 4

{ЕЗШШЗв
! МП «Марко»

370000, Баку, 
ул. Хагани, 33 
Телефоны: (8922) 98-90-82, 
98-95-97, 98-96-47 
Факс: (8922) 98-90-82

в продаже в следующих магазинах.,
etc всегда

«Мир»
Москва,
Ленинградский пр-т, 78 
Телефон: (095) 152-45-11 
АО «Диалог-Салон»
107066,
Москва,
ул.Спартаковская, 13 
«ТМГ в Москве»
Москва, Ленинский пр-т, 
87/1
Телефон: (095) 134-30-05 
«Центр-Техника»
Москва, ул.Петровка, 15 
Телефон: (095) 924-36-24 
«Академкнига»
Москва,
ул. Тверская, д. 19а 
Телефон: (095) 299-75-66 
ГКП «Юго-Запад» 
Москва,
ул. Б.Очаковская, 23/8 
Телефон: (095) 430-74-20

Украина
НПП «Владибор»
Киев, ул. Лейпцигская, 1а 
Телефон: (044) 294-89-81 
ТОО «Алдим»
253222, Киев 222, а/я 83 
Телефон: (044) 514-18-96, 
510-45-81

Беларусь
НПП «Триумф»
220012, г.Минск, 
пер. К.Чорного, 5 
Телефон: (0172) 66-63-35 
ООО «Красико-принт» 
220114, Минск, 
пр-т Ф.Скорины, д. 155,корп.2 
Телефон: (8-0172) 205-554, 
202-469
Факс: (8-0172) 202-614 
ООО РЕМ-инфо
220098, г.Минск, а/я 39 
Телефон: (017) 270-41-70

Приглашаем к сотрудничеству 
дилеров по распространению 

печатной продукции

Телефон/факс: 
200-41-89, 200-11-17, 
200-10-38, 200-46-86

Оптовые закупки 
на территории 

России
ЗАО «Ридас»
Москва, Варшавское шоссе, 9 
Телефон: (095) 954-30-44 
«Кнорус»
Москва,
Милютинский пер., 19/4 
Телефон: (095) 928-17-25 
«Улгид»
Москва, Ленинский пр-т, 62/1 
Телефон: (095) 137-00-32 
«Принт»
Москва, Шенгурский пер., За 
Телефон: (095) 909-57-45 
«Мидикс»
Москва,
Чистопрудный бульвар, 12, к.2 
Телефон: (095) 928-79-02 
«Логос-М»
Москва, Цветной бульвар, 30 
Телефон: (095) 200-23-28 
«Питер»
Москва, Рижский пр-д, 9 
Телефон: (095) 286-35-18 
Книготорговая фирма 
ООО «Робелс»
Москва,
ул. М.Грузинская, 29, к.53 
Телефон: (095) 253-53-24 
«Полезная книга»
Москва,
Борисовские пруды, 18, к.З 
Телефон: (095) 342 
ТОО «Глобус» 
лотки в метро 
Телефон: 240-74-05 
Фирма «Диалектика-Нева» 
191028, Санкт-Петербург,
Наб. реки Фонтанки, д.20, 
помещение 19 
Телефон: (812) 534-45-78 
Факс: (812) 535-56-87 
Н. Новгород
Телефон: (8312) 62-33-49 
Ольхов В.Е.
НПП «Системы контроля»
г.Пермь, Данщина, 19 
Телефон: (342-2) 39-63-31 
Факс: (342-2) 34-94-49 
Книжная база издательства 
«Радио и связь»
Москва,
ул. Красного Маяка, 11/1 
Телефон: (095) 314-31-34

45



! КОМПЬЮТЕР СОВЕТЫ ТЕМ, КТО ПРОГРАММИРУЕТ НА VISUAL BASIC
1  П Р Е С С ИЮЛЬ 1996

Советы тем, 
кто программирует на Visual Basic

Андрей Колесов  
Ольга Павлова

Как мы и обещ али в прош лы й раз, все приведенны е 
в этом  выпуске советы предназначены  для VB 4 0.

Совет 25. Используйте программный 
код для прекращения работы 
Windows 95 и даже для перезапуска 
Windows

В W indow s 95 для это го  сущ ествует ф ункция Ех- 
itW indowsEx, входящ ая в состав W in32 API. Д анная 
функция позволяет перезапустить ком пью тер, п р е 
кратить  работу, при н уди тельно  вы йти из систем ы  
или осущ ествить выход, а затем  вход другого п оль
зователя.

Первый парам етр этой  функции представляет со 
бой константу, входящую в список допустим ы х зн а
чений, которая указывает, какую операцию  нужно 
выполнять. Второй парам етр  является зар езер ви р о 
ванным значением  и всегда должен быть равен нулю.

Следующий код демонстрирует, как вызвать функ
цию ExitW indowsEx для перезапуска компьютера:
Option Explicit

Private Declare Function ExitWindowsEx Lib "user32” (ByVal 

uFlags As Long, _

ByVal dwReserved As Long ) As Long

Private Const EWX_F0RCE=4 ' Принудительный выход

Private Const EWX_L0G0FF=0 ‘ Выход из системы

Private Const EWX_REB00T=2 ' Перезапуск компьютера

Private Const EWX_SHUTD0WN=1 ' Прекращение работы

Sub Command1_Click ()

Dim nRet As Long

Перезапуск компьютера 

nRet=ExitWindowsEx (EWX_REB00T, 0&)

If nRet=False Then

MsgBox “Невозможно выйти из Windows"

End If

End Sub

Продолжение. Начало в КомпьютерПресс №№ 3-6’96

Совет 26. Используйте клавиши 
управления курсором для настройки 
расположения или размеров 
элементов управления

Эта возмож ность VB 4.0 почти не отраж ена в докумен
тации. Чтобы передвинуть элем ент управления, выде
лите его, а затем, удерживая клавишу Ctrl в нажатом 
состоянии , работайте с клавиш ами управления кур
сором. Аналогично с помощ ью  клавиш и Shift можно 
изм енить разм еры  элем ента управления. Используя 
этот прием, нетрудно передвинуть или изм енить раз
меры целой группы элем ентов управления. Если по
метить парам етр Align C ontrols to  Grid в диалоговом 
окне Environm ent O ptions (это  окно появляется, если 
в меню  Tools выбрать команду Environm ent Options...), 
то  каж дое наж атие клавиш и управления курсором  
будет приводить к увеличению  п о зи ц и и /р азм ер а  на 
один шаг сетки. Если же этот п арам етр  не помечен, 
элем енты  управления будут двигаться/м енять  свои 
размеры  на один пиксел при каждом наж атии клави
ш и управления курсором.

Совет 27. Создавайте 
дополнительные средства (add-ins)

Чтобы получить дополнительное средство, необходи
мо сначала создать VB-прилож ение в виде OLE-сер 
вера. Для этого нужно использовать соответствующ ие 
модули класса для обработки  свойств и методов.

Чтобы Visual Basic знал о возможности использова
ния созданного дополнительного средства, оно должно 
быть зарегистрировано в реестре, для чего в соответ
ствующую секцию файла VB.INI нужно вставить иден
тиф икатор ProglD. ProdID состоит из им ени проекта, 
точки и имени класса. Если проект н осит имя Junk, а 
класс— Designer, то  идентиф икатор ProglD будет 
“Junk.Designer”. Этот идентиф икатор следует добавить 
к секции [Add-Insl6] или [Add-Ins32] в ф айле VB.INI, и 
в результате он  будет выглядеть прим ерно так:
[Add-Ins16]

Microsoft.DesignSpec=0 

Junk.Designer=0 

Spacer.Connections

[Add-Ins32]

Junk.Designer=0 

Spacer. Connections
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С пом ощ ью  зн ачен и й  0 или 1 в строках  INI-ф ай- 
ла определяется, следует ли  акти ви зи ровать  дан н ое 
до п о л н и тел ьн о е  средство  п ри  р аб о те  VB. В случае 
если оно  бы ло создан о  п ри  пом ощ и сам ого  VB, п о 
следний  вы зы вает м етод C onn ectA d d ln  для д а н н о 
го класса и п ередает указатель объекту  A pplication  
в этом  методе. Это придает дополнительном у  сред 
ству статус базового , или корневого , объекта, н ео б 
ходим ы й для раб о ты  с объ ектам и  более н и зк ого  
уровня.

Совет 28. Как определить, 
закончено ли выполнение 32-разрядной 
программы, запущенной 
из вашего приложения

Для это го  теп ерь  не нуж но вы зы вать ф ункцию  API 
GetM OduleU sage. Б олее того , лучш е и сп ользовать  
ф ункцию  C reateProcess() вм есто ф ункции  Shell() для 
запуска програм м ы . Ф ункция C rea teP rocess() о б е с 
п еч и вает возм ож н ость  уп равлен и я запускаем ой  
програм м ой  посредством  одн ого  из передаваем ы х

парам етров . Сразу после запуска п роц есса с п ом о
щью обращ ения к ф ункции  C reateProcess() передай
те управление ф ункции  W aitForSingleO bject(). В р е 
зультате ваше прилож ение будет приостановлено до 
тех  пор, пока не п рекрати т работу  запущ енны й им 
проц есс.

Совет 29. Как работать с наборами 
элементов (collections)

Microsoft включил в версию 4.0 также несколько новых 
языковых конструкций для наборов элементов. С по
мощью нового оператора W ith ... End W ith можно уко
ротить ссылку к полному им ени объекта для каждого 
свойства и метода. Следующий код использует полное 
имя объекта для каждого имени и свойства:
tipNew.ID="T: & Format$(iID+1)

tipNew.Text="HoBoe свойство может оказаться забавным!" 

m_colTips.Add tipNew, tipNew.ID

Вы можете укоротить ссылки на объект и ускорить 
их вы полнение с помощ ью  оператора With:
With tipNew

Популярность VB продолжает расти
По сведениям Microsoft, с начала поставок VB 4.0 — 
в конце сентября — и до середины мая текущего года 
было реализовано свыше 800 тыс. копий этой версии, 
а общ ее число продаж всех версий VB составило 
более 3 млн. коробок. Доля различных редакций про
даж VB 4.0 следующая: Enterprise — 15%, Professional — 
65%, Standard — 20%. Достаточно больш ой объем 
(120 тыс. копий) редакции Enterprise, которая о р и 
ентирована на создание действительно крупных про
ектов, в том числе в архитектуре “клиент/сервер”, сви
детельствует об успешном проникновении VB в этот 
новый для него сегмент разработки.

Вместе с тем, как и предсказы вали м ногие экс
перты еще в прош лом году, переход разработчиков 
на новую версию  VB 4.0 осущ ествляется не так бы
стро, как на предыдущие версии. О бъективной п ри 
ч и н ой  является то, что м ногие конечны е пользо
ватели, на которы х ориентирую тся разработчики, 
продолж аю т работать в среде W indow s 3.x, и такое 
полож ение сохранится еще довольно долго. А для 
создания 1б-разрядны х прилож ений в этой  оп ера
ц и он н ой  системе возм ож ностей  VB 3.0 зачастую  
вполне достаточно.

Сдерж иваю щ им ф актором  перехода к VB 4.0 
даже для 1б-разрядного реж има является повыш е
ние требований к конф игурации компью теров ко
нечны х пользователей  (наприм ер, разм ер  стан 
дартны х модулей поддерж ки Run-Time вы рос с 
400 Кбайт почти  до 1,6 М байт). Кроме того, есть 
определенны е технические проблемы  при п ерен о

се стары х 1б-разрядны х прилож ений в 32-разряд- 
ную среду: наприм ер, замена ф ункций API W indows
3.1 на W in32 (к тому же не все старые функции име
ют свои новые аналоги), проблемы совместимости 
W indows 95 и NT и пр.

Эти тенденции  подтверж даю т результаты неза
висимого исследования, проведенного журналом 
VBPJ весной среди своих читателей: 50% опрош ен
ны х сообщ или, что используют VB 4.0, а больший-, 
ство (77%) по-преж нему работаю т с VB 3.0. Около 
40% читателей применяю т обе версии для разработ
ки своих приложений. Проблема перехода к новой 
ОС нашла отраж ение и в ответах на некоторые дру
гие вопросы:

- в настоящ ее время 49% читателей разрабатыва
ют приложения для W indows 95, при этом 85% про
должают разработку для W indows 3.x, а 26% — для 
W indows NT;

- в течение следующих 12 месяцев будет проис
ходить рост разраб оток  для W indow s 95 (до 72%). 
Еще более значительный скачок ожидается для W in
dow s NT — до 44%. Тем не м енее W indow s 3.x по- 
преж нему будет составлять 74%;

- поскольку 16-разрядные приложения работают 
также в W indows 95/NT, читателям был задан следую
щий вопрос: “Планируете ли вы разрабатывать при
лож ения для 32-разрядны х систем?” 42% ответили: 
“Да, в течение следующих 6 месяцев”, а 35% сказали, 
что собираю тся начать разработку таких приложе
ний в течение года. Только 8% не собираю тся раз
рабатывать 32-разрядные приложения в этом году.
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.ID=”T : & Format$(iID+1)

.Description=”HoBoe свойство может оказаться забавным!" 

m_colTips.Add tipNew, .ID 

End With

Другая новая язы ковая конструкция — это  о п ер а
тор  For Each ... Next. Он аналогичен оператору  For ... 
Next, но отличается тем, что особы м  образом  вы би
рает каждый элемент, входящ ий в набор:
Private m_colTips as New Collection 

Private m_Tip as CTip

For Each m_Tip in m_colTips 

m_Tip.Reserve 

Next

Совет 30. Оптимизируйте процедуры 
установки значений свойств

П ри создании  удаленны х объектов OLE A utom ation  
особое вним ание следует уделить вопросу  б ы стр о 

действия. Каждый раз, когда при лож ен и е-кли ен т 
устанавливает или получает значение свойства, п ро 
исходит вызов м еханизм ов OLE. Поэтому, чтобы  уве
личить бы стродействие сервера OLE A utom ation, сле
дует уменьш ить количество вызовов со стороны  п ри 
лож ения-клиента. Н априм ер, довольно часто в п р и 
лож ен и ях-кли ен тах  бы вает необ ходи м о  устанавли
вать и осущ ествлять п о и ск  нескольких  свойств. В 
этом  случае п олезн о  создать специальны й  метод, 
которы й м ож ет им еть дело со значениям и  несколь
ких свойств — устанавливать их и осущ ествлять их 
поиск.

Создание метода PropertyG et позволило бы прило
ж ению -клиенту осущ ествлять поиск текущ их зн аче
ний всех свойств конкретного OLE-сервера. Этот м е
тод содерж ит список необязательны х параметров, в 
которы й заносятся все значения свойств, выбранны е 
OLE-сервером  для того, чтобы сделать их доступны 
ми прилож ению -клиенту. П оскольку каждый запрос 
к удаленном у OLE-серверу долж ен п ройти  по сети, 
данны й метод увеличивает производительность, так

VB — не только "системный клей"
Главный тезис, объясняю щ ий популярность VB, — 
представление этой  среды разраб отки  в качестве 
“системного клея”, объединяю щ его в единое прило
жение несколько автоном ны х модулей, или в каче
стве инструм ента для создания предварительны х 
прототипов. Однако больш инство экспертов счита
ют, что VB является довольно мощ ны м сам одоста
точным средством разработки, что стало особенно 
заметно с появлением в версии 4.0 возможности соз
дания повторно используемых ком понентов в виде 
DLL-библиотек и OLE-объектов. По данны м  VBPJ, 
уже сейчас 81% разработчиков прим еняю т VB для 
всего процесса разработки  и только 6% — для соз
дания прототипов, которы е используются для раз
работки в другом языке. В следующей версии, выход 
которой ожидается осенью  этого года, мож но будет 
также разрабаты вать элем енты  управления OCX 
средствами VB.

Новый электронный сервис журнала VBPJ
Начиная с июля этого года все подписчики VBPJ см о
гут бесплатно получать последние новости  и обзо 
ры всех крупных продуктов непосредственно  по 
электронной почте. Это издание, назы ваем ое Visu
al Programming++ (VP++), будет представлять собой 
электронное дополнение к “бумажным” номерам. 
Поскольку электронная почта является самым бы 
стрым способом передачи инф орм ации , VP++ будет 
включать в себя пом имо технических вопросов, ко
торы е обсуждаются на страницах журнала, также об
зоры продуктов и новости  от производителей. Для 
подписки VP++ нужно послать электронное письмо

по адресу <visualprog-request@ scribe.cert.net>, со 
стоящ ее из одной строки, содерж ащ ей слово “sub
scribe” и ваш электронный адрес, например subscribe 
akolesov@ glas.apc.org.

Кроме того, будет расш ирено содерж ание W eb- 
страницы , которую  поддерж ивает журнал. П омимо 
листингов статей, опубликованны х в VBPJ, во вто
рой  половине текущего года планируется дополни
тельно размещ ать там разнообразны е коды, утили
ты и загружаемые приложения.

Н ачиная с января 1996 года журнал переш ел на 
ежемесячный выпуск своих компакт-дисков “VBCD” 
(раньше они выходили один раз в квартал), при этом 
стоимость годовой подписки сохранилась неизм ен
ной — 100 долл. плюс 15 долл. для зарубежных под
писчиков за международную пересылку. Диск вклю
чает шесть постоянно обновляемых разделов:
- м атериалы  всех выпущ енных с 1993 года “бумаж

ны х” ном еров журнала;
- обзоры  книг по разработке W indows-приложений;
- базу данны х по дополнительны м  инструменталь

ным средствам  для систем  програм м ирования 
Microsoft: VB, VC++, Access, FoxPro, SQL Server, OCX 
(до двух ты сяч продуктов);

- прим еры  различны х прилож ений и утилит, кото
ры е включают больш ой объем исходны х текстов 
програм м;

- дем онстрационны е программы ведущих разработ
чиков утилит и ком понентов для W indows, а так
же наиболее популярны е условно-бесплатны е 
(sharew are) продукты;

- огромное число (в мартовском ном ере — 1500 стр.) 
советов по технике VB-программирования.
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как исклю чаю тся индивидуальные запросы  значений 
каждого свойства, которы е торм озят передачу данных 
в сети.

Для более полного реш ения проблемы  следует так
же создать метод PropertySet, которы й позволил бы 
прилож ению -клиенту обновлять значения всех 
свойств OLE-сервера. Эти процедуры  использую т 
функцию  IsMissing, чтобы определить, какой из пара
метров, переданны х прилож ением -клиентом , получа
ет или возвращ ает текущее значение свойства связан
ного объекта.

В качестве прим ера рассм отрим  OrderM gr — о б ъ 
ект OLE A utom ation , которы й  м ож ет и сп ользовать
ся как часть прилож ения обработки  очереди. Он о б 
ращ ается к объекту O rder, которы й  в свою  очередь 
п одвергает воздействию  пять свойств: O rderlD , Ог- 
derD ate, Custom erlD , ShippedFlag и RemovedFlag. О бъ
ект O rder будет работать с этим и пятью  отдельны ми 
свойствам и, а такж е с м етодам и PropertySet и Ргор- 
ertyGet, которы е позволяю т клиенту более эф ф ектив
но  работать  со зн ачен иям и  свойств. И спользуя их, 
мож но обновлять или осущ ествлять поиск  всех пяти 
свойств объекта O rder с пом ощ ью  только  одного  
вы зова процедуры . Без этой  процедуры  п о тр еб о ва
лись бы пять отдельных вызовов, чтобы  получить всю 
необходим ую  инф орм ацию .

Следующий листинг показывает, как в этом прим е
ре будут выполняться методы PropertySet и PropertyGet:

Public Sub PropertyGet(Optional OrderlD As Variant, _

Optional OrderDate As Variant, _

Optional CustomerlD As Variant,

Optional ShippedFlag As Variant,

Optional RemovedFlag As Variant)

If IsHissing(OrderlD) = False Then 

OrderlD = prvOrderlD 

End If

If IsHissing(OrderDate) = False Then 

OrderDate = prvOrderDate 

End If

If IsMissing(CustomerlD) = False Then 

CustomerlD = prvCustomerlD 

End If

If IsMissing(ShippedFlag) = False Then 

ShippedFlag = prvShippedFlag 

End If

If IsMissing(RemovedFlag) = False Then 

RemovedFlag = prvRemovedFlag 

End If 

End Sub

Public Sub PropertySet(Optional OrderDate As Variant, 

Optional CustomerlD As Variant, _

Optional RemovedFlag As Variant)

If IsMissing(OrderDate) = False Then 

prvOrderDate = OrderDate 

End If

If IsMissing(CustomerlD) = False Then 

prvCustomerlD = CustomerlD 

End If

If IsMissing(RemovedFlag) = False Then

Портрет американского VB-программиста
Весной этого года VBPJ провел очередное исследо
вание, в результате чего появился обобщ енны й 
портрет читателя, которого  с достаточны м и о сн о 
ваниями можно считать представителем проф ессио
нального VB-программиста. Последнее утверждение 
базируется на том, что круг читателей VBPJ оли ц е
творяет собой  представительную  выборку ам ери 
канских VB-программистов, причем  высокой квали
ф икации:
- средний стаж програм м ирования — 10 лет. Ч ита

тели ж урнала являю тся авторитетны м и людьми: 
95% участвуют в принятии реш ений о покупке п ро 
граммны х и технических средств, а 84% п ри обре
таю т его для различны х ком паний, ведомств или 
для рабочих  групп;

- приблизительно половина респондентов исполь
зуют С или C++. Второе место по популярности п о 
сле VB занимает M icrosoft VC++ (34%), за которы м 
идет Borland C++ (14%). Вместе с тем читатели не 
замыкаю тся только в рам ках VB: 12% из них  и с
пользуют Delphi, которая делит четвертое место с 
PowerBuilder;

-8 1 %  р ес п о н д е н то в  использую т In te rn e t, а кате
гори я  “средства для In te rn e t” ( In te rn e t too ls) за 
н и м ает  первую  п о зи ц и ю  в п ер е ч н е  “что  с о б и 
раю сь купить”, зам ен и в средства  для СУБД 
(DBMS too ls);

- среди прилож ений  на первом  месте разработка 
СУБД (80%), причем  52% читателей  создаю т кли
ент-серверны е приложения. Третье место, вслед за 
VB и Access, занял SQL Server, оттеснив Xbase-сред- 
ства;

- чи татели  ж урнала пиш ут п рограм м ы  отню дь не 
для с о б ст в ен н о го  удовольстви я  или  реш ен и я 
свои х  со б ствен н ы х  задач. П рактически  каждый 
р е с п о н д е н т  сооб щ и л , что  его  п рограм м ам и  
п ользую тся  д еся тки  лю дей. 24% н ап и сали , по 
к р ай н ей  м ере, о д н о  п р и л о ж ен и е, у к о то р о го  
и м еется не м енее 100 п ользователей . П ри этом  
ср ед н ее  ч и сло  п ер со н ал ьн ы х  ком пью теров, на 
к о то р ы х  у стан овлен о  н аи б олее ш ироко р ас п р о 
с т р а н е н н о е  п р и л о ж ен и е  отд ельн ого  р а зр а б о т 
чи ка (или  чи сло  персон альн ы х компью теров, с 
к оторы х  о н о  доступно  в сетевом  варианте), р ав 
н о  286.
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prvRemovedFlag = RemovedFlag 

End If 

End Sub

Совет 31. Следите за тем, 
что вы передаете в OLE-серверы

Не и сп ользуй те  в б и б л и о тек е  о б ъ ек то в  V isual Ba
sic сам и  объекты  в к ач естве п ар а м е тр о в  и ли  в о з 
вращ аем ы х зн а ч е н и й  для п о д в ер гаем ы х  в о зд ей с т 
вию  св о й ств  и ли  м ето д о в  в к л а сс ах  т и п а  P ublic. 
Эти объекты  п р ед н азн ач ен ы  для п ри м ен ен и я толь 
ко внутри е д и н и ч н о го  п роекта . И ное их  и с п о л ь зо 
вание м ож ет п р и вести  к н еп редсказуем ы м  р езу л ь 
татам .

Совет 32. Снабжайте документами 
свои OLE-серверы

С набдите док ум ен там и  и н т е р ф е й с  к своем у  OLE- 
серверу, используя кн оп ку  O p tio n s  в O b jec t B row s
er. Ч тобы  д о к у м ен та ц и я  бы ла б о л е е  п о л н о й , и с 
п ользуй те для это го  сп е ц и ал ь н ы й  ф а й л  сп равки . 
С пом ощ ью  O b jec t B row ser п о д с о е д и н и т е  э т о т  
ф айл  к OLE-серверу.

Совет 33. Что делать с ошибками 
OLE-сервера

Не выводите на экран  сообщ ение об ош ибках из са
мого OLE-сервера. Вместо этого передайте его в кли
ентское приложение. Для нум ерации ош ибок исполь
зуйте значения больше чем vbObjectError + 512 и мень
ше чем vbO bjectE rror + 5535. Значения, которы е н а
ходятся в диапазоне от vbO bjectError + 5535 до vbO b
jectError + 512, могут вступить в противоречие со зн а
чениям и ош ибок OLE. О бязательно внесите ном ера 
ош ибок в файл справки, которы й вы используете для 
своего OLE-сервера.

Совет 34. Как обрабатывать объекты 
OLE-сервера

Не возвращ айте ссы лки на объекты  Form  и C ontro l 
из своего OLE-сервера. Лучше используйте упаков
щ ики (w rappers) для свойств и м етодов, п р и н ад л е
ж ащ их ф орм ам  и элем ен там  управления, которы е 
долж ны обрабаты ваться ваш им OLE-сервером . Н а
прим ер, вм есто того  чтобы  возвращ аться в тек сто 
вое окно, которое  долж но обрабаты ваться кли ен т
ским прилож ением , используйте м етоды  упаковки 
в OLE-сервере для м етода Move и свойства упаков
ки для Text.

Совет 35. Будьте осторожны, когда 
завершаете работу OLE-серверов

Не используйте никаких внеш них методов для завер
ш ения работы  ваш его сервера. Пусть сервер  сам ав
том атически прекратит работу, когда к нему не оста
нется ссылок. Если вы используете позицию  меню Exit 
в OLE-сервере, которы й выводит на экран  пользова
тельский интерфейс, просто выгрузите формы, откры
ты е пользователем , и освободите все созданны е эк 
земпляры  объекта.

Совет 36. Установите все переменные 
объекта равными Nothing (Пусто)

У становите все перем енны е объекта равны м и N o th 
ing (Пусто), прежде чем заканчивать приложение. При 
вы полнении  оп ер ато р а  End в клиентском  прилож е
нии  OLE OLE-сервер выключается, и собы тия Term i
nate, относящ иеся к тем  объектам , которы е ещ е не 
прекратили  работу, не выполняются.

Совет 37. Используйте 
самый конкретный тип объектов 
из всех имеющихся

Вместо того  чтобы объявлять тип объекта как Object 
(As O bject), используйте конкретны й  тип  объекта, 
такой, наприм ер, как Ctask. Это повыш ает производи
тельность за счет м иним изации  требований  к пере
кодировке в OLE.

Совет 38. Используйте подстановку 
объектов

И спользуйте подстановку объекта, чтобы  зам енить 
простое имя на расш иренную  ссылку на объект. Ка
ждый знак используемый в коде, представляет со 
бой перекодировку OLE. Большая производительность 
достигается п ри  м и н им изации  числа вы полнения 
перекодировки. Н апример:
For i = 1 to 10

txt(i) = myApp.TimeSheet.Employee. Name 

Next i

Данны й прим ер  будет вы полняться быстрее, если 
его переписать, используя подстановку:
Dim emp As New Employee

' Создание переменной для подстановки объекта 

Set emp = myApp.TimeSheet.Employee

For i =1 to 10

txt(i) = emp.Name 

Next i l i
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Книги бывают разные
Камилл Ахметов

Я
SSSS

Издательство «Русская Редакция» обратилось, наконец, 
к трудам российских авторов. Книгу «Windows NT Server: 
администрирование и надежность» написал известный 
специалист, сотрудник Microsoft АО Федор Зубанов.

Автор книги привык к тонным формулировкам, поэтому 
его книга называется именно так, как она называется. Она 
действительно посвящена только администрированию сети 
и защите данных. Сведений об архитектуре Windows NT, ее 
программных компонентах и других вещах, интересных поль
зователям разного уровня, в книге практически нет. Зато 
есть главы, посвященные доменной архитектуре сетей, фай
ловым системам и отказоустойчивости.

Книга Ф.Зубанова, вне всякого сомнения, будет полезна 
сетевым администраторам, пополняющим свой багаж зна
ний о Windows NT или мигрировавших с Novell NetWare. В то 
же время автор честно предупреждает, что книга никоим об
разом не заменяет пять томов Windows NT Resource Kit.

Низкий поклон «Русской Редакции» от 
всех power-юзеров, системных админист
раторов и «разных прочих» солюшн-про- 
вайдеров — впервые на русском языке вы
пущен Windows Resource Kit.

Книга «Ресурсы Microsoft Windows 95» 
является аналогом оригинального книжно
го варианта Windows Resource Kit (элек
тронный вариант, поставляемый на CD, не
сколько шире). При переводе в текст кни
ги внесены десятки изменений, соответст
вующих особенностям коммерческой вер
сии Windows 95, на многих страницах «Ре
сурсов» вы встретите уточняющие приме
чания переводчика (об этом см. также 
«Ошибки в Windows 95 Resource Kit», Ком
пьютерПресс №4’96).

Если вы нуждаетесь в максимально информативной книге, 
посвященной вопросам работы с Internet, вам стоит обра
тить внимание на книгу Эда Крола «Все об Internet», вы
пущенную на русском языке издательством BHV-Киев.

Начальные главы книги представляют собой краткое вве
дение в историю и теорию Internet. Большая часть книги по
священа подробнейшему описанию услуг Internet — Telnet, 
FTP, электронной почты, телеконференций, информацион
ных служб, Gopher и, конечно, World Wide Web. Последние 
100 страниц книги (общий объем более 500 страниц) зани
мает впечатляющий каталог ресурсов Internet, составлен
ный путем просеивания множества каталогов телеконферен
ций и листов рассылок Internet. Книга ориентирована на 
пользователя UNIX, но все пользователи услуг Internet в той 
или иной степени являются и пользователями UNIX...

Самое мощное творение издательства «Питер», с которым 
оно вышло на СОМТЕК’96, — «Эффективная работа с

Windows
Полное описание операционной системы

Microsoft Press

Word 7.0 для Windows 95» Рассела Борланда — русское 
издание «Running Word 7.0» по лицензии Microsoft Press. 
Очень своевременная книга — всего полгода назад «Русская 
Редакция» выпустила «Running Word 6.0», а переиздание уже 
тут как тут.

Еще одна интересная книга от издательства «Питер» вы
пущена по лицензии издательства Sybex — Б.Фок «Internet 
с самого начала» («The Internet Roadmap»). Книга ориенти
рована на начинающих пользователей Internet, но ее не на
зовешь поверхностной — довольно большое внимание уде
лено принципиальным вопросам, приведено достаточно све
дений о методах поиска информации с использованием раз
личных услуг Internet, все разделы книги проиллюстрирова
ны практическими примерами. Первая часть книги посвящена 
принципам функционирования Internet, вторая — работе с ftp, 
Telnet и электронной почтой, третья — Gopher, WWW и груп
пам новостей. Каждая глава книги начинается с «художест
венного введения» в тему, иллюстрирующего практическое 
использование тех или иных возможностей Internet. Книга не

велика по объему, читается легко.
Очередная «Карманная энциклопедия» — 

«Локальные сети Novell» М.Гука. Она по- 
I священа в основном операционной систе

ме Novell NetWare 3.12. Вводные главы со
держат общую информацию о локальных се
тях. Отдельная глава посвящена одноранго
вым сетям (но представляет собой сплош
ное противоречие, поскольку касается не 
столько сетей фирмы Novell, сколько продук
тов других фирм — сетей Artisoft LANtastic, 
Microsoft Windows for Workgroups, Win
dows 95 и Windows NT — последняя, кстати, 
никак не может быть названа одноранговой). 
Заключительная глава рассказывает об 
электропитании в локальных сетях.

Издательством ABF выпущена книга кол
лектива авторов, посвященная российской версии Win
dows 95, которая называется «Microsoft Windows 95. Mi
crosoft Plus! Русская версия».

Эпиграфом к книге авторы выбрали слова Билла Гейтса 
о «потрясающей локализованной версии для российско
го рынка». В принципе, книга представляет собой доста
точно полное изложение основ работы с системой. Ма
териал книги местами отличается чрезвычайно высокой 
степенью детализации, а местами... не отличается. На
пример, раздел по графическому редактору Paint зани
мает целых 27 страниц. В то же время глава, посвящен
ная локальным и глобальным сетям, работе с модемом, 
удаленному доступу к сети и кабельному соединению ком
пьютеров, уместилась в 24 страницы.

Глава, целиком посвященная технологическим решени
ям Windows 95 (18 страниц), содержит несколько весьма 
примечательных определений. Приведу наиболее яркие.

I ТОМ
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Ядро Windows 95, по мнению авторов, состоит из трех 
модулей — Kernel32.DLL, GDI32.DLL, User32.DLL. Даже у са
мой фирмы Microsoft не хватило пороху волевым решени
ем отменить 16-разрядные KRNL386.EXE, GDI.EXE и 
USER.EXE. Аналогично, авторы считают, что «Windows 95 ис
пользует вместо DDE более совершенный механизм связи 
OLE 2.0». DDE тоже отменили — такие вот дела.

В разделе, посвященном оперативной памяти, авторам 
удалось дать самое простое определение отображаемой па
мяти за все время ее существования: «часть оперативной 
памяти до 8 Мбайт». Интересно, «до» — это «ниже» или «не 
более»?

Характеризуя виртуальную память Windows 95, авторы 
напирают на то, что она ни в коем случае не может быть 
фрагментированной. На месте разработчиков из M icro
soft я бы просто обиделся — сделали, понимаешь, фраг
ментируемую виртуальную память, а издательство ABF не 
заметило...

Наконец, описывая кэш-память, авторы не сочли нужным 
разделить понятия кэша процессора и дискового кэша (дей
ствительно, какая разница?) и синтезировали некое обоб
щенное представление кэша. Самая яркая фраза раздела: 
«Кэш-проблему решают на аппаратном и программном уров
не». На каком уровне «кэш-проблема» решена в Windows 95, 
остается за рамками повествования.

На этой высокой партийной ноте я уже хотел закончить 
«Книжную полку». Но меня давно спрашивают, почему я 
до сих пор не отрецензировал книгу А.Левина «Само
учитель работы на компьютере» (издание М еждуна
родного агентства «A.D.&T.»). Что ж... Как явствует из об
ложки книги, она посвящена Norton Commander, Norton 
Utilities, MS-DOS, архиваторам, антивирусам, Л ексико
ну, Word для DOS, M icrosoft Windows, Paintbrush, W rite и 
Word для W indows. А под обложкой автор различными 
способами демонстрирует читателю свою незаурядную 
квалификацию.

О PowerPC (стр. 10): «В 1994 году на рынке появились 
новые мощные компьютеры Power-Macintosh, а следом пой
дут, как обещано, и Power-PC на основе последнего слова 
техники — микропроцессора Power-PC, в которых две глав
ные ветви мирового компьютерного древа практически соль
ются, ибо все программы, написанные для «Маков» и PC 
подойдут к любому из этих гигантов» (авторские орфогра
фия и пунктуация сохранены). Понятно?

О шрифтах (стр. 208): «...шрифт по-английски — Font, в 
силу чего множество ужасно крутеньких компьютерщиков так 
и говорят: «инсталлировать фонты!», «пост-скриптовские 
фонты!», «писиэлевские фонты!» с ударением на последнем 
слоге». Автор книги, кстати, не гнушается словами вроде 
«битмэповский» или «директория».

О Лексиконе (стр. 211): «Есть, наверно, у него и другие 
достоинства, но лучше спросить об этом у разработчиков».

И, наконец, о главном (стр. 227): «Текст набирается, на
турально, на клавиатуре».

В «Самоучителе» более 400 страниц. Есть, наверно, у 
него и другие достоинства, но лучше спросить об этом у 
«A.D.&T.». а

НОВОСТИ новости  новости  новости

Выходит новый Лексикон!

К ом пания М и кроинф орм  объявила о выходе 
очередной  версии  текстового процессора Лекси
кон  — версии  1.4.

В рам ках договора о сотрудничестве с ком па
нией  А рсеналъ ф ирм а М икроинф орм  обеспечи
вает полную  поддерж ку версий  текстового п ро 
ц ессора Л ексикон для DOS.

О сн овн ое  отли ч и е новой  версии  — удобный 
личны й  архив документов.

Д остаточно выбрать в меню пункт "архив", и вы 
получаете доступ к списку папок, в каждую из ко
торы х  м ож но пом естить до 400 документов лю 
бого объема. Каждый документ получает учетную 
карточку с ан нотацией  и соответствую щ ими ат
рибутам и. Ч тобы  бы стро  най ти  документы, их 
список  м ож но упорядочить по вы бранном у учет
ном у атрибуту, м ож но воспользоваться поиском  
по карточкам  или по всему тексту документов.

А рхив зн ачи тельн о  облегчает и ускоряет р а 
боту тем, кто по  роду деятельности  связан  с и с 
пользованием  и хран ен и ем  больш ого количест
ва разн ообразн ы х  документов. Способ хранения 
докум ентов  в архи ве  Л ексикона заим ствован  у 
п р о гр ам м  для о б р аб о тки  эл ек тр о н н о й  почты , 
поэтом у "почтовы й ящик" с электронны м и пись
мам и м ож но подклю чить к Л ексикону в качест
ве папки с докум ентами. О ткры в ее, легко п р о 
следить  и сто р и ю  п ер еп и ск и  с определенны м  
ко рреспон д ен том , отсо р ти р о вав  список  по о т 
правителям  или адресатам . Из других новш еств 
отм етим  встроенны й календарь, усоверш енство
ванную  раскладку  клавиатуры , библиотеку  
м акроком анд .

Новая версия Л ексикона будет р асп р о стр а
няться как через дистриб ью торов, так  и н еп о 
средственно ф ирм ой  М икроинформ. Зарегистри
рованны е пользователи предыдущ их версий по- 

I лучат Л ексикон 1.4 со значительной  скидкой.

В А Ш А  Ф И Р М А  недавно образовалась?  
Сменила адрес, название, деятельность?

С в о е в р е м е н н о  с о о б щ и т е  о б  э т о м  

в с е м  у ч а с т н и к а м  р о с с и й с к о г о  

к о м п ь ю т е р н о г о  р ы н к а  ч е р е з  к а т а л о г  
" К т о  е с т ь  к т о  н а  к о м п ь ю т е р н о м  

р ы н к е  Р о с с и и  "

SK Communications International 
Россия, 103009, Москва,
Б. Никитская ул., 5 /7 ,
Изд-во МГУ, офис 314 
Тел./факс: (095) 203-0122,203-0260, 
203-0168, 201-2020, 229-5334
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Г  Ж КОМПЬЮТЕР НОВЫЕ КНИГИя■

ИЮЛЬ 1996

Новые книги по C++
Дмитрий Рамодин

Объектно-ориентированное 
программирование 
на Borland C++ 4.5
Я познакомился с этой книгой Тэда 
Фейсона еще в оригинале, посвящен
ном предыдущей версии компилятора 
C++ компании Borland — 4.0. И вот я 
держу в руках уже четвертое издание 
этой книги, выпущенное в переводе ки
евским издательством “Диалектика” , 
дополненное и переработанное под 
компилятор Borland C++ 4.5.

О б ъ е к т н о - о р и е н т и р о в а н н о е  
п р о г р а м м и р о в а н и е  
н а  B o r l a n d  C + + 4 . 5
Четвертое издание

Резонный вопрос, который возника
ет у потенциального читателя: а чем, 
собственно, эта книга лучше аналогич
ных? Ответ прост: она универсальна. 
Это и большой справочник по семан
тике языка C++, и полное описание 
особенностей компилятора Borland 
C++ 4.5, и вводный курс по использо
ванию библиотек BIDS, OWL и OCF, на
личие которых — один из самых глав
ных козырей компилятора именно этой 
фирмы.

Что касается конкретно языка C++, 
то упор в книге делается на вариант 
языка ANSI C++. Это позволяет не 
привязываться к “вариациям на 
тему” , которых производители компи
ляторов наделали выше всякой нор
мы. Впервые прочитав книгу Тэда 
Фейсона, я пришел к выводу, что луч
шего изложения языка C++ до этого 
не встречал. Даже если вы знакомы 
с изданием Бьерна Страуструпа, пре
тендующим на звание самого полного

описания языка программирования 
C++, все равно прочтите “Объектно- 
ориентированное программирование 
на Borland C++ 4 .5” . Вы сами убеди
тесь в правоте моего утверждения, 
оценив доступность изложения одной 
из самых сложных тем современно
го программирования.

Книга разделена на 13 глав, 7 из 
которых отданы под описание таких 
новинок C++, как перегруженные 
функции, ссылки, классы, обработка 
исключительных ситуаций, потоки, — 
короче, всей той атрибутики, о кото
рой программисты любят поговорить 
во время перекура. Остальные главы 
описывают библиотеки классов, при
сущие компилятору Borland C++. Сре
ди них наверняка знакомые читателю 
библиотеки стандартных классов. Так 
же популярно и полно рассматрива
ются: библиотека шаблонных классов 
BIDS, ставшая негласным стандартом 
основных шаблонов для написания 
системных приложений, OWL — пер
вая библиотека классов, превратив
шая программирование приложений 
для Windows из шаманства в обычную 
работу. Настоящая жемчужина кни
ги — глава, повествующая о библио
теке Object Component Framework 
(OCF). Эта библиотека, появившаяся 
относительно недавно, поистине ста
ла спасательным кругом для тех, кто 
хочет написать программу, исполь
зующую протокол связывания и 
встраивания объектов OLE 2.0, широ
ко применяемый в Windows 95. Жаль 
только, что глава недостаточно боль
шая для того, чтобы рассказать об 
этом предмете подробнее (не меша
ло бы сделать внушение автору).

Материал книги “Объектно-ориен
тированное программирование на Bor
land C++ 4.5” предполагает знакомст
во читателя с языком С.

C++ для "чайников"
Много про эту книгу сказать трудно — 
это стандартное издание, выдержан
ное в духе “для “чайников” и остаю
щееся верным стилю и методике пода
чи материала. Правда, есть некоторые

сдвиги. Так, в “C++для “чайников” в ка
ждую главу введена рубрика “25-ми
нутная разминка” , которая позволяет 
читателю “ поупражнять” мозговые из
вилины. Разумеется, есть и ответы на 
упражнения.

Книга начинается с обсуждения 
основных особенностей языка С с це
лью упростить в будущем знакомст
во с C++. Далее следует плавный пе
реход к новинкам и особенностям 
языка C++. Затем читатель полностью 
погружается в пучину одного из са
мых сложных языков объектно-ориен
тированного программирования, не 
отвлекаясь на мелочи. Для тех, кому 
мало основных операторов C++, 
предназначается следующая часть, 
вводящая пользователя в особенно

сти семантики, используя которые 
можно добиться максимума произво
дительности и безопасности при на
писании больших и сложных проек
тов. Завершается книга (как, впро
чем, и все книги этой серии) “ Вели
колепной десяткой” — главой, кото
рая рассказывает о типичных ошиб
ках, дабы предостеречь от них про
граммиста на его и без того нелегком 
пути.

После хвалебных строк нужно ска
зать о недостатках. Часть материала 
дается “ на бегу” , почти без объясне
ний. Поэтому рекомендую читателю 
“C++ для “чайников” держать для кон
сультации под рукой какую-либо дру
гую книгу по C++, например уже опи
санную выше “Объектно-ориентиро
ванное программирование на Borland 
C++ 4.5” . Тогда изучение будет эффек
тивным. и
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СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ
ИЮЛЬ 1996

КОМПЬЮТЕР
П Р Е С С

Cisco активизирует свою деятельность 
в России

Алексей Любимов

За последний год на российском 
сетевом ры нке произош ли зн ачи 
тельны е изм енения. Н есмотря на 
общую нестабильность, крупней
шие производители сетевого о б о 
рудования наращ иваю т свое п р и 
сутствие в России, и это  не случай
но. По оценкам  D ataquest, сетевой 
ры нок в Ц ентральной и Восточной 
Европе продолж ает бурно расти  и 
еще далек от насыщ ения. Емкость 
ры нка к 1999 году обещ ает достиг
нуть 902,1 млн. долл. Ожидается, 
что самая значительная его доля 
(приблизительно 464,4 млн. долл.) 
придется на Российскую  Ф едера
цию.

При этом  на м ировом  ры нке от
мечается значительное усиление 
конкурентной борьбы во всех сек
торах  сетевых систем. В последнее 
время участились случаи слияния 
и при обретен и я ком паний, р аб о 
таю щ их в области  производства 
сетевого оборудования, что позво
ляет говорить об общ ей тенденции 
еще больш его укрупнения капита
лов на рынке высоких технологий. 
Такие сделки, как правило, преду
сматриваю т внедрение технологи
ческих инноваций  в ту или иную 
отрасль производства, расш и ре
ние линии  продуктов или рынков 
сбыта.

Теперь “борьбу титанов” в неко
тором  смысле мы наблюдаем и на 
российском  рынке, где довольно 
сильны  п озиции  3Com, Bay N et
w orks и Cisco. Скорее всего, и м ен
но между этим и ком паниям и р аз
вернется соперничество за облада
ние растущ им сетевым ры нком  в 
наш ей стране. Как сложится ситуа
ция в ближ айш ие полгода, будет 
зависеть от м аркетинговой  поли 
тики, проводим ой  руководством  
данны х компаний. Пожалуй, на 
сегодня стоит отметить, что дина
мика развития бизнеса ком пании

Cisco и ее партнеров (среди кото
ры х м ож но отм етить таких круп
ных системны х интеграторов, как 
IBS и CROC) по продвиж ению  то р 
говой марки выглядит предпочти
тельнее. Ей удалось потеснить кон
курентов в некоторы х позициях  
ном енклатуры  сетевого оборудо
вания.

Совсем недавно компания CROC 
в Конгресс-холле Ц ентра междуна
родной торговли провела техниче
ский сем инар  “Технология Cisco 
для корпоративны х сетей”, посвя
щ енны й семейству сетевы х п р о 
дуктов Cisco и концептуальной 
модели развития сетей. В нем п ри 
няли участие несколько сот чело
век, с неподдельны м интересом  
прослуш авш их несколько часовых 
лекций о наиболее перспективны х 
и стратегически важных разработ
ках Cisco. Обсуждались вопросы  
построения соврем енны х сетей и 
перспективы  их развития. Перед 
слуш ателями выступили предста
вители руководства ком пании

CROC, корпорации Cisco и техниче
ские специалисты.

Направления маркетинговой дея
тельности Cisco Systems на россий
ском сетевом рынке, по словам ме
неджера по корпоративным клиен
там в России Реми Бодэна, мало чем 
отличаются от общей стратегии, про
водимой компанией во всех странах 
мира. Основную маркетинговую цель 
корпорации Cisco можно сформули
ровать как формирование будущего 
и настоящего рынка сетевых техно
логий посредством предоставления 
беспрецедентных по значимости воз
можностей для своих заказчиков, ин
весторов и партнеров. При этом ком
пания в 1996 году ставит перед собой 
достаточно амбициозные задачи, а 
именно:
♦  лидировать в производстве про

дуктов в каждом секторе рынка 
и добиться успеш ной работы  
всех подразделений;

♦  обеспечить положение стратеги
ческого поставщ ика оборудова
ния для коммутируемых сетей;

Динамика роста прибылей 
Млн ведущих производителей сетевого оборудования

На основе данных последовательного роста годового дохода

Cisco

3Com
Cabletron

Chipcom

Bay Networks

Ascend

Cascade

90 91 92 93 94 95
Примечания. 1. Подразумевается, что все итоговые суммы на конец квартала 

подсчитываются на календарной основе.
2. Данные о годовых доходах компании Chipcom были пересмотрены.
3. Данные по компаниям Ascend и Cascade до 1993 года отсутствуют. 

Источник: Bloomberg.
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CISCO АКТИВИЗИРУЕТ СВОЮ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ В РОССИИ
ИЮЛЬ 1996и я  КОМПЬЮТЕР

П Р Е С С

Президент CROC Борис Бобровников и глава российского представительства 

Cisco Systems Элиот Мюллер

♦  стать ведущим поставщ иком  на 
международном ры нке услуг;

♦  соверш енствовать м аркетинг и 
дистрибью цию  во всех подраз
делениях компании, обесп ечи 
вая заказчику простоту исполь
зования и обслуживания постав
ляемого оборудования;

♦  реализовать м ногоступенчаты й 
план достиж ения лидирую щ его 
полож ения в производстве п ро 
дуктов сетевого управления;

♦  програм м ное обеспечение для 
сетевых устройств Cisco IOS 
должно стать де-ф акто отрасле
вым стандартом.
Задачи стоят действительно 

грандиозные как по глубине, так и 
охвату, хотя их достиж ение м н о
гим может показаться чем -то из 
области фантастики. Нельзя не за
метить, что м аркетинг Cisco край
не агрессивен. Вероятно, о п ти 
мизм руководству Cisco внушает 
динамика роста прибы лей веду
щих производителей сетевого обо
рудования (см. диаграмму), а м о 
жет быть, то, что 83 ком пании  из 
списка Fortune 100 уже использу
ют оборудование Cisco в своих 
корпоративны х сетях.

В России, как мы отмечали, 
борьба только разворачивается. 
Что же предлагает Cisco на россий
ском сетевом рынке?

Прежде всего, полны й (и это 
действительно так) спектр сетево
го оборудования, другой вопрос, 
насколько оно конкурентоспособ
но в различны х ном инациях. Н аи
более сильной  сторон ой  сетевых 
устройств этой  ком пании являет
ся наличие в основе всех реш ений 
единой межсетевой операционной  
системы (IOS), массовое прим ене-

Реми Бодэн, менеджер по корпоративным 
клиентам, рассказывает о лидирующем 

положении компании Cisco на мировом рынке 

сетевых технологий

ние к оторой  сним ет м ногие п р о 
блемы сетевой совместим ости. 
“О дна организация... одна сеть” — 
в этом  лозунге к орп орац и и  Cisco 
заклю чен глубокий смысл. Еще 
одна козы рная карта, которую  Cis
co может разыграть на российском 
ры нке, — пристальное вним ание 
специалистов ком пании  к воп ро
сам разработки и внедрения встро
енны х сетевых систем безопасно
сти. М ногие как коммерческие, так 
и государственны е организации  
испы ты ваю т деф и ц и т эф ф екти в
ны х реш ений  такого рода. Слож
ность здесь заклю чается в том, что 
для п рим енения аппаратуры  за
кры тия и н ф орм ац и и  необходим а 
государственная сертиф икация, а 
сделать это  не так-то просто.

В своем  вы ступлении на сем и
н ар е  Э лиот М юллер, глава р о с 
си й ско го  п ред стави тельства Cis
co, отм етил, что  ком пания актив
н о  подд ерж и вает св о и х  п ар т н е 
ров и их  заказчиков, обеспечивая 
се р ти ф и к ац и ю  сп ец и али стов , 
к он сультац и и  по  п р о ек ти р о в а 
нию  сетей , а такж е п ред оставля
ет свежую и н ф орм ац и ю  о новы х 
продуктах, регулярн о  п ровод и т 
тех н и ч ески е  сем инары . Б лагода
ря акти вн ой  м ар к ети н го во й  п о 
ли ти к е  Cisco System s чи сло  ее 
п артн еров , в том  числе в России, 
п родолж ает расти , обусловливая 
у вели чен и е дохода.

Вполне естественно, что этот 
п роц есс не может продолж аться 
бесконечно: рост  количества по
ставщ иков однотипного  оборудо
вания на ры нке с конечной  ем ко
стью неизбеж но вызовет усиление 
соперничества между партнерам и 
Cisco, что в свою  очередь будет 
негативно сказы ваться на ф и н ан 
совом полож ении отдельных парт
неров, а следовательно, и на биз
несе Cisco в России в целом.

Таким образом , потребителей в 
ближайш ее время ожидает некото
ро е  сниж ение цен  на оборудова
ние ком пании Cisco и других п ро
изводителей, обусловленное о б о 
стрением  конкурентной  борьбы 
практически во всех классах сете
вых устройств, и
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СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ  КОМПЬЮТЕР

Андрей Степин

Сегодня технология “к ли ен т/сервер” получает все 
большее признание и распространение в компью тер
ном мире. Серверы, поддерживающие ее, условно мож
но разделить на две группы: серверы реляционны х баз 
данных и серверы, работаю щ ие с документо-ориенти- 
рованными базами данных. Каждый из подходов имеет 
свои преимущества и недостатки при хранении, о бра
ботке и предоставлении инф орм ации . В этой  статье 
будут рассмотрены вопросы, связанные с объединени
ем этих двух технологий.

Реляционны е базы данны х наиболее типичны. Для 
обращ ения к ним служит язы к SQL (Structured Query 
Language). Соответственно сервер баз данны х назы ва
ется SQL-сервером . Язык SQL — гибкий инструм ент 
запроса данных, позволяю щ ий осуществить лю бой за
прос, не прибегая к серьезном у програм мированию . 
Э ф ф ективность и скорость вы полнения запроса на 
SQL-сервере достигается за счет ж есткой структуры 
представления данных, однако подобная ж есткость 
п орой  приводит к неэф ф ективном у использованию  
дискового пространства. Данные хранятся в виде таб 
личны х записей ф иксированной  длины. При добавле
нии новой  и н ф орм ац и и  выделяется м есто под всю 
запись сразу независим о от того, все ли поля записи 
заполнены. Это не относится к данным неогран и чен 
ной длины типа картинки или сложного документа, для 
которы х пространство выделяется динамически. Сам 
SQL-сервер не предоставляет алгоритм ов просм отра 
и обработки данных описанны х выше типов. Для этого 
надо прибегать к сторонним  продуктам или самим со 
здавать прилож ения, что бы вает крайне неудобно и 
затруднительно. П римером классического SQL-серве
ра служит SQLBase компании GUPTA. Он эф ф ективно 
работает под Novell NetW are, W indows NT, W indows 95 
и OS/2 Warp.

Устранить отм еченны е выше недостатки позволя
ет докум енто-ориентированны й  сервер  Lotus N otes 
ф ирм ы  Lotus D evelopm ent. В базах сервера хранятся 
не только данные, но и сами прилож ения и средства 
для их разработки. С помощ ью  предоставляемы х им 
средств мож но не только хранить  и просм атривать 
инф орм ацию  в виде слож ных документов, но и редак
тировать их в привы чном  для человека виде. Это дос
тигается за счет того, что в базе хранятся и сам доку
мент, и ф орм а его представления. П омимо того, сер 
вер предоставляет средства групповой работы, а так
же удобную среду разработки прилож ений. N otes яв
ляется почтовым сервером, которы й может управлять 
почтовы м и потоками. О днако в некоторы х случаях 
данная технология бывает избыточной, иногда не хва
тает гибкости встроенного языка для реш ения постав
ленной  задачи. В таком случае приходится либо кор
ректировать условие задачи и переписы вать програм 
му, либо  прибегать к програм м ированию  на других

универсальных языках программирования (например, 
С, C++ или Pascal).

Как видно из выш есказанного, оба подхода — реля
ционны й и документо-ориентированны й — обладают 
рядом достоинств и недостатков. Поэтому на практике 
возникает ж елание иметь одноврем енны й доступ как 
к и нф орм ации  с SQL-сервера, так и к инф орм ации с 
сервера Lotus Notes.

Рис. 1. Среда разработчика SQLWindows

С разви ти ем  техн ологи и  “к л и е н т /с ер в ер ” появля
ю тся со в р ем ен н ы е среды  р азр аб о тки  прилож ений  
для серверов  баз данны х со средствам и визуально
го п рограм м и рован и я . О дним  из таких  средств яв 
л яется  продукт SQLW indows ком п ан и и  GUPTA. Он 
вклю чает в себя интерактивную  среду р азр аб о тч и 
ка, язы к четвертого  поколения (4GL), интеллектуаль
ны й редактор , наб ор  библиотек  и ком пилятор. Ис
пользуем ы й в SQLW indows язы к 4GL позволяет р а з
рабаты вать не только новы е сетевые прилож ения, но 
и вклю чать стары е наработки  в виде .DLL (Dynam ic 
Link Library)-MOflyaeft, а такж е получать п о л н о ц ен 
ные .ЕХЕ-приложения. Ш ирокие визуальные возмож 
ности , гибкость язы ка 4GL, динам ические средства 
создания отчетов и возм ож ность получать .ЕХЕ-при- 
л ож ен и я для к о н еч н о го  пользователя делаю т SQL
W indow s привлекательны м  средством  разработки. С 
его пом ощ ью  м ож но создавать прилож ения не толь
ко для SQL-серверов, но и для популярного  сервера 
Lotus N otes, для к о то р о го  ф и р м о й  GUPTA написан  
специальны й м арш рутизатор (router), позволяющ ий, 
в отли ч и е от  драй веров  ODBC, н аиболее полно  и с
п ользовать  все его  возм ож ности. А налогичны е м ар
ш рутизаторы  написаны  и для таких  наи б олее р ас 
п р о стр ан ен н ы х  SQL-серверов , как SQLBase, Oracle, 
MS SQL Server, и других. Таким образом , продукт 
SQLW indows способен  связать две ветви технологии  
“к л и е н т /с е р в е р ”.
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OuitkNoles Sample [Programming cOuickNotesRichField)

Style Subject Text Object Information 

Object No:

Object Text:
О

Font Name: 

Font Size: 

Font Color. 

Attributes “  
F  Bold

Here is the pattern 
for the Hang-Ten 
Surf Pants:

Times New Roman

И

Г  Italic 

Г  Strike Out

File Object Info 
File Name:

| Launch File j | Delaeh File

~I I Launch!

Рис. 2. Пример QuickObjects для RTF-полей

О бъектно-ориентированны й язык програм м ирова
ния SQLWindows предоставляет огромны е возм ож но
сти. Класс “бы стры х объектов” (Quick Objects), разра
ботанны й для Notes, предоставляет доступ к данным 
из баз Lotus Notes. С помощ ью  этого класса объектов 
можно получать из базы данны х запросы  в табличном  
виде, соответствующ ем стандартны м  видам (View) и 
формам (Form). Такие запросы  аналогичны  обычным 
выборкам по SQL-запросам . М ожно сф орм ировать  
свои собственны е ф орм ы  с использованием  разли ч
ных условий выборки. Условия мож но ф орм ировать 
динамически, в процессе выполнения программы, чего 
не позволяют стандартны е средства Notes. Кроме по
лучения запросов из прилож ения м ож но запускать 
стандартные макросы (процедуры), которы е хран ят
ся и выполняю тся на сервере. Например, чтобы  уда
лить из базы всю инф орм ацию , связанную с каким-то 
документом, можно написать макрос, которы й по его 
вызову из приложения, созданного на SQLWindows, и 
будет удалять ее.

Средства разработки прилож ений под N otes были 
бы неполными, если бы в них отсутствовали возм ож 
ности создания, корректировки и удаления докумен
тов. С помощью предлагаемых в SQLWindows функций

навигации по выполненному запросу мож но устано
вить курсор на необходим ую  запись и считать или 
изм енить ее содерж имое так  же, как это  делается с за
писями из вы борки по SQL-запросу.

В SQLW indows 5.0.2 реш ена проблем а работы  со 
сложными документами, хранящ имися в форм ате .RTF 
(Rich T ext Form at). С пом ощ ью  предоставляем ы х в 
пакете средств можно обрабатывать документы, содер
ж ащ ие картинки, поля неограниченной  длины и тому 
подобное. Кроме того, в прилож ение можно включить 
объекты, позволяю щ ие работать с видами из базы так 
же, как и в среде Notes.

Данный продукт предоставляет возможность созда
вать прилож ения для гетерогенны х сетей, то  есть ко
гда в сети присутствует несколько разны х серверов баз 
данных, наприм ер SQLBase и Lotus Notes. Для реали
зации  этой  возм ож ности  в ф ирм е In terProC om  LAN 
было разраб отан о  несколько прилож ений, которы е 
одновременно общаются с двумя серверами — SQLBase 
и Lotus Notes. Рассмотрим на прим ере программы “Та
бель” возможности, предоставляемые пакетом SQLWin
dows. На сервере N otes хран и тся  и н ф орм ац и я о со 
трудниках. Для ее занесения в базу используются сред
ства данного  сервера, которы е для этого  наиболее 
удобны, так  как создаваемы й докум ент для каждого 
сотрудника будет содерж ать различное число полей. 
П редставление и нф орм ации  о присутствии сотрудни
ков на рабочем месте в течение месяца, одинаковое для 
каждого сотрудника, легко осущ ествляется в виде таб
лицы. Следовательно, если в сети есть SQL-сервер, то 
целесообразно  использовать им енно его. П ричем за
прос на получение такой структурированной и н ф о р 
мации, как табель на сотрудников фирмы, на SQL-сер
вере будет выполняться быстрее. Кроме того, с пом о
щью SQLW indows м ож но построить  динам ический  
отчет в виде табеля, чего не позволяю т средства Notes.

Как уже говорилось выше, язы к четвертого поколе
ния позволяет использовать ф ункции из DLL-модулей 
и встраивать в программу объекты из бизнес-прило
жений, написанны х на языке Visual Basic (файлы с рас
ш ирением  .VBX). Н априм ер, библиотека Lotus N otes 
Q uick O bjects для работы  с N otes-сервером  разраб о 
тана на язы ке Visual Basic. В некоторы х случаях ско
рость работы  прилож ения, написанного  с использо
ванием Quick Objects, на этом сервере может оказаться 
неудовлетворительной. В таком случае мож но исполь
зовать стандартную  библиотеку функций, поставляе
мую вместе с сервером  Notes, в виде модулей DLL. По
добны м  способом  с использованием  Q uick O bject и 
библиотек DLL написано прилож ение “Табель”, разра
ботанное в InterProC om  LAN и вклю ченное в систему 
СКАТ. Библиотека быстрых объектов Lotus Notes Quick 
O bjects позволяет разрабаты вать прилож ения с и с
пользованием  почтовых возмож ностей сервера Notes. 
На рабочем  месте мож но получать и посылать почто
вые сообщ ения, управлять их  приоритетом .

Таким образом , SQLW indows — м ощ ное средство, 
позволяю щ ее связать две технологии в одном прило
ж ении и воспользоваться их преимущ ествами, й
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Рис. 3. SQLWindows-приложение “Табель"



СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ КОМПЬЮТЕР I
ИЮЛЬ 1996 П Р Е С С

Совместно со специалистами компании АйТи мы продолжаем публикации, 
посвященные сетевой операционной системе NetWare 4-1 компании Novell.

Что такое NetW are 4.1 ?
Андрей Ермолаев

Основы администрирования 
NetWare 4.1

В предыдущ ей статье (К ом пью терП ресс № 6 ’96) мы 
начали знаком ство с основам и адм инистрирования 
системы  NetW are 4.1. Были рассм отрены  вопросы  
организации  доступа пользователя к различны м  р е 
сурсам сети, с тем чтобы легкость доступа сочеталась 
с надеж ной защ итой данных, обеспечиваю щ ей безо
пасное ф ункционирование системы  в целом.

Важнейший ресурс лю бой сети — файловая систе
ма, которая является постоянны м  хранилищ ем  п р и 
лож ений  и данных. П оэтом у сейчас, продолж ая р а з
говор об основах адм инистрирования, мы остановим 
ся им енно на этом  предмете.

Настройка файловой системы

Сетевая ф айловая систем а позволяет пользователям  
разделять между собой  доступ к устройствам  хр ан е
ния инф орм ации , в результате чего он и  получаю т 
возм ож ность совм естно пользоваться одним  экзем 
пляром  програм м ного  модуля или базы данных. Од
новременно система хранит и индивидуальные файлы 
каждого пользователя, обеспечивая их  защ иту от н е
ж елательного доступа. При этом  сетевая ф айловая 
система, как правило, оказывается не только вм ести
тельнее локальной, располож енной  на рабочей  стан 
ции пользователя, но  и гораздо  бы стрее и п р о и зво 
дительнее.

Планирование файловой структуры
Файловая система NetW are состоит из томов, катало
гов и файлов, как это  показано на рис. 1.

Некоторые том а и каталоги создаю тся автом атиче
ски при установке системы. Другие должны быть спла
нированы  и созданы  адм инистратором . Свойства 
ф айловой системы определяю т подходы к использо
ванию  как уже созданны х каталогов, так и тех, кото
ры е еще предстоит создать.

В целом необходим о спланировать систему, исходя 
из двух принципов:
• удобство использования;
• удобство управления.

П родолжение. Начало в Компью терП ресс № № 2-6’9б

Далее мы подробнее остановим ся на таких вопро
сах п лан и рован и я  и построен и я сетевой  ф айловой

—  Том

7

Приложение Ч  Приложение 1 ^Ч  Данные"]

Рис. 1. Файловая система NetWare

| Данные

системы, как создание том ов и новы х каталогов; об
судим возм ож ны е структуры дерева каталогов, и да
дим некоторы е реком ендации  по заполнению  со з
данны х каталогов.

Создание томов
Том является основны м  элем ентом  ф айловой систе
мы NetW are, и поэтом у планирование следует начи
нать с него. Тома создаю тся во время установки сер
вера (об этом  мы подробно  писали в предыдущих 
статьях серии  “Что такое NetW are 4.1?”).

П ри планировании  том ов рекомендуется соблю 
дать следующие правила:
• том SYS: оставьте для системных файлов, а для при

ложений и данных создайте один или несколько до
полнительных ТОМОВ;

• если в сети  есть рабочие станции, на которы х опе
рац и он н ы е систем ы  поддерж иваю т длинны е им е
на ф айлов (как, наприм ер, компью теры  M acintosh), 
то  для н и х  п олезн о  выделять отдельны й том. Как 
правило, пользователи Маков не имею т п отребн о
сти в совместном  с пользователям и DOS доступе к 
файлам. О днако, если такая п отребность  возника
ет, приходится ставить поддержку длинны х имен на 
все тома;

• если защ ита от сбоев кажется более важной, чем про
изводительность, создайте отдельный том на каждом 
ф изическом  диске;

• если на первом  месте — производительность, раз
м естите один том  NetW are на множестве дисков, вы
деляя под каждый ф изический  диск один сегмент 
тома;
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• если важно и то, и другое — можете разместить том 
на нескольких дисках, но  при  этом  задублировать 
каждый диск.

Каталоги, создаваемые при установке
При установке сервера NetW are на том е SYS: автома
тически создаются каталоги и файлы, представленные 
на рис. 2. О писание каждого из эти х  каталогов п р и 
ведено в таблице.

LOGIN Содержит программы, необходимые для регистрации 
пользователя

PUBLIC Содержит команды N etW are и вспомогательные утилиты, 
открытые для всеобщего пользования

SYSTEM Хранит файлы, используемые операционной системой
или администратором. В основном это загружаемые модули NLM
и другие файлы, необходимые для работы сервера

NLS Содержит файлы сообщений и подсказок для соответствующих 
приложений N etW are 4.1. Подсказки хранятся на нескольких 
языках, причем каждый язык — в своем каталоге

MAIL М ожет содержать или не содержать файлы и вложенные 
подкаталоги

ETC Здесь находятся примеры файлов, помогающие настроить 
сервер для протокола TCP/IP

DELETED.SAV Сюда из различных каталогов перемещаются удаляемые файлы

QUEUES Содержит подкаталоги, соответствующие созданным на этом 
томе очередям печати. В них хранятся файлы, ожидающие своей 
отправки на принтер

D O C Здесь находятся электронные версии описания системы NetW are

Каталог MAIL будет содерж ать что-либо только в 
случае, когда сетевой адм инистратор  обновил свой 
сервер после предыдущей версии NetW are, в которой  
этот каталог содержал сценарии  входа пользователей 
и конф игурационны е файлы заданий на печать. В н о 
вой версии эти данны е перекочевали в свойства поль
зователя и хранятся в виде файла.

SYS:

/ /

/ /

/ А

/ /

/ /

/ /

/ А

/ /

LOGIN

PUBLIC

SYSTEM

/ /

/ /

/ /

NLS

NLS

NLS

MAIL

ETC

DELETED.SAV

QUEUES

DOC

Рис. 2. Каталоги, создаваемые системой

Каталоги DELETED.SAV, QUEUES и DOC характер 
ны не только для том а SYS: — они  могут появиться на 
лю бом  томе, на котором  удаляются файлы, созданы  
очереди печати и хранится документация.

Ни в коем  случае не перем ещ айте систем ны е ка
талоги  PUBLIC, LOGIN, SYSTEM и MAIL на другие 
том а и не пы тайтесь удалить их!

Создание новых каталогов
Каждый сетевой адм инистратор обязан соз
дать эффективную  структуру каталогов, не
обходимую  для полноценного  ф ункциони
рования сети. Можно порекомендовать сле
дующие типы каталогов для хранения отдель
ны х групп файлов (см. рис. 3):
• базовые (Нош е) каталоги пользователей;
• каталоги с прилож ениями;
• каталоги для конфигурационных файлов;
• DOS-каталоги;
• каталоги общ их данных.

Б а з о в ы е  к а т а л о г и  п о л ь з о в а т е л е й .
Пользователи должны иметь место для хра
нения своих персональных файлов. Базовые 
каталоги удобно называть сетевыми им ена
ми пользователей, что пригодится при соз
дании сценариев входа в сеть. О бычно каж
дый пользователь им еет полны е права на 
свой каталог, позволяю щ ие создавать, изме
нять, удалять, перемещ ать и копировать соб
ственные файлы. Для хранения пользователь
ских каталогов принято создавать отдельный 

родительский каталог, такой как USERS.

SYS:

LOGIN
•<. V6.0

PUBLIC DOS V5.0

SYSTEM V3.3

MAIL USER1 Конфигурационные I 
файлы

„  USER2
USERS N

USER3 CONFIG

Базовые I USER4
каталоги I

WINDOWS CONFIG

APPS DOS -v

SDK
Приложения I

SHARED

Рис. 3. Пример дерева каталогов

К а т а ло ги  для  п р и ло ж е н и й . Родительский каталог, 
такой как APPS, рекомендуется создать для хранения 
подкаталогов отдельных приложений (.EXE, .ВАТ, .СОМ). 
Пользователей наделяют лишь теми правами на эти ка
талоги, которые позволяют им запускать соответствую
щие программы. Файлы и данные, которые создают 
пользователи с помощью этих программ, должны на
ходиться где-нибудь подальше от этого места.
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К а т а ло ги  для  к о н ф и гу р а ц и о н н ы х  ф а й ло в .  Мно
гие приложения применяю т так называемые конфигу
рационны е файлы, позволяю щ ие пользователю н а
страивать эти  прилож ения для себя, не влияя на на
стройки других пользователей. Как правило, такие ф ай
лы размещаются либо в базовых каталогах пользовате
лей, либо в каталогах приложений. В первом случае 
пользователь может получать полные права на работу 
с такими каталогами, во втором — лишь ограниченные.

К а т а л о ги  DOS. Для каждой версии DOS, применяе
мой пользователем  на своей рабочей  станции, реко 
мендуется создать свой подкаталог. Такие подкатало
ги позволяют получать доступ к командам и утилитам 
DOS, имея лишь минимальный набор файлов на рабо
чей станции, необходимый для загрузки системы. 
Впрочем, реш айте сами — м ногие адм инистрато
ры  предпочитаю т хранить  DOS индивидуально 
только на локальных машинах.

К а т а л о ги  о б щ и х  д а н н ы х .  Эти каталоги пред
назначены  для разделения некоторой  и н ф о р м а
ции между членам и одной рабочей  группы.

Перечисленные выше каталоги вовсе не обязатель- L 
но размещать на одном томе, к тому же если этот том 
— SYS:! По своему усмотрению и по мере возможностей 
часть из них или все могут создаваться на других томах.

Главное при проектировании дерева каталогов — это 
безопасность данны х и програм м, зависящ ая и от 
структуры этого дерева.

Немного практики
П опробуйте представить себя сетевым адм инистра
тором  некой  вы м ы ш ленной организации , занимаю 
щ ейся заготовкой рогов и копыт. Вам как админист
ратору требуется сф орм ировать оптимальную ф айло
вую систему для сети ваш ей фирмы. Структура ф и р
мы представлена на рис. 4.

М.Паниковский
Вице-президент
по маркетинг)'

В.Лоханкин
Менеджер 

по маркетингу

Е.Скумбриевич
Менеджер 

по внешним связям

Фунт
Президент

А.Балаганов
I лавныи бухгалтер 1

Берлага
Казначей

З.Синицкая
Референт

Гигиенишвили
Начальник ОТК

О.Бендер
Директор

производства

Полыхаев
Администратор

Птибурдуков
Начальник КБ

А.Козлевич
Начальник 

транспортного цеха

Рис. 4. Структура фирмы «Рога и Копыта»

Сетевой сервер оборудован двумя накопителями на 
ж естких дисках по 250 Мбайт каждый. Д ополнитель
ным условием задачи является требование вице-пре
зидента ф ирм ы  организовать общую область для хра
нения и обм ена и н ф орм ацией  между сотрудниками 
м аркетингового  отдела.

В п роцессе реш ения ваш ей задачи постарайтесь 
ответить на следующие вопросы:
• Должны ли ф айлы  прилож ений  и файлы  данных 

находиться
а) на одном  томе?
б) в одном  каталоге?

• Следует ли в одном  каталоге хранить более одного 
прилож ения?

• Как поступить с прилож ениями, совместно исполь
зуемыми
а) нескольким и пользователями?
б) всеми пользователями?
Свои ответы вы можете направлять в редакцию жур

нала. Решение задачи принимается в виде схемы дере
ва каталогов с обоснованием выбранного варианта. Ав
торы  лучших из них получат приз от Учебного центра 
АйТи — комплект фирменных учебных пособий по кур
су Novell № 804 “Установка и настройка NetWare 4.1” и 
скидку на одноименный курс в этом центре, й

Телефоны Учебного центра АйТи: (095) 127-90-10, 
127-90-12
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Анализ сетей с коммутаторами
Олег Фоминов 

Алексей Любимов

Д анн ая  ст ат ья продолж ает т ем ат ический  цикл, 
посвящ енный сетевому а н а ли зу  и м о н ит орингу  ( см. 
‘‘Д иагност ика сет ей к а к  средство вы ж ивания”, Ком
пьютерПресс № № 4 -5 ’9б). Если вы еще не усп ели  по 
знаком ит ься с названны м и публикациям и , м ы  н а 
ст оят ельно реком ендуем  эт о сделать. П ервая ст а 
тья цикла  рассказы вает  о сист ем ах сетевого у п р а в 
ления, основных мет одах, позволяю щ их организациям  
избеж ать неполадок в сети. Во вт орой делает ся а к 
цент  на  конкрет ны х продукт ах сет евого у п р а в л е 
ния ком пании Network General.

Коммутирующие технологии  получили ш ирокое 
распространение на ры нке благодаря своим  исклю 
чительны м  характеристикам  и доступны м  ценам. 
Поэтому не вызывает удивления успеш но продолж аю 
щийся процесс внедрения на росси й ски й  сетевой 
ры нок коммутирую щ его оборудования различны х 
производителей. О днако появление ком м утатора в 
сети не только дало неоспорим ы е преимущ ества, но 
и привело к возникновению  некоторы х проблем, в 
частности, связанны х с реализацией  систем  сетево
го анализа.

Мы постараемся осветить некоторы е особенности  
коммутаторов и их положение в сети, поскольку им ен
но коммутаторы наиболее характерны  для больш ин
ства современны х сетевых систем, и им енно они  п ре
доставляют наибольш ее число способов реализации  
систем анализа сети.

Проблема анализа в коммутируемых сетях обуслов
лена тем, что коммутаторы эф ф екти вн о  изолирую т 
траф ик сегментов друг от друга; это, несомненно, зна
чительно повышает общую производительность сети, 
но лиш ает установленный в одном из сегментов сети 
анализатор данны х об остальны х сегментах.

Существуют три  основных подхода к реш ению  этой 
проблемы:
♦  установка средств анализа в каждом сегменте сети;
♦  прим енение дополнительны х средств коммутации 

(концентрации);
♦  использование технических  особ ен н остей  собст

венно коммутаторов.
Первый подход — наиболее простой, но наименее 

выгодный в финансовом отнош ении — предусматрива
ет непосредственную установку средств анализа и мо
ниторинга в каждом сегменте сети. Например, простей
шее решение — установка в каждом сегменте по анали
затору — приемлемо по цене для анализаторов на базе 
RMON, но почти всегда приводит к огромным затратам 
для анализаторов типа Sniffer компании Netw ork Gen
eral. Оптимальным вариантом может оказаться посто

янная установка анализаторов на базе RMON в каждом 
из сегментов и периодическое подключение к каждо
му из сегментов единственного анализатора типа Sniffer. 
Правда, такое реш ение в какой-то мере противоречит 
концепции непрерывного активного анализа, но позво
ляет сущ ественно сократить затраты, сохранив долж
ный уровень надежности. При реализации такого ме
тода возникает вопрос о способе подключения анали
затора типа Sniffer к анализируемым сегментам.

Эта проблема решается при  втором подходе. Он 
предполагает наличие дополнительны х средств в сис
теме анализа, позволяю щ их подклю чить оборудова
ние анализа и м он и тори н га к портам  и сегментам  
сети. П ростейш ий способ — сведение в одной  точке 
сигналов от каждого из сегментов (возможно, от до
полнительно  устанавливаем ого в каждый сегм ент в 
непосред ствен н ой  близости  от  комм утаторов п р о 
стейш его концентратора, работаю щ его как разветви
тель сигнала). П ри этом  отпадает необходимость в по
стоянны х путеш ествиях с анализатором  между этажа
ми, однако остается потребность в ручной коммута
ции анализатора в соответствующие сегменты (рис. 1). 
Таким образом  мож но контролировать наиболее важ
ны й сетевой ресурс, наприм ер сервер (рис. 2).

Следующий шаг — использование переклю чателя 
каналов. Это устройство представляет собой систему 
с нескольким и входами и одним  выходом, причем  
выход может быть подключен одноврем енно к одному 
из входов, а вы бор входа осущ ествляется посы лкой 
команд на специальны й последовательны й порт пе
реклю чателя. При таком  подходе нет нужды в м еха
нической коммутации каналов, управление системой 
анализатор-переклю чатель осущ ествляется удаленно.

Если в качестве анализаторов используются продук
ты серии  Sniffer Server, появляется возм ож ность осу
щ ествлять удаленны й (из единого ц ентра) анализ 
лю бого из сегм ентов сети с пом ощ ью  лиш ь одного

62



СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ КОМПЬЮТЕР I
ИЮЛЬ 1996 П Р Е С С

анализатора на каждый коммутатор. Более того, п ро 
грам м ное обеспечение Sniffer Server им еет встроен 
ную поддерж ку переклю чателя каналов ком пании  
Datacom , что позволяет представить пару анализатор- 
переклю чатель D atacom  в виде нескольких находя
щ ихся в различны х сегментах “виртуальны х” анали
заторов, каждый из которы х имеет независимую  базу 
данных объектов сети, независимо собирает статисти
ку и независимо вы носит суждения о симптомах, ди 
агнозах и объяснениях  для своего сегм ента сети 
(рис. 3). О днако в лю бой м омент времени активным 
может быть лиш ь один из этой  группы “виртуальны х” 
анализаторов.

Наконец, последний, третий метод базируется на 
использовании специфических особенностей конкрет
ного коммутирующего оборудования. Сегодня почти 
любой из действительно сложных коммутаторов может 
дублировать траф ик портов в специально выделенный 
для анализа порт. При этом конфигурирование комму
татора осуществляется либо посредством интегриро
ванной системы управления коммутатором, либо с по
мощью административной сессии Telnet. При реализа

ции системы анализа с использованием этого подхода 
анализатор подключается именно к выделенному под 
анализ данных порту коммутатора.

Различны е комм утаторы  по-разном у реализую т 
дублирование траф ика. Такие устройства, как 3Com 
LANplex 6000, Cisco Catalyst 5000, Alantec PowerHub 
7000, поддерживаю т Port Tapping, когда в выделенный 
п орт дублирую тся пакеты, идущие и з/в  какой-либо 
единственны й (или один из заданного множества) 
порт коммутатора.

Bay N etw orks (C entillion) TR Switch поддерж ива
ют Circuit Tapping, когда дублируется трафик, прохо
дящ ий между двумя произвольно вы бранны ми п ор 
тами. Возмож на реализация Switch Tapping, когда 
производится перенос всего траф ика коммутатора в 
порт анализа (рис. 4). О граниченная полоса пропус
кания порта анализа делает Switch Tapping прим ени
мым только лиш ь в тех  случаях, когда для осуществ
ления анализа используется вы сокоскоростной порт, 
что в итоге сильно повы ш ает стоим ость системы. 
Большим недостатком реш ений, реализую щ их схему 
однопортового  Port Tapping, является то, что в п ро 
цессе анализа нет возм ож ности контролировать сес
сии между компьютерами. Чаще всего оптимален либо 
м ногопортовы й Port Tapping, либо Switch Tapping.

Некоторые из коммутаторов предлагают дополни
тельные возможности. Например, коммутаторы LAN
plex 2500 и LANplex 6000 компании 3Com обеспечи
вают не только многопортовый Port Tapping, но и до
полнительные способы передачи захваченного траф и
ка по вы сокоскоростной  м агистрали данны х на дру
гой коммутатор того же семейства, к одному из пор
тов которого  подклю чен анализатор. Такой подход 
позволяет анализировать единственным анализатором 
лю бой из сегментов сети из единого центра, однако 
требует довольно слож ных манипуляций с конфигу
рацией  коммутаторов. Кроме того, почти полностью 
утрачиваю тся преимущ ества активного анализа, а

Контактный телеф он  компании IBS: (095) 967-80-10
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DEOL — новая онлайновая система
Камилл Ахметов

...В один прекрасны й день я запустил програм м у 
HyperTerminal, дозвонился до W hite Bear BBS и скачал 
оттуда файлы DEOL_DP.ZIP общ им объемом 3,2 Мбайт, 
что заняло около получаса. В ф айле оказался, как и 
ожидалось, дистрибутив программы W orldgroup Man
ager ф ирм ы  G alacticom m , адаптированны й ф и рм ой  
Data Express для ее новой онлайновой  системы Data 
Express On-Line. Среду W orldgroup используют, напри
мер, 15 тыс. (а может, и все 20) ам ериканских BBS.

П осле установки  п рограм м ы  под W indow s о с т а 
лось только загрузить W orldgroup  M anager, вызвать 
п ред устан овлен н ое соед и н ен и е  W hite  Bear BBS 
(DEOL) и зареги стрироваться  в системе. Ч то же я в
результате увидел г

и
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Рис. 1

Естественно, первым в глаза бросается слово ZyXEL 
(рис. 1). Тут уж ничего не поделаешь: ZyXEL — это глав
ный бизнес фирм ы  Data Express, a W hite Bear BBS и з
начально была одним  из инструм ентов для продви
жения модемов ZyXEL на российский  р ы н о к 1. W hite 
Bear и теперь остается частью системы DEOL, содер
жащей инф орм ацию  о модемах ZyXEL для покупате
лей (рис. 2) и огромны е библиотеки файлов (рис. 3) с 
инф орм ацией об использовании модемов, новые вер
сии микропрограмм, программное обеспечение и тех
ническую инф орм ацию  для программистов.

В группах новостей DEOL, слава Богу, доступна не 
только почтовая конф еренция ZyXEL. На м омент н а
писания этой статьи из DEOL мож но читать

‘Тем, кто интересуется модемами как бизнесом, я со
ветую прочитать публикацию «ZyXEL в России» (Ком
пьютерПресс №5’9б) и статью Э.Минкина «Я знаю, какой 
модем нам нужен!» в этом номере.

$айл Просмотреть Сервис Настройки Справка

ZyXEL Omni 288S
ы ме должны быть экспертом в области коммуникаций, 

чтобы пользоваться ее последними достижениями. Вы можете 
стать обладателем ZyCKEL Omni 288 Сконструированный для 
рядовых пользователей, он соединяет в себе новые технологии в 
области передачи данных с простотой и удобством в работе.

ZyXEL Omni 288 поддерживает все стандартные протоколы 
передачи на скоростях от 300 до 28800 бит/с и по/иостыо 
соответствует новому стандарту V 34 для работы на 
коммутируемых и выделенных двухпроводных линиях в 
синхронном и асинхронном режимах. Стандарт V 34 описывает

ZyXEL Elite 2864
Т ехнологии э лектронных коммуникаций сделали гигантский 

рывок в своем развитии за последние годы Современные 
приложения, такие как объединение локальных сетей, удаленный 
доступ и работа в Интернет, поднимают требования к скорости и 
надежности связи. Т ого, кто смотрит в завтрашний день, 
несомненно, заинтересует модем ZyXEL Elite 2864

Благодаря мощной аппаратной базе, гибкой универсальной

e J

Рис. 2

Библиотеки для поиска:
|х INF0 Information files
1ST МОХА МОХА multiport driver*

|ST ZV0ICE Программа ZVoice и ее утилиты
[х ZYXACR ZyXEL: Document* in Adobe PDF
(5Г ZYXSETUP ZyXEL: Driver*, help. QIA
[ST ZYXT00L ZyXEL: Tool*
(ST ZYXUTIL ZyXEL: Programm* i  Utils —

Поиск по 
(• Дате 

Г  Слову

Критерий:
(■ Все даты 

С  Новые

С  Имени Файла 

С  Популярно

С  Поел, неделя 

С  Поел, месяц

Отмена I Справка

Рис. 3

relcom .com m erce.com puters (рис. 4) и конф еренции  
USENET — news.new users.questions и com p.infosys- 
tems.w w w.authoring.htm l. Добавление новых групп, как 
мне сказал Д м итрий Адров, главный редактор DEOL, 
зависит только от пожеланий пользователей. Да, и ко-

Фдйл Редактировать Просмотреть Письмо форум Параметры Qkho Справка

Текущий Форум: reicom.com.com&
о . , :

1-оЫ
а?»

г IN:ms@clas*ific.sp “  ALL ~ 0526-021_Ц ены_СП б_П ринг ерь 20.05.96 *
(x 1N: m*@classif iс sp *■ ALL ** 0526-032 Цены СПб_Системн* 20.05.96
[x 1N: m*@clas sif ic. sp ** ALL ** 0526-035 Цены СПб.Сетевые. 28.05.96

Г 1N: ms@clas*if ic. sp " A L L ” 0526-041 _Цены_СПб_Принтерь 28.05.96

Г
г

1N: ms@clas sif ic. sp 
IN:ms@classific.sp

“ ALL “  
“  ALL “

0526-064_Цены_СПб_Видеокар 28.05.96 
0526-081 _Ц ены_СП б_ Компыот1 28.05 96 -

Прочитать I Очистить J Закрыть I Справка 1

Рис. 4

нечно chat! Разумеется, русскоязычный. У chat-подсис- 
темы есть свои недостатки и достоинства. Возмож но
сти очень ш ирокие — 65 535 каналов для группово
го chat, диалоги  между пользователям и. Вы можете 
«шепнуть» ф разу пользователю , работаю щ ему на од
ном  с вами канале, просм отреть  список пользовате-
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КОМПЬЮТЕР
П Р Е С С

Позвоните в Monitoring

У

Online,здесь Вы найдете

Столкнувшись 

с множеством проблем, 

подумайте о системном  

интеграторе

ПЕРСОНАЛЬНЫЙ
п о д х о д

ПЕРСОНАЛЬНЫМ
тмпьюшдм ■

Monitoring Online 4  Monitoring Online
официальный дилер ALR 4  4  официальный дилер Acer 

4  4  4  
4  4 4  4

MOmLINE
M O N I T O R I N G  O N L I N E

Телефоны: (0 9 5 )  9 5 6 - 4 7 4 6 ,  9 5 6 - 4 7 4 8 ,  9 2 3 -6 4 7 1

лей на всех каналах (рис. 5), а такж е найти  лю бого 
пользователя на сервере и отправить ему сообщ ение 
(рис. 6). Кстати, существуют три  реж има прием а та 
ких сообщ ений — постоянны й, не чащ е одного раза

I Сканировать каналы D
Пользователь Канал Тема
Воу_
Caiman

1
1 -

Super.Jet 1
Nugget b 1
Kamtll_A 13
Buicker_____a 13
Tuan 13
Cult 1
Recyclei 1 _
Hailey Davidson 13
G_H_Andei*en_Like*_DOORS 13
Dadrov 13 Семинар о проблемах DEOL Мал «get
FM XIV Steieo 13

^ТалклочигьсяЦ Закрыть ) Справка j

Рис. 5

в 2 мин, и «не 
беспокоить».

Не прекра
щая разговора, 
мож но пере
дать файл лю 
бому собесед-

'  Вызов пользователя

Пользователь:

|Dadtov

Сообщение для пользователя:
:з

Привет) E mail глючит. И вобще у меня куча вопросов

ЕЖИ.
Рис. 6

нику (рис. 7). Имеется даже такая экзотическая вещь, 
как «доска для рисования» — если пользователю не хва
тает символов на клавиатуре и необходимо прибегнуть 
к языку жестов, можно открыть окно рисования и и зо 
бразить мышью все, что угодно.

Конференция
ит: Meftth_V: 2Фм-ксвги'-мне'нараосгтетел.тоже'дали-сколькоподключениесгсмт <(< г~
От: Antuan____: вообщето 447 | ' •
От: Blad_i: Я покозал его в теориктепрь убедимсЯ в этом на практике!
От: Karniil А: 2Антуан Это ка к  считать . ))) Закрыть
От: Merlin_V: 26/и» - ты о чем ??? _ _ _ _ _ _
От: Antuan : 2 Камилл скорость не очень. ..так я тебя спросил.
От: Blad_i: ну чего не взрачные токие
От: FM_ffl_Stereo: Не помню сколько, разговор вроде 62 цента, дальность 50 км. В Барвихе 

работает А в Снегирях приходилось из дачи выходить..
От: Blad_i: Ето только длЯ продвинутых
От КаяиЯА 2Антуан Соррм. м оте т  я пропустил чет о 7

2Антуан. Это к а к  считать ;-)))
2Акгуан. Сорри. может я пропустил чего?

Рис. 7

Впрочем, у телеконф еренций  DEOL есть несколько 
недостатков. На каждом канале может работать любое 
количество  пользователей, альтернативой является 
только диалог, нет комнат для трех, четырех и т.д. поль
зователей, как в Microsoft Network. Нельзя одновремен
н о  присутствовать более чем на одной линии. Нет та
кой полезной  возможности, как отклю чение сообщ е
ний отдельных пользователей (не путать с модериро-

Файл Просмотреть Сервис Настройки Справка

. 1  □ И Й Е . 5

| Internet ~~| !

Почта I
Г i I, I, | ■ | | „и J  ] Просим

4 ■ ■  ■  Data Express 
i  Hj| 1  On Line

присылать свои пожелания и предложения.

Форумы ]

Зал

I Счет

Файлы j

Анонсы DEOL

Новости

Жизнь

- . Досуг

Выход Компьютеры

_ _ — -------------------- -— |г— я

Рис. 8

ванием канала). В рабочем  реж име стенограмму chat 
нельзя прокрутить назад, а в реж име прокрутки нель
зя набирать текст. Нельзя вывести список всех тема
тических каналов, а только тех, где присутствуют поль
зователи.

До сих пор речь шла о традиционны х услугах BBS. 
Поэтому все вышеперечисленное предоставляется поль
зователем бесплатно и без регистрационного взноса. 
Коммерческая часть DEOL выглядит нем ного иначе 
(рис. 8), а возможностей у нее больше. На момент на
писания статьи — это электронная почта и доступ к не-
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которым услугам In
ternet (рис. 9). Кроме 
того, заявлены сле
дующие тем атиче
ские разделы, кото
рые будут доступны 
платным пользова
телям DEOL: «Ново-

I Data Expiess On-Line - nternet Connection Щ Щ

Файл Просмотреть £ервис Настройки ^правка

И 3 < * 1 й
г

IRC

@
ш

Internet* R e  Libraries

Рис. 9

сти дня от агентства IMA-press», «Все о ж изни в Моск
ве», «Досуг в Москве» и «Жизнь в Вашем компьютере». 
Дмитрий Адров обещ ает «создать такую систему, кото
рая отвечала бы любым вкусам и потребностям  моск
вичей независимо от их возраста, социального поло
жения или рода занятий. Мы прилож им  все усилия к 
тому, чтобы каждый пользователь наш ей системы н а
шел что-то и для себя лично...».

Система электрон н ой  почты  DEOL (точнее, 
W orldgroup) проста и удобна (рис. 10). Внутри систе
мы DEOL почта передается по идентиф икатору поль
зователя, для передачи сообщ ения в In ternet к адресу 
нужно добавить п реф икс IN: (м ой DEOL-адрес — 
Kamill_A, а в адресации In tern e t — Kamill_A@deol.ru). 
Можно работать с адресной книгой и создавать архи 
вы корреспонденции . Также м ож но искать им ена 
пользователей системы  DEOL, но  прин ц и п и альн о  
нельзя получить данны е о н и х  (в отличие от тех же 
America O nline и M icrosoft Netw ork). Еще одно п р и н 
ципиальное ограничение — в одно сообщ ение нельзя 
вложить более одного файла.

С русскими буквами проблем практически нет, на мо
мент написания этой статьи я отметил одну — русско
язычные сообщения из DEOL неправильно принимаются 
клиентом Microsoft Exchange. При обмене сообщениями 
с сетью Relcom присоединенные файлы нужно обязатель
но кодировать (например, программой UUENCODE).

Все, что было считано с сервера за время сеанса свя
зи, попадает в дисковый кэш. Поэтому уже после п ер 

вого подклю чения к DEOL многое мож но делать в ре
ж им е оф -лайн  — наприм ер, читать и редактировать 
корреспонденцию , знакомиться с анонсами и новостя
ми, выбирать группы новостей и файловые библиотеки.

Служба DEOL выступает и как полны й поставщ ик 
доступа к In ternet по протоколу РРР (Data Express «си
дит» на выделенном 64-килобитном  канале). Для под
клю чения по РРР нужно пользоваться соответствую 
щим програм мны м  обеспечением.

Регистрация коммерческого пользователя DEOL бу
дет стоить 20 долл., один час работы  с DEOL в реж и
ме он-лайн — 2 долл., один час работы по РРР — 3 долл. 
Для пользователей со стажем — скидки и льготы. П ри
ем и передача почты  осущ ествляется бесплатно, но 
п очтой  In te rn e t могут пользоваться только платные 
клиенты. М ногие до сих  пор  считаю т, что торговать 
в наш ей стране онлайновы м  временем  — еще более 
безнадеж ное дело, чем продавать програм м ное обес
печение. Что ж, искрен н е надею сь, что дела у DEOL 
пойдут хорош о, й

НОВОСТИ новости новости новости новости новости новости
Bay Networks и партнеры

Компания Bay Networks подписала дистрибьюторское 
соглашение с крупной российской компьютерной компа
нией RSI и VAR-соглашение с R-Style. Теперь RSI стано
вится поставщиком полного спектра продукции Bay Net
works реселлерам.

Комментируя данное соглашение, глава московского 
представительства Bay Networks Майк Хэммонд отметил, 
что в России быстро растет спрос на продукцию компа
нии и в связи с этим стал необходим еще один ведущий 
российский дистрибьютор, способный поставлять продук
цию Bay Networks на всей территории СНГ.

Вау традиционно является поставщиком высокопроизво
дительного сетевого оборудования класса high-end для круп
ных организаций и телекоммуникационных провайдеров. 
Теперь к мощным устройствам типа System 5000 и Backbone 
Node добавились такие продукты, как BayStack, которые иде
ально подходят для продажи через дистрибьюторов.

По существующей стратегии развития каналов дист
рибью ции компании-дистрибьюторы (Value Added Distrib

utors), такие как RSI, поставляют продукцию реселлерам 
(Value Added Resellers) и системным интеграторам. VARs, 
приобретающие продукцию через дистрибьюторов, име
ют тот же статус и пользуются теми же преимущества
ми, что и реселлеры, приобретающие продукцию непо
средственно у Bay Networks: и те и другие получают ку
поны на бесплатное обучение и могут принять участие в 
программе сертификации на звание авторизованного ре
селлера. После сертификации они имеют право на ис
пользование общих маркетинговых фондов для стимули
рования осуществляемой ими продажи продукции Вау 
Networks.

Основной причиной заключения соглашения со стороны 
RSI послужил возросший спрос ее дилеров на продукцию 
Bay Networks.

Компания R-Style, одним из приоритетных направле
ний деятельности которой является системная интегра
ция, стала VAR-партнером фирмы Bay Networks как в со
ответствии с прямым соглашением, так и в качестве ди
лера RSI.
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В начале 1996 года с успехом прошли технические семинары, организованные 
компанией Race Communications для сетевых специалистов и своих 
партнеров. Мы решили познакомить наших читателей с наиболее 

интересными докладами. Эта статья — первая из серии материалов, 
подготовленных для публикации на страницах журнала КомпьютерПресс. В ней 
дается сравнительная характеристика удаленного доступа и удаленной 
маршрутизации как двух основных методов доступа. Описываются преимущества 
и недостатки каждого из них. Представлены конкретные примеры доступа с 
использованием различных программных и аппаратных средств. Некоторые из них 
поддерживают оба варианта решений.

Средства удаленного 
подключения к ЛВС

Алексей Любимов

Как уже отм ечалось, доступ к удаленны м  сегм ен 
там  сети или пользователям  мож но организовать дву
мя способами. Один предусм атривает использова
н и е  так  назы ваем ы х серверов  удаленного  доступа, 
таких как R em ote Access Services ком пании  M icrosoft, 
NetW are C onnect ком пании  Novell и LanDistance ком 
пании IBM. Существует также огром ное семейство ап
паратны х средств удаленного доступа: BitRUNR (ф и р 
ма M otoro la), Cisco 2509 (C isco), NETServer 
(U.S.Robotics) и другие, которы е, как правило, п од
держиваю т протокол  РРР (P o in t-to -P o in t P rotocol), но 
мы в данном  случае сосредоточим  вним ание на п р о 
грам м ны х серверах  удаленного доступа. Удаленны й  
дост уп  — н аиболее р асп ростран ен н ы й  способ  свя
зи м обильны х пользователей  с локальной  сетью ц ен 
тральн ого  оф иса.

Д ругой  в а р и ан т  — у д а 
л е н н а я  м а р ш р у т и за ц и я .
П ри  это м , как  п рави ло , в 
ц ен т р а л ь н о м  о ф и с е  у ста
н ав л и в ае тся  н ек и й  о п о р 
ны й  м ар ш р у ти за то р , а на 
у д а л ен н о й  с т о р о н е  р а с 
п о л агае тс я  к ак о е -л и б о  
у стр о й ств о , п р о гр ам м н о е  
или  ап п а р атн о е , к о то р о е  
в р яд е  случ аев  п р о с т о  
эм у ли р у ет  м а р ш р у т и за 
цию . К п р и м ер у , в ц е н 
тр а л ь н о м  о ф и с е  м ож ет 
н ах о д и ть ся  м а р ш р у т и за 
то р  Cisco 7000, а в у д ал ен 
ном  — о б о р у д о ван и е  ти п а 
Cisco 2500.

О становим ся более п одроб но  на достоинствах и 
недостатках обоих  подходов.

Удаленная марш рутизация

М арш рутизаторы  могут базироваться не только на 
международных стандартах, но  и на частны х реали
зациях  протоколов конкретны х фирм -производите- 
лей, создаваемы х для более эф ф ективной  работы  с 
однотипны м  оборудованием. В этом  случае н еобхо
дим о использовать оборудование одного поставщика 
во всех точках системы. И менно это  позволяет осу
щ ествить полную оптим изацию  под конкретную за
дачу. Так, компания Eicon прим еняет такую методи
ку, чтобы  обеспечить взаимодействие системы MPR 
PacketBlaster/ISDN и продуктов серии  Diva (рис. 1).

MPR PacketBlaster/lSDN 
(Enterprise PR I)

Удаленный офис

MPR PacketBlaster/ISDN 
(Branch BRI)

Удаленные рабочие 
станции с адаптерами 
Diva и клиентским ПО

Рис.1. Пример удаленной маршрутизации с использованием программно-аппаратных платформ 
MPR PacketBlaster/ISDN и Diva

67



S КОМПЬЮТЕР СРЕДСТВА УДАЛЕННОГО ПОДКЛЮЧЕНИЯ К ЛВС
1 П Р Е С С ИЮЛЬ 1996

MPR P a ck e tB la ster /IS D N  ком пании  Eicon 
Technology — это програм м но-аппаратны й ком 
плекс, в которы й входят програм м ны е пакеты 
Novell NetW are M ultiprotocol R outer 3.0, E icon/ 
Diehl ISDN и интеллектуальный комм уникацион
ный адаптер. Комплекс позволяет объединять 
удаленные локальны е сети, работаю щ ие под 
управлением  сетевой оп ерац и он н ой  системы  
NetWare, через циф ровы е сети ISDN и обеспечи
вает масш табируемые реш ения, вклю чаю щ ие 
поддержку BRI-, multi-BRI- и PRI-соединений.

П родукты сем ейства D iv a  ( D iv a  f o r  W in d 
o w s 95, D iv a  f o r  W in dow s 3-x , D iv a  f o r  
W indow s NT) обеспечиваю т вы сокоскоростную  
связь по каналам ISDN для автономных компью
теров. Diva — интеллектуальный аппаратно-про
граммный продукт, который предоставляет поль
зователям независимы й доступ к инф орм ации , 
находящейся на удаленных серверах, корпоратив
ных хостах, и к интерактивны м  и н ф орм ац и он 
ным службам независимо от их местоположения. 
Поставляется в виде плат для персональных ком
пьютеров (PCMCIA Туре И, ш ина ISA). 

__________________________________________________ у

Кроме того, используя некие частны е стандарты  
легко достичь интеграции различны х реш ений и та
ким образом  максимально задействовать возм ож но
сти комм уникационны х каналов.

Другое существенное до
стоинство удаленной м ар
шрутизации заключается в 
том, что соединение может 
быть установлено в обоих 
направлениях, то есть не 
только удаленная станция 
может вызывать рабочую 
станцию или сервер цен 
трального офиса, но и сам 
сервер тоже может вызы
вать удаленную станцию.
Таким образом, если срав
нивать с методом удаленно
го доступа, реализованным 
на платформе NetWare, то  в 
этой ситуации удаленная 
рабочая станция всегда вызывает сервер NetWare, на ко
тором запущен продукт NetWare Connect, и никогда сер
вер и рабочая станция центрального оф иса не могут 
инициировать обмен в обратном направлении.

Еще одно преим ущ ество м етода удаленной м ар
ш рутизации — больш ая гибкость в реализации  р аз
личны х ком м уникационны х протоколов.

Однако метод удаленной маршрутизации имеет свои 
отрицательные стороны. Во-первых, разработка при
кладного програм м ного обеспечения для удаленной 
марш рутизации обходится несколько дорож е и зани

Diva for
Windows 95

мает больше времени, чем создание подобного прило
жения, реализую щ его метод удаленного доступа.

Во-вторых, частны е разработки  разны х компаний 
не всегда прим еним ы  по той  простой  причине, что 
в сети  могут использоваться как продукты Bay N et
works, так  и реш ения на базе EiconCard компании Ei
con, которы е не смогут оптим изировать работу друг 
с другом. Данная проблема, как правило, возникает 
в крупных компаниях, которы е имею т в составе своих 
сетей  передачи  данны х разн о р о д н о е оборудование, 
обы чно 3Com, Bay N etw orks, Cisco, и, естественно, в 
этом  случае не удается воспользоваться всеми воз
м ож ностями оптим изации, залож енны ми в каждый из 
этих  типов оборудования.

Удаленны й доступ

Для больш ей наглядности рассм отрим  наиболее рас
простран ен н ы й  вариант удаленного доступа. В цен 
тральном  оф исе установлена W indows NT с запущен
ной  служ бой R em ote Access Server, а на удаленной 
сторон е находится ПК с оп ерац и он н ой  системой 
W indows и клиентской частью этого сервера доступа. 
Если говорить о реш ениях компании Eicon (рис. 2), 
то  в центральном  оф исе может находиться ISDN-сер
вер, работаю щ ий под управлением  W indow s NT, а 
рабочая станция в этом  случае использует реш ение 
Diva, работаю щ ее либо под NT, либо под W indows 95.

3270 Host

Internet
Host

Diva for 
Windows 95

Маршрутизатор 
с поддержкой РРР

Серверы приложений и файл-серверы

Рис. 2. Diva для Windows 95 обеспечивает удаленный доступ по ISDN для автономных компьютеров

О сновны м  преим ущ еством  такой  схемы является 
то, что служба удаленного доступа очень плотно ин 
тегрирована в состав оп ерационной  системы и, сле
довательно, прилож ения, которы е с ней  работаю т, 
получают возможность доступа ко всем тонкостям  как 
клиентской части, так и сервера. С оответственно уда
ленны й пользователь при этом  работает точно  так же, 
как если бы он  был подклю чен непосредственно  к 
локальной  сети предприятия.

Н емаловажное достоинство такого реш ения состо
ит в том, что пользователю  не надо обучаться каким-
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либо новым, дополнительны м  манипуляциям. Так, 
если пользователь желает послать электронную  почту, 
будучи подклю ченным к удаленной системе, он  осу
ществляет абсолю тно те же операции, как если бы его 
компью тер находился в сегменте сети.

Кроме того, неоспоримы м преимуществом является 
то, что практически все поставщ ики подобного рода 
програм мны х реш ений предоставляю т мощ ны е п ро
граммные интерф ейсы  к своим продуктам, что позво
ляет разрабаты вать свои собственны е приложения. 
Например, вы можете иметь различные коммуникаци
онны е адаптеры ISDN на стороне удаленного клиен
та и сервера и не беспокоиться о их  совместимости.

Теперь нем ного о недостатках. П роизводители ап
паратуры для удаленного доступа, как правило, цели
ком полагаю тся на средства оп ерац и он н ой  системы. 
И в этом  случае непросто  реализовать, наприм ер, о п 
тим изацию  различны х видов, поскольку это  п р о и с
ходит непосредственно  на уровне о п ер ац и о н н о й  
системы. Второй неприятностью  является то, что р аз
личные операционны е системы по-разному работаю т 
с разны м и ком м уникационны м и реш ениям и, п о это 
му если, к примеру, мы знаем, что происходит внут
ри  W indows NT при работе с ISDN, то  трудно пред
положить, что то  же самое будет происходить при р а
боте с NetW are или же UNIX, й

Телеф оны  Race Com m unications: (095) 158-40-28, 
158-40-29. WWW.RCNET.RU

НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ '

КонсультантПлюс 5.21
С июня началась поставка новой версии справочных 

систем "КонсультантПлюс 5.21". Для всех 60000 пользо
вателей систем КонсультантПлюс обновление старой вер
сии производится бесплатно.

Программная оболочка версия 5.21 выгодно отличается 
от прежних версий ускорением в три раза индексации по 
тексту документа, наличием нового встроенного редакто
ра, вводом квазитекста (визуализацией неявных связей 
в тексте документа).

В отличие от баз данных, использующих стандартные 
СУБД, индексы в базах КонсультантПлюс строятся не толь
ко по реквизитам документа (дополнительным полям), но 
и по текстам документов непосредственно. "Ключами" 
фактически являются все слова, встречающиеся в текстах 
документов. В результате ускорения индексации база из 
10000 документов объемом около 180 Мбайт полностью 
индексируется за час на компьютере средней конфигура
ции. Это стало возможным благодаря разработке собст
венного специализированного формата базы данных и 
постоянной модификации базовых алгоритмов.

Новый встроенный редактор дает возможность поль
зователям работать с текстами практически любого объ
ема (прежний редактор позволял эффективно работать с 
текстами лишь до 64 Кбайт).

Квазитекст представляет собой отдельное поле, кото
рое хранится вне текста документа и может пересылать
ся по сетям независимо от текстового массива. При про
смотре документа квазитекст автоматически встраивается 
в заданные места текста.

V___________________________________________________

4 файловых сервера...
4 различные операционные системы...

1 ИБП..
ИБП SmartPro DataCenter

В ком плект защ итной системы  входят:
■  ИБП с возможностью увеличения времени работы в 

резервном режиме 
Ш  Программное обеспечение автоматического закрытия 

системы в аварийной ситуации 
■  Программное обеспечение наблюдения за состоянием 

электроснабжения системы 
■  Протокол SNMP 

■  Комплект кабелей для подключения до 4 систем

Если Вам нужно сосредоточить в одном узле поддержку электропитания для 
всего Вашего ответственного оборудования - это как раз то, что предлагает 
ИБП Smart Pro DataCenter! Поставляется полностью укомплектованный всем 
необходимым для наблюдения и поддержки любой компьютерной сети или 
телекоммуникационной системы. В классе ИБП с возможностью увеличения 
времени работы в резервном режиме, DataCenter предоставляет наибольшее 
время такой работы на каждый потраченный рубль. А благодаря тому, что 
DataCenter способен обеспечить неограниченное время работы в резервном 
режиме с помощью подключения дополнительных комплектов батарей и 
предлагается в исполнении на 3000 ВА и 5000 ВА - Вы можете защитить все 
свое оборудование с помощью одного ИБП!
И  4 порта локальной сети контролируют до 4 различных компонентов или 

файловых серверов компьютерной сети - даже в том случае, если они 
работают с различными операционными системами.

|  CD-ROM с ПО наблюдения/закрытия системы PowerAlert Plus,
совместимые для работы со всеми основными операционными системами, 
в комплект также входят протокол SNMP и полный набор кабелей 

И  Возможность подключения дополнительных батарей в "горячем режиме" 
обеспечивает неограниченное время работы в резервном режиме 

■  Модели мощностью 3 кВА и 5 кВА поддерживают все Ваше оборудование 
с помощью одного ИБП 

Щ  Наличие многоштепсельного выходного 
разъема способствует максимальной
"гибкости" системы при подключении U S A  NetWare

Щ  Самая низкая цена в отрасли на ИБП в своем классе
Защитите свой кабель интерфейса сервера компьютерной сети! Купив ИБП 

Smart DataCenter, Вы получите бесплатно два защитных устройства от 
перенапряжения в телекоммуникационных каналах DataShield. Посылайте 

Ваши заказы по факсу (095) 203-4287

АРГУССОФТ 
Факс: (095) 288-2172 

ЛАНК (Москва) 
Факс: (096) 444-3154 

ЛАНК (Санкт Петербург) 
Факс: (812) 110-6464 

RS1
Факс: (095) 401-5059 

ДИЛАЙН 
Факс: (095) 9564777 

НОТА 
Факс: (095) 157-1001

TRIPP LITE
POW ER PROTECTION

500 N. Orleans Chicago, IL 60610 Факс: (312) 644-6505 
FaxBack (автоматическая выдача информации по факсу): 

(312) 755-5420 
E-Mail: info%trippBte@mcirnail.com 

PowerZone™ Web Site: http://tripplite.com 
Россия, Москва, 103807 

ул. Б. Никитская дом 5, комн. 408 Факс: (095) 203-4287
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Фанаты ZyXEL говорят, что обрыв связи при соединении модемов ZyXEL 
возможен только в том случае, если будут перерезаны провода. Фанаты 
USRobotics утверждают, что, когда на связи модемы USRobotics, можно 

хоть провод резать. Фанаты ZOOM не снисходят до этих споров —  они-то знают, 
какой модем лучше... А что думает по этому поводу специалист?

Я знаю, какой модем нам нужен!
Эдуард Минкин

Недавно мне позвонил Камилл 
Ахметов и предложил предоставить 
редакции К омпью терП ресс м ате
риалы по модемам, поставляемым 
в Россию ф ирм ой  RRC. Но и о м о
демах, поставляемых RRC, да и са
мой ф ирм е я уже писал в Компью
терП ресс № 2’9б (статья была силь
но переделана и сокращ ена). А 
предложение «предоставить м ате
риалы» меня, директора техн и че
ского центра фирмы RRC и сотруд
ника ЦНИИ связи М инистерства 
связи РФ, занимаю щ егося модема
ми более 35 лет, бесконечно возму
тило! И я скандально «выторговал» 
право написать сам остоятельны й 
обзор зарубежных вы сокоскорост
ных модемов.

Я бойко взялся за новый труд и... 
остановился! А о чем, собственно, 
писать? Популярных статей о V.34 
уже полно. Углубленные объясне
ния этого поистине револю цион
ного стандарта вряд ли кого заин
тересуют. Стандартные перечни ха
рактеристик модемов различны х 
компаний тоже не назовешь пищей 
для ума. Покупателю нужен сравни
тельный и объективны й рейтинг 
вы сокоскоростны х модемов при 
работе не «у них», а у нас.

Почему я так думаю? Потому что 
еж едневно общ аю сь с клиентами 
фирм ы  RRC и хорош о себе пред
ставляю диапазон  волную щ их их 
вопросов. Клиенты спрашивают:
- почему модем не всегда (или н и 

когда не) обнаруж ивает сигнал 
BUSY;

- почему модем не может «догово
риться» с другим модемом;

- почему модем «зависает» при пе
редаче данных;

- почему вы сокоскоростной модем 
работает так медленно;

- мож но ли сделать апгрейд старо
го модема до V.34 или V.34+;

- и т.д.
Начинающие пользователи зада

ют вопросы  об инсталляции и ис
пользовании  ком м уникационны х 
програм м , оптим альны х ком анд
ных строках и о том, почему маш и
на «не видит» встраиваемый модем. 
Искушенные, серьезны е пользова
тели интересую тся тонкостями р а
боты на арендованны х каналах и

ф и зи чески х  линиях, си н х р о н н ы 
ми реж имами, способам и защ иты 
от н есан кц и он и рован ного  досту
па, ди стан ц и он н ой  настройкой , 
систем ам и ц ентрализованного  
управления группой модемов.

Но вот вопрос, которы й волнует 
ВСЕХ:

Какой модем выбрать?

Какую ф ирм у и какой модем этой  
фирмы предпочесть? Стоит ли при
обретать модем V.34, если  у нас 
плохие каналы? Что такое адапта
ция модемов к наш им сетям связи? 
П очему серти ф и ц и рован н ы е Ми
нистерством  связи РФ модемы не 
всегда устойчиво работаю т на н а

ших каналах? Почему никто не м о
жет дать точны х и объективных от
ветов на эти  вопросы? Почему?!

Потому что конкуренция!  В Data 
Express вам скажут, что ничего нет 
лучше модемов ZyXEL. В RRC пред
лож ат на вы бор изделия U.S.Ro- 
botics, M ultiTech, Hayes, ZOOM, 
M otorola C odex и, конечно, будут 
утверждать, что эти модемы лучше 
других. О стальны е российские 
дистрибью торы  и дилеры  тоже 
будут хвалить те модемы, которы е 
сами же и продают.

Так почему же они сами не выбе
рут действительно лучшие модемы? 
Да потому, чт о никт о т олком  не  
знает , какие модемы лучше! Не 
стоит удивляться. Сегодняш ний 
модем — это  слож нейш ее изделие, 
вобравш ее в себя колоссальны е 
достиж ения соврем енной  науки о 
методах передачи сигналов и по
лупроводниковы х технологий. Но 
все эти  супертехнологии разрабо
таны  и освоены  не у нас...

Вот почему модемы, поступаю 
щ ие из-за рубежа, не рассчитаны  
для работы  по каналам  наш их се
тей. Устаревшие каналообразующая 
аппаратура и станции коммутации, 
а такж е невы полнение или даже 
отсутствие норм  на каналы — все 
это приводит к значительны м  час
тотным искажениям и сверхнорм а
тивному затуханию  передаваемых 
сигналов, воздействию  на них ц е
лого ком плекса интенсивны х п о 
мех, включая импульсные помехи и 
перерывы. Имеется серьезная раз
ница в стандартах взаимодействия 
со станциям и коммутации у нас и 
за рубежом. Достаточно вспомнить 
злосчастны й сигнал BUSY.

Все это  о соб ен н о  печально те
перь, когда скорости передачи дан
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ных достигли почти теоретическо
го предела. Реком ендация ITU-T 
V.34, принятая в 1994 году, поража
ет: линейная скорость — 28,8 Кбит/с, 
а тем временем модемы U.S.Robotics 
и MultiTech рассчитаны  на л и н ей 
ную скорость 33,6 К бит/с (ещ е не 
приняты й стандарт, которы й пока 
называют V.34 bis или V.34+), с уче
том  протокола ком прессии  
V.42 bis — более 100 К бит/с, а по 
методу си н х р о н н о й  ком прессии  
(SDC) модемов M otorola — 
128 Кбит/с.

Почему модемы, вы полненны е 
по одному стандарту разны ми ком
паниями, обладаю т сущ ественно 
различны м и характеристикам и? 
М ногое зависит от знаний  и опыта 
разработчиков, немаловажную  
роль играет и ценовой  предел, ко 
торы й ставят себе создатели моде
ма. Для сниж ения себестоим ости и 
цены часто применяю тся н ед оро
гая элем ентная база и, как следст
вие, — упрощ енны е алгоритм ы  и 
не совсем  оптим альны е парам ет
ры. Для «них» эти  потери  не очень 
ощутимы. А для нас?

Чтобы  это  понять, нужны р е 
зультаты серьезн ы х  сравн и тель
ны х испы таний  различны х м оде
мов на наш их сетях. А их нет. Кое- 
какие данны е приведены  в PC Ma
gazine/R ussian  E dition  № 1’9б. Но 
эта публикация не выдерж ивает, с 
м оей точки  зрения, никакой  к р и 
тики. Дело в том , что  испы тание 
м одем ов — слож ная задача. Для 
таких испы таний  требую тся сп е
ци альн ое и зм ери тельн ое о б о р у 
дование, им итатор  каналов связи 
и, конечно, глубокие знания.

Нет объективны х результатов — 
невозм ож но что-либо правильно 
выбрать или рекомендовать. О ста
ется надеяться на опыт и только на 
опы т — ваш или ваш их друзей  и 
знакомых.

Приведу пример. Сам я с боль
шим интересом и уважением отно
шусь и к изделиям фирм ы  ZyXEL, и 
к ее российскому дистрибью тору — 
Data Express. Но вот отзыв Павла 
Дыкуна (FIDO 149.5. 150.5. 151.85, 
тел.: 485-41-93), которы й три  года 
использовал модемы ZyXEL. Совсем

недавно он приобрел  Elite 2864 и 
O m ni 288, предполагая нарастить 
скоростную мощь своего узла FIDO, 
но обнаружил ухудшение парамет
ров связи и переш ел на простые и 
деш евые Sportster и Courier V.34 
Dual Standard (инф орм ация публи
куется с разреш ения П Д ыкуна)1.

Что такое адаптация?

Р оссийские поставщ ики модемов 
обож аю т слово «адаптация». Что же 
они  имею т в виду? Неужели дейст
вительно серьезную  доработку м о
демов, специально вы полненную  
для наш их каналов и сетей? П ере
вод докум ентации не в счет. О бна
ружение сигнала BUSY и определяе
мый уровень сигнала на выходе — 
здорово, н о  все равно  они  не га
рантирую т устойчивой работы.

Я уверен, что ни одна модемная 
компания не делала никакой адап
тации специально  для России , п о 
том у что это  невыгодно. О бщ ий 
объем продаж модемов в России не 
превы ш ает 1-3% сум м арного вы
пуска этой  продукции в США и на 
Тайване — двух странах, лидирую 
щ их в производстве этого  вида 
средств телеком м уникаций2. Мое 
довольно продолж ительное (уже 
лет пять) взаим одействие с зару
бежными партнерам и ф ирм ы  RRC 
с целью  расш евелить их и повер 
нуть лицом  к наш им насущ ным 
проблемам пока не принесло ощ у
тим ы х результатов. Кстати, в свое 
время я составлял технические

■Приведу другой пример — про
гремевшую в апреле-мае прошлого 
года историю с модемами Sportser 
28 800, отказывавшимися работать на 
скоростях выше 2400 бит/с. См., на
пример, Personal Computer World за 
август 1995 года, стр. 363 и 380. — 
Прим. ред.

2U.S.Robotics продает в России 3,5% 
своих модемов, a ZyXEL, по имею
щимся у меня данным, — около 10%. 
Впрочем, адаптацией для российских 
линий в обоих случаях действитель
но занимаются российские специа
листы, а не производители оборудо
вания. — Прим. ред.

предлож ения доработок  модемов 
и для ф ирм ы  ZyXEL, но мне неиз
вестно, было ли что-нибудь реаль
но предпринято этой ф ирм ой для 
их  реализации.

М ногие ош ибочно считают, что 
модем, сертифицированный Мини
стерством  связи РФ, долж ен п ри 
лично работать на наш их сетях. Но 
у сертиф икации  соверш енно дру
гая цель — убедиться в том, что сер
тиф ицируемое изделие не наносит 
вреда сетям связи или другим око
нечным устройствам. И нформация 
о потребительских характеристи
ках изделий практически не прини
мается во вним ание при выдаче 
сертификатов.

И все же отдельные новш ества 
некоторы х компаний, разрабаты 
вающ их и производящ их модемы, 
оказались весьма полезны для р а
боты на российских линиях. В пер
вую очередь речь идет о протоко
лах передачи. Хорошо зарекомен
довал себя метод модуляции с не
сим м етричны м  дуплексом — HST, 
предлож енны й и реализованны й 
ф ирм ой  U.S.Robotics (которая уве
ряет, что сделала это  специально 
для выхода на ры нок стран с сетя
ми связи типа наш ей). Не секрет, 
что молодые хакеры  Москвы и 
Санкт-П етербурга научились вво
дить этот протокол в дешевую мо
дель Sportster.

Модемы ZyXEL всегда славились 
методом  адресного переспроса 
повреж денного блока инф орм а
ции — Selective Reject (кстати, дав
ным-давно известны м  в нашей 
стране). Этот метод сущ ественно 
уменьшает время повтора повреж
денного кадра, особенно на кана
лах с больш им временем  расп ро
странения (наприм ер, длинным 
междугородным и спутниковым), 
тем самым весомо увеличивая про
пускную способность. Сегодня ад
ресны й переспрос уже применяю т 
в расш иренном  варианте протоко
ла V.42 U.S.Robotics и MultiTech.

И нтересен  протокол MNP 10, 
которы й является пока стандартом 
де-ф акто  для работы  по каналам 
сотовы х сетей. Он может быть с 
успехом прим енен и при работе по
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обычным каналам наш их телеф он
ных сетей. Вариант использования 
MNP 10 предусм отрен в м одемах 
ZOOM V.34.

М ногих привлекаю т средства 
оценки качества канала. В первую 
очередь это модемные дисплейные 
Ж К-панели, с помощ ью  которы х 
можно оценить уровень сигналов 
передачи и приема, соотнош ение 
сигнал/ш ум и ряд других характе
ристик. Такими панелями снабж е
ны, наприм ер, модемы M otorola 
326Х и ZyXEL U -1496+. Правда, дис
плейная панель — достаточно д о 
рогой узел и без того дорогих м о
делей модемов. Простое, практиче
ски бесплатное и очевидное реш е
ние нашла ф ирм а MultiTech в сво
их модемах ITU-T V.34 — измерения 
канала осущ ествляю тся согласно 
стандарту V.34 в п роцессе взаим 
ной настройки  модемов в начале 
сеанса связи и выводятся на экран 
компью тера или в файл. В модеме 
Courier V.34 Dual Standard таким же 
путем выводится амплитудно-час
тотная характеристика канала.

Я

Упомяну и «примочки» — сим 
ж аргонным термином  наша около- 
модемная молодежь определяет все 
второстепенное и, с ее точки  зр е
ния, не очень нужное или вовсе не
нужное, что сегодня появилось в 
модемах, особенно  соответствую 
щ их стандарту V.34. Это автоопре
делители ном ера, голосовы е воз
можности, видеофункции и т.п. Все 
эти  новш ества, хотя и приводят к 
удорож анию , при н ц и п и альн о  н е
обходимы. Ведь мультимедиа — это 
не только озвученны е видеоигры, 
но  и м ощ ное средство новейш их 
комплексных методов инф орм ати
зации общества.

Заключение

Итак, вполне возм ож но расставить 
по полочкам особенности  и харак
тери сти ки  разли ч н ы х модемов. 
Вполне реально во всем спокойно 
разобраться. В этой  статье, правда, 
я не коснулся ещ е одного  очень 
злободневного  и сущ ественного

ЗНАЮ, КАКОЙ МОДЕМ НАМ НУЖЕН!
ИЮЛЬ 1996

вопроса — ф акс-ф ункций  совре
м енны х модемов. Но об этом в дру
гой раз. А пока...

Покупатели и продавцы модем
ной  продукции! Нам всем, как воз
дух, нужна объективная и нф орм а
ция! Только соврем енны е методы 
испы таний с использованием  гра
ф иков и функций результатов по
зволят потребителям  оптим ально 
выбрать необходим ы е им изделия, 
а продавцам  не мучиться, и зоб ре
тая красивые, но  несуществующие 
характеристики  товара. Все это 
очень не просто. Но когда-то надо, 
наконец, реш иться и вернуться к 
методам доказательства не словом, 
а делом!

И, конечно, надо убедить наш их 
зарубежных партнеров повернуть
ся к нам лицом. У них уже близок 
закат м одемной эры, а у нас она до 
сих пор всерьез не наступила. Так 
кто же н аиболее перспективны й 
будущий покупатель? а

Тел.: (095) 138-26-40 
e-mail: edm in@ rrc.com pnet.ru

V a n g u a rd  3 0 0 /3 0 5  - Маршрутизатор IP и IPX” .
Ethernet/Token Ring порт, 80kb + 2x2Mb”  W A N  порты. 
Протоколы Frame Relay, X.25, SLIP, PPP, функции 
Switch, PAD, FRAD. Поддержка ISDN и множество 
других функций и протоколов. О т  $ 1 ,0 9 2 * !

МР Router 6520 Узловой производительный 
маршрутизатор IP и IPX. До двух Ethernet/TokenRmg 
портов, от 5 до 17 80kb-2M b W AN портов. Протоколы 
X.25, Frame Relay, SLIP, РРР. Функции Switch, PAD, FRAD Voice 
over Frame Relay! Сравните с Cisco 4000! От $ 2 ,5 20 *!

M P  R o u te r  P ro  6 5 6 0  - Скоростной магистральный 
марш рутизатор повышенной функциональности 
с возможностями расширения и объединения в 
кластеры.

М о д е м ы  M o to ro la  - О т недорогих V.34 3400  Pro 
до профессиональных управляемых модемов с 
поддержкой компрессии данных в синхронном режиме. 
Уникальное качество работы на любых каналах, 
Сертификат Минсвязи. О т  $ 1 9 9 * !

) Цены FOB M o to ro la  без учета  ски док и могут быть изменены без 
предварительного объявления.

**) Дополнительная функция.

%Обращ айт есь к  _ Авторизованному 
f  Дистрибьютору M otorola ISG в России - 

компании Часе Communications.
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К  числу важнейших достоинств средств космической связи следует отнести 
возможность создания на их базе глобальных связных систем, способных 
передавать информацию в любую точку земного шара, в том числе 

в труднодоступные районы, и поддерживать связь с мобильными объектами.
Одна из крупнейших систем такого рода  —  спутниковая система связи Inmarsat.

Спутниковая система связи 
Inmarsat

М ихаил Евсиков

Международная организация 
спутниковой связи INMARSAT (Inter
national Maritime Satellite Organiza
tion) была образована в 1979 году 
для обеспечения связью морских 
судов в любой точке мирового океа
на. В настоящее время членами IN
MARSAT являются 79 стран, в том 
числе США, Канада, Великобрита
ния, Франция, Германия, Италия, 
Япония, Израиль, Россия, Украина, 
Беларусь и др., а созданная ею сис
тема связи превратилась в глобаль
ную коммуникационную систему 
для мобильных пользователей на 
суше, на море и в воздухе.

Спутниковая система связи Inmar
sat представляет собой полностью 
автоматизированную систему, кото
рая состоит из трех основных сег
ментов:
♦  орбитальная группировка косми

ческих аппаратов;
♦  земные связные станции (стацио

нарные);
♦  мобильные станции пользователей 

(называемые также терминальны
ми устройствами).
Рассмотрим подробнее особенно

сти трех основных составляющих 
спутниковой системы связи Inmarsat.

Космический сегмент

Первоначально организация INMAR
SAT не имела собственных спутников 
и использовала космические аппара
ты “Marisat”, работавшие одновре
менно в системе связи военно-мор
ских сил США, а затем новые ИСЗ 
“Marecs” и специальные ретранслято
ры, размещаемые на ИСЗ типа “Intel
sat” (“Intelsat-MCS”). Впоследствии

стали применяться спутники “Inmar
sat” различных модификаций.

Поверхность Земли была условно 
разделена на три океанских района 
обслуживания: атлантический, ин
дийский и тихоокеанский. В каждом 
таком районе находились по крайней 
мере один действующий спутник и 
несколько резервных. В начале 90-х 
годов был создан четвертый океан
ский район путем разделения атлан
тического района на два — западный 
и восточный. Данная схема ликвиди
ровала разрыв между спутниковыми 
зонами атлантического и тихоокеан
ского районов и обеспечила более 
качественное обслуживание регио
нов Северной и Южной Америки 
благодаря спутнику в западном ат
лантическом районе и регионов Ев
ропы, Ближнего Востока и Африки 
благодаря спутнику в восточном ат
лантическом районе.

Земные станции

В каждом океанском районе (обыч
но в береговой зоне) располагаются 
стационарные связные станции сис
темы Inmarsat (земные станции пер
воначально назывались береговы
ми). Земные станции предназначены 
для стыковки спутниковых линий 
связи с наземными национальными 
и международными сетями связи. По 
сути дела — это коммутационные 
центры, которые соединяют мобиль
ную станцию с требуемой абоненту 
сетью или другой станцией.

Спутниковая система связи Inmar
sat имеет несколько подсистем, по
строенных согласно определенным 
стандартам — А, В, С, М и др. и назы
ваемых соответственно системами 
Inmarsat-A, Inmarsat-B, Inmarsat-C и 
тщ. Каждая такая подсистема имеет 
свои особенности в структуре и ха
рактеристиках используемых сигна
лов, в протоколах обмена и перечне 
предоставляемых услуг, а следова
тельно, и в характеристиках аппара
туры, устанавливаемой на земных (бе
реговых) и мобильных станциях. По 
состоянию на 31 января 1993 года 
количество земных станций каждого 
стандарта было следующим: Inmar- 
sat-A — 40, Inmarsat-C — 24, Inmarsat- 
Aero — 10, Inmarsat-M/B — 11.

Мобильные станции

Всего несколько лет назад организа
ция INMARSAT обслуживала только 
один рынок систем связи для боль
ших океанских судов, используя сис
тему Inmarsat-A. За последнее время 
к ней добавилось развивающееся се
мейство систем, обеспечивающих 
более дешевой и гибкой спутнико
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вой связью значительно большее 
число пользователей. Применяемый 
в системе связи стандарт кроме пе
речня предоставляемых связных ус
луг в значительной степени опреде
ляет стоимостные и массогабарит
ные характеристики абонентских 
устройств. Рассмотрим возможности 
различных подсистем связи Inmarsat 
и параллельно основные характери
стики соответствующих мобильных 
станций пользователя.

Мобильные станции самого ранне
го выпуска — терминальные устрой
ства системы Inmarsat-A — находятся 
в эксплуатации с 70-х годов и пред
ставляют собой аналоговые абонент
ские системы, обеспечивающие поль
зователя двусторонней телефонной 
связью с возможностью передачи 
факсимильных сообщений и модули
рованных данных по телефонному 
каналу со скоростью до 14,4 Кбит/с, 
а также предоставляющие услуги те
лексной связи и способные переда
вать сигналы бедствия морских судов. 
Кроме того, некоторые модификации 
терминалов позволяют пользователю 
передавать цифровые данные со ско
ростью 56 Кбит/с. Мобильная стан
ция стандарта А имеет антенну мас
сой 100 кг и устанавливается преиму
щественно на крупнотоннажных су
дах. Имеется вариант переносного 
абонентского блока, выполненного в 
виде чемодана весом 29,4 кг с парабо
лической антенной диаметром 1,2 м. 
Терминалы системы Inmarsat-A и сей
час остаются наиболее широко ис
пользуемыми. Только на морских су
дах их установлено около 2 5 тыс. ком
плектов. Несмотря на появление бо
лее совершенных средств связи, сис
тема Inmarsat-A будет оставаться в 
эксплуатации и в новом столетии.

Терминальные устройства систе
мы Inmarsat-B находятся в эксплуата
ции с 1994 года. Они обладают всеми 
возможностями аппаратуры системы 
Inmarsat-A, однако сигналы в них 
представлены в цифровой форме, что 
позволяет более эффективно исполь
зовать ретрансляторы спутников. 
Терминалы стандарта В обеспечива
ют передачу речи и данных по циф
ровым каналам связи с пропускной 
способностью 16 Кбит/с, а также со
общений факсимильной аппаратуры 
группы 3 со скоростью 9600 бит/с и 
осуществляют некоторые другие связ

ные услуги, например передачу дан
ных со скоростью 56-64 Кбит/с. Сре
ди терминалов Inmarsat-B имеются 
устройства, предназначенные для 
установки на бортах судов, автомоби
лях, полустационарных комплексах, 
а также переносные терминалы, упа
кованные в чемоданы. Абонентская 
аппаратура стандарта В выпускается 
нью-йоркской корпорацией Mobile 
Satellite Products (устройства Lynxx 
System, масса 30 кг, стоимость к 1995 
году снижена с 49 до 34,5 тыс. долл.), 
компанией Magnavox Electronic Sys
tems (переносной комплект аппара
туры Magna-Phone-B) и др. С начала 
1994 года реализовано свыше 600 
комплектов, большинство которых 
служит для высокоскоростной пере
дачи данных наземными абонентами.

С 1991 года в рамках спутниковой 
системы связи Inmarsat активно при
меняется система Inmarsat-C, обеспе
чивающая низкоскоростной (до 
600 бит/с) обмен текстовыми сооб

щениями или блоками данных с ис
пользованием метода промежуточ
ного накопления и последующей 
передачи. Информация, поступаю
щая с подвижных транспортных 
средств, передается через спутник на 
земные станции, откуда направляет
ся в подключенные к ним местные 
сети связи или к другим абонентам 
системы Inmarsat-C. Терминальные 
устройства имеют широкий спектр 
применений: диспетчерское управ
ление флотом, грузовиками, связь с 
железнодорожными составами, опо
вещение о случаях бедствия в море, 
борьба с пиратскими нападениями 
на суда, передача информационных 
сводок и циркулярных сообщений. 
Создание системы Inmarsat-C стало 
значительным событием в развитии 
средств связи для торговых судов, 
малых плавсредств, яхт, рыболовных 
судов и др. Выпускаются различные 
варианты терминальных устройств 
стандарта С, в основном размером с 
небольшой плоский чемодан. Самый

маленький терминал можно уме
стить в обычном портфеле, и еще ос
танется место для ноутбука и радио
телефона. В 1994 году в эксплуатации 
находилось свыше 10 тыс. термина
лов системы Inmarsat-C, из них око
ло 40% на морских носителях.

Система Inmarsat-M была полно
стью развернута в 1993 году. Терми
налы этой системы способны обес
печить пользователя надежной циф
ровой телефонной связью, а также 
предоставляют возможность переда
вать цифровые данные и факсимиль
ные сообщения со скоростью
2,4 Кбит/с. Данная аппаратура пред
назначена для профессионального и 
непрофессионального использова
ния на небольших судах и наземном 
транспорте. Абонентские блоки, вы
полняемые в форме саквояжа, удоб
ны для путешествий, а также постав
ляются в вариантах для монтажа на 
любом типе легковых и грузовых ав
томобилей или на небольших плав
средствах. Масса комплекта аппара
туры Inmarsat-M равна 10-15 кг; 
цена — в пределах 10-20 тыс. долл., а 
стоимость одной минуты перегово
ров — около 5 долл. Реализацией або
нентской аппаратуры Inmarsat-M за
няты полтора десятка крупных ком
паний, и к настоящему времени уже 
продано более 5 тыс. комплектов. 
75% рынка терминалов стандарта М 
заполнено норвежскими, германски
ми и японскими устройствами Sa- 
turn-M, SP-1600 и JUE-200M.

На данном этапе в стадии развер
тывания находится новая связная сис
тема консорциума Inmarsat — Mini-M. 
Предполагается, что эта аппаратура 
обеспечит абонентам глобальную 
связь при наличии на геостационар
ной орбите трех спутников модели 
Inmarsat-З. Ввод в эксплуатацию сис
темы Mini-M проводится с целью опе
режения конкурентов, создающих 
глобальные системы связи с исполь
зованием спутников на низких орби
тах и портативной абонентской аппа
ратуры. Абонентская система Mini-M 
должна стать промежуточной между 
используемым уже два года комплек
том Inmarsat-M и будущим портатив
ным комплектом Inmarsat-P. Масса 
одного комплекта Mini-M не должна 
превышать 2,7-3 кг; его цена составит 
около 3,5 тыс. долл., стоимость 1 ми
нуты переговоров — приблизительно
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3 долл. К разработке аппаратуры Mi- 
ni-M и передаче технических условий 
фирме-изготовителю готовится ком
пания Glocom (Роквилл, шт. Мэри
ленд, США). Представитель этой фир
мы указал на ряд преимуществ ком
плекта Mini-M над портативной аппа
ратурой. Прежде всего в ней предла
гается применить новый стандарт пе
редаваемого сигнала. Она обеспечит 
устойчивую связь из помещения, что 
зачастую затруднено во время ис
пользования портативной аппарату

ры низкоорбитальных систем при 
“уходе” спутника за горизонт. За два 
года продаж, предшествовавших нояб
рю 1994 года, продано всего 3500 ком
плектов абонентской аппаратуры, но 
руководство консорциума Inmarsat 
рассчитывает на реализацию несколь
ких сотен тысяч таких комплектов.

В 1990 году в спутниковой систе
ме связи Inmarsat появилась авиаци
онная служба, обеспечивающая свя
зью экипажи и пассажиров самоле
тов, а также службы организации воз
душного движения. Аппаратура сис
темы Inmarsat-Aero имеет ряд разно
видностей, предоставляющих раз
личные услуги пользователям и пред
назначенных для установки на само
летах, выполняющих дальние рейсы, 
или на частных небольших самоле
тах. В целом система Inmarsat-Aero 
способна обеспечить воздушные 
суда телефонной связью и передачей 
данных со скоростью 600 или 
1200 бит/с. Терминальные устройст
ва выпускаются различными фирма
ми. Авиационная служба Inmarsat бы
стро разрастается: в конце 1993 года 
в сеть были включены 282 самолет
ные станции, в том числе 59 — для те
лефонной связи коммерческих само
летов, 101 — для передачи данных на 
коммерческих самолетах и 122 — для 
телефонной связи на частных само
летах. По состоянию на апрель 1995 
года только аппаратура Inmarsat- 
Aero, произведенная компанией Ноп-

eywell-Racal Avionis, была установле
на на 600 самолетах, а к 2000 году ею 
намечено оборудовать 1500 воздуш
ных судов.

Глобальная система 
связи Inmarsat-P

В декабре 1994 года на Ассамблее 
консорциума Inmarsat в Лондоне с 
участием представителей 56 стран 
было поддержано предложение ру
ководства консорциума организо
вать отдельную частную фирму по 
осуществлению проекта создания 
глобальной системы космической 
связи для транспортных средств In
marsat-P, интегрированной с сущест
вующими и будущими сотовыми сис
темами связи.

Хотя сотовые системы связи про
должают бурно развиваться, но даже 
к 2000 году ими будет охвачено лишь 
15% земной поверхности, на которой 
проживает около 60% населения пла
неты. Система Inmarsat-P, призван
ная дополнить наземные сети связи, 
предполагает помимо полной дву
сторонней дуплексной телефонии 
также обеспечивать передачу цифро
вых данных и факсимильных сооб
щений группы 3. Спутниковый теле
фон будет иметь размеры и вес суще
ствующих сейчас самых маленьких 
телефонов сотовых систем, но им 
можно будет пользоваться фактиче
ски в любой точке планеты. Преду
сматривается возможность работы 
пользовательского терминала как со 
спутником, так и с наземными сото
выми сетями, с автоматическим или 
ручным выбором режима. Предпола
гаемый тариф — 2 долл. США за ми
нуту, а в некоторых случаях стои
мость минуты сеанса связи будет 
снижена до 1 долл. Систему намеча
ется ввести в эксплуатацию к 2000 
году. Она будет функционально авто
номной в отношении действующей 
системы Inmarsat.

Решение о разделении систем 1п- 
marsat-P и Inmarsat руководство кон
сорциума объясняет тем, в частности, 
что отдельные его члены на террито
риях своих государств монопольно 
владеют средствами системы Inmar
sat и могут препятствовать внедре
нию системы Inmarsat-P. Крупнейший 
держатель акций системы Inmarsat —

правительство США — поддержал 
предложенный статус системы Inmar
sat-P. В начале 1995 года создана до
черняя компания консорциума Inmar
sat — ICO Global Communications, ру
ководство которой разместится в 
Лондоне.

К эксплуатации системы Inmar
sat-P с использованием неполной 
орбитальной группировки из шести 
спутников намечается приступить 
уже в 1999 году. В ближайшее время 
предусматривается изготовление 
аппаратуры для 12 земных станций. 
Руководство консорциума полагает, 
что к 2000 году число абонентов 
сотовой системы связи Inmarsat-P 
может достичь 4 млн.

Спутниковая система связи Inmar
sat продолжает развиваться, расши
рять перечень предоставляемых 
пользователям услуг, исследовать 
пути более полного реагирования на 
растущие потребности в средствах 
коммуникации в различных регионах 
мира. Постоянно растут доходы кон
сорциума и число абонентов систе
мы. Еще в 1992 году доход от ее экс
плуатации составил 290 млн. долл. В 
настоящее время около 40 тыс. або
нентов системы используют термина
лы различных стандартов. Ожидает
ся, что к 1997 году число пользовате
лей увеличится до 70 тыс., а к 2000 
году — после ввода в эксплуатацию 
спутниковой системы Inmarsat-P —

составит несколько миллионов. Кро
ме предоставления услуг связи орга
низация Inmarsat продолжает про
грамму разработки основ навигации. 
Система спутников Inmarsat третьего 
поколения будет включать и навига
ционную подсистему. Таким образом, 
Inmarsat, являясь лидером разработок 
спутниковой связи с мобильными 
объектами, активно готовится к зав
трашнему дню, создавая новые служ
бы и системы, и
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Безопасности в сетях 
можно научиться

Дмитрий Рамодин

Ш естого ию ня сего года в стенах “Сетевой Акаде
м ии”, уже известной наш ему читателю  по статье “Мы 
говорим — ЛАНИТ, подразумеваем — Сети” (см. Ком
пьютерПресс № 1’9б, стр. 170-172), состоялась п резен 
тация нового учебного курса Б4Ю  “Основы безопас
ности систем на базе сетей NetW are 4.1”. П омимо п р и 
глашенной на презентацию  прессы присутствовали за
меститель Генерального директора 
АО “ЛАНИТ” по обучению  Александр 
Чернин, директор  учебного центра 
“Сетевая Академия” Ольга Владимиро
ва, инструктор “Сетевой А кадемии”
Борис Ф еденко и п рочи е персоны , 
принимавш ие участие в рож дении 
этой новой учебной программы, в том 
числе представители фирм  “Информ- 
защ ита” и “К онф идент”.

Конечно, в наш е время, когда и н 
ф орм ация становится товаром  и ее 
потеря приводит к значительны м  
убыткам, ни у кого из присутствую 
щих просто не повернулся язык спро
сить, чем вызвано создание представ
ленного  курса. Все восприняли  как 
должное, что вскоре на м ногих пред
приятиях пом им о просты х сетевых 
администраторов появятся новые — 
адм инистраторы  безопасности  и н 
ф орм ационны х сетей. В их компетенции будут все во
просы, касающиеся отслеживания несанкционирован
ного доступа к и нф орм ации  и поддерж ания сети на 
уровне, исключающем потерю инф орм ации и ее хищ е
ние.

Программа рассчитана на специалистов, имею щ их 
опыт адм инистрирования сетей N etW are 4.1. Получив 
образование на курсах “О сновы безопасности  систем 
на базе сетей NetWare 4.1”, слушатели смогут правильно 
использовать штатные средства сетевой операционной 
системы Novell NetW are 4.1, подбирать дополнитель
ные аппаратно-програм м ны е комплексы защ иты дан
ных от несанкционированного доступа, анализировать 
текущее состояние уровня безопасности  сети, защ и
щать сеть от вирусов и взлома, реш ать организацион
но-правовые вопросы обеспечения безопасности  и н 
ф орм ационны х систем.

Н есомненно, читателя заинтересует конкретное 
содерж ание данного учебного курса. Можно сказать, 
что оно обш ирно и всеобъемлюще:

Александр Чернин открывает презентацию

определение безопасности в инф орм ационны х сетях. 
Критерии экономической целесообразности защиты 
инф орм ации;
государственные стандарты и нормативно-методиче
ские материалы  Гостехкомиссии России по защ ите 
инф орм ации;
документы, регламентирующ ие порядок обеспечения 
ин ф орм ац и он н ой  безопасности  на предприятии; 
ин теграц и я системы  безопасности  сетей  в общую 

систему безопасности предприятия; 
обзор  п рограм м но-технических 
средств защ иты данны х на рабочих 
станциях и серверах; 
обзор  средств передачи данны х (ка
бели, коммутаторы, концентраторы  
и  т.д.) с точки  зрения безопасности; 
обзор программных средств безопас
ности  из комплекта NetW are 4.1; 
о п и сан и е процессов  аутентиф ика
ции, RSA-кодирования, ш ифрования 
пакетов, алгоритм ов электронной
П О Д П И С И ;

аудит в операционной системе и ути
лита Auditcon;
контроль и управление работой ин
формационных сетей при помощи 
пакета Novell ManageWise; 
классификация основных видов угроз 
безопасности в ОС N etW are 4.1 и 
СПОСОбы борьбы С Н И М И ;  

принципы построения программно-аппаратного 
комплекса защиты Dallas Lock 3.1; 
разграничение доступа при помощи системы Secret 
Net;
принципы  документирования защ ищ енной сети и ав
томатическая инвентаризация ее средств и ресурсов; 
огран и ч ен и е доступа к данны м  с использованием  
электронны х идентиф икаторов; 
принципы  разграничения полном очий  пользовате
лей по доступу к ф айловой  системе и прилож ениям 
с докум ентированием  прав и полном очий  пользова
теля;
контроль за действиями пользователя и событиями 
в сети;
организация противодействия попыткам наруш ения 
норм альной  работы  в сети;
при н ц и п ы  восстановления и н ф орм ац и и  и защ иты 
после аварий;
проблемы  защ иты в см еш анны х сетях; 
способы  защ иты телекоммуникаций.
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Все занятия планируется проводить с практическим 
прим енением  средств защиты, уже серти ф и ц и рован 
ны х Гостехкомиссией России. После пятидневны х за
нятий на курсах слушатель сдает экзам ен комиссии, в 
состав которой  пом имо специалистов самой “Сетевой 
Академии” входят специалисты  Государственной тех 
нической ком иссии при  П резиденте Российской Фе
дерации, А ссоциации защ иты и н ф орм ац и и  “К онф и
дент” и Ассоциации и н ф орм ац и он н ой  безопасности  
“И нформзащ ита”. Успешно сдавшие экзамены получа
ют свидетельство Государственной технической  к о 
м иссии при  П резиденте Р оссийской  Ф едерации на

право работать адм инистратором  безопасности  в и н 
ф орм ац и он н ы х систем ах на базе сетей N etW are 4.1. 
Такого рода документ высоко котируется в проф ессио
нальных кругах и дает определенны е преимущ ества в 
трудоустройстве.

Оживленный интерес вызвал показ аппаратной сис
темы защиты, предоставляющей возможность админи
стратору блокировать доступ к данным и программам 
на “железном” уровне, и уникальных электронных клю
чей, позволяю щ их пользователям  подтверж дать свои 
полном очия при  входе в систему. К слову сказать, 
изучение этих  комплексов такж е вклю чено в список 
тем курса.

Стоимость обучения составляет 720 долл. для кли
ентов “Сетевой Академии” и 800 долл. для тех, кто п о 
лучил “сетевое образование” в другом месте. Как ста
ло  известно, уже сейчас достаточно желаю щ их зан и 
маться по программе “Основы безопасности систем на 
базе сетей NetW are 4.1”, что свидетельствует о том, что 
“Сетевая Академия” сделала верны й шаг, разработав 
этот курс.

О традно, что в наш ей стране появляется все боль
ше и больше возможностей получить образование экс
тракласса. а

Телефоны: (095) 267-30-38, 265-51-01

V

НОВОСТИ новости новости новости

AT&T ставит оптоволоконную связь 
в Белом доме

Компания AT&T объявила о вводе в действие 
наземной цифровой оптоволоконной услуги свя
зи по выделенной линии между Россией и США. 
AT&T — первая компания, предлагающая подоб
ную услугу связи между двумя странами. Первым 
клиентом стала правительственная делегация США 
во время визита в Санкт-Петербург в первой по
ловине апреля.

Международная цифровая услуга AT&T ACCUNET 
предоставляет самую современную прямую подводную 
оптоволоконную связь между Россией и США меж
дународным и российским компаниям с офисами в 
России и США, “перепродавцам” услуг связи — всем, 
кому необходима большая емкость и высочайшая 
надежность линии для передачи данных, организа
ции видеоконференцсвязи, электронной торговли и 
доступа в Интернет по разумным ценам.

До появления этой услуги компаниям приходи
лось довольствоваться спутниковой связью. С ем
костью, которую предлагает ACCUNET, компании 
смогут оптимизировать свои деловые операции по 
конкурентоспособным ценам, всего на 10-12% пре
вышающим плату за спутниковое соединение.

Международная цифровая услуга AT&T ACCUNET 
предлагает оптоволоконное соединение между лю
бой точкой США, Санкт-Петербурга и Москвы 
благодаря партнерским соглашениям с компания
ми Метроком, Макомнет и Раском. Все они явля
ются совместными предприятиями Andrew Corpo
ration.

Метроком координирует работы по организации 
международных выделенных каналов в России. Ма
комнет, эксплуатирующий 622 М бит/с опто
волоконную сеть SDN, предоставляет местные вы
деленные каналы для услуги ACCUNET в Моск
ве. Раском обеспечивает оптоволоконное соедине
ние между Москвой и Санкт-Петербургом.

Образовательный центр 
информационных систем и коммуникаций

AUTHORIZED TRANING CENTER

NetWare 3.12 MS Office 4.1/95
NetWare 4.1 MS Windows NT Server
NetWare Connect 2.0 MS Back Office (NT,
GroupWise 4.x SMS & Mail Server)

Администрирование I V P H H  
Lotus N otes З.х/4.х Ц | М Н

Практическая методика преподавания!
Тел.: (095) 918 1533, 918 1622, 273 0286, Факс: 918 1460 E-mail: call@laa1.msk.ni

•  комплект фирменных 
учебных пособий

•  обучение специа
листами CNI и MCPS

•  международный 
сертификат

•  оплата сдачи тестов 
на CNA и MCPS

•  выезд инструктора 
к заказчику

•  горячее питание
•  гостиница

Борис Федоренко демонстрирует аппаратную систему защиты. 

У него в руках электронные ключи пользователей
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Серьезный разговор 
о безопасности

Владимир М аксимов

Сегодня в России наблю дается резкое увеличение 
интереса к безопасности вычислительных систем. Без 
сомнения, это одна из горячих тем, что объясняется в 
первую очередь развитием банковского бизнеса и ш и
роким внедрением современных вычислительных и 
коммуникационных средств в государственные струк
туры.

Под безопасностью вычислительной системы приня
то понимать совокупность мер, направленных на обес
печение целостности, доступности и, если необходимо, 
конфиденциальности обрабатываемой с помощью дан
ной системы информации, а также ресурсов, используе
мых для ее обработки.

Ключевым моментом при рассм отрении  вопросов 
обеспечения безопасности  лю бой вы числительной 
системы является исключительная важность и необхо
димость использования системного подхода к реш е
нию данной проблемы. Это объясняется тем обстоя
тельством, что безопасность системы в целом обуслов
ливается безопасностью  самого слабого звена. О тсю 
да вытекает принципиальная важность рассмотрения 
проблемы в комплексе, в противном случае приним ае
мые меры не принесут ожидаемого эф ф екта или ока
жутся чрезмерными и неоправданно дорогими.

Другим принципиальным моментом при обсуждении 
вопросов безопасности вычислительной системы явля
ется принцип соблюдения баланса. Следует отчетливо 
понимать, что обеспечение абсолютной безопасности 
практически невозможно. Защитить от всего многооб
разия угроз вычислительную систему не представляет
ся возможным по целому ряду причин, среди которых 
достаточно назвать лишь некоторые:
♦  абсолютная защита сделает вычислительную систему 

практически недоступной и непригодной для исполь
зования;

♦  не все возможные пути преодоления системы обеспе
чения безопасности могут быть известны и, следова
тельно, не всем угрозам может противостоять приме
няемая система обеспечения безопасности;

♦  безопасность вычислительной системы зависит от “че
ловеческого ф актора”, людям же свойственно ош и
баться и заблуждаться.

Таким образом, любые меры не могут гарантировать 
абсолютную безопасность. По этой причине следует 
добиваться такого соотнош ения сложности системы 
обеспечения безопасности и реальных условий функ
ционирования вычислительной системы, которое бы не 
допускало превышения стоимости разработки, внедре
ния, эксплуатации и обслуживания системы обеспече
ния безопасности над величиной возможного ущерба 
в случае ее нарушения.

Архитектура среды безопасности

Приступая к решению какой-либо задачи, необходимо 
построить модель предметной области и четко опреде
лить в ней проблему. Поскольку разработка систем обес
печения безопасности вычислительных систем нуждает
ся в таком подходе принципиально, поступим именно 
так. При этом формальную модель на первом этапе це
лесообразно рассматривать на концептуальном уровне, 
не останавливаясь на конкретных особенностях данной 
вычислительной системы. В дальнейшем после рассмот
рения принципов стратегии разработки систем обеспе
чения безопасности можно будет наполнять концепту
альные положения реальным содержанием. В большин
стве случаев такой подход оказывается оправданным.

Важнейшим при построении ф орм альной модели 
безопасности вычислительной системы является поня
тие “среда безопасности". Необходимость введения дан
ного термина определяется тем, что безопасность вы
числительной системы не может обеспечиваться повсе
местно и при любых условиях. Таким образом, понятие 
“среда безопасности” служит для ограничения (опреде
ления) области безопасности вычислительной системы.

Во многих исследованиях проблем безопасности вы
числительных систем в составе среды безопасности вы
деляют несколько (обычно — шесть) самостоятельных 
компонентов, каждый из которых образует определен
ную область безопасности, соответствующую тому или 
иному аспекту обеспечения безопасности. Иными сло
вами, данные области позволяют декомпозировать про
блему обеспечения безопасности вычислительной сис
темы и решать ее по частям. Далее в статье будут рассмот
рены некоторые области безопасности.

Область физической безопасности

Здесь рассматриваются проблемы физического воздей
ствия на защищаемую систему любым способом. При этом 
различают: защиту от проникновения в систему, обнару
жение проникновения, непреднамеренное разрушение 
или компрометацию информации в результате механи
ческих манипуляций, обеспечение требуемого качества 
питающего напряжения, защиту от пожаров и наводнений.

К мерам предотвращения неправомочного проникно
вения в защищаемую систему относят соответствующие 
строительные сооружения (стены, ограждения), механи
ческие и электронные замки, вооруженную или иную 
охрану, дежурное освещение, контрольно-пропускные 
пункты, меры психологического сдерживания и т.д.

В целях обнаружения проникновения применяю т 
системы охранной сигнализации, основанные на раз
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личных физических принципах и с различным уровнем 
надежности обнаружения и собственной безопасности, 
визуальное наблюдение и патрулирование и др.

Для предотвращения непреднамеренного разрушения 
или компрометации информации используются разно
образные меры, препятствующие ош ибочным действи
ям или нарушениям в организации и работе соответст
вующих средств или служб.

Качественное питающее напряжение обеспечивает
ся с помощью основанны х на различны х принципах 
действия систем бесперебойного энергоснабжения, се
тевых фильтров и регуляторов напряжения, защ итно
го заземления.

Меры по защ ите от пожаров и наводнений предус
матривают средства обнаружения, локализации и лик
видации очагов, эвакуации персонала, другие чрезвы 
чайные мероприятия.

Область безопасности персонала

К этой области относятся вопросы, связанные как с за
щитой непосредственно сотрудников, так и с защитой 
от их возможных воздействий на систему.

Обеспечение надлежащей безопасности персонала, 
эксплуатирующего систему, может рассматриваться как 
защита средств, затраченных на его подбор, обучение, 
приобретение сотрудниками практического опыта ра
боты с системой. Кроме того, следует учитывать мораль
ные аспекты: поддержание безупречной репутации ком
пании, применяющей данную систему, и то обстоятель
ство, что чувствующие себя в безопасности сотрудни
ки, как правило, работаю т более продуктивно.

Однако нельзя забывать и об угрозе, потенциально 
исходящей от персонала. Здесь имеются в виду все виды 
шпионажа, действия криминальных структур и т.д. По 
многочисленным исследованиям, угроза безопасности 
системы в целом в 75-90% случаев исходит именно от 
сотрудников.

Среди мер, направленных на обеспечение безопас
ности в данной области, — физическая безопасность (то 
есть безопасность сотрудников при несчастных случаях, 
катастрофах и стихийных бедствиях), охрана здоровья 
персонала от вредного воздействия средств системы, 
комплексное изучение принимаемых на работу сотруд
ников, соблю дение процедуры увольнения (помните, 
что “руководитель фирмы лично провожает до порога 
и пожимает руку уволенного сотрудника, имевшего до
ступ к наиболее важным частям системы”), строгое раз
граничение участков работы и осведомленности персо
нала, периодические и внезапные проверки деятельно
сти сотрудников, психологическая подготовка и другие 
административные процедуры.

Правовая область безопасности

Область касается проблем законодательного регулиро
вания на федеральном и региональных уровнях вопро

сов безопасности инф орм ации и вычислительных сис
тем. Иными словами, все лица, так или иначе причаст
ные к проблеме безопасности вычислительной систе
мы, должны представлять, какие действия являются пра
вомочными, и последствия противоправных действий.

Область безопасности оборудования

Вопросы, относящиеся к данной области, связаны с на
дежностью и устойчивостью функционирования обо
рудования, управлением доступом к нему, проблемами 
электростатических полей и электромагнитных излу
чений, возможностями прямого перехвата информации 
и рядом других аспектов.

Традиционные меры обеспечения надежности пред
усматриваю т тщ ательный отбор комплектующих и 
конструктивных элементов системы, контроль и тести
рование при производстве, дублирование основных 
систем и узлов, введение в хранимую информацию  не
которой избыточности для восстановления целостно
сти данных при частичном их повреждении, а также 
горячее резервирование непосредственно вычислитель
ных систем.

Управление доступом осуществляется с помощью раз
личного рода аппаратных идентификационных ключей 
(карт), устройств идентификации пользователей, осно
ванных на анализе их психобиометрических параметров 
(подпись, отпечатки пальцев, сетчатка глаза, голос, темп 
ввода информации и т.д), устройств генерации однора
зовых паролей, аппаратного разграничения областей 
памяти и процессов разных пользователей.

В целях предотвращ ения воздействия электростати
ческих и электромагнитных полей на систему и исполь
зования злоумышленником порождаемых работающей 
системой излучений применяют разрядники, защитное 
заземление и экранирование, фильтры, различные схе
мотехнические способы устранения импульсных помех, 
специальные изоляционные покрытия, генераторы мас
кирующего излучения, удаление оборудования на до
статочное расстояние от общедоступных мест, оптово
локонны е линии связи и т.д. Ряд этих мер во многом 
препятствует также прямому перехвату информации.

Кроме того, не стоит забывать о скрытых (возникших 
в результате ош ибок или введенных преднамеренно) 
дефектах в интегральных схемах и других компонентах 
вычислительных систем.

Область безопасности 
программного обеспечения

Среди рассматриваемых в данной области проблем — 
нарушения нормального функционирования программ
ного обеспечения вычислительной системы в результа
те преднамеренного или непреднамеренного воздейст
вия тех или иных программных средств, управление до
ступом к вычислительной системе и ее ресурсам с помо
щью программных средств, обеспечение целостности баз
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данных и файловых систем и некоторые другие. Важ
ность решения данных вопросов объясняется тем, что 
сердцем любой вычислительной системы является про
граммное обеспечение, корректность работы которого 
определяет работоспособность и эффективность вычис
лительной системы в целом.

Причинами ненормального функционирования про
граммных средств системы могут быть как преднамерен
ные воздействия программных закладок и вирусов (тро
янские кони, временные и логические бомбы, сетевые 
черви и т.д.), неправомочные воздействия программных 
“лючков”, оставленных разработчиками программного 
обеспечения, доступ к информации по косвенным (или 
скрытым) каналам и на основе некоторых особенностей 
ф ункционирования применяемых программны х 
средств, разнообразны е асинхронны е атаки и атаки 
типа “салями”, просмотр и анализ содержимого облас
тей памяти, так и непреднамеренные воздействия, обу
словленные допущенными при разработке и не выявлен
ными на этапе тестирования системы некорректностя
ми, а также аномалиями программного обеспечения.

Чтобы предотвратить подобные нежелательные воз
действия, нужно строго соблюдать некоторы е прави
ла, общий смысл которых сводится к следующему. В со
ставе вычислительной системы не следует применять 
непроверенное/несертиф ицированное програм мное 
обеспечение, особенно если оно получено по телеком
муникационным каналам. Необходимо использовать 
разработки известных ф ирм  с хорош ей репутацией, 
обеспечивая максимально возможную безопасность 
поставки вы бранного програм много обеспечения от 
изготовителя, и применять средства контроля целост
ности программных средств системы и сетевые сред
ства разграничения обмена информ ацией. Ж елатель
но исключить возможность введения в программно-ап
паратный комплекс каких-либо дополнительны х 
средств, не связанных с реш ением поставленной перед 
системой задачей. Кроме того, необходимо контроли
ровать (как административными мерами, так и с п ри 
влечением технических средств) деятельность сотруд
ников, обладающих правом и возможностью установ
ки программного обеспечения, готовить персонал к 
действиям в критических ситуациях, а также разъяснять 
важность защиты целостности программного обеспе
чения системы. Не следует пренебрегать и разного рода 
антивирусными средствами — детекторами и вакцина
ми, позволяю щ ими выявлять внедрение некоторы х 
видов вирусов; в ряде случаев могут оказаться полез
ными элементарная защита от записи, а также соответ
ствующая настройка сетевых средств (шлюзов, маршру
тизаторов и т.д.).

Не следует полагаться на одноуровневую (двухуров
невую и т.д.) систему обеспечения безопасности; целе
сообразно всегда иметь несколько дополнительны х 
уровней, возможно, повседневно не используемых.

Снизить риск появления некорректностей и невыяв- 
ленных ошибок в программном обеспечении позволя
ет структурный подход к разработке, применение CASE- 
средств и других инструментов ведения и сопровожде
ния проектов, моделирование и формальный анализ

проектируемой системы. П роцесс разработки про
граммного обеспечения должен состоять из шести эта
пов: планирование функций программного обеспече
ния, выбор необходимой конфигурации, выработка спе
цификаций для разрабатываемого программного обес
печения, тестирование и верификация, собственно на
писание программного кода, проверка разработанно
го кода. К сожалению, этот порядок соблюдается дале
ко не всегда.

О беспечение целостности баз данных и файловых 
систем, как правило, возлагается на операционную сис
тему. Усилия многих компаний и исследовательских 
центров направлены на разработку надежных операци
онных систем, разработку различных методик и крите
риев оценки их безопасности. В ряде случаев по каким- 
либо причинам оказывается недостаточным или непод
ходящим уровень безопасности, предоставляемый сред
ствами непосредственно операционной системы. Тогда 
применяю тся дополнительны е продукты, возможно, 
третьих фирм, которые реализуют требуемые функции. 
Обычно поставляемые для определенной операционной 
системы продукты уже учитывают имеющиеся возмож
ности.

Управление доступом к вычислительной системе и 
ее инф орм ационны м  ресурсам с помощью соответст
вующих программны х средств связано с процедурами 
авторизации и аутентификации. Авторизация предпо
лагает наделение того или иного пользователя опре
деленными правами на пользование ресурсами вычис
лительной системы. В процессе аутентификации про
веряется, является ли пользователь именно тем, за кого 
себя выдает. Обе эти процедуры, как правило, выпол
няются посредством системы паролей, которая долж
на отвечать следующим требованиям:
♦  пароль генерируется администратором системы, поль

зователем или соответствующей процедурой автома
тически — без участия человека;

♦  пароль сообщается пользователю лично — письмен
но, устно или с экрана монитора;

♦  пароль хранится у администратора системы таким 
образом, чтобы не было опасности его разглашения;

♦  пользователь записывает либо запоминает пароль;
♦  пароль записывается алфавитно-цифровы ми симво

лами; при его записи может использоваться более 
сложная логика, понятная пользователю, но не являю
щаяся очевидной;

♦  пароль может быть изменен пользователем, админи
стратором или системой автоматически, а также при 
возникновении какого-либо заранее определенного 
события.

Реализация приведенных положений осуществляет
ся соответствующими программными средствами. Сре
ди наиболее примечательных и часто используемых пу
тей реализации можно назвать применение односто
ронних функций криптографического преобразования 
при хранении паролей, процедур генерации секретных 
(“надежных”) паролей, построения фонетических па
ролей. й

(Продолжение следует)
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Семинар 
«Novell и Internet»

Дмитрий Рамодин

День 7 ию ня ознаменовался для 
системных администраторов заме
чательным событием: в отеле “Рэ- 
диссон-Славянская” прош ел одно
дневный технический  сем инар 
“Novell и In te rn e t”, орган и зован 
ный представительством  ком па
нии Novell в странах СНГ и Балтии 
при поддержке Европейской груп
пы технических консультантов 
Novell. Несколько абстрактное н а
звание сем инара завуалировало 
истинную  цель устроителей  — 
ознакомить участников с архитек
турой и инсталляцией нового п ро
дукта Novell NetW are W eb Server и 
его возм ож ностям и при раб оте в 
Internet и корпоративных интрасе
тях (Intranet).

П одобные сем инары  стали тр а 
ди ц и он н ы м и  и п ровод ятся  по 
всему миру. Для участия в них  
приглаш аю тся п артн еры  Novell, 
крупные заказчики, п рои звод и те
ли оборудования (OEM), ав то р и 
зованны е реселлеры , в общ ем все, 
кто по долгу службы со п р и к а
саются с сетями N etW are и дру
гим и п рограм м н ы м и  п родук
там и ком пании  Novell. П рово
дят сем инары  и звестн ы е сп е 
циалисты  Novell сам ой  вы со
кой квалиф икации. На это т  раз 
в М оскву прибы л М айкл Пса 
(M ichael Eisa). Ему приш лось  
одному вести весь семинар, п о 
скольку его коллега не см ог п о 
пасть в Москву и з-за  визовы х 
проблем. Надо сказать, что  э н 
тузиазма у господина Иса было 
более чем  достаточн о : он  не 
только без устали рассказы вал, 
но и умудрился познаком иться 
со всем и присутствую щ им и в 
зале (а их было около  ста чело 
век), не поленивш ись вы слу

ш ать их  п ож елания по  тем ати ке 
сем инара.

Подаваемый м атериал был ус
ловно разбит на четыре части: воз
можности использования In ternet в 
бизнесе, использование NetW are 4 
в качестве платф орм ы  мультиме
диа, архитектура Novell W eb Server, 
создание W eb-сервера в корп ора
тивной сети и превращ ение его в 
сервер In ternet. По ходу дела был 
продем онстрирован  и програм м 
ный продукт Novell W eb Server.

М айкл И са п о д р о б н о  осв ети л  
с о с т о я н и е  р ы н к а услуг In te rn e t, 
д и н ам и к у  их  р о ст а  и р а с ш и р е 
ния, п о к азал  на п р и м ер ах , как  
м ож но делать б и зн ес , используя 
глобальную  сеть In te rn e t и, в ч а 
стн ости , W orld  W ide W eb. Н ем а
ло  бы ло ск а зан о  и о н о во й  м о д 
н о й  те х н о л о ги и  — к о р п о р а т и в 
н о й  сети  И н тран ет, п о за и м с тв о 
вавш ей все сам ое лучш ее из стр а
теги и  In te rn e t. Г осподин  Иса о т 
м етил вы сокие тем пы  вн едрен и я  
и н тр а се ти  даж е в с р а в н е н и и  с 
р о сто м  услуг И нтернет. О н п р и 

Майкл Иса за чтением лекции

вел дан н ы е, п оказы ваю щ и е, что 
и н т р а с е т и  по  и н ст ал л я ц и о н н о й  
базе уже в этом  году долж ны  об о 
гн ать  In te rn e t.

После получасового экскурса в 
область ведения би зн еса посред
ством In te rn e t акцент плавно см е
стился на продукт, являю щ ийся 
гордостью  Novell, — N etW are W eb 
Server 2.5, которы й, по  данны м  
Novell, является на сегодняш ний 
м ом ент самым бы стры м сервером  
Web. Как и в о п ерац и он н ой  систе
ме N etW are 4.1, в N etW are W eb 
Server мож ет осущ ествляться п ро 
см отр  п ользователей  и ресурсов 
сети с помощ ью  технологии  служ
бы каталогов (NDS), являю щ ейся 
образцом  для подраж ания другим 
ф ирм ам , специализирую щ им ся на 
производстве сетевого програм м 
ного  обеспечения.

П лотн ость  и н ф о р м ац и и , вы
д ан н ой  М айклом Иса, была столь 
велика, что  лю бой  из п р и су тст
вую щ их в зале наверняка мог п о 
сле этого  сем инара если не “свар 
ган и ть ” свою  и н трасеть, то, по 

край н ей  мере, убедительно д о 
казать ш ефу ее необходим ость. 
У строители  сем и н ар а  не б р а 
вировали  своей  тор го во й  м ар
кой, чем  обы чно греш ат другие 
ф ирм ы , пы таясь  доказать, что 
“к р у ч е” н и х  м ож ет бы ть то л ь 
ко С олнце. Не бы ло вы соко
п арн ы х слов и пустых деклара
ций , зато  п ри сутствовало  яв
н ое ж елание вовлечь слуш ате
л ей  в н е п р е р ы в н о  расш и ряю 
щ ийся м ир телекомм уникаций. 
Мне думается, бы ло бы неп ло
хо, если  бы другие ф ирм ы  по
следовали этом у п рим еру и п о 
пы тались  о р ган и зо в ать  сем и 
нары  по  би зн есу  в In te rn e t с 
п р и м ен ен и ем  свои х  п родук
тов. и
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Литературные страницы W W W
О Liberty! ту spirit fe lt thee there. 

S.T.Coleridge. France: An Ode 
february, 1798

Сергей Топычканов

Я не случайно выбрал для эп и 
графа именно эти слова — такое же 
чувство у меня вызывает любая про
гулка по Internet.

Сегодня вечером, собирая м ате
риалы для этой  статьи, я не нашел 
h ttp ://w w w .nw u .edu /C o leridge/ с 
обещ анны м  в одном  справочнике 
ю билейным сервером  Колриджа — 
славного Вордсвортова друга, стро
го, как никто в его веке, хранившего 
заповеди Горациевой Науки о п о 
этике, слава которого  не в послед
нюю очередь из-за студенческой 
привы чки к м орф ию  не достигла 
тех высот, что пророчили и обстоя
тельства, и дарование, котором у у 
нас так дотош но подражали Жуков
ский и Гумилев.

Колридж писал и о Ш експире, и в 
духе Шекспира. Как и многих из нас, 
его привлекали не грубые обороты, 
не скабрезные имена персонажей, но 
сила гения — l’esprit trop fort, как ска
зал Стерн в своем Journey.

Ш експировский сервер, являю 
щ ийся своеобразной  WWW-копи
ей  популярного CD, с ко н ф ер ен 
циями, ссылками на весь околошек- 
спировский In ternet, разделением  
по ж анрам  (комедии, драмы и х р о 
ники выделены в отдельные разде
лы), ранним и  поэм ам и, где лю би
тель почувствует всю сладость его 
зарождаю щ егося гения, необходи
мым для новичков специальны м  
словарем  Барлитта и приятны м  
сервисом  по тем атике доступен 
сейчас по h ttp ://th e -te c h .m it.e d u / 
Shakespeare/w orks.htm l.

Великий драматург и враг пури
танства, Ш експир обрел последова
телей и подраж ателей не только в 
новой славе Альбиона, но и  в нашем 
отечестве.

Вспомните хотя бы “Годунова” 
Пушкина, перенявшего и по-своему 
обогатившего многие приемы Коро

ля Шутов и Трагиков. Сервер Алек
сандра Сергеевича (Russia On-Line 
по h ttp ://w in .w w w .online.ru /sp /eel/ 
russian/Pushkin.A lexander/) содер
жит только его поэмы, да и то не все. 
О чень жаль, что поэт, названны й 
Блоком “русским Катуллом”, не 
представлен в малом жанре. На мой 
взгляд, это не совсем отвечает пред
назначению  In ternet — быть к услу
гам тех, кому нужна помощь в обра
зовании, — здесь я имею 
в виду тех, кто изучает 
русский язык. Никто из 
нас, наверное, не учил 
латынь, сначала прочи
тав насквозь Энеиду и 
потом уже — эпиграммы 
Цезаря, Ц ицерона и 
Марциала.

Необходимы словари 
и комментарии, ибо пуш
кинский язык по своей 
слож ности не уступает 
шекспировскому.

О классике сказано 
достаточно. Что же 
наш а современность?

На м н огоч и слен н ы х 
серверочках и серверо- 
вочках  ти п а  B eatrice 
( h t t p : / / w w w . p n m e -  
n e t .c o m /~ g r if te r /) , на 
которы й  я вош ел то л ь 
ко из глубокой лю бви к 
Д анте, м не н е удалось 
обнаруж ить н и ч его  из 
о б ещ ан н о й  п оэзи и , — 
только  интервью , п о 
пулярную  прозу, не за 
служивающую вашего внимания, и 
ro ck ’n ’roll, сам о название к о то р о 
го к р асн о р еч и в о  перевод и тся на 
язы к отечества как “утеш ься-и-ка- 
тись”, и такого  п ри зн ан ного  лиде
ра л и те р ату р н о го  In te rn e t, как 
Б и блиотека К онгресса по  адресу 
h t tp : / / lc w e b .lo c .g o v /h o m e p a g e /  
lchp.htm l, и тех, кого мы так лю би
ли и лю бим  на бумаге (наприм ер,

Yale L iterary M agazine, в каждом 
н ом ере которого  есть что-нибудь 
в подтверж дение слов Китса "The 
p o e try  o f e a rth  is never dead").

От вопросов сугубо литератур
ных перейду к вопросам литератур
но-церковны м . П равославные 
WW W-страницы  уже давно стали 
появляться по обе стороны  океана. 
Заморские располож ены  на h ttp :// 
nikon.ssl.berkeley.edu/~dv/orthodox/

orthodox.htm l. И нформация, пред
ставленная в них, создает приятное 
впечатление о культурной ж изни 
местны х церковны х общин. Здесь 
вы смож ете найти  тексты  из Свя
щ енного  П исания, объяснение 
того, что такое П равославие, и 
ссылки на подобны е страницы, 
принадлеж ащ ие частным лицам и 
организациям, и
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Построение бизнес-системы
Типовые технические решения

Владимир Ивлев 
Татьяна П опова

Под предприятием авторы пони
мают любую бизнес-систем у ком 
мерческой, производственной, го
сударственной и банковской п ри 
роды. В качестве исходных данных 
ф орм ирования типовы х реш ений 
используются результаты, получен
ные в процессе реорганизации дея
тельности бизнес-системы.

Процесс проектирования корпо
ративной информационной системы 
(КИнС) предприятия (далее бизнес- 
система) включает две основные по
следовательно выполняемые стадии: 
- предпроектное обследование и 

систем ное м оделирование дея
тельности бизнес-системы;

- разработка системного, эски зн о
технического  и рабочего  проек
тов КИнС бизнес-системы .

О сновны м и результатам и вы
п олнения предпроектного  обсле
дования и моделирования деятель
н ости  бизнес-систем ы  являю тся 
предлож ения по построению :
- рациональны х технологий  раб о

ты структурны х подразделений  
бизнес-системы  с учетом сущест
вующих средств автоматизации;

- оргш татной  структуры бизнес- 
системы, осуществляющей реали
зацию рациональны х технологий 
работы;

- и н ф орм ационны х потоков и до
кум ентооборота, обеспечиваю 
щ их реализацию  рациональны х 
технологий  работы.

Реализация полученных предло
ж ений способствует более эф ф ек
тивном у достиж ению  поставлен
ны х перед бизнес-систем ой целей 
с заданным уровнем качества, о ц е
ниваемым, как правило, количест
вом покупателей продукции и и з
держ ками ее производства. Факти
чески реализация предлож ений по 
соверш енствованию  деятельности 
бизнес-систем  приводит к необхо
димости их реорганизации, причем 
опыт выполнения консалтинговых 
проектов показывает, что дальней
шее проектирование КИнС без уче
та предлож ений по соверш енство
ванию деятельности бизнес-систе
мы либо обречено на неудачу, либо 
приводит к трудоемкому, длитель
ному и явно  затратном у процессу

(
Март, 1996, Отрадное

Мы уже сообщ али об организован
ной агентством D ator второй кон
ф еренции «Компьютерный бизнес 
России», проходивш ей 22-23 м ар
та 1996 года. В предыдущей публи
кации мы подробно изложили тему 
первой из прош едш их в Отрадном 
откры той дискуссии, касавш ейся 
изменений в стратегии компьютер
ных фирм.

К настоящ ему времени ф ирм а 
Dator предоставила нам полную сте
нограмму всех дискуссий. В буду
щих публикациях мы подробнее ос
тановимся на наиболее интересных 
моментах конф еренции «Компью
терный бизнес России». А сейчас 
предлагаем нашим читателям озна
комиться с основны ми тезисами 
заседаний и именами их участни
ков. Большую часть заседаний вел 
АЛрокин, директор фирмы Dator.

И зм е н е н и е  ст р а т ег и и  к о м 
п ь ю т ер н ы х  ф и р м  — р еа к ц и я  
на и з м е н е н и е  р ы н к а. В каком

н ап равлен и и  м еняется ры нок? 
П рогноз разви ти я  ситуации. Что 
потребуется завтра — интеграция, 
п роизводство , сервис? В нутрен
няя структура компаний: и зм ен е
ние стратеги и  — и зм ен ен и е 
структуры?

Участники: Л.Богуславский (LVS), 
А .Карачинский (IBS), М.Краснов 
(Merisel CIS), С.Цуканов (C om 
puLink), А.Чеглаков (Steepler).

(П одробны й отчет об этой  дис
куссии опубликован в Компью тер
Пресс № б’9б — «Меняется ры нок — 
меняется стратегия».)

С и стем н ая  и н т егр а ц и я . Что
такое системная интеграция? Гото
вы ли заказчики платить за проек
ты? Заказное програм мное обеспе
чение. Консалтинг. Может ли п р о 
дуктивная ком пания заним аться 
консалтингом? Д истрибью тирую т
ся ли систем ны е реш ения? П оиск 
клиентов в слож ных сетевых п ро 
ектах. Что критично для потреби
теля — персонал, оборудование, 
поддерж ка производителя?

\
Участники: С.М ацоцкий (IBS), 

Т.Яппаров (АйТи), И .Крохин (Ан- 
кей), Б .Бобровников (Croc Inc.).

Р еги о н а л ь н ы й  к о м п ь ю т ер 
н ы й  б и зн е с . Системная интегра
ция в регионах. Взаимодействие с 
м осковским и компаниями. П ред
ставительства, ф илиалы  или би з
нес-партнеры? Дистрибью тирую т
ся ли системны е проекты? Как вы
ращ иваю тся локальны е кадры для 
компью терного бизнеса? Возмож
но ли вы полнение масш табных р е
гиональны х проектов без под
держ ки вендоров и м осковских 
компаний?

Участники: И.Иткин (Стек,
Томск), В.Горбачев (Альбея, Уфа), 
А.Опритов (Русские счетные маши
ны, Н.Новгород), Б.Ш иманович (Ко- 
рус, Екатеринбург).

П осле этой  дискуссии состоя
лось представление региональны х 
компаний, в котором  участвовали 
ф ирм ы  Байт (Барнаул), Диалог-Си- 
бирь (Н овосибирск), Н иенш анц 
(С анкт-П етербург), Ш кола-И нфо^
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разработки, внедрения и сопрово
ждения системы, не говоря уже об 
эф ф ективности  ее прим енения. 
Поэтому исходны м и данны ми для 
ф орм ирования реш ений, заклады
ваемых в системный, эскизно-тех
нический  и раб очи й  проекты  
КИнС, являются результаты реали
зации предлож ений по соверш ен
ствованию  деятельности  бизнес- 
системы.

Двухступенчатый подход к п ро 
ектированию  КИнС бизнес-систем  
в ряде консалтинговы х проектов 
позволил сф орм улировать общ ие 
типовые технические реш ения по
строения КИнС, которы е и приво
дятся в настоящ ей статье. Авторы 
надеются, что данная публикация 
будет полезна для ш ирокого круга 
специалистов в области и н ф орм а
ционны х и компью терны х техн о
логий: проектировщ икам  и м енед
ж ерам  и н ф орм ац и он н ы х  систем, 
системны м  и бизнес-аналитикам , 
руководителям.

Типовые решения 
построения КИнС

Компоненты КИнС
В самом общ ем виде КИнС бизнес- 
системы  вклю чает в свой состав:
- ком поненты  и н ф орм ац и он н ого  

обеспечения деятельности  би з
нес-системы;

- технические средства КИнС;
- компоненты  програм много обес

печения деятельности  бизнес- 
системы;

- орган и зац и он н о-п равовое обес
п ечение ф ункционирования 
КИнС.

Типовые решения построения
информационного
обеспечения
В основе построения и н ф орм ац и 
онного  обеспечения деятельности 
бизнес-системы  леж ит концепция 
и н ф орм ац и он н ого  пространства, 
обобщ енная структура которого  
приведена на рис. 1.

В состав и н ф орм ац и он н ого  
пространства КИнС бизнес-систе
мы входят:
- ф актограф ические базы данных;
- базы документов;
- базы прецедентов и знаний;
- предметно-ориентированные базы.

В ф а к т о гр а ф и ч е ск и х  б а за х  
данны х хранится структурирован
ная о п ер ати вн ая  и н ф о р м ац и я  о 
ходе вы полнения типовы х оп ера
ций  (наприм ер, заказов п отреби 
телей продукции, процессе п роиз
водства продукции и ее сбыте), а 
такж е архивная структурирован
ная и н ф о р м ац и я , характери зую 
щая ретроспективу  типовы х оп е
раций . Под продукцией в данном  
случае поним аю тся товары , услу
ги, м атериалы , и н ф о р м ац и я  или 
документы.

В базах документ ов  хранится 
неструктурированная информация 
(текстовые и графические докумен
ты), связанная с типовы ми опера
циями, наприм ер заказами потре-

(Воронеж ), Элтем (Н овосибирск), 
Marvel (Санкт-П етербург), Ураль
ский компью терны й дом (Пермь), 
Арти-Системс (Уфа), Н онолет (Н о
восибирск).

П о с т р о ен и е  к о м п а н и й  для  
в ы п о л н ен и я  ш и р о к о м а сш т а б 
н ы х  проек тов .

Участники: Е.Веселов (IBS),
М .Каменнова (М етаТехнология).

Дискуссию вела ЭДайсон (EDven- 
ture Holdings, США).

И н о стр а н н ы е к о м п а н и и  в 
Р осси и : взгляд н а  р о с с и й с к и й  
б и зн е с  со  стор он ы . Видят ли за
падные ком пании конкурентов в 
лице российских фирм? Что могут 
принести  на ры нок западные ком 
пании, кроме техники? П ерсонал в 
западных компаниях: местный или 
зарубежный? Кто долж ен быть ю р- 
менеджером в западных ком пани
ях в России? Собираю тся ли запад
ные ком пании  приобретать  р о с 
сийские фирмы? По каким крите
риям будет производиться выбор?

П рогноз развития российского  
рынка.

Участники: Б.Щ ербаков (HP), 
С.Карелов (Silicon Graphics), ЭЛоеб 
(Sun M icrosystem s), А.Канн (C om 
paq).

Дискуссию  вел Л.Малков (Para
G raph In ternational).

Р о сси й ск и й  ры нок: взгляд и з  
К а л и ф о р н и и . С опоставление 
двух рынков. Имеют ли российские 
ком пании шанс на западном  ры н
ке? Американский ры нок и россий
ские компании.

Выступающий и ведущий — С.Па- 
чиков (ParaGraph International).

Р а б о т а  с п е р с о н а л о м  как  
ср едств о  д о ст и ж е н и я  стр атеги 
ч е с к и х  ц е л е й  к о м п а н и и . П р и 
чины  возникновения “проблем ” с 
п ерсон алом  и подходы  к их  п р е 
одолению . Как сохран и ть  кадры? 
Ф ормы стим улирования п ер со н а
ла. Как привлечь  в ком панию  за 
м етны е на ры нке фигуры? Стоит 
ли  их  привлекать? Роль директо-

ра по персоналу  в компании. Су
ществуют ли критические разм е
ры компании? Контракт: средство 
удержать сотрудника, стим улиро
вать его или предотвратить н е 
приятности?

Участники: И.Ш ехтерман (агент
ство “Контакт”), Т.Романова (Ассо
циация кадровых служб), Н.Филип- 
пова (ICC), А.Крайников (IBM), 
О Д ергунова (M icrosoft АО).

Дискуссию вела М.Олешек, ди
ректор по персоналу фирмы IBS.

In te rn e t в Р осси и . Возможно
сти бизнеса в Internet. Упростит ли 
In tern e t бизнес компью терны х 
фирм? П ерспективы организации 
электронной торговли. In ternet как 
среда для рекламы. In tran et — ис
пользование In tern e t в качестве 
корпоративной  среды.

Участники: Е.Пескин (Совам-Те- 
лепорт), В.Кутуков (Demos), АЛевен- 
чук (Институт коммерческой инже
нерии), С.Королев (Агама).

Дискуссию вел А.Гиглавый (Ли
цей информационных технологий).^
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бителей, потребителями, продукци
ей, конкурентами и т.д.

Ф актографическая инф орм ация 
базы данны х и базы документов 
отличается степенью актуальности. 
Н аиболее актуальная находится в 
оперативных базах данны х и базах 
документов. С течением  врем ени 
определенная часть ин ф орм ац и и  
оперативны х баз данны х и баз до
кументов переходит в разряд  ар 
хивной и хранится в архивны х ба
зах данных.

В п роц ессе вы полнения ти п о 
вых оп ерац и й , таки х  как  заказы  
п отребителей  по заданны м  п о зи 
циям, п рои звод ство  и сбы т п р о 
дукции, ф орм ируется оп ред елен 
ный опыт ведения бизнес-процес
сов. Для н ак оп лен и я оп ы та и с 
пользую тся базы  п р ец ед ен т о в  и 
зн а н и й .

С помощью инф орм ац и он н ого  
хранилищ а КИнС осущ ествляется 
быстрый доступ к предм ет но-ори
ент ированны м  базам  данных раз
личного типа, представленны х в 
виде логических групп (оператив
ные, архивны е и внеш ние ф акто 
граф ические и текстовы е данные,

прецеденты  и знания). Структура 
данных хранилищ а ориентирована 
на конкретны е предметы, к к ото 
рым они относятся, наприм ер п ро
дукцию, оргштатную структуру, ф и 
нансы, сбыт, производство, п отре
бителей, конкурентов и т.п. И мен
но  и н ф о р м ац и о н н о е хранилищ е 
способно обеспечить оперативную 
аналитическую  обработку и выда
чу реком ендаций  по поведению  в 
различны х ситуациях, возникаю 
щ их при ф ункционировании  би з
нес-системы.

В заим одействие оперативны х, 
архивны х и внеш них баз данных,

баз прецедентов и зна
ний, а также инф орм аци
онного  хранилищ а пока
зано  на рис. 1.

В настоящ ее время в 
ряде консалтинговых про
ектов апробируется опре
деленная методология по
строения и н ф орм ац и он 
ного пространства. Поэто
му описание метода про
ектирования инф орм аци
онного  пространства 
КИнС бизнес-систем, р е 
зультаты его применения 
и, главное, методика по
строения и н ф орм ац и он 
ного хранилищ а являются 
темой дальнейш их иссле
дований и публикаций ав
торов.

В соответствии  с кон 
ц епцией  и н ф о р м ац и о н 
ного  пространства КИнС 
и с учетом  интеграции  
данны х для их  п ри м ен е
ния различны м и струк

турными подразделениями бизнес- 
системы инф орм ационное обеспе
чение состоит из нескольких уров
ней. Обобщенная структура инф ор
м ац и он н ого  обеспечения КИнС 
приведена на рис. 2.

На первом уровне находятся ло 
кальны е ф актограф и ческ и е  базы 
данны х структурны х подразделе
ний  бизнес-систем ы . На втором  
уровне располож ены  и н тегр и р о 
ванны е ф акто гр аф и ч еск и е  базы 
данны х ф ункциональны х подсис
тем  бизнес-систем ы . Т ретий  уро 
вень содерж ит и н ф орм ац и ю  и н 
теллектуального плана, необходи-

IV

III

Информационное хранилище

База База Оперативная
прецедентов прецедентов база документов

Архивная 
база документов

II
Фактографическая 

оперативная 
база данных

Фактографическая  
архивная 

база данных

Локальная 
фактографическая 

база данных

Локальная 
фактографическая 

база данных

Рис. 2. Структура информационного обеспечения КИнС
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Главный сервер ЛВС КИнС

Специализированный сервер 
баз прецедентов

Программное обеспечение на сервере:

-  Открытая многопользовательская 
многозадачная операционная система

- Коммуникационные протоколы
- Сервер БД
- Сервер системы автоматизации 

документооборота
- Сервер архивирования и поиска документов 

по нечетко заданному критерию
- Сервер хранилища данных

Рабочие места 
руководства бизнес-системы

РМ Президента 
(Г енерального директора)

АРМ заместителей Президента 
(Генерального директора)

Группа рабочих мест 
основных подразделений 

бизнес-системы

Рис. 3. Обобщенная структура локальной вычислительной сети КИнС

мую для процесса принятия реш е
ния, а такж е докум ентарны е базы 
данных. На четвертом  уровне п о 
м ещ ено и н ф орм ац и он н ое х р ан и 
лище.

Типовые решения 
построения технических 
средств
В общ ем случае технические сред
ства всей бизнес-системы строятся

в виде мультисети, вклю чаю щ ей 
несколько м ногосегм ентны х л о 
кальны х вы числительны х сетей. 
Каждый сегмент локальной вычис
лительной сети им еет архитектуру 
«клиент/сервер», вклю чает в свой 
состав несколько р аб очи х  стан 
ций  — рабочих  мест долж ностны х 
ли ц  структурны х подразделений  
бизнес-системы и несколько функ
ционально разделенны х серверов.

Главный сервер хранилищ а данных

Программное обеспечение на сервере:

- Открытая многопользовательская 
многозадачная операционная система

- Коммуникационные протоколы
- Сервер хранилища данных

Рис. 4. Обобщенная структура мультисети КИнС

О бобщ енная структура односег
м ентной локальной вычислитель
ной сети КИнС приведена на рис. 3. 
В том  случае, когда объем данных, 
находящ ихся в инф орм ационном  
хранилищ е, либо  слиш ком велик, 
либо  КИнС необходим о реализо
вать в среде мультисети, целесооб
разно расположить корпоративное 
хранилищ е данны х на отдельном 
сервере (см. рис. 4).

Типовые решения 
построения
программного обеспечения
ПО КИнС бизнес-системы  включа
ет в себя систем ное и прикладное 
програм мное обеспечение и имеет 
многоуровневую  структуру. На 
рис. 5 представлена обобщ енная 
м ногоуровневая структура п ро 
грам много обеспечения.

На первом уровне структуры на
ходится систем ное програм м ное 
обеспечение, в состав которого
ВХОДЯТ:
- оп ерационная система клиента;
- сетевые протоколы.
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Сетевая м ногозадач
ная многопользователь
ская операционная сис
тема обеспечивает:
- поддержку м ногополь

зовательского м н о го 
задачного  реж им а р а 
боты;

сетевых

Уровень
программного
обеспечения
поддержки
принятия
решений

Функциональная 
подсистема поддержки 

работы 
должностных лиц 

с базами документов 
по нечетко заданным 

критериям

- поддержку 
протоколов;

- интеграцию  с сетями 
общ его доступа;

- выбор прикладны х па
кетов;

- перенос разработанно
го программного обес
печения на новые вер
сии ОС с м инимальны 
ми затратами;

- гибкий м еханизм  п ре
доставления прав дос
тупа к данным и вычис
лительным ресурсам;

- выбор аппаратны х 
платформ от ПЭВМ до 
RISC-ЭВМ и больш их 
м н о г о п р о ц е с с о р н ы х  
систем.

ПО сервера базы дан
ных обеспечивает:
- возможность работы  с 

базами данны х боль
шого количества поль
зователей;

- целостность и досто 
верность информации;

- использование находящ егося в 
эксплуатации оборудования 
(ПЭВМ ) в качестве автоматизиро
ванны х мест путем подсоедине
ния его к общ ей сети;

- CASE-средства, поддерживаю щие 
полный цикл создания приклад
ных програм м  — от специф ика
ции до сопровождения;

- использование стандартного язы
ка запросов к базе данны х (SQL);

- мощную систему обработки  тек
стовых данных;

- высокую скорость реакции на за
просы;

- ш ирокий спектр вспом огатель
ных средств, позволяю щ их осу
ществлять доступ к базам данных 
по сети, автоматизировать разра
ботку пользовательского и н тер 
фейса, интегрировать программы,

Уровень
программного
обеспечения
управления
документооборотом

Уровень 
программного 
обеспечения 
задач информационно
справочного типа

Уровень 
системного 
программного 
обеспечения 
и программного 
обеспечения 
специализированных 
серверов

Функциональная 
подсистема поддержки 
работы должностных 

лиц с базами 
прецедентов

т
Функциональная

подсистема
автоматизации

документооборота

Функциональная 
подсистема поддержки 
работы должностных 

лиц с фактографическими 
базами данных

Функциональная 
подсистема 
поддержки 

работы должностных 
лиц с хранилищем

Автономная
функциональная

подсистема

Автономная
функциональная

подсистема

Операционная система клиента

Сетевые протоколы

Сервер
хранилища

данных

Сервер 
управления 
хранением, 
поиском 

и обработкой 
документов

X

Сервер 
баз данных

Сервер
баз

прецедентов

Сервер
управления

документооборотом

Сетевая операционная система сервера

Рис. 5. Обобщенная структура программного обеспечения КИнС

написанны е на язы ках вы сокого 
уровня;

- задание структуры ф орм  вы ход
ны х докум ентов (справок, отч е
тов);

- ф орм и рован и е содерж ания вы
ходны х документов (справок, от
четов) заданной структуры;

- выдачу вы ходны х докум ентов 
(справок, отчетов) на рабочее ме
сто сотрудника структурного под
разделения.

П рограм м ное обеспечение сер
вера управления докум ентооборо
том  позволяет осуществлять:
- управление и обработку по задан

ному алгоритму (процедуре) в ав
том атическом  или и н теракти в
ном  реж име потоков документов 
и инф орм ации , циркулирую щ их 
как внутри структурных подразде

лении, так и между ними по задан
ным маршрутам;

- интеграцию  с необходимы ми для 
работы  средствами, работаю щ и
ми под MS-DOS /  M S-W indows, и 
сетевой  м ногопользовательской  
о п ер а ц и о н н о й  си стем ой , а 
и м ен н о  текстовы м и  ред ак то р а
ми, эл ек тр о н н о й  п очтой  (вклю 
чая систем ы  с протоколам и  Х25 
и Х400), ф актограф ическим и ба
зами данны х, базам и  п рец еден 
тов, базам и  докум ентов , эл ек 
тр о н н ы м и  таблицам и, средства
ми управления докум ентами, ав
то н о м н ы м и  ф ун кц и он альн ы м и  
системами;

- гибкую настройку на оргштатную 
структуру бизнес-системы и пред
ставленные в ф ункционально-ин
ф орм ационны х моделях деятель-
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ности  структурны х подразделе
ний технологии обработки  доку
ментов, а также быструю перена
стройку в случае изм енения 
структуры бизнес-системы ;

- назначение и синхронизацию  вре
мени поступления документов к 
должностным лицам структурных 
подразделений бизнес-системы и 
контроль за сроком реакции на от
дельные документы;

- предоставление всей текущей и н 
ф орм ации  по движению  и готов
ности  документов в виде разли ч
ны х отчетов и сообщ ений;

- отслеж ивание прав доступа к за
крытой инф орм ации, поддержку 
системы паролей  и электронны х 
подписей;

- поддержку сервера базы п р ец е
дентов, обеспечиваю щ его:
■ описание текущей проблемы по 

актуальной ти повой  оп ерац и и  
на естественном  язы ке в п рои з
вольной форме;

■ автом атическое сопоставление 
(сравн ен и е) и н ф о р м ац и и  о

И влев В л ади м и р  А н атол ьеви ч  — директор  по проектам  и кон
салтингу ф ирм ы  ВИП Анатекс, канд. техн. наук.

П опова Татьяна В л адим ировна — директор по маркетингу фирмы 
ВИП Анатекс.

Тел. ВИП Анатекс: (095) 964-29-55, 964-29-56, 964-29-57, 
факс: 371-47-42.

Ком пания ВИП Анатекс предлагает консалтинговы е услуги в сле
дующих областях: реорганизация деятельности предприятий, проек
тирование корпоративны х и нф орм ационны х систем, финансы, авто
м атизация деловых операций  и докум ентооборота, обучение.

\    J

проблем е с деталями прецеден
тов, хранящ ихся в базе п р ец е
дентов, для вы явления ан ал о 
гичны х случаев;

■ вы бор п рец еден та вы п олн ен 
ны х типовы х оп ерац и й  по п о 
зициям , которы е н аиболее 
близки к текущ ей проблеме, из 
базы  прецедентов;

■ поиск прецедентов по нечетко 
заданным критериям (контексту);

■ задание вопросов в произволь
ной  ф орм е для уточнения теку
щей проблемы;

■ автоматический анализ резуль
татов ответов;

■ уточнение результатов выбора 
прецедентов;

■ ф орм ирование рекомендаций;
■ занесение детальной инф орм а

ц и и  о н овом  п рец еден те вы 
п олненны х типовы х операций  
по позициям  в базы прецеден
тов;

■ возм ож ность автоматического 
построения баз прецедентов вы
полненны х типовы х операций 
по позициям.

ер формата АЗ -
Основные характеристики сканерj
М аксим альная п лощ адь сканироврт  
М аксим альное р а з р е ш е н и е api

1 Ги бр и д н о е  (растрово-вект орное)  редакт и\ 
ровани е  граф ики. ,
■ Фильтрация растра с  исп ользова ние м  р а ^  
л ичны х фильтров.
• С клеивание и зобр аж е ния  и$ произвольног  
количества фрагментов. Л  \ **op

- Полуавтоматическое преобразо вание  р а с 
тра в вектора.

• П реобразование  векторов л ^ Ь т р .
>Вращ ение и  масш т абирование
• Устранение нелинейны х д е ф о р З гЯ ^Щ ^^
• Вы вод гибри дной  (растрово-векторной) 
граф ики на плоттер. I L - * "

'\209,6q

МОСКВА 111020, Солдатская ул.
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ПО сервера управления х р ан е
нием и поиском документов обес
печивает:
- простой и быстрый ввод тексто

вой и нетекстовой и нф орм ации  
путем сканирования или считыва
ния с магнитны х и оптических 
дисков, лент и модемов;

- распознавание инф орм ации;
- реш ение проблемы  ош ибок р ас

познавания;
- автоматическую индексацию пол

ного содерж ания документа;
- рациональны й объем  создавае

мой для поиска индексной  и н 
ф орм ации  по отнош ению  к п о 
лезной  и нф орм ации  документа;

- поддержку взаимодействия с ф ак
тограф ической базой данных;

- осущ ествление поиска по нечет
кому критерию , заданному в сво
бодной форме;

- поиск по ключевым словам, назва
ниям документов, именам папок, 
ящ иков и шкафов;

- поиск информации по синонимам;
- поиск инф орм ации по значениям 

полей с использованием логиче
ских операторов.

В торой и последую щ ие уровни 
связаны с прикладны м п рограм м 
ным обеспечением . В частности , 
на втором уровне находятся ф унк
циональные подсистемы для задач

и н ф о р м а ц и о н н о - с п р а в о ч н о г о  
типа, а такж е автоном ны е ф унк
ци он альн ы е подсистем ы , входя
щ ие в состав конкретны х рабочих  
мест КИнС.

Т рети й  уровен ь  сод ерж и т 
ф у н к ц и о н ал ьн ы е п одсистем ы  
об есп еч ен и я  уп равлен и я доку
м ен то о б о р о то м  в структурны х 
п одразд елен и ях  б и зн ес-си стем ы  
в целом . Д анны е п одсистем ы  
о б есп еч и в аю т поддерж ку у п р ав 
ления, м о н и то р и н га , м арш рути 
зац и и  докум ентооборота , а такж е 
к о н тр о л я  и сп о л н е н и я  п ри казов , 
р асп о р яж ен и й  и п о р у ч ен и й  по 
докум ентам .

На четвертом  уровне р асп о л о 
жены ф ункциональны е подсисте
мы, обеспечиваю щ ие сотрудникам 
к ом пании  п р о ц есс  поддерж ки 
принятия реш ения, а такж е си сте
мы, обеспечиваю щ ие работу с тек
стовыми документами и их граф и 
ческим и образам и, и системы  р а 
боты  с хран и ли щ ем  данны х б и з
нес-системы.

Все прикладны е уровни базиру
ются на соответствую щ ем сервере 
п ервого  (систем ного) уровня и 
представляю т собой  програм м ное 
обеспечение специализированны х 
рабочих мест.

Типовые решения 
построения
организационно-правового
обеспечения
В состав организационно-правово
го обеспечения КИнС бизнес-сис
темы ВХОДЯТ:
- оп и сан и е структуры и ф ункций 

КИнС;
- описание обобщ енного  алгорит

ма п р и м ен ен и я КИнС структур
ны м и подразделениям и бизнес- 
систем ы  в п р о ц ессе  своей  д ея
тельности;

- долж н остны е и н стр у кц и и  для 
обслуж иваю щ его  п ер со н ал а  
КИнС, а им енно для адм инистра
то р о в  баз данны х, докум енты  
п рец еден тов , хр ан и л и щ а д а н 
ных, ЛВС и др.;

- общее описание технологических 
процессов обработки данных;

- руководства пользователей КИнС.

ПОСТРОЕНИЕ БИЗНЕС-СИСТЕМЫ
ИЮЛЬ 1996

Заключение

П рим енение двухступенчатого 
подхода к проектированию  КИнС, 
вклю чаю щ его в себя предпроект- 
ное обследование и системное м о
делирование деятельности бизнес- 
системы, а такж е разработку  си с
тем ного, эскизно-технического  и 
рабочего  проектов КИнС бизнес- 
системы, в ряде консалтинговы х 
проектов позволило сф орм улиро
вать типовы е реш ения построения 
инф орм ационного, программного, 
орган и зац и он н о-п равового  обес
печения и технических  средств 
КИнС бизнес-систем, ф ункциони
рую щ их в различны х предметных 
областях.

Х арактерной  чертой  приведен
ны х  ти п овы х  реш ен и й  является 
необходим ость  разраб отки  в п ер 
вую о черед ь  реш ен и й  по п о 
стр о ен и ю  к о р п о р ати в н о го  и н 
ф о р м а ц и о н н о го  п ро стр ан ства  
би зн ес-си стем ы . Это связан о  с 
тем, что  и м ен н о  и н ф о р м а ц и о н 
н ое п р о стр ан ство  н есет  см ы сло
вую н агрузку  эф ф е кти в н о сти  
п ри м ен ен и я КИнС структурны м и 
п о д р азд ел ен и ям и  б и зн ес -с и сте 
мы. П оэтом у  п р и н яты е  реш ен и я 
п о ст р о ен и я  и н ф о р м ац и о н н о го  
п ростран ства  являю тся исходны 
ми данны м и для ф орм улирования 
обосн ован н ы х  реш ен и й  п острое
н и я  п р о гр ам м н о го  обеспечения, 
те х н и ч е ск и х  средств  его  п од
держ ки и соответствую щ его орга
низац и онн о-п равового  обеспече
ни я  ф у н к ц и о н и р о ван и я  КИнС.

С другой  сторон ы , ти п и зац и я  
реш ений построения и н ф орм аци
о н н о й  си стем ы  п р ед п р и яти я  
долж на п ри вести  к стан д ар ти за
ции  п р о ц есса  п о стр о ен и я  КИнС, 
что  п о зво л и т  сн и зи ть  труд оем 
кость и стои м ость  создания си с
тем ы  п р и  о д н о в р ем ен н о м  повы 
ш ении  качества ф у н к ц и о н и р о ва
ния КИнС. О соб ен н о  эф ф екти вн о  
м ож но будет и сп ользовать  ст ан 
дар ти зац и ю  ти п овы х  р еш ен и й  
систем  в одн ой  и той  же предм ет
н ой  области, н априм ер  производ
ственной, ком м ерческой  или бан
ковской  сф ере, и

купи
модем

ZyXEL
и выиграй
поездку

Официальный дилер по продаже 
факс-модемов ZyXEL: Курьер Лтд. 

(0 95 ) 3 3 0 -5 3 5 5 , 3 3 2 -9 2 5 2
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А вторское право —  один из наиболее бурно развивающихся социальных 
институтов, упорядочивающих и регулирующих информационную 
и технологическую жизнь общества. В предлагаемой статье 
рассматриваются проблемы авторского права и интеллектуальной 

собственности.

Автор и корпоративная деятельность
Владимир Рыжов 
Сергей Трофимов

И нф орм ация давно уже стала товаром. Ее прои зво 
дят и продают, ею владеют и ее защищают. М аксималь
ная активность деятельности  человека переходит из 
сф еры  м атериального производства в сф еру интеллек
туальной деятельности. Двумя сущ ественными ф акто
рами, отличаю щ им и эти  две сф еры  производства, яв
ляются: проблема собственности  и возрастание роли 
творческой  л и чн ости  автора. П оэтом у и н ф орм ац и я 
обладает не только товарными качествами, но и чем-то 
большим, что порож дает новы е проблемы, новые во
просы  и новые отнош ения в обществе.

В соврем енном  индустриальном  общ естве автор в 
одиночку не в силах реализовать свои замыслы и п о 
этому практически всегда оказывается вовлеченным в 
корпоративную  деятельность. Автор долж ен вступать 
в самы е различны е и слож ные отнош ения: с коллек
тивом  разработчиков и инвестором ; с другими авто
рам и в рам ках как одного коллектива, так  и межкор- 
поративны х связей и, наконец, с различны м и ведом 
ствами своего государства и других стран.

Хотелось бы предложить для обсуждения одну из 
комплекса проблем, но очень важную тему. Речь идет 
о защ ите авторского права и права на творчество от
дельной личности  в условиях м онополии гигантских 
ф ирм -производителей в области развития и разрабо
ток новых технологий. При этом участь российских ав
торов усугубляется текущей ситуацией в стране. Авто
ры оказались наиболее не защ ищ енной государством 
в правовом аспекте частью граждан России.

И зм енение политических условий и эк о н о м и ч е
ской ситуации в России дало м ощ нейш ий толчок  к 
проявлению  деловых качеств и повы ш енной творче
ской активности м ногим  наш им соотечественникам. 
Но обретение автором  полной  свободы сопровож да
ется, как правило, м атериальны ми трудностями, а реа
лизация технологических разработок обы чно требует 
значительны х ф и нансовы х ресурсов.

В СССР был накоплен гигантский изобретательский 
потенциал. Этот потенциал  получила по наследству 
соврем енная Россия. Но в настоящ ее время, к  сож але
нию, больш инство ученых и изобретателей России из- 
за экономического хаоса и политических беспорядков 
брош ены на произвол судьбы. А судьба в таких случа
ях, как известно, не очень благоволит им.

Современный мир — м ир острейш ей конкуренции 
за передовы е позиции  в безудерж ной гонке научно- 
технического прогресса. Правила игры, сложившиеся 
в этом  мире, — очень жесткие. Права отдельного чело
века здесь почти не в счет — все подчинено законам 
прибыли. Впрочем, эта проблема характерна не толь
ко для России, но и для всего мира.

В качестве прим ера мож но привести известную ис
торию  изобретателя-одиночки Павла Андреаса (Pavel 
Andreas) из Милана. Речь идет об изобретении порта
тивного  м агнитоф она, известного  сейчас ш ирокой 
публике под названием  W alkm an и принадлежащ его 
ф ирм е Sony. В 1972 году Павел Андреас изготовил и за
патентовал прототип устройства, назвав его Stereobelt. 
Тогда это  был самый маленький портативны й кассет
ный м агнитоф он  с наушниками. В 1976 году он пред
ложил свою идею сразу двум больш им фирмам, Sony 
и Philips, но ни  одна из н и х  не проявила интереса к 
данному изобретению .

Через три  года, в марте 1980-го, ф ирм а Sony нача
ла ш ирокую  рекламную кампанию  своего нового су
перпродукта Walkman, явившегося аналогом Stereobelt. 
В 1982 году изобретатель подал в суд на фирму в Гер
мании, где он  запатентовал свое изобретение. Япон
цы тогда частично проиграли. Затем в 1992 году п ро
изош ло главное разбирательство. Против изобретателя 
и его двух помощ ников действовали сразу 18 специа
листов Sony и вся мощь компании. Конечно, ф ирм а 
Sony выиграла этот процесс...

Для россиян проблемы сохранения авторских прав 
оказываю тся несоизм ерим о более сложными, а в на
стоящ ее время они практически неразреш имы. Боль
ш инство российских авторов не имеют возможности, 
в отличие от мужественного Павла Андреаса, не толь
ко нанять хотя бы одного адвоката или помощника, но 
даже запатентовать что-либо в одиночку за предела
ми России.

Авторы это й  статьи  ещ е в 1991 году приступили 
к создан и ю  средств бесклави атурн ого  ввода си м 
вольн ой  и н ф о р м ац и и . П ерьевой  ввод реш ает, н а 
п ри м ер , проблем у  эф ф е к ти в н о го  и н тер ф ей са  для 
ком пью теров класса PDA (Personal D igital Assistant), 
очен ь  близкую  наш им  п роф есси он альн ы м  и н тер е
сам. Мы им еем  н екоторы й  опы т в области  компью 
те р н ы х  и н тер ф ей со в , к ом пью терны х игр, а такж е 
совм естны х с психологам и разработках  ком пью тер
ны х тестов.
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В конце 1992 года был разработан  прототип  тако
го средства, а в начале 1993  года поданы  м атериалы  
на оф орм ление патентов в российское патентное ве
домство. Новый метод создавался с учетом ф и зи оло
гических и психологических особ ен н остей  челове
ка и последних достиж ений в области компью терного 
интерфейса. Устройство и метод получили название 
“tWEEt”(TM), была подана заявка на патент в России 
и США.

Затем мы начали поиск п артнеров по внедрению  
метода среди грандов компью терной индустрии. Вы
бор пал на одну известную фирму, крупнейш его раз
работчика различны х устройств и манипуляторов для 
компьютеров. Этой ком пании в начале 1993 года на 
условиях конфиденциальности были переданы на экс
пертизу материалы по средству бесклавиатурного вво
да символьной инф орм ации. В состав материалов, пе
реданны х специалистам  фирм ы , входили описание 
метода и чертеж и специального манипулятора. Через 
три  месяца мы получили ответ с благодарностью  за 
оказанное доверие.

Спустя некоторое время приш ло новое сообщ ение 
о том, что сотрудничество по данному проекту невоз
можно, так как эти разработки (дословно) “не входят в 
гамму продукции, которую фирма хотела бы выпускать”.

А спустя восемь месяцев компания выпустила свое но
вое устройство — специальный манипулятор, позволяю
щий управлять объектами в моделируемом на экране 
компьютера 3-мерном пространстве. Казалось бы, про
ект другой, название другое, если бы не одно “но”. Для 
лучшего понимания нюансов дальнейшего изложения 
нам придется привести некоторые технические детали.

Как известно, существуют два основных типа компью
терных манипуляторов. Манипулятор типа “джойстик” 
похож на штурвал самолета, он предназначен для бы
строго, но грубого управления наведением на цель (фа- 
зировка). Управление манипулятором типа “мышь” по

хоже на рисование большим куском мела на грифель
ной доске. Мышь предназначена для точного управле
ния (корректирую щ ие движения). Устройств, совме
щающих в себе функции фазировки и коррекции, рань
ше не выпускалось, так как существовала “проблема 
мыши” — ей требовалось рабочее пространство на сто
ле. Манипулятор “tWEEt” (принцип скользящей клавиш
ной головки), изобретенный авторами и запатентован
ный в России, избавлен от проблемы рабочего про
странства. Это полностью автономное устройство. Оно 
совмещает компактность джойстика и точность мыши. 
Передавая материалы по новому манипулятору, мы, 
собственно, не утверждали, что это устройство предна
значено только для средств бесклавиатурного ввода тек
стовой инф ормации в компьютерные системы, и, есте
ственно, оставляли за собой право использовать его для 
любых целей и в любых комбинациях. Если рассмотреть 
теперь новое устройство фирмы, то окажется, что в его 
основе лежит именно принцип скользящей клавишной 
головки. Если убрать из этого устройства узел “сколь
зящей головки”, получится еще один из известных ма
нипуляторов типа “дж ойстик”, дополненны й датчика
ми подъема, поворота.

Таким образом, слишком понадеявшись на партнер
ские отношения, авторы передали чересчур подробную 
информацию, не защитив себя юридически должным об
разом. Вспоминается наш разговор на СОМТЕК’93 с пред
ставительницей фирмы, когда мы передавали ей свои до
полнительные материалы по методу и устройству. Зву
чало это дословно та к  “Лучшего применения своих ра
бот и идей вам не найти!”

Мы не называем имя этой  компании по причине во
зобновивш ейся в настоящ ее время переписки с ней. И 
пока мы надеемся на удачное и конструктивное реш е
ние данной  проблемы.

Теперь понятно, что все произошедшее было резуль
татом нашей неопытности и наивной веры во всеобщую 
порядочность. Но похоже, что это — распространенный 
недостаток. Поэтому хотелось бы дать несколько сове
тов всем, кто занимается интеллектуальным трудом, 
особенно в области новых компьютерных технологий.

Н еобходим о иметь правильное и полное представ
л ен и е об авторском  праве и интеллектуальной соб 
ственности , им ея в виду правовое пространство  как 
своей  страны , так  и тех  стран, где автор собирается 
использовать свои разработки . Существуют законы, 
призванны е защ ищ ать авторов от пиратства, но  ими 
нуж но научиться пользоваться. Хотя ваш е авторство 
на программу, и зоб ретен и е или произведение появ
ляется одноврем енно с созданием предмета вашей ин
теллектуальной деятельности, всегда требую тся серь
езны е меры по  защ ите ваш их прав. Для этого н еоб хо
дим о тщ ательно продум ать все этапы  продвиж ения 
ваш его продукта интеллектуальной деятельности  на 
пути реализации.

Прежде всего, подумайте о том, есть ли  у вас воз
м ож ность доказать ваше авторство в случае н еоб хо

http://www.aha.ru
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дим ости. Для это го  следует прави льн о  и подроб н о  
докум ентировать свои контакты  с потенциальны м и 
п артнерам и  и инвесторам и: каждый акт предъявле
ния, или передачи , о б р азц а  ли бо  о п и сан и я ваш его 
продукта долж ен бы ть докум ентально засвидетель
ствован. Ссылки ваш его соб есед н и ка на то, что  он 
представляет солидную  фирму, которой  не к лицу во
ровство, тож е долж ны  вас насторож ить. Кстати, в 
о п и сан н ом  выш е случае п редставитель  больш ой 
ф ирм ы  при  передаче авторам и м атериалов произнес 
при м ерн о  такие же слова.

Но главная ваша защ ита — правильно составленный 
договор с потенциальны м  партнером . В нем  не долж 
но бы ть тем ны х м ест и п ротиворечий . Он будет ва
шим гарантом. С оставление хорош и х договоров — 
это, конечно  же, отдельны й слож ны й вопрос. В свя
зи с этим  практический  совет: покаж ите п ред вари 
тельны й текст договора если не юристу, то, по край 
ней мере, знакомому предпринимателю . Его опыт по
может обнаружить слабые места договора. А как извест
но из сопром ата — где тонко, там и рвется.

Если вы реш или идти по линии  патентного права, 
то  ко всему сказанном у прибавляю тся заботы  о том, 
чтобы  патент был правильно оф орм лен , особ ен н о  
ф ормула изобретения. Малейшая оплош ность может 
привести  к потере защиты. Эта проблем а реш ается 
только совместно с опы тны ми экспертам и и патент
ными поверенны ми. Кстати, в настоящ ее время оте
чественная патентная практика становится более рас
полож енной к разработчику software. В советские вре
м ена програм м ны е разраб отки  не патентовались в 
принципе. Для того чтобы защ итить новы й алгоритм, 
приходилось “приделать” к нему какое-нибудь техн и 
ческое решение. В настоящее время российским патен
том  вполне м ож но защ итить сложную программную  
разработку, скажем компью терную  игру. Для тех, кто 
не имеет опыта составления патентной документации, 
лучше всего обратиться к патентном у поверенном у. 
Это, конечно, дорогое удовольствие. Но иное реш ение 
может оказаться дорож е в смысле потери  врем ени и 
возм ож ного приоритета.

П редметом л и ц ен зи он н ого  договора являю тся не 
только патент, но  и заявка на него, а также “ноу-хау”. 
П олучение зарубеж ного патента может основы вать
ся на отечественном  приоритете. Нужно только  во 
время подать соответствующую заявку по процедуре 
РСТ. Это дает некоторую  отсрочку  по денеж ны м  за
тратам на патентование за рубежом, которое довольно 
дорого. Кстати, наличие даже заявки на патент очень 
помогает в переговорах с потенциальны м  и н остран 
ным покупателем разработки. Можно даже утверждать, 
что в противном  случае лучше вообщ е воздерж аться 
от контакта. Увы, при  всем законопослуш ании пред
ставителей западного делового м ира незащ ищ енную  
идею м огут  украст ь не задумываясь... а
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КОМПАС прокладывает 
путь в САПР

Дмитрий Рамодин

Когда говорят, что  наш и сп ец и али сты  не могут 
конкурировать  на ры н ке п р о гр ам м н о го  о б е сп е ч е 
ния, то  н евольн о  н ач и н аеш ь негодовать. П росто  
раньш е н и кто  не видел н ап и сан н ы х  п рограм м  по 
при чи н е секретности  больш инства из них, а ны не — 
из-за засилья на российском  ры нке и м портны х п р о 
грам м ны х пакетов. Э той доли  избеж ала отли ч н ая  
отечественная р азраб отка — систем а (а точнее, ком 
плекс систем ) автом ати ч еского  п р о ек ти р о в ан и я  
КОМПАС. Первая ее версия была выпущ ена п ред п ри 
ятием  АСКОН еще в 1989 году, так  что этом у продук
ту ни  м ного ни  мало, а почти  семь лет. За это  врем я 
КОМПАС стал м ощ ной  и в то  же врем я н еслож ной  
систем ой. Среди более чем  500 п р ед п р и яти й - 
пользователей на тер р и то р и и  России, Украины, 
Беларуси и других стран  СНГ м ож но отм етить 
таких гигантов, как И ж орский  завод, С аратов
ский авиационны й, И льичевский суд орем он т
ный, Горьковский автом обильны й и Л ипецкий 
тракторны й  заводы; в этом  же списке АвтоВАЗ,
НПО им ени  Л авочкина и м н оги е другие за в о 
ды, КБ и учебны е заведения.

КОМПАС расш иф ровы вается как КОМПлекс 
Автоматизированных Систем и предназначен для 
реш ения ш ирокого круга задач проектирования, 
конструирования, подготовки производства в 
различны х областях м аш иностроения. Система 
умеет разрабатывать чертежи, управляющие про
граммы для станков с ЧПУ, выполнять трехм ер
ное моделирование, вести архивы  технической  
документации, проектировать штампы и пресс- 
формы. При этом  возмож но расш ирение систе
мы модулями, написанны м и на С-подобном язы 
ке. Аппаратные требования к систем е выглядят 
м изерными по сравнению  с такой системой, как 
AutoCAD:
- компьютер IBM PC;
- 640 Кбайт оперативной памяти;
- графический адаптер EGA;
- дисковод для флоппи-дисков 1,44 Мбайт;
- жесткий ДИСК;

- мышь.
П редпочтительнее, конечно же, компью тер 386DX, 

сопроцессор, видеоадаптер VGA и 2-4 Мбайт оп ер а
тивной памяти. Но согласитесь, что даже такие требо
вания не делают КОМПАС монстром. Кроме того, ди
стрибутив базового модуля КОМПАС-ГРАФИК, с кото

рого  начинается п остроение комплекса, помещ ается 
всего на двух дискетах вы сокой плотности  емкостью 
1,44 Мбайт. В установленном  виде он  заним ает всего
4,5 Мбайт. Столь низкие требования и цена, сопоста
вимая с ценой  среднего оф исного  програм м ного па
кета, делаю т КОМПАС кандидатом на покупку ном ер 
один.

Графический редактор 
КОМПАС-ГРАФИК 4.5

Запустив КОМПАС-ГРАФИК, пользователь оказывается 
в знаком ой  си н еэкран н ой  среде оболочки, весьма 
похож ей на N orton  C om m ander (рис. 1).

Н есом н ен н о , для р о сс и й ск о го  п ользователя это  
сам ая привы чная среда со  врем ен  появления п ер со 
налок. П равда, ф ункциональны е клавиш и изм енены  
таким  образом , чтобы  соответствовать  сп ец и ф и к е 
работы . Так, клавиш а F2 в КОМПАС служит для со з
дания н ового  чертеж а, а не вы зова п ользовательско
го меню; клавиш и F9 и F10 отданы  под команды  вы
вода чертеж а на п р и н тер  и плоттер. В верхнем  п р а
вом  углу каж дой п ан ели  р асп о л агается  стрелочка, 
щ елкнув на к о то р о й  м ож но увеличить разм ер  п ан е
ли  на весь экран . П о каталогам  м ож но такж е легко 
перем ещ ать курсор  и откры вать те или ины е ч е р те 

: ■ : : ! ; ' ' " о Г -  :.[ 3 <Д . ’ ,г:п. ■} ,______ , гм  ". ■,

Рис. 1
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жи и их  ф рагм енты . П ервы е пом ечаю тся р асш и р е
нием  .CAD, вторы е — .FRG. М ожно п оп робовать  н а 
жать F2 для создания н ового  чертеж а. КОМПАС н ач 
н ет  сп раш и вать  п о льзователя  о п ар а м е тр а х  вновь

создаваем ого  чертеж а, среди  которы х: имя, ф орм ат, 
кратность, тип  ш тампа, ор и ен тац и я  и ком м ентарий . 
Заполнив все требуем ы е граф ы , вы увидите, что  на 
панели, на ко то р о й  р ан ее  располагался кур
сор, появился ф айл  ваш его чертеж а. О ткры ть 
его  м ож но наж атием  клавиш и Enter, пред ва
ри тельн о  установив на нем  курсор. На эк р а 
не появляется ли ст  чертеж а вм есте со  ш там 
пом вы бранного  типа и главным меню. Такой 
лист с уже зап олн ен н ы м  ш там пом  вы м ож е
те видеть на рис. 2.

К онцепция КОМПАС такова, что чертеж  
строится из кусков, называемых видами. Ч то
бы начать чертить, необходим о создать новый 
вид. В одном виде мож но сгруппировать все те 
элементы  чертежа, которы е логически  связа
ны друг с другом. Каждый вид им еет уникаль
ный номер. Введя требуемые для системы п а
раметры, вы получаете экран для редактирова
ния текущего вида. Меню экрана редактирова
ния вида меняется. Теперь из него мож но вы
бирать требуемые элементы и примитивы: от
резок/дугу, простой  отрезок, окружность, дугу, 
м ногоугольник, фаску, скругление, текст и 
штриховку. Когда вы рисуете какой-либо п ри 
митив, на месте, где находилось главное меню, появ
ляется строка выбора, позволяющ ая изменять процесс 
рисования.

Для каж дого  п р и м и ти ва  КОМПАС п р ед о ставл яет  
р а з н о о б р а з н ы е  в а р и а ц и и . В озьм ем , к п р и м ер у , 
к о м б и н и р о в а н н ы й  п р и м и ти в  “о т р е з о к /д у г а ”. Его

вы ч ер ч и в а н и е  н а ч и н а е тс я  с н ач ал ь н о й  точки . Ко
гда вы ее указали , в в е р х н ей  стр о к е  за п р о са  п о яв 
л яется  сп и с о к  вар и ан то в  п род олж ен и я  рисования. 
Для это го  п р и м и ти в а  вы б ор  будет со сто ять  из р е 

ж и м а р и с о в а н и я  “д л и н а /у г о л ”, к о то р ы й  
п р и м е н я е т с я  для т о ч н о го  за д а н и я  длины  
о т р е зк а  от  н ач ал ь н о й  то ч к и  и угла его  н а 
клона, р и с о в а н и я  п ер п ен д и к у л яр а , р и с о в а 
н и я  к ас ате л ьн о й  к дуге, р и с о в а н и я  дуги по 
тр е м  то ч к ам  (ри с. 3).

В п ростей ш ем  случае о тр е зо к  заверш ится 
там , где вы в т о р о й  р аз  щ елкн ете клавиш ей 
мыш и. Если тр еб у ется  вы б рать  д ей стви е  из 
с т р о к и  за п р о са , то  п р ям о  в р еж и м е “р е з и 
н о в о й ” л и н и и  щ ел к н и те  на том  пункте вы 
бора, к о то р ы й  вам нужен, и тут же п р о и зо й 
д ет  п е р е к л ю ч е н и е  в в ы б р ан н ы й  реж им . У 
каж д ого  та к о го  р еж и м а м огут бы ть свои  
п о д р еж и м ы , ч т о  н е м е д л е н н о  о т р а зи т с я  в 
ст р о к е  зап р о са : вы увидите н овы е в а р и ан 
ты. К ром е п р и м и ти в о в  во всп ом огательн ом  
м еню  м о ж н о  обн ар у ж и ть  ещ е м ассу  п о л ез
ны х  ком ан д  для вы ч ерч и ван и я  и рисования. 
И спользуя это  м еню , легк о  ст р о и ть  точки , 
отрезки , соеди н яю щ и е точки , сплайны , таб 
л и ц ы . К ром е то го , м о ж н о  п р о в о д и ть  р а з 

л и ч н ы е  п о л е зн ы е  и зм е р е н и я , как, н ап р и м ер , д е 
л е н и е  эл е м е н т а  н а н е с к о л ь к о  р а в н о р а зм е р н ы х  
кусков.

Во время работы  с чертеж ами в ниж ней части эк
рана отображ ается строка состояния, дающая пользо
вателю полезную информацию . Здесь можно найти все 
координаты  указателя мыши плюс данные по исполь
зуемой для черчения линии, как-то: стиль линии и ее 
цвет.

Hadydev*1*т у  ившатд | ngoda вид жэшдэь

Чертеж для проды ^  
Выполнен КомпьютерПресс \ 1

41.770 150.860 ЦШ 5 ] Щ Г ] П [ C tr l /ТЗ

Рис. 2

Omp./дуга |д  ина угол ерп асат дуга 3 <конец_опр>

Тестируем примити&ы

141.560 07.721 т  5 o r x  М . 01 Г У  -38.12Ц 72.791F 328.4

Рис. 3
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В комплект поставки КОМПАС входит библиотека 
типовых элементов, позволяю щ их сэконом ить время 
на прорисовке. Среди поставляемых элем ентов поль
зователь отыщет:
- геом етрические фигуры — конусы, кольца и торы , 

пазы, дуги по хорде, спираль Архимеда, цилиндр, эл 
липс;

kom pas.R t 1

FI-- - ц 7
D2 HZ

X : /

HI

-
0 1

Выбирайте элемент (по сле  выбора клавиша C t r l  -  просмотр слайда) 

отверстие_01

отверстие_02

отверстие_03

о твер стие _04

отверстие_05

П5ГТ8Г'гЗ'::'г?||в 5' ' нм 0.516 [|— 1Г Ctrl/F3

Рис. 4

- типовые отверстия;
- изом етрические окруж ности по всем трем  плоско

стям;
- несколько типовы х изображ ений резьбовы х отвер

стий;
- таблицы;
- символы для крепеж ей и прочее.

П ри вы б оре эл ем ен та  из б и б л и о те к и  в 
окош ке о то б р аж ается  слайд, п о к азы в аю 
щ ий, как  будет вы гляд еть  встав л яем ы й  
эл ем ен т  (рис. 4).

Как и во м н о ги х  дру ги х  к о н с т р у к т о р 
ских систем ах , в КОМПАС м ож но и сп о л ь 
зовать  о п ер а ц и и  со п р яж ен и я , р и со в ан и я  
ф асок, зер кали р о в ан и я , сдвигов, п о в о р о 
тов и п р о ч и х  ч ер теж н ы х  о п ер а ц и й . П од
держ и вается  р аб о та  с отд ел ьн ы м и  с л о я 
ми. Для б ы стр о го  п ер е м е щ ен и я  к у р со р а  
введены  о п е р а ц и и  п р и в я зк и , п о м о га ю 
щ ие м гн о в ен н о  п е р е м е с т и т ь  к у р со р  в 
точку  п ри вязки , к о то р ая  бы вает следую 
щ их видов:
- к конечным точкам отрезков и дуг;
- к точкам центров окружностей и дуг;
- к точкам пересечения и касания;
- к ближайшей от курсора точке элемента;
- к ближайшей от курсора точке в направлении одной 

из осей (ортогональная привязка).

Внешние утилиты настройки

Главной внешней утилитой КОМПАС-ГРАФИК является 
INSTKOM, задача которой — создание удобной конф и
гурации рабочего места пользователя. Это достигается 
установкой параметров экрана, выбором периферийных 
устройств для ввода и вывода информации и многих дру

гих опций. Здесь же настраиваются параметры 
чертежных примитивов: ш рифтов, штриховки, 
размеров.

Для бы строго просм отра чертежей и ф раг
ментов чертежей используется утилита SHOW. 
Пользователь имеет возможность последова
тельно просматривать набор чертежей. Причем 
можно просматривать все чертежи в каталоге на 
диске или же задать список при помощи файла, 
в котором нужные файлы перечислены. Если вы 
хотите просматривать не один чертеж, а сразу 
несколько, то  в вашем распоряжении режим таб
личного просмотра. На базе чертежей утилита 
SHOW может сделать слайд-шоу. Просмотр мо
жет быть и послойным, и с наложением одного 
фрагмента на другой.

Для демонстрации слайдов, полученных при 
помощи утилиты SHOW, в системе имеется от-

 . . кльная утилита SLIDE, которая не только пока-
■■ - I зывает слайды, но и дает возможность управлять 

их форматированием в процессе показа.
Следующая утилита, REDFONT, представляет 

собой редактор шрифтов. С ее помощью вы не только 
можете отредактировать ш рифты из КОМПАС, но и на
рисовать свои собственные. Экран для рисования типи
чен для редакторов ш рифтов (рис. 5).

8
;/ Ч\\

{
XX ;

'/'}tS

X ф
у

1

1
;Х

X-

1 i - =
X § =

T R I P L E X .F N T

D e c . I 5 0

-  ш а г=5 мм 
- Ф и к с а ц и я  т о ч к и  
- в  б л и ж . т о ч к у

В ы с о т  а = Ю О м м  
Ш и р и м а  п о л я = 1 8 0 м м

Рис. 5

Еще две представляющие интерес утилиты: TRDOP и 
TRSHT, назначение которых — редактирование табли
цы стандартных допусков и штампов для чертежей со
ответственно. Кроме того, имеются утилиты для печа
ти чертежа в файл с последующим выводом на принтер 
или плоттер.
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Расширения и дополнения

КОМПАС — модульная система, допускающая расш и
рение и дополнение различны м и модулями, разраб о 
танны ми для нее как производителями програм м но
го обеспечения, так и самими пользователями. Чтобы 
представить себе, как выглядит полный вариант КОМ
ПАС, взгляните на рис. 6.

КОМПАС-
ЧПУ

КИТЕЖ
КОМПАС-
АРХИВ

ГЕММА
КОНС'РУКТОРСКО-’  
ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ 

БАЗА ДАННЫХ
ИНТЕХ

КОМПАС-МАСТЕР
1РИКЛАДНЫЕ

САПР
КОМПАС-
ФОРМА

РАЗМЕР ЦЗЕНИТ
АРКОН

Рис. 6

Далее приведены краткие характеристики некото
ры х основны х модулей, реализованны х для КОМПАС 
и уже активно применяемых.

• КОМПАС-МАСТЕР
КОМПАС-МАСТЕР — это среда, предназначенная для 
разработки пользовательских прилож ений на С-по- 
добном  языке высокого уровня, базирую щ емся на 
языке С стандарта ANSI. В системе имеется ш ирокий 
набор ф ункций для расш ирения пользовательского 
интерфейса, получения чертежей, обработки данных 
и ведения конструкторских баз данных. С помощью 
этой среды разработчик получает полный доступ ко 
всем ресурсам системы КОМПАС. В озмож ен о б р ат
ный вариант — получение м акропрограм м ы  из го 
тового чертежа, созданного в среде редактора КОМ
ПАС-ГРАФИК. Возмож но подклю чение внеш них за
дач, н ап и сан н ы х  на других язы ках  п р о гр ам м и р о 
вания.

• П арам етрические библиотеки
Для того чтобы освободить конструкторов от ненуж
ны х хлопот, можно добавить к системе КОМПАС н а
бор параметрических библиотек общ его назначения. 
Среди них: м аш иностроительны е элементы (крепеж, 
подш ипники, пружины, элем енты  трубопроводов и 
т.д.), элементы проектирования электротехнических 
изделий, гидравлических, кинематических, пневма
тических схем, архитектурно-строительного проек-

Полноцветная широкофЩГмШятая печать Я
• максимальная ширина 914мм
• максимальная длина 19.1мЯШ
Большая емкость кар тридЯШ: И Р
• четыре 175-т! картриджа Щ кРаЬ).
• непрерывная печать весьЩ/§нь и всю ночь. i
Интеллектуальная электпВная система  Ц
подачи и контроля 4epH^K(iDS).
• исключает проблемы и (Шибки при печати. 
Быстрая и  легкая загруШр носителя . А
и картриджей. Шж .gggjp ЯЬ
• автоматическая загрузка носителя с рулона.
• автокалибрация картриджей, замена

в течение нескольких секунд, даже при печати. 
Печать Высокого качШ &ааШ Ш :
• разрешение 360 dpi (color), 720dpi (mono)
■ Pantone сертифицированные цвета.
Два типа носителя:
• лист или рулон с автоматическим отрезанием 

или без отрезания.
Автоматическое распознавание типа данных:
• PCI/907, CALS G4, CCRFJL, CCGL, HP-GL,

HP-GL/2, HP-RTL.
Широкий выбор носителей
• бумага плотностью от 60 до 120г/& - 1-
• пленки всех типов от прозрачной до пленки для 

подсветки (Backlit)
О пции:
• расширение памяти с 6МЬ до 64Mb RAM
• внутренний сетевой интерфейс (Ethernet)
• подключение внешнего Adobe PostScript level 2 RIP 

(СаЮ отр RIP model 87725)
Совместимость:

Полноцветная широкоформатная печать 
■ максимальная ширина 914мм
• максимальная длина 19.1м

тагрузка бумаги^ щ  - яШЩмгрг

Ш
грузка с  рулона, 
ртриджей, замена 
<их секунд, даже при печати, 
эчедтва’: /  /  Ц

oi (color), 720dpi (mono) 
ированные цвета.

втоматическим отрезанием

Автоматическое распознавание типа данных:
• PCI 907. CALS G4. C C RFJL CCGL. HP-GL, 

HP-GL/2, HP-RTL.
Широкий выбор носителей
• бумага плотностью от 60 до 120г/А
- пленки всех типов от прозрачной до пленки для 

подсветки (Backlit)
Опции:
• расширение памяти с 6МЬ до 64Mb RAM
• внутренний сетевой интерфейс (Ethernet)
• подключение внутреннего PostScript level 2 g  
Совместимость: С  A  L  С  О  М  Р  / J r

Л  Lockheed M arlin  Company /

Официальный дистрибьютор: Consistent Software
МОСКВА 111020, Солдатская ул .д .З ; тел./факс: 9 1 3 -2 2 -2 2  913 -22 -21  

E-Mail: sales@csoft.icsti.su
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тирования. Все библиотеки хранятся в и ер ар х и ч е
ской структуре. Типовые конструктивы  сопровож 
даются слайдами для облегчения выбора при поис
ке.

• КИТЕЖ
КИТЕЖ — это система трехмерного пространственно
го моделирования объектов (деталей, узлов, изделий). 
Интерфейс системы многооконный. Имея ш ирокий 
набор графических примитивов, формообразую щ их 
и булевых операций, можно решать любые задачи 
трехмерного моделирования. На выходе получаются 
полутоновые изображения и проекции с удаленными 
невидимыми линиями. Трехмерная модель также мо
жет быть получена по трем проекциям. Формообразую
щий инструмент может промоделировать процесс 
получения объекта из заготовки.

• КО М ПАС-ЧПУ
В основу КОМПАС-ЧПУ полож ен новый объектно- 
ориентированный подход, который освобождает тех
нолога от необходим ости програм мировать. П ро
грамма ф орм ируется автоматически из интеллекту
альных блоков для любого вида 2,5-мерной обработ
ки: позиционной, ф резерной, лазерной, электроэро- 
зионной, токарной, гравировочной. Сквозной п р о 
ход позволяет использовать в качестве входной и н 
ф ормации чертежи, разработанные в среде КОМПАС- 
ГРАФИК. Кроме управляю щ ей програм м ы  возм ож ен 
выпуск наладочной  и р асчетн о-техн ологи ческой  
карт. Система сама вы бирает инструмент, управляет 
его приоритетом , рассчиты вает траектори ю  и р е 
жимы резания.

• КО М ПА С-Т/М
Система базируется на традиционном  методе п р о 
ектирования с использованием библиотек операций 
и типовы х переходов. П омимо ф орм ирования тек 
стовых документов (с настройкой их состава и ф о р 
мы) возможно построение операционны х эскизов в 
среде КОМПАС-ГРАФИК. О собенность системы  — 
развитый аппарат адаптации к условиям конкретно
го предприятия. Он вклю чает базу данны х (о п ер а
ции, переходы, оборудование, приспособления, р е 
жущий инструмент и др.) и базу знаний , пом огаю 
щую в принятии проектны х реш ений.

• КОМПАС-Ш ТАМП
КОМПАС-ШТАМП разработан с помощью КОМПАС- 
МАСТЕР для конструирования разделительных штам
пов холодной листовой штамповки. В чертежном ре
дакторе выполняется эскиз детали. После автомати
зированного проектирования схемы раскроя поло
сы, выбора конструкторского исполнения и инж енер
но-технического расчета штампа ф ормируется пол
ный комплект чертеж но-конструкторской докумен
тации.

КОМПАС ПРОКЛАДЫВАЕТ ПУТЬ В САПР
ИЮЛЬ 1996

• КО М П А С-Ф О РМ А
Как и КОМПАС-ШТАМП, м одуль КОМ ПАС-ФОР
МА р а зр а б о та н  с пом ощ ью  КОМПАС-МАСТЕР. Он 
п о м о гает  п р о е к ти р о в а ть  п р ес с -ф о р м ы  для литья 
п од давлени ем  д еталей  и з пластм асс. П остроен и е 
ф о р м о о б р а зу ю щ и х  к о н ту р о в  п о д в и ж н о й  и н е 
п о д в и ж н о й  м атр и ц  в ы п о л н яется  в гр аф и ч ес ко м  
ред акторе . П осле вы б ора м одели  ли тьево й  м аш и
ны  (тер м о п л ас тав то м ата )  и у то ч н ен и я  к о м п о н о 
в о ч н о й  схем ы  п р е с с -ф о р м ы  ге н е р и р у е тс я  п о л 
ны й  ком п лек т  ч е р те ж н о -к о н с тр у к то р ск о й  доку
м ен та ц и и .

• КО М ПАС-АРХИ В
КОМПАС-АРХИВ выполняет структурированное хра
нен и е чертеж но-конструкторской  документации. 
Структура дерева документов для каж дого проекта 
определяется пользователем . Вместе с документом 
мож но записы вать лю бые дополнительны е атрибу
ты, наприм ер код ЕСКД. Кроме чертежей в архиве мо
гут храниться и документы других типов.

• Конструкторские расчеты
КОМПАС включает целый ряд систем, выполняющих 
различны е конструкторские расчеты . Так, система 
ЗЕНИТ осущ ествляет расчет динамики и прочности  
конструкций, м еханизм ов и приводов м етодом ко
нечны х элементов. Более 40 подсистем  расчета де
талей маш ин охватываю т проектирование подш ип
ников, пружин, зубчатых колес, червячны х и рем ен
ных передач, электродвигателей и прочего в систе
мах АПМ и АРКОН.

• Трехмерная обработка на станках с ЧПУ
Система ГЕММА предназначена для п рограм м и ро
вания ф резерн ой  обработки  на станках с ЧПУ таких 
слож ных криволинейны х поверхностей, как линей
чатые, п оверхности  вращ ения, бикубические и п о 
верхности  сопряжения. О ни строятся в трехм ерном  
геом етрическом  редакторе. В интерактивном  реж и
ме м ож но определить участки подхода-отхода и р е
жимы обработки. А втоматически определяется тра
ектория движ ения инструмента.

Эпилог

Я имел возм ож ность протестировать редактор КОМ
ПАС-ГРАФИК и наш ел его удовлетворяю щ им все ос
новны е п отребн ости  конструктора. Если и имею тся 
недочеты , то  он и  носят концептуальны й характер  и 
не влияют на вы полнение работы. Если вам не по кар
ману AutoCAD, то  воспользуйтесь КОМПАС, которы й 
в несколько раз дешевле и не требует больш их аппа
ратны х ресурсов, а

Тел. АО “Аскон” в Москве: (095) 973-03-40
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Секреты LOGOS
Илья Борисов

Вы не замечали, как иногда при 
взгляде на рекламу возникает ощу
щение ее неряш ливости — как буд
то все буквы бьет судорога. П ричи
ной такой неряш ливости, как п ра
вило, является неверно выбранный 
ф орм ат ф айла макета, наприм ер 
графический форм ат TIFF. Не поду
майте, что я имею что-нибудь п ро
тив этого типа граф ического ф ай 
ла. Он действительно играет значи
тельную роль при верстке статей, 
рекламы, другой печатной продук
ции, но в ряде случаев его исполь
зование неж елательно. Так, вас 
ожидает неприятны й сю рприз при 
печати через файл типа TIFF т о н 
к и х  линий , м елкого ш риф т а, ф ир
м енн ы х знаков. (Имеется в виду 
TIFF-grayscale: 256 оттенков серого 
или цветной TIFF.)

В таких случаях не обойтись без 
ф орм ата Adobe PostScript. Его о с 
новное достоинство в том, что он 
позволяет с помощью чисел описы 
вать практически лю бые кривы е 
линии на плоскости. Это дает поль
зователю  независим ость от кон 
кретного устройства вывода, други
ми словами, обеспечивает высокое 
качество печати и на PostScrip t- 
принтере с разреш ением 300 dpi, и 
на ф отоавтом ате с разреш ением  
2400 dpi. П ричем мож но не заб о 
титься о конкретны х численны х 
значениях — описание “прячется” 
внутри файлов. Также незам етно 
внутреннее строение для того, кто 
редактирует файл с помощью соот
ветствующих редакторов — Adobe 
Illustrator, M acrom edia FreeHand, 
CorelDRAW!. Вы можете вверстывать 
EPS-файл (Encapsulated PostScript) 
в публикации Adobe PageMaker,

QuarkXPress и там масштабировать, 
поворачивать, как угодно искрив
лять такую иллюстрацию. Правда, в 
програм м ах верстки на экране вы 
увидите лиш ь картинку-Preview — 
TIFF-копию  оригинала с низким 
разреш ением. Но при печати на 
PostScript-принтере или ф отоавто
мате гарантировано полное соот
ветствие напечатанного с тем, что 
вы наблюдали на м ониторе в п ро 
граммах-редакторах EPS.

Логотип, или фирменный знак, — 
частны й случай бесчисленного ко
личества возмож ны х объектов, о т 
личаю щ ихся от Bitmap. Однако л о 
готип присутствует практически в 
лю бом рекламном материале, и не 
редкость в наш е время встреча с 
ф ирм ой, у которой  нет подробно
го описания своих графических ре
галий.

Рано или поздно наступает день, 
когда вам приносят файл или пред
варительны й макет рекламы, в ко 
тором  логотип — не логотип, а кош
мар в ночь на пятницу, 13- П осколь
ку все сроки, как обы чно, давно 
прошли, то  перед вами жесткий вы
бор — ваять логотип заново сам о
му или попы таться вытянуть что- 
нибудь из оригинала.

И зображение, работу с которым 
в качестве прим ера я здесь рассмат-

нить доступны е пути обработки. 
Наиболее легкий — сканирование с 
последующей оциф ровкой с Adobe 
Streamline. Но хорош его  результа
та м ож но добиться только  при 
п р и л и ч н о м  качестве ти п о гр аф 
ской печати и достаточно большом 
размере отпечатанного материала. 
Д ругой путь — ручная обрисовка 
по оригиналу. Трудоемкость про
цесса легко компенсируется универ
сальностью и эф ф ективностью  ме
тода. Но здесь необходим  навык 
работы  с соответствующими инст
рументами.

Если рисунок ш рифта показался 
похож им  на гарнитуру, которая 
установлена в системе, задача р ез
ко упрощается. В нашем случае сло
во “Реш ения” явно  просится быть 
написанны м  “Futuris”, a Microsoft — 
F re e S e tB la c k ”. Таким образом , 

вы рисовы вается трети й  метод — 
как бы “полуавтоматический”.

П оследовательность действий 
такова. Фрагмент, содерж ащ ий ло 
готип, сканируется при  пом ощ и 
подходящ их программ, наприм ер 
Adobe P hotoshop . Для того, чтобы 
пом естить картинку в Illustrator, 
надо записать ее в ф орм ате EPS 
(рис. 2). Теперь две небольш ие хит-

Рис. 1. Исходное изображение 
логотипа

риваю  (рис. 1), — не самого плохо
го качества. О днако налицо обы ч
ная ситуация — материал для верст
ки представляется не в виде файла, 
а на бумаге. Ж елательно сразу оц е

□  Include Halftone Screen
□  Include T ransfer Function

Рис. 2. Диалоговое окно записи файла 
в формате EPS (Photoshop)
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рости. Первая заклю чается в м ето
де построения Preview для EPS-ф ай
ла. С тандартное Preview  — это  
1- или 8-битны й TIFF-оригинал  
того  же разм ера в разреш ении  72 
точки  на дюйм. Соответственно, 
если вы отсканируете изображ ение 
длиной 3 см (-1  дю йм) с разреш е
нием 600 dpi, то  Preview получится 
приблизительно из 72 точек  в дли
ну. Естественно, растяж ение EPS- 
объекта или и зм енение масш таба 
(Zoom ) внутри Illustrator’a не даст 
улучшения качества. Выход н апра
ш ивается сам — растянуть о р и ги 
нал на максим альны й разм ер  при 
конечном  разреш ении  72 dpi. Для 
этого в графическом редакторе, на
прим ер в Adobe Photoshop, открой-

— Current Size: 3 .11 М --------------

Width: 17.22 cm 

Height: 4.53 cm 

Resolution: 300 plnels/lnch

-  Neiu Size: 200K -

Width: 17.22

Resolution: 72 plwels/lnch ▼ 1

3 Proportions □  File Size

Рис. 3. Диалоговое окно изменения разрешения 

картинки (Photoshop)

те отсканированное изображ ение, 
вызовите диалог Image Size (рис. 3) 
и при защ елкнутых CheckBox Pro
portions и File Size изм ените разре
ш ение на 72 dpi (не перепутайте 
pixels/inch с возможным вариантом 
p ixels/cm ). Такое и зм енение даст 
возм ож ность увидеть картинку 
практически  без потерь  на поле 
Illu stra to r’a.

По сравнению  с однобитны м  
Preview в Tem plate (File|Place Tem 
plate) это  достаточно различим ое 
изображ ение оригинала, которое 
позволяет построить  с вы сокой 
точностью  копию  исходного лого
типа в линиях. Правда, вы не см о
жете воспользоваться инструм ен
том  Auto Trace Tool, но  получите 
значительный выигрыш в точности, 
полны й контроль за процессом  
оциф ровки и возможность попрак
тиковаться в работе с таким  слож
ным для неопы тного пользователя 
инструментом, как Pen Tool.

 ̂ Brightness/Contrast

Рис. 4. Осветление изображения (Photoshop)

Рис. 5. Отличие неосветленного 
и осветленного изображения (Illustrator)

Вторая хитрость состоит в изм е
н ении  яркости  пом ещ аем ой кар 
тинки. Опять же в граф ическом  р е 
дакторе с помощью Brightness/Con- 
trast (рис. 4) или подобного диалога 
сильно увеличьте яркость (высвет
лите картинку). Смысл этого дейст
вия понятен  из рис. 5. Рисуя в 
I llu stra to r’e поверх  осветленного  
изображ ения, вы им итируете о б 
водку через кальку, в другом случае 
п роцесс будет похож  на попытку 
нарисовать что-либо карандаш ом 
на гудроне.

Чтобы не сдвинуть случайно п о 
м ещ енны й EPS, выделите его и за
крепите (Edit|Lock O bject — C om 
m and-1). Теперь подгоните р ас
стояние между буквами и их  р а з
мер. О кончательное выравнивание

Рис. 6. Перевод текста в линии (Illustrator)

ж елательно выполнить, переведя 
текст в кривые (в линии). П ри этом 
становятся видны узловые точки 
(рис. 6), сегменты  между ними,

Рис. 7. Выравнивание отдельных элементов 
(Illustrator)

доступно редактирование каждой 
буквы как отдельного объекта. Ин
струментами 0  и [У  “дотяните” 
элементы буквы до нужного разме
ра, стараясь не сдвигать буквы с ба
зовой линии  (рис. 7).

Для работы с объектами Illustra
to r имеет три основных инструмен
та — все они  инструменты-указате
ли (Selection Tools). На “низш ем 
уровне” — Point Selection Tool, H  — 
для выделения отдельных узлов и 
сегментов, на “высш ем” — просто 
Selection Tool, Щ  — для выделения 
целых объектов и групп, где-то ме
жду ним и — G roup Selection Tool, 
fkil — для выделения элементов 
группы. Существуют все они вовсе 
не из каприза создателей, а для 
удобства работы. Возможно, вам не 
покажется особенно удобным пере
ключаться в разны е инструменты. 
О днако, привыкнув к такому раз
нообразию , мож но достичь боль
ш ой гибкости в манипулировании 
элементами в Illustrator’e на разных 
уровнях.

Наконец, после того как вы почув
ствуете уверенность в соответствии 
результата исходному изображ е
нию, освободите EPS (Edit|Unlock 
Object — C om m and-2) и, удалив его, 
запишите файл как EPS.

П опробуйте использовать Illus
trator в качестве одной из основных 
подручных программ в разработке 
дизайна, и вы почувствуете мощь, 
заложенную в лаконичном  наборе 
средств, и наглядность в работе 
(как, впрочем, и в каждом продук
те от ф ирм ы  Adobe), и

M i c r o s o f t

M i c r o s o f t

Microsoft
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Революция продолжается
Николай Иванов

30 мая Apple оф ициально представила м одернизи
рованную  организационную  структуру корпорации , 
разработанную  доктором  Амелио для реализации  н о 
вых стратегических планов (см. схему). И ерархия под
разделений отраж ает объявленны е чуть раньш е, во 
время конф еренции  разработчиков, приоритеты  н о 
вых разработок  и деятельности  ком пании  вообщ е. 
Структурные изм енения вступили в силу с 1 июня.

Технологическое отделение возглавляет сам Амелио, 
поскольку достойны й кандидат на пост технического

директора пока не найден. Как мы уже упом инали в 
предварительном  отчете о конф еренции  разработчи
ков, исследованиями в области И нтернета и интегра
цией его достоинств в програм м ное обеспечение для 
М акинтошей (и не только) станет заниматься дивизион 
под командованием  Л арри Теслера, которы й, будучи 
одним из идеологов ARPAnet, “съел не одну собаку”1 на

1 Набор компонентов OpenDoc для работы с Интерне
том, разработкой которого также заведовал Ларри, назы
вается CyberDog (Кибер-пес). Совпадение?

Новая организационная структура Apple Computer, Inc.
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и нтернетовских  п ротоколах  и прилож ениях. Вновь 
появилось отделение Applesoft, в котором сконцентри
руется вся деятельность, связанная с оп ерац и он н ой  
системой, програм м ны м и интерф ейсам и и средства
ми разработки. Группа новы х технологий переим ено
вана в Л абораторию  — наверное, теперь эти  техноло
гии станут более наукоемкими. О бразован  дивизион  
надеж ности и качества, что свидетельствует о серьез
ном отнош ении к  тем недостаткам, за которы е компа
нию  много (и иногда справедливо) критиковали в по
следнее время.

П ризем ленны м и проблем ам и ведения рутинного  
бизнеса займется президент (теперь уже, естественно, 
бывш ий) Apple Europe/M iddle East/Africa М арко Л ан
ди (Marco Landi)2. На своем европейском  посту Ланди 
за последний год добился значительны х успехов, уси
лив позиции компании в ее традиционны х ры ночны х 
сегментах. Ему также удалось расш ирить дистрибью 
торские каналы и сократить внутренние расходы. П о
нятно нам ерение Ж иля Амелио собрать вокруг себя 
лучших проф ессионалов, однако европейский ф ронт, 
похоже, опять слегка оголяется. Ланди будет руково
дить всеми аппаратными разработками, которые ведут
ся в следующих направлениях: Power M acintosh — тра
диционны е платф орм ы  Apple, вклю чая PowerBook; 
устройства отображ ения — принтеры , сканеры, ц и ф 
ровы е ф отокам еры  и другая периф ерия; и н ф орм ац и 
онны е приспособления — дань моде на “сетевые тос
теры ”, а также дальнейш ее развитие N ew ton и P ipp in3; 
серверы и альтернативные платформы — ползучая экс
пансия в смеж ные для Apple области рынка: создание 
аппаратуры для других операционны х сред и обеспе
чение совместим ости МакОС с прочим и системами.

Кроме создания новой техники Ланди будет отвечать 
за успешную деятельность корпорации  Claris, разраба
тывающей и продающ ей прикладные программы; ему 
также подчинены: дивизион AppleAssist, занимаю щ ий
ся технической поддержкой пользователей и обслужи
ванием всей выпускаемой (и выпускавшейся в п р о 
шлом) техники; отделение сегментного маркетинга; 
отделение продаж. О бласти рынка, на которы е Apple 
будет делать основной  акцент, вполне тр а д и ц и о н н о  
корпоративны й и научно-инж енерный; издательское 
дело и вообще публикация инф орм ации4; образование; 
домаш нее прим енение и малый бизнес. Гораздо инте
реснее и важнее то, что Apple не пытается больше объять

2 До прихода в Apple Ланди 25 лет проработал в Texas 
Instrum ents на различных постах и отличился тем, что 
довел качество продукции TI до небывалых высот.

3 Этот отдел возглавил вернувшийся в Apple Джим Грофф, 
бывший менеджер группы UNIX-систем и автор популяр
ной книги “Изучаем UNIX: Концептуальное руководство”.

4 На мой взгляд, это существенное уточнение. Внима
ние постепенно смещается с традиционной бумажно-из
дательской деятельности к подготовке информации в 
электронном — мультимедийном и Сетевом — виде, что 
соответствует мировым тенденциям.

необъятное, позиционируя Мак как компьютер для всех 
(или “для остальных” — “for the rest o f us”). Как однаж
ды сказал Гай Кавасаки в интервью  нашему журналу, 
“лучше быть глубоким и признанны м  специалистом в 
некоторы х областях, чем полным нулем во всех”.

Еще один новичок в Apple (но не в компью терном 
бизнесе) — Джордж Скэлайз станет руководить, пом и
мо прочего, общ ением  с разработчикам и и лицензи
рованием . В ице-президент по делам разработчиков 
Хайди Ройзен  уже успела доказать свою состоятель
ность, как, впрочем, и Лэмар Поттс, отвечающий за ли
цензирование МакОС и других технологий.

П отенциально полезное нововведение — учрежде
ние поста вице-президента по стратегическому пла
нированию . О дин ум — хорош о, но чем больше, тем 
лучше. И стория показала: если стратегические реш е
ния приним аю тся одним, пусть даже очень мудрым и 
прогрессивны м человеком (какими, безусловно, были 
и Джобс, и Скалли, и Спиндлер), результат иногда по
лучается, если мож но так выразиться, неожиданный.

Что случилось 
на конференции разработчиков

Бог с ними, с организационными изменениями. Для нас 
важно, каковы будут их внеш ние результаты. Кое-что 
уже видно.

Apple “необы чно в такт с остальной компьютерной 
промышленностью”, как было отмечено в MacWeek, ли
цензировала библиотеки классов и виртуальную маши
ну Java. Ларри Теслер заявил, что компания намеревает
ся разработать собственную среду Java, включая “свое
временный” (just-in-time) компилятор, и интегрировать 
ее с МакОС (в том числе с OpenDoc) и с ОС Newton. Что
бы “не отстать от поезда” во время разработки, у компа
нии Natural Intelligence — создателя первой и очень эф 
фективной среды Java для Мака — была приобретена ли
цензия на ее уже готовый продукт. Так что скоро ищите 
Яву в вашей системной папке. Лицензия распространя
ется также на устройства Pippin. Впрочем, Bandai, кото
рая уже продает устройства этого типа, купила лицензию 
на Java-совместимый браузер Hotjava еще в феврале.

М едленно, но  верно  развивается технология 
OpenDoc. Наряду с упомянутым набором  CyberDog, со
держащим компоненты для создания приложений с ин
тегрированным доступом к Интернету, Apple выпустила 
первый вариант среды разработки OpenDoc (Develop
m en t Fram ework), а также комплект мультимедийных 
ком понентов под названием  KickStart, реализующ их 
технологии QuickTime, QuickTime VR и QuickDraw 3D.

Вопреки скептическим  заявлениям  разного  рода 
обозревателей , ц и ф ровой  ассистент N ew ton скорее 
жив, чем мертв. П оявилась бета-версия долгож данно
го N ew ton  In te rn e t Enabler. Этот комплект объектов 
позволяет встраивать доступ к Интернету (WWW, элек
тронная почта, ftp  и пр.) в прилож ения для ОС New-
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ton. Предлагается также програм ма для работы  с и н 
ф орм ационной системой CompuServe. Глядишь, New
ton  скоро действительно превратится в MessagePad.

А нонсирован набор разработчика для использова
ния технологии  распознавания речи, встроен н ой  в 
МакОС (что по-хорош ем у долж но было п рои зой ти  
около года назад). Теперь каждый может создать п р и 
ложение, управляем ое голосом, на английском  или 
испанском языке. Горько сознавать, что русский язык 
в этом списке вряд ли когда-нибудь появится. Первая 
программа, использующая Speech Recognition M anager 
SDK, — Star Trek O m nipedia ф ирм ы  Imergy — ММ-эн- 
циклопедия телесериала Star Trek. О на уже продает
ся и успела занять одно из высш их мест в хит-параде 
мультимедийных компакт-дисков в 1995 году.

На ф ронте “безбумажной” ф отограф ии — тоже важ
ное событие: Apple разработала предварительный стан
дарт Image Capture Platform  (ICP) для построения ц иф 
ровых фотокамер. П латф орма основана, естественно, 
на процессоре PowerPC и позволяет перенести  часть 
внеш них функций внутрь самой камеры. В частности, 
ICP дает возможность встраивать в ф отокам еру п ро 
граммные фильтры, автоматически делать стробоско
пические снимки и даже подключать камеру прям о в 
Интернет. Apple намеревается предлагать лицензию  на 
ICP производителям циф ровой фотоаппаратуры и раз
работчикам. Надо полагать, что лидер ци ф ровой  ф о 
тограф ии Kodak будет одним из первы х лицензиатов.

О бъявлено об интеграции  стандарта FireWire (IEEE 
1394) в будущие модели Power M acintosh. Как извест
но, этот стандарт, разработанны й Apple, должен стать 
частью  сп ециф икации  единой  платф орм ы  PowerPC. 
И нтерфейс FireWire обеспечивает пропускную способ
ность до 100 М байт/с, позволяет подключать 60 с лиш 
ним п ери ф ери й н ы х  устройств и обладает важным 
свойством и зохронности  — выделения некоторой по
лосы пропускания с гарантированной производитель
ностью , что очень важно для передачи данных, зави
сящ их от времени (в частности, аудио и видео).

Вообще, ны неш ний май богат событиями, которых 
давно ждали. Вот еще: заверш ен-таки п еренос Linux 
(бесплатная версия UNIX) на платф орм у Pow er Mac, 
которы м Apple занималась совместно с OSF. Разработ
чикам Apple был роздан  компакт-диск с MkLinux De
veloper Release 1. Кроме того, MkLinux можно загрузить 
из Сети (адрес — http://w w w .m klinux.apple.com /). Пер
вопроходцы  отмечают, что устанавливать маковскую 
версию существенно легче, чем IBM-совместимую. Если 
захотите попробовать сами, учтите: конф игурация с 
нескольким и разделам и на ж естком  диске заним ает 
около 400 Мбайт.

Что случилось после

MacW eek, по-преж нем у исполняю щ ий роль “о ф и ц и 
альн ого” канала утечек и н ф о р м ац и и  из исследова
тельского  ц ен тр а  Apple, сооб щ ает  о нам ечаем ы х к 
выпуску м оделях  Маков. Как и заявлял Амелио, н о 
м енклатура сокращ ается. По н еп роверен н ы м 5 сведе
ниям, ко р п о р ац и я  разраб аты вает две базовы е плат
ф орм ы  — для мощ ны х Маков (кодовое название M on
ta n a6) и для м аш ин п оп рощ е (Tanzania?). Первые, го 
ворят, будут бази роваться на PowerPC 604e с часто 
там и 166,180, 200 и 225 МГц; впрочем, планы выпуска 
Pow er Mac Pro (так  о н и  будут назы ваться) зависят от 
сп о со б н о сти  M otorola и IBM наладить м ассовы й вы 
пуск вы сокоскоростн ы х  п р о ц ессо р о в  к ноябрю . По 
и н ф о р м ац и и  M acW eek, м ощ ны е Маки будут поддер
ж ивать м н о го п р о ц ессо р н ы е к он ф и гурац и и , новы е 
п ер и ф ер и й н ы е  и н те р ф ей с ы  (SBA, F ibre C hannel, 
F ireW ire) и у стр о й ств а  (CD-R, а такж е Zip и Jaz от 
Iom ega). М алом ощ ны е Маки станут исп ользовать  
PowerPC 603ev  (166, 180, 200 МГц), выпуск которы х 
уже начат, и недорогие компоненты , ш ироко р асп р о 
стр ан е н н ы е  в IBM-совм ести м ом  м и ре (EDO RAM, 
ком пакт-дисководы  с и н тер ф ей со м  ATAPI). В ероят
но, эти  п л атф о р м ы  A pple п ред лож и т л и ц ен зи атам  
МакОС для выпуска клонов. П одробнее об этом  р а с 
сказан о  в статье “П рибавление в сем ействе М акин
тош а” в этом  н ом ере  К ом пью терП ресс, и

5 Непроверяемым по определению.
6 Монтана — единственный штат, в котором не суще

ствует ограничения максимальной скорости на дорогах.

http://www.mklinux.apple.com/
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Прибавление 
в семействе Макинтоша

Николай Иванов

Ожидание массового появления М акинтош-совмес- 
тим ы х компью теров слегка затянулось. Казалось бы, 
компью терный мир, так долго готовившийся к раздаче 
ли ц ен зи й  на МакОС, долж ен был воспользоваться 
открывш ейся бреш ью  и наводнить ры нки клонами — 
а вот поди ж  ты... Может, Маки просто  не поддаю тся 
клонированию ?

О дной из п ри чи н  м едленного развития собы тий, 
вероятно, была некоторая нехватка электронны х ком 
понентов, в частности  мощ ны х процессоров  Pow er
PC. Теперь ситуация меняется. Как только M otorola 
объявила о том, что планирует начать м ассовы е п о 
ставки PowerPC 603ev (166, 180, 200 МГц) со дня на 
день, а аналогичны е модели 604 появятся в пром ы ш 
ленны х масш табах чуть позже, так практически ср а
зу же посы пались анонсы  новы х клонов.

Power Computing

Н аходясь в п олож ении  своего  рода “м ладш его б р а 
та Apple”, эта ф ирм а может позволить себе рисковать, 
выпуская самы е н еп роверен н ы е конф игурации . На

прим ер, он а уже готовит к выпуску модели на базе 
только  что  поступивш их в продаж у процессоров 
PowerPC 604, достигш их частот 166 и 180 МГц1. Но
вые модели Power C om puting носят название Power- 
Tow er (см. рис. 1); базовы е конф игурации включают 
систем ную  плату с трем я разъем ам и  PCI, 16 Мбайт 
ОЗУ, 512 Кбайт вторичного  кэша, 64-разрядны й ви
деоконтроллер  с 2 Мбайт видеопамяти и двумя п ор 
там и (М ак-совм естимы м  и SVGA) на основной  пла
те и 2- или 4-гигабайтны й жесткий диск “типа AV” (то 
есть вы сокоскоростн ой ). П роц ессор  находится на 
дочерн ей  плате и впоследствии может быть заменен 
на более мощный. От “настоящ их” Маков PowerTower 
унаследовали встроенны й  контроллер  E thernet, два 
п оследовательны х п о р та  (совм естим ы х с LocalTalk 
и адаптером  G eoPort), ин терф ей с ADB, порт SCSI, 16- 
разрядн ы е звуковы е вход и выход (стерео, 44 кГц). 
Как обы чно, в комплекте с ком пью терам и поставля
ется последняя версия МакОС (7.5.3) и обш ирны й 
наб ор  програм м , оцениваем ы х ф и рм ой  в 1200 долл.: 
ClarisW orks, N isusW riter, Q uicken SE, Now  U p-to-D a- 
te /C on tact/U tilities , несколько компакт-дисков муль
тим едиа и ещ е кое-что. За версию  166 МГц в США 
придется заплатить  от 3795 долл., за модель 
180 МГц — 4195 долл.

Рис. 1. PowerTower фирмы Power Computing

DayStar Digital

К ом пания DayStar давно известна как поставщ ик 
средств м одернизации М акинтошей, поэтому заявле
ние о начале выпуска полномасш табного компьюте
ра, тем более такого, как 4-процессорны й Genesis МР 
(GMP), прозвучало довольно неож иданно. Впрочем, 
когда шум затих, оказалось, что модель GMP являет
ся все-таки неким промежуточным звеном эволюции 
от плат м одернизации для М акинтоша к полноценным 
клонам. Но — по порядку.

Наличие четы рех процессоров не может ускорить 
работу ОС М акинтоша, потому что она к этому пока 
не приспособлена (увы!). Каким же образом  удается 
получить выигрыш в производительности? Специаль
но  для таких конф игураций  Apple совместно с Day- 
Star разработала специальное системное расш ирение 
для МакОС, названное nPower, обеспечивающ ее “псев- 
досимметричную  м ногопроцессорную ” (pSMP) рабо-

1 IBM, выпускающая эти  процессоры , оценивает их произ
водительность на уровне 5,7-6,2 SPECint95.
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Рис. 2. Genesis МР “в разрезе’

ту. В этом  случае сама операционная система вы пол
няется на одном, основном, процессоре, однако п р и 
кладные программы, рассчитанны е на сим м етричны е 
м ультипроцессорны е конф игурации, могут п ользо 
ваться любым процессором . В частности , GMP в н е
которы х тестах показы вает производительность в 
3,5 раза выше, чем аналогичная одн оп роц ессорн ая  
система.

С пециф икации nPow er опубликованы, и уже око 
ло 100 разработчиков м одиф ицировали свои прило
ж ения для использования преим ущ еств этой  тех н о 
логии. П ланируется, что МакОС версии  8 (C opland) 
будет поддерживать специф икацию  nPow er (под н а
званием  Apple M ultiprocessing API — м ультипроцес
сорны й интерф ейс програм м ирования Apple), так что 
усилия эти не пропадут.

В вертикальном  корпусе GMP н аходится си стем 
ная плата с 12 разъем ам и типа DIMM (п отен ц и аль
но 1,5 Гбайт памяти), двумя адаптерам и SCSI (обы ч
ным и SCSI-2), контроллером  E thernet и всеми осталь
ными портами, характерн ы м и  для М акинтош а. Д о
черняя плата с 4 процессорам и PowerPC 604 (132 или 
150 МГц) вставляется в специальны й разъем , что п о 
зволит легко м одерн изи ровать  ком пью тер  п ри  п о 
явлении более м ощ ны х п роцессоров . Вообще, п р о 
стота м одернизации  и доступа к разъем ам  ОЗУ и 
внутренним  дискам  является одним  из м аркети н го
вых ходов DayStar — впрочем , это  соответствует и с

1 0 8 Н
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тине. В общ ей  слож ности  корпус GMP м ож ет вме
стить 10 н акоп и телей  на чем -нибудь (из н и х  3 д о 
ступны снаруж и и им ею т ф орм ат 5,25 дю йма). П ом и
м о этого  в стандартную  конф игурацию  входят кэш 
объем ом  512 Кбайт, 4 -ск о р о стн о й  привод CD-ROM 
и мышь; память, ж есткий диск, видеоадаптер, м он и 
тор  и клавиатуру придется добавлять сам остоятель
но, что вполне устраивает потенциальны х покупате
лей таких систем.

Самая мощ ная модель GMP 600 (четыре процессора 
150 МГц) в вы ш еназванном  ком плекте обойдется в 
США в 10 971 долл. Если хотите сэконом ить, — выбе
ри те GMP 528 (четы ре п р о ц ессо р а  132 МГц, 
8971 долл.) или GMP 300 (два п роц ессора  150 МГц, 
5971 долл.). За эти  деньги  вы получите ещ е МакОС с 
расш ирением  nPow er и утилиты, а такж е м одернизи
рованны е фильтры  для Photoshop, специальны е вер
сии  K odak Color M anagem ent System, Adobe After Ef
fects и Strata S tudioPro Blitz.

П ри обретя  н аб ор  м одерн изац и и , вы м ож ете п р е
вратить  в G enesis МР лю бой  P ow er M acin tosh  7500, 
8500 или  9500. В н аб о р  входят плата с 4  п р о ц ессо 
рам и  (132 МГц) и корпус GMP в ком плекте с блоком  
п и тан и я  п о вы ш ен н ой  м ощ н ости , д о п о л н и тел ьн ы 
ми вен ти ляторам и , к р о н ш тей н ам и  и кабелям и для 
н ак оп и телей , а такж е все п рограм м ы  из стан д ар т
н ой  кон ф и гурац и и  GMP. Вот она, наследственность  
DayStar. П опы тка со б р ать  GMP сам остоятельн о  
обойдется вам п ракти ч ески  в ту же сумму, что  и п о 
купка готового , — р азн и ц а  в 100 долл. п р и  таких  
м асш таб ах  ц ен  не м ож ет сч и таться  зн ачи тельн ой . 
П оэтом у  сам од еятельн остью  сто и т  заняться, то л ь 
ко если у вас уже есть P ow er Mac в п р и л и ч н о й  кон 
ф и гурац и и  (или  если вы лю бите все делать своим и 
рукам и).

Нужен ли  вам Genesis МР? Если вы изредка балуе
тесь работой  с Photoshop, а в остальное время играете 
в M arathon, D escent или DOOM II, то, видимо, нет. Если 
же каждая дополнительная секунда работы  ф ильтра 
M otion Blur или операции  Rotate лиш ает вас очеред
ного куска хлеба, то  стоит подумать. Список прило
ж ений, м одернизированны х для работы  с nPower, 
м ож но найти  на сервере DayStar D igital (h ttp :/ /  
w w w .daystar.com ).

Три дракона

По странном у стечению  обстоятельств наибольш ая 
кон ц ен трац и я  ли ц ен зи атов  Apple наблю дается на 
Тайване. Получившие сублицензии от IBM фирмы DTK 
и T atung (о них  мы упом инали  в Компью терП ресс 
№ б’9б) пока не аф иш ирую т свои планы. Если принять 
во вним ание сроки, в которы е эти сублицензии были 
получены, м ож но предполож ить, что тайваньские 
клонм ейкеры  еще до осени  выпустят что-нибудь со 
вместимое с существующими Маками, а не будут ждать
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появления окончательного  варианта специф икации  
PowerPC Platform  (бывш. PReP и CHRP), тем более что 
местны й конкурент подпирает.

К орп орац и я  UMAX C om puter, д о ч ер н я я  ф и р м а 
тайваньской  UMAX D ata Systems, получивш ая л и ц ен 
зию  на МакОС как бы в наслед ство  о т  Radius, п р е 
творяет  не очен ь  удачно начатую  своей  п ред ш ест
вен н и ц ей  стратеги ю  п р о н и к н о в ен и я  в сек то р  л ю 
бителей  м ощ н ой  техники . Ф ирм а н ам еревается  в 
ию не начать продажу в США п отен ц и альн о  двухпро
ц ес со р н о й  м одели SuperM ac S900 (рис. 3); п ер ед а
ча тор го во й  м арки  “SuperM ac” стала частью  л и ц ен 
зи он н ого  соглаш ения между Radius и UMAX. М ашина 
сп р о екти р о ван а  н а  осн ове  си стем н о й  платы  A pple 
Pow er M acintosh  9500  с н екоторы м и  изм енениям и . 
В частности , у A pple предусм атривалось  и сп о л ь зо 
вание только  одного  п р о ц ессо р а , так  что  тай ван ь 
ским  и н ж ен ерам  п ри ш лось  добавлять  ещ е оди н  
разъем . П роцессоры  PowerPC 604  (150 МГц) р азм е
щ аю тся каж дый на своей  д оч ерн ей  плате. П редста
вители  UMAX заявили, что  после появления п р о ц ес 
соров  с больш ей тактовой  ч астотой  SuperM ac м ож но 
будет м одерн изи ровать .

С истем ная плата им еет 6 разъ ем о в  PCI и п о зв о 
ляет наращ ивать  ОЗУ до 1 Гбайт. СуперМ аки о б о р у 
дован ы  втори чн ы м  кэш ем  объ ем ом  512 К байт и 
приводом  CD-ROM со скоростью  передачи  данны х, 
“в 6,7 раза  превы ш аю щ ей стандартную ”2. П редпола
гаем ая ц ен а  б азо во й  м одели  (о д и н  п р о ц ессо р , 
16 М байт ОЗУ, 4 М байт видеопам яти  на 128-разряд- 
ном  к о н тр о л л ер е  M icro S olu tions, 2 -ги габ ай тн ы й  
диск) в США — около  4000  долл., что  п р и м ер н о  на 
800 долл. деш евле P ow er Mac 9 5 0 0 /1 5 0 . Д о п о л н и 
тельны й п роц ессор  обойдется в 1000 долл., при чем  
м н о го п р о ц е сс о р н ы й  реж им  будет р еал и зо ван  п о 
средством  уже знаком ой  систем ы  nPower. В качестве 
оп ц и и  к SuperM ac впервы е будет предлагаться адап
тер  U ltra SCSI-3 W ide, к о м б и н и рован н ы й  с к о н тр о л 
л ером  Fast E thernet.

Чуть позже, к концу лета, UMAX нам еревается вы 
пустить ещ е две м одели клонов в других весовы х ка
тегори ях . М аш ины сред н его  класса будут с т р о и ть 
ся на базе Pow er Mac 7200 с п р о ц ес со р а м и  P ow er
PC 603ev (150 и 180 МГц), их  предполагаем ая цена — 
м еньш е 2500 долл. Ч то будет вы ступать “в весе 
п ера” — пока неясно. П ланируется такж е развернуть 
прои звод ство  М ак-совм естим ы х ком пью теров в К и
тае.

Все упом януты е выше п рои звод и тели  клонов не 
только предлагаю т компью теры  на разны е рынки, но 
и исповедую т различны е кон ц еп ц и и  ведения би зн е
са. Pow er C om puting склоняется скорее к стилю  Dell, 
ориентируясь на прям ы е продажи, популярны е к о н 
ф игурации  и сравнительно низкие цены. UMAX, на-

2 Н епонятно, что теперь считать стандартом  — 4-скорост- 
ные дисководы? Или все ещ е 2-скоростны е?

Рис. 3. SuperMac S900

оборот , рассчиты вает на иерархическую  структуру 
дистрибью ции . К ом пания собирается предлагать 
своим  п артн ерам  сущ ественны е скидки, к которы м 
привы кли “IBM-совм естим ы е” дилеры, надеясь таким 
образом  привлечь и х  к продаж е клонов Макинтошей. 
UMAX п ро гн о зи р у ет  резкое  увеличение спроса на 
свои компью теры  после появления моделей среднего 
и м алого классов. О на не боится повторить ошибку 
Apple, н еверн о  оценивш ей  сп рос и в течение како
го-то  врем ени  испы ты вавш ей проблемы  с комплек
тую щ ими, — заводы, принадлеж ащ ие UMAX, п р о и з
водят больш инство компонентов, используемых в Su
perMac. DayStar пытается ком бинировать прямые ди
лерски е  продаж и; нап ри м ер , ком плект м одерн иза
ции  м ож но п р и о б р ести  только  у дилера. В общ ем, 
ры нок  М ак-клонов моделирует ры нок  1ВМ-совмести- 
мы х компью теров. Будем надеяться, что и цены вско
ре станут сопоставимы ми.

Танзания — родина клонов?

Если вы реш или, что  эта аф ри кан ская  страна станет 
поддерж ивать выпуск клонов М акинтош ей на госу
д ар ствен н о м  уровне, то  долж ен  вас разочаровать. 
T anzania — кодовое название платф орм ы , проекти 
руем ой  A pple совм естно  с M otorola специально для 
п рои зво д и телей  клонов. Р абочий  п р о то ти п  T anza
n ia был показан  в н ачале мая на к о н ф ер ен ц и и  р аз
раб отч и ков  Apple. Клю чевой идеей создания новой 
платф орм ы , по-видим ому, было сниж ение стои м о
сти  п р о и зво д ства  ком п ью теров  на ее основе. Это 
дости гается  за сч ет  м аксим ального  использования 
элем ен тов  и комплектую щ их, ш ироко расп р о стр а
н ен н ы х  в IBM-совм ести м ом  м ире и потом у более 
деш евых.
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Плата T anzania будет выпускаться в трех  вар и ан 
тах — с одним , трем я и пятью  разъ ем ам и  PCI — и 
поддерж ивать п роц ессоры  PowerPC 603 и 604 с так 
товой частотой  до 200 МГц. Для ОЗУ п ред усм отре
ны два разъем а DIMM и один SIMM, п ричем  м ож но 
будет использовать модули типа EDO. На систем ной  
плате размещ ены  адаптеры IDE/ATAPI и SCSI, что п о 
зволит клонм ейкерам  устанавливать ж есткие диски 
и приводы  CD-ROM лю бого  из эти х  ти п ов по  св о 
ему выбору. Кроме того, на плате находятся видео
к он троллер  ATI T echno log ies (не говори тся , какой  
и м енно) и схема управления эн ер го п о тр еб л ен и ем  
Cuda, разраб отан н ая  Apple.

Как всякий порядочны й Мак, T anzania будет иметь 
два последовательны х порта, совм естим ы х с Lo- 
calTalk и G eoPort, и разъем  ADB для подклю чения 
клавиатуры; м ож но будет такж е и сп о л ьзо вать  кла
виатуру типа PS/2. Размеры  систем ной  платы п о зв о 
лят разм ещ ать ее в ком п актн ы х корпусах  LPX, п о 
пулярных среди  производителей  IBM-совм естим ы х 
компью теров. П редусм отрена устан овка блока п и 
тания, ан алоги чн ого  PS/2.

С частотой шины 40 МГц Tanzania, очевидно, будет 
работать помедленнее, чем ожидаемые в начале 1997 
года РРСР-совместимые клоны (60 МГц). О днако п ро
изводство и самих плат, и маш ин на их основе долж
но быть экономически эф ф ективнее, поэтом у можно 
рассчитывать на появление недорогих клонов М акин
тош ей еще до начала м ассового выпуска ком пью те
ров, соответствую щ их специ ф и кац и и  PowerPC P lat
form. О кончательная версия Tanzania будет доступна 
разработчикам  в сентябре.

Тятя, тятя, наши сети...

...кажется, притащ или еще одного клона. П отенциаль
ного. 20 мая Apple, IBM, Oracle и Sun выступили с со 
вместным заявлением  о предварительной  специф и-

И й =  NET" °RK COMPUTER
кации сетевого компью тера (подробнее об устройст
вах этого типа см. статью  “К вопросу о сетевы х то с
терах” в КомпьютерПресс № б’9б). И нициатива о п р е
деляет генеральное направление усилий всех тех, кто, 
подчиняясь веяниям моды, подумывает о разработке 
(или уже разрабаты вает) деш евого устройства для 
доступа к Интернету. Базовая специф икация позволит 
расш ирить ры нок для прикладны х програм м  и аппа
ратных реш ений, ориентированны х на сетевое п р и 
менение.

Первая специф икация (NC Reference Profile 1), ве
роятно, будет опубликована к моменту, когда вы п о 
лучите этот ном ер ж урнала (см. h t tp : / /

www.nc.ihost.com ). Однако кое-какая инф орм ация уже 
появилась.

С етевой  к о м п ь ю тер  (СК) м ож ет бы ть создан  
п р ак ти ч ес к и  в лю бом  и сп о л н е н и и  — от п о р та ти в 
н о го  у стр о й ств а , ум ещ аю щ егося в к арм ан е , до  н а 
ст о л ьн о го  ком п ью тера . С ейчас к СК п ред ъ являю т
ся следую щ ие ап п а р ат н ы е  тр е б о в ан и я : ди сп л ей  с 
р азр еш ен и е м  6 4 0 x 4 8 0  то ч е к  (VGA и ли  а н а л о ги ч 
н ы й ), у ст р о й ств о  ввода текста  (то  биш ь клавиату
р а), у с т р о й ств о  п о зи ц и о н и р о в а н и я  (мы ш ь, т р е к 
бол и т.п.), звуковой  выход, сетевой  и н те р ф ей с  или 
м одем ; н а к о п и т е л ь  (ж е стк и й  диск , ф л о п п и , CD- 
ROM, ф лэш -карта...)  не об я зател ен , н о  м ож ет бы ть 
п р ед у см о тр ен  по  ж елан и ю  р азр аб о тч и к а . СК та к 
ж е долж ен  ум еть п еч атать , н о  то ч н ы е сп е ц и ф и к а 
ц и и  ещ е н е  объявлены .

С п р о гр а м м н о й  то ч к и  зр е н и я  СК долж ен  с о д ер 
ж ать  ви ртуальн ую  м аш и н у  и ср ед у  вы п о л н ен и я  
п р и л о ж е н и й  Java, а такж е п о д д ер ж и вать  о б ш и р 
н ы й  н а б о р  п р о т о к о л о в , б а зи р у ю щ и х ся  н а IP, в 
ч а ст н о сти  TCP с возм ож н остью  защ и щ ен н о й  связи 
(SSL), T elne t, ftp , NFS (если  СК и сп о л ьзу ет  р а с п р е 
д елен н ую  ф ай ло ву ю  си стем у ), SNMP, B o o tp  для 
о б е с п е ч е н и я  у д а л ен н о й  за гр у зк и  ОС и DHCP для 
д и н а м и ч е с к о г о  к о н ф и гу р и р о в а н и я . Е стественн о , 
в это м  сп и ске  присутствую т HTTP и п очтовы е п р о 
то к о л ы  (SMTP, IMAP, PO P3). СК долж ен  п о н и м ать  
следую щ и е ти п ы  д ан н ы х : HTML (а  как  ж е!), GIF, 
JPEG, WAV, AU. Для о б е с п е ч е н и я  к о н тр о л я  досту 
па к устр о й ств у  и п р о в е д е н и я  б езо п а сн ы х  ф и н а н 
со в ы х  о п е р а ц и й  по  С ети р ек о м ен д у ю тся  р а з в и 
ваю щ и еся  с т ан д ар ты  э л е к т р о н н ы х  тр а н зак ц и й : 
ISO 7816  (S m artC ard ) и сп е ц и ф и к ац и я  “ви ртуаль
н ы х  д е н е г ” E u ro p ay /M aste rC ard /V isa .

Как мы видим, предлагаем ая п латф о р м а  СК д о 
вольн о  гибкая и под н ее в п р и н ц и п е  м ож но  п одо
гнать лю бой  соврем ен н ы й  п ерсон альн ы й  ком пью 
тер , соответствую щ им  об р азо м  ск о н ф и гу р и р о ван 
ный. О днако  п ри  п р о ек ти р о в ан и и  СК р а зр а б о т ч и 
кам р еком ен д уется  о б есп еч и в ать  м аксим альную  
незави си м ость  програм м  от ап п аратн ой  части  при 
м и н и м альн ой  ц ен е  и стои м ости  тех н и ч еск о й  п од
держ ки  устройств .

П ричем  здесь Apple и клоны? Если учесть высказы
вание Ж иля Амелио по поводу СК: “Мы считаем, что 
такая независим ая архитектура откры вает ш ирокие 
возм ож ности для перехода “персональны х вычисле
н и й ” в новую эру, характеризую щ ую ся слиянием  
средств связи и мультимедиа, особенно в виде И нтер
нета. Как пионер в создании компью терны х устройств 
нового поколения, что дем онстрирую т Pippin и New
ton, ф ирм а рада предложить свой опыт для разработки 
специф икации СК, предпринимаем ой пром ы ш ленно
стью ”, — то логи чн о  предполож ить, что следующим 
ш агом запросто  может стать предлож ение клонм ей
керам платф ормы  СК, спроектированной  Apple в со 
ответствии с этой  специф икацией, а

http://www.nc.ihost.com
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Макдональдс под ударами W W W  ^
Степан Пачиков

Сегодня 10 июня. Я пишу эту колонку, как обычно, в ночь 
перед сдачей в редакцию, на этот раз, однако, сидя у себя на 
кухне в Раменках. Прошлый выпуск я, к сожалению, пропус
тил, и теперь мне нужно охватить два месяца.

Стив Каппс (Steve Capps) — главный архитектор и вдохно
витель проекта Newton — ушел из Apple. Об этом я узнал не
сколько дней тому назад из письма (здесь, как и везде далее, 
я имею в виду электронную понту) Сергея Осокина, одного из 
наших сотрудников в Кремниевой Долине. Дозвониться до 
Стива я не смог. Почему он ушел, я не знаю, думаю, что про
сто устал: Стив пережил пятерых руководителей проекта Нью
тон, мало кто из начинавших с ним этот проект работает сей
час. Одно ясно — и без того  не очень твердая почва под но
гами Ньютона заколебалась. Неужели рука Амелио не д р о г
нет? Пока все, что он делал, вызывало у меня только либо по
ложительные, либо нейтральные эмоции. В прошлом, пропу
щенном, выпуске я как раз собирался рассказать, как Apple 
в борьбе за сохранение своей “эппловской” куль
туры одержала несколько маленьких побед: Аме
лио, который весь первый месяц дем онстратив
но ходил на работу в темном костюме и галстуке 
и требовал, чтобы его называли не иначе, как док
тор Амелио, примерно в конце апреля стал под
писывать письма просто именем Джил, а вместо 
костюма носить белый свитер (правда, злые языки 
утверждают, что под свитером у него галстук). Че
ловек он, судя по всему, довольно жесткий: рас
сказывают, что он часто заканчивает обсуждения 
словами: “Сделаем, как я сказал. Дискуссия окончена” . Кстати, 
совсем незамеченным прошло изменение названия отделе
ния PIE Apple (Personal Interactive Electronics), что звучало как 
“ кусок Яблочного пирога” . Теперь это отделение называется 
“ Information Appliance Products” и кроме Ньютона будет зани
маться проектом Pippin. Временно возглавит его Марко Ланди, 
последние несколько лет руководивший Apple Europe. Что ста
ло с Сэнди Беннетом, в течение долгого времени “ временно” 
возглавлявшим PIE (см. “Стоявшие у колыбели” , Компьютер
Пресс № 1’96), — вернусь в Калифорнию, узнаю... Про Пипин 
я напомню, что это небольшая приставка к телевизору на базе 
PowerPC, с клавиатурой и ком пакт-дисководом , с упрощ ен
ной версией MacOS, стоимостью  около 500 долл. и, естест
венно, с подсоединением к Интернету. Этакая смесь игровой 
приставки с сетевым компьютером. Очень похоже на послед
нюю новинку фирмы Sega — Saturn с встроенным модемом и 
браузером. Основное отличие — операционная система. Apple 
планирует предоставлять лицензию на Пипин. Одной из пер
вых лицензию приобрела японская фирма Бандай, а в Евро
пе — фирма Katz Media, которая собирается продавать про
дукт начиная с осени этого года.

Кстати, раз мы заговорили об Интернете и сетевом ком 
пьютере: на недавней конференции JavaOne, в которой уча
ствовали более пяти тысяч человек, фирма Corel продем он
стрировала прототип интегрированного пакета типа M icrosoft

Office, но полностью написанного на языке Java. Производит 
сильное впечатление. Я, честно скажу, не ожидал, что про
грамма на Джаве может работать так быстро.

Российские программисты и предприниматели, внимание! 
П рограм м истов на Джаве не хватает. Ко мне обращались 
представители нескольких фирм с вопросом, не хотел бы Па- 
раГраф брать заказы на джава-программирование или не могу 
ли я кого-нибудь порекомендовать. Начинающему програм
мисту легче всего сегодня получить работу, если он знает 
HTML, SGML, VRML, Java или хотя бы JavaScript. В начале мая 
в главной газете Кремниевой Долины, San Jose Mercury News, 
я прочел сообщение о том, что подростки, раньше зарабаты
вавшие по 6-10 долл. в час в Макдональдсе, предпочитают 
теперь разрабатывать и поддерживать WWW-странички, по
лучая 25 долл. в час. Ахметов, даешь “ Курс молодого бойца, 
вооруженного Д жавой” (или VRML 2.0)!

В четвертом номере журнала я в конце своей колонки по
зволил себе прогноз по поводу будущ его малтимедийных 
фирм типа Broderbund (в том номере в названии этой фирмы 

была допущ ена ошибка; дело в том, что назва
ние этой фирмы читается не так, как пишется, а 
именно: Брудербанд, что означает “братство” — 
фирма была основана братьями Карлстон, они, 
кстати, и не знали в то время, что это имя носи
ла довольно одиозная организация белых в Юж
ной Африке), Electronic Arts, Sanctury Wood и им 
подобных, предсказывая трудности, которые их 
ждут в связи с нашествием интернетовского ига. 
Так вот, Sanctury Wood оказалась на грани кра
ха, акции упали почти до 50 центов, президент и 

главный исполнительный директор и несколько вице-прези
дентов вынуждены были подать в отставку, новый президент 
Шарлотт Уолкер закрыла несколько проектов и полностью из
менила стратегию  фирмы. Не так катастрофично, но все же 
довольно резко упали акции “ Братства” , а один из братьев, 
Д аг Карлстон, заявил, что уйдет со своего поста главного ис
полнительного директора, оставаясь председателем правле
ния, как только найдет себе замену. Мы разговаривали с ним 
на конференции Эстер Дайсон, и он был очень недоволен тем, 
что фирма не может преодолеть инерцию и повернуться ли
цом к Интернету. Еле-еле спаслась от краха фирма 3DO, ко 
торая в свое время с такой помпой “ пошла паблик” (то есть 
превратилась из частной в акционерную открытого типа), что 
только Netscape может похвастаться более успешным IPO (In
itial Public O ffer). 3DO была что-то вроде “американского от
вета Керзону” , если таковым считать Nintendo. Да и N inten
do сильно погрустнела перед лицом грядущих перемен. Если 
Интернет — это мост из 20-го  в 21 -й век, то США его уже пе
решли, и будем надеяться, что это не тот случай, когда мос
ты за собой сжигают.

4 июня 1996 года исполнилось 10 лет М осковскому город
ском у детском у клубу “ Ком пью тер” . В связи с этим празд
ником  Клуб получил поздравления от Ельцина, Лужкова, 
председателя крупнейшей издательской корпорации компью
терных журналов и газет IDG Патрика Мак-Говерна, главного
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редактора журнала Windows (а в прошлом — главного редак
тора журнала Byte) Фреда Ланги, известного обозревателя, 
писателя-фантаста Джерри Пурнеля и многих других. Были 
все — и Совет Попечителей (Гарри Каспаров, Абел Аганбе- 
гян и автор этих строк), и Эстер Дайсон, которая в каждый 
свой приезд приходит в Клуб, и все члены Клуба во главе с 
нынешним президентом Георгием Пачиковым, и весь цвет 
московской компьютерной тусовки, и так далее и так далее. 
Международный Компьютерный Клуб приурочил к этой дате 
(сам того не ведая) свой ежегодный Ф орум . Было много и 
других знамений.

Недавно Стэнфордский Институт проблем контроля над 
вооружением тоже проводил форум (ежегодный круглый стол), 
на этот раз посвященный российской софтверной индустрии; 
меня пригласили выступить с докладом, и один из вопросов, 
освещавшихся в нем, — проблема мотивации сотрудников 
российских фирм, то есть в данном случае программистов. 
Поскольку эта тема очень важна для нас всех, я хочу затро
нуть ее и в своей колонке. Давайте для начала посмотрим, как 
эта проблема решается в Кремниевой Долине. Я хочу в кон
це показать, что вся эта механика с некоторыми небольши
ми модификациями подходит и нам.

Ключевые слова: start-up, business-plan, s trong techno lo 
gy, entoprinur, seed money, firs t, second, th ird  round of invest
ment, compensation package, exit strategy, s tock option, com 
mon stock, vesting, IPO.

Начнем с со слова start-up, так называют любую вновь соз
даваемую фирму. Как правило, каждая из них регистрирует
ся в форме “С Согр” . (Обычно это сопровождается словом Inc. 
после названия — так, с 21 апреля американская часть Пара- 
Графа называется ParaGraph International Inc.) Любую другую 
форму инвесторы не жалуют. На первом этапе организации 
фирмы и в первые месяцы ее существования, пока готовит
ся бизнес-план и какие-то первые сырые демо, много денег 
не требуется (всего несколько сот тысяч долларов), их берут 
либо у какой-нибудь венчурной фирмы, либо у частных инве
сторов (это не одно и то же, но нюансы потом). Вложившие 
эти деньги — их называют seed money, то есть “ посевной 
фонд’’ — получают львиную долю акций фирмы по очень низ
кой цене. После этого начинаются поиски серьезного инве
стора, который вложит пару миллионов, что позволит найти 
сильную команду менеджеров (президента и сотрудников 
уровня вице-президентов), набрать сотрудников и в основ
ном завершить разработку ключевых компонентов, а еще луч
ше — довести продукт до уровня beta. Будущему сотруднику 
предлагают зарплату и stock option — возможность зарабо
тать право на приобретение определенного числа акций по той 
цене, которая была у них, когда вы устроились на фирму. На
пример, на вашей фирме 10 млн. акций, из которых 2,5 млн. — 
у инвесторов, 2,5 млн. — у основателей фирмы, 2,5 млн, вы 
выделили для сотрудников и 2,5 млн. — для будущих инвести
ций. Вы решили взять на фирму сильного президента, с име
нем, опытом, репутацией. Вы ему предлагаете зарплату от 150 
до 250 тыс. долл. в год (если это не Кремниевая Долина, то в 
полтора раза меньше), плюс премию процентов 10-20 (что, 
впрочем, встарт-апе не обязательно) и от 3 до 7% акций (счи
тается процент по отношению к уже выделенным акциям, в на
шем случае — 7,5 млн.). Предположим, вы договорились на 
400 тыс. акций. Обычно vesting — срок, в течение которого он
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должен их отработать, — 4-5 лет. Это означает, что, если он 
проработает год и уйдет (или будет уволен), у него будет право 
выкупить не более 100 тыс. акций. Для того чтобы сделать эту 
схему особенно привлекательной для сотрудников и в то же 
время держать цену фирмы достаточно высокой для инвесто
ров, выпускают два типа акций: простые и привилегирован
ные. Цену простых акций держат очень низкой — от 1 до 
10 центов, а цену привилегированных — на том уровне, на ко
тором инвесторы готовы их купить, например от 1 до 10 долл. 
Если фирма “пойдет паблик” , то все привилегированные ак
ции будут обменены на простые. Но если фирма будет л ик
видирована, привилегированные акции получат остатки иму
щества, а простые — нет. Вариант с выдачей акций вместо вы
купа сотруднику не выгоден, так как если он их получит бес
платно, то должен заплатить налоги в этом году с их текущей 
цены, а в будущем — с добавленной (если они, конечно, по
дорожают), а пойдет ли фирма “ паблик” и будут ли эти акции 
когда-нибудь чего-нибудь стоить, еще бабушка надвое ска 
зала. Если же фирма “ пошла паблик” и ее акции сейчас идут 
по 16 долл., а у вас есть право выкупить 100 тыс., вы поку
паете сколько вам надо по той цене, которая была для вас за
фиксирована, например 10 центов, тут же продаете их на бир
же и, естественно, с прибыли платите налог. На этом этапе 
пытаются решить окончательно, в чем будет состоять exit strat
egy, проще говоря, как быстро все стартовавшие фирму и вло
живш ие в нее деньги разбогатеют и смогут заняться чем-ни
будь еще. Есть два основных варианта exit strategy: IPO или 
acquisition. IPO выгоднее с точки зрения стоимости каждой от
дельной акции, но требует гораздо больше хлопот. Обычно 
самой фирме это не осилить, и этим занимаются специаль
ные фирмы banking investment; одной из самых известных 
является Alex Brown & Son. Стоит это до 10% всех акций фир
мы. Acquisition гораздо привлекательнее, хотя и может сто 
ить в конечном счете в несколько раз дешевле. Показатель
ный пример — фирма Paper, недавно приобретенная фирмой 
Netscape за 20 млн. долл. (точнее, за соответствующ ее ко
личество акций Netscape). Понятно, что Netscape не заинте
ресована в том, чтобы сотрудники получили деньги и разбе
жались кто куда. Естественно, если вам полагалось 100 тыс. 
акций и вы отработали только два года, вы имеете право вы
купить по 10 центов и обменять на акции Netscape не более 
50 тыс. акций. Легко  посчитать, что реальная цена вашей ак
ции — около 2 долл.

Прошу меня простить за столь пространное введение, но 
я и так опустил много интересных подробностей: только один 
контракт с будущим президентом на 8 страницах — это отдель
ная Песнь о Вещем Олеге. Но, видимо, и так понятно: м но
гим российским  фирмам не нужно ждать, когда у нас рынок 
ценных бумаг разовьется до такой степени, что сделать фирму 
и довести ее до IPO будет основным мотивом компьютерных 
предпринимателей. Можно научиться использовать для это
го западный рынок ценных бумаг, правда, здесь надо проявить 
некоторую смекалку — чего нашим предпринимателям не за
нимать, “с чем и приходится себя поздравить” , как сказал 
М.Ж ванецкий. и

P.S. К а л и ф ор ни я , 13 ию н я . Как сообщ или сегодня Wall 
Street Journal и San Jose Mercury News, Джеймс П. Грофф вер
нулся в Apple — в качестве старшего вице-президента и гла
вы отделения Information Appliance Products...
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Программируем на WordBasic
Эдуард Пройдаков

Навигация по тексту

С точки зрения программиста, язы к W ordBasic можно 
рассм атривать как средство работы  с тем  м естом  в 
редактируемом документе, где в м омент вызова мак
рокоманды находился курсор. Это место называется 
т очкой вст авки  — insertion  po in t (далее IP).

Точку вставки можно перемещ ать множеством спо
собов. Вот перечень операторов перемещ ения IP:

Каждый из перечисленны х операторов (кром е ч е
тырех последних) может быть записан в виде функции 
с двумя операндами. Например:
CharRight(Счетчик, [Признак_выделения])

Квадратные скобки указывают на то, что заклю чен
ный в них операнд может быть опущен. Если 
П ризнак выделения  опущен, считается, что IP переме
щается вправо на заданное счетчиком число символов. 
(В других функциях перемещ ения IP Счет чик  задает 
соответственно слова, параграфы, страницы  и т.д.) Эти 
функции возвращают 0, если перемещ ение IP выполне
но успешно, и -1  — если его выполнить невозмож но 
(например, IP находится в самом конце документа).

Для проверки условия достиж ения IP границ  доку
мента использую тся функции A tEndO fD ocum ent() и 
AtStartO fD ocum ent(). Эти функции возвращ аю т -1 , 
если IP находится соответственно в конце или нача
ле документа, и 0 — если нет.

Продолжение. Начало в КомпьютерПресс №б’9б

Напиш ем макрокоманду, подсчитываю щ ую  число 
предлож ений в тексте.

Sub MAIN 
StartOfDocument
pcount = 0 ‘ счетчик числа предложений 
While Not AtEndOfDocument()
SentRight 1, 1 ‘выделить одно предложение 
а$ = LTrim$(Selection$()) 'без пробелов слева 
If Len(aS) < 3 Then Goto Skip 
не считать пустую строку предложением 
If Right$(Selection!(), 1) о  Chr$(13) \

Then pcount = pcount + 1 
Skip: ‘снять выделение, IP вправо.

ShrinkSelection
ShrinkSelection
SentRight

Wend
MsgBox “В тексте “ + Str$(pcount) + " предложений”

End SUB

В Справке no W ordBasic в прим ере к оп ерато
ру SentRight дана зн ачительно более короткая 

макрокоманда. Но она, к сожалению, считает за 
отдельное предлож ение и инициалы  перед 
фамилией, и символы перед элементами пе
речисления. П оэтом у в приведенной  выше 
макрокоманде введено ограничение: предло
ж ение не может быть короче двух символов, 
включая точку. О ператор ShrinkSelection опи
сан чуть ниже, здесь же он  убирает выделение 
с текущ его предложения.

П еремещ ение IP к следующему или преды
дущему редактируемому элементу возможно 
также с помощ ью  специализированны х опе
раторов  Goto: G otoN ext_элемент  и G oto- 

Previous_элем ент  соответственно. Так, группа 
G otoN ext состоит из таких операторов:

GotoNextPage - переход к следующей странице 
GotoNextFootnote - переход к ссылке 
GotoNextEndnote - переход к следующей концевой ссылке 
GotoNextSection - переход к следующему разделу 
GotoNextSubdocument - переход к следующему поддокументу 
GotoNextAnnotation - переход к следующей аннотации

Следующая макрокоманда позволяет перейти к раз
личны м  частям  активного документа. Если элемент, 
вы бранны й для перехода, не существует, точка встав
ки не будет перемещ ена.

О ператоры группы GotoPrevious симметричны опе
раторам  GotoNext, только перемещ аю т IP по направ
лению  к началу текста. В приведенной  выше м акро
команде все операторы  вида G otoN ext могут быть за
м енены на соответствую щ ие операторы  GotoPrevious.

О собняком  среди операторов  G oto стоит GoBack, 
перемещ аю щ ий IP по четырем местам последних опе
раций  редактирования (соответствует нажатию  кла
виш Shift+F 5).

Ряд операторов связан с перемещ ением, аналогич
ным перемещ ению  движка на линейке прокрутки. Это

Cha rRight - на символ вправо 
CharLeft - на символ влево

WordRight - на слово вправо 
WordLeft - на слово влево

SentRight - на предложение вправо 
SentLeft - на предложение влево

LineUp - на строку вверх 
LineDown - на строку вниз 
StartOfLine - на начало строки 
EndOfLine - в конец строки

PageUp - на страницу вверх 
PageDown - на страницу вниз

StartOfRow - в начало строки таблицы 
EndOfRow - в конец строки таблицы 
StartOfColumn - в начало столбца 
EndOfColumn - в конец столбца

StartOfWindow - в начало окна 
EndOfWindow - в конец окна

StartOfDocument - в начало документа 
EndOfDocument - в конец документа
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операторы  VScroll, HScroll, VPage, HPage, VLine, HLine 
и соответствую щ ие им ф ункции VScroll(), HScroll(), 
VPageO, HPage(), VLine() и HLine().

О ператор VScroll осущ ествляет вертикальную  п р о 
крутку активного документа на указанны й в качестве 
аргумента процент длины документа. О дноврем енно 
перемещается указатель на линейке вертикальной п ро
крутки. Функция VScroll() возвращ ает п роцент от дли
ны документа, где находится IP. Так, оператор VScroll 50 
переместит точку вставки в середину документа. Ана
логично  работаю т оп ератор  HScroll и ф ункция 
HScrollQ, но для горизонтальной  прокрутки.

О ператор HLine им еет в качестве необязательного 
аргумента счетчик, показывающ ий, на сколько шагов 
прокрутить по горизонтали активный документ. П оло
ж ительное зн ачен ие аргум ента озн ачает прокрутку 
вправо, отрицательное — влево. Если аргумент опущен, 
то  один шаг вправо. Шаг прокрутки соответствует 
щелчку мыши по стрелке на линейке прокрутки. Ана
логично работает VLine.

О ператор HPage работает как HLine, но шаг прокрут
ки равен щелчку мыши на линейке прокрутки.

В W ordBasic существуют и чуть более сложные ф о р 
мы перемещ ения, такие как перем ещ ение по таблице.

Пример:

Sub MAIN ‘ посмотреть работу этой макрокоманды!!!!
If EndOfWindowO Then
StartOfWindow 1 

Else
MsgBox “IP уже в конце окна"
StartOfWindow
EndOfWindow 1 

End If 
End Sub

Эта макрокоманда проверяет, находится ли IP в кон
це окна, и выделяет участок документа от конца до н а
чала окна или наоборот.

Выделение текста

Как известно, все действия в W inW ord осущ ествляю т
ся над выделенным текстом, поэтом у в роли  точки  
вставки во многих операторах  может рассм атривать
ся активный конец выделенного участка (selection). Вы
деление текста мож но выполнить непосредственно в 
макрокоманде:
SelectCurWord - выделить текущее слово;
SelectCurSentence - выделить текущее предложение.

Размер выделенного участка мож но расш ирить или 
уменьш ить с помощ ью  операторов  ShrinkSelection и 
ExtendSelection. Эти операции выполняю тся ими в обе 
стороны  последовательно: IP, слово, предложение, аб
зац, страница, весь документ. (Поэтому, в частности, 
в приведенной выше м акроком анде для снятия выде
ления с предложения оператор  ShrinkSelection прим е
няется дважды.)

О ператор ExtendSelection вклю чает реж им выделе
ния текста, если тот был выключен. После этого лю бое

перемещ ение IP будет определять выделяемую область, 
пока реж им выделения не будет выключен с помощью 
оператора Cancel. П роверить состояние режима выде
ления мож но с помощ ью  функции ExtendM ode(), ко
торая возвращ ает значение -1 , если режим выделения 
включен. Давайте выделим документ целиком.

Sub MAIN
StartOfDocument 'IP в начало документа 
ExtendSelection 'включили режим выделения 
EndOfDocument 'IP в конец документа 
Cancel ‘закончили выделение

End SUB

Этот прим ер демонстрирует несколько необычную 
логику вы полнения ряда действий в языке WordBasic. 
Похожим образом  выполняю тся копирование и пере
м ещ ение текста. Но о них  чуть позже. Так как опера
ция выделения всего документа используется доволь
но часто, для этой  цели существует специальный опе
ратор, EditSelectAU, заменяю щ ий приведенную  выше 
последовательность операторов.

В какую сторону (справа налево или слева направо) 
с помощью мыши или клавиш ни выделялся бы текст, 
IP всегда находится на правом конце выделенного бло
ка. Я не нашел способа (кроме снятия выделения) пе
ремещ ения IP к его левому краю, поэтому, чтобы по
следовательность просмотра текста была естественной, 
выделенный участок в предлагаемых примерах макро
команд заносится в строковую переменную.

В W ordBasic реализован и другой подход к выделе
нию  текста. Функция GetSelStartPos() возвращ ает по
зицию  первого  сим вола вы деленного участка отн о 
сительно начала докум ента (позиция 0). П ри этом 
считаю тся все символы, включая непечатаем ы е и 
скрытые. Аналогично работает и функция GetSelEnd- 
Pos(), возвращ аю щ ая позицию  последнего символа 
вы деленного участка.

При наборе статей по компью терной тематике нам 
часто приходится переключаться с одного алфавита на 
другой. Но иногда это забываешь сделать... В некоторых 
отечественных редакторах (в частности, в “М икроми
р е”, W&D) существует операция преобразования тако
го неверно введенного текста. В W ord подобной встро
енной операции нет, но она может быть реализована в 
виде макрокоманды. Вот один из ее вариантов:

Sub MAIN
' Заменить латинский шрифт на кириллицу 
LltabS = “f ,dultt;pbqrkvyjghcnea[wxio]sm'.z ”
UltabS = “F<DULTT:PBQRKVYJGHCNEA{WXIO}SH” + Chr$(34) + ">Z"
LrtabS = "абвгдеёжзийклмнопрстуфхцчшщъыьэюя” 
b$ = Select io nS O
If Ge tSelStartPosO = Ge tS el En dP os O \

Then MsgBox “No selection" : Stop 
c$ =
For i = 1 To Len(b$) 

tmpcS = Left$(b$. 1)
ind = InStr(1, UltabS. tmpcS) 'прописная?
If ind > 0 \

Then c$ = c$ + UCase$(MidS(Lrtab$, ind. 1)) : Goto lp 
ind = InStr(Lltab$, tmpcS) ‘строчная?
If ind > 0 Then c$ = c$ + Mid$(Lrtab$, ind, 1)
If ind = 0 Then c$ = c$ + tmpcS

lp:
If Len(b$) > 1 Then b$ = Hid$(b$, 2)

Next i
EditCut'вырезать выделенный участок
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Insert с $ 'и вставить новый текст 
End SUB

В качестве упраж нения предлагаю  читателям  напи
сать макрокоманду, исправляющую английский текст, 
набранны й в кириллице, а затем попробовать объеди
нить эти макросы в один.

Заканчивая рассмотрение операторов и функций вы
деления текста, стоит упомянуть о мощном операторе 
SetSelRange Posl, Pos2, выделяющем символы между по
зицией Posl и позицией Pos2. Его хорош о дополняет 
функция GetTextl Posl Pos2, возвращающая текст, заклю
ченный между позициями, заданными ее аргументами.

Теперь, зная операторы  перемещ ения и выделения, 
попробуем сделать что-нибудь полезное. Например, на
пишем макрос, помечаю щ ий в тексте все слова, н ачи
нающиеся с латинских букв, как английские. Это зн а
чительно упрощ ает проверку орф ограф ических ош и
бок в смешанном тексте (например, в программной до
кументации или в статье для журнала), так как текст по
сле обработки этим м акросом  проверяется и по рус
скому, и по английскому словарю  (для этого они, ко
нечно же, должны быть установлены).

Sub MAIN 
StartOfDocument 
While AtEndOfDocument() <> -1 
WordRight 
SelectCurWord
a$ = Left$(Selection$(), 1)
If Asc(a$)< 123 Then Language “English (US)"
ShrinkSelection 

Wend 
End Sub

П оясн ен и е. О ператор Language устанавливает п р и 
знак языка для выделенного участка текста.
Задан и е.
1. М одифицируйте эту макрокоманду, чтобы она рабо

тала только на выделенном вами участке текста.
2. Если подряд идет несколько английских слов, попро

буйте отмечать такой участок целиком, за один раз.

Если сохранить файл после обработки его этой мак
рокомандой, то  он  заметно “потолстеет”. Чтобы это 
го не произош ло, после проверки орф ограф и и  м ож 
но выполнить макрос, возвращ аю щ ий все к исходно
му состоянию:

Sub MAIN 
EditSelectAll 
Language “Русский"
While GetSelStartPos()<>GetSelEndPos()
ShrinkSelection 

Wend ‘убрать выделение текста 
End SUB

Популярная в языке W ordBasic группа операторов 
Insert позволяет добавить текст или специальные сим 
волы, начиная с позиции  точки вставки. Например:

Insert D a t e S O  
InsertPara 
Insert Chr$(9) 
Name! = “Эдуард 
Insert Name!

добавить в текст текущую дату 
вставить метку конца абзаца 
вставить символ табуляции 
присвоить значение переменной 
и вставить его в текст

В W ord нет операции по выделению слов в разрядку. 
Это сделает следующая макрокоманда:

Sub MAIN
' Вставляет дефис между непробельными символами 
b$ = Selection$()
с$ = ““
For i = 1 То Len(bS) - 1 

с$ = с$ + Left$(b$, 1)
If (Left$(b $ , 1) <> “ “) And (Hid$(b$, 2, 1) <> “ “) \
Then c$ = c$ + 
b$ = Mid$(b$, 2)

Next i
c$ = c$ + b$
EditCut 'вырезать выделенный участок 
Insert c$ 'и вставить новый текст 

End SUB

Симметричную операцию  удаления слова, находя
щ егося после точки вставки, выполняет оператор
DeleteWord

О ператор  D eleteBackW ord соответственно удаляет 
слово, предш ествую щ ее точке вставки. П робел, знак 
табуляции  и зн аки  пунктуации считаю тся за целое 
слово. О братите вним ание на то, что оба эти  оп ера
то р а  — без операндов.

Встроенные закладки

В язы ке W ordBasic существует очень интересная груп
па п ерем ен н ы х — так  назы ваем ы е вст роенны е з а 
кладки  (P redefined  B ookm arks). О ни обеспечиваю т 
командам  перем ещ ения гораздо  больш ие возм ож но
сти, чем мы до сих  пор  видели, в том  числе возм ож 
ность  раб оты  с отдельны м и участкам и документа. 
Встроенные закладки не отображ аю тся в окне “П ерей
т и ” (Правка|Перейти...).

Имя закладки — строка длиной  20 символов, начи
наю щ аяся с буквы и состоящ ая из букв, ц и ф р  и сим 
волов подчеркивания.

Вот список встроенны х закладок, значения которых 
постоянно отслеживаю тся редактором. Имя закладки 
начинается с обратной  косой черты  и в командах ис
пользуется как строковы й литерал (то есть заклю ча
ется в кавычки).
\Sel - текущий выделенный текст или точка вставки.
\PrevSel1 - выделение текста, где происходило последнее по времени

редактирование. Переход к этой закладке эквивалентен однократному 
выполнению команды GoBack.

\PrevSel2 - выделение текста, где происходило предпоследнее по времени
редактирование. Переход к этой закладке эквивалентен двукратному 
выполнению команды GoBack.

\StartOfSel - начало текущего выделенного текста.
\EndOfSel - конец текущего выделенного текста.
\Line - текущая строка или первая строка текущего выделенного текста.
\Char - текущий символ, то есть символ за IP, если нет выделенного текста,

если же он есть, то это первый его символ.
\Para - текущий абзац, то есть абзац, в котором находится IP.
\Section - текущая секция, включая разрыв в конце секции. Она содержит IP 

или выделенный текст. Если в выделенном тексте содержится более 
одной секции, то выбирается первая из них.

\Doc - все содержимое активного документа за исключением метки последнего 
абзаца.

\Page - текущая страница, включая разрыв в конце страницы, если он есть.
Если выделенный текст содержит более одной страницы, закладка 
“\Page” относится к первой странице выделения.

\StartOfDoc - начало документа.
\EndOfDoc - конец документа.
\Cell - текущая ячейка таблицы, то есть ячейка, содержащая IP. В случае, 

когда в текущей выделенной части таблицы содержится более одной 
ячейки, эта закладка относится к первой из них, если только не 
выделена вся таблица.

\Table - текущая таблица, то есть таблица, содержащая IP или выделенный 
участок. Когда в выделенном участке более одной таблицы, эта 
закладка относится к первой из них, даже если она выделена не 
полностью.
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\HeadingLevel - заголовок, содержащий IP или выделенный текст, плюс любые 
соподчиненные заголовки и текст. Если текущий выделенный участок 
документа содержит только текст, эта закладка будет относиться к 
предшествующему заголовку и всему, что ему соподчиняется.

О перации над закл ад кам и
О ператор EditB ookm ark позволяет вам создать (уда
лить или перейти на) собственную  закладку для м ес
та, где находится IP. О собенно часто нужны врем ен
ные закладки, действую щ ие только в процессе р аб о 
ты макрокоманды:
EditBookmark .Name = “tm p”, .Add

О ператор  EditB ookm ark полностью  соответствует 
опциям  диалогового окна “Закладка” (Правка|3аклад- 
ки...). Следовательно, созданны е им закладки появят
ся в этом  окне и будут доступны через меню W inW ord. 
Ф ормат оператора:
EditBookmark . Name=rejccr, [SortBy=4HCAo][, . Ad d]С , .Delete][, .Goto]

Аргумент Назначение

SortBy Задает порядок сортировки закладок 
при их выводе в списках: по алфавиту (0), 

по местоположению (1)

Add Добавить закладку (значение по умолчанию, 
если другие аргументы не заданы)

Delete Удалить закладку

Goto Переместить точку вставки 
по местоположению закладки

О ператоры  SetStartO fB ookm ark и SetEndOfBook- 
m ark  пом ечаю т соответственно начало и конец вы
деленного элем ента текста. Например:
myMarkS = "StartPoint”
SetStartOfBookmark “\Sel", myMark$ 
myMark1$ = "EndPoint”
SetEndOfBookmark “\Sel” , myMark1$

EditGoto .Destination = myMarkJ

Число закладок в документе возвращ ает функция 
C oun tbookm arks(), их  им ена — ф ункция Воок- 
m arkN am e$().

Функция GetBook- 
m ark l считы вает н еф о р 
м атированны й текст, по
м еченны й указанной за
кладкой. Так, использова
ние закладки /C ell и 
ф ункции GetBookmarkS 
позволяет считать содер
ж имое ячейки таблицы в 
переменную.
А$ = GetBookmarkSC'XCell”)

Другая ф ункция,
Cm pBookm arks (З а кла д 
ка  _1, З а к ла д к а _ 2 ) , срав
нивает две закладки и возвращ ает число, соответст
вующее относительном у полож ению  и размерам  за
кладок. О на используется для того, чтобы орган и зо 
вать вы полнение м акроком анды  внутри определен
ного  участка текста.

И нтересны значения, возвращ аемые этой функци
ей сравнения:

0 - Закладка_1 и Закладка_2 эквивалентны;
1 - Закладка_1 полностью ниже Закладки_2;
2 - Закладка_1 полностью выше Закладки_2;
3 - Закладка_1 ниже и внутри Закладки_2;
4 - Закладка_1 внутри и выше Закладки_2;
5 - Закладка_1 включает в себя Закладку_2;
6 - Закладка_2 включает в себя Закладку_1;
7 - Закладка_1 и Закладка_2 начинаются в одной точке, но Закладка_1 длиннее;
8 - Закладка_1 и Закладка_2 начинаются в одной точке, но Закладка_2 длиннее;
9 - Закладка_1 и Закладка_2 заканчиваются в одной точке, но Закладка_1

длиннее;
10 - Закладка_1 и Закладка_2 заканчиваются в одной точке, но Закладка_2

длиннее;
11 - Закладка_1 расположена ниже и примыкает к Закладке_2;
12 - Закладка_1 расположена выше и примыкает к Закладке_2;
13 - одна из двух закладок не существует.

Функция Е m р ty Boo k m а г к (Имя ,5) позволяет прове
рить, “пустая” закладка или нет. Пустая закладка опре
деляет только местоположение для точки вставки в до
кументе, но  не пом ечает какой-либо текст. Функция 
возвращ ает -1 , если закладка пустая, 0 — если не пус
тая или не существует.

Сущ ествование закладки м ож но проверить  с по
мощью функции ExistingBookm ark(.Kwtf). Аналогич
но, она возвращ ает -1 ,  если закладка существует, 0 — 
если нет.

На этом  мы закончим  занятие. В следующем будут 
рассм отрены  две темы: ф орм атирование текста и ра
бота с таблицами, и
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Во второй статье «Курса» мы продолжим разговор  
о наиболее т ипичны х ошибках, возникаю щ их при компьютерном  

наборе документа,  —  ош ибках машинописи.

Ошибки машинописи
Курс м о л о д о й  машинистки

Проверь, бат ю ш ка, дабы не случилась ош ибка  
или  не выш ел какой  реприм анд.

«Template» обращ ения к письмоводителю

Александр Катаев

Что такое ош ибки м аш и н оп и 
си? Это не орф ограф и ч ески е и не 
синтаксические ош ибки. С овер
ш енно безразлично, по невним а
тельности , по н езнанию  или по 
авторскому праву искаж ено н ап и 
сание слова либо  пропущ ен знак 
препинания, равно как и то, зам е
чена такая ош ибка систем ой  п р о 
верки орф ограф и и  или при  глаз
ной  вычитке, — текстовы й п р о 
цессор  (ТП) тут ни  при  чем. Н а
брали вы, допустим, ф абрика П ро
лет а р и й , потом  подумали, загля
нули в справочник и взяли назва
ние ф абрики  (предприятия, ф и р 
мы) в кавычки — теперь, как бы вы 
ни правили текст абзаца и ни и з
м еняли ф орм ат полосы  н аб ора 
или разм ер ш рифта, ош ибки здесь 
не случится (если, конечно , тек 
стовый процессор  правильно рас
ставляет переносы , не допуская 
зияю щ их пробелов).

Это и не полиграф ические 
ош ибки, которы е недопустимы 
при п роф ессиональном  и зготов
лении оригинал-макетов м ноготи
раж ных изданий книж ного типа. 
Например, существуют оптим аль
ные с точки зрения восприятия 
читателем  соотнош ения между 
размером  основного ш рифта, ш и
риной полосы набора и величиной 
абзацного отступа, а также атрибу
тами заголовков различны х уров
ней, которы е необходим о соблю 
дать. (На практике достаточно 
простого соблю дения правила 
единства оф орм ления абзацев и 
заголовков.) Существуют особы е

правила для верхн и х  колонтиту
лов, если стран и ц а начинается с 
заголовка, но  чтобы  их  не нару
шать, достаточно... не прим енять 
верхних колонтитулов.

О ш ибками же м аш инописи н а
зовем  грубые наруш ения правил 
набора и разм ещ ения текста абза
ца, которые, как и ош ибки грам ма
тические, недопустимы ни в каком 
документе. Но, в отличие от  грам 
матических, в рукописны х текстах 
их  практически  не бы вает из-за 
особенностей  рукописания. Недо
пустимы он и  и для п р о ф есси о 
нальной  маш инистки.

Среди м аш инописны х ош ибок 
выделим две группы:
• ош ибки паллиативного набора;
• ош ибки переноса между словами.

Ошибки паллиативного 
набора

Стандарт русских пиш ущ их маш и
н ок  вклю чает р асп р о стр ан ен н ы е 
знаки № и §. Естественно, что и с
п ользован и е вм есто  н и х  каких- 
либо  ины х знаков является ош иб
кой. П ользователи ПК п остоян н о  
прим еняю т N и * вм есто сим вола 
№, хотя  в стан д артн ой  р о с с и й 
ской  раскладке клавиатуры  W in
dow s 3-1 и W indow s 95 о н  н ах о 
дится в верхнем  регистре клавиши 
«3». С имвола п ар агр аф а в стан 
дартны х раскладках нет, и по этой  
п ри чи н е его незаслуж енно забы 
вают. Между тем, чтобы  набрать §, 
нуж но п ри  вклю ченном  реж им е 
Num  Lock наб рать  на ц и ф р о во й  
клавиатуре 0167, удерживая клави

шу Alt (такую последовательность 
действий  мы обозн ач аем  как 
A lt+0167). М ожно такж е восполь
зоваться меню  W ord Вставка|Сим- 
вол.

Ошибки переноса 
между словами

Орф ограф ические, 
или «грубые», ош ибки
Это соверш енно  недопустимые 
ош ибки, перечисленны е в «Прави
лах русской ор ф о гр аф и и  и пунк
туации». Их «статус» не зависит от 
типа набора, будь то  книга, газета, 
банковский или канцелярский до
кумент.

Цитирую  их по оригиналу, что
бы подчеркнуть отсутствие п ри н 
ципиальной  разницы  между ними 
и пресловутой «кяровой»:

«Правила переноса
§ 120. Нельзя переносить сокра

щ енны е обозначения мер, отрывая 
их от  циф р, указываю щ их число 
изм еряем ы х единиц, наприм ер: 
1917\г., 72\мм, 53\км, 10\кг.

§ 121. Нельзя переносить «нара
щения», то  есть отры вать при  п е
р ен осе  от ци ф ры  соединенное с 
ней  деф исом  грам м атическое 
окончание; например, нельзя пере
носить: 1\-е, 2\-го.

§ 122. Нельзя разбивать перено
сами условные графические сокра
щ ения типа и т.п., и пр., т .е, ж.д.

§ 123- Нельзя п ерен оси ть  на 
другую строку  пунктуационны е 
знаки, кром е тире, стоящ его после 
точки  или после двоеточия перед
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второй  частью  п р ер в ан н о й  п р я 
мой речи.

§ 124. Нельзя оставлять в конце 
строки открывающую скобку и от
крываю щ ие кавычки».

Ц итата за к о н ч ен а , н о  п е р е 
чен ь  ош и бок  ещ е весьм а длинен . 
В ы ш еп еречи слен н ы е о тл и ч аю т
ся о т  други х  то л ь к о  «1-й н ац е- 
н о ч н о й  к атегорией » . П р о сто  в 
п ер и о д  составлен и я  эти х  п равил  
не было:

§ 121.1 .Лексикона\13  и Word\6.0\ 
§ 121.2 .«Графики\-\М'>, <Люкс\-\К», 

Комтек\-\9б-,
§ 121 .3 . Г-\жи и г-\на  (на этот 

счет существовали особы е разъяс
нения), при  том, что были и будут 
запрещ енны м и такие разбиения, 
как б-\ки, т -\ва).

Чтобы вы полнять п еречи слен 
ные правила, достаточно вы рабо
тать несколько элем ентарны х п ри 
вычек:
• там, где нужен пробел, но  недо

пустим п еренос на следующую 
строку, ставить сим вол «жестко
го» пробела (в W ord — Shift-Ctrl- 
пробел);

• там, где нужен деф ис и недопус
тим  перенос на следующую ср о 
ку, ставить символ «жесткого» де
ф иса (в W ord — Shift-C trl-npo- 
бел);

• прекратить, наконец, отбивать 
пробелам и знаки препинания!

«Авторский знак»
А вторским  зн аком  (из четы рех  
букв) в кр о ссво р д ах  часто  н азы 
ваю т тире. Хотя правильнее было 
бы назвать ти р е  «ш кольным зн а 
ком». То, что «М осква — столи ц а 
наш ей родины», знаю т, наверное, 
все. Б ольш инство  в рукоп и сн ы х  
текстах  о со зн ан н о  или  н ет  и с 
пользую т в этом  случае длинную  
линию  — тире. Но вот в компью - 
тер о п и си  повсем естно  использу
ется деф и с вм есто  ти ре , потом у 
что знака ти ре в стандартной  р ас
кладке клавиатуры  нет, а с п р и н 
ци пом  «как удобнее и бы стрее» 
бор о ться  закл и н ан и ям и  б е сп о 
лезно .

В кодировке W indow s длинное 
ти ре обозначается сим волом  н о 

мер 151, то  есть, чтобы  набрать 
тире, можно воспользоваться циф 
р овой  к лави ату р о й — Alt+0151. 
Это, конечно, долго — пять наж а
ти й  вм есто одного. М ожно вос
п ользоваться м ехан и зм ом  авто
к о р р ек ц и и  W ord for W indow s — 
м еню  С ервис|А втокоррекция. З а 
м ена длинны м  тире , н априм ер , 
последовательности из двух деф и 
сов «—» — наиболее типичны й ва
риант.

Кроме очевидного случая, когда 
ти ре используется как замена сло
ва «это», в русском языке есть еще 
и ситуация «от и до»: 5—7 м етров 
или поезд М осква—С анкт-П етер
бург.

Если в первом  случае есть две 
потенциальны е м аш инописны е 
ош ибки: паллиативны й минус и 
недопустим ы й разры в строки  на 
нем (Москва \ — столица...), то  в си
туации «от и до» к ним добавляет
ся еще одна: вокруг ти ре не долж 
но быть пробелов, так что: 

Н еправильно: П равильно:
4 — 6 мм 
4 \  — 6 мм 
4 \—6 мм

И

4 —6 мм 
4 —6 м м \ 
4 —6 м м \

Р т Ш У \

все же м ож но пользоваться 
«правильными» ти пограф ским и  
символами, а не их паллиатив
ными заменителям и. Н аиболее 
простой  способ — «на всю жизнь» 
закрепить за лю бой  удобной для 
вас ком б и н ац и 
ей клавиш сим 
вол, которого нет 
на клавиатуре, — 
макропоследова
тельности Word.
Дайте команду 
меню Сервис|
М акрокоманда».
Дайте имя н о во 
му макросу, н а 
при м ер  «Тире».
Щ елкните кноп
ку Записать.
П рисвойте эту 
м а к р о к о м а н д у  
«клавише», а 
лучше ком бина
ции клавиш, н а
прим ер Ctrl+Alt+.

В реж им е записи наберите 
Alt+0151, щ елкните кнопку окон
чания записи. Тем же путем мож
но назначить клавиатурные сокра
щ ения для символов кавычек, пара
граф а и других отсутствующих на 
клавиатуре.

Разрядка
В русской традиции  наиболее 
расп ростран ено  выделение раз
рядкой. Н абирать выделяемое сло
во через пробелы, наверное, все- 
таки не стоит — прощ е применить 
к нему атрибут W ord «расш ирен
ный» (меню Формат|Ш рифт, вклад
ка Интервал). Но им ейте в виду, 
что и у этого прием а масса недос
татков:
• во-первых, пользователь ПК (но 

не м аш инистка за пишущей ма
ш инкой) «забывает», что при раз
рядке «разрежаются» и окружаю
щ ие слово пробелы;

• во-вторых, в случае переноса вы
деленного разрядкой слова знак 
переноса в разрядку не входит, то 
есть правильно п р а-\в  и л ь н о, 
но неправильно п р  а -\в  и л ь н о;

• в -третьих , все зн аки  п р еп и н а
ния — внутри слож ной  разряд
ки и в конце ее (с м. з д е с ь!) — 
пиш утся вплотную .

Правила, даже разумные, не об
суждаются, а выполняются: dura 
lex, sed lex. Только W ord здесь не 
помощник... а

/ у  Компьютеры:
Т В г  IBM,Compaq, HP, 

’  Micron, Packard Bell.
Ноутбуки:

LeoDesign, IBM, 
Samsung, Toshiba, Compaq.COMPUTUS

RIMIMTEHUl tflff 
ТЕШКА m  MHCA ✓
Более 500 наименований. Низкие цены
КО М П ЬЮ ТЕР Ы  л ю б о й  к о н ф и гу р а ц и и  и з д е та л е й  B ra n d  n am e  по 
ж е л ан и ю  за к а зч и к а  с  н а с тр о й к о й  и у с т р а н е н и е м  конф ликтов . 

КОНСУЛЬТАЦИИ  у в ы со ко кл ассн ы х  с п е ц и а л и с то в  по  под борке  и расчету 

кон ф игур ации .

ВЫ СОКОПРО ФЕССИО НАЛЬНЫ Й UPGRADE  лю бой  ком пьютерной 

техники, в  т.ч. Brand  name.

УСТАНОВКА И ПО ДДЕРЖ КА  л о к ал ь н ы х  с е те й  на л ю б ы х  платф орм ах. 

УСТАНОВКА ЛИЦЕНЗИРОВАННОГО  п р о гр а м м н о г о  о б е с п е ч е н и я  

с е р ти ф и ц и р о в а н н ы м и  с п е ц и а л и с та м и .

Работаем с Ю ^ г О 00, кроме воскресенья. г.Москва, (м.Бауманская), ул.Спартаковская, д. 17 
Тел./факс: 267-4527, 267-7359, 267-8490, 261-5658
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Занятие одиннадцатое (30)
Что такое FTP

Камилл Ахметов

Использование In ternet дает возм ож ность оп ер а
тивного прием а разнообразной  инф орм ации  со всех 
концов света. Самый простой метод получения н еоб
ходимых файлов — подклю чение к FTP-серверам. 
FTP — это File Transfer Protocol, протокол  передачи 
файлов. FTP-серверы — это  хранилищ а данных, кото
ры е только и ждут, что вы подсоединитесь к ним  и 
загрузите с них необходим ы е вам файлы.

Если доступ к станциям BBS вы осуществляете по их 
собственному телефонному номеру с использованием 
любой терминальной программы, то для подключения 
к FTP-серверам, зарегистрированным в Internet под соб
ственными адресами, сначала необходимо установить 
соединение с поставщиком услуг In ternet (см. Занятия
9-Ю). Для работы по FTP с Windows 95 поставляется про
грамма FTP.EXE. Чтобы при ее помощи связаться с ка
ким-либо FTP-сервером, нужно установить соединение 
с вашим поставщиком услуг Internet.

Запустив программу FTP, вы увидите приглаш ение 
к вводу команды

ftp>

Для установления связи с FTP-сервером  служит 
команда OPEN. Например, адрес FTP-сервера M icro
soft — ftp.m icrosoft.com , адрес FTP-сервера Symantec — 
ftp.symantec.com. При этом  не имеет значения, где ф и 
зически располагаю тся эти  серверы , соединение с 
ними — забота вашего In tern e t-провайдера. Допустим, 
вы хотите связаться с FTP-сервером  телекомм уника
ционной службы D ata Express On-Line, которы й ф и 
зически находится в Москве и имеет адрес ftp.deol.ru.

ftp> open ftp.deol.ru 

Connected to deol.deol.ru.

220-Welcome to the Data Express On-Line FTP Server!

220 Please log in.

User (deol.deol.ru:(none)):

Удаленный компьютер запросил ваш пользователь
ский идентификатор. Но, как правило, доступ к FTP- 
серверам  могут получать и незарегистрированны е 
пользователи. Воспользуйтесь идентиф икатором  
«anonymous». Вместо пароля в таких случаях п р и н я
то указывать свой адрес электронной  почты.

User (deol.deol.ru:(none)): anonymous 

331 Anonymous FTP supported. Please enter E-mail 

address as password.

Password:

230-Welcome, (kamill@aha.ru), logged in from 

194.135.22.250.

230 Anonymous user 1 out of 16.

Символы пароля обы чно не отображ аю тся на эк
ране, это  дополнительная м ера предосторож ности. 
Вход зарегистрированного  пользователя происходит 
несколько иначе. Сравните:

User (deol.deol.ru:(none)): kamill 

331 Password required for Kamill.

Password:

230 Welcome, Kamill, logged in from 194.135.22.250.

По умолчанию  текущим является корневой каталог. 
Список его содерж имого мож но просм отреть коман
дой DIR.

ftp> dir

200 Data connection to 194.135.22.250 on port 1057.

150 List of files and subdirectories to follow:

dr-xr-xr-x 1 . 0 Mar 29 14 44 acrobat

dr-xr-xr-x 1 . 0 May 5 12 41 elite

dr-xr-xr-x 1 . 0 May 24 18 14 info

dr-xr-xr-x 1 . 0 Mar 29 18 21 moxa

drwxrwxrwx 1 . 0 May 22 13 45 upload

dr-xr-xr-x 1 . 0 May 13 17 50 zvoice

dr-xr-xr-x 1 . 0 Mar 29 18 34 zyxacr

dr-xr-xr-x 1 . 0 May 13 15 46 zyxsetup

dr-xr-xr-x 1 . 0 Mar 29 18 38 zyxtool

dr-xr-xr-x 1 . 0 May 13 18 56 zyxutil

226 End of list. 10 items.

560 bytes received in 5.22 seconds (0.11 Kbytes/sec)

Для смены текущ его каталога служит команда CD. 
Все знакомо...

ftp> cd info

250-Current directory is now “/library/info".

250 INFO Library Information files 

ftp> dir

200 Data connection to 194.135.22.250 on port 1058.

150 List of files and subdirectories to follow:

-r-r-r- 1 Sysop

-r-r-r- 1 Sysop

tlx_koi8.zip 

-r-r-r- 1 Sysop

-r-r-r- 1 Vova

-r-r-r- 1 Maxim

226 End of list.

1365 Apr 8 22:37 tm_koi8.zip 

2867 Apr 8 22:37

13253 Apr 8 22:28 wblist.arj 

3241210 May 24 17:40 geolmgr.zip 

10204 Apr 11 22:39 deol.doc

5 items.

302 bytes received in 0.44 seconds (0.69 Kbytes/sec)

Теперь реш им практическую задачу — копирование 
необходим ого нам ф айла с удаленного на локальный 
(то есть на наш) компьютер. Для этого используются 
команды GET и RECV.

ftp> get deol.doc

200 Data connection to 194.135.22.250 on port 1059.

150 Preparing data connection...

ftp://FTP.EXE
ftp://ftp.microsoft.com
ftp://ftp.symantec.com
ftp://ftp.deol.ru
ftp://ftp.deol.ru
mailto:kamill@aha.ru


ФОТОНАБОРНЫ ■ УСТРОЙСТВА U TRE
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Растровые процессоры Harlequin (поддерживает полутоновые 
и стохастические растры, удовлетворяет стандартам 
PostScript Red Book):
■ Harlequin Р1Рдля PowerMac, PCI $8,873
■ Harlequin RIP для Windows, ISA, EISA, PCI $8,063В  Р О С С И И  И  С Н Г

A  D I V I S I O N  O F  L I N O T Y P E - H E L L
Фотовыводные аппараты ULTRE благодаря максимальной ширине вывода-400 мм, высокому разрешению, низкой себе
стоимости вывода и простоте обслуживания - оптимальное решение для рекламных агентств, дизайн-бюро и редакций газет. 
Фотонаборные устройства ULTRE с растровыми процессорами H a rle q u in , обеспечат высокую производительность и ка
чество Вашей работы.

■ источник света - полупроводниковый инфра-красный 
лазер (780nm)

■ совмещение/повторяемость: ± 25ц; размер пятна: 20р
■ разрешения: от 800 до 3000dpi по выбору пользователя
■ максимальная линиатура при 256 градациях: 180lpi
■ скорость: 1000dpi - 403 мм/мин, 1200dpi - 373 мм/мин, 
2400dpi - 140 мм/мин

■ ширина фотоматериалов: 310мм, 355мм, 400мм 
» • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •
Лазерные фотонаборные автоматы ULTRE:
■ ULTRE Setter 72Р, CQR $10,763
■ ULTRE Setter 72Е, CQR $ 15,555
■ ULTRE Setter 94E, CQR $19,673
■ ULTRE 3000
■ ULTRE 4000

И| Р А С Ш И Р Я Е М  
Д И Л Е Р С К У Ю  СЕТЬ

Ш L lL L *

226 File transfer done. 10,204 bytes retrieved.

10204 bytes received in 13.85 seconds (0.74 Kbytes/sec)

Для выхода из программы FTP служит команда 
QUIT, а для отклю чения от сервера без выхода из 
FTP — CLOSE. По команде «?» или HELP м ож но полу
чить справку по всем командам FTP.

Правда, возвращ ение к ком андной  строке, н авер
ное, не кажется вам слиш ком заманчивы м. Р азработ
чики п рограм м н ого  об есп ечен и я  для In te rn e t учли 
это, поэтом у  все популярны е п рограм м ы  п р о см о т
ра серверов  In te rn e t могут раб отать  с FTP-сервера- 
ми. Выполним все описанны е выше действия при  п о 
м ощ и п рограм м ы  M icrosoft In te rn e t Explorer. Если 
связь с поставщ иком  услуг In te rn e t уже установлена, 
для соединения с сервером  нужно набрать его адрес 
в поле Address и наж ать Enter. М ожно сразу войти  в 
нужны й каталог, в наш ем  случае это  каталог 
ftp .deo l.ru /lib rary /in fo . О братите вним ание на то, что 
им ена подкаталогов разделяю тся не обратны м  сл э
шем \, а прям ы м  — /.

Для приема ф айла нужно щелкнуть мышью его имя 
в окне In ternet Explorer. Перед тем как начнется загруз
ка файла, In ternet Explorer спросит вас, уверены ли вы 
в том, что ваша затея безопасна и внедряемы й в вашу 
систему Бог весть откуда ф айл не несет в себе угро
зы, не содерж ит вирусов, «жучков» и других напастей 
(рис. 1). Естественно, вы никак не можете быть в этом

уверены, но чтобы проверить файл, нужно сначала его 
принять. Таким образом  браузер слагает с себя ответ
ственность за последствия, а вам не остается ничего 
другого, как только нажать кнопку Save As.

Confirm File Open
Ш 1

You have chosen to open the file "deoldoc" (Microsoft Word 
Document). Please be aware that some files can contain 
viruses or otherwise harm your computet.

If you are sure it is safe to open this file, click Open 
If you would prefer to save it to disk, click Save As. 
Otherwise, click Cancel.

W  Always ask before opening this type of file

Open j Save As.!~j| Cancel

Рис. 1

Пока идет прием  ф айла, в строке состояния окна 
In tern e t Explorer отображ ается индикатор вы полне
ния (рис. 2). Правда, он  не слишком инф орм ативен и 
не сообщ ает точного  объема принятой  инф орм ации 
и значения скорости  передачи, как это делает, напри
мер, программа N etscape Navigator.

Одним из самых удобных средств для работы с FTP- 
серверами, на мой взгляд, является программа N orton
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5  m fo M icrosoft In te rn e t E xplorer

Fie Edit View go Favorites Help
B L iIE S lH H ip jp  sjte Location

B»lsH  <14 BlBl a le tl^ l i i  aI a-U IN ® !
Address: (ftp //ftp deol tu/Sbrary/rfo

info Folder

Coczene directory i

~3

mw * / 1 ibzary/ info".

U p  o n e  le v e l

N am e S i z e M o d i f i e d T y p e

d e o l . d o c 10K B A p r  1 1  2 2 : 3 9 F i l e
g e o l r o g r . z i p 3 1 6 6 K B H a y  2 4  1 7 : 4 0 F i l e
t l x  k o i 8 . z i p 3KB A p r  8  2 2 : 3 7 F i l e
tm  k o i 8 . z i p 2  KB A p r  8  2 2 : 3 7 F i l e
w b l i s t . a r j 13  KB A p r  8  2 2 : 2 8 F i l e

i Copying He: ftp://ftp deol ru/Sbrary/info/deoi doc (10 KB)
zi

a
Рис. 2

File Manager из комплекта N orton Navigator для W in
dows 95. Бесплатную версию  N orton File M anager мож
но скачать с ftp.sym antec.com .

В нижней части панели дисков и папок N orton  File 
Manager находится значок FTP Sites. О ткрыв его, вы 
увидите десятки значков FTP-серверов крупнейш их 
компью терны х компаний, которы е выглядят так  же, 
как сетевые компью теры (рис. 3). Установив соедине
ние с поставщ иком услуг Internet, мож но войти в лю 
бой FTP-сервер, как в сетевой компьютер.

I Norton Fife Manages - C :\P tog tam  FrlesSNorton N avigatorW  1

Efe J)isk Edit View Took Options Window Help

d [a | «Ц a<|9| p [Ei|~

I Windows 
LQ W nO tfo.95

в<* 0
e: [suwin95_cd]

5  l i  Network Ner^rboihood 
В  © F T P  Sites 

3 § 3 C o m  
$  S  Adaptec 
Ф S  Adobe 
$  S  Apple BSAti 
3  3  Borland 
3  Э  CA-Assodates 
3  Ш Compaq 
S  S  Cieatrve-Labs 
3  3  Del , +i n«-j<i.

Ж
t_
i_i Desktops 
D  QuickLaunch
□  Bigblu ile 
D  Compass.de 
S i  Disks.ri
□  DtsdldO
Q  Dtsearcknoi 
l3  Dtsw_Srasci
□  Dtswnmnu
□  Fahooiedi 
Q  Fassisldl
□  F assist exe 
■Ё) Fassist hip 
ГИ FJearch exe 
i l  FtearcKhk)

Size | LastM odfif

14454
53060 
15463 

563 744 
841 
332 

15064 
9728 

167424 
99 840

J260596 
2605.96
1607.95
1607.95
01.0696
19.07.95
1607.95
19.07.95
1607.95
01.0696
01.0696 
01.03.96
01.0696
01.0696
01.0696

' . j t n W C

Рис. 3

Если необходим о выйти на FTP-сервер, которого  
нет в списке N orton File Manager, следует указать п ро 
грамме его параметры. Для этого щ елкните значок FTP 
Sites правой кнопкой мыши и выберите из контекст
ного меню команду Add FTP Sites. Появится диалого
вое окно FTP Site Location. В нем нужно указать имя, 
которое вы хотите присвоить новому соединению , и 
его адрес (рис. 4). Если необходим о изм енить п ара
метры соединения, наприм ер указать идентиф икатор 
пользователя и пароль вместо аноним ного входа, вос
пользуйтесь окном  свойств FTP-сервера (рис. 5).

N orton File Manager позволяет работать с папками 
и файлами FTP-серверов точно так  же, как и с любы-

Рис. 4

Properties for DEOL FTP Site

Location Login | Advanced | 

Login N ame:

Щ Э

|kamill 

Password:

Account:

f- - - - - - - - -
Г* Use anonymous login

OK Cancel Help

Рис. 5

n Fife Manages - \ \ \D E O L \in fo \“ '

Fie Disk Edit View Took Options Window Help

d n\ -Д чя|9| Р|В)НП1В|ИГ| H i

J

Ж
-lalal tfefel

Ml deol. doc 
i l  geokngr.zip 
S  tlx_ko&ap 
§3 tm_koi8.zip 
Q  wbfislarj

LastModBj

10204
3241210

2867

11.04 96 
24.0596
0604.96
0604.96
0604.96

“  T W 5  objretM (3.11МВГ Selected 0  obrectĵ flObytes]

Рис. 6

ми сетевыми ресурсами (рис. 6) (только без права за
писи на сервер, конечно). К файлу на удаленном ком
пью тере мож но прим енить команду File|Copy или пе
ретащ ить его на свой компью тер мышью. Л
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Скрытое измерение,
или Почему трудно пройти под бельевыми веревками

Олег Татарников

Если вы когда-нибудь видели на 
обычной бумаге пространственные 
эффекты (стереограммы) типа “ма
гических глаз” (“magic eyes”), назы
ваемых в народе “косоглазками”, вы 
не могли не заинтересоваться тай
ной их создания и вам, несом нен
но, захотелось сделать нечто подоб
ное самостоятельно, и прямо сей 
час. Для этого вам не понадобятся 
специальные программы, а в даль
нейшем вы найдете возможность 
для изготовления более профессио
нальных картинок в некоторых гра
фических пакетах или сами напи
шете такую программу.

Стереограммы на экране м они
тора даже прощ е рассматривать, а 
при необходимости можно распе
чатать на принтере (в цвете или в 
черно-белом варианте) или скопи
ровать на ксероксе, чтобы п о р а
зить своих друзей. Изображения со 
скрытым изм ерением  созданы с 
использованием множества п ри е
мов, слитых воедино. Так что п р и 
готовьтесь к необы чному путеше
ствию через м ногочисленны е и з
мерения искусства, науки и развле
чений.

Как это работает

Никто не может отрицать эф ф ект 
повторения. Вспомните, например, 
припев песни, когда слова повторя
ются снова и снова, стимулируя не
кое состояние. Точно так же и глаз, 
анализируя перспективу, привык, 
что равномерно располож енны е 
предметы по мере удаления от на
блюдателя кажутся ближе друг к 
другу. Еще более убедительный при
мер: знакомые многим с детства 
диапозитивы, при просмотре кото

рых повторение одного изображ е
ния с небольш ими изменениями, 
характерными для смещ енной точ
ки зрения из другого глаза, создает 
иллюзию трех измерений. Коорди
нация мышц, управляю щ их углом 
сходимости глаз, и мышц, коррек
тирую щ их ф орму хрусталика для 
фокусировки, формирую щ ая и зо 
бражение на сетчатке, выработана 
годами практики. При просм отре 
стереограмм  без оптических 
средств координация данных групп 
мышц нарушается, но наш и глаза 
легко приспосабливаю тся к чему 
угодно.

Чарльз Витстон (Charles W heat
stone) описал первый стереоскоп 
еще в 1832 году. Сэр Дэвид Брюстер 
(David Brewster), изобретатель ка
лейдоскопа, в 1844 году, экспери
ментируя с элементами изображ е
ний, обнаружил, что при изменении 
размера элементов, их формы и рас
стояния между ними создается трех
мерный эффект. В 1851 году в Лон
донском обществе искусств шесть 
миллионов посетителей впервые 
увидели стереограммы.

Рис. 1. Стереограмма доктора Юлеша

Ах, обмануть м еня не трудно!..
Я  сам обманываться рад!

А.С. Пушкин

Д октор К ристоф ер Тайлер соз
дал в 1983 году компью терны е ав
тостереограм м ы  (авт о  означает, 
что изображ ения сходны по своей 
природе). Он изучал человеческое 
зрение и восприятие глубины под 
руководством  известного  учено
го — доктора Белы Юлеша, в тече
ние нескольких десятилетий и с
пользовавш его компью тер для соз
дания трехмерных изображ ений из 
случайных точек. Работы Юлеша — 
прим ер ранней компьютерной гра
фики. Для своих опы тов он  брал 
квадрат, заполненны й случайными 
точками, а затем для получения 
парного  изображ ения передвигал 
группы точек  справа налево. Если 
возникало незаполненное п ро
странство, доктор Юлеш добавлял 
туда случайные точки. Вот и все, 
что требуется для создания стерео
пары (рис. 1). К ристоф ер Тайлер 
предположил, что можно избежать 
необходим ости  получения двух 
изображ ений, сохранив при этом 
трехм ерность. И в 1988 году он 
изобрел  соответствую щ ий ком 
пью терны й метод. О днако ком 
пью терные изображ ения становят
ся популярными только сегодня.

Для начала можно создать самую 
простую текстовую стереограмму с 
помощью любого текстового редак
тора или программы  подготовки 
текстов. Например, используя Nor
ton  Com m ander, которы й есть поч
ти у каждого, напишите свою ф ами
лию, имя и отчество (рис. 2).

Глаз, автоматически проецируя 
пары слов, упорядочивает парал
лельные пары в многоплановую 3D- 
картину. Так как каждое имя в н а
шем прим ере на рисунке отделяет
ся тремя пробелами, каждое отчест
во — четырьмя, а ф амилия — уже 
пятью, мы и видим три различных 
объемны х уровня.
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Рис. 2. Простейшая текстовая стереограмма Рис. 3. Бублик (самое простое стереоизображение)

Научиться видеть изображ ения 
объемно можно только постепенно. 
Если у вас не получилось с первой 
попытки, запаситесь терпением  и 
не теряйте присутствия духа: с ка
ждым разом  будет все легче и лег
че, и вы наконец поймете, в чем тут 
секрет. Рассматривать “магические” 
картинки предлагается одним из 
следующих способов:
♦  положите картинку под стекло и 

подберите освещ ение так, чтобы 
одинаково хорош о видеть и и зо 
бражение, и свое отраж ение (на 
экране хорош его м онитора свое 
отражение найти сложнее, но для 
начала мож но воспользоваться 
стеклом или очень полезны м в 
этом случае защитным экраном). 
Сосредоточьтесь на своем отра
жении, а затем постарайтесь уви

деть изображ ение между стеклом 
и вашим отражением;

♦  приблизьте лицо вплотную к изо
бражению (коснитесь его носом) 
и постарайтесь скосить глаза на
столько, чтобы сфокусировать 
взгляд на какой-нибудь горизон
тальной паре слов. Затем, не теряя 
фокусировки, медленно ото 
двиньтесь;

♦  глядя на картинку, слегка рас
слабьте глазные мышцы и расф о
кусируйте взгляд, следя за какой- 
нибудь парой соседних слов. Ка
ждая из них слегка раздваивается, 
их становится четыре. П родол
ж айте этот процесс до тех  пор, 
пока два соседних слова не соль
ются в О Д Н О ;

♦  пом естите палец между изобра
жением и носом. Сосредоточьтесь 
на изображ ении позади пальца.
Помните, что главное — рассла

биться. Если вы почувствуете, что не 
можете сфокусировать зрение и что 
смотрите только на страницу, отдох
ните и начните все сначала. Если вы

Вы когда-нибудь думали, что 
увидеть трехм ерное изображ ение 
так легко? На самом деле сущ ест
вуют только две методики: парал
лельная (far-eyed) и пересекаю 
щаяся (x-eyed), дающие различные 
результаты  (выпуклое кажется во
гнутым и н аоб орот). Те, кто не 
ж елает косить глаза, могут вос
пользоваться призм ой. Глядя од
ним глазом сквозь призму, можно 
получить параллельное изображ е
ние без напряж ения глаз с тем же 
эф ф ектом , но ощ ущ ение н еп о
средственного видения без допол
нительны х искусственных прибо
ров теряется. Кто-то сможет уви
деть стер ео эф ф ек т  нем едленно, 
другому потребуется практика, но 
почти  голограф ический  эф ф ект 
неизбеж ен.

Рис. 4. Дракон

Рис. 5. Маска дракона по глубине 
30-модели (Z-depth)

напрягаете зрение даже незначи
тельно или смотрите слишком на
пряженно, значит, вы делаете все 
неправильно. Пусть изображ ение у 
вас перед глазами слегка расплыва
ется, представьте, что уставились в 
пустоту. Несмотря на туман в глазах, 
максимально расслабьтесь. И когда 
вам наконец  удастся разглядеть 
скрытую глубину картинки, снача
ла, вполне вероятно, вы увидите 
лишь малую толику этой глубины. 
Продолжайте расслабляться, и вы за
метите, что глубина постепенно уве
личивается.
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Рис. 6.

Важные 
замечания

Если вы постоянно носите 
очки или контактные лин
зы, то не следует снимать 
их при рассматривании 
ЗО-картинок. По данным 
физиологических обследо
ваний, всего около 2% лю 
дей лишены способности 
видеть глубину. Если вы 
входите в их число, вам не 
удастся увидеть скрытое 
измерение. Но не следует 
считать, что вы не можете воспри
нимать глубину лишь потому, что 
лишены объемного видения! П ри
мерно треть людей сталкиваются с 
трудностями при попытках н а
учиться видеть объемно, тем не ме
нее они обладают вполне нормаль
ным восприятием глубины.

В чем секрет

Годы опыта обработки визуальной 
информации, которую наши глаза 
передают в мозг, обучили нас транс
ф орм ировать эту инф орм ацию  в 
восприятие глубины. Иногда мы 
знаем относительный размер объ
екта и расстояние определяем исхо
дя из того факта, что он кажется на
много меньше, чем тогда, когда на
ходится на расстоянии вытянутой 
руки. В другом случае мы определя
ем расстояние на основе угла схо
димости наших глаз. В качестве аль
тернативы мы можем получать ин-

Стереограмма, сделанная из маски дракона по глубине

форм ацию  о расстоянии от мышц 
хрусталика, которы е фокусируют 
изображ ение на сетчатке глаза. 
Прощ е говоря, мы способны  оц е
нить глубину благодаря тому, что 
наши глаза располож ены на неко
тором  расстоянии друг от друга. 
Наш левый глаз глядит на мир с н е
сколько иной позиции, чем правый, 
а мозг анализирует отличия и вос
принимает их как признаки глуби
ны. Все последующие стереокар
тинки строятся на эффекте “обоев”, 
основанном  на совмещ ении повто
ряю щ ихся образцов, которы е н е
м ного изменяю тся для создания 
третьего измерения. Если вы п ри 
см отритесь к такой картинке, то 
увидите на ней узкие вертикальные 
полосы, которы е повторяю тся в 
вертикальном направлении. Каждая 
полоска на первый взгляд выглядит 
практически так же, как соседняя, 
но если вы приглядитесь повнима
тельнее, то убедитесь, что у них всех 
есть различия. Когда вы стараетесь

увидеть эти картинки объ
емно, ваши глаза смотрят 
на различны е места на 
странице: левый глаз ви
дит одну полоску, пра
вый — другую, следующую. 
Вы уверены, что видите 
изображение, но не може
те определить расстояние 
до него, поскольку пытае
тесь оценить параллакс 
объектов в сцене. Умом вы 
понимаете, что угол схо
дим ости глаз правилен и 

(рис. 5) фокус правилен, что гра
ница изображ ения должна быть на 
вычисленном расстоянии, но обна
руживаете только половину того 
удаления, на которое рассчитывали. 
Эта корреляция полос в поле про
смотра помогает в восприятии глу
бины. Каждый глаз получает повто
ряющ ийся ф он как изображение, в 
то  время как мозг воспроизводит 
трехм ерны й объект с кажущейся 
глубиной. Белые точки на картин
ке помогаю т совместить одинако
вые полосы (рис. 3).

Все методы просм отра стерео
грамм основаны  на эксплуатации 
способности  мозга обнаруживать 
мелкие сдвиги в изображ ениях, ви
димых каждым глазом. Эти отличия 
интерпретирую тся как трехмерное 
изображ ение. Каждый глаз видит 
почти одно и то  же, и органический 
компьютер под черепной коробкой 
при работе обнаруживает, где в бес
конечной задаче определения рас
стояний инф орм ация отличается, 
как и в объектах вокруг нас.

Рис. 7. Что вы должны увидеть в “Изумрудном городе" Рис. 8. “Изумрудный город”
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Как делать 
стереограмму

Алгоритм довольно прост. Резуль
тирую щ ая картинка долж на быть 
сгенерирована из полоски ф она и 
и н ф орм ац и и  о глубине. Глубина 
может быть получена из трехм ер
ного описания модели и из так н а
зы ваемого Z-канала (Z -dep th ), то 
есть карты удаления от наблю дате
ля. Метод заклю чается в вы боре 
смещ ения пикселов полосы в зави
симости от удаления точек ЗО-объ- 
екта от наблю дателя. В ы бранное 
смещ ение — попиксельное “сж а
ти е” ф он а для приближ аю щ ихся 
точек  и “растяж ение” для удаляю 
щихся, п роп орц и он альн ое р ас
стоянию  до этих точек.

Генерация полосок ф она осущ е
ствляется с помощ ью  лю бой п р о 
граммы для рисования. О чень под
ходит Fractal Design Painter, а еще 
лучше воспользоваться Kai’s Power 
Tools (Texture G enerator). Для гене
рации  3D-MacKH возьмите 
лю бой п роф есси он аль
ный пакет компью терной 
графики, которы й ренде- 
рит с Z-каналом, н ап р и 
мер 3D Studio, CorelDRAW!
6.0 (Designer) и т.д., а м о
жете воспользоваться н е
посредственно одним  из 
ЗО -форматов. Н апример, 
возьмем ком пью терное 
изображ ение дракона с 
обложки КомпьютерПресс 
№ 5’9б (рис. 4), в котором  
просчитана Z-координата 
(рис. 5).

В результате обработки фона вы
ш еописанны м  методом получим 
выходную стереограмм у (рис. 6). 
Она сложна для восприятия, но дос
таточно интересна. Причем цвет
ность для восприятия объемного 
изображ ения не им еет больш ого 
значения, и от любого копирования 
ЗИ-качество не страдает.

Изображение “изумрудного горо
да” прощ е для восприятия, что объ
ясняется в основном высоким каче
ством Z-маски и удачным подбором 
ф она (рис. 7-8), а комната за порть
ерами воспринимается сложнее, так 
как имеет нестандартный для таких 
изображений ракурс (рис. 9-Ю).

И, наконец, выясним, почему 
трудно пройти  под натянутыми 
бельевыми веревками. Веревка име
ет регулярную структуру, подобную 
выш еописанным полоскам, и гла
зам легко совместить похожие от
резки, а мозгу в этой ситуации труд
но оценить расстояние до объек
та — и мы то нагибаемся раньш е

10. Комната за портьерами

времени, то  не успеваем нагнуться 
вовремя. Вот вам и практическая 
польза от забавного эф ф екта сте
реоскопии.

И еще одно 
важное замечание

Пользуясь случаем, хочу лиш ний 
раз подчеркнуть, что компьютерная 
граф ика только тогда и перестает 
выглядеть пластмассой, когда бази
руется на разного рода “магических 
штучках” и искусственных приемах, 
ничего общ его с “реализмом ” не 
имеющих. Как уже говорилось 
выше, существуют люди, которым 
увидеть выш еописанный эф ф ект 
крайне сложно. Они могут обви
нить автора в шарлатанстве и наду
вательстве, несмотря на псевдона
учное объяснение сути явления. 
Специально для них приводится 
стереокартинка, изготовленная по 
другой технологии (рис. 11). Ее 

надо рассматривать через 
разноцветны е стекла: од
ним глазом — через крас
ное, а другим — через голу
бое. Подобные технологии 
ш ироко применяю тся в 
компью терных играх со 
специальными очками. 
Цветные стекла в отличие 
от поляризованны х найти 
несложно, и скептики смо
гут в очередной раз легко 
убедиться в том, что не все 
в мире так просто, а все 
окружающее — сплош ной 
обман зрения, аРис 11. Красно-голубая стереограмма
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Классическая мультипликация 
на компьютере

Дмитрий Лавров

Классические аниматоры посте
пенно перестают относиться к ком
пью терной м ультипликации со 
страхом  и начинаю т откры вать в 
ней новые возм ож ности. И если 
традиционная м ультипликация 
уходит, то  бессмы сленно бороться 
с этим. То, что могут делать аним а
торы -классики, долж но стать ча
стью новой технологии.

О собый интерес представляет 
USAnimation System — програм 
м ное обеспечение для классиче
ской мультипликации, производи
мое крупнейш ей в Голливуде ани
м ационной  студией USAnimation 
Inc. П рограм ма разрабаты валась 
как система для “внутреннего поль
зования”, призванная освободить 
художников от механического тру
да, и много лет была задействова
на в проектах, выполняемых студи
ей. С течением  врем ени добавля
лись новые возм ож ности, со в ер 
шенствовались алгоритмы, и когда 
компания решила выпустить систе
му на рынок, то предложила не про
сто программу, а апробированную  
технологию  производства аним а
ции с использованием компью тер
ных систем, не отказавш ись при 
этом от традиционны х подходов, 
которыми так дорож ат аниматоры.

Система, в десятки раз ускоряю 
щая процесс изготовления фильма, 
позволяет выполнять на компьюте
ре тесты движения, сложную залив
ку, композицию, движение камеры,

Рис. 1

Рис. 2

а такж е автом атизировать вывод 
готовой продукции на видео или 
кинопленку. Зная возм ож ности  
системы, легко п рогнозировать, 
сколько времени займет производ
ство данного фильма и какие ресур
сы понадобятся для вы полнения 
заданного  объем а аним ации  за 
конкретны й срок.

Рис. 3

Н аверняка вы будете 
п ри ятн о  удивлены, узнав, 
что “н астоящ ие” и лю би
мые м ногим и фильмы  сде
ланы  с пом ощ ью  ком пью 
тера, и это  нисколько  не 
портит их, а напротив, идет 
им на пользу, так  как дает 
их создателям  новы е и зо 
бразительные средства, и з
бавляет от  рутинной  р а 
боты и высвобождает время 
для творчества (рис. 1, 2, 3).

Процесс создания мульт
фильм а с прим енением  
системы USAnimation оста
ется точно таким же, каким 
его привыкли представлять 
аним аторы . П осле р азр а 

ботки сценария, персонаж ей и рас
кадровок художники рисую т ком 
поновки и фазы  на кальки, то есть 
выполняют все то, что придает ани
мационному фильму “лицо”, вдыха
ет в него ж изнь и выявляет автор
скую м анеру (рис. 4).

Следующие технологические 
ш аги целиком  вы полняю тся на 
компьютере. USAnimation позволя
ет организовать процесс производ-

Рис. 4

ства с участием  десятков человек, 
на разны х компью терах. Каждый 
заним ается своей  частью  работы. 
Система работает на граф ических 
станциях Silicon Graphics, исключи
тельно надежна и дает возможность 
управлять общ ей, сетевой базой 
данны х для персонаж ей, цветовых 
палитр, фонов, выходного материа
ла и пр. (рис. 5).

Рис. 5
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Рис. 6

Перед началом больш ого проек
та в специальном  модуле управле
ния, называемом Manager, создает
ся собственно проект, который раз
деляется на конкретные сцены, а те 
в свою очередь делятся на соответ
ствующие слои из аним ационны х 
героев, ф онов, специальны х э ф 
фектов и пр. При этом  работа рас
пределяется на каждую рабочую  
станцию: назначаю тся операторы , 
в чью компетенцию  входят скани
рование, заливка, ком позиция, и 
ограничиваются права рядового ху
дож ника, занимаю щ егося, н ап р и 
мер, заливкой, на и зм енение от
дельны х ком понентов проекта 
(скажем, палитры). Таким образом  
достигается сквозная си н хрон и за
ция цветов, вы бор которы х осущ е
ствляет главный художник.

После распределения работ ме
жду маш инами в модуле XSheet за
полняется традиционны й экспози
ционны й лист, которы й определя
ет, какие элементы сцены подлежат 
сканированию  и закраске, в каких 
кадрах они  будут располож ены  и 
какие слои что собой представля
ют, как должна вести себя камера и 
т. д. Все это  происходит централи
зованно, и каждый оператор  видит 
на своей станции свою часть р аб о
ты (рис. 6).

Затем вступает в работу модуль 
Scan, которы й управляет сканером  
и позволяет автоматически вводить 
в компью тер десятки калек мульти-

пликата в соответст
вии с экспозиционным 
листом. П рограм м а 
рассчитана на работу с 
карандаш ны м  рисун
ком, и нет н еоб ходи 
м ости  обводить муль- 
типликат тушью. О дно
временно со сканиро
ванием  модуль Scan 
вы полняет векториза
цию  — п реоб разова
ние карандаш ного 
изображ ения в вектор
ную форму, пригодную 
для компью терной за
ливки. Д остоинство 
векторной  ф орм ы  — 
возм ож ность н ео гр а

ниченного  м асш табирования и зо 
бражения без потери качества. Бла
годаря этому можно, например, и з
готовить фильм  для видео, а затем 
легко п ерейти  на ки н оразреш е
ние — достаточно  только н азн а
чить програм м е пересчет фильм а 
для кино. О тличительная осо б ен 
ность USAnimation System — самые 
бы стры е и качественны е алгорит
мы векторизации в индустрии ком
пью терной мультипликации. П ро
грам ма такж е позволяет скани ро
вать цветные изображ ения (напри
мер, задние планы). Процесс скани
рован и я  и векторизации  может 
проходить в ф оновом  реж име (в то 
время как оп ератор  заним ается 
чем-нибудь другим, н ап ри м ер  за
ливкой) или выполняться на специ
ально вы деленном  сервере. При 
этом  систем а автом атически р а с 
пределяет очередность обработки 
в соответствии  с приоритетам и , 
установленны м и реж иссером  или 
главным художником.

После сканирования векторное 
представление помещ ается в соот
ветствую щ ие разделы  проекта, 
описанны е в экспозиционном  лис
те. Н аступает очеред ь  заливки. 
Вначале вы бирается палитра (па
литры ) для соответствую щ его п ер 
сонажа, слоя и сцены, которая м о
жет оп ерати вн о  изм еняться глав
ным художником в процессе р аб о
ты (индивидуально или централи
зованно).

Модуль заливки Paint предна
значен  для работы  с цветом и за
полнения контура. Процесс во мно
гом автом атизирован, но всегда 
мож но вмеш аться и подправить 
контур или восстановить потерян
ную линию. Среднее время заливки 
одного слоя — 2-3 минуты. И нтер
ф ейс программы  предельно прост 
и интуитивен. Работа не требует 
больш ой квалификации, для ее вы
полнения достаточно пройти базо
вый курс обучения.

Следующий модуль — Camera — 
гордость разработчиков. Он пред
ставляет собой систему управления 
условными компью терными каме
рами и модуль совмещения слоев — 
ком позер с блоком специальных 
эф ф ектов (рис. 7, 8 ,9 ). Камеры мо
гут двигаться, поворачиваться и со
вершать наезды и отъезды. При этом 
оператор интерактивно редактиру
ет траекторию  и динамику переме
щения камеры в конкретных сцене 
или слое. Динамика движения каме
ры, а также слоев и фона, представ
ленная в виде доступного для пони
мания и редактирования графика, 
задается с замедлением и ускорени
ем. Композер представляет все слои 
сцены в виде графа или двоичного 
дерева, каждая вершина которого — 
это слой или эффект. Такая форма 
очень наглядна и наиболее удобна 
для восприятия. Среди стандартных 
эффектов — автоматические тени и 
отражения, эф ф ект свечения, эф 
фект кинопленки, эффект размыто
го движения и пр. Библиотека может 
быть расш ирена самим пользовате
лем, который таким образом приоб
ретает свой определенный стиль в 
изображ ении на окончательной 
картинке. Финальный обсчет может
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проводиться в трех режимах: низко
го разрешения, высокого разреш е
ния и в виде “карандаш ных” линий, 
пригодных для тестов движения. Как 
и Scan, Camera может работать в ф о
новом режиме и в очереди, что осо
бенно важно при сложных сценах.

Готовый м атериал мож но п р о 
смотреть в модуле Playback. Если 
вся работа соответствует задуман
ному, результат с помощ ью  специ
альной программы Transfer может 
быть перенесен на Digital Disk Re
corder для вывода на видео или на

Film Recorder (для кино). 
П рограмма поддерж ивает 
больш инство популярных 
устройств вывода, сущест
вующих на сегодняш ний 
день.

Еще один  модуль — 
Canvas — выходит за п ре
делы тради ц и он н ой  ан и 
м ац и он н ой  технологии , 
н о  очень хорош о  знаком  
тем, кто заним ается ком 
пью терной  аним ацией.
Это граф ический  редак

тор, которы й может использо
ваться для создания ф онов или 
их ретуш и и цветовой к оррек
ции и включает в себя обычный для 
подобного  рода програм м  набор  
инструментов: кисти, аэрограф ы , 
градиентны е заливки и пр. О н так
же полностью  интегрирован в сис
тему и поддерживает все типы  дан
ных, приняты е в ней.

В озм ож ности перечисленны х 
модулей — далеко не все, что “уме
ет” делать USAnimation System. Это 
и совмещение “живого” кино и ани
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Display-- Шмд» -  ! Scolo: t:t lot f ЙН to*

! I
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Рис. 9

мации, как в W ho fram ed Roger Rab
bit? (“Кто подставил Кролика Род
жера?”), и трехм ерной  компью тер
ной  граф ики и классической муль
типликации, как в “Алладине”. П о
см отрите работы, выполненные на 
этой  системе, и вы поймете, каких 
верш ин мож но достичь, используя 
такую технологию , и

e-mail: dima@sgg.com

ВОПЛОТИТЕ СВОИ ИДЕИ В ДВИЖЕНИИ !!!
КАК ЭТО СДЕЛАНО В ФИЛЬМ АХ "ПАРК Ю РСКОГО ПЕРИ О ДА", "МАСКА", "К А С П ЕР"...

S O F T I M A G E  3D
ТРЕХМЕРНАЯ КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА

S O F T I M A G E  EDDIE
ОБРАБОТКА ИЗОБРАЖЕНИЯ, МОНТАЖ

СТУДИИ НА БАЗЕ SillconGraphics
Indy, 133MHz, R4600PC,
8-b it color, 32 MB RAM,
1GB System disk, 17" m onitor 
SOFTIMAGE 3D

$16.379

Indy, 200MHz, R4400PC, 
24-b it color, 64 MB RAM,
2 GB System disk, 17" m onitor 
SOFTIMAGE 3D Extreme FX 
Accom WSD/XL, 32 sec. 
Analog I/O

$54.828
И ДРУГИЕ СТАНДАРТНЫЕ КОНФИГУРАЦИИ 

СО СКИДКОЙ ДО 1 5 %

ОФИЦИАЛЬНЫМ ДИСТРИБЬЮТОР
ЭЛОГАР Плюс, Москва, 129626, а/я 15 
тел. (095) 287-7856, факс (095) 287-6946 
e-mail: info@elogar.msk.ru
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«Живая» мультипликация
Владимир Забелин  
Олег Татарников

Р и сован н ы е м ультф ильм ы  н е 
обы чайно  популярны  — их лю бят 
и дети , и взрослы е. Х арактерн ая  
и зоб рази тельн ая  м анера, вы рази 
тельность поведения персонаж ей, 
яр к о сть  к р асо к  и о б р азо в  — вот 
п р и ч и н а  их  успеха. И сп ользова
ние ком пью терной граф ики  в тр а 
д и ц и о н н о й  м у л ь ти п л и к ац и и ,с о 
четание преимущ еств ком пью тер
ны х те х н о л о ги й  с искусством  
“р у ч н о й ” ан и м ац и и  позволяю т 
достичь результатов, немыслимых 
еще вчера. Рисованная мультипли
кация обрела недоступную  ран ее 
слож ность бы стры х перем ещ ений 
по зам ы словаты м  тр аек то р и ям , 
о р и ен тац и ю  внутри  объектов  
слож ной  геом етрии , р е а л и с ти ч 
ное о тоб раж ен и е глубины р езк о 
сти и м н ого  специальны х э ф ф е к 
тов, отри совка к оторы х  вручную  
была ранее очень трудоемкой. Еще 
более вп ечатляет к о ли ч ество  и 
р азн о о б р а зи е  п рои звод и м ы х  се 
годня ан и м ац и он н ы х  ф ильм ов — 
н ачиная от  сравн и тельн о  н еб о га
ты х по и зоб рази тельн ы м  сред ст
вам сери алов  до великолепны х, 
красочны х, технологически очень 
слож ны х п олном етраж ны х мульт
фильмов.

Эти достиж ения вполне законо
м ерны , поскольку базирую тся на 
хорош ей организации самого п ро 
цесса изготовлен и я  двум ерной  
аним ации . Вы сокая те х н о л о ги ч 
ность обусловлена, во-первых, воз
м ож ностью  распараллеливания 
п рорисовки  персонаж ей  (каждый 
п ерсонаж  “ведется” своей  группой 
художников и прорабатывается не
зависим о от остальны х) и, во -вто
рых, наличием м ощ ного и р азн о 
образного  програм м ного  обесп е
чения для ком пью теров разны х 
классов, сущ ественно упрощ аю щ е

го наиболее трудоемкие операции  
(см. статью  “Классическая мульти
пликация на компью тере”). Компь
ю терны е техн ологи и , что  очень  
важно, позволяю т бы стро получать 
п ред варительны е результаты  и 
сравнительно легко исправлять н е
избеж ны е в работе погреш ности и 
ош ибки. М ожно эксп ери м ен ти ро
вать без риска, неудобств и ч р е з
м ерн ы х затрат. Н аконец, новы е 
техн ологи и  обходятся без тр ад и 
ционного целлулоида, дорогостоя
щ их световых приборов, специаль
ного оборудования (мультстанка), 
а главное, исклю чаю т “брак прояв
ки ”, сп особ н ы й  уничтож ить всю 
проделанную  работу.

"Мы строили, строили 
и наконец построили..."

А как же кукольная (трехм ерная) 
мультипликация? Кто из нас не лю 
бит зам ечательного  Чебурашку, 
К рокодила Гену, Попугая, Удава и 
других героев кукольных м ульти
ков. Кто в детстве не засыпал с лю 
бим ы м и игруш ками и не мечтал 
увидеть их  “ож ивш ими” героям и 
мультипликационны х сериалов?

О днако создание кукольного 
фильм а — до сих пор чрезвы чайно 
трудоем кий процесс. Во-первых, 
сама кукла — технически  очень 
слож ны й механизм . О гром ного 
труда стоит и изготовить декора
ции, и сш ить костю мы, и м ногое 
другое. Анимация кукольных персо
нажей требует очень вы сокой ква
лиф икации, точности  и аккуратно
сти, особенно  когда взаимодейст
вуют несколько персонаж ей. Более 
того, аним атор напрочь лиш ен 
“права на ош ибку”: поскольку н е
возм ож но точ н о  воспроизвести  
промеж уточное полож ение персо
нажей, для исправления неудачно
го кадра приходится пересним ать

целиком всю сцену. А “брак прояв
ки” — это  катастрофа.

"We are the robots..."

Компьютерные системы ЗО-графи- 
ки — несом ненно, новый этап в 
развитии трехм ерной  анимации, и 
мы не раз будем возвращ аться к 
ним  в дальнейш их публикациях. 
Они обладают огромными возмож
ностям и и позволяю т устранить 
м ногие проблемы  традиционной  
кукольной анимации, однако эсте
тически — это  другой вид искусст
ва. Кроме того, создание полномет
раж ного ком пью терного фильма 
требует значительны х ресурсов, 
что в конечном  счете приводит к 
увеличению стоимости таких филь
мов и сроков их производства.

Правда, недавно вышел полно
м етраж ны й мультфильм “Куколь
ная история” (Toy Story, Walt Disney 
Pictures). Но создан он лидером ми
ровой  ком пью терной  граф ики — 
ф и рм ой  Pixar и поэтом у является 
скорее исклю чением , чем прави
лом, — недаром  американская ки
ноакадемия вручила ему специаль
ный “О скар”.

Компью терная генерация обра
зов и их поведения, подобных тра
д иционной  кукольной анимации, 
дает возмож ность перенести  весь 
спектр наработанных художествен
ных приемов в новую область. А ис
пользование специального обору
дования (см., например, статью 
“П ерф ом анс-аним ация” Компью
терП ресс № б’9б) рождает и новые 
технологии. Фирма Silicon Graphics 
(SGI) предлагает специальное обо
рудование и для так называемых 
виртуальных студий. Реальные пред
меты и люди совмещаются с вирту
альными интерьерам и в реальном 
времени и взаимодействуют с несу
ществующими объектами. Как это
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происходит? Вспомните показ про
гноза погоды на телевидении. Веду
щего снимают на синем фоне, а на 
экране телевизора он оказывается 
рядом с картой. Мощные компьюте
ры SGI и доступное програм м ное 
обеспечение дают возможность по
мещать людей и в трехм ерное п ро
странство, в лю бое мыслимое и не
мыслимое окружение и позволяют 
им свободно взаимодействовать с 
несуществующими предметами. Ра
зумеется, необходимый при этом ог
ромный объем расчетов в реальном 
масштабе времени может выпол
нять далеко не каждый компьютер 
и, конечно, виртуальные студии SGI 
еще слишком дороги, но преимуще
ства “безленточны х” технологий 
можно реализовать и на недорогом 
оборудовании, доступном сегодня 
на персональны х компью терах и 
имеющем “смешную”, даже по м ер
кам традиционных студий, цену при 
сопоставимом качестве.

Сегодня при  достаточной  доле 
сообразительности и опыта можно 
находить и свои реш ения н едоро
гих, но вполне конкурентоспособ
ных студий на основе п ри н ц и п и 
ально новых технологий. Это дока
зала группа сотрудников компании 
V ideolnternational при содействии 
компании Steepler Graphics Group, 
создав недорогую виртуальную сту
дию для съемок кукольного мульт
сериала. П роект выдвигал следую
щие требования:
- персонаж ам и долж ны быть “ж и

вые” куклы;
- необходимо снимать получасовую 

серию  в неделю (для сравнения:
10-минутный традиционны й ку
кольный мультфильм сним ается 
около полугода).

Естественно, что для осущ еств
ления столь “безум ной” затеи  п о 
требовалась разраб отка п р и н ц и 
пиально новы х техн ологи ч ески х  
реш ений.

"Мыловаренный завод 
на столе"

Не раскры вая полностью  все ню 
ансы реализации , отм етим  н е

пликации. Но, так  как р е
альных декораций нет, ку
кольные персонаж и необ
ходим о сним ать в техн о
логии  хром акея с расче
том  последующего совме
щ ения с компью терны ми 
декорациям и. П ри этом  
п роизводительность  та
ких съем ок  надо увели
чить как минимум на по
рядок по сравнению  с тра
диционны ми;
- наконец, для повышения 
скорости  работы  и полу-

сколько п р и н ц и п и ал ь 
ны х моментов:
- никаких декораций. Все 

декорации  — виртуаль
ные, он и  создаю тся 
средствами компью тер
ной ЗО-графики, значит, 
для съемок необходим о 
прим енять технику х р о 
макея (crom akey), сх о 
жую по своей идеологии 
с технологией  “вирту
альной студии”, но  н е
сравним о дешевле;

- поскольку вы бранны й 
ж анр телесериала — 
“мыльная оп ер а”, то  большую 
часть времени персонаж и п рово
дят в диалогах  и м онологах  на 
средних, крупны х и сверхкруп- 
ны х планах;

- нельзя обойтись и без общ их пла
нов, на которы х персонаж и дей
ствуют в полны й рост по законам 
традиционной кукольной мульти

Рис. 2

Рис. 3

чения высокого качества материа
ла из производственного п роцес
са хотелось бы исклю чить видео
ленту как носитель пром еж уточ
ны х результатов с ее реком енда
циям и типа “избегайте использо
вать ленту для повторной записи” 
и тем более киноленту с ее неред
ким фатальным “браком проявки”.

Как же реш аю тся эти  
задачи? Во-первых, созда
на съем очная видеосту
дия, включающая светоот
раж аю щ ий (хромакей- 
ный) экран  из подобран
ны х специальны м  обра
зом  м атериалов, РС-ком- 
пью тер, дополнительно 
оснащ енны й видеоплата
ми Perception ф ирм ы  Dig
ital Processing System (DPS) 
для н ели н ей н ого  видео
монтаж а и Targa+ фирм ы  
Truevision в качестве аппа
р атн ого  устройства х р о 
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Рис. 8

макея и видеокамеру. Во-вторых, в 
съемках участвую т два комплекта 
кукол, идентичны е по внеш нему 
виду. Один комплект — это  тради
ционны е м ультипликационны е 
куклы, он прим еняется для покад
ровой  съемки. О ригинальны е р е 
ш ения в оборудовании  рабочего  
места позволяю т мультипликатору 
снимать до 5 мин. исходного м ате
риала в неделю, с полным и  нем ед
ленны м  контролем  правильности  
отснятого м атериала (рис. 1, 2, 3).

Рис. 4

Легко и переснять, если необходи
мо, даже одну или несколько ош и
бочны х фаз, не пересним ая цели
ком всю сцену. В торой ком плект 
кукол изготовлен на основе так н а
зываемой тростевой  технологии, с 
расш иренны м и возм ож ностям и 
управления (рис. 4). Эти куклы п ри
меняю тся для съем ок средних  и

Рис. 5

крупных планов в реальном  реж и
ме времени (рис. 5). И нтересно о т
метить, что во время таких съемок 
удается непосредственно осущ ест
влять довольно слож ные, м н ого
слойные “вж ивления” реальных ку
кол в виртуальные декорации. Так, 
“нарисованная” ванная наполняет

ся настоящ ей пеной, а персонаж и 
входят и выходят из дверей “несу
щ ествую щ их” интерьеров, выгля
дывают из-за компью терны х ширм 
и колонн, сидят за см оделирован
ными столами и т.д. (рис. 6, 7, 8).

М онтаж и совмещ ение произво
дятся на PC-ком пью терах с выш е

упом янутой платой DPS 
P ercep tion  в програм мах 
In:Sync SpeedRAZOR или 
Adobe Premiere. М атериал 
имеет качество Betacam SP 
и хранится на внешнем 
SCSI-диске, которы й в слу
чае необходим ости можно 
перенести и на другой ком
пьютер, а на ленту записы
вать только финальный ре
зультат. И нтерьеры  созда
ются в программах 3D-rpa- 
ф ики  ф ирм ы  Alias|Wave- 
front на граф ических стан
циях SGI, хотя данны й вы
бор обусловлен только по
вышенными требованиями 
к качеству продукции, вы
пускаемой студией ком 
пью терного дизайна “Два 
кры ла” ком пании Video- 
International.

Заключение

Как и всякое удачное реш е
ние, представленная тех 
нология обладает зн ач и 
тельно  более ш ироким  
спектром  возм ож ностей , 
чем  выш еописанны е, а по 
соотнош ению  “ц ен а /к ач е
ство” может стать идеаль
ным реш ением  не только 
для студии кукольной 
м ультипликации, но и для 
п рои звольн ой  виртуаль
н ой  студии. И небольш ие 
телеком пании , и р еги о 
нальны е каналы, и студии 
кабельного телевидения с 
о гран и ч ен н ы м  бюджетом 
могут использовать наш  
опы т при  создании  собст
венны х программ, будь то 
новости , встречи  с и н те
ресны м и лю дьми или так 

назы ваем ы е “говорящ ие головы ”. 
С вязаться с авторам и мож но по 
эл ек тр о н н о й  почте: (joe@vi-
din.m sk.su), (oleg@sgg.ru). А что в 
результате получилось у компании 
V ideointernational, вы скоро увиди
те по телевидению  — следите за 
програм м ой, а
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Алексей Ф едоров

Electronic E n te rta inm en t Expo 
(ЕЗ) — крупнейш ая в м ире выстав
ка электронны х развлечений  — в 

этом  году п рово
дилась уже во 
второй  раз. О на 
собрала более 
400 ф ирм , п ред
ставивш их около 
1700 новы х п ро
дуктов, число по
сетителей превы

сило 57 тыс. человек. Прежде чем 
вести речь о новинках  игровы х и 
мультимедийных фирм, поговорим 
об индустрии электронны х развле
чений, одной  из самы х ди н ам и ч
ны х отраслей, годовой оборот ко
торой  превыш ает 10 млрд. долл. В 
ней  занято более 90 тыс. п р о ф ес
сионалов, она обеспечивает 10 тыс. 
дополнительны х р аб очи х  м ест в 
смеж ных отраслях.

С прос на специалистов в этой  
отрасли  еж егодно возрастает на 
26%, тогда как в пром ы ш ленны х 
компаниях, входящих в список For
tune 500, он снижается на 2%. В 1995 
году на исследования и разработки 
было затрачен о  свыш е 2,3 млрд. 
долл., что примерно в два раза боль
ше суммы, расходуемой на эти цели 
пром ы ш ленны м и компаниями, 
входящ ими в список  F ortune 500. 
Посмотрим, кто же является п отре
бителем  продукции этой  индуст
рии:
- в 37% домов американцев имею т

ся видеоприставки;
- в дом ах ам ериканцев находится 

более 17,2 млн. персональны х 
компью теров, оборудованны х 
приводам и CD-ROM, это  число 
долж но увеличиться к 1997 году 
до 46,2 млн.

Мир жктроннык развлечений ’№
Репортаж с выставки Electronic Entertainment Expo 
Лос-Анджелес, 16-18 мая 1996 года

А что предлагается этим счастли
вым обладателям видеоприставок и 
м ультимедийны х персональны х 
компью теров? Результаты опроса, 
проведенного  среди экспонентов 
Electronic Entertainm ent Expo, пока
зали следующее: 63% всех новы х

продуктов на ЕЗ — 
это игры, 22% прихо
дится на образова
тельные программы, 
а оставш иеся 15% — 
на сп р аво ч н о -и н 
ф о р м а ц и о н н ы е  
мультимедийные продукты.

По ж анрам  игры подразделяю т
ся таким  образом:

аркада 3 6 %  

приключения 18%  

спортивные игры  14%

Среди неи гровой  продукции 
предлагавш иеся на выставке п р о 
дукты разделились так:

- образовательные продукты:

образовательные игры 42 %  

интерактивные книги 2 1 % 

развивающ ие игры  18%

- мультимедийные продукты:

справочники 15%  

искусство/ф отограф ии 11 % 

история 10%

Половина экспонентов Electron
ic E n te rta inm en t Expo планирую т 
выпустить продукты для несколь
ких платформ; 61% — для мульти
м едийны х ком пью теров WIntel; 
24% — для игровых консолей с при
водами CD-ROM. Заметно возрос 
интерес к In ternet и WWW: 78% уча
стников имеют свои W eb-узлы, 54% 
из которы х используются для пря
мых продаж.
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Таблица 1

№ Название игры Фирма

1 Wing Commander IV Origin Systems/Electronic Arts
2 Warcraft 2 Davidson/Blizzard

3 Myst Broderbund
4 NBA Live 96 Electronic Arts

5 DOOM 2 GT Interactive/id Software

6 Hexen GT Interactive/id Software
7 Star Wars Rebel Assault 2 LucasArts

8 Ultimate DOOM GT Interactive/id Software
9 MS Flight Simulator 5.1 Microsoft

10 Command & Conquer Virgin/Westwood

В этой части об
зора мы расскажем 
об игровых новин
ках, оставив пока в 
стороне веяния в 
области мультиме
дийной продукции 

I и игровых приста- 
I  вок.

Н азвания 10 
j наиболее прода- 
' ваемых игр пред
ставлены в табл. 1.
О чевидно, что 
бестселлеров за 
последние несколько лет (см. п ози
ции 3 и 9) было выпущено не так уж 
и много. Вообще, продаж а свыше 
10 тыс. копий какой-то игры счита
ется чрезвы чайны м успехом. А на 
создание многих игр, особенно тех, 
которые относятся к модной ны н
че категории “интерактивны х 
ф ильм ов”, затрачиваю тся годы и 
миллионы долларов.

Если вы еще не устали от такого 
количества циф р  и фактов, позна
комьтесь с тенденциями в области 
игр. Можно выделить пять основ
ных и несколько второстепенных, 
но более очевидных.
1.Игры для W indow s 95 — уже не 

редкость, а объективная реаль
ность. П рактически все фирмы, 
представлявш ие свою  продук
цию  на ЕЗ, — от Activision до 
W estw ood Studios, разрабаты ва
ют игры исключительно для Win-

* dows 95. Это — хорош ий знак, так 
как использование единой среды 
избавит нас, лю бителей игр, от 
проблем, связанных с VESA-драй
верами, DOS-расш ирителям и и 
прочим наследием DOS. Так что 
в ближайш ее время вы увидите 
логотип  “D esigned for M icrosoft 
W indows 95” на каждой коробке 
с новой игрой.

2. М ногоплатф орм енны е игры 
предлагаю т практически  все. 
Если на прош логодней выставке 
ЕЗ фирмы, представлявшие игры 
сразу для нескольких платформ, 
мож но было пересчитать по 
пальцам, то  в этом  году это  и с
ключение стало правилом. Ф ир
мы, ранее ориентировавш иеся

только на DOS-платформу, стали 
разрабаты вать игры  для приста
вок (например, LucasArts), а такие 
“приставочны е” фирмы, как Sega 
и 3DO, откры ли отделения по 
созданию  игр для IBM PC. И нте
ресно  отметить, что из игр, соз

даваемых параллельно для п ри 
ставок и для IBM PC, нет только 
ж анра самолетны х им итаторов, 
зато заметно расш ирился ассор
тим ент приставочны х игр — по
м имо обы чны х стрелялок, появ
ляю тся и более серьезны е игры, 
н априм ер  Myst и Zork 
Nemesis.

3. Аркадные игры  от п ер 
вого лица все еще явля
ю тся законодателям и 
моды. Прош ло уже поч
ти три  года после выхо
да DOOM, а м ногие 
ф ирм ы  все ещ е выпус
кают DOOM-подобны е 
игры: E radicator (Acco
lade), M ortificator (Play
m ates Interactive), Tomb 
Raiders (D om ark), Jedi 
K night (LucasArts), Ter

m inator: SkyNet (Bethesda) и т.д. 
Нельзя забыть и основных “игро
ков” — id Software с Quake и 3D 
Realms с Duke Nukem 3D, а также 
GT Interactive, пытающуюся вы
жать последнее из DOOM (Final 
DOOM) и H eretic/H exen.

4. Н еобы чайно возрос интерес к 
спортивны м  играм. Еще пару лет 
назад эта узкая ниш а была п роч
но занята Accolade и, может быть, 
Electronic Arts. Теперь же счита
ется правилом  хорош его  тона 
иметь в своем арсенале хотя бы 
одну спортивную  игру — и не 
п росто  какие-нибудь гонки со 
стрельбой — этим  уже никого не 
удивишь, а что-нибудь интеллек
туальное типа гольфа или биль
ярда. Возмож ным объяснением  
этого  ф еном ена может быть то, 
что ком пью теры  “до р о сл и ” до 
спортивных игр — их мощностей 
уже достаточно для воспроизве
дения оциф рованны х актеров и 
полноэкранной графики в реаль
ном времени. Так что ЕА Sports и 
Accolade придется потесниться и 
принять  в свои ряды VR Sports 
(In terplay), S porting  A uthority 
(M indscape) и Microsoft, которая 
тож е реш ила активно заняться 
играми.

5. Стратегические игры в реальном 
врем ени  — на верш ине славы. 
Успех таких игр, как W arcraft и 
C om m and & C onquer, привел к 
появлению новой категории игр, 
и выставка ЕЗ подтвердила это. 
Что предлагается? Age o f Empires 
(M icrosoft), Close Com bat (Micro
soft), StarCraft (Blizzard), Com 
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Таблица 2

Фирма Название игры

Acclaim Alien Trilogy

Accolade Star Control 3

Avalon Hill/Atomic Games Close Combat

Bethesda The 10th Planet

Interplay NetRunner

VR Baseball

Magnet Monster Island

Psygnosis PowerSports Soccer

Urban Decay

Sony Imagesoft Virus

Spectrum Holobyte Star Trek: Generations

Time Warner RBI Baseball

Viacom Aeon Flux

Virgin Alien Alliance

Heart o f Darkness

Lands of Lore II

Toonstruck

Zombie/GT Interactive Vampire: The Masquerade

ZPG

m and & Conquer: Red Alert (W est- 
w ood), Blood & Magic (Interplay), 
W aterw orld (Interplay), Syndicate 
W ars (Bullfrog), X-Com: A poca
lypse (M icroProse), Agents o f Jus
tice (M icroProse) и это  — только 
начало!
ЕЗ выявила основны е мотивы, 

которы м и руководствую тся при 
создании игр практически все р аз
работчики:
- мы тож е хотим  славы Myst;
- мы тоже хотим  славы Com m and & 

C onquer и W arcraft (см. выше);
- мы тож е хотим  славы DO OM / 

Q uake (см. выше);
- мы делаем  крутую аркаду, но  не 

всегда получается хорош о;
- интерактивны е ф ильм ы  — это  

модно, поэтом у мы выпустили 
еще один (два, три  ...);

- мы лю бим насеком ы х — не знаю, 
мож но ли это назвать тенденци
ей, но  предлагается как минимум 
три  игры на эту тему: Joe’s A part
m ent (Viacom), Bad Mojo (Pulse En
terta inm ent) и Banzai Bug (Grolier 
Interactive).

В прош лом году на ЕЗ также по
казывали м нож ество новы х игр, 
часть не выпущ ена до сих  пор,

часть появилась только 
что, сроки выхода многих 
игр н еод н ократн о  п ере
см атривались, поэтом у 
если в данном  обзоре ука
зано, что игра вы ходит в 
сентябре, то  вполне может 
оказаться, что она появит
ся в январе. Н еполны й 
список игр, которы е были 
показаны  на ЕЗ в п р о 
ш лом году, но  так  и не 
появились в продаже, 
приведен в табл. 2.

Итак, после того как мы 
бегло рассм отрели  с о 
стояние дел в индустрии 
компью терных игр в сере
дине 1996 года, давайте 
обратим ся неп осред ст
венно к игровы м  н ови н 
кам, представленны м  на 
выставке E lectronic Enter
ta inm en t Expo.

Замечу, что рассказать 
буквально обо  всех п р о 

дуктах, показанны х на выставке, не 
представляется возмож ны м, но  я 
сделал все, чтобы читатели получи
ли наиболее полную информацию . 
Как и в прош логоднем  обзоре (см. 
Компью терП ресс № 7’95), я реш ил 
расположить информ ацию  по ф и р
мам, а не по жанрам, так  как нали
цо довольно явное см еш ение ж ан
ров. Традиционно мы начнем с игр 
для IBM PC, затем (в следующем н о
м ере) будут представлены  новые 
мультимедийные продукты и игры 
для видеоприставок.

7th Level

Начав с нескольких довольно 
странны х, на м ой взгляд, игр — Ar
cade America, Battle Beast и 
M onthy  Pyton, но заработав на 
этом  только за первый квартал те
кущего года 4,4 млн. долл., 7 th  Lev
el представила игры соверш енно

иного  плана. Первая — ар 
кадная игра о приклю чени
ях детектива по розыску до
маш них ж ивотных Асе Ven
tura: Pet Detective (см. одноим ен
ный фильм с Джимом Керри в глав
ной  роли), которая откры вает се
рию  образовательны х (?) игр. Вто
рая является официальным продол
ж ением  ролевой  игры  Betrayal At 
K rondor— Return To Krondor, в 
которой участвуют более 50 персо
нажей, а сюжет разделен на 9 фраг
ментов. Отметим, что Sierra O n-line, 
выпустивш ая в 1993 году ори ги 
нальную  игру Betrayal At Krondor, 
такж е предлагает продолж ение — 
Betrayal At Antara. И Return То Kro
ndor, и Betrayal At Antara базируют
ся на сериале Riftwar Saga известно
го писателя-ф антаста Раймона 
Фейста. Буквально накануне откры

Название Срок выхода

Ace Ventura: 
Pet Detective

июль

The Hunchback 
of Notre Dame

лето

Return To Krondor сентябрь

тия выставки ЕЗ 7 th  Level заключи
ла соглаш ение с W alt D isney Со. о 
разработке игры по мотивам мульт
фильма The Hunchback o f N otre 
Dame, которая должна выйти одно
врем енно  с мультфильмом летом 
этого года.

Access Software

Еще несколько лет назад название 
этой  ф ирм ы  не вызывало у отече
ственных любителей игр практиче-
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ф ирм ы  утверждают, что пом им о 
нелинейного  сюжета (в игре 7 раз
личны х ф иналов в зависим ости от 
действий играю щ его) в ней  полно
стью поддерж иваю тся свобода пе
рем ещ ения (технология Virtual 
W orld), два уровня сложности и три 
линии  развития фабулы. Не обош 
лось и без участия Голливуда. В игре 
“сним ались” Б эрри  К орбин, Таня 
Робертс, Кевин М ак-Карти и Крис 
Джонс. Судя по всему, The Pandora 
Directive будет никак не хуже U nder 
The Killing M oon и уж явно нам но
го лучше больш инства интерактив
ных фильмов, наводнивш их ры нок 
за последний год. Если не верите — 
поиграйте в Under The Killing Moon.

Access Software не была бы сама 
собой, если бы не показала нови н 
ки из области гольфа. На этот раз 
представлялся им итатор  Links LS 
(Legends In Sports). Этот продукт 
представляет собой  наиболее реа
листичны й им итатор гольфа из ко
гда-либо выпускавш ихся. В игре 
поддерж иваю тся разреш ение до 
1600x1200, 16,7 млн. цветов, р аз
личны е точки  об зора  — сверху,

Название Срок выхода

Links LS лето

The Pandora Directive сентябрь

сбоку, со стороны  поля и возм ож 
ность слеж ения за траектори ей  
движения мяча. Игра открывает две 
серии  дополнительны х модулей — 
Tour Player Course и Resourt Cours
es и совместим а с модулями Links 
SVGA Courses.

Acclaim Entertainment

Ф ирма Acclaim — одна из тех  н е 
м ногих компаний, которы е могут 
похвастаться больш им  количест
вом спортивны х игр. С озданная в 
1987 году, ф ирм а входит в число ве
дущих производителей игр для ар 
кадных автоматов, видеоприставок 
и компью теров. П омимо этого Ac
claim  занимается видеоэффектами, 
дистрибью цией  п рограм м ного  
обеспечения и изданием комиксов. 
О бщ ий доход ф ирм ы  составил бо-

4«laim
e n t e r t a i n m e n t ,  i n c .

лее 2 млрд. долл. В настоящ ее вре
мя в разной  стадии готовности на
ходятся около 30 игр для Sega, Sony, 
N in tendo  и W indows 95. На фирм е 
работаю т более 500 человек, это  — 
одна из крупнейш их ком паний  в 
индустрии электронны х развлече
ний. Недавно в состав Acclaim во
шли ф ирм ы  Iquana E ntertainm ent, 
P robe E n te rta inm en t и Sculptured 
Software, а соглаш ение с N ichim en 
G raphics откры ло сторонним  раз
работчикам возможность лицензи
рован и я  граф и ч ески х  библиотек 
фирмы. Ф ирма им еет собственную 
студию по оц и ф ровке движ ений 
(m otion  capture), к услугам которой 
прибегаю т в процессе разработки 
игр и создания сп ец эф ф ектов  к 
фильм ам  ведущие компании, в ча
стности W arner Brothers и New Line 
Cinema. Acclaim (отделение Acclaim 
D istribution, Inc.) также занимается 
расп ростран ени ем  продукции 
ф ирм  Domark, Marvel Comics, Pulse 
E ntertainm ent, Sunsoft и Take 2.

Но вернем ся к спортивны м  иг
рам. В ближ айш ее время появится 
им итатор баскетбола с “участием” 
более 170 суперзвезд — NBA Jam 
Extreme. Игра будет выпущена для 
Sony PlayStation, Sega Saturn и W in
dow s 95. Игра Space Jam создает
ся совм естно с киностудией W arn
er Brothers, которая делает одн о
именный фильм. Space Jam  напоми
нает известный фильм W ho Framed 
Roger Rabbit? (“Кто подставил к ро 
лика Роджера?”) и органично объ
единяет в себе мультгероев сериа
ла Looney Tunes — Багза Б анни  и 
его компанию  и реальны х актеров. 
В главной роли — звезда американ
ского баскетбола Майкл Джордан. 
Игра выпускается для Sony PlaySta
tion, Sega Saturn и DOS. NFL Quar
terback Club 97 (Sony PlayStation, 
Sega Saturn и DOS) позволяет и с
пробовать американский футбол, а 
WWF In  Y our House (Sony PlaySta
tion, Sega Saturn и DOS) — принять

IB

■  ски никаких ассоциаций. Дело в 
I  том, что Access Software начинала
■  как компания, специализирующ ая-
■  ся на им итаторах гольфа — спор- 
I  тивной игры, м алоизвестной в н а

шей стране. Но в какой-то м омент 
руководству ф ирм ы  показалось, 
что следует расш ирить свое при-

[сутствие на игровом  рынке, и в 
1994 году Access Software дебю ти- 

I ровала в ж анре интерактивного  
кино, выпустив игру Under The 

i K illin g  Moon. И вновь молчание, 
изредка преры вавш ееся сообщ е
ниями о выходе очередного им ита
тора гольфа или еще одного набо
ра полей для M icrosoft Golf. О дна
ко разработчики из Солт-Лейк Сити 
не отош ли от дел и последние два 
года занимались разработкой  про- 

I должения — игры The Pandora Di- 
1 rective, которая долж на появиться 

в продаже к осени. Полюбившийся 
всем частный детектив Тэкс М эрфи 

Я  расследует очередное дело, связан- 
I  ное с падением НЛО в штате Нью-
■  Мексико. Играющему предстоит
■  соверш ить путеш ествие из Сан-
■  Ф ранциско в Россвел, на место па- 
И д е н и я  НЛО, столкнуться с мань- 
I  яком-убийцей, разы скать пропав- 
U шего ученого и побывать в джунг-
■  лях Ю жной Америки (здесь я вижу 
U связь с ещ е одной  игрой ф ирм ы  
I  Access Software — Amason: The 
Щ Guardians o f Eden, которая вышла в 
U свет в начале 90-х). Игра занимает 
Я  6 компакт-дисков, и представители
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участие в боях  соврем енны х гла
диаторов. Battlesport (Sony Play
Station, Sega Saturn и DOS) — еще 
одна спортивная игра, причем  фу
туристическая, — ее действие пере
несено в будущее. И граю щ ие сра
жаю тся на танках  с оппонентам и  
на 50 уровнях. В отличие от боль
ш инства спортивны х игр Battle- 
sport тяготеет к аркаде. Гонкам на 
мотоциклах посвящ ена игра Super 
Motocross Championship (Sony 
PlayStation, Sega Saturn  и W in
dow s 95), a Frank Thomas Big H urt 
Baseball (Sony PlayStation, Sega Sat
u rn  и DOS) п ерен оси т нас в мир 
бейсбола. Игра Striker 96 (Sony 
PlayStation, Sega Saturn, 3DO и DOS) 
представляет европейский футбол. 
Завершается линия спортивных игр 
еще двумя им итаторам и баскетбо
ла— NBA Jam Tournam ent Edi
tio n  (Sony PlayStation, Sega Saturn и 
DOS) и College Slam (Sony PlaySta
tion, Sega Saturn и DOS).

Но не спортом единым жива Ac
claim. Любителям аркады предлага
ются игры Iro n  M an/X-O  Manowar 
In  Heavy Metal (Sony PlayStation, 
Sega Saturn, GameBoy, GameGear и 
DOS) — по утверждению представи
телей фирмы, самая технологичная 
игра года; AD&D: Iro n  &  B lood 
(разработка Take 2) — первая аркад
ная игра на базе сериала Advanced

D ungeons & D ragons (W arriors o f 
Ravenloft), где вам предстоит сра
зиться с противникам и на 18 раз
личны х аренах с помощью 64 видов 
оружия и использовать более 250 
уникальных движений (Sony PlaySta
tion, Sega Saturn и DOS). Игра M or
tal Kombat Duo (Sega Saturn и DOS) 
объединяет каратеки Mortal Kombat 
I и II, видимо, Acclaim рассчиты ва
ет, что основны м и покупателями 
этого сборника будут те, кто п о 
см отрел фильм  M ortal Kombat. 
Среди аркадных новинок есть так
же DragonHeart (Sony PlayStation, 
Sega Saturn, GameBoy и DOS) — ар
када с ролевым сюжетом и уклоном 
в приключения; The Crow: C ity o f 
Angels (Sony PlayStation, Sega Saturn 
и W indows 95) — мордобой на тему 
фильма “Ворон 2”; X-Men: Children 
o f the A tom  (Sony PlayStation, Sega 
Saturn, DOS и W indows 95) — кара- 
тека с героями известных комиксов; 
StreetFighter: The Movie (Sony 
PlayStation, Sega Saturn и W in
dows 95) — Mortal Kombat-подобная 
каратека по одноименному фильму 
с Ж ан-Клодом Ван Даммом и Revo
lu tion  X  (Sony PlayStation, Sega Sat
u rn  и DOS), где вы должны спасти 
похищ енны х музыкантов группы 
Aerosmith, которые будут помогать 
вам достичь цели оглушительным 
хард-роком.

Название Срок выхода

Frank Thomas Big Hurt 
Baseball

июнь

Iron Man /  X -0  Manowar 
In Heavy Metal

лето

Night of the Monsters лето

Striker ’96 лето

NFL Quarterback Club 97 сентябрь

NBA Jam Extreme ноябрь

Space Jam ноябрь

AD&D: Iron & Blood конец года

Alien Trilogy конец года

Batman Forever Arcade конец года

Battlesport конец года

College Slam конец года

DragonHeart конец года

Magic: The Gathering конец года

NBA Jam Tournament 
Edition

конец года

Revolution X конец года

Stratosphere: 
Conquest of the Skies

конец года

StreetFighter: The Movie конец года

Super Motocross 
Championship

конец года

The Crow: City of Angels конец года

WWF In Your House конец года

X-Men: 
Children of the Atom

конец года

Среди других новинок  фирмы: 
Magic: The Gathering (Sony Play
Station, Sega Saturn и W indows 95) — 
ролевая игра на базе чрезвы чайно ^  
популярной  настольной  игры; 
Night o f the Monsters (DOS) — 
приклю ченческая игра, в которой 
вы встретитесь с Франкенштейном, 
граф ом  Дракулой и другими “при
ятными людьми”, и Stratosphere: 
Conquest o f the Skies (W in
dow s 95) — стратегическая игра, в 
которой  вам предстоит завоевы 
вать планеты.

Accolade

Во второй половине 1996 года Ас- \ 
co lade планирует выпустить для 1 
трех платформ более 10 новых про
дуктов, на производство и м арке
тинг которых отведен крупнейший 
в истории фирмы бюджет. Руковод-
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\ r r n i  \ п

ство фирмы делает ставку на онлай
новы е игры  — все выпускаемые 
новинки будут поддерживать игру 

1 через модем, локальную сеть, Inter- 
| net (TCP/IP), электронную  почту и 
I средства, предоставляемы е Ameri- 
[са O nline и  CompuServe. П ервой 
I онлайновой  игрой  ф ирм ы  станет 
стратегическая игра Deadlock, раз-

РШИОСК
Н  О  и  Е S Т

работанная совм естно с ф ирм ой  
Mpath. Лю бителям футбола пред
лагается Legends ’97 Footba ll —

7 I  I  Г ША Н С ,

I им итатор спортивной игры с уча- 
I стием всех 30 команд NFL и более 
11300 игроков сезона 1996-1997 го- 
|дов. И граю щ ий может выбрать 
I игры не только текущего сезона, но 
и  наиболее успеш ных сезонов 
NFL — 1932, 1950 и 1968, п росле
дить карьеру 1200 ведущих футбо
листов, составить собственны е 
команды, а также познакомиться с 
историей футбола. Игра разработа
на ф ирм ой Saffire C orporation и бу
дет выпущена для W indow s 95. 
Eradicator — это  откровенная ар 
када; вы можете выбрать одного из 
трех персонаж ей — женщину, ящ е
рицу или гуманоида (довольно 
странны й подбор!). Д ействие п ро 
исходит в 3-мерном мире, где рабо-

МИР ЭЛЕКТРОННЫХ РАЗВЛЕЧЕНИЙ '96
ИЮЛЬ 1996

тают все законы физики — гравита
ция, трение, противодействие и р и 
кошет. П омимо этого, встроенное 
ядро  искусственного интеллекта

Название Срок выхода

Deadlock конец года

Legends’97 
Football

конец года

Eradicator конец года

следит за действиями играю щ его и 
соответствующим образом  изменя
ет характеристики  противников. 
Поддерживается до 8 играю щ их в 
локальной сети.

Activision

Со врем ени  прош лой выставки 
Electronic E ntertainm ent Expo ф и р 
ма Activision 
выпустила н е
мало игр, сре
ди  которы х нельзя не отм етить 
M echW arrior 2, Zork Nemesis и 
Spycraft: The Great Game, а такж е 
успешные конверсии платф орм ен
ных игр под W indows 95 Pitfa ll: 
The Mayan Adventure и Earth- 
W orm  Jim. Энергии разработчиков 
хватило еще на десяток новы х игр,

MechWarrior 2

Spycraft: The Great Game

Zork Nemesis

которы е мы и рассм отрим  здесь. 
Ф ирма явно тяготеет к приклю чен
ческим играм, хотя среди новинок 
есть и аркада, и спорт.

О снованная в 1979 году, Activi
sion долгое время занималась соз
данием игр для компью тера Atari — 
были выпущены 31 текстовая игра 
и несколько сборников аркадных 
игр (недавно они  переизданы  под 
W indows 95 — A tari 2600 A ction  
Pack 1 и Atari 2600 A ction  Pack 2). 
Затем  появились первы е приклю 
ченческие игры  из сери и  Zork 
(1983 год), ставш ие настоящ им и 
бестселлерами в этом жанре. В 1988 
году Activision занялась разраб от
кой игр для N in tendo  и Sega и вы
пустила первый в м ире интерактив
ный продукт на CD-ROM — The 
Manhole. В 1992 году ф ирм а пере
ехала из северной  К алиф орнии  в 
Лос-Анджелес и начала активное 
сотрудничество  с голливудскими 
сценаристам и, продю серами, ком 
позиторами, актерами, аним атора
ми и специалистам и по  сп ец эф 
фектам. Вот что готовит Activision.

HyperBlade — игра, п редстав
ляю щ ая вид спорта, которы й , по 
м нению  разраб отчи ков , будет 
пользоваться популярностью  в XXI 
веке, — н екое соч етан и е хоккея, 
ф утбола и скейтинга, п ричем  с

HyperBlade
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полным контактом. В игре 12 меж
дународны х команд, из к оторы х 
можно составить команду до 30 иг
роков. “С оревнования” проводятся 
на 12 разли ч н ы х  аренах. И грать 
мож но против компью тера, по м о
дему или втроем  по локальн ой  
сети. И гра р азр аб о тан а  ф и р м о й  
WizBang! Softw are P ro d u c tio n s и 
вы пускается для W indow s 95, 
MS-DOS и Sony PlayStation.

Игра In terstate ’76 — это  игра в 
ж анре аркады. И грающ ий управля
ет автомобилями, пытаясь победить 
в бесконечной гонке на выживание 
банды преступников, захвативш их

крупнейш ий в США резервуар с 
нефтью. Вам предоставляется воз
можность выбора из 25 различны х 
м оделей маш ин, оборудованны х

разны ми системами вооружения, и 
принять  участие в более чем 25 
миссиях. В In tersta te  ’76, работаю 
щ ей под W indow s 95, поддерж ива
ется игра через модем или в локаль
ной сети (до 7 игроков).

Blast Chamber — ещ е одна ар 
кадная игра, выпускаемая для Sony 
PlayStation, Sega Saturn и W in-

venture/R elen tless), объеди
няет 3-мерную  граф ику и 
реалистичны е пейзажи. В 
этой  игре вы исполняете 
роль  терм инатора, ун и что
жающего компью терный ви
рус. В результате зараж ения 
секретного военного компь
ю тера вы попадаете в водо
ворот врем ени и, пытаясь 
уничтож ить вирус, совер 
шаете путешествия по девя
ти эпохам  — из прош лого в 
будущее. Для борьбы  с более 

чем  60 типам и противников вам 
предоставляется 50 типов оружия, 
из которы х вы долж ны выбрать 
наиболее подходящ ее для обезвре
живания данного противника. Игра 
будет выпущ ена для W indow s 95, 
MS-DOS и Sony PlayStation.

The E lk M oon M urder — п ер 
вый и н терак ти вн ы й  три ллер  из

Interstate 7 6

Time Commando

Blast Chamber

dow s 95. В ней  играю щ ий долж ен 
пройти более 40 лабиринтов, начи
ненны х разнообразными препятст
виями и ловушками.

Приключенческая игра с элемен
тами аркады Tim e Commando, 
разработанная Ф редериком Райна- 
лом (Alone In The Dark, Little Big Ad-

The Elk Moon Murder

сери и  игр  под общ им  названием  
Santa Fe Mysteries. И граю щ ий вы
ступает в роли  начинаю щ его  де
тектива, которому за короткое вре
мя предстоит расследовать ж есто
кое убийство, соверш енное в пус
ты нном  городе Санта-Фе. Для это 
го вы долж ны опросить  п одозре
ваемых, посетить место преступле
ния и собрать улики.

Для лю бителей игры MechWarri- 
ог предлагаются два модуля расши-

Интересные цифры
Материал для игры Spycraft: 
The Great Game снимался в Гол
ливуде. Съемки в студии и на на
туре заняли более года, в них 
приняли  участие 26 актеров и 
свыше 100 статистов. Получен
ный в результате съемок 2-часо- 
вой ф ильм  был разделен на 80 
ф рагм ентов и разбавлен более 
чем 400 ф отограф иям и. В р е
зультате получилась игра.

Съемки материалов для игры 
The Elk M oon Murder заняли 
6 недель и полностью  проходи
ли в городе Санта-Фе, шт. Нью- 
М ексико, а материал для игры 
M uppet Treasure Island был от
снят всего за 10 дней. Правда, 
исполнителям и здесь были не 
актеры, а куклы.

Muppet Treasure Island
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MechWarrior 2: Mercenaries

I рений — M echW arrior 2: NetMech
■  и M echW arrior 2: Mercenaries.
■  На ЕЗ было объявлено такж е о 

I том, что в стадии разр аб о тки  на-

Pitfall

! ходятся: продолж ение игры  P it
fa ll, в к оторой  будет 15 н ел и н ей 
ны х уровн ей  и более 35 р а зл и ч 
ны х п роти вни ков, ар к а д н о -п р и 
клю ченческая игра P lanetfa ll, в 
которой  вам предстоит сразиться

Название Срок выхода

The Elk Moon Murder июнь

MechWarrior 2: NetMech июнь

Time Commando август

HyperBlade август

Muppet Treasure Island лето

MechWarrior 2: 
Mercenaries

сентябрь

Interstate ’76 октябрь

Blast Chamber декабрь

Sacred Ground начало 1997

Pitfall март 1997

Planetfall весна 1997

■ с косм ическим  ф лотом , спасти  
| одну из планет С олнечной  си сте
мы и соверш ить ещ е несколько  
м енее зн ачи тельн ы х  подвигов. 
Серию Santa Fe M ysteries продол- 

: жает игра Sacred G round, к о то -

Planetfall

р ая  долж на вы йти  в н ач але сл е
дую щ его года.

Actual Entertainment

К алиф орнийская ф ирм а Actual En
te rta inm ent, подтверж дая свое н а
звание, выпускает на ры нок  по-н а
стоящ ему развлекательны е игры и 
предлагает аркадно-стратегиче
скую игру Gubble, которая напом и
нает PackM an, но  содерж ит боль
шее число врагов и требует от  иг
рающего большей ловкости и сооб

Название Срок выхода

Gubble конец года

разительности. 3-мерная графика и 
довольно милые персонаж и могут 
прийтись по вкусу всей семье.

American Laser Games

Н икаких н овинок  для лю бителей  
просты х стрелялок типа Mad Dog и 
Crime Patrol не показывали — види
мо, уже сложно придумать что-либо

А MERICAN
LASER GA АИ Е '

новое, зато для дам предлагалась 
игра Vam pire Diaries, р азр аб о тан 

ная подразделением 
ф ирм ы  H er In terac
tive. Игра создана по 
мотивам  р о м ан ти 

ческих триллеров писательницы  Л. 
Джи Смит (L.J.Smith). О просы пока
зали, что девуш кам -подросткам  
тож е нравятся м истические игры,

но без ужасов и крови, поэтом у 
выбор пал именно на произведения 
подобного жанра. Довольно слож
но сказать, что, кроме группы YaKi-

Название Срок выхода

Vampire Diaries октябрь

Da, нравится отечественным девуш
кам, поэтом у успех игры  Vam pire 
Diaries м ож ет не состояться. Да и 
сама тема вам пиров как-то не 
очень близка нам.

American Softworks 
Corporation

О сн ован н ая  в 1992 году ф ирм а 
A m erican Softw orks C orpo ra tion  
(ASC), предлагает больш ой выбор 
игр для разли ч н ы х платф орм . 
Здесь мы рассм отрим  новинки для 
IBM PC. Все он и  рассч и тан ы  на 
W indow s 95 и использую т и н тер 
фейс DirectX. Perfect W eapon 
(W indow s 95, Sony P layStation) —

Perfect Weapon
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аркадная игра, в которой  
вам — чем пиону м ира по 
восточны м  ед и н о б о р ст
вам — предстоит сразить
ся с и н оп лан етн ы м и  су
ществами. В игре и споль
зуется технология о ц и ф 
ровки  движ ений (m o tio n  
cap tu re ) и более 20 р а з 
личны х точек  обзора, что 
при дает ей небы валое 
правдоподобие.

Игра Surreal (W indow s 95, Sony 
PlayStation) полна загадок и долж 
на доставить удовольствие лю бите
лям поломать голову, в то  время как 
Hardcore 4 Х4 (W indow s 95, Sony 
PlayStation и Sega Saturn) адресова
на любителям гонок — в ней вы мо
жете испытать на пересеченной ме
стности шесть различны х моделей 
автомобилей.

Игра Incred ib le  Id io ts  In  Space 
должна напом нить фильм “Тупой, 
еще тупее”. В ней два полных идио
та путешествуют по вселенной, вы
полняя довольно ответственное по
ручение.

DarkNet. В игре пять м и
ров — Aztec, Rom tec, Те- 
kyo, Cybos и Subtec, каж 
ды й из которы х состоит 
из пяти эпизодов. Задача 
играю щ его сф орм улиро
вана достаточно четко — 
в очеред н ой  раз спасти 
нашу планету от наш ест
вия темны х сил. И послед
няя новинка — TNN O u t

doors Bass Tournam ent 97. Вам 
предоставляется возможность при
нять участие в соревн ован и ях  по

Название Срок выхода

S.T.O.R.M. лето

Surreal конец года

Melt конец года

Perfect Weapon конец года

DarkNet конец года

Incredible Idiots In Space конец года

Hardcore 4x4 конец года

TNN Outdoors Bass 
Tournament 97

конец года

Ten Pin Alley конец года

Colliderz весна 1997

ры бной  ловле. За исклю чением  
того, что вам не удастся нам очить 
ноги  и выпить водки, вы получите 
полное впечатление того, что п о 
бывали на рыбалке.

Incredible Idiots In Space

Игра Colliderz посвящ ена кон 
тактном у спорту будущего. В ней  
8 различны х команд и 20 арен, на 
которы х происходят сраж ения не 
на жизнь, а на смерть. Поддержива
ется игра по локальной  сети. Теп 
Pin Alley позволяет сы грать в кег
ли. П редлагаю тся три  типа игр — 
классический, в стиле 50-х, совре
м енны й и футуристический. Еще 
одна аркадная игра — Melt. Вы м о
жете выбрать продолж ительность 
игры — 30 минут или 5 часов! И все 
это  под музыку Iron  Maiden. П од
водным приклю чениям  с соответ
ствующими последствиями посвя
щ ена игра S.T.O.R.M., а путеш естви
ям студентов по киберСети — игра

AnyRiver Entertainment

По сравнению  с другими участни
ками выставки, ф ирм а AnyRiver En
te rta inm en t совсем молодая — она 
была организована около года н а

зад бывш им вице-президентом  
фирмы Electronic Arts Стюартом Бо
ном. Костяк ф ирм ы  составили спе
циалисты киноиндустрии, бывший 
глава отдела продаж LucasArts Enter
ta in m en t и психолог. Т ворческие 
союзы проф ессионалов индустрии 
развлечений  — это  не редкость, 
вспомним , наприм ер, Rocket Sci-

Flying Saucer — приклю ченче
ская игра, посвящ енная НЛО, при
шельцам и всяким тайнам, — нечто I 
среднее между X-Files и Star Wars. В j 
разработке принимали участие Tip- 
pettS tud io  — авторы эф ф ектов в I 
Jurassic Park и Robocop, и ф ирм а | 
ThinkFish.

A Fork In  The Tale — приклю 
ченческая игра в стиле Индианы 
Джонса с достаточной долей ю м о -1 
ра. Играющий соверш енно случай
но  оказы вается им енно тем, кто

епсе, но  это  ещ е не означает, что 
продукции гарантирован  успех. 
Ф ирма заним ается разработкой  
игровы х програм м  как сам остоя
тельно, так и совместно с рядом ки
ностудий и профессионалами в об
ласти специальных эффектов, сре
ди которы х — LucasFilm Ltd, Ad
vance Reality и DigitalFX. В конце 
года планируется выпуск двух игр 
для PC CD-ROM.
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Название Срок выхода
Flying Saucer конец года

A Fork In The Tale конец года

может спасти мир от грядущей ка
тастрофы. Игра разработана фир- 

I мой Advance Reality. Обе игры рабо- 
I тают под Windows 95.

Avalon Hill 
Games Company

Патриарх военно-стратегических 
компьютерных и настольных игр 
показывал долгожданную (для тех, 
кто любит военную историю) игру 
Third Reich, посвященную событи
ям второй мировой войны, игру 
Over the Reich — так сказать, гло-

Название Срок выхода
Third Reich август

Wooden Ships and Iron Men лето
Over the Reich сентябрь

§ бальный взгляд на вторую мировую 
войну с воздуха и стратегическую 

——  игру Wooden Ships and Iron Men,
представляющую морские битвы 

F f J  времен Великой французской рево- 
люции и наполеоновских войн.

Berkeley Systems

■ Помимо популярного “хранителя 
экрана” After Dark 4.0 демонстри
ровался имитатор гольфа Lunar

■ Golf, который отличает от многих 
подобных продуктов то, что вы иг-

I раете в гольф на Луне, где низкая 
И  гравитация и немного другой ланд

шафт. Если мы вспомним астроно
мию, то насчитаем еще несколько 
планет в нашей Солнечной систе
ме, физические условия на которых 
отличны от условий на Земле, так

Название Срок выхода
Lunar Golf лето

что за Lunar Golf может последо
вать Mars Golf или Jupiter Golf. Кто 
знает...

Bethesda Softworks

Фирма Bethesda Softworks была соз
дана в 1986 году как отделение Me
dia Technology Ltd и сначала зани
малась спортивными играми. Из- 
под ее пера вышли Gridiron для 
компьютеров Commodore Amiga и 
Atari ST, John Madden Football 
для Electronic Arts и Wayne Gretz
ky Hockey. Затем была версия для 
IBM PC мультфильма Dragon’s Lair 
и несколько спортивных игр для 
видеоприставок. 1990 год открыл 
серию игр по мотивам фильма The 
Terminator. К настоящему времени 
на эту тему выпущены (для всех 
платформ): The Terminator, The Ter
minator: 2029, The Terminator: Ram
page, Robocop Versus The Termina
tor, The Terminator: Operation Scour 
и The Terminator: Future Shock. 
Успешным оказался и дебют в об
ласти ролевых игр — The Elder 
Scrolls: Arena стала лучшей роле
вой игрой 1994 года, а ее продол
жение— The Elder Scrolls: Dag- 
gerfall с нетерпением ожидают 
десятки тысяч любителей ролевых 
игр во всем мире. Помимо второй 
части The Elder Scrolls предлагаются 
сетевой вариант The Terminator: 
Future Shock — SkyNet’s Revenge, 
многопользовательская игра, по

Название Срок выхода
The Elder Scrolls: 

Daggerfall
лето

The 10th Planet осень

X-Car Experimental Racing осень

PBA Bowling II конец года

SkyNet’s Revenge конец года

священная гонкам X-Car Experi
mental Racing, приключенческая 
игра The 10th Planet и спортивная 
игра РВА Bowling И, Tournament 
Edition о довольно редком для 
компьютерных игр виде спорта — 
кеглях.

Blizzard Entertainment

Я уже рассказывал о всех новинках 
фирмы Blizzard, поэтому предлагаю 
вам посмотреть иллюстрации и 
пометить в своем календаре сроки 
выхода продукции этой фирмы,

создающей настолько удачные 
игры, что расходы на маркетинг в 
ее бюджете составляют всего 
150 тыс. долл., тогда как гиганты

Warcraft

L u n a r
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Darkness, выпущенная в декабре 
1995 года, разошлась в 50 тысячах 
копий только за первые два дня 
продажи, а к середине марта было 
реализовано более 500 тысяч ко
пий этой игры (среди них есть и 
моя копия!).

Blue Byte Software

До недавнего времени немецкую 
фирму Blue Byte Software представ-

• ляли на американ
ском рынке две 
фирмы — Accolade 
и Strategic Simula
tions Inc. В октябре 
1995 года компа
ния открыла собст
венное отделение в 
США. Наибольшую 
популярность сни

скали игры Pro Tennins Tour 
(280 тыс. копий), Seft City/The Set
tlers (215 тыс. копий), серия The 
Battle Isle (349 тыс. копий) и The 
Great War/Historyline 1914-1918 
(96 тыс. копий). Среди новинок, по
казанных фирмой, — вторая часть 
популярной стратегической игры 
The Settlers II: Veni, Vidi, Vici. Вы 
попадаете на необитаемый остров, 
который надо освоить и превра
тить в колонию. За первую неделю 
продаж только в Германии было 
реализовано более 70 тыс. копий 
этой игры.

%

вроде Electronic Arts и Virgin тратят 
на эти цели миллионы. Напоследок 
приведу еще несколько интересных 
данных. Первая версия игры 
Warcraft, выпущенная в 1994 году,

Diablo

разошлась в более чем 200 тысячах 
копий — цифра довольно значи
тельная для индустрии, где средний 
тираж игры не превышает 10 тыс. 
копий. Игра W arcraft II: Tides of

Название Срок выхода
Warcraft II: 

Beyond The Dark Portal
май

Diablo осень

StarCraft конец года

Pax Imperia 2 — 
The Empire Simulator

конец года

Ю МПЬШ Р
l.i.

Игра Albion переносит играю -1  
щего в 2227 год в фантастический Г  
мир ролевых игр и предлагает уни
кальное для данного жанра сочета
ние 2- и 3-мерной графики.

ARCHIMEDEAN 
м DYNASTY

Действие аркадной игры Archi
medean Dynasty происходит в 
XXI веке на борту подводной лод
ки и подводной базе, куда пере
бралось оставшееся в живых по
сле ядерной войны население 
Земли.

Название Срок выхода

The Settlers II: 
Veni, Vidi, Vici

май

Albion осень

Chewy, ESC from F5 осень

Archimedean Dynasty осень
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BMG Interactive

Фирма ВМС предлагает вам уни
кальную возможность поиграть в 
бильярд, не вставая с кресла, — для

B J V 1 G
I N T E R A C T I V E

этого надо всего лишь дождаться 
января 1997 года и приобрести игру 
Tournament Pool, которая будет 
выпущена для IBM PC, Sony PlaySta
tion и Sega Saturn. В игре реализо
ваны виртуальное 3-мерное окру
жение, возможность обзора стола 
под любым углом и с любого рас
стояния, а также режим увеличения, 
позволяющий аккуратно располо
жить кий для нанесения победно
го удара.

Игра Mass Destruction относит
ся к категории “убей все, что шеве
лится” — уничтожение продолжает
ся все 24 уровня с использованием 

' различных видов оружия — от огне
метов до автоматов, самонаводя- 
щихся ракет и мин.

Игра Grand Theft Auto, в кото
рой вы можете выступать как води
тель, полицейский или грабитель, 
отличается от обычных гонок тем,

I что если вы разбили свою машину,
1 то можете пересесть в другую, на
пример остановить попутку, выки
нуть водителя из машины, и про
должить путешествие.

В игре Firo & Klawd — 15 уров
ней. Вы управляете орангутангом- 
полицейским и уличной кошкой, 
участвуя в их приключениях в Нью- 
Йорке (Sam & Мах 2?). Механизм 
Active Auto Detect следит за дейст
виями играющего и соответствую
щим образом меняет уровень игры.

IВ настоящее время BMG Interactive

Название Срок выхода
Firo & Klawd октябрь

Grand Theft Auto октябрь

Tournament Pool январь 1997

Mass Destruction март 1997
Spider март 1997

МИР ЭЛЕКТРОННЫХ РАЗВЛЕЧЕНИЙ '96
ИЮЛЬ 1996

сотрудничает со следующими фир- 
мами-разработчиками:

Boss Game 
Studios

первая игра — Spider 
выйдет в 1997 году

DMA
Design

Menace, Blood Money, 
Walker, Hired Guns, 

Uniracers, Grand Theft Auto

Interactive
Studios

Firo & Klawd

New Level 
Software

Dungeon Master, Mac 
Brickout, Bass Masters 
Classic, NFL Game Day, 

NHL Faceoff

NMS
Software

Hyper 3D Pinball, Mass 
Destruction

Zombie lea and Fire, Locus

Z-Axis John Madden Football, 
Major League Soccer

9
Domark Software

Из недавно выпущенных и плани
руемых к выпуску игр на ЕЗ демон
стрировались гонки с достаточным

элементом юмора Big Red Racing 
(18 типов автомобилей, 24 различ
ные трассы, поддержка игры через 
модем и локальную сеть), Total Ma
nia (предыдущее название Total 
Mayhem) — аркадная игра, состоя
щая из 20 миссий с SVGA-графикой 
и поддержкой Windows 95, и роле
вая игра Deathtrap Dungeon, сю
жет которой основан на книгах из

серии Fighting Fantasy писателя Яна 
Ливингстона. Играющим предлага
ются 16 подземных уровней, воз
можность противоборства с 55 ти
пами чудовищ — от драконов и ор- 
ков до мумий и зомби, в их распо

Название Срок выхода
Total Mania май

Deathtrap Dungeon сентябрь

ряжении холодное и огнестрельное 
оружие и магия, а также множест
во коварных ловушек.

Electronic Arts
(ЕА Sports, Jane's Combat
Simulations, Origin, Bullfrog)

На E3 Electronic Arts вы- 
ступала в полном соста- 

t G S S I  ве — собственно Elec
tronic Arts, отделение ЕА 

Sports, Jane’s Combat Simulations, 
Origin и Bullfrog. Все эти довольно 
разные фирмы мирно уживались 
на вместительном стенде, располо
жившемся по соседству со стенда
ми Sony Com puter Entertainm ent, 
Sega и Nintendo. Из новинок ф ир
мы Electronic Arts представляет 
несомненный интерес совместная 
разработка ЕА и Papyrus — Road 
Rash, которая является одной из 
самых популярных игр на 3DO и 
Sony PlayStation. Версия для Win
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Play 97, баскетболу — NBA Live 96, 
а европейскому футболу— FIFA 
Soccer 96.

В июле 1995 года Electronic Arts 
и Jane’s Information Group объ
явили о создании со
вместной группы Jane’s 
Combat Simulations, 
которая будет зани
маться разработкой имитаторов. 
Таким образом специалисты ЕА и 
Origin Systems получили доступ к

Road Rash

Road and Track Presents: The Need For Speed

dows 95, позволяет играть через 
модем или по сети (до 8 игроков) 
и предлагает испробовать 5 раз
личных трасс (The City, Sierra, The 
Peninsula, Napa Valley и Pacific 
Coast Highway) и посоревноваться 
с 15 соперниками. В РС-версии 
игры звучит музыка шести по
пулярных альтернативных групп — 
Soundgarden, Paw, Swervedriver, 
Therapy?, M onster Magnet и Ham- 
merbox. Новая версия популярной 
игры Road and Track Presents: 
The Need For Speed рассчитана на 
MS-DOS и на Windows 95 и содер
жит две дополнительные (к семи 
уже существующим) трассы. Поми
мо этого поддерживается игра че
рез модем или локальную сеть (до 
8 игроков).

Отделение ЕА Sports 
показало три спортив
ные новинки.Бейсболу 

запита посвящена игра Triple

Advanced Tactical Fighters

внушительным архивам, содержа
щим информацию о системах воо
ружения. Результат этого альянса не 
замедлил сказаться — разработаны 
уже две игры под маркой Jane’s 
Combat Simulations: Jane’s AH-64D 
Lon^xiw и Advanced Tactical

Jane's AH-64D Longbow

Fighters. Если с ATF любители ими
таторов уже могли познакомиться 
(она вышла в апреле этого года), то 
Jane’s AH-64D Longbow ожидается 
летом. В этом имитаторе боевого 

вертолета более 40 мис
сий, действие которых 
происходит в Прибал
тике, а также 12 истори
ческих миссий, посвя
щенных операции “Буря 
в пустыне” и боевым 
действиям в Панаме. В 
игру встроена интерак
тивная обучающая сис
тема, которая позволяет

КОМПЬЮТЕР

Advanced Tactical Fighters

освоить управление боевой маши
ной и проводит играющего по семи 
дополнительным миссиям.

Origin демонстриро
вала две новинки. Ulti
ma Online — онлайно- 

□nmiN Byjo версию популярной 
ролевой игры, позволяющую тыся
чам людей отправиться в невидан
ные ранее миры, сразиться с драко
нами и собрать виртуальные сокро
вища. Онлайновая версия игры Ul
tima будет выпущена в конце года 
для Windows 95 и Power Macintosh.

Privateer: The Darkening — это 
очередной интерактивный фильм, 
который должен превзойти или, по 
крайней мере, повторить успех 
Wing Commander III и IV. SVGA-гра
фика, более 20 различных космиче
ских кораблей и сотни миссий. 
Съемки этого интерактивного 
фильма происходили на студии 
Pinewood Studios под Лондоном и 
заняли шесть недель.

Британский партнер 
ЕА ф и р м а Bullfrog 
представляла выходя
щую в начале лета игру 

Dungeon Keep. Про эту игру уже 
довольно много писали в специа
лизированных отечественных жур
налах, поэтому я не буду останавли
ваться на ней подробно. Отмечу 
лишь то, что Bullfrog решила по 
примеру id Software сделать так,
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Dungeon Keep

3 чтобы уже за год до выхода игры 
люди были готовы купить и начали 
спрашивать ее в магазинах. Трюк

Название Срок выхода
Electronic Arts

Road Rash конец года

Road and Track Presents: 
The Need For Speed

конец года

EA Sports

Triple Play 97 лето

Jane’s Combat Simulations

Advanced Tactical 
Fighters

апрель

Jane’s AH-64D Longbow лето
Origin

Privateer: The Darkening конец года
Ultima Online зима 1997

Bullfrog

Dungeon Keep июнь

i удался — число заказов на Dungeon 
Keep уже превысило 50 тыс.

empire interactive

Британская фирма empire Interac
tive представляла на ЕЗ как собст
венную продукцию, так и новые 
разработки фирмы TalonSoft.

em pire
_L N T E R  A C T I V E

Игра Pro Pinball: The Web про
должает серию имитаторов игро- 

j  вых автоматов, активно развивае-
■  мую разными игровыми фирмами.
■  Разработанная с помощью Silicon
■  Graphics, эта игра поддерживает 

I графическое разрешение до

МИР ЭЛЕКТРОННЫХ РАЗВЛЕЧЕНИЙ '96
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Самолеты в игре 
Flying Согр
В авиационном имитаторе Flying 
Согр: Sequel То Dawn Patrol реа
лизованы следующие модели са
молетов времен первой мировой 
войны: Albatros Dili, Fokker dr 1 
Triplane, Se5a, Camel, Spad 23, Nie- 
uport 28, AEG CIV, Fokker DVII 
Aviatik C, Halberstadt Dii, Pfaiz D3, 
Rumpler C, Zeppelin R, Be2C, Bris
tol F2A, DH9, Fe2b, Re8, Strutter, 
Pup и Snipe. Кроме того, предос
тавляется уникальная возмож
ность изменить окраску самоле
тов с помощью встроенного гра
фического редактора.

^------------------------------------------ _------------ у

1024 х 768 (64 тыс. цветов) и позво
ляет смотреть на игровой автомат 
под разными углами. Любителям 
авиационных имитаторов предла
гается игра Flying Согр — продол
жение игры Dawn Patrol, посвящен
ной событиям первой мировой 
войны. В игре обновлены модели 
самолетов, добавлены новые мис
сии, пополнена историческая база 
данных. Используется новое графи
ческое ядро, поддерживающее цве
товые модели с 32 тыс. цветов, об
лачность и контурный ландшафт. 
Ощущение реальности полета дос
тигается благодаря успешной ком
бинации полноэкранных видео
фрагментов и стереозвуковых эф 
фектов. В игре реализованы четы
ре отдельные кампании — The Cir
cus, The Battle of Cambrai, Spring Of
fensive и Hat In The Ring.

Линия спортивных игр представ
лена имитатором гольфа The Art 
Of Golf, в которой используется 
уникальная технология MouseDrive, 
позволяющая управлять клюшкой с 
помощью мыши, и новой версией

Название Срок выхода
Battleground: Waterloo май

Pro Pinball: The Web май

The Civil War: 
Master Players Edition

май

Terry Bradshaw 
Fantasy Football

июнь

Battleground: Shiloh июль

Flying Corp: 
Sequel To Dawn Patrol

октябрь

The Art Of Golf февраль 1997

Pro Pinball: The Web

футбольной игры Terry Bradshaw 
Fantasy Football, базирующейся 
на играх сезона 1996 года и разра
ботках фирмы FSPI — Franchise 
Football League.

Событиям гражданской войны в 
США (1861-1864) посвящена воен
но-стратегическая игра The Civil 
War: Master Players Edition, в ко
торой по сравнению с предыдущей 
версией включены новые битвы, 
обновленная графика и расширен
ный механизм искусственного ин
теллекта.

Фирма TalonSoft по
казала две новые воен
но-стратегические игры 
из серии Battleground — 
Battleground 3: Water
loo и Battleground 4: Shiloh. Wa
terloo охватывает события 18 июня

1815 года — битву при Ватерлоо, а 
Shiloh — события гражданской вой
ны в США — битвы 6 и 7 апреля 
1862 года.

FormGen

Стенд FormGen — издателя таких 
фирм, как 3D Realms и Apogee, 
представлял собой поле боя, усе
янное трупами и увитое колючей 
проволокой. Имен
но здесь демонстри
ровали, без сом не
ния, лучшую аркад-
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ля аркады, который не 
был бы знаком с этой 
игрой, поэтому я не буду 
рассказывать о ней, а 
предложу вам посм от
реть на живого Дюка 
Ньюкема (на прощ ание 
Дюк шепнул мне корон
ную фразу: “Shit h ap 
pens”), команду разра
ботчиков этого бестсел
лера и на новинки, кото-

Shadow Warrior

Blood

рые в скором времени выпустит 
FormGen.

Fox Interactive

Фирма Fox Interactive — яркий при
мер интереса Голливуда к индуст
рии электронных 
развлечений. Из 
новинок, рассчи
танных на плат
форму IBM PC, 
безусловно, при
влекут внимание 
аркадная трило
гия Die Hard Trilogy (премьера ко
торой на выставке называлась “D3 
на ЕЗ”), приключенческая игра 
X-Files по мотивам одноименного 
сверхпопулярного телесериала и 
аркадная игра от первого лица Al
iens VS. Predator.

Трилогия Die Hard, созданная 
по одноименной кинотрилогии с 
Брюсом Уиллисом в главной роли 
(“Крепкий орешек”/ ”Умри тяжело, 
но достойно”), повествует о похо
ждениях полицейского Джона Мак
лейна, который попадает в самые

I N T E R A C T I V E

ную игру года Duke Nukem 3D.
Наверное, нет ни одного любите-

КОМПЬОГЕР

невероятные и смертельно опас- ц  

ные ситуации. В первой части —Die I  
Hard вы на всех 12 уровнях сражае- Г 
тесь с бандой террористов, захва
тившей небоскреб, во второй — Die 
Harder — вам предстоит схватка с 
еще одной бандой террористов, но 
на этот раз в аэропорту, а в треть
ей части — Die Hard with a Venge-

Die Hard Trilogy

Die Hard Trilogy

ance — вы мечетесь по городу в I 
поисках бомб. Каждая часть игры 
отражает сюжетную линию. В пер
вых двух частях игра представляет | 
собой чистую аркаду от третьего и I 
первого лица, а в третьей части ос
новной упор сделан на управление 
автомобилем.

X-Files представляет собой ин
терактивный фильм, в съемках ко
торого участвовали те же, что и е 
сериале, актеры. Однако для игры 
был отснят специальный материал 
который и будет составлять ее ос
нову. Играющий получает доступ г
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Главные персонажи игры X-Files

■  секретным материалам — базе дан- 
J ных ФБР, и должен расследовать 
I различные таинственные случаи.

Aliens VS. Predator — аркадная 
I игра от первого лица, в которой 
I участвуют герои популярных фан
тасти ч ески х  фильмов. Ставший 
I хитом еще до выхода в свет фильм

Independence Day

|  Independence Day послужил ос
новой для одноименной игры. Суть 
ее в том, что вы летаете на различ
ных боевых самолетах — от FA-18 
до МиГ 31с целью уничтожить ко- 

I  рабли инопланетян, вознамерив- 
■  шихся захватить Землю. Игра отли

чается от обычного имитатора 
I своей аркадной направленностью

Independence Day

МИР ЭЛЕКТРОННЫХ РАЗВЛЕЧЕНИЙ '96
ИЮЛЬ 1996

Название Срок выхода
Die Hard Trilogy сентябрь

Independence Day конец года

Aliens VS. Predator II квартал 1997

X-Files 1997

и реальными, легко узнаваемыми 
пейзажами — боевые действия 
происходят над Вашингтоном, Мо
сквой, мысом Канаверал и совет
ской базой подводных лодок в На
ходке.

GameTek

На выставке ЕЗ калифорнийская 
фирма GameTek показывала сле
дующие НОВИНКИ:

- Surface Tension — аркадная стре
лялка, действие которой происхо
дит в 5 мирах, представленных 30 
уровнями. В игре 5 главных бос-

GAME
сов, которых вам необходимо по
бедить, и еще 4 ожидают вас в тун
нелях на пути к главному против
нику — профессору Шаумуду;

- Spud! — приключенческая игра, в 
которой вы должны вызволить 
своего дедушку из рук зловещего 
мутанта;

- Surface Tension — еще одна ар
када, действие которой происхо
дит в космосе. 3-мерная SVGA-гра
фика с поддержкой до 64К цветов;

-AYSO Soccer 96: World Chal
lenge — это европейский футбол, 
в котором участвуют юниоры. 
Игра выпускается по лицензии 
American Youth Soccer Organiza
tion;

- Fly Fishing посвящена рыбной 
ловле. Играющий может половить 
“электронную рыбу” в настоящих 
реках — Иелоустон, Грин и Файэр- 
хол. Помимо игры как таковой на 
диске содержится информация о 
реках, удочках, наживках и других 
атрибутах этого способа проведе
ния досуга;

- Alien Incident — приключенче
ская игра, в которой вы должны 
спасти своего дядю и предотвра
тить нашествие инопланетян;

- Emperor Of The Fading Suns — 
разработка фирмы Holistic De
signs, известной в качестве созда-

T h e W \ r C o l l e g e
M I L I T A R Y  S I M U L A T I O N S  M A K I N G  H IS T O R Y

I M N I )  I- N  В  I R  C J

теля игр Machiavelli The Prince и 
Hammer Of The Gods. Emperor Of 
The Fading Suns — стратегическая 
игра, действие которой происхо
дит в фантазийном мире Fading 
Suns. Задача играющего — захва
тить трон, удержаться на нем, спа
сти человечество и открыть тай
ну “закатных солнц”;

Название Срок выхода
Micro Machines II май

The War College май

Spud! июнь

Surface Tension июль

AYSO Soccer 96: 
World Challenge

июль

Fly Fishing август

Alien Incident сентябрь

Emperor 
Of The Fading Suns

конец года

Abduction конец года

- Abduction — приключенческая 
игра со следующим сюжетом. Вас 
выкрали инопланетяне и помес
тили в криогенный раствор, бла
годаря чему вы проснулись спус
тя 600 лет. Ваша задача — убежать 
с инопланетного корабля и вер
нуться на Землю.
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GT Interactive Software

Разросш аяся за по
следнее время ф и р 
ма GT Interactive по
казывала много н о
винок. Среди них: Fi

nal DOOM (PC), Hexen: Deathk- 
ing Of The Dark Citadel (DOS/ 
Win95), Hexen-Beyond Heretic 
(20 дополнительны х уровней), 
Heretic: Shadow Of The Serpent 
Rider (PC), DOOM II (Win95), The 
Ultimate DOOM (Win95), Hexen 
(Win95), Hexen: Beyond Heretic 
(M acintosh), Mortal Kombat Tril
ogy (PC/M acintosh), Vikings: The 
Strategy Of Ultimate Conquest и 
Just Me And My Dad (PC/Ma
cintosh).

GT Interactive заключила ряд ин
тересных и полезных соглашений, 
в том числе с такими фирмами, как 
CyberSites (мистическая игра для 
Internet SPQR), Scavenger (аркад
но-приключенческая игра Into

Маркетинговые новшества 
Quake
id Software объявила о том, что 
долгожданная игра Quake будет 
распространяться как традици
онными способами, так и доста
точно оригинальными. Послед
ние включают в себя наличие за
ш ифрованной полной версии 
игры на CD-ROM с shareware- 
версией. Условно-бесплатная 
версия игры, состоящая из одной 
трети коммерческой версии, бу
дет распространяться по Internet 
или на CD по цене менее 10 долл. 
Те, кто захотят приобрести пол
ную версию игры, получат спе
циальный код, который превра
тит shareware-версию в полную. 
То, что игра будет продаваться 
по цене менее 10 долл., позволит 
использовать каналы распро
странения, недоступные для 
обычных игровых программ, 
реализуемых в среднем по цене 
от 40 до 50 долл. Как и в случае 
с DOOM, не планируется ника
кой рекламной кампании — игра 

(будет рекламировать себя сама.

У u i
Ч -I НИ

М ь м м
The Shadows и гонки Scorcher) и
Tribeca Interactive (психоделиче
ская стратегическо-приключенче
ская игра 9)- Кроме того, GT Inter-

А

SOLDIERS МЕУСЯ DIE,
T H E Y  J U S T  T U R N  INTO ^

BLOODTHIRSTY

Final DOOM

_ i  i t  в

Название Срок выхода

id Software

Hexen: Deathking 
Of The Dark Citadel

май

Ultimate DOOM/W95 июнь

Quake сентябрь

Williams

Mortal Kombat Trilogy конец года

War Gods конец года

Open Ice Hockey конец года

Hard Time конец года

Scavenger

Into The Shadows конец года

Scorcher конец года

Amok конец года

Mudkicker конец года

Г  active подписала пяти
летнее соглашение о 

р р я  дистрибьюции мульти- 
м ш  медийной продукции 

фирмы Graphix Zone, 
которая в настоящее 

■ ■  время объединилась с 
I  I фирмой StarPress. По- 

мимо прав на эксклю
зивное распростране
ние продукции фирмы 
Graphix Zone/StarPress 
по широким каналам, 
GT получила гарантию 

приобретения до 800 тыс. акций 
фирмы Graphix Zone.

GTE Entertainment

GTE Entertainment показала ряд но
винок, среди которых: Timelapse, 
NCAA Championship Basketball и

1̂ 113 Entertainment
Hard Boiled. Timelapse (PC/Mac 
CD-ROM) — это приключенческая 
игра, в которой играющему пред
стоит разгадать тайну затонувшей 
Атлантиды. Обещают полноэкран
ную графику в разрешении 
640x480, более 40 часов игры и не
сколько вариантов завершения. Как 
отмечают разработчики, “Timelapse 
поднимает Myst-подобные игры на 
следующий уровень”. NCAA Cham
pionship Basketball (PC CD- 
ROM) — это компьютерный баскет
бол со всеми вытекающими из это
го последствиями. Игра Hard 
Boiled (PC CD-ROM, Sony PlaySta
tion, Sega Saturn) создана на базе

Название Срок выхода

Timelapse октябрь

NCAA Championship 
Basketball

октябрь

Hard Boiled ноябрь

классических комиксов, автором 
которых является Фрэнк Миллер. 
Главный герой сражается со злом в 
городе будущего.

Под маркой GTE представлялась 
и фирма Cyberflix со своей при
ключенческой игрой Titanic: Ad-
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«
>

3  
и

г
~  Lunicus (1993).

Помимо выхо- 
.5  j  дящей в конце года “драмы, дейст- 
, 2  I  вие которой происходит на борту 

комфортабельного лайнера, плыву
щего навстречу своей гибели”, в 
стадии разработки находятся ар-

venture Out Of Time (W indows/ 
Mac). В копилке этой небольшой 
фирмы из Теннесси такие игры, как 
Dust: A Tale of the Wired West 

(1995) Jump jpilll Raven (1994) и

L i U  ADVENTURE OUT OF TIME

кадная игра Skullcracker и при
ключенческая игра про пиратов 
Red Jack’s Revenge (предполагае- 

[ мый срок выхода — середина 1997).
Непотопляемый лайнер “Тита

ник” столкнулся с айсбергом и за
тонул 15 апреля 1912, унеся с собой 
более 1500 жизней. Действие игры 
Titanic: Adventure Out Of Time бази
руется на реальных событиях. Иг
рающий исполняет роль агента 
британской разведки, цель которо
го — ни много ни мало предотвра
щение первой мировой войны. По
сле столкновения с айсбергом иг
рающий должен за короткое время 

I собрать улики, решить загадки и 
I  выполнить поставленную перед 
I ним задачу. В игре присутствуют 
|  более 25 функциональных персо- 
i нажей, включая пассажиров кораб- 
I ля и членов команды. Лайнер был 
I реконструирован в “сухом доке” на 
I студии фирмы Cyberflix, и результа- 
I том более чем двухлетней работы

стала достоверная компьютерная 
модель лайнера, доступная для изу
чения в процессе игры. Кроме Ti
tanic показывали объявленную 
пару лет назад аркадную игру с до

Название Срок выхода
Skullcracker август

Titanic: Adventure 
Out Of Time

ноябрь

брым названием Skullcracker (РС/ 
Mac CD-ROM), в которой на 
16 уровнях вы должны “помочь 
мертвым остаться мертвыми”.

l*Motion Interactive

I’Motion демонстрировала первую 
игру Knight Chase из новой три
логии Time Gate, о которой мы уже 
рассказывали в нашем журнале. 
Кроме того, было объявлено о пе
реносе под Windows 95 двух наибо
лее популярных игр — Alone In 
The Dark 3 и Prisoner Of Ice, a 
также о разработке игры Star- 
disk — The Ultimate Frontier, по
священной космическим путешест-

r  I
N F O G R A M E S

виям и позволяющей играющим об
мениваться данными через Internet. 
В стадии разработки находится 
специальный Web-узел, предназна
ченный для игры Stardisk.

Спасению ребят от ведьмы, обос
новавшейся по соседству со шко
лой, посвящена приключенческая 
игра Witch. Эта игра адресована 
подростковой аудитории, но может 
показаться интересной и людям по
старше. Игры Stardisk и Witch будут 
выпущены под Windows 3.1 и Win
dows 95.

Название Срок выхода
Stardisk — The Ultimate 

Frontier
конец года

Witch декабрь

Это, собственно, и все новости 
от I'Motion, за исключением того, 
что в ближайших планах фирмы — 
выпуск двух образовательных игр с 
участием популярных гномиков — 
Snufe и Smurfs Around The 
World, рассчитанных на детей в 
возрасте от 3 лет.

Inscape

Созданная в 1994 году на базе Н оте 
Box Office и W arner Music Group 
фирма Inscape до последнего време
ни была практически не видна на 
рынке. Однако выпуск в начале это
го года игр The Residents Bad Day On 
The Midway и The Dark Eye позволил 
говорить о появлении еще одного 
серьезного “игрока”. На выставке ЕЗ 
Inscape объявила о выпуске ряда 
новых игр, в которых преобладает 
смешение аркадного, приключенче
ского и ролевого жанров. Все игры 
будут выпущены под Windows 95.

Assassin 2015 (разработка ф ир
мы Blue Sky) — 3-мерная DOOM-no- 
добная аркада с элементом при
ключенческих игр, где вы испол
няете роль элитарного наемного 
убийцы.

Действие ролевой приключенче
ской игры Drowned God: The Gen
esis Conspiracy (разработка ф ир
мы Epic Multimedia Group) связано 
с инопланетянами, планетой Ори
он и разными историческими со
бытиями — от подвига Жанны д’Арк 
до покушения на Кеннеди.

Название Срок выхода
Devo Presents Adventures 

of the Smart Patrol
август

Assassin 2015 осень
Drowned God:

The Genesis Conspiracy
конец года

Squeezils конец года

Ravage конец года

The Egyptian Jukebox начало 1997
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Squeezils — приключенческая 
игра, в которой вы исполняете роль 
белки, собирающей орехи в вол
шебном лесу.

Борьба с космическими силами 
зла — тема разработанной фирмой 
Rainbow America игры Ravage.

Исследовать миры, порожден
ные необычным сундучком, позво
лит вам игра The Egyptian Juke
box. В игре много загадок, голово
ломок и... музыки 50-х — 70-х годов.

Interactive Magic

Air Warrior II

миссий и возможность взаимодей
ствия с ведущим во время полета. 
При игре по модему или в локаль
ной сети поддерживаются до вось
ми игроков, которые могут играть 
в двух командах.

Фирма из Северной Каролины In
teractive Magic представила на вы
ставке ЕЗ довольно внушительный 
набор новинок. Для любителей 
авиационных ими- 
таторов предлага- INTERIM И Я
ются новые разра- MAGIC B i
ботки британской 
фирмы Digital Integration — имита
тор вертолета Hind — продолже
ние популярной игры Apache (бо
лее 200 тыс. копий). Помимо пре
красной 3-мерной графики, множе

ства визуальных и звуковых эффек
тов и реалистичного ландшафта иг
рающих должна привлечь возмож
ность сразиться с Apache при игре 
через модем или по локальной сети. 
Еще одна разработка Digital Integra
tion — имитатор боевого самолета 
F-16 Fighting Falcon.

В Hind и Fighting Falcon имеют
ся два режима игры: для нович
ков — немедленный полет прямо в 
пекло войны, а для опытных игро
ков — детальный планировщик

COMING SOON FROM INTERACTIVE MAGIC...

/ М 1 А 2
A B R A M S

Любителям онлайновых игр 
(если таковые у нас имеются) пред-1 
назначена разработка фирмы Kes- I 
mai — Air Warrior II. Этот самолет
ный имитатор насчитывает 20 тыс. 
играющих и в скором времени бу
дет поддерживаться такими служ
бами, как America Online и Com
puServe. В CD-ROM-версии этой 
игры предлагаются более 100 мис
сий и более 30 самолетов времен 
первой и второй мировых войн, а 
также времени Корейской войны.

Серию военных имитаторов за
вершает iMlA2 Abrams фирмы 
Charybdis Enterprises. Интерес к ими- I 
татору этого танка объясняется до

вольно просто — президент Interac
tive Magic был основателем фирмы 
MicroProse (1981 год) и дизайнером 
игры Ml Tank Platoon, которая ра
зошлась небывалым для этого жан
ра тиражом в 400 тыс. копий.

К Олимпийским играм 1996 года 
в Атланте выпускается спортивная 
игра Bruce Jenner’s World Class 
Decathlon, разработанная фирмой

Bruce Jenner's World Class Decathlon

155



Г  Ж КОМПЬЮТЕР МИР ЭЛЕКТРОННЫХ РАЗВЛЕЧЕНИЙ '96
I П Р Е С С ИЮЛЬ 1996

V)е
о

Dallas Multimedia Inc. при содейст
вии Hloy Mackerel Media. Помимо 
двухдневного десятиборья играю
щие могут попробовать свои силы 
в отдельных видах спорта — прыж
ках с шестом, забеге на 100 метров, 
прыжках в длину и высоту, метании 

! диска и т.п.
Событиям времен гражданской 

войны в США посвящена военно
стратегическая игра The American 
Civil War: From Sumter To Ap
pomattox. У играющих есть воз

1 d

Ш р "

.O' 
1т V
ic  &

к  си т

можность пройти всю войну цели
ком или вступить в нее весной 1862 
или в 1863 году. В комплект постав
ки входит мультимедийная история 
гражданской войны — Fateful Light
ning: A Narrative History Of The Civ
il War.

И последняя новинка — амбици
озная стратегическая игра Destiny, 
разработанная фирмой Dagger In
teractive Technologies Ltd. Идея этой

Название Срок выхода
The American Civil War: 

From Sumter 
To Appomattox

май

Bruce Jenner’s World 
Class Decathlon

июль

F-16 Fighting Falcon лето

Hind лето

iM1A2 Abrams октябрь

Air Warrior II осень

Destiny осень

игры достаточно проста — вы 
строите цивилизацию — от камен
ного века до освоения космоса, 
причем вы можете выбрать полную 
игру, мини-игру или отдельные сце
нарии. Все игры, за исключением 
Hind и Fighting Falcon, рассчитаны 
на платформу Windows 95.

Interplay Productions

Фирма Interplay выступила с боль
шим числом новинок, среди кото
рых:
- Star Trek: Starfleet Academy.

Компьютерная игра продлевает 
жизнь любимого американцами

Star Trek: Starfleet Academy 

сериала Star Trek. Играющему пре
доставляется возможность посту
пить и окончить самую престиж
ную академию — Starfleet Acade
my. В процессе обучения вы про
ходите 27 миссий, необходимых 
для того, чтобы стать первым в

выпуске. Вашими учителями ста
новятся известные персонажи те
лесериала, и после завершения 
обучения вы участвуете в битве с 
более чем 30 космическими ко
раблями инопланетян;

■ AD&D: Dragon Dice. Компьютер
ный вариант настольной игры, пе
реносящей играющего в фанта
зийный мир Advanced Dungeons 
and Dragons;
AD&D: Descent To Undermoun
tain. Это первая аркадная игра, 
действие которой происходит в 
мире Advanced Dungeons and Drag
ons/Forgotten Realms. Игра идет от 
первого лица и базируется на гра-

AD&D: Descent То Undermountain

фическом ядре Descent (отсюда и 
название). Вам предстоит пройти 
20 наполненных магией подзем
ных уровней, расположенных под 
знаменитым городом Waterdeep;

■ Shattered Steel. 2132 год. Вы, кос
мический испытатель, отправляе
тесь на соседнюю планету и сра
жаетесь с различными инопланет
ными формами жизни. В игре бо
лее 50 нелинейных миссий, дей
ствие которых происходит в двух 
мирах;
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М.А.Х.

- МАХ. Сюжет этой стратегиче
ской игры разворачивается вокруг 
последствий глобальной экологи
ческой катастрофы и борьбы ме
жду кланами за обладание косми
ческим кораблем, который может 
перенести оставшихся в живых 
землян на другую планету. После 
того как корабль попадет к вам в 
руки и вы окажетесь на планете, 
вам предстоит заняться ее освое
нием и развитием колонии;

- Mummy: Tomb Of The Pharaon. 
Приключенческая игра, в которой 
принимает участие известный ак
тер Мальколм МакДоуэл, связана

Mummy: Tomb Of The Pharaon

с тайной древнеегипетской пира
миды. В игре более 50 минут ви
деофрагментов, множество зага
док и увлекательный историче
ский сюжет;

- Shadoan. Действие этой приклю
ченческой игры разворачивается

Shadoan

Название Срок выхода

Shattered Steel осень

Mummy:
Tomb Of The Pharaon

осень

Shadoan осень

Star Trek: 
Starfleet Academy

конец года

AD&D: Dragon Dice конец года

AD&D: Descent 
To Undermountain

конец года

M.A.X. конец года

WaterWorld:
The Quest For Dryland

конец года

в фантазийном мире, вам 
предстоит уничтожить злого 
волшебника и восстановить 
Содружество Пяти Коро
левств. Разработкой игры за
нимались создатели интер
активного мультфильма Drag
on’s Lair — в ней более 70 ми
нут анимации;
WaterWorld: The Quest For 
Dryland. Стратегическая игра по 
мотивам одноименного фильма

sion Critical (1995), Death Gate 
(1994), Companions Of Xanth 
(1993), Frederik Pohl’s Gateway 
(1992) и Spellcasting 101: Sorcerers 
Get All The Girls (1990). Почти каж
дая игра компании Legend была от
мечена несколькими почетными 
призами. Сейчас предлагаются две 
новинки — сборник The Lost Ad
ventures, в который вошли следую
щие игры: Companions Of Xanth, I

WaterWorld: The Quest For Dryland

режиссера и актера Кевина Кост
нера. В игру включены видеофраг
менты, которые не вошли в окон
чательный вариант картины.

Legend Entertainment

Созданная в 1989 году 
фирма выпустила к на
стоящему времени 12 
игр, среди которых — 
Shannara (1995), Mis-

Eric The Unready, Frederik Pohl’s 
Gateway, Gateway II: Homeworld, 
Spellcasting 101: Sorcerers Get All The 
Girls, Spellcasting 201: The Sorcerer’s 
Appliance, Spellcasting 301: Spring 
Break и TimeQuest, и комедийная 
приключенческая игра Callahan’s 
Crosstime Saloon. Последняя раз
работана Джошем Мэнделом (Josh 
Mandel) — дизайнером таких игр 
фирмы Sierra On-Line, как Freddy 
Pharkas и Space Quest VI. Действие 
этой игры происходит в обычном 
баре, однако его посетители — пу
тешественники по времени, ино
планетяне и другие необыкновен- * 
ные существа. Игра состоит из шес
ти эпизодов, в каждом из них вам 
предстоит решить ту или иную за
дачу. Эпизоды не связаны между со-
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Название Срок выхода
The Lost Adventures июнь

Callahan's 
Crosstime Saloon

октябрь

1]
бой единым сюжетом и могут выби
раться в любой последовательно
сти. В планах Legend — работа с та
кими известными авторами, как 
Терри Брукс (Shannara И), Роберт 

I Джордан (Wheel Of Time), Джон Сол 
(The Awakening), Пирс Энтони 
(Magic Of Xanth) и Роберт Хайн- 
лейн (The Moon Is A Harsh Mistress).

LucasArts Entertainment 
Company

Как и в прошлом году, LucasArts 
представляла свои новые продукты 
не на стенде, а в 
небольшой ком
нате, где уютно 
р асп о л о ж и ли сь  
компьютеры, ви
деоприставки и 
атрибутика фир
мы. За время ко
роткой экскурсии по экспозиции 
мне показали все новинки и даже 
дали попробовать поиграть. Тему 
“Звездных войн” продолжают две 
игры. Jedi Knight: Dark Forces II 
является второй частью популярной 
DOOM-образной аркады Dark Forc
es. В Jedi Knight можно играть одно
му или по локальной сети. В послед
нем случае поддерживаются до 8 иг
роков, которые могут сражаться в 
трех режимах: Total Combat, Team 
Combat и Territory Combat. В режи
ме Total Combat каждый играющий 
сражается сам за себя; в режиме 
Team Combat он может выбрать сто
рону, за которую будет сражаться, — 
золотую или красную команду; в ре
жиме Territory Combat необходимо

“ A r t
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X-Wing VS. TIE Fighter

захватить территорию противника. 
Jedi Knight будет выпущена к концу 
года только для Windows 95.

Вторая игра на эту тему — 
X-Wing VS. TIE Fighter. Вы може
те принять участие в более чем 15 
оригинальных миссиях с использо
ванием более десятка кораблей Им
перии и повстанцев. Перед началом 
каждой миссии вы можете выбрать 
сторону, за которую будете сра
жаться, — Имперские войска или 
повстанцы. Несмотря на то что игра 
рассчитана на многопользователь
ский режим, в ней есть несколько 
специально разработанных одно
пользовательских миссий. В игре 
задействована полностью перера
ботанная графическая библиотека, 
которая вместе с архивными дан
ными LucasFilm придает игре небы
валое правдоподобие.

Игра Outlaws — попытка соз
дать компьютерный вестерн. Но это 
не просто очередная стрелялка от 
первого лица в стиле Mad Dog, а 
игра, в которой аркада совмещается 
с приключениями. Разработчики 
этой игры, которые очень любят 
фильмы Серджио Леоне, обещают, 
что она настолько увлечет вас, что 
вы почувствуете запах пороховой 
гари из кольта 45-го калибра и даже

услышите звуки пианино, раздаю
щиеся из соседнего салуна.

Игрой Afterlife фирма LucasArts 
дебютирует в жанре стратегиче
ских игр. В ней вы выступаете в 
роли менеджера, управляющего ду
шами усопших. Если все в порядке 
и души довольны, значит соблюда
ется баланс между раем и адом. В  

противном случае наступает хаос

Outlaws

Название Срок выхода
Mortimer And The Riddles 

Of The Medallion
лето

Afterlife лето

X-Wing VS. TIE Fighter осень

Jedi Knight: Dark Forces II конец года

Outlaws конец года

и... ну вы сами знаете, что бывает в 
таких случаях. Естественно, что к 
такой щекотливой теме нельзя от
носиться серьезно, поэтому игра 
наполнена большим числом забав
ных персонажей, которые помога
ют вам соблюдать равновесие меж
ду раем и адом.

Maxis

Фирма Maxis представляла очеред
ные новинки из серии SimXXX.

SimCopter — позволяет летать 
на вертолете над городом, постро
енным средствами SimCity 2000. Иг
рающие не просто летают над не
боскребами, а выполняют зада
ния — тушат пожары, выслеживают 
преступников или спасают людей 
из горящих зданий. В комплект 
игры включено 30 городов, но иг-

Afterlife
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рающие также могут использовать 
города, построенные средствами 
SimCity 2000, — в этом случае горо
да преобразуются в детальную 
3-мерную среду, над которой и про
исходят полеты.

SimCopter

Игра SimGolf открывает серию 
спортивных игр фирмы. Управле
ние клюшкой осуществляется мы
шью — Maxis разработала специ
альный интерфейс MouseSwing, ко
торый позволяет посылать мячи 
прямо в лунки. Имеется даже специ
альный редактор полей. Поддержи
вается игра по Internet, локальной 
сети или через модем.

Эти же возможности есть и у 
игры SimCity 2000 Network Edi
tion. Играющие могут обменивать
ся ресурсами, проводить коллек
тивные выборы городской админи
страции и координировать дейст
вия посредством виртуальных кон
ференций.

т т \ г \ п
SimPark

Идею игры Theme Park (Bullfrog/ 
Electronic Arts) повторяет детская 
игра SimPark. Отличием является 
то, что вы можете располагать в 
парке не только аттракционы, но 
также флору и фауну. В игре реали
зована реалистичная модель экоси
стемы, поэтому дети не только 
изучают жизнь природы, но и полу

Название Срок выхода

SimCity 2000 
Network Edition

лето

SimCopter осень

SimGolf осень

SimPark осень

чают опыт, который может им при
годиться в реальной жизни — дос
таточно выйти в огород или в лес. 
В игре представлены 132 вида рас
тений и животных и 20 типов ат
тракционов и бытовых элементов.

MGM /UA Interactive

Фирма MGM Interactive была созда
на в 1995 году как отделение Met
ro Goldwyn Mayer Inc. с целью про
никновения на рынок электронных 
развлечений. В активе фирмы на 
сегодняшний день — выпуск игр 
Dark Seed И и I Have No Mouth, And

I  Must Scream, разработанных фир
мой Cyberdreams. В ближайших | 
планах MGM Interactive — еще две | 
игры.

— " А  МЛ ?

J l fu fb d .
Игра H.O.S.T посвящена борьбе j 

с ордами киберроботов. В арсена
ле играющего — автоматы, лазеры, 
плазменные ружья, автоматические 
пушки и ракеты. При игре по ло-

суршс
кальной сети поддерживается до 
4 игроков. В аркадной игре Су- 
berThug вы исполняете роль полу- 
человека-полуинопланетянина, ко
торый путешествует по киберпро
странству и защищает Internet от

Название Срок выхода
H.O.S.T конец года

CyberThug конец года

вторжений хакеров. Образы основ
ных персонажей этой игры, состоя
щей из 10 различных миссий, на
веяны выходящим этим летом | 
фильмом Fled (MGM/UA).

MicroProse

Начнем с того, что теперь все про
дукты Spectrum Holobyte и Micro- 
Prose будут выходить под маркой 
MicroProse. Что кроется за этим из
менением, сказать трудно, но на ЕЗ 
продукты обеих фирм демонстри
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ровались именно на стенде Micro- 
Prose.

Agents Of Justice (SimTex Soft
ware). Эта игра разработана коман
дой, за плечами которой такие 

] бестселлеры, как Master Of Orion и 
Master Of Magic. Действие происхо
дит в 2091 году, к власти пришли 
банды преступников. Играющий 
управляет командой агентов, кото
рые сражаются за восстановление

Agents Of Justice

справедливости. Поддерживается 
игра через модем или по локальной 
сети. Предоставляется выбор из 16 
конкретных героев, а также воз
можность создания собственных. 
Каждый герой обладает большим 
набором уникальных характери
стик, так что выбрав другого лиде
ра, вы получите иную игру.

Х-Сош: Apocalypse. Европей
ское отделение Micro Prose заверша
ет разработку третьей части сериа
ла Х-Com. Действие игры происхо
дит в 2084 году. После отражения 
очередной атаки инопланетян на 
Земле началось строительство ог
ромных городов, названных Мега
полисами. Играющий попадает в

X-Com: Apocalypse

МИР ЭЛЕКТРОННЫХ РАЗВЛЕЧЕНИЙ '96
ИЮЛЬ 1996

крупнейший Мегаполис — Мега- 
Прайм и расследует странные, не
объяснимые события, происходя
щие в этом городе. Затем начинает
ся очередная атака инопланетян, и 
приходит пора настоящих боевых 
действий. Играющий может вы
брать один из двух типов войны — 
либо последовательную, выполняе
мую обеими сторонами по шагам, 
либо в реальном времени. В игре 
поддерживаются 256-цветная гра
фика с разрешением 640x480 и 
большая, чем в предыдущих верси
ях, игровая область.

European Air War. Игра созда
на на основе библиотеки, исполь
зовавшейся для разработки по
пулярной игры 1942: The Pacific Air 
War. В игре более 20 моделей само
летов, на которых вы выполняете 
различные миссии времен второй 
мировой войны. Основные фазы 
включают события с 1 апреля 1943 
года по 25 апреля 1945 года и с 10 
июля по 15 сентября 1940 года 
(битва за Британию). Помимо са
мой игры на диске представлена 
мультимедийная история второй

European Air War

мировой войны. В European Air War 
осуществлена поддержка игры че
рез модем и по локальной сети.

Falcon 4.0 (Win95). Версия для 
Windows 95 представляет собой 
многопользовательский вариант 
игры, в которой играющий управ
ляет военным самолетом F-16 и 
выполняет миссии над Корейским 
перешейком. К настоящему време
ни продано более миллиона копий 
имитатора самолета Falcon. Первый 
имитатор был выпущен в 1987 году 
для IBM PC и Macintosh, а затем пе
ренесен на Atari ST и Amiga. Fal-

Falcon 4.0

con 3.0 вышел в 1991 году и в 1994 
году был повторно переиздан в 
сборнике Falcon Gold.

Grand Prix И. Предлагается но
вая версия популярного имитатора 
спортивных гонок по правилам

Formula 1. В игре воспроизведены 
реальные трассы в Монако, Брази
лии, Франции и ряде других стран. 
Пользователь имеет возможность 
просматривать трассы с разных 
точек и повторять записи заезда.

Magic: The Gathering (Win95). 
Всемирно известный дизайнер Сид 
Мейер завершает разработку ком
пьютерной версии чрезвычайно 
популярной карточной игры, кото
рая разошлась тиражом более 
1 млрд. экземпляров по всему миру. 
Играющие с помощью зеленой, 
красной, синей, черной и белой 
магии сражаются с более чем сот-
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ней мистических существ. В игре 
реализована 24-битная графика, но 
в зависимости от конфигурации 
конкретного компьютера это мо
жет быть и 16-битная 256-цветная 
графика. Использование W in
dows 95 позволяет полностью ими
тировать настольный вариант этой 
игры, и играющие без проблем пе
реходят от оригинальной игры к ее 
компьютерному варианту.

Master Of Orion II: Battle At 
Antares (SimTex Software). Эта 
стратегическая игра посвящена 
космическим путешествиям, коло
низации планет и межпланетным 
битвам. Во второй части поддержи
вается игра через модем и по ло
кальной сети. Используется SVGA- 
графика. В игре стало больше рас: 
в первой части их было 10, во вто-

Master Of Orion II: Battle At Antares

рой — 13. Введена возможность из
менения характеристик расы и бо
лее детальное управление парамет
рами кораблей.

World Circuit Racing — Vette: 
San Francisco Thrills. Еще один 
имитатор гонок. В этой игре, разра
батываемой для Windows 95, вы мо
жете выбрать шесть различных мо
делей Chevrolet Corvette и про
мчаться на них по улицам Сан-

World Circuit Racing -  Vette: San Francisco Thrills

Deadly Tide

стливым обладателям Windows 95. 
Deadly Tide — аркадная игра, дей
ствие которой происходит в 2500 
году. Вы исполняете роль пилота 
Гидры и боретесь с нашествием 
инопланетян под водой. Monster 
Track Madness — это имитатор го
нок, a NBA Full Court Press позво
ляет сыграть в баскетбол. Microsoft 
Close Combat показывали на про
шлогодней выставке ЕЗ, правда, в то 
время она называлась Beyond Squad

Название Срок выхода

Master Of Orion II: 
Battle At Antares

Франциско (вы увидите такие 
строения, как Golden Gate Bridge, 
TransAmerica Building и Fisherman’s 
Wharf). В игре имеется несколько 
уровней сложности, включая изме
нения погодных условий, пробки 
на дорогах и т.п.

И еще одна новость. Альянс Spec
trum Holobyte с Capital Cities/ABC 
привел к образованию подразделе
ния по разработке спортивных игр 
OverTime Sports, которое предлага
ет игры ABC’s Monday Night Foot
ball и ABC’s Sports College Foot
ball.

К сожалению, представители 
фирмы не смогли указать точных 
сроков выхода игровых новинок и 
все, что удалось узнать, — это срок 
выхода MOO II.  Возможно, какая-то 
информация появится к следующе
му номеру журнала, и я обязатель
но помещу ее в своем обзоре.

Microsoft

crosoft в ближай
шее время выпус
кает целых шесть 
игр — именно игр, 
а не очередную 
компиляцию игр 
10-летней давно
сти, было встрече
но, мягко говоря, с 
удивлением. Что ж, 
компания, которая

До последнего времени Microsoft не 
проявляла особой активности на 
рынке игровых программ — по-на
стоящему конкурентоспособной 
игрой стала разве что недавно вы
пущенная Fury3, да и она не многим 
пришлась по вкусу, так как ничем 
не отличалась от Terminal Velocity, 
но при этом требовала Windows 95. 
Поэтому объявление о том, что Mi-

Mictosoft

может позволить себе попробовать 
любой рынок, вольна на экспери
менты. К чему это приведет — по
кажет время. Вот что предлагает от
деление Microsoft Games Group сча-
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Monster Track Madness

Microsoft GEX

ные спортивные игры настолько 
популярны, что в арсенале любой 
фирмы есть (или скоро будет) хотя 
бы одна. Microsoft Soccer — ими
татор европейского футбола с воз
можностью игры вдвоем с исполь
зованием технологии Microsoft 
PlayNet. И еще одна из готовящих
ся к выходу в свет игр — это Micro
soft GEX, представляющая собой

Название Срок выхода
Microsoft Close Combat август

Microsoft Soccer август

Microsoft GEX август

Deadly Tide октябрь

Monster Track Madness октябрь

NBA Full Court Press октябрь

конверсию популярной игры для 
3DO, выпущенной в прошлом году 
фирмой Crystal Dynamix.

Mindscape

Игровые новинки фирмы Mind
scape можно разделить на игры, вы
пускаемые под маркой Mindscape 
Entertainment, и спортивные игры, 
выпускаемые под маркой Mind
scape Sports Authority.

Mindscape Entertainment
В стратегической игре Star Trader 
(Windows 95) вам предстоит зани
маться коммерцией на необъятных 
просторах вселенной и бороться за 
выживание. Эта игра представляет

ИЮЛЬ 1996
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NBA Full Court Press

собой расширен
ный за счет ар
кадного элемента 
вариант традици
онных стратеги
ческих игр.

Silencer (Windows 95). В этой 
аркадной игре вы выступаете в 

роли секретно
го агента, вы
п о л н я ю щ е г о  
миссии в по
крытом мраком 
ф у ту р и сти ч е
ском мире.

Necrodome (Windows 95). Эта 
игра представляет собой смесь тра
диционных го
нок и аркады. Вы 
управляете мощ
ными, оснащен
ными современ
ным оружием 
транспортными 
средствами, сра
жаясь с противниками на 15 раз
личных аренах. Если вы выйдете 
победителем, вам предстоит сра
зиться с Necrodome.

Marvel 2099 (Windows). Действие 
этой игры происходит в 2099 году.

Вы управляете 
группой мутан
тов и сверх
человеков, среди 
них герои знаме
нитых комик
сов — Spider-Man, 

Hulk, Ghost Rider, Thing, X-Men, Wulff 
и Punisher, которые отправляются 
сражаться с суперчудовищем, стре
мящимся захватить власть над Зем
лей.

Leader. Close Combat — военно
стратегическая игра со всеми ее 
плюсами и минусами, действие ко- 

|  торой относится ко временам вто
рой мировой войны. Интересно бу
дет посмотреть, что нового сможет 
привнести Microsoft в этот доста
точно древний жанр. Компьютер-

Microsoft Close Combat

Microsoft Soccer
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MegaRace 2 (DOS). Мне кажется, 
что в особых комментариях эта 
игра не нуждается. Отмечу лишь, 
что среди новшеств — более быст
рая графика высокого разрешения, 
сражение одно
временно с се
мью противни
ками, возмож
ность езды назад 
и менее линей
ные трассы — к 
финишу ведут несколько путей — 
главное, выбрать правильный.

The ChessMaster 5000: Tenth 
Anniversary Edition (Win
dows 95). Это издание является 
юбилейным, оно приурочено к де
сятой годовщине выпуска игры The 

ChessMaster. Реа
лизованы одно
временная игра 
нескольких пар
тий, игра через 
Internet, новая 
обучающая сис

тема и база данных, содержащая 
27 тыс. классических шахматных 
партий.

Azrael’s Tear (DOS). Задача иг
рающего, которому отведена неза
видная роль вора, — возвращение 
Святого Грааля его 
законному вла
дельцу. Как и в лю
бой приключенче
ской игре, вас ждут 
загадки и голово
ломки.

Warhammer 40,000: Dark Cru
saders (DOS). В этой аркадной игре 
от первого лица вы возглавляете от

ряд космических 
пехотинцев, кото
рые должны осво
бодить Империю 
от нашествия сил 
Зла.

Mindscape Sports Authority
Спортивные игры, выходящие под 
маркой Mindscape Sports Authority, 
разрабатываются для платформ Win
dows 95 и PlayStation. Вот те новин
ки, которые появятся до конца года: 
- Aaron vs. Ruth: All-Time Super

stars Baseball (Windows 95). Эта

Название Срок выхода
Mindscape Entertainment

MegaRace 2 июнь

Azrael’sTear июнь

Warhammer 40,000: 
Dark Crusaders

июнь

The ChessMaster 5000 июль

Star Trader сентябрь

Silencer октябрь

Necrodome ноябрь

Marvel 2029 ноябрь

Mindscape Sports Authority

NCAA Football 
Saturday Showdown

август

Fantasy Golf сентябрь

Aaron vs. Ruth: All-Time 
Superstars Baseball

октябрь

NCAA Basketball 
Final Four '97

ноябрь

игра предна
значена для лю
бителей бейс
бола, которые 
могут составить 
команду из ре
альных супер
звезд этого вида спорта. Благода
ря использованию технологии 
оцифровки движений на экране 
компьютера “оживают” более 40 
легендарных игроков в бейсбол, 
включая Babe Ruth и Hank Aaron;

- Fantasy Golf (Windows 95). Пред
ставляет интерес для тех, кто лю-

ми игры — выбрать 
стадион, форму, 
эмблему и, естест
венно, составить 
свою команду из 
лучших игроков;
NCAA Basketball Final Four ’9 7 1 

(Windows 95). | 
Реалистичность! 
этой игры дос
тигается благо
даря использо
ванию техноло- 
гии оцифровки 
движений, а яр

кая аркадная направленность дела
ет ее незабываемым испытанием 
для любителей баскетбола.

Mindscape не только объявила о 
выпуске довольно большого числа 
продуктов, но и построила самый 
большой в мире компьютер из ку
биков LEGO. Состоит этот компью
тер из более чем 12 000 кубиков, 
его вес превышает 1 тонну. А 
цель — представить новую образо
вательную игру Adventures On 
Lego Island.

New W orld Computing

Фирма New World Computing, из
вестная, в первую очередь, своим 
ролевым сериалом Might and Mag
ic (более 2,5 млн. копий), показы
вала ряд новинок для Windows 95, 
Macintosh и Sony PlayStation.

бит играть в 
гольф, но по ка
ким-то причи
нам предпочита
ет компьютер
ный вариант 
этой игры;

- NCAA Football 
Saturday Show
d o w n  (Win
dows 95) — воплощение лучших 
черт американского футбола. Вы 
можете управлять всеми атрибута-
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Пользователям Windows 95 пред
лагается новая версия популярной 
стратегической игры Heroes of 
Might and Magic, которая отлича
ется от оригинала, выпущенного в 
прошлом году, 16 новыми сценария- 

l l  ми и редактором карт и сценариев. 
Помимо этого, в комплект поставки 
входит игра King’s Bounty.

Heroes of Might and Magic II:
The Succession Wars

Выходящая осенью этого года 
игра Heroes of Might and Magic II: 
The Succession Wars продолжает 
серию стратегических игр, начатую 
игрой Heroes of Might and Magic. Bo 
второй части введены ряд новых 
классов героев, новые территории 
и более объемные 
карты. Поддержи
вается игра до шес
ти игроков по мо
дему, локальной 
сети или через In
ternet.

Аркадная игра Viper: Operation 
Red Sector должна, на мой взгляд, 

I  повторить успех игры Wetlands. Иг- 
■ рающий выполняет роль Джейка 
"  Мэйсона — пилота самого мощно

го в мире боевого самолета. Задача 
проста — борьба с темными сила- 

tu ми, пытающимися установить 
Л  власть на Земле. В игре более 40
■  миссий, поддерживаются до 8 игро-
■  ков при игре через локальную сеть 

К  или Internet.

нетян. В стадии разработки также 
находится новая игра из серии 
Might and Magic, но никакой допол
нительной информации по ней 
пока нет.

NovaLogic

Фирма NovaLogic ни
когда не поражала 
большим числом 
продуктов, но зато 
это всегда были по
тенциальные бест
селлеры, вспомним 
хотя бы Rocketeer,

NOVA

LOGIC
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Название Срок выхода
Chaos Overlords май

Spaceward Но! IV июнь

Viper: Operation Red 
Sector

сентябрь

Wages of War сентябрь

Heroes of Might 
and Magic II

октябрь

Wages of War — стратегическая 
игра, действие которой происхо
дит в 2001 году. Задача играюще-

THE*BlJSIiVESS»Oy*ilATTLE !

го — восстано
вить мир и спо
койствие на 
Земле. Создате
ли обещают не- 
з а б ы в а е м у ю  
SVGA-графику и 
“почти живых” 
персонажей.

Spaceward Но! IV — это еще 
одна стратегическая игра, в кото
рой вы занимаетесь колонизацией 
планет, разработкой ресурсов, по
стройкой космического флота и за
щитой колоний от набегов инопла-

Commanche 2

F-22 Lightning II

Commanche, Armored Fist и W ere
wolf vs. Commanche 2.0. На выстав
ке ЕЗ было объявлено о выходе трех 
новых продуктов — Commanche 2, 
Armored Fist 2 — М1А2 Abrams и 
F-22 Lightning II. Все новые продук
ты созданы на базе новой 32-бит
ной графической библиотеки Voxel 
Space 2 и поддерживают возмож-

Название Срок выхода
Commanche 2 конец года

Armored Fist 2 — 
М1А2 Abrams

конец года

F-22 Lightning II конец года
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ность игры по локальной сети или 
через модем. Недавно образовано 
подразделение NovaLogic по произ
водству фильмов Pushpop Produc
tions, Inc., задача которого — созда
ние видеофрагментов для новых 
игр фирмы.

Ocean Of America

На выставке ЕЗ фирма Ocean Of 
America представила ряд новинок,

на играми F-29 Retaliator, Robo- 
сор 3 и Inferno: The Odyssey Con
tinues;

- Dawn Of Darkness — это стре
лялка от первого лица, действие 
которой происходит в 3-мерной 
среде. Поддерживается игра по 
сети и через модем, впрочем эти 
возможности стали практически

Dawn Of Darkness

обязательным атрибутом новых 
игр. Разработчики утверждают, 
что они взяли все лучшее от 
DOOM и Duke Nukem 3D и доба
вили немного своего. Что же, нам 
не привыкать к различным 
DOOM-клонам, пройдем (про
стреляем) и Dawn Of Darkness;

- Mission: Impossible создана по 
мотивам одноименного фильма, 
который вышел на экраны в мае. 
Игра посвящена похождениям

Mission: Impossible

секретного агента, который попа
дает в различные сложные ситуа
ции и... уничтожает врагов, пока 
они не уничтожили его самого. 
Разработчики обещают чрезвы
чайно разумных врагов и нели
нейный сюжет. Позволю себе по
рекомендовать саундтрек к этому 
фильму, который только что вы
шел. Диск называется Music From 
and Inspired by the Motion Picture 
Mission: Impossible;

- Offensive — это военно-стратеги
ческая игра, посвященная событи

ям второй мировой войны. В игре . Q  
20 исторических битв — от высад- М  
ки союзников в Нормандии до за- у  
хвата Берлина. Поддерживается |  
игра вдвоем по сети. В этом слу- Д .  
чае вы можете выбрать либо сто- ■  
рону союзников, либо сторону Г  
Германии;

Название Срок выхода

Offensive 

EF2000 ТАСТСОМ 

Super EF2000 

Tunnel В1 

Dawn Of Darkness

лето

лето

лето

лето

осень

Mission: Impossible осень

го нашествия инопланетян. 3-мер
ная графика и различные визуаль
ные эффекты, а также оригиналь
ное музыкальное сопровождение 
должны приглянуться любителям 
аркадных игр.

EF2000 Tactical Communications (ТАСТСОМ)

(DID). В новой версии поддержи
вается игра по модему или по 
нуль-модему, связывающему ком
муникационные порты. Средство 
планирования миссий Tactical 
Mission Planner (ТМР) позволяет 
управлять 16 самолетами, а также 
создавать новые миссии и изме
нять планы кампаний;

- Super EF2000 — версия популяр
ного авиационного имитатора для 
платформы Windows 95. В данной 
версии поддерживается одновре
менная игра до 8 игроков. Фирма 
Digital Image Design, разработав
шая этот имитатор, также извест

которые несомненно привлекут 
любителей компьютерных игр 
практически всех жанров:
- EF2000 Tactical Communica

tions (ТАСТСОМ) — представля
ет собой сетевой вариант по
пулярного авиационного имита
тора, созданного британской 
ф ирмой Digital Image Design

Offensive

- Tunnel B1 — это аркада в класси
ческом виде. Идея проста — иг
рающий мечется от уровня к уров
ню по туннелям, сокрушая все 
своем пути;

Tunnel В1

- Viper — в этой игре вы пилотируе
те вертолет с единственной це
лью — спасти Землю от очередно-
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Playmates Interactive 
Entertainment

Фирма Playmates 
i имеет более чем 
[ 30-летнюю исто
рию, но как фир
ма по производ
ству традицион
ных (обычных) игрушек. В ее акти
ве — раскрутка черепашек-ниндзя 

jj и червяка Джима. В 1994 году от
крыто отделение Playmates Interac
tive Entertainment (PIE), задача ко
торого — создание видеоигр. На вы
ставке ЕЗ PIE объявила о выпуске 
более десятка игр в течение бли
жайшего года. Планы PIE в области 
игр для IBM PC таковы:
- в мае выходит одна из лучших ка- 

ратек— Battle Arena Toshiden, 
ранее выпущенная для Sony Play
Station;

- борьбе с повелителем куриц King 
Chicken посвящена игра Duck- 
man, базирующаяся на популяр
ном в США мультсериале;

Название Срок выхода
Battle Arena Toshiden май
Earthworm Jim 1&2: 

The Whole Can o ’ Worms
май

Powerslave август
VMX Racing декабрь

Into the Void конец года
Duckman:

The Legend of the Fall
январь 1997

Backflash март 1997

MDK март 1997

The Mortificator март 1997

Meat Puppets весна 1997

Burning Road весна 1997

Psygnosis

Как и в прошлом году,
Psygnosis объявила о 
планируемом выпуске 
более десятка новых 
игр для различных платформ. Здесь 
мы рассмотрим игры, предлагае
мые для IBM PC.

Zombieville. Эта аркадно-при
ключенческая игра переносит иг
рающего в город, населенный мерт
выми. Здесь-то и начинаются при
ключения, перемежающиеся с 
многочисленными аркадными 
вставками. Качественная графика и

Zombieville

Battle Arena Toshiden

- следом за Earthworm Jim 2 для Sega 
Saturn появится антология Earth
worm Jim 1&2: The Whole Can 
oWorms, рассказывающая о ге
роических похождениях червяка 
Джима;

- с инопланетными силами зла в 
древнем египетском городе Кар- 
нак играющий сражается в игре 
Powerslave, которая одновре
менно выходит для платформ 
Windows 95, MS-DOS, Sega Saturn 
и Sony PlayStation;

- Into the Void — это стратегиче
ская игра, поддерживающая до 10 
игроков. Играющие выбирают 
одну из инопланетных рас и зани
маются построением космическо
го флота и колонизацией планет;

- Burning Road — гонки с возмож
ностью воспроизведения записи 
прохождения всей трассы;

- MDK посвящена очередной опе
рации по уничтожению инопла
нетян;

Earthworm Jim

- свой вклад в развитие 
DOOM-образных игр 
PIE видит в игре The 
Mortificator, в созда

нии которой участвовала фирма 
Kronos Digital Entertainment — ав
тор спецэффектов в фильме Bat
man Forever;

-игра Meat Puppets не имеет ни
какого отношения к группе с од
ноименным названием. Она по
священа борьбе с конгломератом, 
деятельность которого может 
привести к гибели всей Земли.
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соответствующее музыкальное со
провождение позволяют рассчиты
вать на успех этой игры.

Ecstatica 2. К Рождеству появит
ся долгожданное продолжение од
ной из лучших игр последнего вре
мени. Вам опять предстоит сра
жаться с силами Зла, но на этот раз 
уже в собственной деревне, куда вы 
вернулись после славного победно-

Ecstatica 2

го завершения игры Ecstatica. Обе
щают больше 40 часов игры, что до
вольно много для игр такого жан
ра.

Alphastorm. Эта игра посвяще
на космическим битвам, причем 
помимо чисто аркадных в ней при
сутствуют элементы стратегии, то 
есть иногда придется и подумать, 
что всегда полезно.

Athanor. Давно не было игр на 
тему греческой мифологии. И вот 
вам Athanor, вы попадаете в вирту
альный мир, в котором единствен
ное развлечение — бои. Вашими со
перниками станут Минотавр, Гид
ра, Медуза Горгона и другие слав
ные обитатели Эллады.

The City of Lost Children. По 
утверждению создателей, сюжет 
этой игры порожден произведе
ниями Диккенса и Жюля Верна. Вы,

Athanor

The City of Lost Children

в роли 10-летнего сироты, путеше
ствуете по городу, полагаясь толь
ко на свою смекалку. В игре более 
20 оцифрованных персонажей и 
более 100 экранов.

Destruction Derby 2. Во второй 
части этого имитатора гонок иг
рающего ждут новые, более длин
ные трассы, возможность ремонта 
машины и большое число опций.

Discworld II: Missing Pre
sumed...? Новые увлекательные 
приключения в этом интерактив
ном мультфильме, состоящем из бо
лее чем 20 тыс. кадров, подсказаны 
произведениями Терри Пречета.

Discworld II: Missing Presumed...?

The Fallen. В этой аркадно-при
ключенческой игре вы должны сра
зиться с Лордами, установившими 
свой порядок на Земле. Обещают 
“умных” противников, нелинейный 
сюжет, развитие которого зависит 
от действий играющего, и поддерж
ку до 4 игроков при игре по локаль
ной сети.

The Island of Dr.Moreau. П ри
ключенческая игра по мотивам од
ноименного романа Г.Уэллса, при 
создании которой оцифрованные 
образы актеров были наложены на 
3-мерные пейзажи. Основная идея 
игры может быть выражена следую
щей фразой: “Вы можете бежать, но 
не сможете скрыться...”.

Monster Truck Rally — это ар - 1

кадная игра, посвященная гонкам, 
но гонкам на выживание. Вы може
те управлять джипами, грузовиками I 
и огромными трейлерами, но цель | 
у вас одна — выжить и прийти пер
вым к финишу, если таковой есть. 
При игре по локальной сети под
держиваются до 10 игроков.

Sentient. Действие этой ролевой j 
игры с элементами стратегии про
исходит на космической станции.

Tenka

Вы расследуете заговор, серию I 
убийств и прочие преступления, а I 
в это время станция медленно, но : 
верно приближается к Солнцу и уже I 
почти готова упасть на него... Более I 
того, единственный, кому вы може- ] 
те доверять, — это вы сами.

Tenka — это стрелялка от перво-1 
го лица, состоящая из более чем 20 
миссий, выполненных в 9 различ
ных стилях. Вам предстоит сразить
ся с полигональными врагами — 
роботами, мутантами и гуманоида
ми. В вашем распоряжении богатый 
арсенал оружия — от автоматов до 
лазеров и ракетных установок. За
дача одна — уничтожить врагов и | 
остаться в живых.

Wipeout XL
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Wipeout XL. Еще одна аркадная 
игра. На этот раз вы летаете на кос
мических кораблях, сокрушая все 
на своем пути. В этой версии реа- 

, лизована улучшенная графика, до- 
бавлены новые уровни, новые ко
рабли и виды оружия.

4 * i
А ,  V

SCHUMACHER (ARRtCHEltO
36,508 - 7.191 1:35,217

I®) TAG HEUER Official Timing

Wipeout XL

FI Post Season. А это уже обыч
ные гонки, проводимые по прави
лам Formula 1. В игре используют
ся спецификации оригинальных 
автомобилей и данные чемпиона
тов сезона 1996 года.

Название Срок выхода
Zombieville сентябрь

Ecstatica 2 конец года
Alphastorm конец года

Athanor конец года
The City of Lost Children конец года

Destruction Derby 2 конец года

Discworld II: 
Missing Presumed...?

конец года

The Fallen конец года
The Island of Dr. Moreau конец года

Monster Truck Rally конец года

Sentient конец года
Wipeout XL конец года

F1 Post Season конец года
Rodney Matthews конец года

Tenka начало 1997

Rodney Matthews.В этой аркад
но-приключенческой игре вам 
предстоит сражаться на земле и в 
воздухе с различными металличе
скими монстрами, порожденными 
фантазией известного художника- 
иллюстратора Родни Мэтьюза. В 
игре 18 миссий и 20 уровней непре
рывной аркады.

Rocket Science Games

Линия новинок фирмы Rocket Sci
ence Games представлена четырьмя 
играми, которые работают под 
Windows 95.

МИР ЭЛЕКТРОННЫХ РАЗВЛЕЧЕНИЙ '96
ИЮЛЬ 1996

Игра The Space Ваг, разработан
ная известным дизайнером Стивом 
Мерецки (The Hitchhiker’s Guide to 
the Galaxy, Planetfall и Zork Zero), 
происходит в космическом баре. 
Вы — в роли детектива Элиаса 
Нода — должны найти убийцу, похи
тившего важную технологию. Гра
фика выполнена под руководством 
Рона Коба — создателя инопланетян 
в сериале “Звездные войны”.

Игра Obsidian — это приклю
ченческая игра от первого лица, 
действие которой происходит в вы
сокотехнологичном мире. Задача 
играющего — спасти своего парт-

Ganymede

Борьбе с инопланетными при
шельцами посвящена игра 
Ganymede. В игре более 20 миссий 
и реализована возможность игры 
вдвоем. Игра создана с помощью 
системы FireWalker — совместной 
разработки Silicon Studio и Rocket 
Science Games.

Obsidian

нера Макса, самого себя и весь мир 
от грозящей катастрофы. Разработ
чики обещают более 40 часов на
пряженной игры, наполненной за
гадками и головоломками. Rocket Jockey

Гонкам на ракетах (?) посвяще
на игра Rocket Jockey, в которой 
вам предлагается принять участие 
в трех турнирах — Rocket War, 
Rocket Racing и Rocket Ball. Поддер
живается возможность игры по ло
кальной сети — до 6 игроков.

Для расширения своего присут
ствия на рынке Rocket Science зани
мается изданием недорогих игр 
сторонних фирм под маркой 
StarHill Productions. Так, в 1995 году
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Название Срок выхода

The Space Bar конец года

Ganymede конец года

Rocket Jockey конец года

Obsidian конец года

ш

выпущен сборник Golfs Greatest 
Collection, а в 1996 — Racing’s Great
est Thrills и Baseball’s Greatest Col
lection.

Scavenger

Молодая фирма Scavenger показы
вала сразу десяток новых игр. Наи
более близка к выходу игра Into 
The Shadows (издатель GT Interac
tive), посвящен
ная борьбе с 
некром анам и.
Amck превра
щает играюще
го в пилота бое
вой машины 
Slambird, ис
п о л н я ю щ е г о  
различные за
дания Бюро,
старающегося развязать новую вой
ну на планете Амок. В игре Angel вы 
боретесь с Сатаной, а в игре Gemi
ni строите космическую колонию 
и организуете эвакуацию оставше
гося в живых после ядерной войны 
населения Земли. В игре Spanish 
Blood вы проживаете короткую, но 
нелегкую жизнь пирата, путешест
вуя по морям и океанам в поисках 
сокровищ. Жизнь насекомых от
крывается в игре Tarantula, а в 
Mudkicker можно испробовать 
свои способности к вождению ав
томобилей по сильно пересечен
ной местности. Борьбе со злом в 
древние времена посвящена аркад
но-стратегическая ролевая игра 
Spreadhead, а приключения под 
водой происходят в игре Aqua — 
вы выступаете в роли археолога, от
правляющегося на поиски исчез
нувшего города Майя. И еще две ар
кады— Scorcher, действие кото
рой происходит в подземельях

Нью-Йорка, и Terminus, которая 
переносит нас в 2022 год.

SegaSoft

Фирма SegaSoft, Inc. была образова
на в 1995 году как совместное пред
приятие CSK Corporation и Sega of 
America. Задача фирмы — создание 
игровых программ для различных 

платформ, но 
Ц ^ Е в л Э ^ Г Т  основной упор 

делается на ЮМ 
PC и Internet. Для Windows 95 пред
лагаются: аркадная игра Three 
Dirty Dwarves, состоящая из 15 
уровней; The Sacred Pools, в кото
рой вы совершаете увлекательное, 
но полное опасностей путешествие 
по Амазонии; Sonic The Hedgehog 
(Sonic PC) — знаменитый ежик по
кинул гостеприимный дом Sega и 
отправился жить в мультимедий

Название Срок выхода

Sonic PC июнь

Virtua Fighter осень

Three Dirty Dwarves конец года

The Sacred Pools конец года

ных компьютерах и Virtua Fight- 
er/Virtua Fighter Remix — новый 
вариант знаменитой каратеки, не 
требующий графических акселера
торов.

Sierra On-Line

В этом году Sierra On-Line впервые 
участвовала в ЕЗ и не занимала от
дельного стенда — фирма показы
вала свою продукцию в небольшой, 
но уютной комнате. Список нови
нок, состоящий из более чем 20 игр, 
впечатляет — здесь есть игры прак
тически всех жанров. Причем но
винки будут выходить до конца 
года практически каждый месяц.

Название Срок выхода

Urban Runner июнь

Front Page Sports: 
Baseball Pro ’96

июль

Mission Force: Cyberstorm июль

Lighthouse лето

IndyCar Racing II лето

Robert E. Lee: 
Civil War General

лето

Trophy Bass 2 сентябрь

3D Ultra Pinball: 
Creep Night

сентябрь

RAMA октябрь

Cybergladiators октябрь

Hoyle Games октябрь

Hunter Hunted октябрь

Front Page Sports: Golf ноябрь

Sierra Pro Pilot ноябрь

Red Baron II ноябрь

Power Chess ноябрь

AD&D Birthright осень

Phantasmagoria 2: 
A Puzzle of Flesh

конец года

Leisure Suit Larry 7: 
Yank Hers Away

конец года

Betrayal At Antara конец года

Lords of Realm 2 конец года

Caesar 2 /W95 конец года

Casino конец года

Недавно Sierra On-Line приобрела 
фирму Headgate, специализирую
щуюся на разработке имитаторов 
гольфа. В настоящее время Head
gate занимается разработкой ново
го поколения имитаторов для Win
dows 95. Будучи ярым поклонником 
творчества Sierra On-Line, я просто 
не могу себе позволить краткий об
зор новых продуктов этой фирмы. 
Поэтому здесь я ограничусь пере
числением новинок и указанием 
примерных сроков их выхода, а в 
следующем номере расскажу о них 
более подробно.

Sir-Tech Software

В этом году фирма Sir-Tech отме
чает свой 15-летний юбилей. За 
время своего существования про
дукты этой фирмы — сериалы Wiz-
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О SIRTECH

ardy, Realms of Arcania и Jagged Al
liance завоевали более 60 нацио- 

, нальных и международных наград, 
и готовящиеся к выпуску игры 

1 Nemesis: The Wizardy Adventure, 
I Jagged Alliance: Deadly Games, Wiz- 
I ardy Gold и Realms of Arkania: Shad
ows Over Riva также могут претен
довать на успех.

Jagged Alliance: Deadly Games. 
В продолжение игры Jagged Alli
ance, заслужившей множество по
ложительных отзывов (1995 Game 
of the Year — журнал Power Play 
Magazine), добавлен многопользо
вательский режим — до четырех иг-

Jagged Alliance: Deadly Games

рающих по локальной сети или 
2 играющих по модему. Редактор 
сценариев и кампаний позволяет 
играть в Deadly Games практически 
до бесконечности. Игра базируется 
на новом 3-мерном графическом 
ядре, которое поддерживает графи
ку высокого разрешения. В планах 
фирмы Sir-Tech — разработка игры 
Jagged Alliance I I ,  но сроки ее выхо
да пока не определены. Nemesis: 
The Wizardy Adventure. Эта игра 
представляет собой смешение ро
левого и приключенческого жан
ров, но в то же время не является 
Wizardy 8. Игра состоит из более 
чем 10 тыс. экранов высококачест
венной графики, представляемой

■

II •• 
’ • ' " i f f i

Nemesis: The Wizardy Adventure
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глазами играющего, и содержит 
множество анимационных фраг
ментов. В ролевой игре нельзя 
обойтись без сражений с против
никами, и здесь предлагаются сра
жения в реальном времени — меха
низм, принятый в большинстве со
временных ролевых игр. В игре бо
лее 40 различных типов врагов, 
смоделированных с помощью 
3-мерной графики. Не забыта ма
гия — но в отличие от большинст
ва “настоящих” ролевых игр вам не 
придется запоминать десятки раз
личных заклятий. В путешествиях 
вам пригодится автоматическая 
карта и журнал. Realms of Arka
nia — Shadows Over Riva. Эта р о 
левая игра завершает трилогию

Realms of Arkania -  Shadows Over Riva

Realms of Arkania и является про
должением игры Star Trail. В Shad
ows Over Riva используется графика 
высокого разрешения и новое гра
фическое ядро. Как и в предыдущих 
выпусках игры (Blade of Destiny и 
Star Trail), вы можете сохранить

Название Срок выхода
Wizardy Gold апрель

Jagged Alliance: 
Deadly Games

август

Realms Of Arkania: 
Shadows Over Riva

август

Nemesis:
The Wizardy Adventure

сентябрь

свою команду искателей приключе
ний и использовать ее в следующих 
выпусках сериала Realms of Arkania. 
В игре реализованы более 150 пер
сонажей, множество новых монст
ров и 8 кандидатов на включение в 
вашу команду.

Telstar Electronic Studios

Британская фирма Telstar Electronic 
Studios представляла свою продук
цию на объединенном британском 
стенде. Основная продукция с ту
манного Альбиона была показана 
на весенней лондонской выставке 
ECTS, но ряд фирм — Europress Soft

ware, Gametek UK, Merit Studios, Mi
crotime Media, Screen Multi-Media и 
Telstar Electronic Studios выставля
ли свою продукцию на стенде Brit
ish Product Showcase, спонсором 
которого выступила организация 
ELSPA UK Ltd и Британское мини
стерство торговли.

Telstar представила на суд амери
канской публики три продукта:
- Fable — приключенческую игру, 

разработанную фирмой Simbiosis. 
Сюжет этой игры с фантазийным 
уклоном вращается вокруг путе
шествий по четырем мирам в по-

Fable

исках магических кристаллов, 
которые могут восстановить эко
логический баланс. Все персона
жи этой игры могут общаться с иг
рающим, образ которого создан 
одним из ведущих аниматоров 
студии Уолта Диснея;

- Speedrage — гонки, разработан
ные фирмой Hexerei. На 20 уров
нях вам предстоит сражаться с со-

4
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Complete Davis Cup Tennis

перниками, выбирая наиболее 
подходящее оружие, системы за
щиты и специальные ускорители, 
которые могут дать превосходст
во в этой смертельно опасной 
гонке;

Название Срок выхода

Speedrage май

Complete Davis Cup Tennis июль

Fable сентябрь

Complete Davis Cup Tennis
предназначается для любителей 
тенниса, которые могут испробо
вать 24 наиболее известных в 
мире корта.

Ubi Soft

Ubi Soft показала вторую часть сво
ей красивой платформенной игры 
Rayman II, в которой вы снова сра
жаетесь с враждебным мистером 
Дарком, но на этот раз должны

остановить космических роботов, 
которые в отличие от остальных 
врагов отважного Рэймена наделе
ны рассудком. Street Racer — это 
конверсия игры с Super Nintendo на 
платформы PC, Sony PlayStation и

Название Срок выхода

Rayman II ноябрь

Street Racer ноябрь

Sega Saturn. В игре, предлагающей 
испробовать 8 различных трасс и 8 
моделей автомобилей, поддержива
ется до четырех игроков.

U.S. Gold

В настоящее время фирма U.S. Gold 
вместе с Domark входит в состав 
фирмы Eidos Interactive.

U.S. Gold показала несколько 
спортивных игр — Olympic Sum
mer Games (PSX, Saturn, PC), Olym
pic Soccer (PSX, Saturn, PC) и 
Dream Team Basketball (PSX, Sat
urn, PC). Также была показана ар
кадная игра Machine Head (PSX, 
Saturn, PC), в которой играющему 
предлагается 15 уровней непрерыв

Название Срок выхода

Machine Head май

Olympic Summer Games июнь

Olympic Soccer июнь

Dream Team Basketball июнь

ной борьбы с разными мутантами, 
порожденными разрушительным 
вирусом.

Speedгаде

девушкой. Цель играющего — за
хватить все восемь квартир в доме | 
и избежать столкновений с детьми 
и собаками. Игра может оказаться j 
достаточно актуальной для отече
ственных любителей игр, особенно | 
тех, кто проживает в домах с теку
щими трубами и засоренным мусо
ропроводом.

Лучшие клипы MTV сопровожда-1 
ют играющего в борьбе с врагами 
в игре MTV’s Music Game, а люби
тели борьбы с компьютерными ви
русами могут попробовать свои | 
силы в игре Show Crash. Сюжет не
скончаемого телесериала Star Trek 
лег в основу игры Star Trek: Deep ! 
Space Nine Harbinger, где вам j

Срок выхода

Nine Harbinger

Joe’s Apartment конец года

MTV’s Music Game конец года

I P 1
Viacom New Media

Стенд фирмы Viacom New Media I  
был оформлен как фрагмент квар- К 
тиры, населен
ной, помимо ос- VIACOM
новных обитате
лей, тараканами, — обыгрывалась 
новинка Joe’s Apartment, в кото
рой играющий управляет таракана
ми, находит им еду, следит за рос
том популяции и даже помогает хо
зяину квартиры познакомиться с

U b i  S o f t
E N T E R !  A  I N  М  I N  1

Media
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I nteractive
entertainment

"JjJ предлагается отыскать убийцу на 
ф  межпланетной станции. Попутно 
В  вам предстоит выдержать плазма

тический шторм, сразиться с дрон
т е  дами и вступить в контакт с ино- 
Д  планетной цивилизацией.

«  ;

Ц  Virgin Interactive 
ill Entertainment

Как и в прошлом году, стенд ф ир
мы Virgin представлял собой объ-

I единенные с т е н д ы _______
ее партнеров, но 
основное внима
ние было уделено 
игре Command &
Conquer: Red Alert — 
везде были разве
шаны военные кар
ты, разбросаны по
кореженные компьютеры и остат
ки боевой техники. Периодически 
вспыхивал красный сигнал трево
ги... Однако впечатление от стенда 
трудно передать словами — это 
надо видеть, поэтому лучше давайте 

' поговорим о том, что фирма Virgin 
приготовила любителям игр. Нач
нем с виновника торжества — фир
мы Westwood Studios, которая по
казывала игры Command & Con
quer: Red Alert и Lands Of Lore 2: 
Guardians Of Destiny. Наверное,

. нет особой нужды представлять эти 
продукты — они хорошо известны 
любителям игр во всем мире. Сюжет 
в Red Alert базируется на допуще
нии, что Гитлер никогда не прихо
дил к власти, а Сталин начал осво
бодительный поход против Европы 
(очевидно, разработчики внима
тельно прочитали труды А.Суво- 
рова). Играющим предоставляется 
возможность стать либо на сторо
ну “советов” и сокрушить Европу,

либо на сторону антисталинской 
коалиции и противостоять натис
ку с Востока. Вот некоторые харак
теристики этой игры: Red Alert со
держит два варианта игры — версия 
для Windows 95 работает в разре
шении 640x480, а DOS-версия — в 
разрешении 320x200. В игре реали
зовано более 30 новых элементов, 
включая грабителей, военных вра
чей, шпионов, парашютистов и т.п. 
Улучшено управление войсками — 
можно задать траекторию движе
ния войск, увеличена сложность 
игры, поддерживается многополь
зовательская игра (до 6 игроков в 
сети IPX), карты уровней стали в 
два раза больше, а для желающих 
попрактиковаться в картографии 
введен редактор уровней. Также в 
Red Alert впервые для игр сериала 
Command & Conquer реализована 
возможность игры по Internet. В ро
левой игре Lands Of Lore 2 реализо
вана полная свобода перемещений, 
игровая территория существенно 
расширена, интеллект противников 
стал значительно выше. Представи
тели фирмы утверждают, что Lands 
Of Lore 2 открывает новую страни
цу в истории ролевых приключен
ческих игр.

Игра Heart Of Darkness разра
ботана французской фирмой 
Amazing Studio, за плечами кото
рой опыт создания игр Out Of This 
World и Flashback. Играющий дол
жен спасти свою пропавшую соба
ку, а для этого необходимо выйти 
живым из “сердца тьмы”, где оби
тают демоны и прочая нечисть. 
Ему предстоит сразиться с армией 
тьмы, возглавляемой самим Пове
лителем Тьмы. При создании этой 
игры использовался пакет 3D Stu
dio и техника мультипликации. 
Движение главного героя только в

Command & Conquer: Red Alert Heart Of Darkness

Grid Runner

одну сторону занимает более 1500 
рисованных кадров. Этот уникаль
ный подход обеспечивает чрезвы
чайно высокую плавность движе
ний и существенно увеличивает 
интерактивность.

Следующая новинка — аркадная 
игра Grid Runner, в которой иг
рающий выполняет роль космиче
ского воина, сражающегося с ки
берведьмой. Ему предстоит посе
тить запутанные лабиринты, распо
ложенные на 16 различных плане
тах, каждая из которых имеет три 
уровня сложности, — вся игра со
стоит из 48 основных и 16 допол
нительных уровней в однопользо
вательском варианте и дополни
тельных уровней при игре вдвоем. 
Grid Runner создана фирмой Radi
cal Entertainm ent и будет выпуще
на для IBM PC, Sega Saturn и Sony 
PlayStation.

Освоению космоса посвящена 
стратегическая игра Galactic Mi
rage, рассчитанная на использова
ние W indows 95. Поддерживается 
игра по модему, в локальной сети 
или через Internet. От подобных игр 
Galactic Mirage отличается наличи
ем тактической системы, работаю
щей в реальном режиме, и мощной 
системы искусственного интеллек
та на базе нечетких множеств, по
зволяющей создавать неограничен
ное число вариантов игры.

•  *

' V
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Galactic Mirage
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Circle Of Blood

В жанре популярного интерак
тивного кино предлагается мисти
ческая приключенческая игра Cir
cle Of Blood (Windows 95 и Mac). 
Играющий исполняет роль амери
канского туриста Джорджа, оказав
шегося в Париже. В его руки попа
дает средневековый манускрипт, 
который открывает страшные тай
ны прошлого. В результате Джордж 
оказывается центральным дейст
вующим лицом захватывающего 
шпионского триллера, действие ко
торого разворачивается в Европе и 
на Востоке. В игре поддерживается 
разрешение 640x480, используют
ся уникальные операции со спрай- 
тами, а все фоновые изображения 
выполнены от руки ведущими муль
типликаторами. Возможно, эта игра 
удержится в первой десятке больше 
одного месяца.

Космическим битвам будущего 
посвящена игра Scorched Planet, 
разработанная для W indows 95 
фирмой Criterion Studios. В игре, 
поддерживающей до 8 играющих, 
имеется 18 боевых миссий.

Игра Z на первый взгляд кажет
ся пародией на Command & Con
quer, но разработчики из фирмы 
The Bitmap Brothers утверждают, 
что изначальный замысел был та
ким: совместить стратегию с юмо
ром и при этом сделать игру чрез

вычайно простой в управлении. Все 
ли получилось так, как задумыва
лось, мы узнаем в августе.

И еще одна новинка — аркадный 
имитатор гонок Screamer 2. Позво
лю себе отметить, что в области 
имитаторов гонок в настоящее вре
мя наблюдается просто истерия и, 
похоже, к Рождеству нас ждет оче
редная итерация игр этого “по
пулярного” жанра. В Screamer 2 реа
лизовано 6 новых трасс, которые 
проходят по сельской местности 
Европы, среди пирамид Египта и в 
джунглях Центральной Америки. 
Среди новинок — улучшенное гра
фическое ядро, погодные условия, 
зеркало заднего вида, четыре новых 
модели машин, дневная и ночная 
версии каждой трассы.

Фирма Looking Glass — давний 
партнер Virgin — объявила о том, 

что она работает над 
версией имитатора 
Flight Unlimited для 
W indows 95 и много
пользовательской вер

сией игры Terra Nova — Terra Nova 
M ultiplayer.

На стенде Virgin представлялся 
еще один ее давний партнер — 
фирма Trilobyte (The 7 th Guest, 11th 

Hour). Интересны 
следующие циф 
ры. Игра The 7th 
Guest разошлась в 
количестве более 

1 млн. копий и все еще пользуется 
спросом (даже в нашей стране), а 
ее продолжение — игра 11 th Hour 
за полгода продаж достигла отмет
ки 500 ты с копий и по-прежнему 
пользуется популярностью.

Фирма демонстрировала выхо
дящий в конце лета интерактив
ный мультфильм Clandestiny, в 
котором играющему предстоит 
разгадать многовековую тайну, 
скрытую в фамильном замке кла
на МакФайлов.

На ЕЗ было объявлено о беспре
цедентном проекте — создании 
фильма и CD-ROM Tender Loving 
Саге. Основная идея заключается 
в том, что фильм Tender Loving 
Саге будет как бы переплетен с иг
рой — содержать подсказки к игре,

T R I L O B Y T E

л и ц е н з и о н н ы е

CD-ROM
ОПТОВАЯ ПРОДАЖА

ELECTROTECH
тел. (095) 928-30-31, 928-75-18  

e-mail: root@eltech.izvestia.ru

а игра будет дальнейшим развити
ем и углублением сюжета фильма. 
Также стало известно о том, что 
продюсер Лэрри Касанов (Mortal 
Kombat, Total Recall, Terminator 2) 
готовится к съемкам фильма The 
7th Guest: The Movie по мотивам i

Название Срок выхода

Clandestiny 27 августа

Z август

Circle of Blood август

Grid Runner октябрь

Heart Of Darkness октябрь

Command & Conquer: 
Red Alert

октябрь

Screamer 2 конец года

Scorched Planet конец года

Galactic Mirage конец года

Lands Of Lore 2: 
Guardians Of Destiny

конец года

Flight Unlimited конец года

Terra Nova Multiplayer конец года

The 7th Guest: Part III лето 1997

одноименной игры. И последняя 
новость. В середине следующего 
года вам еще раз предстоит вер
нуться в особняк Генри Стауфа — 
выходит The 7 th Guest: Part III 
(рабочее название)! й

(Продолжение следует)
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Компьютеры для игр
Андрей Борзенко

В настоящее время существует огромный спектр 
1 оборудования, предназначенный для игр, начиная от 
I простейших приставок к телевизионным приемникам 
I и кончая специальными игровыми и мультимедиа-ком

пьютерами. Сегодня речь пойдет только о машинах, 
совместимых с IBM PC. Сразу стоит отметить, что по
началу эти компьютеры были меньше всего приспособ
лены для игр. Ведь если вспомнить совсем недавнюю 
историю, в первой IBM PC на экране монитора могла 
отображаться только алфавитно-цифровая информа
ция. Ни возможности вывода графики, ни, тем более, 
изменения цветов предусмотрено не было. Вообще 
говоря, за время существования IBM РС-совместимых 
компьютеров для них создано огромное количество иг
ровых программ, рассчитанных на 
самую различную аппаратную под
держку. Существуют даже простенькие 
программы, рассчитанные на моно
хромный текстовый режим работы 
монитора, поэтому, не слишком по
грешив против истины, можно ска
зать, что играть можно практически на 
любой “писишке”. Тем не менее, зани
маться сегодня играми, использующи
ми, например, только режимы видео
адаптера CGA, — дело абсолютно не
серьезное. Недаром современные иг
ровые программы обычно относятся 
к разделу мультимедиа, по
скольку они обеспечивают 
работу как с неподвижными 
изображениями и текстом, так 
и с высококачественными анимационной графикой и 
звуком. Как говорится, меняются времена — меняют
ся и обстоятельства.

По некоторым оценкам, только за прошедший год 
в нашей стране было продано свыше 900 тыс. IBM РС- 
совместимых персональных компьютеров, причем 
немалое количество таких машин приобретено част
ными лицами. Аналитики корпорации Intel прогно
зируют существенный рост спроса этой категории 
пользователей на компьютеры с мощностью и про
изводительностью, обеспечиваемыми процессорами 
Pentium. По данным Dataquest, доля домашних ком
пьютеров в России в 1995 году составила 30%, то есть 

I  примерно из 900 тыс. машин 300 тыс. были установ- 
I лены дома. К тому же, число продаж “писишек” в не- 
I  сколько десятков раз больше, чем компьютеров всех 
I  других платформ, вместе взятых. И это вполне объ- 
f  яснимо.

Резкий рывок в развитии мультимедиа для IBM РС- 
совместимых компьютеров произошел благодаря бур
ному развитию технических и программных средств. 
Только за последние несколько лет существенно воз
росли быстродействие, объемы оперативной и внеш
ней памяти, а также существенно улучшились возмож
ности видеоподсистем. Из трех основных областей 
применения компьютеров дома — игр, обучения и ра
боты — особой популярностью начинают пользовать
ся игровые программы с элементами обучения. В анг
лийском языке появился даже новый термин — 

edutainment, объединяющий “образова
ние” (education) и “развлечение” (en

tertainment). Но и “обычные” игры — 
занятие не всегда бесполезное. Ведь 
они, как минимум, могут помочь 
преодолеть психологический барь
ер боязни компьютера.

Существует довольно расхожее 
заблуждение, что игровой компью
тер по характеристикам может быть 
хуже офисного. Увы, это совсем не 
так, скорее наоборот. Часто ком
пьютер для игр выглядит по сравне
нию со своим собратом из офиса, 
как гоночный “феррари” рядом со 
стареньким “Запорожцем”. Пере
фразируя классика, можно сказать, 
что в игровом компьютере слишком 

много серьезного для игры. Так, 
минимальная конфигурация 
игрового компьютера выгля
дит на сегодняшний день сле
дующим образом: микропро

цессор не ниже Pentium с тактовой частотой 75 МГц, 
объем оперативной памяти 8-16 Мбайт, объем винче
стера около 1 Гбайта, привод флоппи-дисков с форм
фактором 3,5 дюйма, 4- или 8-скоростной привод 
CD-ROM, видеоадаптер SVGA (не менее 1-2 Мбайт ви
деопамяти) с соответствующим монитором, звуковая 
карта (совместимая с SoundBlaster), активные акусти
ческие системы, один или два манипулятора (джойстик 
и/или компьютерная мышка). Указанные требования 
к IBM PC-совместимому компьютеру перекликаются со 
спецификацией МРС 3 (Multimedia PC), разработанной 
ведущими компаниями, представляющими Совет по 
маркетингу продуктов мультимедиа (Multimedia PC 
Marketing Council).

Впрочем, каждая позиция конфигурации игрового 
IBM PC-совместимого компьютера легко объяснима. 
Современные компьютерные игры требуют вычисли
тельной мощности высокопроизводительного супер-

I
1 д е т
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Э Т О  П Р И З Н А Л И  В С Е

скалярного микропроцессора. Считается, что такто
вая частота таких устройств для систем начального 
уровня уже к концу 1996 года будет составлять не ме
нее 120-133 МГц.

Объем винчестера обусловлен общим размером 
всех файлов современных игровых программ, кото
рый только для одной из них может составлять десят
ки мегабайт. К тому же, жесткие диски с 
форм-фактором 3,5 дюйма и емкостью ме
нее 1 Гбайта вскоре, видимо, будут сняты 
с производства. Для хранения игр стоит 
рекомендовать накопитель со сменным 
носителем, например Zip фирмы iOmega, 
на одной дискете которого может хра
ниться около 100 Мбайт информации.

Особое значение для игрового ком
пьютера имеет его видеоподсистема, так 
как говорящие персонажи, трехмерная 
графика, высококачественная музыка и 
видео для компьютерных игр стали 
обычным делом. Наиболее эффектив
но в подобных случаях использовать 
видеоподсистему на базе мультиме
диа-акселератора, который помимо ускорения графи
ческих операций может выполнять, например, циф 
ровую фильтрацию и масштабирование видео, аппа
ратную компрессию и декомпрессию видео, поддерж
ку “живого” видео и вывод TV-сигнала на монитор. Не
сомненно, самого пристального внимания заслужи

вают так называемые 3D (трехмерные) мультимедиа
акселераторы. Подобные платы адаптеров в конце | 
1995 года стала выпускать фирма Diamond Multime
dia Systems. Они позволяют пользователям при работе I 
с W indows 95 получать фотореалистичное трехмер
ное изображение, быструю двумерную графику, “ж и -1 
вое” видео и табличный (волновой) синтез звука.

Монитор по своим характеристикам дол- ] 
жен полностью соответствовать возможно-1 
стям мультимедиа-акселератора. Напомним, 
что если максимальное количество воспро
изводимых цветов целиком зависит от объ
ема видеопамяти на плате адаптера (точ
нее, от количества битов видеопамяти на 
один пиксел), то поддерживаемые реж и -1 
мы разрешения определяются общими ха
рактеристиками видеоподсистемы (то I 
есть и монитора, и адаптера). В ряде слу
чаев удобно использовать мультимедиа
монитор со встроенными активными I 
акустическими системами. Примером 
таких устройств могут служить 15-дюй
мовые мониторы SyncMaster корпора

ции Samsung Electronics.
Вообще говоря, акустические системы являются 

неотъемлемой частью звуковой карты, за исключе
нием того случая, когда вы предпочитаете слушать I 
музыку через головные телефоны (наушники). В на - 1 

стоящее время существуют две основные разновид-
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Автоматический выбор угла зрения оптической системы в зависимости от 
разрешения (14 аппертурных значений в диапазоне от 254 до 5.25 мкм) 
Однопроходное сканирование с цветоделением тремя фотоумножителями 
Аппаратное цифровое преобразование полиграфической цветовой 

в процессе сканирования (RGB-to-CMYK)
система самокалибровки в процессе сканирования 
интерактивного управления сканированием и задания
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ности акустических систем: со встроенным выход
ным усилителем (так называемые активные системы) 
и без него (пассивные системы). Если пассивные 
системы подключаются только к соответствующему 
выходу звуковой карты, то для активных необходим 

j дополнительный источник энергии. В качестве тако
го источника могут выступать либо батарея гальва- 

- нических элементов, либо блок питания, который в 
j  свою очередь может быть как встраиваемым, так и 
I внешним. Для воспроизведения низких частот (обыч- 
I но ниже 100-50 Гц) применяются специальные аку- 
I стические системы (subwoofer) с одним динамиком, 
I так как человеческий слух в этом диапазоне частот 
I стереоэффекта уже не ощущает.

Теперь о синтезе звука. Как известно, звуковая карта 
позволяет услышать настоящие музыку и звук, а не 
“хрюканье” из динамика компьютера. В настоящее 
время применяются две основные 
формы для синтеза звукового сиг- 

I нала. Это синтез с использовани
ем частотной модуляции, или ЧМ 
(ЕМ)-синтез, и синтез с использо
ванием таблицы волн (Wave- 

■ Table) — так называемый таблич
ный (волновой), или WT-синтез.
Звуковая карта, вставляемая в сво
бодный слот расширения ком
пьютера или интегрированная на 
его системной плате, позволяет, 
как правило, осуществлять запись, 
воспроизведение и синтез звука.
Синтезатор может быть реализо
ван на базе цифрового сигналь
ного процессора DSP. Он помога
ет воспроизводить сложные зву
ковые эффекты, не загружая при 
этом основной микропроцессор 
компьютера. В последнее время 
стали появляться звуковые карты, 
оснащаемые дочерними платами, которые обеспечи
вают для большинства приложений так называемый 
псевдо-3 D-эффект. Такие известные производители, 
как Aztech и MediaVision, воспользовались более но
вой разработкой трехмерного звучания — SRS (Sound 
Retrieval System). Карты серии SoundBlaster 16 ASP (со 
встроенным специализированным DSP) могут загру
жать специальное программное обеспечение (по ли
цензии фирмы Q-Sound), которое также позволяет 
получить объемное ЗГЧзвучание. Заметим, что при ис
пользовании табличного синтеза достигается более 
реалистичное звучание, чем при ЧМ-синтезе. Стандар
том де-факто, поддерживаемым большинством игро- 

I вых программ, являются звуковые карты, совместимые 
с моделями SoundBlaster фирмы Creative Labs, AdLib 
фирмы AdLib и рядом других.

Наличие привода CD-ROM на вашем компьютере 
I позволяет не только использовать компакт-диски с иг

ровыми программами, но и слушать музыкальные CD. 
Заметим, что емкость компакт-диска размером всего 
120 мм составляет обычно более 600 Мбайт, что со
ответствует времени звучания около 74 минут. Подав
ляющее большинство используемых приводов ком
пакт-дисков поддерживают ряд международных стан
дартов, таких как CD-DA, CD-ROM ХА, CD-I. Наиболее 
важными параметрами для приводов CD-ROM счита
ются скорость передачи данных (600-1200 Кбайт/с), 
время доступа (150-250 мс) и объем буфера (64- 
256 Кбайт). Рекомендуемым интерфейсом для привода 
CD-ROM является Enhanced IDE (ATAPI), который по
зволяет одновременно подключить до четырех уст
ройств.

В некоторые игры, особенно относящиеся к клас
су имитаторов, играть без джойстика просто неинте
ресно. Для подключения джойстиков обычно исполь

зуется специальный игровой 
(game) порт, расположенный либо 
на звуковой, либо на системной 
плате.

Если вы приобретаете свой пер
вый компьютер для дома, то лучше 
всего приобрести сразу готовый 
мультимедиа-компьютер. Он пред
ставляет собой обычную модель, 
дополненную, как минимум, тремя 
основными компонентами: приво
дом CD-ROM, звуковой картой и 
акустическими системами. Чаще 
всего для этой цели используется 
некий базовый мультимедиа-набор, 
который предустанавливается на 
компьютере. Большинство крупных 
зарубежных фирм предлагают 
мультимедиа-компьютеры, выпол
ненные в специальных корпусах со 
встроенными акустическими систе
мами и микрофоном, а также мно^ 

жеством различных регулировок и индикаторов на пе
редней панели. Такой компьютер существенно дороже 
обычной модели с установленными мультимедиа-ком
понентами. Для домашнего использования огромной 
популярностью стали пользоваться так называемые 
монипьютеры (moniputers). У этих компьютеров сис
темный блок и монитор представляют собой единое 
целое, и, кроме того, они изначально оснащены раз
личными устройствами для поддержки мультимедиа.

В том случае, когда у вас дома уже есть компьютер, 
можно приобрести либо набор мультимедиа, либо все 
компоненты “россыпью”. Напомним, что в феврале 
1996 года впервые в России компания CompuLink 
представила набор мультимедиа, предназначенный 
именно для отечественных пользователей: докумен
тация написана на русском языке, а комплект компакт- 
дисков включает программное обеспечение, разрабо
танное исключительно российскими фирмами, и
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Графические акселераторы: 
ЗО-мания

Андрей Борзенко

Не секрет, что довольно часто 
наиболее перспективные техноло
гии появляются при разработке 
устройств и систем, связанных с 
военной техникой, и только после 
соответствующей апробации в 
оборонных отраслях начинается 
их активное внедрение в граждан
ское производство. В мире персо
нальных компьютеров самые “кру
тые” решения, как правило, дебю
тируют в игровых программах, на 
которых они обкатываются перед 
тем, как войти в мир, скажем так, 
“серьезных” приложений. Одной 
из современных технологий, кото
рая в ближайшее время, видимо, за
хлестнет все компьютерные игры, 
является реальная трехмерная (3D)

No 1/1996

графика. Напомним, что в ноябре 
1995 года фирма Diamond Multime
dia Systems, лидирующая в произ
водстве графических акселерато
ров для персональных компьюте
ров, анонсировала новое поколе
ние ЗО-мультимедиа-акселерато-

S t e a l t h  3 D
So~a о«рМст »~<

цщ
— —

■ ij Ш 1

= — 1

Universal 2D and Consumer 3D Acceleration
supplied with extensive Software Package

ров. Новые платы адаптеров полу
чили название Edge 3D. Данные 
карты-акселераторы от Diamond 
позволяют достигать разрешения 
1024 на 768 точек при одновре
менном воспроизведении 65 тысяч 
цветов, и, самое главное, получае
мое при этом изображение полно
стью соответствует по скорости 
реальному действию. Как известно, 
воспроизведение фотореалистич
ного трехмерного изображения с 
использованием обычного графи
ческого акселератора приводит к 
существенному замедлению вы
полнения самой игры. При вос
произведении двумерных изобра
жений акселераторы Edge 3D мо
гут обеспечивать разрешающую 
способность 1280 на 1024 точки 
(до миллиона цветов) при частоте 
вертикальной развертки 120 Гц. 
Воспроизведение “живого” видео и 
масштабирование полноцветных 
MPEG благодаря Edge 3D поддер
живается чисто программными 
средствами.

Установка карты-акселератора 
Edge 3D практически сразу превра
щает персональный компьютер в 
полноценный мультимедиа-центр. 
Дело в том, что Edge 3D не только

отображает сложную трехмерную 
графику, но и существенно ускоря
ет операции, связанные с полно
цветным двумерным изображени
ем, а также реализует табличный 
синтез звука. Кроме того, на карте 
размещены два порта, совмести
мых с SEGA SATURN, и улучшенный 
цифровой игровой порт. Таким 
образом, карты Edge 3D можно от
нести к классу устройств “все в од
ном” (all-in-one). Прежде чем ко
ротко представить некоторые мо
дели Edge 3D, расскажем об обо
значениях, используемых в назва
нии карт-акселераторов от Dia
m ond Multimedia Systems.

Номер серии включает в себя че
тыре цифры, первая из которых ука
зывает на класс производительно
сти используемого акселератора, 
например 2 или 3. Заметим, что в 
одном случае обычно используется 
память типа DRAM, а в другом (с бо
лее производительным акселерато
ром) — VRAM. Вторая цифра содер
жит информацию о количестве ме
габайт памяти, установленной на 
плате: 1 — 1; 2 — 2; 4 — 4 Мбайт. Воз
можность расширения памяти 
определяет третья цифра: 2 — 2; 4 — 
4 Мбайт; 0 — расширение не преду

смотрено. Так, серия 3400 означает, 
что объем VRAM-памяти составляет 
4 Мбайт и не может быть увеличен. 
Четвертая цифра зарезервирована 
под номер модели.

Все устройства Edge 3D базиру
ются на технологии, предложенной

Stealth64 video 2121
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компанией Nvidia, “сердцем” кото
рой является микросхема NV1, раз
работанная этой же компанией. 
Фирма SGS-Thomson Microelectron
ics также предлагает чип для техно-

Best possible low-budget introduction 
to  the 128 B it Graphics Class

логии Nvidia — STG 2000, являю
щийся, по сути дела, аналогом NV1. 
В картах Edge 3D, ориентированных 
на использование памяти DRAM (се
рия 2000), установлена микросхема 
STG 2000, а изделия с VRAM (серия 
3000) оснащены чипом NV1. Для 
карт серии 2000 максимальный объ
ем памяти составляет 2 Мбайт, а се
рии 3000 — 4 Мбайт. Все устройст
ва имеют интерфейс, отвечающий 
спецификации PCI 2.0. Некоторые 
видеорежимы для ЗО-графики све
дены в табл. 1.

Таблица 1

Таблица 2

Разрешающая

способность

Количество

цветов

Горизонтальная 

развертка (кГц)

Вертикальная 

развертка (Гц)

640x480 256/32К/16,7М 52,5 120

800x600 256/32К/16,7М 64,4 120

1024x768 256/32К/16,7М* 81 100

1280x1024 256/32К* 79,8 75

*  Только для 4 Мбайт видеопамяти.

Пионерами в создании про
грамм с использованием возмож
ностей линии адаптеров Edge 3D 
стали такие ведущие разработчи
ки компьютерных игр, как Sega, In
terplay, Domark и Papyrus. Сегодня 
к ним присоединились еще около 
50 фирм. К настоящему моменту 
насчитывается несколько десятков 
компьютерных игр, построенных 
на реальной трехмерной графике.

Для тех, кто хочет оставить за 
собой право формировать свою 
мультимедиа-станцию из отдель
ных “кубиков”, а не получать сра
зу “все в одном”, предназначены

анонсированные в начале этого 
года фирмой Diamond Multimedia 
Systems трехмерные карты-акселе
раторы нового семейства Stealth 
3D. В него вошли две серии аксе
лераторов — 2000 и 3000. Новые 
устройства — по сути, “чисты е” 
ЗО-акселераторы, поскольку не 
работают со звуком. Кроме того, в 
качестве специализированного 
графического процессора на кар
тах будет установлена микросхема 
ViRGE фирмы S3, 
которую с Diamond 
связывают по исти
не родственные от
ношения. Благода
ря этому Diamond 
Multimedia Systems, 
по ряду прогнозов, 
сохранит свое без
условное техноло
гическое лидерство на данном сег
менте рынка, по крайней мере, еще 
на полгода. Кстати, на международ
ной выставке СеВ1Т’9б в Германии 
Stealth 3D получила награду луч
шего продукта выставки — Best of 
CeBIT. Действительно, если срав
нить графический акселератор 

Matrox Millenium, 
выполненный с 
и с п о л ь з о в а н и е м  
быстрой видеопа
мяти типа WRAM, 
со Stealth 3D, то 
последняя карта 
окажется не толь
ко быстрее, но и 
почти на порядок 
дешевле.

Акселератор ViRGE имеет две 
модификации, одна из которых — 
DX — работает с EDO DRAM (серия 
2000), а другая — VX — с EDO 
VRAM (серия 3000). Появление 
первых моделей, входящих в се
рию 3000, ожидается в августе это
го года. Несмотря на то что на кар
те может размещаться до 4 Мбайт 
видеопамяти, только 2 Мбайт ис
пользуются для создания палитры 
цветов. Это объясняется тем, что 
оставшиеся 2 Мбайт отводятся под 
так называемый z-буфер, который 
требуется для реализации опера
ций с трехмерной графикой. Для

новых графических адаптеров 
фирма Diamond сохранила воз
можность подключения через fea
ture-коннектор дочерних плат: 
MPEG-видеоплейера (MVP1100) и 
TV-тюнера (DTV1100), которые ис
пользовались совместно с картами 
семейства Stealth 64 Video серии 
2001 на базе акселератора S3 
Trio64 V+. Некоторые видеорежи
мы Stealth 3D 2000 для ЗО-графи
ки представлены в табл. 2.

Разрешающая

способность

Количество

цветов

Горизонтальная 

развертка (кГц)

Вертикальная 

развертка (Гц)

640x480 256/32К/16.7М 52,5 120

800x600 256/32К/16.7М 64,4 120/120/85

1024x768 256/64К 81 100

1280x1024 256 80 75

Семейство графических адапте
ров Stealth 3D серии 3000 придет на 
смену довольно популярным картам 
Stealth 64 Video 3000, выполненным 
на базе акселератора S3 Vision968. 
Здесь также предусмотрена возмож
ность подключения дочерней пла
ты MPEG-видеоплейера (MVP2000). 
Но наиболее интересные возможно
сти применения новых акселерато
ров дает программное обеспече
ние Twin-Go, позволяющее одно
временно использовать в компью
тере два адаптера типа Stealth 3D 
3000. Аппаратная поддержка здесь 
осуществляется благодаря локаль
ной шине PCI. Таким образом, 
можно будет одновременно рабо
тать с двумя программными при
ложениями, отображающимися на 
отдельных мониторах, например, 
с разрешающей способностью 
1280 на 1024 точки. Уже созданы 
драйверы, предназначенные для 
MS-DOS, Windows 3.1, Windows 95 
и AutoCAD. Видимо, наиболее ак
тивно “сдвоенные” карты будут 
применяться в областях, связан
ных с CAD/CAM. и

Информация для статьи любезно 
предоставлена фирмой Latex — офи
циальным дистрибьютором компа
нии Diamond Multimedia Systems. 
Тел.: (095) 929-94-23.
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Вундеркинд с плюсом
Илья Бабицкий Во-первых, все без исключения 

игры написаны под W indows 95, и 
разумно было бы повторить разо
гревающую интерес задержку Mi
crosoft. Во-вторых, после выпуска 
упомянутой операционной систе
мы надо было дать время пользо
вателям установить ее и убедить
ся, что она не так уж плоха, как об 
этом пишут конкуренты и говорят

И-|а |*1

Если от семи будильников отнять один 
будильник, они будут звенеть тише...

злые языки. У автора этих строк 
она “встала” с третьего раза, но 
зато, как говорится, “мертво”, чего 
и читателям желаю. В-третьих, на
писание любой игры в компании 
“Никита” напоминает известный 
медицинский анекдот, поскольку,

-•=1xj

Вы не знаете, почему ему так грустно? Может, 

его обидел злой волшебник Вундерфоб?

1. Несмотря на все пожелания 
консервативно настроенной обще
ственности, на дискетах програм
му издать не удалось, поскольку для 
этого потребовалось бы 455 дискет 
повышенной плотности. Поэтому 
придется, придется-таки, приобре
тать привод CD-ROM вне зависи
мости от результатов президент
ских выборов в России.

2. Для игры рекомендована зву
ковая плата SoundBlaster. Можно, 
конечно, играть и без нее, однако 
в этом случае ваш ребенок не смо
жет услышать специально напи-

‘Сложим наши сердца..."

санные в “Никите” детские мело
дии, стихи и очерки о Вундеркин- 
дии и ее обитателях, прекрасно 
исполненные для вас Максимом 
Исааковичем Райкиным, родным 
братом одного из любимых совет
ских артистов.

3. Д ля успешной работы програм
мы необходимо абсолютно то же, 
что и для Windows 95, то есть Реп-

несмотря на все старания разра
ботчиков, игры все-таки выпуска
ются.

Таким образом, произведен но
вый продукт. Попробуем проана
лизировать его с худшей стороны.

появится Digibox (правильно про
износится “диджибокс”) — самая 
популярная и модная упаковка CD- 
ROM в Европе в 1995 году. То, что в 
Россию рано или поздно приходит 
европейская мода, — не удивитель
но. Однако содержимое этой коро
бочки, отпечатанное, кстати, в Гер
мании, под названием “Вундеркинд

Да, нелегко отсортировать все часы...

Может, выбрать уровень попроще?

плюс”, возможно, войдет в моду в 
России несколько быстрее, чем, ска
жем, в Швеции, Финляндии и дру
гих странах социалистической на
правленности. Как вы, вероятно, до
гадались, это будет очередной, тре
тий по счету, комплект развиваю
щих игр на русском языке москов
ской компании “Никита”. Справед
ливые упреки в задержке этого дав
но обещанного выпуска эксперты 
“Никиты” объясняют просто.

Так выглядит главный вокзал Вундеркиндии

Скоро, очень скоро (а может 
I  быть, уже) на прилавках магазинов

Ого, уже 8:20, надо торопиться в школу, 
а то опять родителей к директору вызовут...
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tium-366, жесткий диск — 100 Гбайт, 
256 Мбайт RAM и т.п. Таким образом, 
весь груз ответственности с хрупких 
плеч крохи “Никиты” переваливает
ся на могучий торс папаши Microsoft. 
Ложкой меда в этой бочке станет 
значительное удешевление микро
схем памяти, что позволит заменить 
существующую конфигурацию на 
более современную с меньшими 
вложениями. Мы искренне надеем
ся, что этот этап уже позади, и вы не 
восприняли всерьез технические 
требования, предъявляемые “Вун
деркиндом” даже с плюсом.

В заключение хотелось бы ска
зать пару слов о новой программе 
и о том, чем она отличается от сво
его старшего брата по имени “Вун
деркинд”. А отличается она всем, 
кроме, пожалуй, методик, которые 
позволили приобрести “Вундер
кинд” каждой третьей школе и дет
скому саду Швеции. Итак...

1. Теперь это действительно 
Windows-программа со всеми при
читающимися атрибутами, так что 
если ваш малыш после “Спокойной 
ночи, малыши” захочет в фоновом 
режиме принять факс или пере

ключиться в программу “1С-бух- 
галтерия”, не прекращая изучения 
алфавита, то теперь это, наконец, 
стало возможным.

2. О графическом уровне п ро
граммы вы сможете судить по ил-

Эх, без английского теперь никуда...

люстрациям. Некоторые знатоки 
высокой моды назвали граф иче
ский ряд программы “альтерна
тивным”. Это означает, что наря
ду с традиционной диснеевской 
графикой и анимацией присутст
вуют фрагменты, выполненные с 
помощью специальных трехмер
ных пакетов, а также рисунки, 
очень напоминающие детское на
родное творчество. Обкатка п ро
граммы на первых же малышах 
показала, что усвоение детским 
организмом подобных художеств 
происходит достаточно быстро и 
безболезненно.

Кто это? Вождь краснокожих?

А он-то что здесь делает?

3. Все игры (коих насчитывает
ся ровно 26) разбиты на 7 разделов 
и запускаются из-под единой обо
лочки, именуемой главным вокза
лом Вундеркиндии. К слову сказать, 
вступление к игре (introduction) 
проходит так: на фоне заснежен

а

Как вы думаете, удастся ли самой маленькой 

обезьянке (ее зовут Чики) сорвать 
с пальмы банан?

ных гор под развеселое кантри за 
поездом гонится никогда не чистя
щий зубы злой волшебник Вундер- 
фоб со своим помощником. В тот 
момент, когда поезд прибывает на 
главный вокзал Вундеркиндии, 
Вундерфоб меняется с паровозом 
местами, а как известно, не очень- 
то весело бежать впереди парово
за. На волшебном дереве, выпол
няющем функции “меню”, находят
ся те самые разделы по рисованию 
и алфавиту, логике, правописанию, 
изучению часов, тренировке памя-

Тс-с-с... Мы на концерте известного певца...

ти. При выборе необходимой темы 
проигрывается мультфильм, и вы 
можете попасть в один из городов 
Вундеркиндии. По окончании ви
зита вы вновь оказываетесь на глав
ном вокзале и можете выбирать 
следующий пункт назначения. В 
общем, некоторым родителям во
кзал настолько понравился, что 
они заказали в следующей версии 
“меню” в виде аэропорта, космо
дрома и т.п.

4. Часть известных идей была 
модифицирована. Например, по
сле сборки фоторобота с портре
том одного из жителей Вундеркин
дии последний очень душевно по-
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вописанием), увеличилось на по
рядок, теперь эти программы смо
гут значительно пополнить сло
варный запас вашего ребенка, а 
английская версия — и ваш собст
венный. “Азбука-раскраска” стала 
многовариантной, так что, если 
родители примут нелегкое реше
ние об эмиграции, ребенок сможет 
начать с английского или немец
кого алфавита, тем более что все 
собранные слова убедительно и

общается с вами и поведает свои 
самые сокровенные мысли. Ну раз
ве не интересно узнать, почему де
вочку Леночку в Вундеркиндии 

I никто не любит и почему инопла
нетянин ужасно хочет есть?

5. Некоторые программы были 
существенно расширены. Так, ко
личество английских и русских 
слов, употребляемых в кроссвордах 
(программы для контроля за пра-

Мнения читателей журнала КомпьютерПресс 
о предыдущих продуктах компании "Никита"
Все —  на отлично! (Школа-гимназия, Калуга)
Замечательные программы! (Владимир А., директор компьютерного 
центра, Тольятти)
Красочно!Доступно! Замечательно! (Учебный компьютерный центр, 
Спасск-Дапъний, Приморский край)
Игры красочны, увлекательны, доступны для детей, развиваю т  вкус, 
слух, логические способности (Педагогическое училище, г. Златоуст, 
Челябинская обл.)
Nikita всем детям очень нравится, заставляет думать (средняя школа, 
г. Жиздра, Калужская обл.).
‘ Вундеркинд” включен в методику преподавания. Очень хорошие 
обучалки. (Учебный центр, Воркута)
“Эрудит” интересен для детей разного возраста, 
для многих достаточно сложен. Сделаны программы  
очень хорошо (средняя школа, Москва)
CD WinGames — Прекрасны музыка и графика! Побольше 
т аких программ! (Областной институт повышения квалификации  
и переподготовки педагогических кадров, Петропавловск-Камчатский) 
Огромная благодарность и низкий поклон вам за ваше нужное 
и доброе дело  < . „ >  К тому, что и как вы делаете, я  отношусь 
с почтением и уважением (ЛЯ., преподаватель информатики  
в детском саду, г. Минск, Белоруссия)

. . .  и много-много других писем. Огромное спасибо вам, уважаемые 
читатели, а также редакции ж урнала КомпьютерПресс 
за предоставленную возможность сбора откликов!

★ ★ ★
От редакции. По результатам конкурса компьютерных игр, проходившего в рамках фестиваля "Ани- 

граф'96", новая игра фирмы "Никита" под названием "Вундеркинд Плюс" заняла первое место в номи

нации "Лучшая образовательная игра сезона 1995-1996 годов". Кроме того, "Вундеркинд Плюс" полу

чила два специальных приза от редакции журнала "Компьютер дома": "За лучший интерфейс" и "За 
лучшую музыку и звук".

Недавно открывшийся WWW-сервер компании "НИКИТА" принял первых посетителей. Его адрес: 

http://www.nikita.vcst.msk.ru.
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членораздельно произносятся как 
бы между прочим пролетающими 
пчелками.

6. В качестве друга, наставника и 
проводника по Вундеркиндии вы
ступает веселый парнишка — Ан
тошка, названный так в честь глав
ного программиста Антона Буцева 
и самого юного бета-тестора Анто
на Ломко, которому недавно ис
полнилось два с половиной года и 
который, собственно, выучил все 
буквы и цифры с помощью “Вун
деркинда плюс”.

7. По непроверенным слухам, 
для желающих выпустить в Китае и 
распространять нелегальные дис
ки с “Вундеркиндом плюс” про
граммисты “Никиты” подготовили 
несколько “приятных” сюрпризов.

P.S. Пять причин, по которым вам 
нельзя не купить “Вундеркинд 
плюс”:
♦  если для вас действительно важ

но увеличить количество ман
ной каши, съедаемое вашим на
следником (наследницей) за зав
траком;

♦  если вам действительно не все 
равно, каким образом убедить 
малыша вовремя лечь в кроватку;

♦  если все приобретаемые игруш
ки очень быстро надоедают и 
семейный бюджет начинает ка
тастрофически таять;

♦  если вы хотите отдохнуть от ре
бенка и посмотреть футбол (по
вязать кофточку);

♦  если вы хотите отдохнуть от фут
бола и вязания и, в конце концов, 
поиграть с ребенком. Возможно, 
это самая веская причина, и

Контактные телефоны компании 
“Никита”: (095) 115-97-43,115-97-77, 
112-70-94

Все обитатели зоопарка живут в большом 

и удобном домике и просто обожают 
играть в “прятки’

1  КОМПЬЮТЕР
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Начинка яблочного пирога
Андрей Блинов 

Вадим Левин 
Д енис Ионов

детского клуба “Компьютер”, включающей, в частно
сти, рассылку полных руководств по представленным | 
дискам.

Наверное, никому не надо объяснять, чем отличается 
домашний компьютер от компьютера, покупаемого для 
офиса. Машины в офисе — рабочие лошадки, они не 
должны баловать пользователей красивым внешним 
видом, яркими заставками и прочими человеческими 
радостями, такими, скажем, как компьютерные игры 
или мультимедийные программы. Домашние ком
пьютеры, наоборот, просто обязаны быть эстетически 
совершенными, многофункциональными (совмещать 
в себе, например, компьютер и телевизор), а самое глав
ное — буквально ломиться от программного обеспе
чения, повышающего их потребительскую ценность.

Говоря о поставках в нашу страну Макинтошей 
(“самых мультимедийных компьютеров в мире”), лю
бопытно отметить, что до января нынешнего года Ap
ple не предлагала своим пользователям при покуп
ке техники практически никакого программного 
обеспечения. Больше того — рынок домашних ком
пьютеров, по всей видимости, не принимался во вни
мание вообще. Вспомним стенд Apple на Comtek’95: 
был раздел SOHO (Small Office — Home Office), но не 
раздел “домашний компьютер”. А ведь модели, кото
рые могли бы позиционироваться на домашний ры
нок, к тому времени уже появились: например, Рег- 
forma 5200. Обладая всем необходимым для домаш
него компьютера — превосходным дизайном, воз
можностями расширения, совмещенными функция
ми, этот Макинтош не имел одного: программного 
обеспечения, которое можно было бы, придя домой, 
сразу запустить.

И только с января 1996 года ситуация изменилась 
к лучшему — со всеми компьютерами серии Perfor- 
ma в Россию стали поставляться комплекты из один
надцати CD-ROM. Apple поступила довольно хитро: 
в комплект были включены программы безусловно 
качественные и очень интересные во всех отноше
ниях, но... несколько устаревшие. Myst, конечно, по
тряс мир компьютерных развлечений, однако это 
было четыре года назад. Daedalus Encounter — пер
вая интерактивная игра, в которой снялись настоя
щие актеры, но это также хит позапрошлого года. И 
все же комплект компакт-дисков, бесплатно прила
гающихся к каждому домашнему компьютеру, укра
сит любую библиотеку CD-ROM.

Готовится к выходу русскоязычное руководство по 
работе с компакт-дисками. Составление этой брошю
ры является инициативой Московского городского Myst -  удивительная книга загадок и таинств
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Myst

Дебют этой игры на компьютерном рынке стал исто
рическим событием. Myst фактически положила на
чало новому игровому жанру, открыв любителям 
“цифровых” развлечений новые, неизведанные ранее 
ощущения.

Игра стала новаторской практически во всем. Пер
вое — это то, что ее авторы, до этого почти никому 
не известные братья Рэнд и Робин Миллеры, показа
ли, как выпустить зрелый и хорошо продуманный 
продукт, имея минимум техники и инвестиций. Вто
рое — это программное обеспечение, с помощью ко
торого была создана эта игра, а именно HyperCard, 
система визуальной разработки программ, которая в
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“Остров шестеренок’ -  шестерни бывают разные, есть маленькие, 
они на этом острове валяются повсюду, а есть и гигантские, 

как, например, та, что видна на горизонте

США используется для обучения детей программиро
ванию на Макинтоше (представьте, как бы вы удиви- 

I лись, узнав, что DOOM написан на Бейсике).

Удивительный пейзаж -  висячие мосты, развешенные в гигантском лесу

Для тех, кто не имел счастья скоротать несколько 
I дней и ночей за неспешными переходами из одного 
кадра в другой и плавными музыкальными партиями 
этой игры, поясним, в чем ее фабула. С помощью кни
ги, которая называется Myst, вы попадаете в удивитель
ный, странный мир, полный загадок и головоломок, 
на волшебный остров с одноименным названием. 
Сначала вы видите перед собой кусочек пристани, 
корабль, одиноко качающийся у причала, и тропин
ку, ведущую вглубь острова.

Немного позже вы узнаете, что мир этот создан 
I творцом, у которого было два сына. Постепенно по
гружаясь в Myst, в котором спокойно уживаются под
водные лодки, скользящие в болоте по рельсам, и ви
сячие мосты, развешенные в гигантском лесу, вы по
нимаете, что, хотя сам творец был безобиден, его сы
новья значительно попортили все вокруг.

О своей игре сами создатели говорят так: “Нам не 
j хотелось делать игру, которая грозит вам уничтоже
нием на каждом шагу... Нам хотелось приблизить ее 
к реальной жизни, где надо обдумывать свои поступки, 
а за совершенные дела отвечать в полной мере”. Рэнд 

■ и Робин Миллеры основали компанию Cyan шесть лет
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назад и выпускали программы для детей: Manhole, 
Cosmic Osmo. Эти продукты отличались высоким ка
чеством звука и графики, но только в Myst братья смог
ли полностью реализовать себя. Myst — необычная 
игра; Рэнд и Робин в своем послании тем, кто соби
рается просиживать долгие часы за Myst, пишут: “...об
ращайте внимание на детали, собирайте информа
цию, используйте логику, чтобы разрешить те загад
ки, которыми начинена игра. Основывайтесь на ин
формации, полученной от Myst, и на вашем реальном 
жизненном опыте”.

Daedalus Encounter

Каждый из компакт-дисков, поставляемых вместе с 
домашними компьютерами Apple, чем-то знаменит. 
Daedalus Encounter, интерактивная игра на трех дис
ках, известна тем, что в ней снялись настоящие акте-

Это -  один из миров Myst

ры: очаровательная Тиа Каррере и Кристиан Бейкер. 
Поначалу даже не понимаешь, игра это или видео
фильм. Но это именно игра.

Короткое вступление знакомит с унылым видом 
окраин вселенной, где ведутся последние бои первой 
межгалактической войны. Вы в составе погранично
го отряда совершаете вполне заурядный патрульный 
полет, как вдруг на вас нападают пришельцы. Корот-

Типичная задача в игре. Непонятно, что это такое 
и что с этим делать
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Совместный проект ФОРС 
и Arthur Andersen

По соглашению с крупнейшей консалтинговой компа
нией Arthur Andersen фирма Форс приняла участие в 
проектах по разработке муниципальных информаци
онных систем учета недвижимости (ИСН—REIS) в ряде 
городов России. Эти проекты осуществляются в рам
ках программы стимулирования рынка недвижимости, 
финансируемой Агентством США по международно
му развитию (USAID) по инициативе Российского цен
тра приватизации. Информационные системы учета 
недвижимости предназначены для централизованного 
хранения и обработки информации обо всех правах 
на объекты недвижимости, находящиеся под юрис
дикцией местных администраций. Сотрудниками 
ФОРС были проведены работы по консалтингу, обу
чению, проектированию и разработке информацион
ных систем.

Реализация программы создания систем управле
ния недвижимостью проходит под руководством 
USAID и его партнера, Российского центра приватиза
ции. Для выполнения конкретных проектов в рамках 
этой программы USAID привлекает в качестве подряд
чиков фирмы Arthur Andersen, Chemonics, CFED и др.

(Продолж ение следует )

PCI SVGA адаптер на базе CL5446.2MB EDO DRAM. 
ТУтюнер SECAM D /K .
Framegrabber с входами RF, VHS и S-VFIS 
Проигрывание MPEG,Video CD,CD-i. 

танционное управление на ИК лучах.

э т о .  A / / P i x e l V i e w
ВОЗМОЖНОСТИ W W W  И Д Ш

ояисй!рноип!<
Аппаратнонезависимый, внешний 

преобразователь Компьютер-Видео 
для PC & MAC. ИК мышь с возможностью 
дистанционного управления самим блоком.
Разрешение до 800X600 trueco lor. Вещательное качество °  
выходного видеосигнала. Видео выходы VHS,S-Video, RGB.

кий бой кончается плачевно — вы не успеваете ката
пультироваться. Вторая жизнь для вас начинается уже 
в новом качестве: ваш мозг пересажен в железный 
ящик и проводами присоединен к устройствам вво
да-вывода. Оказывается, война уже закончилась, а вы 
и ваши друзья, бесстрашно сражавшиеся за освобож
дение вселенной, должны заниматься спасением тех, 
кто пострадал во время войны.

Игра, безусловно, интересна, она изобилует загад
ками, решение которых требует времени и напряже
ния мысли; сюжет ее полон захватывающими пово
ротами. К сожалению, Virgin Interactive Entertainment 
не удалось добиться ощущения полной интерактив
ности. Игра построена по линейному принципу, и его 
недостатки хорош о видны из-за склеек эпизодов. 
Однако создателям Daedalus Encounter удалось в зна
чительной мере определить путь, по которому будут 
двигаться разработчики новых игр в этом жанре, и

Видеокамера с цифровым выходом,подключаемая к 
параллельному порту компьютера. Захват и запись на диск 
отдельных кадров 640X480 trueco lor.

Видеоконференции в среде Internet, 
IPIWTAL в локальной сети,а такж е н  

на телефонных линиях 
Щс  использованием модема.

COMPRO
Консультации и приобретение:
Москва: ТОО "СТОИК ЛТД".

(095) 366-9006,962-8243,962
Нижний Новгород: фирма "ДИОН”
Д (8312) 658747.
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Виртуальная реальность
Олег Рязанцев

С экранов телевизоров, со страниц компьютерной 
J и некомпьютерной прессы все чаще слышится сло- 
I восочетание «виртуальная реальность» (УК). Что же 
• скрывается под этим модным сегодня словом? В пер
вую очередь имеются в виду трехмерное, объемное, 
изображение и трехмерный звук. Однако в полной 
мере ощутить всю прелесть VR можно только при на
личии таких элементов, как детекторы перемещения, 
позволяющие отслеживать изменения положения 
пользователя в увязке с изображением на экране мо
нитора, и датчики, фиксирующие действия пользова
теля. До недавнего времени такие системы можно 
было увидеть только в крупнейших в мире игровых 
центрах, а стоимость их превышала все мыслимые 
значения. Но все меняется в современном мире ком
пьютерной техники, и в результате постоянного сни
жения цен на компьютерное оборудование такие сис
темы становятся доступны и рядовым пользователям 
настольных компьютеров. Более того, все чаще про
изводители и игрового программного обеспечения, и 
бизнес-приложений встраивают поддержку VR в свои 
системы. А с середины прошлого года появилось не
сколько фирм, специализирующихся на выпуске та
кого программного обеспечения.

ЗР-изображение

Все системы подобного рода в своей основе имеют не
сколько главных принципов получения трехмерного 
изображения.

Первый и наиболее дешевый заключается в форми
ровании изображения поочередно для левого и правого 
глаза. Чтобы в каждый момент времени картинка по
падала только на сетчатку соответствующего глаза, 
необходимо каким-либо образом синхронизировать 
изображение с устройством «шторки», закрывающей 
другой глаз. Для этой цели используется скоростная 
LCD затворная линза, управляемая платой синхрони
зации. Одна из главных трудностей на этом пути — 
невысокая частота вертикальной развертки мониторов. 
Лишь совсем недавно был достигнут приемлемый уро- 

| вень для одинарного изображения, при котором от ми
гания изображения не устают глаза, — около 100 Гц. Ис
пользование мониторов для двойного (стерео) изобра- 

■ жения предъявляет особенно жесткие требования краз- 
I вертке — от 150 до 300 Гц. Последнему значению удов- 
I летворяют только самые дорогие модели.

На таком принципе построены следующие модели 
[ устройств визуализации:

♦  очки CrystalEyes PC (цена в Москве — от 995 до 
1200 долл.). Производитель — фирма StereoGraphics 
Corp.;

♦  очки 3D Мах (цена в Москве — от 140 до 210 долл.);
♦  очки CyberMaxx 3D (цена в Москве — 75 долл.). Про

изводитель — VictorMaxx Technologies, Inc.
С помощью этих моделей получается довольно от

четливое стереоизображение с частотой 60 Гц (при 
частоте развертки монитора 120 Гц). Однако в резуль
тате значительного мигания изображения в таких 
устройствах глаза довольно быстро устают. Кроме того, 
с некоторыми (не самыми плохими) видеокартами пра
вильно настроить очки бывает непросто.

Второй принцип — построение изображения непо
средственно на цветной LCD-матрице шлема или оч
ков. Для разработчиков и производителей устройств, 
использующих такую схему, основная проблема — до
биться высокого разрешения. Если современные мони
торы легко работают с разрешением 1024 на 768 точек, 
то используемые LCD-матрицы едва достигают эквива
лентного разрешения 200 на 300 точек. Для сглажива
ния изображения иногда применяются фильтры, но, как 
правило, они только размывают картинку. Кроме того, 
высокая стоимость LCD-матриц делает эти устройства 
более дорогими. К таким моделям можно отнести из
вестный практически всем по разного рода рекламе 
шлем виртуальной реальности VFX1 HMS фирмы Forte 
Technologies (цена в Москве — от 1000 до 1500 долл.). 
Данное устройство выгодно отличается от многих ему

186



СПУТНИК ПОКУПАТЕЛЯ
ИЮЛЬ 1996 П Р Е С С

подобных благодаря целому ряду особенностей. Одна 
из них — наличие специально разработанной специ
фикации Access Bus — канала, при помощи которого 
можно подключить к компьютеру не только шлем, но 
и массу других атрибутов системы VR, таких как пер
чатки, датчики изгиба и пр. Скорость передачи данных 
в канале — 100 Кбит/с. В комплекте с шлемом постав
ляется система отслеживания перемещения с тремя 
степенями свободы.

Другой яркий пример удачного, на мой взгляд, соче
тания довольно высокого качества и разумной цены — 
это шлем I-Glasses фирмы Virtual I/O (цены в Москве — 
от 700 до 1100 долл., в зависимости от комплектации). 
Благодаря оригинальной конструкции имеется возмож
ность делать изображение полупрозрачным и работать, 
глядя сквозь него. Линзы в этой модели находятся на 
большом расстоянии от глаз, поэтому при прочих рав
ных условиях значительно снижаются утомляемость и 
нагрузка на них. Входной сигнал для данного устрой
ства должен быть в стандарте NTSC, поэтому для под
ключения к компьютеру используется конвертор SVGA- 
NTSC.

30-звук

Современный уровень развития звукового компьютер
ного сопровождения позволяет говорить, что все не
обходимое для систем виртуальной реальности уже су
ществует. Музыка, формируемая с помощью Wave-Ta- 
Ые-синтеза, различные звуковые эффекты, раньше 
встречавшиеся только в профессиональной аппарату
ре, постепенно становятся обязательным атрибутом 
компьютерных звуковых плат. А обещанная Intel под
держка процессором стандарта МРС позволяет наде
яться на значительное повышение качества при сни
жении стоимости аппаратных средств. В большинст
ве систем визуализации трехмерного изображения

предусмотрена возможность подключения уже имею- 
щейся Sound-карты.

По-прежнему в России наибольшей популярностью I 
пользуются недорогие звуковые карты Creative Labs, сов
местимые с SoundBlaster, производимые не самой Cre
ative Labs, а третьими фирмами. Связано это в первую I 
очередь с наиболее низкими ценами на такие изделия. 
Так, если “родной” 1 б-разрядный SoundBlaster с FM-син-1 
тезом стоит до 120 долл. США, то ее аналог, полностью j 
с ней совместимый, в московских фирмах обойдется j 
вам менее 40 долл.

В последнее время специалисты  все чаще гово
рят о картах фирмы Advanced Gravis — Gravis Ultra | 
Sound (GUS), использующ их иной, чем у Creative 
Labs, стандарт, благодаря чему качество звучания ] 
достигло профессиональны х высот при значитель
но упростивш ейся программной поддержке. Глав-1 
ным же достоинством  этих карт можно смело н а - 1 
звать близкий к идеальному 3D-3ByK.

Обращаем ваше внима
Модель

Цена
(долл.)

Gravis Ultra Sound АСЕ 90-145

Gravis Ultra Sound MAX 180-200

Gravis Ultra Sound P&P 175-200

Gravis Ultra Sound 
P&P Pro

230-250

ние на продукцию в стан
дарте Plug&Play (в до
словном переводе“Вставь 
и играй”). Многие спе
циалисты указывают на I 
недоработки в автона- [ 
стройке такой аппарату

ры. При ограничениях в ручной настройке в некото
рых компьютерах установить устройства Plug&Play I 
сложно, а иногда и невозможно.

Детекторы перемещения 
и манипуляторы

Детекторы перемещения — это устройства, позволяю
щие отслеживать изменение положения пользователя I 
и увязывать его с изображением на мониторе. Кроме 
того, существуют различные устройства — перчатки и | 
датчики, фиксирующие все действия пользователя. Од
нако в России они пока не получили распространения | 
из-за довольно высокой цены — от сотен до несколь
ких десятков тысяч долларов. В качестве утешения оте
чественным игроманам сообщим, что такие детекторы | 
нуждаются в значительно более мощной вычислитель
ной технике, и их применение оправдано только в слу
чае использования всего комплекса средств 3D.

Манипуляторы бывают двух типов — с тремя степе
нями свободы или с шестью. Последние на российском J 
рынке практически не представлены. В то же время 
устройства с тремя степенями свободы, такие как мышь | 
CyberMan 3D и штурвал управления самолета Flight j 
Control System, можно купить в Москве без особых про
блем и за разумную цену. В целом же московский ры
нок пока не отличается разнообразием таких устройств, 
но постепенное снижение цен должно привести к его 
расширению, и
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Рынок сканеров в России
(первая половина 1996 года)

Сергей Рубашевский  
Олег Рязанцев

Анализ состояния и динамики 
относительных данных вторично
го рынка сканеров в первой поло
вине текущего года мы построили

Ручные сканеры

го объема предложений, полгода 
назад — 54%.

Лидером рынка является GEN
IUS — продукцию с этой маркой 
предлагали в середине июня 45% 
(в середине декабря — 34%) обще
го числа фирм, торгующих ручны-

Название
брэнда

«Мобиле» №504 
от 13.12.95

«Мобиле» №552 
от 11.06.96

Изменение 
по числу 

моделей, %

Изменение 
по числу 
фирм, %число

предложений
моделей

число
фирм

число
предложений

моделей

число
фирм

Разные 8 5 9 6 13 20
ACTOWN 9 2 0 0 -100 -100
ARTEC 6 3 12 8 100 100
DEXTRA 1 1 2 2 100 100
GENIUS 53 17 82 34 55 100

LOGITECH 27 11 36 17 33 55
MUSTEK 85 27 67 25 -21 -7
PRIMAX 33 3 53 9 61 200
Всего 222 56 261 76 18 36

на информации выпусков «Мобиле» 
от 13 декабря 1995 года и 11 июня 
1996 года. В качестве основных по
казателей использовались рейтин
ги по числу предложений брэндов 
сканеров различных типов и по 
числу фирм, торгующих данными 
брэндами.

Наибольшие изменения про
изошли в секторе самых дешевых 
моделей. Резкое падение цен (15- 
30%) и сокращение предложения 
(сканеров класса 32 grayscale — не 
более 20 предложений) показыва
ют, что данный сектор не имеет 
перспектив и в ближайшее время 
исчезнет из прайс-листов. Относи
тельная стабильность двух других 
секторов вряд ли продлится долго. 
Разница между ценами листовых и 
планшетных сканеров невелика и 
быстро сокращается. Поэтому все 
большее число розничных фирм 
расширяет ассортимент моделей за 
счет листовых сканеров: только 
ручными сканерами торгует 21 
фирма, полгода назад — 26. Цвет
ные сканеры составляют 70% обще-

ми сканерами. Число таких фирм 
удвоилось, что, по-видимому, объ
ясняется усилившейся активно
стью дистрибьюторов.

Сканеры MUSTEK, еще в первом 
квартале 1996 года занимавшие 
лидирующее положение на рынке 
Планшетные сканеры

Диапазон цен на ручные сканеры, долл. С Ш А

Типы сканеров 13.12.95 11.06.96
моно 70-130 60-120

цветные 170-210 140-210
для notebook 220-280 220-280

Диапазон цен на планшетные и листовые 
сканеры, долл. С Ш А

Типы сканеров 13.12.95 11.06.96
листовые 260-580 200-490

планшетные 600-2500 500-2400

(48%), опустились на второе место 
(33% — второй квартал). Третье ме
сто удерживает LOGITECH (20% и 
22% соответственно периодам).

К лидирующей тройке уверенно 
приближается РИМАХ, у нее самый 
высокий прирост по количеству 
торгующих фирм (200%) и показа
тель среднего ассортимента ф ир
мы, торгующей данным брэн
дом, — 5,8 модели на фирму. Доля 
рынка ручных сканеров (по числу 
предложений моделей торгующих 
фирм) по отношению к листовым 
и планшетным за полгода снизи
лась, правда, незначительно — с 
34% до 29%.

Лидером рынка планшетных ска
неров безусловно является Hewlett- 
Packard (соответственно на начало

Название
брэнда

«Мобиле» №504 
от 13.12.95

«Мобиле» №552 
от 11.06.96

Изменение 
по числу 

моделей, %

Изменение 
по числу 
фирм, %число

предложений
моделей

число
фирм

число
предложений

моделей

число
фирм

HP 122 59 151 86 24% 46%
MUSTEK+
PLUSTEK

74 17 117 23 58% 35%

EPSON 29 17 45 27 55% 59%
GENIUS 31 11 44 18 42% 64%
UMAX 19 7 23 7 21% 0%

PRIMAX 0 0 16 7
MICROTEC 10 7 17 6 70% -14%
LOGITECH 6 5 7 5 17% 0%

ARTEC 9 8 13 10 44% 25%
Всего 320 107 448 154 40% 44%
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Листовые сканеры

Название
брэнда

«Мобиле» №504 
от 13.12.95

«Мобиле» №552 
от 11.06.96

Изменение 
по числу 

моделей, %

Изменение 
по числу 
фирм, %число

предложений
моделей

число
фирм

число
предложений

моделей

число
фирм

HP 12 12 53 53 342% 342%
MUSTEK+
PLUSTEK

31 10 47 17 52% 70%

LOGITECH 3 3 8 7 167% 133%
PRIMAX 0 0 5 5

MICROTEC 0 0 3 3
Всего 46 21 116 69 152% 229%

и конец периода 55% и 56% к чис
лу фирм, торгующих HP). При этом 
объем предложений моделей HP 
составляет около трети общего 
объема. Второе и третье места де
лят MUSTEK и EPSON. При этом у 
MUSTEK самый высокий показатель 
среднего ассортимента фирмы, 
торгующей данным брэндом, — 5,1 
модели на фирму. Высокие показа
тели прироста как по числу фирм, 
так и по числу предложений моде
лей демонстрирует GENIUS.

Большие изменения претерпел 
сектор листовых сканеров: в кон
це 1995 года было 46 предложе
ний, в июне — 116, а цены понизи
лись в среднем на 15-20%. Листо
вые сканеры вытесняют ручные и 
дешевые модели планшетных ска
неров. Дальнейшее снижение цен 
до уровня 180 долл. может усилить 
этот процесс. Лидирует здесь так
же HP — одну модель листового

Модели-лидеры

сканера HP SCAN JET 4S предлага
ют 77% фирм, торгующих листовы
ми сканерами. Следом уверенно 
идет MUSTEK — 25% фирм.

Число фирм, работающих на 
рынке профессиональных скане-

СПУТНИК ПОКУПАТЕЛЯ
ИЮЛЬ 1996

ров, увеличилось в 1,7 раза, причем 
произошло это во втором кварта
ле текущего года, что свидетельст
вует о росте привлекательности 
этого сектора рынка. Только доро
гие профессиональные модели 
сканеров предлагают 15 фирм.

При общем приросте фирм на 
3% рынок сканеров увеличился на 
50%. Это указывает на продолжаю
щееся расширение рынка и ста
бильный интерес к ним реселлеров 
Москвы и Санкт-Петербурга. Наи
большие динамические показатели 
отмечаются в секторе планшетных 
и листовых сканеров, что дает ос
нования прогнозировать рост в 
ближайшее время объемных пока
зателей этого сектора рынка.

Данные таблицы моделей-лиде- 
ров свидетельствуют о безуслов
ном преобладании на рынке HP.

Название
брэнда

«Мобиле» №504 
от 13.12.95

«Мобиле» №552 
от 11.06.96

Изменение 
по числу 

моделей, %

Изменение 
по числу 
фирм, %число

предложений
моделей

число
фирм

число
предложений

моделей

число
фирм

KODAK 1 1 0 0 -100 -100
MICROTEC 6 2 8 5 33 150

NICON 1 1 0 0 -100 -100
POLAROID 1 1 0 0 -100 -100
PROFSCAN 2 1 0 0 -100 -100

RICOH 4 3 4 3 0 0
SCANVIEW 6 1 9 3 50 200

UMAX 13 6 12 8 -8 -33
VIDAR 16 5 13 4 -19 -20
Всего 50 22 46 35 -8 59

Модели «Мобиле» № 504 
от 13.12.95

«Мобиле» № 552 
от 11.06.96

Изменение 
по числу 
моделей,

%

Изменение 
по ценам,

%число
предло
жений

моделей

средняя
цена,
долл.

число
предло
жений

моделей

средняя
цена,
долл.

HP SCAN JET 4с, А4 18 1235 62 1140 244 -8
HP SCAN JET 4p, A4 - — 45 575 — __

HP SCAN JET 4S, A4 12 450 53 382 342 -1 5
HP SCAN JET 4Si 5 2950 14 2750 180 -7

HP SCAN JET Ilex, A4 15 1180 12 1058 -2 0 -1 0
EPSON GT-8500, A4 4 790 15 755 275 -4
EPSON GT-9000, A4 17 1030 25 933 47 - 9

MUSTEK PARAGON 1200, A4 10 736 18 692 80 -6
MUSTEK PARAGON 1200SP, A4 11 945 19 881 73 - 7

MUSTEK PARAGON 600 II SP - - 11 530 _ __

MUSTEK PARAGON 600, A4 13 583 12 500 -8 -1 4
MUSTEK PARAGON 800SP, A4 10 751 18 655 80 -1 3

Следует сделать поправку на то, 
что вся серия HP 4С была объявле
на в конце 1995 года и регулярные 
поставки начались только в пер
вом квартале 1996-го, но даже при 
этом сканер 4С идет с большим от
рывом от аналогичных моделей 
конкурентов. Среднее снижение 
цен за первое полугодие состави
ло 7-8%, что указывает на устойчи
вое лидирующее положение на 
рынке этой модели. Листовой ска
нер HP 4S имеет самый высокий 
прирост числа предложений и, 
вполне вероятно, к концу года вый
дет на первое место в общем рей
тинге. Что касается сканеров EP
SON и MUSTEK, они занимают ус
тойчивое положение на рынке 
благодаря менее низким ценам, и
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