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Главный редактор КомпьютерПресс Б.М.Молчанов и представитель фирмы Hewlett-Packard В.И.Якименко с призом в руках

{  апреля 1996 года КомпьютерПресс подвел итоги своего традиционного 
■ конкурса. Поздравить коллег пришли представители крупных 

JL компьютерных компаний (IBM, Intel, Data Express, Стиплер, Дилайн,
Cognitive Technologies и dp.) и прессы (Московские новости, Комсомольская правда, 
СофтМаркет, PC Magazine/Russian edition, ComputerWorld). Ниже мы приводим 
отрывок из речи главного редактора журнала на церемонии награждения.

Борис Молчанов

Идея подобного мероприятия возникла три года на
зад, когда мы реш или учредить свою награду фирме, 
добившейся наибольших, на наш взгляд, достижений 
в деятельности на российском компьютерном рынке. 
С самого начала мы подчеркивали, что это не конкурс 
в традиционном понимании, что мы не вырабатыва
ли  четких критериев для оценки деятельности пре
тендентов. Это всего лиш ь субъективный коллектив
ный взгляд редакции журнала КомпьютерПресс на си
туацию в компьютерной России. Изначально мы реш и
ли  также проводить выборы лауреатов отдельно сре
ди российских и зарубежных фирм, поскольку слишком 
уж отличаются их стартовые условия и возможно
сти, впрочем, как и задачи, которые они ставят пе
ред собой. Поэтому мы и не стали разрабатывать сис
тему критериев, поэтому во внимание не принимают

ся ни цифры рекордных оборотов и прибылей, ни ко
личество проданных компьютеров и программ, ни р е 
зультаты опроса, проводимого уважаемой фирмой 
Дейтор. При выборе лауреат ов мы обсуждаем лишь 
один вопрос, а именно: что та или иная фирма пыта
лась сделать полезного для улучшения жизни нашего 
компьютерного сообщества, нашего небогатого рос
сийского пользователя. Наверное, это неправильно, на
верное, никто в мире не оценивает деятельность фирм 
по подобному критерию, если это вообще можно на
звать критерием, но мы т ак делаем и будем делать 
дальше, и сейчас я почти готов объявить нашего но
вого лауреата, кратко напомнив о предыдущих побе
дителях.

В 1994 году первым нашим лауреатом среди зару
бежных фирм мы назвали Microsoft — за активнейшую  
деятельность по созданию ры нка программного обес
печения в России, и сегодня эт а фирма продолжает



играть, безусловно, ключевую роль на созданном ею же 
рынке! Среди российских фирм мы выделили “Микро- 
инф орм” с их народным редактором “Л ексикон”, и 
очень рады, что в нынешнем году этот редактор по
лучил новое развитие.

В 1995 году нашими лауреатами были названы Apple 
Computer в лице их российского представителя RU1 —  мы 
не могли не отметить колоссальную работу, проведен
ную в течение года молодым коллективом российских 
менеджеров во главе с Николаем Федуловым и Мариной 
Никитиной, и фирма 1C, разработавшая и сумевшая 
наладить распространение программ, которыми сего
дня пользуется вся страна; подтверждением правиль
ности нашего выбора в данном случае можно считать 
итоги опроса, проведенного фирмойДейтор, в результа
те которого 1C победила в большинстве номинаций.

Выбирая лауреат а 1996 года,мы обсуждали канди
датуры фирм Acer, ZyXEL, Intel и Novell. Но, отдавая дань 
уважения вышеуказанным фирмам,мы все-такиреши
ли  в этом году присудить свой приз фирме Hewlett- 
Packard! Собственно, Hewlett-Packard мы рассмат ри
вали в качестве возможного победителя и в прошлом, 
и в позапрошлом годах, как, вероятно, ее можно было 
бы назвать лучшей зарубежной фирмой, работающей 
в нашей стране, на протяжении последних2 7 лет!Но  
сегодня я  не хочу говорить о цифрах. Конечно, можно 
вспомнить, что эта компания была основана 58  лет  
назад инженерами Биллом Хъюлеттом и Дэйвом Пак
кардам, располагавшими в тот момент на двоих всего 
538 долларами, а в прошлом году оборот компании, 
имеющей заводы в 18 странах и офисы более чем в 120 
апранахмира, составил 31,5 миллиарда долларов. Ко
нечно, можно вспомнить, что одним из первых заказ
чиков этой компании была киностудия Уолта Диснея, 
купившая 8  осцилляторов, а в 1995 году эт а компания 
продала 1,7 миллиона персональных компьютеров. 
Можно много чего вспомнить, но это, на наш взгляд, 
совершенно не обязательно, поскольку сегодня никому 
не нужно объяснять, а тем более доказывать, что ком
пания Hewlett-Packard является одной из наиболее из

вестных и уважаемых во всем мире. Гораздо уместнее, 
по нашему мнению, напомнить о заслугах этой ком
пании перед российской общественностью. А они т а
ковы. Компания присутствует на российском рынке 
уже 27 лет  и за это время добилась, как и везде, вну
шительных успехов. В частности, компанией открыт 
учебный центр, в котором прошли обучение свыше по
лутора тысяч специалистов. К московскому сервисно
м у центру, работающему уже двадцать лет, добави
лись сервисные центры в Санкт-Петербурге, Новоси
бирске и Владивостоке. Hewlett-Packard имеет сегодня 
множество дилеров, большинство которых состоялись 
как фирмы исключительно благодаря сотрудничеству 
с нашим лауреатом. Д а и наши ведущие фирмы, такие 
как R-Style, Арус, Стиплер, Демос, Дилайн,Лампорт, Пар
тия, Роско, неизменно подчеркивают в своих пресс-ре
лизах и отчетах преимущества работы с Hewlett-Pack
ard. Фирма оказывает поддержку и нашим софтвер
ным компаниям. Так, совсем недавно было объявлено о 
новых совместных проектах Hewlett-Packard и Cogni
tive Technologies. Да и КомпьютерПресс один из первых 
своих заказов — перевод и изготовление макета инст
рукции по работе с принтером  —  получил в далеком 
1989 году именно от Hewlett-Packard. В пояснительной 
записке к годовому отчету 1995 года фирмы Hewlett- 
Packard есть слова: изменяется многое, не меняет
ся только характер Hewlett-Packard. Этот характер 
сформирован нашими ценностями, нашей культурой. 
Этот характер выражается в том, как мы работа
ем с нашими клиентами и партнерами, как мы живем 
в сообществе с нашими соседями по всему миру, какмы  
относимся к той ответственности, которая возла
гается на нас как на одну из крупнейших индустри
альных компаний м ира”. На нагием призе выгравиро
ван лозунг, гласящий в переводе с латыни: “Делай, что 
делаешь”. Я поздравляю нашего лауреата и желаю ему 
успехов в дальнейших деяниях, а

Ниф Спелман (Hewlett-Packard) и торт с эмблемой Hewlett-Packard
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Лазерные принтеры
Андрей Борзенко

До недавнего времени лазерные принтеры в основ
ном были прерогативой только достаточно крупных 
организаций и явно зажиточных индивидуальных 
пользователей. Конечно, и сегодня нельзя сказать, что 
эти устройства используются с каждым компьютером 
в любом офисе, однако их уже можно считать дейст
вительно персональными, поскольку цена ряда моде
лей лазерных принтеров существенно ниже, напри
мер, стоимости установки сотового телефона.

Как известно, в лазерных принтерах используется 
электрографический принцип создания изображе
ния — примерно такой же, как и в копировальных ма
шинах. Этот процесс, в частности, включает в себя соз
дание рельефа электростатического потенциала в слое 
полупроводника с последующей его визуализацией. 
Собственно визуализация полученного рельефа осу
ществляется с помощью частиц сухого порошка — то
нера, наносимого на бумагу. Наиболее важными час
тями лазерного принтера можно считать фотопрово
дящий цилиндр (печатающий барабан), полупровод
никовый лазер и прецизионную оптико-механиче
скую систему, перемещающую луч.

Микромощный полупроводниковый лазер генериру
ет тонкий световой луч, который, отражаясь от вращаю
щегося зеркала, формирует электронное изображение 
на светочувствительном фотоприемном барабане, ко
торому предварительно сообщается некий статический 
заряд. Для получения изображения лазер должен вклю
чаться и выключаться, что обеспечивается специальной 
управляющей электроникой принтера. Вращающееся 
зеркало служит для разворота луча лазера на новую стро
ку, формируемую на поверхности печатающего бараба
на. Когда луч лазера попадает на предварительно заря
женный барабан, заряд “стекает” с освещенной поверх
ности. Таким образом, освещаемые и не освещаемые 
лазером участки барабана имеют разный заряд. В зави
симости от того, как (положительно или отрицательно) 
заряжены частицы порошкообразного тонера, они бу
дут притягиваться и прилипать к барабану' только в об
ластях с разноименным зарядом. После формирования 
каждой строки специальный прецизионный шаговый 
двигатель поворачивает барабан так, чтобы можно было 
формировать следующую строку. Это смещение равно 
разрешающей способности принтера и может состав
лять, например, 1/300,1/600 или 1/1200 дюйма. Данный 
этап работы во многом напоминает построение изобра
жения на экране монитора (растрирование).

Когда изображение на барабане построено и он 
покрыт тонером, подаваемый лист заряжается таким 
образом, чтобы тонер с барабана притягивался к бу

маге. После этого изображение закрепляется на ней 
за счет нагрева частиц тонера до температуры плав
ления. Окончательную фиксацию изображения осуще
ствляют специальные резиновые валики, прижимаю
щие расплавленный тонер к бумаге.

Кроме лазерных существуют так называемые LED- 
принтеры (Light Emitting Diode), которые получили 
свое название из-за того, что полупроводниковый 
лазер в них был заменен “гребенкой” мельчайших све
тодиодов. Разумеется, в данном случае не требуется 
сложной оптической системы вращающихся зеркал и 
линз. Изображение одной строки на светочувствитель
ном барабане формируется одновременно.

К наиболее важным функциональным возможно
стям принтеров относятся такие, как поддержка тех
нологии повышения разрешающей способности, на
личие масштабируемых ш рифтов (PostScript, True
Type), объем оперативной памяти и т.п.

Разрешающая способность

Под разрешающей способностью понимается количе
ство воспроизводимых точек, приходящихся на едини
цу длины, например 300 точек на дюйм. Для лазерных 
принтеров обычно различают разрешение, обеспечи
ваемое механикой (приводом), и программное (алго
ритмическое) разрешение. Кроме того, используются 
различные технологии улучшения разрешающей спо
собности. Например, с 1990 года все лазерные прин
теры Hewlett-Packard, начиная с LaserJet III, использу
ют так называемую REt-технологию. Ее суть заключа
ется в изменении размера точек, которые принтер ста
вит на бумагу без фактического изменения разрешения. 
С помощью модуляции лазерного луча в процессе по
строения изображения удается дозированно удалять 
заряд на светочувствительном барабане, в результате 
чего изменяется размер участка, к которому прилипа
ет тонер. Это позволяет, в частности, заострить углы 
засечек у букв и избежать скопления тонера в местах 
пересечения линий. Практически все фирмы — произ
водители печатающих устройств используют собствен
ные технологии, например TurboRes Enhanced — La
serMaster, IRET — компания NewGen, а вот для принте
ров Lexmark применяется технология PQET (Printing 
Quality Enhancement Technology).

Первый принтер с действительным разрешением 
1200 на 1200 dpi выпустила фирма Lexmark. Как извест
но, производители принтеров обычно указывают, что 
их изделия обеспечивают так называемое алгоритми
ческое разрешение 1200 точек на дюйм. А это означа
ет, что разрешение составляет все-таки 1200 на 600
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точек на дюйм, то есть шаг вращения барабана оста
ется равным 1 /600 дюйма. Алгоритмическое разреше
ние достигается за счет того, что механизм подобных 
принтеров позволяет слегка изменять положение луча 
по вертикали (напомним, что развертка луча бывает, 
как правило, только горизонтальной). В результате тем
ная точка на бумаге появляется либо в верхней, либо 
в нижней части прямоугольника высотой 1 /600 дюй
ма. Хотя подобная технология действительно позволяет 
сделать края изображения более гладкими, тем не ме
нее понятно, что в столбике высотой один дюйм чис
то физически не может быть больше 600 точек.

Передача 
полутоновых изображений

Во всех лазерных принтерах передача полутоновых 
изображений основана на технологии растрирования, 
или dithering. В этом случае изображение разбивает
ся на так называемые gray-пикселы. Например, для 
принтеров с разрешением 300 на 300 точек часто при
меняется ячейка из 25 точек размером 0,42 на 0,42 мм, 
то есть с длиной стороны 1 /60  дюйма. Причем сторо
ны данной ячейки наклонены на 45 градусов по вер
тикали. Отношение черных точек к белым определя
ет уровень серого цвета. Таким образом, в этом слу
чае возможна передача 26 оттенков серого цвета — от 
0 до 2 5 черных точек в ячейке.

В самых современных лазерных принтерах Lexmark 
(Optra) ячейка состоит уже из 128 точек. При разре
шении 1200 на 1200 точек размер ячейки составляет 
всего 0,25 на 0,25 мм. Качество изображения улучша
ется не только потому, что размер ячейки меньше, но 
и из-за увеличения числа оттенков серого цвета — 129. 
В отличие от технологии, используемой языком Post
Script, когда все темные точки сосредоточиваются в 
центре ячейки, технология PictureGrade, также разра
ботанная фирмой Lexmark, более изощренна. В ячейке 
одновременно используются четыре центра закраски, 
благодаря чему ее эффективный размер для наблюда
теля как бы уменьшается еще в четыре раза. Можно 
сказать, что в результате качество получаемого изо
бражения приближается к фотографическому.

Объем памяти

Для лазерных принтеров объем памяти составляет, 
как правило, не менее 0,5 или 1 Мбайт и может рас
ширяться до десятков мегабайт. Память обычно слу
жит для хранения данных об изображении и ш риф
тах. Напомним, что ш рифты для печатающих уст
ройств подразделяются на резидентные (хранятся в 
выделенном для этого постоянном запоминающем 
устройстве), загружаемые (использующие для своего 
хранения часть RAM) и шрифты, запомненные в ROM
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специальной кассеты — картриджа, который встав
ляется в соответствующий слот принтера. Заметим, 
что минимальное количество памяти требуют GDI- 
и WPS-принтеры.

Для эффективного использования памяти применя
ются различные технологии. Так, в лазерных принте
рах Hewlett-Packard это технология MET (Memory En
hanced Technology), которая, по существу, позволяет 
удвоить реальную память конкретного устройства.

Расширяется память принтеров либо специальны
ми платами, либо стандартными модулями SIMM (Sin
gle In-line Memory Module), используемыми в персо
нальных компьютерах (обычно 72-контактными).

Управление принтером

Для лазерных принтеров основными языками управ
ления стали PCL (Printer Control Language) фирмы 
Hewlett-Packard и Adobe PostScript фирмы Adobe. Если 
PCL является системой ESC-последовательностей, то 
PostScript больше напоминает язык программирования 
высокого уровня. Возможность использования масшта
бируемых шрифтов имеется, например, в распростра
ненной сегодня версии языка PCL 5. Расширенный язык 
HP PCL 5 вместе с драйвером для Windows обеспечи
вает, например, поддержку масштабируемых начерта
ний шрифтов в форматах TrueType и Intellifont. Широ
кое применение языка Adobe PostScript объясняется 
тем, что он позволяет печатать одновременно текст, 
графические изображения и иллюстрации. Adobe Post
Script Level 2 по сравнению со своим предшественни
ком (PostScript Level 1) предоставляет ряд новых воз
можностей. Среди них: расширенный набор кодиро
вок символов, дополнительные возможности управле
ния ресурсами и памятью (сжатие данных). Кроме того, 
новая версия включает и поддержку цвета. Современ
ные модели лазерных принтеров, как правило, эмули
руют оба языка.

Два года назад фирма NEC первой представила мо
дели так называемых лазерных GDI-принтеров (GDI — 
Graphics Device Interface). Вместо трансляции изобра
жения с экрана компьютера в язык принтера, а затем 
снова в печатаемое изображение в данных устройст
вах трансляция происходит непосредственно с ис
пользованием GDI-оболочки Windows. При этом уве
личивается скорость печати и становятся ненужными 
такие дорогостоящие компоненты, как мощный про
цессор принтера и большой объем памяти. Благода
ря этому цена лазерного принтера снижается до цены 
струйного. Кроме того, производители гарантируют 
технологию WYSIWYP (What You See Is What You 
Print) — “печатаешь то, что видишь”.

В свою очередь фирма Lexmark совместно с корпо
рацией Microsoft разработала семейство принтеров 
WinWriter, которые применяют достижения архитек
туры Microsoft At Work. Для управления таким прин
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тером используется программное обеспечение Win
dows Printing System (WPS), работающее с компьюте
ром через двунаправленный параллельный интер
фейс. Процесс печати разделяется между принтером 
и компьютером, причем оба они работают на одном 
языке, что исключает необходимость перекодировки 
в PCL, PostScript или побитовое описание.

Процесс печати может постоянно контролировать
ся на мониторе компьютера. Графические и аудиосо
общения иллюстрируют каждый шаг процесса печа
ти и дают полную статистику его выполнения: необ
ходимое время печати, возможные ошибки и их уст
ранение, количество чернил в картридже и т.п.

Интерфейсы принтеров

До недавнего времени основным интерфейсом для 
принтеров, используемых вместе с IBM РС-совмести- 
мыми компьютерами, был Centronics, или просто па
раллельный порт. Тем не менее в ряде моделей воз
можна установка платы последовательного интерфей
са: RS-232C или RS-422. Именно такое соединение не
обходимо для удаленного принтера. Кроме того, мо
дели принтеров, предназначенные и для компьютеров 
Macintosh, могут иметь интерфейсы SCSI и AppleTalk. 
Для современных моделей принтеров все более ши
рокое распространение находит так называемый дву
направленный порт. Заметим, что при печати докумен
тов на принтере эффективная скорость передачи не 
превышает 150 Кбайт/с.

Скоростные режимы работы параллельного интер
фейса EPP (Enhanced Parallel Port) и ЕСР (Extended 
Capabilities Port) объединены в одном стандарте — 
IEEE 1284. Так, ЕСР может поддерживать передачу в 
обоих направлениях со скоростью до 4 Мбайт/с, при
чем максимальная скорость зависит от подключаемо
го устройства и основного компьютера. Дополнитель
но ЕСР поддерживает распознавание ошибок, автома
тическую установку скорости передачи, буферизацию 
данных типа FIFO (First In First Out) и их компрессию 
(алгоритм RLE — Run Length Encoding). В описаниях 
на компьютеры часто говорится о двунаправленном 
(bidirectional) параллельном порте. Кстати, для прин
теров LaserJet двунаправленный скоростной порт но
сит название параллельного интерфейса BiTronics.

Для связи портативных компьютеров с настольны
ми, а также для подключения к ним лазерных прин
теров стал использоваться беспроводной интерфейс, 
работающий в инфракрасном диапазоне волн. Прин
цип работы инфракрасного порта довольно прост: 
светодиод (LED), работающий в инфракрасном диа
пазоне волн, излучает последовательность импульсов, 
которую принимает соответствующий фотодиод, и за
тем преобразует обратно в электрические сигналы. 
Подобная связь имеет ряд преимуществ, например 
низкую цену и невысокое энергопотребление. К тому

же она вполне безопасна для здоровья и не вносит до
полнительную лепту в электромагнитную несовмес
тимость устройств. Первый такой стандарт появился 
в июне 1994 года. Он основывался на технологии, 
предложенной компанией Hewlett-Packard, — SIR (Se- 
riel InfraRed Technology). В частности, данная специ
фикация определяла следующие ключевые парамет
ры: скорость передачи, расстояние между устройст
вами и угол передачи. SIR базируется на стандартном 
последовательном порте, который имеется у большин
ства компьютеров и периферийных устройств, что 
обеспечивает низкую стоимость. Диапазон скоростей 
передачи составляет от 9600 до 115 200 бит/с. Невы
сокое энергопотребление накладывает ограничение 
на предельное расстояние между устройствами: оно 
не может превышать одного метра. Довольно неболь
шой угол (30 градусов) позволяет избегать интерфе
ренции волн при работе других SIR-устройств.

В апреле 1995 года ассоциация IrDA предложила два 
расширения существующего стандарта, которые по
лучили название FIR (Fast IR). Скорость передачи в 
данном случае может составлять 1,152 или 4 Мбит/с. 
Однако любая система на базе нового стандарта долж
на обладать обратной совместимостью для работы на 
скорости 115,2 Кбит/с.

Требования к бумаге

Теперь несколько слов о бумаге, которая используется 
для лазерных принтеров. Разумеется, уровень печати 
зависит от ее качества, степени обработки, веса и даже 
цвета. У многих пользователей бумага для лазерных 
принтеров ассоциируется с обыкновенной офисной 
бумагой общего назначения, которая часто использу
ется для ксерокопирования. Однако для качественного 
вывода изображения требуется специальная офисная 
(конторская) бумага или специальная бумага для 
принтеров. Стоит обратить внимание на тип бумаги, 
который рекомендуется для конкретной модели прин
тера в ее техническом описании. Обычно бумага ха
рактеризуется таким параметром, как удельный вес. 
Так, для копировальных устройств используется бума
га 75 г/см2. Высококачественная бумага (80-90 г/см2) 
стоит раза в два дороже, но и изображение на ней по
лучается более четким.

Заключение

На рынке лазерных принтеров можно выделить печа
тающие устройства малого быстродействия (скорость 
вывода — 4-6 страниц в минуту), среднего быстродей
ствия (7-11 страниц в минуту) и принтеры коллектив
ного использования, так называемые сетевые принте
ры (более 12 страниц в минуту). Для лазерных прин
теров, работающих с бумагой формата А4, стандартом
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Модель Тип Разрешение,
dpi

GDI PostScript PCL Скорость,
стр./мин

Память,
Мбайт

Бумага,
г/см 2

Емкость 
лотка для 

бумаги, шт.
Canon LBP 

430W
laser 300 WPS нет 4 4 4,5 105 100

NEC
Superscript ^ ^

6101 ' V .
' 1

laser 300 да нет 4,5 6 4 105 50

Panasonic
КХ-Р6100 \  ^

laser 300 да нет 4,5 6 от 0,25 90 100

Star Wintype 
4000

laser 300 да нет 4 4 от 0,5 135 100

Brother HL
660 *,

o f
laser 600 нет опция 5е 6 10 135 200

Hewlett-Packard ^  
5P

laser 600 нет опция 5е 6 50 105 250

Keyocera 
FS400 i

, ^ S-:

LED 300 нет опция 5 4 5 90 100

Mannesmann 
Tally T9005 " >  

Plus ^  " * 4

LED 300 нет нет 5 5 6 120 250

NEC
Superscript . ..

610i V :
laser 600 да нет 5е 6 64 105 200

Panasonic ^ __
KX-P4430 V  . *

laser 300 нет нет 4 5 5 100 200

Epson S .. 
EPL5200+ *  1 --

laser 300 нет опция 5е 6 5 100 150

де-факто становится разрешающая способность 600 
точек на дюйм, тем не менее устройства с разрешаю
щей способностью 300 точек на дюйм также исполь
зуются достаточно широко. Принтеры, способные ра
ботать с бумагой формата АЗ, как правило, имеют раз

решающую способность 1200 точек на дюйм и невы
сокую скорость вывода — 3-4 страницы в минуту.

В представленной таблице отражены некоторые 
наиболее важные характеристики ряда моделей прин
теров малого быстродействия, и
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Кое-что о винчестерах IDE
Андрей Тарахтелюк  

Вадим М орозов

±

Покупателей и поставщиков винчестеров HDD IDE 
(АТА) кроме очевидных показателей, таких как ем
кость, цена, гарантия, как правило, интересуют еще 
два — скорость и надежность. Рассмотрим эти харак
теристики подробнее.

Скорость

Существует ошибочное мнение, что основным показа
телем скоростной характеристики винчестера является 
среднее время позиционирования (Average Seek). На 
самом деле скорость работы HDD наряду с Average Seek 
определяют: скорость вращения магнитных дисков, 
интерлив, количество физических секторов на дорож
ках и их распределение по зонам, работа кэш-буфера, 
тип считываемой информации (последовательные или 
фрагментированные данные), режим передачи данных.

Все эти показатели определяют действительную 
комплексную скоростную характеристику винчесте
ра — среднюю скорость передачи данных (Transfer 
Rate). Скорость передачи измеряется в мегабайтах в 
секунду (Мбайт/с) как отношение длины пересылае
мого блока данных ко времени, затраченному на его 
пересылку. Transfer Rate зависит от типа передачи — 
чтение (Read) или запись (Write) и от типа считывае
мых/записываемых данных — последовательное чте
ние/запись или случайное чтение/запись. Как прави
ло, показатель Transfer Rate Read выше, чем Transfer 
Rate Write, на 2-10%, хотя есть и много исключений. На
пример, у накопителя фирмы Fujitsu модели M1614TAU 
(1091 Мбайт) показатель Transfer Rate Write хуже, чем 
Transfer Rate Read, практически в два раза. Transfer Rate 
при последовательной передаче данных выше, чем при 
случайной (чтение/запись фрагментированных фай
лов) , но у лучших современных моделей эти показа
тели отличаются незначительно из-за развитой систе
мы кэширования и оптимальных алгоритмов работы 
системы позиционирования. Transfer Rate слагается из 
Тransfer Rate Buffer to Host и Transfer Rate Disk to Host. 
TransferRate Buffer to Host — скорость передачи дан
ных между буфером HDD и компьютером. Transfer Rate 
Disk to Host — скорость передачи данных непосред
ственно от диска к компьютеру. Так как считываемые 
или записываемые данные обычно превышают размер 
буфера HDD и данные считываются/записываются с 
разных секторов, то Transfer Rate Disk to Host являех- 
ся основным скоростным показателем работы винче
стера. Широко рекламируемые РЮ (Mode 3, 4) и DMA

(Mode 1, 2), обеспечивающие скорость передачи дан
ных до 16,6 Мбайт/с, являются максимальными и мо
гут достигаться лишь при передаче данных из буфе
ра HDD в компьютер. Максимальная скорость переда
чи данных непосредственно с магнитных поверхно- 
стей ниже и не превышает 10 Мбайт/с у л у ч ш и х  м о - 

делей HDD. Для современных накопителей ее макси
мальное значение (случай, когда считывается физиче
ская дорожка целиком) можно приблизительно рас
считать по формуле

С = 0,5x N /(Txl), 
где С — скорость передачи данных, Мбайт/с;

N — число физических секторов на дорожку (у 
лучших моделей от 80 до 160 секторов в зависи
мости от зоны);
Т — период вращения магнитного диска, мс (у 
лучших моделей Т = 8 мс при скорости вращения 
7200 об/мин);
I — интерлив — количество оборотов магнитно
го диска для чтения целой дорожки (у лучших мо
делей 1=1).

Таким образом, лучшее значение С = 160x0,5/8 = 
10 Мбайт/с. Реальная средняя скорость передачи дан
ных (Transfer Rate) еще ниже и не превышает 5 Мбайт/с.

Достаточно эффективно для многих моделей HDD 
использование блочного режима передачи данных — 
Multiple Block Mode. Режим Multiple Block Mode отли
чается от обычного РЮ -режима тем, что несколько 
секторов данных (блок данных) передаются с одним 
прерыванием. Количество секторов, передаваемых в 
одном блоке, программируется перед операциями 
чтения или записи. На примере тестирования HDD 
Conner CFA850A (рис. 1 и 2) видна эффективность ис
пользования режима Multiple Block Mode.

B»sk S e tu p  Window H elp

mniip л - и м 1 ш щ
i D isk  Speed

400

L in e a r  T ra n s fe r  R ate Read 
L in e a r  T ra n s fe r  R ate W r ite . .  
Random T ra n sf e r  R ate Read . .  
Random T ra n s fe r  R ate W r ite . .  
T ra n s fe r  B u ffe r  To H o s t . . . .

CH.1200 16O0

Kb/Sec A uerage S e e k   ------- ms
Kb/Sec T ra c k -to -T ra c k  S eek . .  ms
Kb/Sec Fu 11 S e e k  ..................  ms
Kb/Sec
Kb/Sec S iz e  B lock , Sec 63

Рис. 1. Скоростные характеристики HDD CFA850A 
в обычном режиме передачи данных РЮ
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I HDD LftB
Disk S etup  Uindou H elp

i  № i l  •••
i ~—i
K<£ \

i - D isk Speed
lix /S e o — ------------------ ---------------------------------- ------------- -------- — ----------- ;------------------- — ,

400 80(

L in e a r  T ra n s fe r  R ate Read . .  
L in e a r  T ra n s fe r  R ate  W r ite . .  
Random T ra n s fe r  R ate  Read . .  
Random T ra n s fe r  R ate  W r ite . .  
T ra n s fe r  B u ffe r  To H o s t ..........

Kb/Sec
Kb/Sec
Kb/Sec
Kb/Sec
Kb/Sec

fluerage S e e k ................
T ra c k -to -T ra c k  S eek . 
F u ll  S e e k .......................

S iz e  B lo ck , Sec

Рис. 2. Скоростные характеристики HDD CFA850A в режиме передачи 
данных Multiple Block Mode

Скорость работы современных винчестеров непо
средственно в дисковых системах компьютеров очень 
часто ограничивается пропускной способностью кон
троллера, даже использующего PCI- или VLB-шину в 
компьютерах 486/Pentium. Так, нам попадалось дос
таточно много систем, в которых были установлены 
винчестеры, позволяющие обеспечивать среднюю ско
рость 3,5-4 Мбайт/с, у которых Transfer Rate не пре
вышал 2 Мбайт/с именно из-за использования непро
изводительного контроллера.

Исходя из вышесказанного, определять действитель
ные скоростные характеристики HDD и оптимизиро
вать его работу нужно непосредственно на компью
тере, в котором он будет использоваться. Для тестиро
вания дисковых систем IBM PC-совместимых компью
теров в Лаборатории АСЕ создан специальный про
граммный пакет HDDLab, который учитывает все осо
бенности работы современных HDD IDE (АТА) в со
ответствии со спецификациями Fast АТА-2 и Enhanced 
IDE. При помощи пакета HDDLab моделируется любая 
ситуация (рис. 1 и 2), которая может возникнуть в ра
боте дисковой подсистемы компьютера. Пакет позво
ляет оптимально подобрать винчестер и контроллер, 
выбрать оптимальный размер блока передаваемых 
данных для режима Multiple Block Mode и РЮ-режи- 
ма передачи данных, проверить работоспособность 
любого из четырех винчестеров системы Primary/Sec
ondary/Master/Slave.

Надежность

Надежность HDD в основном определяется качеством 
используемых в нем магнитных дисков. Чем выше ем
кость накопителей, тем выше плотность магнитной 
записи и тем более высокие требования предъявляются 
к технологическому процессу их изготовления. Если 
в технологическом процессе изготовления магнитных 
дисков были допущены отклонения, то в дальнейшей

работе винчестера с такими дисками высока вероят
ность того, что со временем произойдут разрушение 
магнитного слоя и соответственно потеря данных. 
Причем, как показывает практика, надежность хране
ния информации не зависит от типа или модели вин
честеров, так как большинство производителей вин
честеров используют диски не собственного производ
ства, а изготовленные сторонними фирмами (BASF, 
NASHUA и др.). Поэтому винчестеры разных фирм, 
например Seagate и Conner, могут использовать маг
нитные диски одного и того же производителя.

Оценить качество используемых в винчестерах маг
нитных дисков можно лишь косвенным путем — про
смотрев заводские технологические таблицы обнару
женных дефектов. Таблицы дефектов создаются на 
заводе-изготовителе в процессе технологического 
тестирования, полный цикл которого длится от 7 ча
сов до 2 суток. Выявленные дефекты в виде физическо
го адреса дефектного сектора (Cyl, Head, Sec) или фи
зического адреса дефектной дорожки (Cyl, Head) по
мещаются в таблицы, которые сохраняются на техно
логических “минусовых” дорожках винчестера или во 
флэш-памяти (рис. 3 и 4).

I HDD LAB M axtor 7420 АУ /P r im a ry  /M a s te r
ReRead SetupD rv About
...... ....... .....  ■ ---------  " . . .d e t e c t s . H

Рис. 3. Таблицы дефектов HDD фирмы Maxtor

EfeBead getupD ru  About

.
17 /0  1/44Ib H tu -d

Res id et lt mi< m p rtiy r .im  :

PRIMARY DEFECT TABLE

Am mu I d e ft •» I . :  4

« vi. i it-jii» s k i ;  i ■ hi in i n d e x

1 14

г
•«с*.

174 1

ClttlUN DEFECT TABLE 

tru u n il d o f f s t  t s  : 0  

CYL HEAR SE C  FBI HI INDEX

m m

T r u c k
T r . u k

Рис. 4. Таблицы дефектов HDD фирмы Western Digital

15



аЖ КОМПЬЮТЕР
П Р Е С С

КОЕ-ЧТО О  ВИНЧЕСТЕРАХ IDE
И Ю Н Ь  1 9 9 6

Оj uy
g g

т

с=»
Ш
&

Цикл технологического тестирования заканчивает
ся низкоуровневым форматированием с учетом соз
данных таблиц. После этого накопитель не работает 
с дефектными секторами и дорожками, адреса кото
рых занесены в таблицы дефектов, как бы перескаки
вая через них.

Существует несколько критериев оценки надежно
сти хранения информации, которые справедливы для 
всех типов и моделей HDD.
1. Количество дефектов на одной рабочей поверхно

сти, как правило, не должно превышать 20-30, и они 
должны быть распределены по поверхности случай
ным образом, например:

C Y L H E A D S E C

525 1 14

1743 3 21

2135 2 5

2533 0 7

Такие дефекты возникают во время технологическо
го процесса изготовления магнитных дисков и яв
ляются неизбежными. Большое количество хаотиче
ски расположенных дефектов (более 100 на поверх
ность) свидетельствует об отклонении в технологи
ческом процессе изготовления носителя. В другом 
случае используемые диски не соответствуют тре

буемой плотности магнитной записи для данной 
модели HDD. Такие накопители могут “посыпаться”, 
иными словами, в процессе работы у них могут по
явиться новые дефекты.

2. Не допускаются дефекты типа длинной радиальной 
царапины (значения HEAD и SEC не меняются, а 
цилиндры последовательно возрастают), которые 
появляются на поверхностях при некачественной 
сборке HDD и, как правило, имеют тенденцию к рас
ширению.
Таким образом, просмотрев технологические таб

лицы скрытых дефектов винчестера, можно оценить 
надежность хранения информации на нем.

В состав пакета HDDLab входят технологические 
утилиты для просмотра таблиц скрытых дефектов 
(рис. 3 и 4) винчестеров фирм Seagate, Maxtor, West
ern Digital, Samsung, Quantum. Этот пакет может ис
пользоваться крупными поставщиками HDD. Для оцен
ки надежности всей партии винчестеров достаточно 
просмотреть таблицы дефектов нескольких случайным 
образом выбранных HDD, так как в одинаковых вин
честерах, изготовленных в одно и то же время и имею
щих последовательные серийные номера, используют
ся, как правило, магнитные диски из одной партии, а

Для получения дополнительной информации с авто
рами статьи можно связаться по телефону Лаборато
рии АСЕ: (863-2) 64-17-10.

MOTOROLA
Information Systems Group

Шкшттт is МшШ та 
0 т т м  @ am в т т щ ъ®

V a n g u a rd  300 /305  - Маршрутизатор IP и IPX**.
Ethernet/Token Ring порт, 80kb + 2x2Mfc>* W AN порты. 
Протоколы Frame Relay, X.25, SLIP, PPP, функции 
Switch, PAD, FRAD. Поддержка ISDN и множество 
других функций и протоколов. О т $1,092*!

М од е м ы  M o to ro la  - От недорогих V.34 3400 Pro 
до профессиональных управляемых модемов с 
поддержкой компрессии данных в синхронном режиме 
Уникальное качество работы на любых каналах. 
Сертификат Минсвязи. О т $199*!
*) Цены FOB M o to ro la  без учета  скидок и могут быть изменены без 

предвари тельного  объявления.
**) Дополнительная  функция.
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p h o n e: (095) 1 9 8 -9 7 1 0  

fo x : 1 5 8 -4 0 2 9  
WEB: WWW.RCNET.RU  

E-mail: SALES®RCMAIL.RCNET.RU

MP Router 6520 - Узловой п р о и зв о д и те л ь н ы й
маршрутизатор IP и IPX. До двух Ethernet/TokenRing 
портов, от 5 до 17 80kb-2Mb WAN портов Протоколы 
X.25, Frame Relay, SUP, РРР, Функции Switch, PAD, FRAD. Voice 
over Frame Relay! Сравните с Cisco 4000! От $2,520*!

M P  Router P ro  6560 - Скоростной магистральный 
марш рутизатор повышенной функциональности 
с возможностями расширения и объединения в 
кластеры.

^ О бращ айтесь  к Авторизованному  
Дистрибьютору Motorola ISG в России - 
компании Race Communicatii
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К вопросу о сетевых тостерах
Николай Иванов

Сейчас уже трудно сказать, кто 
первый начал упоминать дешевые 
сетевые компьютеры. Скорее все
го, идея эта блуждала в компьютер
ных кругах с времен вычислитель
ных систем общего пользования. 
Попытки интеллектуализировать 
терминалы или, наоборот, упро
стить сетевые рабочие станции 
предпринимались и раньше, но 
упирались в неподготовленность 
спроса. До сих пор основными по
купателями подобных систем мог
ли быть только крупные корпора
тивные клиенты с большим коли
чеством рабочих мест, подлежа
щих “информатизации”, и центра
лизованными разделяемыми ре
сурсами. Но вот рыночная ситуа
ция изменилась — компьютеры по
ползли из офисов в квартиры, потя
нув за собой хвосты Интернетов
ских каналов. И старые знакомые — 
сверхтерминалы и недокомпьюте- 
ры вновь вернулись к жизни — уже 
в новом обличье.

Общепринятого термина, обо
значающего предмет нашего раз
говора, еще нет. Наиболее образ
ное название подобных систем — 
“Интернетовский тостер” — роди
лось в недрах Sun Microsystems: в 
нем и намек на доступность быто
вой техники, и... ну без упоминания 
Интернета в наше время вообще 
ничего не продашь. Ходит еще та
кое название: “тощий ПК” (thin PC). 
В общем виде “тостер” — это деше
вый бездисковый компьютер с под
ключением к Сети, операционной 
системой, “зашитой” в ПЗУ, и мо
дульными прикладными програм
мами, загружаемыми с сервера.

Электронный журнал SunWorld 
Online (http://w w w .sun.com /sun- 
worldonline) недавно провел среди 
своих подписчиков опрос с целью 
выяснить, нужен ли народу “тос
тер”. Результат оказался таков: 
большинство респондентов увере

ны, что подобные системы по цене 
менее 1000 долл. появятся и приоб
ретут популярность в течение двух 
ближайших лет, причем это сулит 
трудные времена для платформы 
WIntel. В то же время готовых при
обрести “тостер” для своей органи
зации или для дома примерно 
столько же, сколько и скептиков, не 
желающих тратить деньги на “то
щие компьютеры”. Видно, что “гра
ждане Сети” готовы поддержать 
интересное начинание, только 
если их не заставляют платить за 
это из своего кармана. Точные 
цифры см. по адресу <file://sun- 
worldonline/swol-01 - 1996/swol-02- 
appliance.results.html>.

Похоже, пока подтверждается 
мнение о том, что зачинщиками 
шумихи в связи с “новой” техноло
гией являются те, кому гегемония 
Intel-Microsoft не дает спать спо
койно. Впрочем, философские ас
пекты “новой волны” уже подроб
но изучил Сергей Новосельцев 
(“Возможны варианты?”, Ком
пьютерПресс № 3’96). Как бы там 
ни было, производители компью
теров и электроники вообще про
должают, кто с помпой, а кто вти
харя, готовить к выходу на рынок 
свои “тостеры ”. Посмотрим, кто 
что припас.

Sun

Sun Microsystems, по всей видимо
сти, намеревается играть роль тео
ретика “тостерного” движения, за
являя, что Java, новая система рас
пределенного программирования, 
есть самая подходящая технология 
для построения облегченного ПК. 
Практические результаты компа
нии не столь впечатляющи, как 
можно было бы ожидать. В начале 
года Эрик Шмидт, руководитель 
технологических разработок фир
мы, продемонстрировал предста
вителям компьютерной промыш

ленности и избранным журнали
стам безымянное бездисковое 
устройство размером с книгу (5,5 
на 9 на 2 дюйма) с небольшим 
углублением на поверхности. Под
ключенное к стандартному мони
тору и серверу, устройство дало 
присутствующим понять, что на 
нем можно запускать программу 
просмотра Hotjava.

Впоследствии выяснилось, что 
внутри этого “тостера” находился 
процессор MicroSPARC, работавший 
на частоте 110 МГц, по 8 Мбайт ОЗУ 
и ПЗУ, а также встроенный адаптер 
Ethernet. Углубление на корпусе, 
оказывается, предназначено для 
размещения в нем кружки с кофе.

Дальнейшие планы Sun, очевид
но, связаны с новым семейством 
микропроцессоров (Ява-процессо- 
ры), основой которых является 
аппаратный интерпретатор байт
кода Ява. Процессоры — их три — 
были объявлены 1 февраля:
• Picojava будет доступен уже этим 

летом по цене 25 долл.;
• Microjava строится на базе Pico
java с добавлением дополнитель
ной памяти, схем ввода/вывода и 
некоторых контрольных функ
ций; начало продажи ожидается в 
I квартале 1997 года, предполагае
мая цена — 25-50 долл.;

• U itrajava будет работать в 3-5 
раз быстрее Microjava; в нем бу
дет реализован набор команд 
UltraSPARC VIS (Visual Instruction 
Set) для более эффективной ра
боты с приложениями мульти
медиа; ожидаемая цена — около 
100 долл., начало поставок — конец 
1997 года.

Oracle

Примерно на такой же стадии раз
вития находится “тостер” Oracle. 
Правда, Ларри Эллисон, глава ком
пании, предусмотрительно зареги
стрировал торговую марку “Net
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work Computer”. Под этим названи
ем разработчикам и прессе уже не
однократно показывался работаю
щий прототип системы, поставки 
которой должны начаться этим ле
том.

Так как Oracle не имеет собствен
ных мощностей для производства 
аппаратных платформ, сборка будет 
осуществляться по соглашению 
OEM с несколькими электронными 
компаниями. В частности, в конце 
февраля представитель ARM (под
разделение Acorn, занимающееся 
разработкой микропроцессоров и 
платформ) подтвердил, что его ком
пания собирается изготавливать 
базовые платформы СК для Oracle на 
основе собственных “интегриро
ванных” процессоров ARM7500 
(правда, Эллисон говорил еще что- 
то про Intel). На кристалле ARM7500 
помимо микропроцессора ARM704 
содержатся контроллеры видео- и 
аудиоподсистем и ввода/вывода. 
Отличительной чертой процессо
ров ARM всегда являлись низкое по
требление энергии и дешевизна (в 
частности, оптовая цена ARM7500 — 
около 25 долл.)

В скобках заметим, что процес
соры ARM пользуются большой по
пулярностью среди других произ
водителей “тостеров”, выходящих 
на рынок. В частности, 7500 ис
пользовали в своих устройствах 
ViewCall America (Webster), Tekne- 
ma (Easy Rider), Acorn Rise Technol
ogies (NetSurfer) и Online Media (те
левизионные приставки). ARM пла
нирует развивать свой успех на 
этом рынке — нынешним летом 
ожидается появление новой вер
сии 7500, ARM7500FE, с дополни
тельным процессором трехмерной 
графики и поддержкой (конечно 
же!) Java, а на следующий год наме
чен выпуск ARM8500 с более высо
кой производительностью. Бере
гись, Intel?!

Сетевой компьютер Oracle будет 
иметь 8 Мбайт памяти, разъем PC 
Card для подключения модема, воз
можность использования скорост
ного сетевого интерфейса (Ether
net, ATM, ISDN), высокопроизводи
тельную видеоподсистему, звуко
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вые возможности. Операционная 
система NCOS (расшифровать со
кращение несложно), базирующая
ся на стандарте POSIX, будет хра
ниться в ПЗУ объемом 256 Кбайт. 
Сетевые компьютеры также будут 
включать интерпретатор Java и 
набор небольших прикладных 
компонентов — текстовый процес
сор, программу электронной поч
ты, браузер и т.д., — написанных на 
этом языке. Так как основной ак
цент делается на приложениях, за
гружаемых из сети, для хранения 
локальных данных предполагается 
использовать минимальные сред
ства — флэш-ПЗУ или недорогие 
жесткие диски (очевидно, в испол
нении PC Card). “Тостеры” Oracle 
будут иметь клавиатуру и мышь, а 
для отображения информации мо
гут использоваться жидкокристал
лические экраны или внешние мо
ниторы. Предполагаемая рознич
ная цена устройств, по подсчетам 
фирмы, вполне укладывается в пре
словутые 500 долл.

О дин из п р о 
тотипов сетевого 
ком пью тера O ra
cle на платф орм е 
A corn в н асто л ь
ном исп олн ен и и  
изображ ен  на 
рис. 1. О днако 
O racle со би р ает

ся производить целую серию  по
добны х устройств  совм естн о  с 
другими партнерам и.

Philips

Голландская корпорация Philips 
стала еще одним ОЕМ-партнером 
Oracle. Результат их сотрудничест
ва — необычная система электрон
ной почты. Она основана на новом 
продукте Philips — телефоне 
ScreenPhone 100 (см. рис. 2). Впро
чем, это уже не совсем телефон. 
Это устройство может выполнять 
помимо привычных еще и функ
ции терминала VT-100. Экран с 
диагональю 5 дюймов отображает 
920x240 точек. В корпусе прячет
ся выдвижная алфавитно-цифро

вая клавиатура. Телефон имеет ин
терфейс PC Card для расширения 
памяти до 4 Мбайт, последователь
ный порт для подключения прин
тера и устройство считывания 
Smart card.

Рис. 2

Такой телефон становится ин
терфейсом к глобальной почтовой 
системе, создаваемой Philips на 
базе OracleOffice. Помимо элек
тронной почты будут предлагать
ся средства планирования (еже
дневник), календарь, доступ к теле
фонным справочникам и другим 
базам данных. Первым применени
ем продукта будет, очевидно, сис
тема “клиент-банк” для давнего 
партнера Philips — Citibank.

Еще один продукт, уже предла
гаемый Philips, — средство досту
па к Интернету на основе проигры
вателя интерактивных компакт- 
дисков CD-i. Набор CD-Online In
ternet Kit (рис. 3) состоит из моде
ма 14,4 Кбит, диска с программным

Рис. 3
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обеспечением, подписки на услуги 
Интернет и кабелей, необходимых 
для соединения модема с проигры
вателем CD-i и телевизором. Про
граммы позволяют просматривать 
документы HTML, работать с элек
тронной почтой и группами ново
стей Интернет, при этом 
клавиатура отображается 
на экране телевизора. Ко
нечно, возможности набо
ра ограниченны (нельзя 
сохранять и распечаты
вать информацию), одна
ко лиха беда начало...
Philips планирует создать 
набор микросхем, позво
ляющий встраивать кон
троллер CD-i и модем не
посредственно в бытовую 
технику (читай — телеви
зор). Система уже работа
ет в Великобритании и 
Голландии, а в следующем 
году распространится на 
остальную Европу и США.

Nokia

Другой производитель телефонов, 
на этот раз мобильных, финский 
концерн Nokia, тоже не отстает. Во 
время выставки CeBit публике было 
представлено устройство Nokia 9000 
Communicator, совмещающее функ
ции телефона GSM, цифровой за
писной книжки и средства доступа 
к Сети (см. рис. 4). Communicator, 
построенный на процессоре Intel 
80386 (24 МГц), является гибридом 
в специальном исполнении с низ
кой потребляемой мощностью и ра
ботает под управлением ОС GEOS 
версии 3-0, которую Nokia лицензи
ровала у GeoWorks. Операционная 
система и базовые программы (ка
лендарь, записная книжка, браузер 
Интернет, программа электронной 
почты и эмулятор терминала VT100 
с поддержкой протокола Telnet) за
писаны в ПЗУ объемом 4 Мбайт; 
4 Мбайт ОЗУ предназначены для 
хранения данных и запуска допол
нительных программ. Данные вво
дятся с алфавитно-цифровой кла
виатуры (55 основных клавиш и 9

функциональных) и отображаются 
на экране с разрешением 640x200 
точек. Communicator может быть 
подключен к ПК при помощи специ
ального адаптера RS-232; для обме
на данными и загрузки программ 
предусмотрено специальное ПО.

В наследство от мобильных теле
фонов серии 2110 осталась цифро
вая клавиатура и небольшой 3- 
строчный экран для вывода сообще
ний в формате SMS. “Телефонная” 
часть расположена на крышке, а 
“компьютерная” — под крышкой 
устройства. Удачный дизайн и об
щая актуальность разработки были 
отмечены наградой “Best of CeBit’96".

Bandai

Apple, как и следовало ожидать, не 
остается в стороне от новых вея
ний. Собственно, платформа “то
щего ПК”, с кодовым названием 
Pippin, у корпорации была готова 
уже два года назад (см. <h ttp :// 
www.pippin.apple.com/>) — теперь 
осталось только сместить акценты 
маркетинга. Pippin уже неодно
кратно упоминался в прессе (в том 
числе и в КомпьютерПресс, № 1 ’96, 
стр. 156), поэтому укажем здесь 
только технические детали:
• процессор PowerPC 603, 66 МГц;
• 6 М байт памяти, расш иряется 

посредством  модулей по 2, 4 и 
8 Мбайт;

• 128 Кбайт статического ОЗУ 
(флэш-память) для хранения па
раметров (состояние программ, 
специфические данные для под
ключения к Интернету и т.п.);

• видеосистема с глубиной цвета 8 
и 16 бит и двойной буферизаци

ей, рассчитанная на под
ключение к телевизору и 
поддерживающая форма
ты PAL, SECAM и NTSC; 
предусмотрен специаль
ный конвертор видеосиг
налов стандарта VGA для 
облегчения переноса 
обычных компьютерных 
игр;
• 1б-разрядный (44 кГц) 

звуковой ввод-вывод, 
встроенный микрофон 
и гнездо для подключе
ния наушников;

• 4-скоростной проигры
ватель компакт-дисков (в 
том числе звуковых);

• разъем PCI;
• два последовательных порта, как у 

любого Макинтоша (один из них 
совместим с GeoPort, другой — 
с AppleTalk);

• два порта ADB для подключения 
устройств ввода;

• возможность подключения жест
кого диска (очевидно, IDE) и 
флоппи.

В ПЗУ Pippin записана полная 
версия Macintosh Toolbox, включая 
QuickDraw и QuickTime; сама опе
рационная система должна загру
жаться с компакт-диска. Таким об
разом снижаются требования к 
объему ОЗУ — поставщик програм
мы может записать на диск версию 
ОС, минимально необходимую для 
работы именно его программы.

Первой “живой” реализацией 
платформы Pippin стало устройст
во Atmark, производимое крупной 
японской “игрушечной” фирмой 
Bandai с марта этого года (цена в 
комплекте с модемом (14,4 Кбит/с) 
и 4 компакт-дисками в Японии — 
64 800 йен, то есть около 650 долл. 
США). Bandai поставляет свой ап
парат со специальным 13-кнопоч- 
ным игровым контроллером, без 
жесткого диска и флоппи-дисково-

Рис. 4
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да. Предполагается, что к концу 
года для Pippin будет предложено 
около 200 программ — игровых, 
образовательных и деловых.

Многие недоумевают, почему Ap
ple пытается выйти на рынок, кото
рый уже занят игровыми приставка
ми Sony и Sega, имеющими меньшую 
цену. В этом нет противоречия — со
гласно исследованиям, проведен
ным Apple, количество игровых при
ставок в американских семьях 
примерно вдвое превышает число 
персональных компьютеров, однако 
производители приставок ограничи
вают возможности своих устройств, 
не предлагая интерактивных про
грамм с богатым информационным 
содержанием и оперативного досту
па к информации в Сети. С другой 
стороны, компьютеры по-прежнему 
рассматриваются потенциальными 
покупателями как излишне дорогие 
и сложные устройства. Поэтому по
пытка предложить игровой компь
ютер с более богатым ПО и возмож
ностью постепенного наращивания 
может оказаться удачной.

Diba

В лучших традициях Кремниевой 
долины новая технологическая 
волна, поднятая возней гигантов,

выносит на поверхность неболь
шие фирмочки, пытающиеся 
урвать и свой кусочек пирога, ко
торый пока еще только печется. 
“Тот факт, что и Гейтс [Microsoft], 
и Эллисон [Oracle], и МакНили [Sun 
Microsystems] говорят о таких при
способлениях, помогает нам, пото
му что это привлекает больше вни
мания [к технологии], однако они 
вынуждены тащить за собой свой 
многолетний багаж”, — говорит 
Дж. Стюарт Рид, вице-президент по 
развитию рынка новой компании 
Diba. Фирма основана бывшими 
сотрудниками Oracle на средства 
неназванной программной компа
нии; в ней занято 15 человек. Впро
чем, я бы поставил 10 против 1, что 
название этого загадочного инве
стора начинается на букву “О”.

Diba планирует к концу года пред
ставить три “тостера”: телевизион
ную приставку для работы с Интер
нетом; телефон с возможностями 
отправки и получения факсов и 
электронной почты; проигрыватель 
CD-ROM для кухни (сборники 
рецептов на компакт-дисках будут 
прилагаться). Небольшие устрой
ства в пластмассовых корпусах 
ориен ти ровочной стоимостью  
150-300 долл. носят обобщающее 
название IDEA (Interactive Digital 
Electronic Appliance, интерактивное 
цифровое электронное приспособ
ление). Аппаратные спецификации 
новой платформы компания плани
рует раздавать бесплатно всем же
лающим производителям.

Основные доходы Diba предпо
лагает получать от продажи лицен
зий на операционную среду для 
IDEA, которая состоит из многоза
дачной ОС на основе микроядра, 
набора драйверов (графика и ви
део для телевизора, ЖК-дисплея и 
VGA; управление памятью; ввод- 
вывод) и комплекта библиотекдля 
разработчиков (интерфейс к внеш
ним устройствам, доступ к Сети и 
прикладная графика). Общий объ
ем ОЗУ, требуемый для операцион
ной среды, составляет 300 Кбайт; 
прикладная программа будет зани
мать около 150 Кбайт. Опять на па
мять приходит Oracle, не так ли?

...и другие

Прочие компьютерные (и не толь
ко) компании тоже стараются не 
отстать. Уже в ближайшем будущем 
следует ожидать появления новых 
“Интернетовских тостеров” — об 
этом свидетельствует просачиваю
щаяся информация.

Представители IBM заявляют, 
что фирма уже начала поставки 
интер-персональных компьютеров 
(Inter Personal Computer — будущая 
торговая марка?) крупным корпо
ративным заказчикам. “Мы прода
ли и установили несколько тысяч 
ИПК. Их преимуществом для поль
зователей является низкая стои
мость поддержки”, — сказал Уиль
ям “Оззи” Осборн, вице-президент 
IBM по системной стратегии.

Представитель Mitsubishi, кото
рая, кстати, является одним из 
спонсоров JavaOne, первой конфе
ренции разработчиков на Java1, на
меревается выступить на этой кон
ференции с докладом о новом про
цессоре M32R/D и устройствах на 
основе технологии Java, разраба
тываемых Mitsubishi.

Фирма Sony, недавно вступив
шая в клуб производителей ПК, на 
март следующего года намечает 
выпуск “более увлекательных” мо
делей, ориентированных на доступ 
к Интернету и управление бытовой 
электроникой.

Впрочем, остановимся на этом. 
Новые сообщения на тему “Интер
нетовских тостеров” появляются 
каждый день. Да и какое дело до 
этих буржуазных штучек должно 
быть нам, работающим по “прин
ципу водопровода” (см. упомяну
тую выше статью С. Новосельцева), 
если у нас и телефоны-то не рабо
тают как следует. А вдруг... а

e-mail автора 
nick.ivanov@co.ru

1 29-31 мая, Сан-Франциско. Ин
формацию можно найти по адре
су <http://java.sun.com /javaone>.

20

mailto:nick.ivanov@co.ru
http://java.sun.com/javaone


П Р Е С С
КАК ПРАВИЛЬНО ПИТАТЬСЯ

И Ю Н Ь  1 9 9 6

Как правильно питаться
Н иколай И ванов*

Зачем нужны БИП?

Риторический вопрос. Если даже ракетчикам наши 
доблестные энергетики отключают электричество 
“за неуплату взносов”, то что говорить о простых 
смертных. В Украине “револьверны е” отключения 
стали нормой жизни. Да что там говорить: даже в 
благополучной Европе каждый компьютер испыты
вает в среднем около 20 полных пропаданий напря
жения в год. Еще хуже ситуация с помехами и хро
нически пониженным (или повышенным) напряже
нием в сети; вряд ли будет преувеличением сказать, 
что в 90% российских розеток параметры электри
ческого напряжения (если оно есть) не соответст
вуют никаким стандартам.

С технической точки зрения можно выделить сле
дующие отклонения параметров электроснабжения 
от стандартов:
♦  пропадание напряжения (английский термин — 

blackout); пояснений не требуется;
♦  пониженное напряжение (“подсадка”, brownout) — 

падение напряжения ниже номинального на время, 
превышающее длительность одного периода1 
(20 мс). Причиной этого отклонения чаще всего яв
ляется одновременное включение мощных потре
бителей электроэнергии, находящихся в одной цепи 
с наблюдаемым оборудованием; периоды “подсад
ки” могут в реальной жизни (например, в промыш
ленных районах) растягиваться на многие часы;

♦  провалы напряжения (sag) — падение напряжения 
на время, сравнимое с длительностью одного пе
риода;

♦  броски напряжения (spike) — кратковременное 
(до одного периода) повышение напряжения, ам
плитуда которого может достигать нескольких ты
сяч вольт. Броски, как и провалы, могут вызываться 
переходными процессами при вклю чении и от
ключении мощных потребителей; другая возмож
ная причина бросков — статические разряды и 
удары молний;

♦  повышенное напряжение (“всплеск”, surge) — ха
рактеризуется меньшей амплитудой и большей 
длительностью, нежели броски;

* Автор — сотрудник фирмы Fiskars Power Systems.
1 Здесь и далее мы, естественно, говорим о переменном 

напряжении.

♦  электром агнитны е помехи (“шум”, EMI, e lec tro 
m agnetic in terference) — отклонение формы на
пряжения от синусоидальной вследствие индук
тивных или гальванических наводок от работы 
различного оборудования (радиопередатчики, 
трансформаторы, двигатели, сварочные аппараты 
и др.). Различают дифференциальные помехи (dif
ferential mode, между ф азами2) и общие (com m on 
mode, между фазой и “землей”);

♦  отклонение частоты (frequency deviation) — вызы
вается чаще всего нестабильностью  частоты ис
точника напряжения, обычно генератора.
Все эти отклонения, за исклю чением  полного 

пропадания напряжения на достаточно длительное 
время, практически незаметны  для человека, но 
могут вызвать сбои электроники. По некоторы м 
оценкам, до 75% необъяснимы х неполадок в рабо
те компью теров (зависания, аварии при работе 
программ, ош ибки при записи или чтении с диска) 
возникаю т по причине некачественного электро
питания. Впрочем, компью теры сами по себе не 
играю т в ж изни человека такой важной роли, как, 
например, системы управления в промышленности, 
средства навигации или м едицинское оборудова
ние. П редставьте себе контроллер, управляющ ий 
реактором  на химическом заводе и ошибающийся 
при вклю чении сварки неподалеку; или аппарат 
искусственного кровообращ ения, который перего
рает, когда кто-то вызывает лифт...

Как они работают

Для борьбы с подобными явлениями человечество 
придумало бесперебойны е источники питания 
(БИП); по-английски — UPS unin terrup tib le  pow er 
supply. О сновное назначение их, как явствует из 
названия, — обеспечивать нагрузку электроэнергией 
при аварии в основной силовой сети. Однако за 30 
лет существования БИП “научились” бороться со 
всеми перечисленными выше отклонениями питаю
щего напряжения от нормы.

В основе лю бого БИП находятся всего четыре 
главных элемента: аккумуляторная батарея, выпря
митель для ее зарядки, ин вертор  для преобразова
ния постоянного  напряж ения батареи в перем ен
ное и коммутирую щ ее устройство. Помимо этих

2 Здесь нейтральный проводник причисляется к фазе в 
отличие от защитного заземления.
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обязательных компонентов БИП может содержать: 
ф ильтры для подавления помех; м и кроп роц ессор
ные системы контроля работы; интерф ейс для свя
зи с компьютером; трансф орм аторы  для гальвани
ческой  развязки  входны х и вы ходны х цепей; 
устройства повыш ения и пониж ения входного н а
пряж ения (бустеры и трим м еры , от англ. boost и 
trim ); дополнительны е аккумуляторы. Главный па
рам етр лю бого БИП, которы й обусловливает его 
прим еним ость в конкретны х условиях, — вы ход
ная мощ ность, указываемая обы чно в вольт-ам пе
рах  (ВА), реже — в ваттах (Вт).

Вообще, в этих единицах изм ерения часто во з
никает путаница. Дело в том, что полная мощ ность 
(изм еряем ая в вольт-ам перах), потребляем ая н е 
л и н ей н ой  нагрузкой, каковой являю тся ком пью 
терны е блоки питания, склады вается из двух с о 
ставляю щ их — активной, обы чно изм еряем ой в 
ваттах, и реактивной. Для учета реактивн ой мощ 
ности вводится специальны й коэф ф и ц и ен т нели 
нейности, в русскоязычной технической литерату
ре часто называемый “cos ф” (ф — обозначение угла 
между векторами полной и активной мощ ности в 
электротехнике), а в англоязы чной — “pow er fac
to r”. Т ипичное значение коэф ф и ц и ен та н ели н ей 
ности для компью теров — 0,7 и меньше. Поэтому 
на практике мощ ность в ваттах получают, умножая 
м ощ ность в ВА на этот коэф ф ициент. Таким о б р а
зом, для защ иты  компью тера, потребляю щ его 
200 Вт (исходя из надписи на блоке питания), тр е 
буется БИП мощ ностью не менее 200/0,7 = 287 ВА.

По топологии  БИП делятся на три  основны е 
группы.

Р езервны е БИП (o ff- lin e ). Простейшие и недо
рогие устройства, в большинстве своем обеспечи
вающие лишь минимальную защиту (см. рис. 1). Как 
видно из блок-схемы, в нормальном режиме нагруз
ка практически напрямую подключена к основной 
силовой сети, а батарея подзаряжается. В момент вы
хода напряж ения в сети за допустимые пределы 
(обычно — 10-20%) срабатывает коммутатор, отклю-

ВХОД КОММУТАТОР ФИЛЬТР

т
Рис. 1

П Р Е С С

РЕГУЛЯТОР
НАПРЯЖЕНИЯ ФИЛЬТР

Рис. 2

чающий нагрузку от сети и включающий инвертор. 
Скорость срабатывания коммутатора конечна, по
этому в момент переключения в автономный режим 
напряжение на выходе источника на короткое вре
мя — обычно 4-5 мс — отклоняется от номинально
го. В резервны х БИП выходное напряжение обыч
но имеет не синусоидальную, а ступенчатую форму: 
это не мешает работать блоку питания компьютера, 
но позволяет снизить стоимость БИП. Также в целях 
минимизации стоимости в таких источниках часто 
не используют компьютерный интерфейс. В качест
ве примеров резервных БИП можно привести моде
ли Back-UPS фирмы АРС, OneUPS (Exide), PowerRite 
Plus (Fiskars), практически все устройства Tripp Lite.

И нтерактивны е БИП (lin e -in tera c tiv e ). Топо
логия этих устройств является развитием идеи ре
зервных БИП (рис. 2). Здесь схема коммутации об
ладает большим быстродействием, поэтому время 
переклю чения обычно не превышает 2 мс. Кроме 
того, в интерактивны х БИП начали использовать 
схемы повышения и понижения входного напряже
ния. Дело в том, что при длительных отклонениях 
напряж ения в основной сети (а такое нарушение 
нормальной работы встречается чаще всего) БИП, 
переключившийся в автономный режим, разряжал 
аккумуляторы и был, естественно, неработоспосо
бен в случае полного пропадания напряжения. Вве
дение стабилизирующих схем позволяет БИП рабо
тать от основной сети в большем диапазоне вход
ных напряжений и сохранять, таким образом, заряд 
батарей. Интерактивные источники на выходе дают 
практически идеальную синусоиду. Стоимость БИП, 
построенных по такой схеме, выше, чем резервных. 
Примеры из реальной жизни: Smart-UPS (АРС), Net- 
UPS (Exide), PowerRite Max (Fiskars).

БИП с двой н ы м  п р ео б р а зо в а н и ем  (d ou b le  
con v ersio n , o n -lin e ). Наиболее сложные и относи
тельно дорогие устройства. Название таких источ
ников отражает их топологию (рис. 3) БИП, постро
енные по схеме с двойным преобразованием, выра
батывают наиболее качественное выходное напря
жение. Время перехода в автономный режим при
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Рис. 3

такой топологии равно нулю, поскольку никакого 
переключения не происходит — просто аккумулятор 
перестает заряжаться. В такие БИП вводится допол
нительный коммутатор (обходной переключатель, 
байпас, bypass switch), который подключает нагрузку 
непосредственно к силовой сети в случае аварии 
одного из компонентов. В принципе, БИП с двойным 
преобразованием способен работать при весьма 
значительном отклонении входного напряжения от 
номинала, однако в этом случае внутренний сбой и 
последующее переключение на байпас могут привес
ти к повреждению нагрузки.

По схеме с двойным преобразованием  строятся 
БИП большой мощности — до 150 кВА. Кроме того, 
мощные источники обычно обладают несколькими 
дополнительными возможностями:
♦  возможность параллельного включения на общую 

нагрузку. Существуют два способа параллельного 
включения: централизованный, или избыточный 
(redundant), — повышает надежность системы за 
счет дублирования компонентов; модульный — по
зволяет наращивать общую мощность системы;

♦  интерфейс к дизель-генератору. В случае значи
тельного отклонения входного напряжения от но
минала БИП переключается в автономный режим 
и запускает дизель-генератор. После выхода гене
ратора на расчетную мощность БИП переклю ча
ется на питание от нового источника;

♦  средства удаленного управления. Мощные БИП, 
как правило, размещаются вдали от защищаемых 
устройств (например, в подвалах или отдельных 
зданиях), поэтому возможность управлять их ра
ботой на расстоянии весьма важна.
Бывают и более экзотические конструкции — на

пример, БИП в одном блоке с мотор-генератором  и 
маховиком, аккумулирующим механическую эн ер
гию в основном режиме и отдающим ее в автоном
ном.

В большинстве случаев в БИП используются гер
метичные свинцово-кислотные аккумуляторы — не
дорогие и достаточно надежные; впрочем, дешевиз
на их относительна — в конфигурациях с увеличен
ным временем автономной работы стоим ость ак
кумуляторов может составлять до 30% цены всего

комплекса. Типичны й срок службы аккумулято
ров — 4-5 лет; разумеется, он зависит от условий 
эксплуатации: частоты переклю чения БИП в авто
номный режим, условий зарядки, параметров окру
жающей среды. В частности, оптимизация режимов 
зарядки, подобная той, которая используется в 
устройствах Fiskars, позволяет продлить средний 
срок службы батарей на 30-50%. Иногда использу
ют никель-кадмиевые аккумуляторы, которые слу
жат 10 лет и более.

Практически все БИП, за исключением самых де
шевых, используют один и тот же компьютерный ин
терфейс на основе RS-232. На контакты стандартно
го разъема обычно выводятся сигналы “Норма”, “Ав
тономный режим” и “Разряд батарей”. Кроме того, 
каждый производитель расширяет этот общ еприня
тый интерфейс, что позволяет программно получать 
дополнительную информацию  от БИП (например, 
модель устройства, расчетное время автономной ра
боты, состояние батарей, параметры входного и вы
ходного напряжений), выполнять диагностические 
операции (в том числе удаленно, при помощи мо
дема), управлять работой БИП.

Что выбрать

Какие критерии следует учитывать при выборе БИП?
Т оп ол оги я . Здесь в основном руководствуются 

ф инан совы м и соображ ениям и. Удельная сто и 
мость (руб./BA) БИП с двойным преобразованием  
обы чно в 1,5-2 раза выше, чем резервны х и сточ
ников. Иногда приходится принимать во внимание 
требовани я защ ищ аемы х приборов; в частности, 
медицинское и ком м уникационное оборудование 
может быть очень чувствительно к качеству питаю 
щего напряж ения, и в этом случае приходится вы
бирать более дорогие, но более качественные БИП 
“o n -lin e ”. При необходи м ости  защ иты  больш ого 
количества потребителей делают выбор между не
сколькими маломощ ными или одним мощным ис
точником. В этом случае критериями являются: це
новая эф ф ективность (обы чно мощ ный БИП об
ходится деш евле, чем несколько устройств с той 
же суммарной мощностью), возможность размещ е
ния больш ого источника, затраты  на поддержку и 
управление нескольким и устройствам и, возм ож 
ность наращ ивания м ощ ности в будущем.

Н ом инальная м ощ ность. Метод подсчета тре
буемой мощ ности приведен выше. Рекомендуется 
выбирать БИП с запасом мощ ности около 30%. В 
этом случае вы можете быть спокойны, добавляя к 
своему компьютеру периферийные устройства. Кро
ме того, запас мощ ности поможет источнику легче 
переносить кратковременные перегрузки при вклю
чении и отключении компьютера, а также продлит 
время автономной работы.
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Время автоном ной  работы . Типичный БИП не
большой (до 5 кВА) мощ ности работает от полно
стью заряж енных батарей 5-10 минут (при ном и
нальной нагрузке). Этого вполне достаточно, что
бы успеть сохранить свои данные и корректно за
вершить работу компьютера. Если нагрузка меньше 
номинальной, то время разряда батарей, естествен
но, увеличивается, причем нелинейно: при уменьше
нии мощ ности нагрузки вдвое время автономной 
работы увеличивается примерно в 2,5 раза. Если вам 
необходимо поддерживать работу защищаемых 
устройств (устройства сигнализации и связи, ф ото
наборные автоматы) в течение длительного време
ни (до нескольких часов), выбирайте БИП с возмож
ностью подключения дополнительных батарей.

Д и ап азон  входн ы х н ап р я ж ен и й . Весьма важ
ный параметр в российских условиях хронически 
пониженного напряжения. Ш ирокий диапазон, об
условливаемый наличием вышеупомянутых бустеров 
и триммеров, позволяет БИП работать от основной 
сети, не переклю чаясь на аккумуляторы. Диапазон 
этот определяется нагрузкой на источник и увели
чивается при уменьш ении потребления энергии. 
Современные БИП обычно имеют на выходе ном и
нальное напряжение при изменении его на входе в 
пределах 15-20% (175-265 В); в диапазоне 150-280 
В напряжение на выходе меняется в пределах 10% 
(200-240 В) при номинальной нагрузке или остается 
в пределах нормы при половинной нагрузке. Поэто
му следует с осторожностью относиться к публикуе
мым производителями цифрам  и всегда интересо
ваться, при какой нагрузке указанный диапазон дей
ствителен.

Время п ер ек л ю ч ен и я  (tra n sfer  t im e ). Обыч
но не является критичным параметром. Больш ин
ство блоков питания соврем енны х компью теров 
способно выдержать пропадание напряж ения на 
входе до 300 мс; БИП лю бой топологии вписыва
ется в эти рамки. В общем, учитывайте требования 
нагрузки.

К о эф ф и ц и ен т н ел и н ей н ост и  (p ow er factor).
Как уже говорилось, БИП должен быть рассчитан на 
работу с нагрузкой, коэффициент нелинейности ко
торой близок к 0,7. В свою очередь, коэф ф ициент 
нелинейности самого БИП должен в идеале прибли
жаться к 1, чтобы вносить минимальные возмуще
ния в работу основной силовой сети.

П ик-ф актор (peak-, c r est-fa c to r ). Этот пара
метр — отнош ение пикового тока, потребляемого 
нагрузкой, к действующему значению. Импульсные 
блоки питания компьютеров обычно характеризу
ются значением пик-фактора 2,5 и выше.

Д и агн ости ч еск и е и контрольны е ф ун к ц и и . 
БИП должен обладать развитыми возможностями 
контроля. Например, диагностика состояния акку
муляторов должна предупреждать о повышении ве
роятности аварии заранее, а не после того, как ба
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тареи вышли из строя. Хорошо, если БИП позволя
ет так называемый “холодный старт”, то есть его 
можно включить при отклонении сетевого напря
жения от номинала — в противном случае вы рис
куете оказаться в замкнутом круге.

П р огр ам м н ое о б е с п е ч е н и е . Очень полезно, 
если ПО позволяет автоматически корректно завер
шить работу программ и операционной системы в 
ваше отсутствие. Это даже важнее, чем способность 
посылать уведомления о наруш ении электроснаб
жения — в конце концов, что толку в этих сообщ е
ниях, если вы ушли обедать. Другое важное свой
ство — способность автоматического запуска внеш
них программ (например, экстренного архивиро
вания). Больш инство программ позволяет также 
вести подробный журнал всех событий, связанных 
с электропитанием  и состоянием  БИП. Возмож
ность управлять источником  удаленно — по сети 
или через модем — полезна для администраторов 
распределенны х сетей; такое управление может 
быть реализовано специф ическим и средствами 
конкретного  производителя или по протоколу 
SNMP. Хорошо, если программа прилагается к БИП 
бесплатно.

Дополнительны е возмож ности. Наличие опций 
позволяет максимально приспособить БИП к вашим 
условиям. В число таких опций может входить панель 
удаленного управления БИП, распределительный 
щиток, трансформаторы для гальванической развяз
ки сети и потребителя, синхронизирующие устрой
ства для параллельного включения источников и т.д. 
Многие производители предлагают БИП в исполне
нии для монтажа в стандартные 19-дюймовые стой
ки (rack-m ount).

В заклю чение — несколько “правил хорош его 
тон а”:
♦  обычно БИП весьма требовательны к качеству за

земления; не удивляйтесь, если при первом вклю
чении источник начинает пищать и вообще при
влекать к себе внимание. Рекомендуется заранее 
позаботиться о том, чтобы “земля” и нейтральный 
проводник электросети прокладывались отдель
но. Помимо всего прочего, некачественное зазем
ление снижает защиту от электромагнитных по
мех, наводимых источником на ваше оборудова
ние. Вы это сразу заметите, если разместите БИП 
вблизи монитора;

♦  не рекомендуется включать в БИП лазерные прин
теры. Задание на печать можно послать еще раз, 
а вот источник может и сгореть — во время разо
грева лазерного принтера ток, потребляемый им, 
может в 10 раз превышать номинальное значение;

♦  некоторые производители продают устройства в 
панъевропейском исполнении. При покупке убе
дитесь, что входные и выходные параметры БИП 
настроены на российскую сеть (220 В).
Вот и все. Питайтесь! а
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Корпоративные серверы 
нового поколения

Владимир Галатенко

16 апреля 1996 года компания 
Sun Microsystems объявила о вы
пуске нового семейства м ного
процессорны х корпоративны х 
серверов — Ultra Enterprise (рабо
чее название — SunFire). Семейст
во составляют три вида серверов: 
Enterprise 3000 (младшая модель), 
Enterprise 4000 и 5000 (средние 
модели) и Enterprise 6000 (стар
шая модель).

Серверы семейства Ultra Enter
prise создавались для оптимизации 
трех главных характеристик:
• масштабируемость,
• производительность,
• надежность, готовность, обслу
живаемость.

Семейство Ultra Enterprise объ
единяет и развивает два направле
ния, существовавшие ранее незави
симо друг от друга, — технологии 
UltraComputing и серверных плат
форм SPARCserver 1000Е и SPARC
center 2000Е (рис. 1).

Далее мы рассмотрим архитек
туру серверов семейства Ultra En
terprise, новые технические реше
ния, воплощенные в этих серверах, 
а также особенности каждой из 
моделей. (О технологии UltraCom
puting можно прочитать в бюлле
тене Jet Info, 1995, № 7.)

Архитектура 
серверов семейства 
Ultra Enterprise

В серверах Ultra Enterprise реали
зована симметричная многопро
цессорная архитектура с разделяе
мой памятью — наиболее проверен
ная многопроцессорная конфигура
ция, гарантирующая стабильную 
работу всей системы. Серверы се
мейства Ultra Enterprise состоят из 
модулей (плат) двух видов:
• содержащих процессоры (до 

двух) и оперативную память (до 
2 Гбайт);

• ввода/вывода (со встроенными 
контроллерами и свободными 
SBus-, UPA- или РС1-слотами).

Эти модули связывает между со
бой центральная панель, являю
щаяся и материнской платой, и 
системной шиной с пакетной ком
мутацией (рис. 2).

Центральная панель, в зависи
мости от модели, содержит 4,8 или 
16 разъемов, к каждому из которых

можно подключать модули любо
го вида. В результате достигается 
исключительная гибкость и высо
кая степень сохранности вложен
ных средств, поскольку конфигура
ции необходимой мощности и 
профиля создаются установкой 
подходящего набора модулей.

Можно сделать акцент на вычисли
тельную мощь, установив поболь
ше процессорных модулей, можно 
сделать сервер Ultra Enterprise хра
нилищем данных терабайтного 
объема, установив в основном мо
дули ввода/вывода, можно выбрать 
сбалансированное решение, уста
новив модули обоих видов в под
ходящей пропорции, — все во вла
сти пользователя. Более того, все 
модули, блоки питания, перифе
рийные устройства и т.п. унифици
рованы для всех моделей семейст
ва Ultra Enterprise.

В реальной конфигурации дол
жен присутствовать, по крайней 
мере, один модуль каждого вида. 
Максимальное число процессоров 
в серверах Ultra Enterprise равно 30, 
а в максимальной “дисковой” кон
фигурации можно подключить до 
60 устройств SPARCstorage Array, 
что дает почти 20 Тбайт дисково
го пространства.

Системная шина расположена 
в середине конструктива, что по
зволяет подключать модули с двух 
сторон. Это дает два преимущест
ва. Во-первых, системная шина по
лучается короче, и, значит, на ней 
можно поддерживать более высо
кую тактовую частоту (до 83 МГц). 
Во-вторых, эконом ится объем, 
конструктивы получаются более 
компактными. В Ultra Enterprise 
16 модулей помещаются пример
но в том же объеме, в котором в 
SPARCcenter 2000Е помещалось 
10 модулей. Кроме того, в конст
руктивах Ultra Enterprise имеется 
место для приводов CD-ROM и 
лент высокой плотности, для де
вяти независимых источников 
питания и т.п.

П акет ны й ком м ут ат ор Gi- 
gap la tie . В компьютерах семейст
ва Ultra компания Sun Microsystems 
с большим успехом реализовала 
идею системной шины с пакетной

UltraComputing SPARCserver 1000E
микропроцессоры UltraSPARC SPARCcenter 2000E
пакетный коммутатор UPA модульная конструкция
периферия нового поколения многопроцессорность

большие объемы оперативной и долговременной памяти

I
SunFire

Рис. 1. Корни семейства Ultra Enterprise
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коммутацией. Главное достоинст
во пакетных коммутаторов состо
ит в высокой пропускной способ
ности (до 1,3 Гбайт/с для UPA), а 
также в малой разнице между пи
ковой и гарантированной произ
водительностью (соответственно 
1,3 и 1,2 Гбайт/с для UPA).

В серверах Ultra Enterprise приме
нена та же идея, но в существенно 
более развитой форме. Новая шина 
с пакетной коммутацией Gigaplane 
обеспечивает еще более высокую, 
чем UPA, пропускную способность 
(2,6 Гбайт — пиковая и 2,5 Гбайт — 
гарантированная) при большем чис
ле обслуживаемых компонентов и 
больших расстояниях.

Подобно SPARCcenter 2000Е и 
SPARCserver 1000Е, в Ultra Enter
prise системная шина имеет двух
уровневую архитектуру. Внутри 
модулей используются UPA-комму
таторы, которые обслуживают про
цессоры и шины ввода/вывода. Все

шины Ultra Enterprise работают в 
синхронном режиме.

Gigaplane, по сравнению с UPA, 
имеет вдвое большую ширину трак
та данных (256 бит против 128). Ба
зовый размер пересылаемых по 
шине пакетов данных равен 64 байт 
(такой пакет передается за два так
та). Далее, тракты адресов и данных 
р азд ел ен ы

кои гарантированной про
пускной способности. В таб
лице представлены сравни
тельные характеристики 
шин Gigaplane и XDBus (по
следняя используется в 
SPARCserver 1000Е; в SPARC
center 2000Е таких шин две).

Работой Gigaplane управ
ляет тактовый генератор, 
расположенный на отдель
ной плате. На этой же плате 
находятся последователь
ные и параллельный порты, 
порт клавиатуры/мыши, 
часы реального времени и 
идентификационное ППЗУ.

Тактовый генератор вы
дает на Gigaplane частоту, яв
ляющуюся делителем часто
ты установленных процес
соров (все процессоры в Ul
tra Enterprise работают на 
одной частоте — на той, ко
торую способен поддержать 
самый медленный из них). 
Если тактовая частота про
цессоров 167 МГц, то на Gi
gaplane выдается половина 
этой величины — 83,5 МГц.

Создатели Gigaplane 
стремились сделать эту 

шину максимально простой и на
дежной. Она не содержит никаких 
переключателей и перемычек — 
все конфигурирование выполняет
ся программно. При передаче ин
формации по Gigaplane ее целост
ность поддерживается за счет до
полнительных разрядов коррек-

(ширина ад- 
р е с н о г о 
тракта — 41 
бит); кроме 
того, имеет
ся отдель
ный управ- 
л я ю щ и й 
тракт. Все 
это позволя
ет снизить 
накладн ы е 
расходы и 
д о б и т ь с я  
более высо-

ции ошибок (их 32 на 256 бит дан- 

Сравнительные характеристики шин XDBus и Gigaplane

XD B us G igap lane

Ширина тракта данных, бит 64 256

Ширина адресного тракта, бит 36 41

Тактовая частота,МГц 50 83,5

Размер пересылаемых пакетов, байт 64 64

Время пересылки, такт 8 2

Накладные расходы на передачу 
адреса, такт

2 0

Накладные расходы на арбитрацию, 
такт

1 1

Пиковая производительность, Мбайт/с 400 2672
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ных) и битов четности для адрес
ной и управляющей информации.

Кроме высокоскоростной шины 
Gigaplane в Ultra Enterprise присут
ствует низкоскоростная шина — 
FireHose, используемая обычно для 
диагностики и отладки.

М одули п р о ц ессо р о в /п а м я 
ти. На рис. 3 приведена схема мо
дуля, содержащего процессоры и па
мять. В конфигурировании этих мо
дулей пользователи имеют значи
тельную свободу. Во-первых, про
цессоров, равно как и банков памя
ти, может быть 0,1 или 2. Во-вторых, 
каждый банк памяти может содер
жать до восьми 72-контактных 
SIMM. На сегодняшний день макси
мальная емкость одного SIMM — 
128 Мбайт, поэтому на каждом мо
дуле может размещаться до 2 Гбайт 
оперативной памяти, а общий объ
ем ОЗУ способен достигать 30 Гбайт.

Коммутатор UPA связывает про
цессоры и Gigaplane. За последние 
10 лет быстродействие микропро
цессоров возросло более чем на два 
порядка — с 2 до 500 млн. целочис
ленных операций в секунду. Быст
родействие памяти за тот же пери
од возросло всего лишь втрое (вре
мя выборки сократилось с 200 до

60 не). Зато плотность возросла в 
250 раз — с 256 Кбит на микросхе
му до 64 Мбит! В результате благо
даря использованию техники кэши
рования и расслоения памяти по
явилась возможность компенсиро
вать недостаточное быстродейст
вие ОЗУ. В серверах Ultra Enterprise 
к каждому банку памяти ведет 
тракт данных ш ириной 512 бит 
(плюс еще 64 разряда для обнару
жения и коррекции ошибок). Тем 
самым за один такт из одного бан
ка может быть выдана информа
ция, достаточная для заполнения 
одной строки кэша (64 байта). Ис
пользование расслоения памяти 
ведет, помимо прочего, к тому, что 
выход из строя одной микросхемы 
памяти выглядит как серия одно
битных ошибок, устраняемых за 
счет имеющейся избыточности. 
Замена микросхемы, вышедшей из 
строя, может быть произведена в 
удобное время наряду с прочими 
регламентными работами.

М одули вво д а /в ы в о д а . В сер
верах семейства Ultra Enterprise 
могут устанавливаться модули вво
да/вывода трех видов, предостав
ляющих слоты в стандартах SBus, 
UPA и PCI соответственно.

Memory (16x72 bit SIM M s)

UltraSPARC 
Module

Рис. 3. Схема модуля процессоров/памяти

2 8

Модули SBus и UPA содержат 
интегрированный контроллер Fast 
Ethernet и Fast/Wide SCSI-2, а так
же два порта FibreChannel. Типич
ная конфигурация центра по обра
ботке данных предполагает нали
чие 4-6 модулей ввода/вывода, что 
дает гарантированную пропускную 
способность примерно 1 Гбайт/с.

Модули PCI позволяют подклю
чать к серверам Ultra Enterprise 
стандартные PCI-платы. При этом 
для каждой шины PCI (точнее, 
EPCI — расш иренной шины PCI) 
гарантируется производитель
ность более 500 Мбайт/с.

Все три модуля ввода/вывода 
имеют сходную архитектуру. Под
ключение к Gigaplane реализова
но так же, как для плат процессо
ров/памяти. Адресный контроллер 
предоставляет UPA-порты, к кото
рым подключаются заказные мик
росхемы, реализующие соответст
венно шины SBus или PCI. Рассмот
рим немного подробнее устройст
во одного типа модулей — SBus, схе
ма которого приведена на рис. 4. 
Этот модуль устроен так же, как и 
в настольных Ultra-системах. Шина 
SBus реализуется заказной микро
схемой SYSIO. Помимо контролле
ров, встроенных в модуль, имеют
ся 3 SBus-разъема. Для повышения 
производительности модулей вво
да/вывода они обслуживаются дву
мя параллельно работающими 
контроллерами SBus. Тактовая час
тота шин SBus в серверах Ultra En
terprise — 25 МГц, пиковая пропу
скная способность — 200 Мбайт/с, 
гарантированная — 120 Мбайт/с. 
Это примерно вдвое больше, чем 
на SPARCcenter 2000Е (за счет того, 
что в серверах Ultra Enterprise шина 
SBus поддерживает 64-битный ре
жим, а в SPARCcenter 2000Е — толь
ко 32-битный).

Шины SBus работают в вирту
альном адресном пространстве, 
предоставляя для периферийных 
устройств режим прямого доступа 
к виртуальной памяти (DVMA). 
Микросхема SYSIO содержит 
устройство управления памятью 
(IOMMU). Операционная система 
отвечает за согласованное функ-
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Рис. 4. Схема модуля ввода/вывода SBus

ционирование всех MMU, имею
щихся в сервере. Первоначально 
модули SBus будут самыми массо
выми. Предполагается, что затем 
произойдет постепенный переход 
на модули PCI как на промышлен
ный стандарт.

Надежность,
готовность,
обслуживаемость

Надежность, готовность и обслужи
ваемость достигаются в серверах 
семейства Ultra Enterprise целым 
комплексом мер. Первой из них сле
дует назвать простоту конструкции, 
которая исключает возникновение 
многих ошибок. Далее, избыточ
ность, заложенная в большинство 
компонентов (в оперативную па
мять, тракты передачи данных и 
т.п.), позволяет обнаружить и ней
трализовать одиночные сбои и от
казы. Наконец, возможность замены 
в горячем режиме многих элементов

(блоков питания, дисков и т. д.) обес
печивает бесперебойную работу или, 
по крайней мере, снижает время про
стоев в случае самых тяжелых поло
мок Замена блоков питания, венти
ляторов и дисков без остановки сер
вера поддерживается уже сейчас. 
Возможность оперативной замены 
модулей процессоров/памяти и вво
да/вывода будет реализована в сле
дующей версии ОС Solaris.

Состояние серверов Ultra Enter
prise и окружающей их среды кон
тролируется набором датчиков. 
Помимо перебоев в электропита
нии отслеживается перегрев плат. 
При перегреве возникает прерыва
ние, которое может быть обрабо
тано программно; по умолчанию 
выполняется аккуратное выключе
ние системы. Кроме того, состоя
ние датчиков считывается опера
ционной системой, которая при 
приближении опасной ситуации 
способна заранее оповестить сис
темного администратора. Разуме
ется, состояние датчиков может

п ротоколи ро
ваться для по
с л е д у ю щ е г о  
анализа. Про
цедура провер
ки при включе
нии питания и 
при перекон
фигурирован™ 
системы полно
стью поддержи
вает методоло
гию тестирова
ния JTAG, раз
р а б о т а н н у ю  
IEEE. По этой 
м е т о д о л о г и и  
п р о в е р я ю т с я  
электрические 
с о е д и н е н и я  
всех микро
схем. На самом 
деле при вклю
чении питания 
и при реконфи
гурации выпол
няется целый 
комплекс про
верок. Во-пер
вых, каждый 

процессор по методологии JTAG 
проверяет себя, соединение с 
внешним кэшем и с центральной 
панелью. Затем процессоры выби
рают главного, который проверя
ет систему в целом, конфигуриру
ет ее, назначает адреса банкам па
мяти и т.п. После этого все процес
соры вновь становятся равными. В 
частности, Solaris может выпол
няться на любом из них.

Серверы Ultra Enterprise спо
собны работать в изолированной 
среде, когда управление осущест
вляется удаленно. На плате с так
товым генератором  имеется по
следовательный порт, к которому 
можно подключить операторскую 
консоль (непосредственно или 
через модем). С этой консоли 
можно отдать любую команду, 
вплоть до выключения и включе
ния питания.

Серверы снабжены большим ко
личеством счетчиков, расположен
ных в важнейших местах — цен
тральной панели, кэшах, шинах
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ввода/вывода и т.п. Эти счетчики 
помогают собрать статистические 
данные, полезные для выбора оп
тимальной конфигурации сервера 
и для проектирования новых се
мейств серверов. Разумеется, счет
чики предоставляют достаточно 
информации, чтобы локализовать 

возникш ую  
н е и с п р а в 
ность. Ис
пользовать  
эту инфор
мацию по
могает про- 
г р а м м н а я  
д и агн о сти 

ческая система SYMON, входящая в 
комплект поставки Ultra Enterprise.

Модели семейства 
Ultra Enterprise

Младшая модель, Enterprise 3000, 
несколько отличается по архитек
туре от “старших собратьев” — у 
нее не центральная, а задняя па
нель, на которой располагается 
системная шина. Все платы (их мо
жет быть 4) вставляются сзади. En
terprise 3000 — единственная мо
дель в семействе Ultra Enterprise, 
содержащая внутренние жесткие 
SCSI-диски (их может быть 10).

Enterprise 4000 по компоновке 
представляет собой настольную 
систему. Платы располагаются в 
ней горизонтально — 4 впереди и 
4 сзади. Из практических сообра
жений платы процессоров и памя
ти обычно располагают впереди, а 
платы ввода/вывода — сзади, но 
это не обязательно.

Enterprise 5000, как и модель 4000, 
содержит до 8 модулей, но монтиру
ется в стойку, в которой остается 
место для двух дисковых массивов 
SPARCstorage Array или трех диско
вых массивов RSM, которые можно 
заменять в горячем режиме.

Самой мощной моделью в семей
стве Ultra Enterprise является Enter
prise 6000. Она, как и модель 5000, 
монтируется в стойку, но может со
держать до 16 модулей. В дополне
ние к компонентам, упомянутым

при описании Enterprise 5000, в 
стойку могут быть помещены при
воды оптических дисков и лент.

Solaris 2.5.1

Серверы семейства Ultra Enterprise 
работают под управлением новой 
версии ОС Solaris — 2.5.1. Главная 
цель ее выпуска — под держка новых 
аппаратных платформ и конфигура
ций, таких как PowerPC (РРС), РРго 
и Ultra Enterprise.

Изменилась стратегия распреде
ления прерываний между процес
сорами — Solaris 2.5.1 старается за
гружать все процессоры равномер
но, хотя у программиста остается 
возможность связать определен
ный процессор с определенной 
группой прерываний.

Solaris 2.5.1 способен для каж
дого процессора поддерживать 
свою таблицу трансляции вирту
альных адресов в физические. 
Размер такой таблицы практиче
ски не ограничен, что важно для 
больших приложений, таких как 
серверы СУБД.

В новую версию включена под
держка 32-битных идентификато
ров пользователя и группы. На уров
не ядра реали
зован 64-бит
ный асинхрон
ный ввод/вы
вод. Таким об
разом поддер
живаются дис
ковые разделы
более чем терабайтных размеров. 
Следующим шагом станет 64-раз- 
рядная адресация внутри файлов.

В ближайшее время следует ожи
дать улучшенной нейтрализации 
отказов и поддержки замены 
устройств (модулей процессоров/ 
памяти и ввода/вывода) в горячем 
режиме, хотя проблемы тут весьма 
сложные. Как узнать, в каком со
стоянии были процессы, выпол
нявшиеся на отказавшем модуле? 
Вероятно, будут реализованы ре
шения, требующие определенных 
усилий со стороны прикладных 
программистов.

Заключение

Напомним, что создатели семейст
ва серверов Ultra Enterprise стреми
лись достичь следующих целей:
• масштабируемость,
• производительность,
• надежность, готовность, обслу
живаемость.

Удалось ли это?
Масштабируемость серверов Ul

tra Enterprise уникальна — от 4-мо- 
дульных до 1б-модульных конфи
гураций, от 1 до 30 процессоров, от 
нескольких гигабайт до 20 Тбайт 
дискового пространства. Конфигу
рации могут наращиваться посте
пенно с сохранением всех вложен
ных средств — даже блоки питания 
на разных моделях взаимозаменяе
мы. Производительность склады
вается из свойств исключительно
го по своим 
х а р а к т е р и 
стикам па
кетного ком
мутатора Gi
gaplane с га
рантирован
ной пропу
скной спо
собностью 2,5 Гбайт/с, из парамет
ров процессоров UltraSPARC, из 
широкого тракта обмена с опера
тивной памятью и из быстродейст
вующих контроллеров внешних 
устройств, таких как интегриро
ванный контроллер Fast Ethernet и 
Fast/Wide SCSI-2.

Надежность, готовность и обслу
живаемость являются следствием 
простоты системной архитектуры, 
наличия избыточности там, где это 
необходимо. Предоставляемый бо
гатый набор средств диагностики, 
сбора статистики и переконфигу- 
рирования помогает не просто 
реагировать на сбои и отказы, но 
и предупреждать их.

Наконец, возможность замены 
практически всех компонентов в 
горячем режиме существенно со
кращ ает время возможных п р о 
стоев. а

Контактные телефоны Jet Infosys- 
tems: (095) 972-110-82, 972-13-32
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Новые мониторы 
от Samsung Electronics

Андрей Борзенко

В марте 1996 года московское 
представительство корпорации 
Samsung Electronics организовало 
и спонсировало поездку7 россий

ских журналистов на новый завод 
по производству мониторов в Ве
ликобритании. Посчастливилось и 
автору этих строк. Надо сказать, 
что, несмотря на небольшой срок 
пребывания, программа была на
сыщенной и предельно информа
тивной.

Кстати, на церемонии открытия 
завода, которая состоялась летом 
1995 года, присутствовала сама 
королева Елизавета II. К сожале
нию, российским журналистам 
встретиться с Ее Величеством так 
и не удалось (впрочем, программа 
этого и не предусматривала), так 
что о впечатлениях королевы ска
зать трудно. Поэтому я поделюсь 
своими собственными — как гово
рится, за неимением гербовой пи
шем на простой.

Новый завод по производству 
мониторов входит в группу пред
приятий Samsung Electronics, на
ходящихся в технопарке Виньярд 
(Wynyard) — местечке севернее 
графства Йоркшир. Т ерритори
ально такое расположение очень 
удобно — поблизости междуна
родный аэропорт и крупный мор

ской порт. Так как Samsung — 
корпорация транснациональная, 
в состав руководства завода вхо
дят как британцы, так и корейцы. 
Больш инство сотрудников и ра
бочих завода по национальности 
шотландцы. Кстати, они всегда 
бывают крайне недовольны, когда 
их по ошибке называют англича
нами.

Если говорить о причинах, за
ставивших Samsung строить завод 
в Великобритании, то их, вообще 
говоря, несколько. Но важнейшая 
из них объясняется довольно про
сто: мониторов SyncMaster катаст
рофически не хватает, в том чис

Таблица 1 . Мониторы SyncMaster 15GI, 15Gle, 15Gli

ле и в России. Создание новых про
изводственных мощностей было 
попросту необходимо. Хотя основ
ная часть продукции завода посту
пает именно в нашу страну, завод, 
тем не менее, был построен не в 
России. “Почему?” — спросите вы. 
“Овсянка, сэр!” Отвечать на этот 
вопрос совсем не хочется. Давайте 
лучше о Samsung Electronics и ее 
мониторах.

Корпорация Samsung Electron
ics — лидер в производстве мони
торов для персональных компью
теров. Так, в 1996 году планирует
ся выпустить около 9 млн. мони
торов, то есть каждый шестой мо-

Модель
Параметры ''''''---^

15GI
(- ./ .0 Г /1 И Н

J5Gle 
263-$ ;,Хи- кьллр.

Д2.5 !>, 4г. •ЗсЗ'Пй-
15GN 

2 С о к т -  9 ?-
Размер трубки, 

дюйм 15 15 15

Покрытие экрана SILICA Coating SILICA Coating SILICA Coating
Расстояние между 

точками, мм 0,28 0.28 0.28

Инваровая маска есть есть есть
Макс. разрешение 1024x768 @76 Гц 1024x768 @60 Гц 1280x1024 @60 Гц

Гор. развертка, кГц 30-62 30-50 30-65
Верт. развертка, Гц 50-100 50-120 50-120

Полоса 
пропускания, МГц 80 65 85

Режим 
без мерцания 1024x768 @76 Гц 800x600 @ 72 Гц 1024x768 @ 80 Гц

Цифровое
управление есть есть есть

Экономия энергии ЕРА EnergyStar ЕРА EnergyStar ЕРА EnergyStar
Индикация 
на экране нет нет On Screen Display

Настройка цветов 
RealColor нет нет Цветоавя

температура
Питание универсальное универсальное универсальное

Стандарты

М PR-II, 
IS09241 Part 3, 
ЕРА EnergyStar, 

Nutek

М PR-II, 
IS09241 Part 3, 
ЕРА EnergyStar, 

Nutek

MPR-II, 
IS09241 Part3, 
ЕРА EnergyStar, 

Nutek,
ТСО 1992

Т
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Таблица 2. Сравнительные характеристики мониторов

а
&

а
а
аа

Модель

Параметры
Samsung 17Glsi NEC XE17 Panasonic

TX-D1732

Видимый размер 
трубки:

нормальный
максимальный

310x234
320x240

306x230
316x237

300x225
310x232

Покрытие экрана SILICA Coating SILICA Coating SILICA Coating

Расстояние между 
точками, мм 0,26 0,28 0,28

Инваровая маска есть есть есть

Антистатическое
покрытие ELF Coating есть есть

Антибликовое
покрытие Ultra Clear Coating OptiClear Surface AR-Coating

Макс. разрешение см. табл. 3 см. табл. 3 см. табл. 3

Гор. развертка, кГц 30-82 31-65 30-64

Верт. развертка, Гц 50-120 55-120 50-160

Полоса пропускания, 
МГц 135 85 86

Цифровое управление есть есть есть

Экономия энергии ЕРА EnergyStar ЕРА EnergyStar ЕРА EnergyStar

Индикация на экране On Screen Display On Screen 
Manager On Screen Display

нитор в мире будет произведен на 
заводах корпорации. Уже в тече
ние многих лет Samsung Electron
ics поставляет свои мониторы та
ким крупнейшим компьютерным 
компаниям, как IBM, Compaq, 
Hewlett-Packard, Apple Computer. 
Кстати, большинство 17-дюймо
вых мониторов для компьютеров 
Compaq — именно от Samsung 
Electronics. Весьма популярны мо
ниторы SyncMaster и в России. По

некоторым оценкам, этой торго
вой марке принадлежит 40% ры н
ка мониторов в нашей стране. Ли
деры производства компьютеров 
в России — фирмы “Вист”, “Фор
моза”, R&K — также комплектуют 
свои системы мониторами от Sam
sung. Только с начала 1996 года 
мониторы SyncMaster получили 
более 20 наград ведущих компью
терных изданий мира. В соответ
ствии с опросами посетителей

Таблица 3. Поддерживаемые режимы работы мониторов

Режим Монитор

Разрешение,
точек

Частота, Гц Кол-во
цветов

Samsung
17GM

Samsung
17GLsi

NEC XE 17 Panasonic
TX-D1732

640x480 120 TrueColour X X X X

800x600 100 TrueColour X X X X

120 256 Colour - X - -

120 True colour - X - -

1024x768 80 TrueColour X X X X

100 256 Colour - X - -

120 256 Colour - X - -
1280x1024 60 TrueColour X X X X

72 256 Colour - X - -

75 256 Colour - X - -

1600x1200 66 256 Colour - X - -

НОВЫЕ МОНИТОРЫ  ОТ SAMSUNG ELECTRONICS
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компьютерных выставок в Москве 
SyncMaster, как и в 1995 году, опять 
завоевал звание “Лучший продукт 
года” в России. “Неужели монито
ры от Samsung Electronics самые 
«крутые»?” — спросите вы. Конеч
но же, нет, просто они совмещают 
высокое качество с весьма доступ
ной ценой.

Для домаш них пользователей 
корпорация Samsung Electronics 
начинает поставлять новые 15- 
дюймовые мониторы серии Sync
Master 15G1 (см. табл. 1). Помимо 
высоких технических характери
стик новые м ониторы  отличает 
довольно эргономичный дизайн. 
Немаловажным фактором для по
купателя является и соответствие 
данных устройств самым высо
ким требованиям к безопасности 
здоровья. Ну а три года гарантии, 
обеспеченные более чем 100 сер
висными центрами по всей стра
не, безусловно, оправдывают не
большие дополнительные расхо
ды — ведь домаш ний компьютер 
покупается не на один год. Наря
ду, скажем так, с обычными в се
рию SyncMaster теперь войдут и 
мультимедиа-мониторы, которые 
оснащены встроенными активны
ми акустическими системами и 
микрофоном. В ряде случаев по
добные устройства — вещь доста
точно удобная. В 1996 году в Мо
скве должен быть открыт центр 
для консультаций по мониторам 
SyncMaster, а также служба серви
са с выездом на дом.

Если говорить о 17-дюймовых 
мониторах SyncMaster, то эти изде
лия среди других 20 моделей из
вестных производителей получили 
Editor’s Choice журнала PC Maga
zine. Все произведенные в текущем 
году 17-дюймовые мониторы Sync
Master будут отвечать требованиям 
самого жесткого шведского стан
дарта ТСО-92. Некоторую инфор
мацию о технических характери
стиках новых мониторов по отно
шению к аналогичным изделиям 
других фирм можно найти в табли
цах 2 и 3. а
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Кто сказал, что FoxPro 
вышел из моды?

Дмитрий Артемов

Сейчас на рынке программного обеспечения Рос
сии сложилась парадоксальная ситуация. В то время 
как Microsoft выпустила в продажу новую версию ис
ключительно популярного пакета разработчика Vis
ual FoxPro 3.0, некоторые программисты отказывают
ся от применения этого хорош о зарекомендовавше
го себя средства, от ранее приобретенного опыта и 
задумываются о переходе на использование иных, 
“более современных” инструментов, которые, по их 
мнению, лучше подходят для разработки сложных ин
формационных систем. Прежде всего это касается 
выбора средств для создания приложений, работаю 
щих в архитектуре “клиент/сервер”. В этой статье я 
постараюсь доказать, что Visual FoxPro не только 
представляет собой современный инструмент созда
ния развитых приложений по обработке данных, не 
уступающий другим продуктам, существующим на 
рынке, но и в некоторых аспектах превосходит их, 
так как является специализированным инструментом. 
Основное внимание я уделю тому, насколько хоро
шо Visual FoxPro подходит для разработки систем 
архитектуры “клиент/сервер”, и постараю сь разо
брать все этапы создания подобной системы — от 
конвертирования ранее написанного приложения до 
использования клиентского приложения, созданного 
средствами Visual FoxPro, такого как front-end к Mi
crosoft SQL Server 6.0

Не нужно забывать старое, 
нужно учиться новому

Visual FoxPro полностью совместим по коду и, что осо
бенно важно, по данным с предыдущими версиями 
FoxPro, так что разработчики, обладающие значитель
ным опытом написания приложений на FoxPro версий
2.x, смогут использовать в новой среде программы и 
все DBF-файлы, созданные ранее. Однако Visual Fox
Pro предлагает массу новых возможностей, которые 
делают работу с накопленной информацией наиболее 
продуктивной.

Для создания устойчивых отношений, наложения 
правил обработки данных, привязки к данным про
цедур, выполняющихся как реакция системы на дей
ствия пользователя, существующие таблицы лучше 
включить в базу данных. При этом отпадает необхо

димость в избыточном коде, который прежде предна
значался для проверки правильности ввода или пре
дохранения ссылочной целостности данных. Теперь 
вся эта информация хранится в базе данных. Прило
жения, использующие базу данных, становятся более 
компактными, надежными, упрощается процедура 
отладки и сопровождения кода.

Кроме того, сама концепция базы данных, весь
ма полно реализованная в Visual FoxPro, вплотную 
приближает программиста к тому, с чем ему придет
ся столкнуться при разработке приложений для сер
веров баз данных, таких как SQL Server. При этом ра
бота Visual FoxPro с базой данных носит менее же
сткий характер, чем это имеет место при работе с 
серверами баз данных, что облегчает обучение но
вым технологиям. Так, Visual FoxPro позволяет мо
диф ицировать структуры таблиц, входящих в базу 
данных, правила работы с данными и т.п. Функцио
нальность поддерживается как средствами развитого 
графического интерфейса, так и значительно расши
ренными командами языка. Такие команды, как CRE
ATE DATABASE

CREATE TRIGGER ON TableName FOR DELETE | INSERT | UPDATE AS lExpression

CREATE TABLE | DBF TableNamel [NAME LongTableName] [FREE]
(FleldNamel FieldType [(nFieldWidth [,

nPrecision])]
[NULL | NOT NULL]
[CHECK lExpressionl [ERROR cMessageTextl]] 
[DEFAULT eExpressionl]
[PRIMARY KEY | UNIQUE]
[REFERENCES TableName2 [TAG TagNamel]] 
[NOCPTRANS]
[, FieldName2 . . .]
[, PRIMARY KEY eExpression2 TAG TagName2 
I, UNIQUE eExpression3 TAG TagName3]
[, FOREIGN KEY eExpression4 TAG TagName4

[NODUP]
REFERENCES TableName3 [TAG TagName5]]

[, CHECK lExpression2 [ERROR cMessageText2]])
| FROM ARRAY ArrayName

ALTER TABLE TableNamel
ADD I ALTER [COLUMN] FleldNamel 
FieldType [(nFieldWidth [, nPrecision])]
[NULL | NOT NULL]
[CHECK lExpressionl [ERROR cMessageTextl]] 
[DEFAULT eExpressionl]
[PRIMARY KEY | UNIQUE]
[REFERENCES TableName2 [TAG TagNamel]] 
[NOCPTRANS]

И Л И

ALTER TABLE TableNamel
ALTER [COLUMN] FieldName2 
[NULL | NOT NULL]
[SET DEFAULT eExpression2]
[SET CHECK lExpression2 [ERROR cMessageText2]] 
[DROP DEFAULT]
[DROP CHECK]
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ALTER TABLE TableNamel
[DROP [COLUMN] FieldName3]
[SET CHECK lExpression3 [ERROR cMessageText3]] 

[DROP CHECK]
[ADD PRIMARY KEY eExpression3 TAG TagName2]
[DROP PRIMARY KEY]
[ADD UNIQUE eExpression4 [TAG TagName3]]
[DROP UNIQUE TAG TagName4]
[ADD FOREIGN KEY [eExpression5] TAG TagName4 
REFERENCES TableName2 [TAG TagName5]]
[DROP FOREIGN KEY TAG TagName6 [SAVE]]
[RENAME COLUMN FieldName4 TO FieldName5] 
[NOVALIDATE],

позволяют динамически менять структуру существую- 
щих таблиц, назначать правила проверки или созда
вать новые таблицы, добавлять в базу данных тригге
ры и т.п.

Прошу прощения за столь обширное цитирование 
синтаксиса, но мне представляется важным показать, 
что новые команды поддерживают новую функцио
нальность, которая появилась в Visual FoxPro 3.0, и что 
разработчик имеет доступ к очень мощному инстру
ментарию.

Возможности по работе 
с локальными данными 
при подготовке к переходу 
на работу с сервером

Из вышесказанного следует, что Visual FoxPro — вели
колепный инструмент для моделирования базы дан
ных, отработки основных концепций работы с инфор
мацией с последующим переносом структуры таблиц 
и самих данных в среду SQL Server; кроме того, сред
ства визуального представления таблиц и отношений 
между ними облегчают проектирование и сопровож
дение базы данных. Разумеется, создавать базу данных, 
которая впоследствии должна будет работать в среде 
SQL Server, необходимо сразу с прицелом на последую
щий перенос. Эта задача упрощается, поскольку в Visual 
FoxPro реализована концепция базы данных как еди
ного хранилища информации об информации, опи
сания самих данных и правил работы с ними. Для ка
ждой таблицы, включенной в базу данных, можно опи
сать набор правил, исключающих (или значительно 
сокращающих) риск нарушения целостности инф ор
мации или внесения в таблицу неверных даг^шх. Во- 
первых, с каждым полем можно связать правило, ко
торое будет проверяться каждый раз при модифика
ции этого поля. Аналогичная проверка возможна и на 
уровне записи. Во-вторых, для любого поля можно 
назначить значение, которое будет вводиться в него 
по умолчанию при добавлении в таблицу новой записи. 
Значения умолчания можно использовать для генера
ции уникальных значений ключевых полей таблицы.

Для контроля за операциями по удалению, добавле
нию и модификации записей Visual FoxPro предлагает 
механизм триггеров — логических конструкций или

блоков кода, выполняющихся каждый раз при выпол
нении над данными названных выше действий. Причем 
и правила проверки, и триггеры могут быть как просты
ми типа “поле А не может принимать значений, боль
ших 128”, так и гораздо более сложными, подразумеваю
щими вызов процедур, написанных на Visual FoxPro. 
Здесь следует отметить еще одну характеристику базы 
данных Visual FoxPro, приближающую его идеологиче
ски к мощным серверам баз данных, — весь код, так или 
иначе привязанный к таблицам в составе базы данных, 
размещается в ней в виде хранимых процедур.

Одна из наиболее сложных задач, возникающих при 
создании информационных систем, — задача поддер
жания ссылочной целостности данных: при санкцио
нированной попытке удалить запись в родительской 
таблице система должна иметь возможность автома
тически удалить записи в дочерних таблицах, а не ос
тавлять их “сиротами”, которые занимают место в таб
лице, но не видны приложению, поскольку удалена 
запись, связывающая их с внешним миром. Так вот, по- 
моему, проблема создания кода сохранения ссылоч
ной целостности решена в Visual FoxPro очень удач
но. Во-первых, для принудительного исполнения мо
дулей сохранения целостности используется механизм 
триггеров, которые выполняются автоматически при 
воздействии на данные. А во-вторых, код триггеров мо
жет быть написан вручную, а может быть создан Vis
ual FoxPro автоматически с помощью Referential Integ
rity Builder. Созданный автоматически код хранится 
вместе со всеми хранимыми процедурами в базе дан
ных и при необходимости может быть проанализиро
ван или отредактирован. Если разработчик считает, что 
он лучше знает, каким образом ему организовать код 
триггеров, он может написать соответствующую про
цедуру самостоятельно.

Для предотвращения нарушения целостности дан
ных в результате нештатной ситуации, возникшей при 
выполнении нескольких тесно связанных операций 
над данными, для таблиц в составе базы данных Visu
al FoxPro предлагает механизм транзакций — еще одно 
свойство, сближающее Visual FoxPro и серверы баз дан
ных. Транзакция выполняется как единый логический 
блок или не выполняется вообще. То есть при невоз
можности завершить выполнение хотя бы одной из мо
дификаций, которые определены внутри транзакции, 
все ранее сделанные изменения “откатываются” назад, 
тем самым сохраняя непротиворечивость данных в 
базе. Visual FoxPro позволяет определить до пяти уров
ней вложенности транзакций.

Представления данных, 
организация работы в сети

Visual FoxPro позволяет определять различного рода 
представления данных, что делает приложения, соз
данные в этой среде, достаточно легко переносимыми
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в среду архитектуры “клиент/сервер”. Так, при про
ектировании базы данных с использованием таблиц 
в DBF-формате наиболее рациональным будет ис
пользование так называемых представлений (view), 
являющихся SQL-запросами, обращенными к одной 
или нескольким таблицам для выборки записей, от
вечающих определенному критерию. В отличие от 
предыдущих версий FoxPro, когда информация, по
лученная в результате исполнения команды SQL SE
LECT, представлялась в виде немодифицируемого 
курсора, результат исполнения view является моди
фицируемым, и при переходе на другую запись Vis
ual FoxPro делает попытку записать результаты редак
тирования (если редактирование имело место) в таб
лицы, которые включены в представление. Очевидно, 
что при работе с разделяемыми ресурсами часто 
встречается ситуация, когда Пользователь 1 пытает
ся затереть данные, которые только что ввел Пользо
ватель 2, когда оба редактируют одну и ту же запись. 
Автоматически подобного рода конфликты не разре
шаются, но в распоряжение разработчика предостав
лены очень гибкие средства описания среды работы 
приложения. При обращении к данным на локальной 
машине это не имеет большого значения, а вот при 
совместном использовании таблиц средства, которые 
позволяют определить состояние данных, назначить 
тот или иной режим получения результатов на рабо
чую станцию и т.п., очень важны. Так вот, разработ
чик может получить полную информацию о состоя
нии данных, перед тем как приложение попытается 
записать результаты редактирования. Посредством 
новых функций, введенных в язык Visual FoxPro, про
грамма может получить информацию о том, в каком 
виде данные были получены с сервера, в каком состоя
нии они находятся сейчас (не выполнил ли кто ре
дактирование, и если да, то какое). Подобный меха
низм позволяет разрешать конфликты модификации, 
нормальные для работы сетевого приложения. Рань
ше, для того чтобы получить аналогичную функцио
нальность, требовалось писать довольно много хит
рого кода, теперь же все стало гораздо проще и по
добного рода проблемы решаются более изящно. 
Функции CURVAL( ) и OLDVAL( ) позволяют получить 
значение полей текущей записи на настоящий момент 
и их значение в момент получения с сервера (до мо
дификации).

Вот мы и подошли вплотную к рассмотрению  ме
ханизма, предлагаемого Visual FoxPro для разреш е
ния конфликтов, когда модификация сделана, но 
выясняется, что данные в таком виде неприемлемы 
и необходимо выполнить откат. Visual FoxPro под
держивает два типа буферизации: на уровне записи 
и на уровне таблицы (буферизация групп записей). 
При этом поддерживается пессимистическая и оп 
тимистическая блокировка записей, которая выпол
няется буфером автоматически и может быть назна
чена в зависимости от организации работы прило

жения. При применении буферизации записей Vis
ual FoxPro накапливает изменения, хранит их в па
мяти или временных файлах и в зависимости от тре
бования программы либо отказывается от измене
ний, либо принимает их, записывая значение из бу
фера в реальную таблицу. При использовании меха
низма буферизации программа способна не только 
накапливать в буфере модификации существующих 
записей, но и добавлять записи в буфер, удалять их 
оттуда, то есть выполнять все действия с записями 
так, как если бы они выполнялись на реальной таб
лице, с одним только отличием: все эти модифика
ции можно легко и безболезненно отменить. Нужно 
отметить одну интересную  особенность. Для того 
чтобы можно было определить, какая запись нахо
дится реально в таблице, а какая в буфере, записи, 
помещаемые в буфер, имеют отрицательные номе
ра (значение, возвращаемое функцией RECNO()). Бу
феризация работает и для таблиц в составе базы дан
ных, и для так называемых свободных таблиц. Это 
значит, что буферизацию можно использовать и для 
таблиц, созданных в предыдущих версиях FoxPro, без 
необходимости включать их в базу данных, посколь
ку эта операция хотя и дает множество преимуществ, 
но не всегда приемлема, ибо в этом случае Visual 
FoxPro переписывает заголовок таблицы, переводя 
ее в новый формат и делая тем самым нечитаемой 
для приложений, созданных в предыдущих версиях 
FoxPro.

Пример:
CLOSE DATABASES

* Возможность множественной блокировки 

SET MULTILOCKS ON

* Открываем таблицу (как в формате 3.0, так и в формате 2.x)

USE customer

CLEAR

* Устанавливаем оптимистическую блокировку на уровне таблицы 

= CURS0RSETPR0P(‘Buffering', 5, ‘customer’)

* Теперь мы можем делать все что угодно и потом отказаться от всех изменений

* Начинаем валять дурака 

GO ТОР

SKIP 23

* Заменяем имя заказчика на бессмысленный набор символов 

REPLACE CUSTNAME WITH "*&Х&*“ *Х$#$”

SKIP 3

* Удаляем набор записей 

DELETE NEXT 34

* Спохватились!

* Восстанавливаем исходное состояние всех модифицированных записей 

=TABLEREVERT(.T.)

* Если мы хотим зафиксировать сделанные изменения, воспользуемся функцией 

=TABLEUPDATE(.T.)

Подобный механизм пакетной обработки действу
ет и для случая, когда обработка ведется в курсоре, по
лученном с сервера. Она позволяет снизить нагрузку 
на сеть и заменить индивидуальные модификации 
основной базы данных на пакетные, когда на сервер 
передаются изменения сразу группы записей. В отли
чие от предыдущих версий при использовании пред
ставлений в Visual FoxPro реализованы модифицируе
мые курсоры.
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Возможности работы с сервером

Новые команды языка обеспечивают управление ок
ружением, в котором работает приложение, исполь
зующее данные на сервере, В зависимости от потреб
ности приложения и технологии работы с данными 
разработчик может использовать разделяемые соеди
нения (shared connection), которые снижают требо
вания к ресурсам самого приложения и сокращают 
нагрузку на сервер, определять порядок получения 
данных из текстовых (аналогичных memo) полей, что 
позволяет снизить загруженность сети, размер пакета 
записей, передаваемых на рабочую станцию, и мак
симальное число записей, которое может быть полу
чено в результате выполнения запроса. Последняя 
опция используется для ограничения ущерба, кото
рый может нанести пользователь, узнавший о суще
ствовании команды SELECT', но не понимающий, что 
делает.

Как видно из приведенного списка, набор функций 
для получения информации с сервера и о сервере дос
таточно полный для предоставления разработчику на
дежного контроля за работой приложения. Причем 
нужно отметить, что, например, функция SQLCOLUMNS 
может возвращать результат в двух вариантах: первый 
предусматривает получение информации о столбцах в 
представлении SQL Server, второй — в представлении 
Visual FoxPro, то есть структура таблицы показана так, 
как если бы она была принята рабочей станцией в ре
зультате исполнения запроса. На рис. 1 хорошо видны 
различия получаемой информации. Здесь же представ
лена структура курсора, полученного в результате за
проса на SQL Server. Как видно, его структура полностью 
отвечает той информации, которая получена как резуль
тат опроса функцией SQLCOLUMNS. Это дает возмож
ность разработчику проанализировать, в частности, 
каким образом будут преобразованы данные из таблицы 
на сервере в курсор Visual FoxPro.

Задача Ф ункция Назначение

Выполнение 
и контроль 
команд SQL

SQLCANCEL( ) Отменяет асинхронно выполняющийся запрос на активном соединении

SQLEXEC( ) Выполняет “pass-through” запрос к базе данных сервера, возвращает число полученных 
наборов данных или 0, если запрос выполняется асинхронно и исполнение 

еще не завершилось

SQLMORERESULTS( ) Помещает данные из следующего по очереди набора результатов 
в курсор Visual FoxPro. Возвращает 0, если запрос все еще исполняется

SQLCOMMIT( ) Посылает требование за фиксацию изменений на сервере

SQLROLLBACK( ) Посылает требование на откат изменений на сервере

Информация 
о базе данных 

на сервере

SQLCOLUMNS( ) Записывает в курсор Visual FoxPro информацию о столбцах таблицы БД сервера

SQLTABLES( ) Возвращает информацию о таблицах определенной БД сервера и записывает ее в курсор

В приведенной таблице перечислены некоторые 
функции Visual FoxPro, предназначенные для работы 
с удаленными данными (расположенными в базах дан
ных MS SQL Server), сгруппированные в соответствии 
с функциональностью.

Microsoft Visual FoxPro
Die Edit View Ioo ls Program Window Help

— —

_
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,  |au_ord
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n
W idth Decimal NULL
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, | .......
C:\lemp\tibeauthorD8F Records: 25 Fields:

BROWSE LAST
columns=sqlcolLtrms(c»nnid.,lTtleaLJthor '̂lnatr/e')‘'NatrYe_formar)
cohjmns=sqlcolurnns(connid.“tit1eau1tior","FOXPRO“."FoxPro_format,‘)
SELECTS

Рис. 1

Для получения информации с сервера в Visual Fox
Pro предусмотрены две возможности. Первая заключа
ется в передаче на сервер индивидуальных команд и 
обработке результатов или сообщений, получаемых с 
сервера. Такой подход вполне применим при выпол
нении так называемых незапланированных (ad-hoc) 
запросов или действий над сервером. Речь идет о за
просах, которые не предусмотрены штатным режимом 
работы приложения или выполняются из командной 
строки. В том же случае, когда речь идет о выполнении 
стандартного запроса для построения отчета или из
влечения информации из базы данных для выполнения 
стандартной манипуляции с ними, имеет смысл исполь
зовать так называемые SQL pass-through, или сквозные, 
запросы, подразумевающие использование хранимых 
процедур сервера. Сама хранимая процедура может 
быть создана средствами либо сервера, либо Visual 
FoxPro. Еще один случай, когда использование храни
мых процедур дает реальные преимущества перед ис
пользованием индивидуальных команд, — это необхо
димость получить с сервера набор курсоров. Например, 
рассмотрим хранимую процедуру SQL Server, которая 
формирует отчет.
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if exists (select * from sysobjects where id =
object_id(‘dbo.create_report’) and sysstat & Oxf = 4) 

drop procedure dbo.create_report
GO

create procedure create_report as
SELECT

новичков

title),

FROM titles
WHERE price IS NOT NULL 
ORDER BY type
COMPUTE AVG(price) BY type 
GO

“Категория" =
CASE type
WHEN ‘popular_comp’ THEN ‘Компьютер для

WHEN ‘mod_cook‘ THEN 'Современная кухня’
WHEN ’business’ THEN ’Бизнес’
WHEN 'psychology' THEN 'Психология'
WHEN 'trad_cook’ THEN 'Традиционная кухня’ 
ELSE 'Вне категории'
END,

“Сокращенное название” = C0NVERT(varchar(30), 

"Цена” = price

Результат выполнения этой процедуры показан на 
рис. 2.

M icrosoft SQ L Enterp
File Edit ¥ iew  Query Server Tools Manage Qbject W indow  Help

[II iHlllgjiiB:!»* Л  Qyerer| 41 craate_teport и а
Statistics J/O

>изнес Straight Talk About computers 19,99
>измес The Busy Executive's Database 19, 99

Cooking with computers: Surrep 11,95
I You Can Combat Computer stress 2,99

avg

13,73

<агегория сокращенное название цена

:овремемная кухмя The Gourmet Microwave 2,99
.овременмая кухмя Silicon valley Gastronomic Tre 19,99

avg

11,49

(атегория Сокращенное название цена

| \DIMAA_PQRTABLEXpubs

Рис. 2. Отчет, полученный в результате исполнения 
хранимой процедуры на сервере

Если мы выполняем эту хранимую процедуру на 
сервере, получаем результат в виде текста, который 
годится только для текстового процессора. Как полу
чить тот же результат, только на рабочей станции? 
Очевидно, что индивидуальные команды тут не помо
гут, равно как не имеет смысла выполнять множество 
отдельных команд и объединять результаты их выпол
нения на рабочей станции (для большой базы данных 
это может оказаться длительным процессом). Нам не
обходимо выполнить саму хранимую процедуру. 
Например:
connectnumber = SQLCONNECTC'sqldata”,”sa”,"password”) 
result= SQLEXEC(connectnumber,”create_report","SQLResult")

Результатом исполнения хранимой процедуры в 
нашем случае является набор курсоров, как показано 
на рис. 3.

Эти курсоры мы можем использовать, как нам за
благорассудится. Обратите внимание на то, что имена 
полей курсоров соответствуют именам групп, создан
ных хранимой процедурой, и написаны по-русски!
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Рис. 3. Результат выполнения хранимой процедуры, 
возвращающей набор курсоров

Если формат полученных курсоров известен, а он 
легко определяется из текста хранимой процедуры: 
шесть групп, определяемых предложениями WHERE, 
и для этих групп шесть средних значений цены. То есть 
ничего неожиданного тут быть не может, и следующие 
команды сведут набор курсоров в одну таблицу, кото
рую мы станем использовать для создания отчета:

SELECT "SQLResult" 
start.alias = S E L E C T Q
CREATE TABLE 'fullrpt' (КАТЕГОРИЯ C(22) NOT NULL, : 

СОКРАЩЕННО C(30) NULL, ;
ЦЕНА Y NULL, ;
AVG Y NULL)

DO WHILE "SQLResuIt" $ ALIAS(start_altas)
APPEND FROH DBF(start_alias) 
start.alias = start.alias + 1

ENDDO

Единственное, что нам пришлось сделать, — это из
менить в хранимой процедуре имена заголовков раз
делов отчета так, чтобы они соответствовали требова
ниям к именам полей Visual FoxPro (максимальная дли
на имени поля — 10 символов), и написать десять строк 
кода на Visual FoxPro. Результат представлен на рис. 4.

Обратите внимание, насколько хорошо оба продук
та (Visual FoxPro и SQL Server) работают с кириллицей, 
ODBC также не препятствует передаче русских имен
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Бизнес You Can Combat Computer Stress 2.9900* 0.0000]

7» 1 o.oooo' 13.7300
Современная кухня The Gourmet Microwave 2.9900^ 0.0000]
Современная к ухня S icon Valey Gastronomic Tre 19.9900! 0.0000*
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Рис. 4. Сводная таблица по результатам запроса
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Рис. 5. Сводный отчет, подготовленный в Visual FoxPro

полей, то есть можно сформировать таблицу, полно
стью готовую для использования в Конструкторе от
четов (рис. 5).

Вызов хранимых процедур поможет переложить на 
сервер работу по выполнению сложных запросов, объ
единяющих несколько таблиц и использующих богатые 
возможности языка программирования сервера. Кро
ме повышения производительности и надежности вы
полняемых операций, такой подход позволяет сконцен
трировать в одном месте логику работы приложения, 
и вместо того, чтобы распространять изменения на 
множество рабочих станций, теперь достаточно изме
нить единственную хранимую процедуру на сервере.

Возможности по использованию OLE

Одной из замечательных особенностей Microsoft SQL 
Server является OLE-интерфейс, открытый для исполь
зования любым приложением, поддерживающим OLE 
Automation. Официально этот интерфейс называется 
Microsoft SQL Server Distributed Management Objects. В силу 
того что Visual FoxPro поддерживает OLE Automation, 
разработчик может обращаться к любому объекту сер
вера как к OLE-объекту с использованием языка про
граммирования самого Visual FoxPro. Не стану утвер
ждать, что этот подход стоит использовать как основ
ной для доступа к данным, но совершенно очевидно, 
что это наиболее оптимальный вариант для выполне
ния административных функций или создания адми
нистративных консолей средствами Visual FoxPro. Как 
видно из рис. 6, SQL Server открывает практически все 
аспекты своей функциональности для использования 
внешними приложениями.

К сожалению, в документации примеры использо
вания этой технологии написаны на C++ или Visual 
Basic, но это не значит, что Visual FoxPro остается в 
стороне от генерального направления развития тех
нологий взаимодействия приложений, каким являет
ся OLE, тем более что новые объектные расширения 
языка позволяют работать и с такими сущностями, как 
Collection, которые, вроде бы, в явном виде Visual Fox
Pro не поддерживает. Как видно из приведенного ниже
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сравнения, Visual FoxPro точно так же способен рабо
тать с OLE-интерфейсом SQL Server при том, что объ
ем кода аналогичен и используется стандартный объ
ектный синтаксис “объект.метод/свойство”.

Все вышесказанное говорит в пользу Visual FoxPro 
как средства создания административных консолей, 
которые смогут скрыть от администратора те вещи,

Рис. 6. Структура SQL Server Distributed Management Objects

которые ему по разным причинам (обычно этого тре
бует политика прав доступа организации) знать или 
видеть не положено, и одновременно облегчить выпол
нение стандартных процедур администрирования баз 
данных за счет активного привлечения богатых воз
можностей Visual FoxPro по построению графического 
пользовательского интерфейса. И
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DAO — путь разработчика 
баз данных

Дмитрий Рамодин

М ногие из нас привы кли резать овощ и кухон
ным комбайном, а базы данны х делать с помощью 
dBASE или Paradox. П рогресс выбил из нас любовь 
к ручному труду. А между тем, капустка п рек рас
но шинкуется на простой терке, а базы данных пи
шутся на языке програм м ирования высокого уров
ня при помощ и обы чного компилятора. Как ска
зал Дэвид И нтерсаймонд — директор по разработ
ке компании B orland — во время апрельского ви 
зита в Москву, многие системные инженеры не го
товы писать на Delphi. Им подавай МАКЕ-файл и 
пакетный ком пилятор. П оэтому спрос на т ех н о 
логии низкого уровня будет сохраняться еще дол
го. Кроме того, работа в базах данны х при п ом о
щи компилируемого кода дает реальны й выигрыш 
в скорости  вы борки и р еакц и и  на запросы . Для 
тех, кто разделяет со мной такую точку зрения, в 
систему разработки  M icrosoft Visual C++ вклю че
на библиотека M icrosoft DAO — Data Access O b
jects. Первым продуктом , в котором  DAO была 
применена, стал Visual Basic. Верная своим тради 
циям, M icrosoft перенесла эту библиотеку в Visu
al C++ 4. Так что теперь любители творения Бьерна 
Страунструпа могут ш лепать базы данны х на кон 
вейере без зазрения совести, практически не п р о 
игрывая лю бителям таких готовы х СУБД, как, ска
жем, Access. При этом пользователь получает д о с
туп ко всем популярным ф орм атам  хранени я да н 
ных, включая Access и Paradox. Не забы т и стан 
дарт ODBC.

Вообще-то, DAO не управляет базами данных 
сама, а вызывает библиотеку управления базами дан
ных нижнего Microsoft JET. Этот интерфейс исполь
зуется давно, но он довольно труден для програм 
мирования. Напротив, DAO предоставляет очень 
удобные для программиста вызовы, транслируя их 
в вызовы JET. Этим снимается масса проблем и со
храняется простота и логичность. Данные переда
ются при помощи знакомой программирую щ им 
OLE-приложения структуры VARIANT. Эта структу
ра служит для передачи данных по каналам OLE Au
tomation. Думаю, нет необходимости объяснять, что 
это — ключ к универсальности. Любое приложение — 
контроллер автоматизации может перекачивать дан
ные при помощи DAO.

Структура VARIANT — универсальный передатчик 
данных, способный принимать информацию разно
го типа. Ее описание выглядит так: 
struct tagVARIANT<

VARTYPE vt;

WORD wReservedl;

WORD wReserved2;

WORD wReserved3;

union
/\
long lVal; * VT_I4

unsigned char bVal; * VT.UI1

short iVal; * VT,I2
float fltVal; * VT_R4

double dblVal; * VT_R8

VARIANT.BOOL bool; * VT.BOOL
SCODE scode; * VT_ERROR

CY cyVal; * VT_CY
DATE date; * VT.DATE
BSTR bstrVal; * VT.BSTR

IUnknown •punkVal; * VT.UNKNOWN

IDispatch •pdispVal; * VT.DISPATCH

SAFEARRAY •parray; * VT_ARRAY|*
unsigned char •pbVal; • VT_BYREF|VT_UI1

short *piVal; * VT_BYREF|VT_I2
long •plVal; * VT_BYREF|VT_I4

float •pfltVal; • VT_BYREF|VT_R4

double •pdblVal; • VT_BYREF|VT_R8

VARIANT_BOOL •pbool; * VT_BYREF|VT_BOOL
SCODE •pscode; * VT_BYREF|VT_ERROR
CY •pcyVal; * VT_BYREF|VT_CY
DATE •pdate; * VT_BYREF|VT_DATE
BSTR •pbstrVal; * VT_BYREF|VT_BSTR
IUnknown **ppunkVal; * VT_BYREF|VT_UNKNOWN

IDispatch ••ppdispVal; * VT_BYR EE|VT_DISPATCH

SAFEARRAY ••pparray; * VT_BYREF|VT_ARRAY|
VARIANT •pvarVal; • VT.BYREF|VT_VARIANT
void * byref; * Общий тип

}

Из приведенного выше описания видно, что пе
ременная VT типа VARTYPE диктует, как будет трак
товаться тип данных. А возможных типов — вели
кое множество. Они описываются VT -константами. 
С помощью этой структуры передаются данные ме
жду любыми приложениями, использующими авто
матизацию OLE.

Всего в Visual C++ 4 существуют два вида библио
теки DAO. Первый представляет собой ветвь в иерар
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хии библиотеки MFC 4 0 и, не являясь предметом ста
тьи, не интересует нас. А вот второй вариант, входя
щий в DAO SDK, распространяемый вместе с Visual 
C++, и есть объект нашего внимания. В комплект DAO 
SDK входит несколько файлов этой библиотеки, вклю
чая библиотеки с отладочной информацией. Постав
ляются и исходные тексты, которыми можно восполь
зоваться для перекомпиляции и изучения DAO. Струк
тура DAO представлена на рисунке.

Несмотря на некоторую ветвистость, в повседневной 
работе нужно использовать всего несколько классов. 
Важно отметить, что имена классов отличаются от име
ни на диаграмме наличием приставки Cbd. Ниже пока
заны основные классы DAO и фрагменты из примеров 
по их применению. Комментариев в тексте мало пото
му, что названия и действия понятны из контекста.

CdbDBEngine

Класс CdbDBEngine — это то, с чего начинается работа 
с базой данных. Чтобы начать работать с DAO, про
граммист создает экземпляр класса CdbDBEngine. 
Внутри библиотеки при этом происходит инициа
лизация объекта OLE, который, собственно, и есть 
ядро библиотеки DAO, но он хорошо замаскирован. 
У этого класса несколько методов, касающихся в ос
новном многопользовательских баз. Соответственно 
и назначение методов — синхронизация изменений, 
сделанных различными пользователями в одной базе. 
Вот два из них, наиболее типичных:
• Idle — передает управление ядру DAO во время про

стоя, с тем чтобы другие пользователи также могли 
работать с данными;

• CreateWorkspace — создает новое рабочее место для 
еще одного пользователя. (О классе CbdWorkspace 
будет сказано ниже.)

Но есть и вполне полезные методы для обычной ра
боты. Например, метод CompactDatabase убирает пус
тые места в базе, оптимизируя доступ к ней. При этом 
создается новая, уже оптимизированная база: 
CdbDBEngine de;

de.CompactDatabase("С: \\0LD. MD B” ,
“С:\\NEW. MDB", NULL);

Близким по духу является второй метод RepairDa- 
tabase, который, как следует из его названия, ремон
тирует базу данных, содержащую ошибки.
CdbDBEngine de;

de.RepairDatabaseC'MY.MDB” );

CdbWorkspace

Объект Workspace (рабочая область) определяет се
анс работы для одного пользователя. Когда новый 
пользователь подключается к базе данных, ему выде
ляется новое рабочее пространство, которое сущест
вует с момента регистрации пользователя до его вы
хода и отключения. Это реализуется запуском объек
та Workspace. Готовый объект для каждого пользова
теля вставляется в коллекцию аналогичных объектов 
под названием Workspaces, располагающуюся внутри 
объекта DBEngine.

Объект Workspace имеет несколько методов, кото
рыми программист может активно оперировать в сво
их целях. Первый из них, CreateDatabase, создает базу 
данных:
CdbDBEngine de;

CdbWorkspace ws;

CdbDatabase db;

ws = de.Workspaces[OL]; 

db = ws .C re at eD at ab as eC NE W. MDB”, dbLangGen- 
eral, dbEncrypt);

Используя еще один метод, OpenDatabase, можно 
открыть уже существующую базу данных:
CdbDBEngine de;

CdbWorkspace ws;

CdbDatabase db

ws = de.Workspaces[OL];

db = ws.OpenDatabaseC'BASE.MDB”);

Соответственно, методом Close база закрывается:
CdbDBEngine de;

CdbDatabase db;

db = de.OpenDatabaseC'BASE.MDB"); 

db.Close();

Остальные методы касаются создания рабочих 
групп и имен пользователей, что косвенно относит
ся к базам данных.

CdbDatabase

Объект Database — это проекция открытой базы дан
ных. В приведенных выше примерах показано, как он 
применяется. В объекте Database используются в ос
новном два метода: OpenRecordset и Execute.

Метод OpenRecordset создает выборку записей из 
базы данных, которые уже можно подвергать измене
ниям. Когда вы хотите просмотреть и изменить дан
ные в базе, вы в первую очередь должны вызвать этот 
метод:
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CdbDBEngine de;

CdbDatabase db;

CdbRecordset rs;

db = dbeng.OpenOatabase( “BASE.MDB “ );

//Создаем dynaset

rs = db.OpenRecordsetC'DataTable”, dbOpenDynaset);

Метод Execute выполняет активный запрос к базе 
данных, то есть запрос, связанный с воздействием на 
данные базы:

CString str = "DELETE * FROM DataBase WHERE Data IS NULL” ; 

db.Execute( str, dbFailOnError );

Чаще всего такие запросы оформляются как коман
ды SQL. Метод же чаще всего запускается при исполь
зовании класса запросов CdbQueryDef.

Остальные методы используются редко, поскольку 
объект Database служит в основном для склейки рабо
чих пространств с более полезными, с точки зрения 
программиста, объектами вроде набора записей, 
структур таблиц и запросов.

CdbTableDef

За классом CdbTableDef закреплено создание полей и ин
дексов для таблиц. Отсюда и названия двух основных ме
тодов: CreateField и Createlndex. С помощью CreateField 
пользователь добавляет новое поле в структуру таблицы:
CdbDBEngine de;

CdbDatabase db:

CdbTableDef td;

CdbField fid;
db = de.OpenDatabase(“BASE. MDB"); 

td = db.TableDefs[“Table”];

//Добавляем текстовое поле "Data” 

размером 25 символов 

fid = td.CreateField("Data", dbText); 

fid.SetSize(25); 

td.Fields.Append(fld);

Добавление индекса происходит при помощи ме-
тода Createlndex, но по схожей схеме:
CdbDBEngine de;

Cdblndex idx;

CdbField fid;

CdbTableDef tdf;

CdbDatabase db;

db = de.OpenDatabase("BASE.MDB”); 

tdf = db.TableDefs[“Table” ]; 

idxr = tdf.CreateIndex("Index”); 

fid = idx.CreateField("Data” ); 

idxr.SetPrimary(FALSE); 

idx.SetRequired(TRUE); 

idx.Fields.Append(fld); 

tdf.Indexes.Append(idx);

CdbRecordset

CdbRecordset — это наиболее используемый класс, пред
ставляющий данные из таблицы или набор записей, по

лученных в результате запроса. Его методы можно раз
бить на несколько категорий: методы, перемещающие 
указатель на новую позицию, а также методы поиска, вы
борки и изменения. К первой группе относятся следую
щие: Move, MoveNext, MoveFirst, MoveLast и MovePrevi- 
ous. Они перемещают указатель на новую запись в по
зицию, соответствующую их имени (первую, следующую 
и последнюю), и выполняются, когда вы пользуетесь 
кнопками пролистывания данных базы. Группа поиска 
состоит из следующих методов: Find, FindNext, FindFirst, 
FindLast и FindPrevious. Они отличаются от группы пе
ремещения лишь тем, что перемещают указатель на за
пись, соответствующую критериям выбора:
CdbDBEngine de;

CdbDatabase db;

CdbRecordset rs;
CString Criteria = “State = 'NY'” ; 

db = de.OpenDatabase(“BASE.MDB“ ); 

rs = db.OpenRecordset( "Data", dbOpenDynaset ); 

rs.FindFirst( Criteria );

// Найти первую совпадающую запись 

If( !rs.GetNoMatch() )

// Запись найдена? 

rs.FindNext( Criteria );

// Найти следующую совпадающую запись

Методы выборки не столь разнообразны. Их всего два: 
GetRows и GetRowsEx. Они просто копируют несколь
ко записей из объекта Recordset в массив. Метод 
GetRowsEx расширен по сравнению с GetRows возмож
ностью экономии пространства за счет использования 
данных переменной длины. Однако это накладывает 
определенные трудности в его использовании. Пра
вила применения этих методов мы рассмотрим в од
ном из следующих номеров нашего журнала.

Группа методов модификации состоит из пары Edit 
и Update. Данные становятся редактируемыми после 
вызова Edit, а изменения сохраняются методом Update.
CdbDBEngine de;

CdbDatabase db;

CdbRecordset rs;

CString Criteria, Title;

Criteria = "Title = 'Table Title'”;

Title = “Data Title";

db = de.OpenDatabase( “BASE.MDB” );

rs = db.OpenRecordset( “Table", dbOpenDynaset);

for(rs.FindFirst( Criteria );

!rs.GetNoMatch(); rs.FindNext( Criteria ))

(

rs.EditO; //начать редактирование данных 

rs.Fields!"Title”].SetValue(C01eVariant(Title));

// Изменить данные 

rs.UpdateO; //Закрепить изменения

)

Конечно же, нельзя изложить все возможности биб
лиотеки DAO в одной статье. Поэтому основной ее це
лью была лишь попытка приоткрыть завесу над некото
рыми элементами и возможностями этого замечатель
ного инструмента. Стало быть, не судите строго. При 
первой же возможности мы с вами попробуем все на 
практике, и уж тогда все станет абсолютно ясно, и
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Delphi, Win32 
и системные функции

Алексей Ф едоров

В предыдущей статье (см. КомпьютерПресс № 5’96) 
мы рассмотрели ряд функций Win32, связанных с 
управлением файловой системой. В большинстве 
своем это были информационные функции, упро
щающие определение различных характеристик 
файловой системы. На этот раз мы остановимся на 
системных функциях — функциях, возвращающих 
информацию о системе. Начнем с функции GetSys- 
tem lnfo , позволяющей узнать о типе процессора, 
установленного в системе, и ряде других связанных 
с этим характеристик.

Тип процессора

Для определения типа процессора в Windows 95 (и в 
Win32) служит функция G etSystem lnfo. Она заполня
ет структуру TSystemlnfo, переданную ей в качестве 
параметра следующей информацией о системе:
• архитектура процессора (поле wProcessorArchitecture);
• размер страницы (поле dwPageSize);
• минимальный адрес для приложения (поле lpMini- 

mumApplicationAddress);
• максимальный адрес для приложения (поле lpMaxi- 

mumApplicationAddress);
• маска активного процессора (поле dwActiveProces- 
sorMask);

• число процессоров (поле dwNumberOfProcessors);
• тип процессора (поле dwProcessorType);
• размер выделяемого блока (поле dwAllocationGran- 

ularity);
• данные о процес

соре (поля wProc- 
essorLevel и wProc- 
essorRevision).

На листинге 1 по
казано, как опреде
лить тип процессо
ра, установленного 
в системе.

Несколько слов о других полях структуры TSystem
lnfo. Содержимое поля wProcessorArchitecture позво

ляет определить архитектуру процессора. Возможные 
значения показаны в табл. 1.

Содержимое поля lpM inimumApplicationAddress 
позволяет узнать, каков минимальный адрес памя-

Таблица 1

PROCESSOR ARCHITECTURE INTEL (Windows 95 и Windows NT)

PR0CESS0 R ARCH ITECTU RE MI PS (только Windows NT)

PROCESSORARCHITECTUREALPHA (только Windows NT)

PROCESSORARCHITECTUREPPC (только Windows NT)

PROCESSOR ARCHITECTURE UNKNOWN (только Windows NT)

ти, доступный для приложения, а содержимое поля 
lpM aximumApplicationAddress — максимальный ад
рес. Маска активного процессора (поле dwActive- 
ProcessorM ask) указывает на процессор, который 
активен в данный момент (бит 0 — процессор О, 
бит 31 — процессор 31). Информация об общем чис
ле процессоров в системе содержится в поле dwNum
berOfProcessors. Поле dwAUocationGranularity содер
жит данные о разм ере выделяемого блока памяти 
(страницы). Для платформы Intel это значение рав
но 64 Кбайт. Содержимое полей wProcessorLevel и 
wProcessorRevision предоставляет более детальную 
информацию  о процессоре, например номер реви
зии.

Версия W indows

Версию Windows можно определить с помощью функ
ции GetVersionEx. Эта функция использует структу
ру TOSVersionlnfo, которая содержит номер версии 
(поля dwMajorVersion и dwMinorVersion — 4.0 для ком
мерческой версии Windows 95), служебный номер 
(dwBuildNumber, 950 для коммерческой версии Win
dows 95) и идентификатор платформы (dwPlatformld). 
Перед вызовом функции GetVersionEx следует занести 
в поле dwOSVersionlnfoSize размер структуры TOSVer
sionlnfo. Пример использования функции GetVersionEx 
показан на листинге 2.

Листинг 1
SI : TSystemlnfo;

GetSystemlnfo(SI);
Case SI.dwProcessorType of
386
486
586
End;

Label2.Caption := ‘Intel 38 6’ 
Label2.Caption := ‘Intel 48 6’ 
Label2.Caption := ‘Intel 58 6’
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If ■ ■ ■  ш ш ш и ш я ш ш я л ИЮНЬ 1996

Var
OSVerlnfo
WinVer
Build

Листинг 21
TOSVersionlnfo;
String;
String;

OSVerlnfo.dwOSVersionlnfoSize := SizeOf(OSVerlnfo); 
GetVersionEx(OSVerlnfo);
{Платформа}
Case OSVerlnfo.dwPlatformlD of

Label2.Caption:= ‘Windows 3.x‘ 
Label2.Caption:= ‘Windows 95 ’; 
Label2.Caption:= ‘Windows N T ’;

VER_PLATF0RM_WIN32S 
VER_PLATF0RM_WIN32_WIND0WS 
VER_PLATF0RM_WIN32_NT 

End;
With OSVerlnfo do
Begin
{Версия }
WinVer := Format('Xd.Xd', [dwMajorVersion, dwMinorVersion]); 
{Служебный номер}
Build := Format(‘Xd’, [LoWord(dwBuildNumber)]);

End;

Память

Обычно к системным характеристикам относят и па
мять — общий объем памяти, объем доступной памя
ти, объем виртуальной памяти и т.п. Для определения 
этих характеристик можно использовать функцию 
GlobalM emoryStatus, которая заполняет структуру 
TMemoryStatus информацией об объеме памяти, уста-

Таблица 2

Software
Security

ЭЛЕКТРОННЫЕ КЛЮЧИ
для защиты программ в DOS/WINDOWS 
* энергонезависимая память
с защита объектных модулей 

и исполняемых файлов 
защита данных и оверлеев

З А Щ И Т А  П Э В М  И  П Е Р Е Д А Ч И  Д А Н Н Ы Х
с помощью персональных электронных 

идентификаторов Touch Memory
Software Security Belarus. Тел: (0172)45-21-03, 

факс: 45-31-61, e-mail: lev@ssb.by.glas.apc.org

Поле Назначение

dwLength Содержит размер структуры TMemoryStatus

dwLength Содержит число от 0 до 100, указывающее на использование 
памяти. 100 означает, что память используется полностью

dwTotalPhys Содержит общий объем физической памяти в байтах

dwAwailPhys Содержит объем доступной физической памяти в байтах

dwTotalPageFile Содержит максимальное число байтов, которые могут находиться 
в страничном файле, располагаемом на диске

dwAvailPageFile Содержит число свободных байтов в страничном формате

dwTotalVirtual Содержит число байтов в виртуальном адресном пространстве, 
принадлежащих данному процессу

dwAwaiMrtual Содержит число байтов в виртуальном адресном пространстве, 
доступных процессу

новленной в системе, и связанных с этим характери
стиках. Прежде чем использовать данную функцию, 
следует занести в поле dwLength размер структуры 
TMemoryStatus. Назначение полей этой структуры 
представлено в табл. 2.

1 Для того чтобы определить тип Windows NT — Win
dows NT Workstation или Windows NT Server, следует об
ратиться к регистратору и узнать значение параметра
HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\ProductOptions

Значение WINNT соответствует Windows NT Worksta
tion, SERVERNT — Windows NT Server (3.5 и выше), LAN- 
MANNT — Windows NT Advanced Server версии 3.1.

Здесь надо дать несколько пояснений. Функцию Glo
balMemoryStatus следовало бы назвать GetM emoryln- 
fo или подобным образом, так как присутствие слова 
“Status” в ее названии подразумевает, что эту функцию 
необходимо вызывать после выполнения тех или иных 
операций. Кстати, если вы посмотрите на функции 
Windows API, то обнаружите, что разработкой модулей 
занимались разные группы программистов — отсюда 
различия в названиях, например не всегда функции 
GetXXX соответствует SetXXX и так далее. Возможно, 

когда Win32 API станет стандартом (а 
разговоры об этом ведутся давно), все 
изменится к лучшему. Пока же этало
ном “ясности” можно считать имено
вание, принятое в API OS/2.

Вернемся к структуре TMemoryS
tatus. Поле dwMemoryLoad позволя
ет оценить занятость памяти. Я не 
нашел никаких подробны х описа
ний того, каким образом вычисляет
ся этот коэф ф ициент, и получал 
различны е значения при запуске 
одних и тех же задач. Общий объем 
физической памяти /под  ф и зи че
ской памятью понимается память, 
которая реально установлена на 
компьютере) в байтах определяет
ся через значение поля dwTotalPhys. 
Например, если установлено 16 
Мбайт, то вы получите меньшее чис
ло, так как учитываются “дыры” в 

пространстве между 640 Кбайт и 1 Мбайт. Объем ф и
зической памяти, доступной для выделения, опреде
ляется через значение поля dwAvailPhys. Два следую
щих поля — dwTotalPageFile и dwAvailPageFile — по
казывают соответственно общий размер странично
го файла и число свободных байтов в нем.

Помимо страничной и физической памяти, Win32 
предоставляет возможность использовать виртуаль
ную память — собственно она и составляет общее ад
ресное пространство, доступное для адресации. Обыч
но первые 4 Мбайт недоступны для прикладных про
грамм (задается параметром ImageBase компоновщи-
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Таблица 3

Параметр Описание

SPI_GETANIMATION Только для Windows 95. Возвращает информацию 
об анимированных иконках (структура TAnimationlnfo)

SPLGETBEEP Позволяет узнать, выдается предупреждающий сигнал 
или нет

SPLGETB0RDER Позволяет узнать ширину рамки окна

SPI GETDEFAULTINPUTLANG Только для Windows 95. Позволяет узнать язык 
клавиатуры по умолчанию

SPI_GETDRAGFULLWI N DOWS Только для Windows 95. Позволяет узнать, 
возможно ли перетаскивание полного окна

SPIGETFASTTASKSWITCH Позволяет узнать, поддерживается ли быстрое 
переключение задач

SPI_GETGRIDGRANULARITY Позволяет узнать шаг расположения объектов 
в рабочей области

SPI_GEnCONMETRICS Только для Windows 95. Позволяет узнать метрики 
для иконок (структура TIconMetrics)

SPIGETICONTITLELOGFONT Позволяет узнать шрифт, которым выводятся подписи 
к иконкам (структура TLogFont)

SPI GETICONTITLEWRAP Позволяет узнать, располагаются подписи к иконкам 
в одной строке или в нескольких

SPIGETKEYBOARDPREF Только для Windows 95. Позволяет узнать, применяет 
пользователь клавиатуру вместо мыши или нет

SPIGETMENUDROPAUGMENT Позволяет определить тип выравнивания локальных меню -  
влево или вправо

SPI GETMINIMIZEDMETRICS Только для Windows 95. Возвращает размер 
минимизированных окон (структура TMinimizedMetrics)

SPIGEFNONCLIENTMETRICS Только для Windows 95. Возвращает размер 
неклиентской области окна (структура TNonClientMetrics)

SPIGETSCREENSAVEACTIVE Позволяет определить, активизирован "хранитель экрана" 
или нет

SPLGETWORKAREA Только для Windows 95. Возвращает размер рабочей 
области

SPILANGDRIVER Только для Windows 95. Позволяет определить языковой 
драйвер

lo
i r

Официальный дилер по продаже 
факс-модемов ZyXEL: 

Курьер Лтд.
(0 9 5 ) 330-5355, 332-9252

Примечание. Поле IpMinimumApplicationAddress структуры TSystemlnfo, заполняемой функцией Get- 
systemlnfo, позволяет узнать минимальный адрес памяти, доступной приложению. Сумма этого значе
ния и TMemoryStatus. dwTotalVirtual дает общий объем виртуального адресного пространства.

ка), а адресное пространство составляет 2 Гбайт — это 
адресное пространство, доступное данному процес
су. Напомню, что старшие 2 Гбайт доступны всем при
ложениям, а общий объем виртуального адресного 
пространства равен 4 Гбайт. Таким образом, число бай
тов в виртуальном адресном пространстве для данного 
процесса будет равно 2-4 Гбайт. Разница между dwTo
talVirtual и dwAvailVirtual позволяет узнать, сколько па
мяти зарезервировано под данный процесс.

Назовем еще несколько систем
ных функций. Функция GetCom- 
puterNam e позволяет узнать имя 
компьютера, а функция GetUser- 
Name — имя пользователя. Для оп
ределения типа клавиатуры ис
пользуется функция GetKey- 
boardType, которая возвращает 
тип клавиатуры, ее подтип (напри
мер, Nokia 9140) и число функцио
нальных клавиш.

С помощью функции SystemPa- 
ram etersln fo  можно узнать и из
менить множество характеристик 
системы. Отметим, что параметры 
SPI_GETXXX возвращают характе
ристики системы, а параметры 
SPI SETXXX позволяют их изме
нить. Ряд параметров, возвращаю
щих характеристики системы, 
приведен в табл. 3.

И последняя функция, которую 
мы сегодня рассмотрим, — функ
ция GetSystem M etrics, которая 
возвращает системные метрики — 
горизонтальный и вертикальный 

размеры элементов среды (меню, элементов окон, диа
логовых панелей и т.п.), тип загрузки Windows 95, чис
ло кнопок мыши и т.п. Отметим, что хотя в Win32 стало 
легче получить информацию о системе, однако дос
тупность ряда характеристик не совсем очевидна. Так, 
о ряде характеристик можно узнать только через об
ращение к соответствующим элементам регистрато
ра (registry). О программном доступе к регистратору 
мы поговорим в следующей статье, и

45



КОМПЬЮТЕР_____________________________ ЯЗЫК ПРОГРАМ М ИРОВАНИЯ M ATHCAD. в з г л я д  с о  с т о р о н ы
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Язык программирования Mathcad. 
Взгляд со стороны 
(статья-remake)

Pergam turbare porro: ita haec res postulat.
(Буду продолжать свои выдумки  —  этого требует дело.)

Плавт. “Привидение”. Пер. с. лат.

Валерий Очков

В  к о н ц е  1 9 9 5  г о д а  н а  р о с с и й с к о м  р ы н к е  п о я в и л а с ь  

н о в а я  р а з р а б о т к а  ф и р м ы  M a t h S o f t  —  ш е с т а я  в е р с и я  

п р о г р а м м ы  M a t h c a d  ( M a t h c a d  P L U S  6 . 0 ) .

Н а и б о л е е  з а м е т н а я  “ и з ю м и н к а ”  э т о й  в е р с и и ,  к о т о 

р у ю  с р а з у  о ц е н и л и  м н о г о ч и с л е н н ы е  п о л ь з о в а т е л и  

M a t h c a d ,  —  э т о  встроенный язык программирования. 
П о п р о б у е м  в з г л я н у т ь  н а  н е г о  с о  с т о р о н ы  т р а д и ц и о н 

н ы х  я з ы к о в  п р о г р а м м и р о в а н и я .

1. Немного истории

П р и  р а б о т е  с  M a t h c a d  в с е г д а  о щ у щ а л а с ь  п о т р е б н о с т ь  

в  п р о г р а м м и р о в а н и и  д л я  р а с ш и р е н и я  и  с о в е р ш е н с т 

в о в а н и я  б а з о в о г о  н а б о р а  м а т е м а т и ч е с к и х  и н с т р у м е н 

т о в .  К о н к р е т н ы й  п р и м е р .  В  M a t h c a d  е с т ь  ф у н к ц и я  root, 
в о з в р а щ а ю щ а я  к о р е н ь  а л г е б р а и ч е с к о г о  у р а в н е н и я .  

О н а  и с п о л ь з у е т  м е т о д  с е к у щ и х .  Н о  е с т ь  у р а в н е н и я ,  к о 

р е н ь  к о т о р ы х  р а з у м н е е  и с к а т ь  д р у г и м и  м е т о д а м и  —  

м е т о д о м  Н ь ю т о н а  ( к а с а т е л ь н ы х ) ,  м е т о д о м  п о л о в и н 

н о г о  д е л е н и я  ( б и с е к ц и и ) 1 и  т .  д .  К р о м е  т о г о ,  с т а н д а р т 

н ы е  м е т о д ы  M a t h c a d  п о и с к а  к о р н я  и  о п т и м у м а  у р а в 

н е н и й  ( ф у н к ц и и  root и  minerr), р е ш е н и я  с и с т е м  а л г е б 

р а и ч е с к и х  у р а в н е н и й  ( ф у н к ц и я  find)  о р и е н т и р о в а н ы  

п о  т о ч н о с т и  н е  н а  з н а ч е н и е  а р г у м е н т а ,  а  н а  з н а ч е н и е  

ф у н к ц и и ,  ч т о  т а к ж е  н е р е д к о  м е ш а е т  п о и с к у  р е з у л ь т а т а  

р а с ч е т а .

Э т а  п о т р е б н о с т ь  в  п р о г р а м м и р о в а н и и  в  с р е д е  M a t h 

c a d  р е а л и з о в а л а с ь  б о л е е  и л и  м е н е е  о п ы т н ы м и  п о л ь 

з о в а т е л я м и  т р е м я  п у т я м и .

П у т ь  1 .  В  с а м ы х  р а н н и х  в е р с и я х  M a t h c a d  б ы л и  д в е  

ф у н к ц и и  — if  и  until, п о з в о л я ю щ и е  п р и  п о м о щ и  р а з 

л и ч н ы х  х и т р о с т е й  и  т р ю к о в  р е а л и з о в а т ь  д в е  о с н о в 

н ы е  а л г о р и т м и ч е с к и е  к о н с т р у к ц и и  —  выбор  и  повто
рение.  Н о  э т и  ф у н к ц и и  н е  м о г у т  и м е т ь  в  к а ч е с т в е  а р 

г у м е н т о в  б л о к  с о с т а в н ы х  о п е р а т о р о в .  П о э т о м у  д л я  

р е а л и з а ц и и  д а ж е  н е с л о ж н о г о  а л г о р и т м а  т р е б о в а л о с ь  

п о д к л ю ч а т ь  м е х а н и з м  вложенных  ф у н к ц и й ,  ч т о  н е р е д 

1 Пользовательские функции, реализующие эти мето
ды в среде Mathcad, приведены в конце статьи (программы 
9 и 11).

к о  п р е в р а щ а л о  п р о г р а м м у  в  к р и п т о г р а м м у ,  в  к о т о р о й  

п о т о м  д а ж е  е е  а в т о р  р а з б и р а л с я  с  т р у д о м .

П у т ь  2 .  В е р с и и  M a t h c a d  д л я  W i n d o w s  —  э т о  п о л н о 

ц е н н ы е  W i n d o w s - п р и л о ж е н и я .  Р е ш а я  в  с р е д е  M a t h c a d  

к о н к р е т н у ю  з а д а ч у ,  м о ж н о  в  с т а т и к е  ( ч е р е з  Б у ф е р  

О б м е н о в )  и л и  в  д и н а м и к е  ( т е х н о л о г и и  D D E  и  O L E )  

п е р е н е с т и  с к а л я р ,  в е к т о р  и л и  м а т р и ц у  в  с р е д у ,  н а п р и 

м е р ,  F O R T R A N  и  д а л е е  и с п о л ь з о в а т ь  т а м  б о г а т ы й  н а 

б о р  с р е д с т в  в ы ч и с л и т е л ь н о й  м а т е м а т и к и  э т о г о  я з ы 

к а - м э т р а  и  р е ш и т ь  з а д а ч у  ( э т а п  з а д а ч и ) .

П у т ь  3 -  Н а ч и н а я  с  п я т о й  в е р с и и  M a t h c a d  п о л ь з о в а 

т е л я м  б ы л а  п р е д о с т а в л е н а  в о з м о ж н о с т ь  о б ъ я в л е н и я  в  

с р е д е  M a t h c a d  н о в ы х  в с т р о е н н ы х  ф у н к ц и й .  И х  н у ж н о  

б ы л о  н а п и с а т ь  н а  я з ы к е  С ,  о т к о м п и л и р о в а т ь  к а к и м -  

л и б о  3 2 - р а з р я д н ы м  т р а н с л я т о р о м  и  п р и к р е п и т ь  к  

M a t h c a d  ч е р е з  м е х а н и з м  D L L .  Н о  э т о т  п у т ь  ( к а к  и  в т о 

р о й )  с  с а м о г о  н а ч а л а  б ы л  т у п и к о в ы м .  В о - п е р в ы х ,  M a t h 

c a d  с о з д а в а л с я  к а к  и н с т р у м е н т  р е ш е н и я  ш и р о к о г о  к л а с 

с а  з а д а ч  д л я  т е х  п о л ь з о в а т е л е й ,  к т о  н е  х о т е л  и л и  н е  у м е л  

п р о г р а м м и р о в а т ь .  П р и  о б р а щ е н и и  ж е  к  С  п о л у ч а л о с ь  

т а к :  о т  ч е г о  у ш л и ,  к  т о м у  и  п р и ш л и .  В о - в т о р ы х ,  е с л и  к т о -  

т о  и  п е р е к л ю ч а л с я  о т  р а б о т ы  с  M a t h c a d  к  р а б о т е  с  я з ы 

к о м  С ,  т о ,  к а к  п р а в и л о ,  т а м  и  о с т а в а л с я ,  п р о г р а м м и р у я  

ц е л и к о м  в с ю  з а д а ч у .  В - т р е т ь и х  ( в е р н е е ,  в о - в т о р ы х  с  

п о л о в и н о й ) ,  е с л и  к т о - т о  м о г  н а  С  р е ш и т ь  с в о ю  з а д а ч у ,  

т о  о н  о б ы ч н о  у с л у г а м и  M a t h c a d  и  н е  п о л ь з о в а л с я ,  с ч и 

т а я  э т о  н и ж е  с в о е г о  д о с т о и н с т в а .

2. Семерка кнопок

П р и  п е р в о м  в з г л я д е  н а  M a t h c a d  P L U S  6 . 0  в о з н и к а е т  

у д и в л е н и е :  п о ч е м у  в  н е г о  н е  б ы л  в с т р о е н  к а к о й - л и б о  

и з в е с т н ы й  и  ш и р о к о  и с п о л ь з у е м ы й  я з ы к ,  а  р а з р а б о 

т а н  н о в ы й ,  н и  н а  ч т о  н е  п о х о ж и й ?  Э л е к т р о н н ы е  т а б 

л и ц ы  E x c e l  5 . 0  и с п о л ь з у ю т ,  н а п р и м е р ,  в с т р о е н н ы й  

B A S I C  [ 1 ] ,  ч т о  к а ж е т с я  е с т е с т в е н н ы м  д а ж е  д л я  с а м ы х  

н е п р и м и р и м ы х  п р о т и в н и к о в  э т о г о  я з ы к а .  Н о  п о с л е  д е 

т а л ь н о г о  з н а к о м с т в а  с  я з ы к о м  M a t h c a d  у д и в л е н и е  

с м е н я е т с я  п о н и м а н и е м  и  д а ж е  у д о в л е т в о р е н и е м .  С т а 

н о в и т с я  я с н ы м ,  ч т о  в  р а м к и  т р а д и ц и о н н ы х  я з ы к о в  с  

и х  п р о г р а м м а м и  в  т е к с т о в о м  ф о р м а т е  н е в о з м о ж н о  

в т и с н у т ь  б о г а т ы й  н а б о р  и н с т р у м е н т а р и я  M a t h c a d ,  

к о т о р ы й  р е а л и з о в а н  н е  т о л ь к о  и  н е  с т о л ь к о  в с т р о е н 
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н ы м и  ф у н к ц и я м и ,  с к о л ь к о  в  о б щ е п р и н я т о м  м а т е м а 

т и ч е с к о м  в и д е 2 .

В  M a t h c a d ,  п о  с у т и ,  н е  встроен  я з ы к  п р о г р а м м и р о 

в а н и я ,  а  п р о с т о  снято  в ы ш е о т м е ч е н н о е  ограничение 
н а  и с п о л ь з о в а н и е  с о с т а в н ы х  о п е р а т о р о в  в  т е л е  а л г о 

р и т м и ч е с к и х  у п р а в л я ю щ и х  к о н с т р у к ц и й  выбор  и  по
вторение. К р о м е  т о г о ,  д о б а в л е н ы  ц и к л  с  п а р а м е т р о м  

и  о п е р а т о р  д о с р о ч н о г о  в ы х о д а  break, о  к о т о р о м  п о д 

р о б н о  б у д е т  р а с с к а з а н о  н и ж е  ( ч а с т ь  7  —  R e m a k e ) .

А л г о р и т м и ч е с к и е  к о н с т р у к ц и и  и  с о с т а в н ы е  о п е р а 

т о р ы  в  с р е д е  M a t h c a d  в в о д я т с я  н е  т р а д и ц и о н н ы м  н а 

б о р о м  ч е р е з  к л а в и а т у р у  к л ю ч е в ы х  с л о в  I F ,  T H E N ,  E L S E ,  

W H I L E  и  т .  д . ,  а  н а ж а т и е м  о д н о й  и з  с е м и 3  к н о п о к  п а 

н е л и  п р о г р а м м и р о в а н и я :

Add Line 4— if while
for break otherwise

О п и ш е м  и х .

Add Line —  д о б а в и т ь  с т р о к у  в  п р о г р а м м у ,  в  т е л о  

ц и к л а ,  в  п л е ч о  а л ь т е р н а т и в ы  и  т . д .  Э т и м  д е й с т в и е м  

с н и м а е т с я  о г р а н и ч е н и е  н а  ч и с л о  о п е р а т о р о в  в о  в л о 

ж е н н ы х  к о н с т р у к ц и я х  я з ы к а .

< з н а к  п р и с в о е н и я .  Н а  я з ы к е  P a s c a l  м ы  п и ш е м

А  : =  В  +  С ,  н а  B A S I C  —  А  =  В  +  С .  В  я з ы к е  ж е  M a t h c a d  

А  4 -  В  +  С .  П о ч е м у ?  С н а ч а л а  о п я т ь  п р и х о д и т с я  н е д о 

у м е в а т ь ,  н о  п о т о м  п о н и м а е ш ь ,  ч т о  б е з  з н а к а  < -  п р о 

г р а м м а  п р е в р а щ а л а с ь  б ы  в  н е ч т о  н е в р а з у м и т е л ь н о е ,  

б ь ю щ е е  в  г л а з а  п р о г р а м м и с т у :

А  : =  А  : =  В  +  С .

В  в ы р а ж е н и и  ж е  

А  : =  А  4 -  В  +  С

в с е  я с н о :  л о к а л ь н о й  п е р е м е н н о й  А  п р и с в а и в а е т с я  ( - < )  

з н а ч е н и е  с у м м ы  д в у х  г л о б а л ь н ы х  п е р е м е н н ы х  В и С, 
з н а ч е н и е  к о т о р ы х  г д е - т о  у ж е  з а д а н о  в  д о к у м е н т е  M a t h 

c a d .  З а т е м  э т а  с у м м а  п е р е д а е т с я  ( : = )  г л о б а л ь н о й  п е р е 

м е н н о й  А .

w h ile . Н а ж а в  э т у  к н о п к у ,  м ы  п о л у ч и м  н а  э к р а н е  з а 

г о т о в к у  ц и к л а  с  п р е д п р о в е р к о й  —  с л о в о  while  с  д в у 

м я  п у с т ы м и  к в а д р а т и к а м и :

w h i l e  ■

2 В  п р о г р а м м е  9  ч и т а т е л ь  м о ж е т  у в и д е т ь  д и ф ф е р е н ц и а л  

в  е г о  о б щ е п р и н я т о м  о б о з н а ч е н и и .  Т а к и м  ж е  о б р а з о м  в  

п р о г р а м м ы  з а п и с ы в а ю т с я  к в а д р а т н ы й  к о р е н ь  ( п р о г р а м 

м а  1 ) ,  о п р е д е л е н н ы й  и н т е г р а л  и  м о д у л ь  ( п р о г р а м м а  2 ) .

3  В  с р е д е  M a t h c a d  с е м ь  п а н е л е й  и н с т р у м е н т о в ,  с е м ь  в и 

д о в  г р а ф и к о в ,  с е м ь  к л ю ч е в ы х  с л о в  р е ж и м а  д и н а м и ч е с к и х  

с и м в о л ь н ы х  п р е о б р а з о в а н и й . . .  Е с л и  ч е г о - т о  т а м  н е  семь, 
т о  э т о г о  т а м  три... П р о г р а м м и с т ы  п р е к л о н я ю т с я  п е р е д  

ц и ф р а м и ,  и  э т о  п о н я т н о .  Н е  с о в с е м  п о н я т н а  и х  л ю б о в ь

к  изящным  ( с а к р а л ь н ы м )  ч и с л а м .  К а к у ю - т о  р о л ь  з д е с ь  

и г р а ю т  с у е в е р и е ,  р е л и г и я  и  и с к у с с т в о ,  о  ч е м  я  у ж е  н е о д 

н о к р а т н о  п и с а л .

В  п е р в ы й  к в а д р а т и к  ( п р а в е е  while)  н у ж н о  з а п и с а т ь  

б у л е в о  в ы р а ж е н и е  ( п е р е м е н н у ю ) ,  у п р а в л я ю щ е е  ц и к 

л о м ,  а  в о  в т о р о й  ( н и ж е  while') —  т е л о  ц и к л а .  Е с л и  в  т е л е  

ц и к л а  б о л е е  о д н о г о  о п е р а т о р а ,  с л е д у е т  в о с п о л ь з о в а т ь 

с я  у ж е  о п и с а н н о й  к н о п к о й  Add Line.
if. Э т а  к н о п к а  п о з в о л я е т  в в о д и т ь  в  п р о г р а м м у  а л ь 

т е р н а т и в у  с  о д н и м  п л е ч о м .  P a s c a l - к о н с т р у к ц и я  

ifA > B  then С :=D  в  с р е д е  M a t h c a d  б у д е т  з а п и с а н а  н е 

с к о л ь к о  п о - е в р е й с к и :  С 4 -  Л  i f  А  >  В. П о ч е м у ? !  Х о з я и н -  

б а р и н .

o th e r w ise . Э т а  к н о п к а  п р е в р а щ а е т  н е п о л н у ю  а л ь 

т е р н а т и в у  в  п о л н у ю .

P a s c a l :  i f  А  >  В  t h e n  С  : =  D  e l s e  Е  : =  F ;

M a t h c a d :  I С  4 -  D  i f  А  >  В  

I Е  4 -  F  o t h e r w i s e  

С л о в о  otherwise  х о т ь  и  я в л я е т с я  с и н о н и м о м  с л о в а  

else, н о  о п е р а т о р  otherwise  н е  с о в с е м  т о  ж е  с а м о е ,  ч т о  

к л ю ч е в о е  с л о в о  else я з ы к а  P a s c a l .  В  с р е д е  M a t h c a d  м о ж 

н о  н а п и с а т ь

А  : =  1 + 2  o t h e r w i s e  

и  с о о б щ е н и я  о б  о ш и б к е  н е  б у д е т .  В  т р а д и ц и о н н ы х  ж е  

а л г о р и т м и ч е с к и х  я з ы к а х  к л ю ч е в о е  с л о в о  else м о ж е т  

с т о я т ь  т о л ь к о  в  с в я з к е  с  i f  и  then. В  M a t h c a d  ж е  э т о  н е  

о б я з а т е л ь н о .

fo r . Э т а  к н о п к а  п о з в о л я е т  в в о д и т ь  в  п р о г р а м м ы  

ц и к л  с  п а р а м е т р о м ,  к о т о р ы й  и м е е т  н е к о т о р ы е  о с о 

б е н н о с т и ,  о т л и ч а ю щ и е  е г о  о т  а н а л о г о в  в  я з ы к а х  P a s 

c a l  и  B A S I C .  В  я з ы к е  P a s c a l  ц и к л  с  п а р а м е т р о м  м о ж е т  

и м е т ь  л и б о  е д и н и ч н ы й  (to), л и б о  м и н у с  е д и н и ч н ы й  

(downto)  ш а г .  Н а  я з ы к е  B A S I C  ш а г  м о ж е т  б ы т ь  л ю б ы м  

(step  . . . ) ;  е с л и  о н  н е  у к а з а н ,  т о  п о  у м о л ч а н и ю  о н  е д и 

н и ч н ы й .  Е с л и  в  с р е д е  M a t h c a d  ш а г  в  ц и к л е  с  п а р а м е т 

р о м  н е  у к а з а н ,  т о  о н  м о ж е т  б ы т ь  р а в е н  л и б о  е д и н и 

ц е

f o r  i  е  1  . .  1 0  

л и б о  м и н у с  е д и н и ц е  

f o r  i s  1 0  . .  1

А н а л о г и  ц и к л а  с  п а р а м е т р о м  с р е д ы  M a t h c a d  с л е д у е т  

и с к а т ь  н е  в  я з ы к а х  P a s c a l  и  B A S I C ,  а  в  я з ы к е  С .

b re a k .  К н о п к а  д о с р о ч н о г о  в ы х о д а  и з  п р о г р а м м ы  

и л и  ц и к л а .  О  н е й  р а з г о в о р  о с о б ы й .

Н и ж е  п р и в е д е н ы  п р и м е р ы  п р о г р а м м  в  с р е д е  M a t h 

c a d .

3. Программа-константа, 
программа-переменная, 
программа-функция

А в т о р  в  с в о е  в р е м я  [ 2 ]  с е т о в а л  н а  т о ,  ч т о  в  с р е д е  M a t h 

c a d  н е л ь з я  г р у п п у  ф о р м у л  з а к л ю ч и т ь  в  р а м к и  ц и к л а  

с  ц е л ь ю ,  н а п р и м е р ,  р е а л и з а ц и и  м е т о д а  п о с л е д о в а т е л ь 

н ы х  п р и б л и ж е н и й  в  а в т о м а т и ч е с к о м  р е ж и м е ,  б е з  р у ч 

н о г о  п е р е н о с а  з н а ч е н и я  п о с л е д н е г о  п р и б л и ж е н и я  в  

г о л о в у  р а с ч е т а .  Х о т я  в  M a t h c a d  и  в в е д е н  я з ы к  п р о г р а м 

м и р о в а н и я  с  ц и к л а м и ,  н о  п о л о ж е н и я  с т а т ь и  [ 2 ]  о с т а 

ю т с я  в  с и л е :  п р о г р а м м и р о в а н и е  в  M a t h c a d  о г р а н и ч и -
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Общ ие замечания
Я з ы к  п р о г р а м м и р о в а н и я  M a t h c a d  п о  с в о е й  и д е о 

л о г и и  о ч е н ь  п о х о ж  н а  я з ы к  F R E D  и н т е г р и р о в а н н о г о  

п а к е т а  F r a m e w o r k .  Г о в о р я т ,  ч т о  о д и н  и з  п о г о р е л ь 

ц е в  ф и р м ы  A s h t o n - T a t e  ( р а з р а б о т ч и к  F r a m e w o r k )  

п е р е ш е л  в  ф и р м у  M a t h S o f t  и  п р и л о ж и л  р у к у  к  с о з 

д а н и ю  я з ы к а  п р о г р а м м и р о в а н и я  M a t h c a d .  В н е ш н е  

ж е  с в о и м и  в е р т и к а л ь н ы м и  л и н и я м и ,  ф и к с и р у ю щ и 

м и  н а ч а л о ,  к о н е ц  и  г л у б и н у  в л о ж е н и й  к о н с т р у к ц и й  

п р о г р а м м ы ,  M a t h c a d  н а п о м и н а е т  а л г о р и т м и ч е с к и е  

к о н с т р у к ц и и  к н и г и  А . П . Б р у д н о  “ П р о г р а м м и р о в а н и е  

в  с о д е р ж а т е л ь н ы х  о б о з н а ч е н и я х ”  ( М . :  Н а у к а ,  1 9 6 8 ) .  

А в т о р  э т о й  с т а т ь и  в  с в о е  в р е м я  т а к ж е  у в л е к а л с я  п о 

д о б н ы м и  л и н и я м и ,  в т и с к и в а я  п р о г р а м м ы  в  р а м к и  

с т р у к т у р н ы х  д и а г р а м м  ( с м . ,  н а п р и м е р ,  к н и г у  “ 1 2 8  

с о в е т о в  н а ч и н а ю щ е м у  п р о г р а м м и с т у ” . —  М . :  Э н е р -  

г о а т о м и з д а т ,  1 9 9 1 ) -

Л и н и и  п р о г р а м м  M a t h c a d  б о л е е  н а г л я д н ы  ( о с о 

б е н н о  д л я  о б у ч е н и я  с т р у к т у р н о м у  п р о г р а м м и р о в а 

н и ю ) ,  ч е м  о п е р а т о р н ы е  с к о б к и  т р а д и ц и о н н ы х  я з ы 

к о в :  begin-end  н а  я з ы к е  P a s c a l ,  ф и г у р н ы е  с к о б к и  н а  

я з ы к е  С ,  о п е р а т о р  list н а  я з ы к е  F R E D  и  т . д .

v________________________________________________________________________________________х

в а е т с я  л и б о  ф о р м и р о в а н и е м  с л о ж н о й  формулы для 
расчет а переменной  ( к о н с т а н т ы ) ,  к о т о р у ю  п о т о м  

м о ж н о  в с т а в л я т ь  в  в ы р а ж е н и я  ( п р о г р а м м а  1 ) ,  л и б о  

з а д а н и е м  функции пользователя  ( п р о г р а м м а  2 ) .  Т р е 

т ь я  в о з м о ж н о с т ь  ( с м .  с н о с к у  3 )  —  э т о  и с п о л ь з о в а н и е  

п р о г р а м м и р о в а н и я  д л я  ф о р м и р о в а н и я  оператора  
пользователя * . Н о ,  к а к  п о н и м а е т  ч и т а т е л ь ,  ф у н к ц и я  

о т л и ч а е т с я  о т  о п е р а т о р а  л и ш ь  в н е ш н е :  м о ж н о  н а п и 

с а т ь  add(A , В), н о  л у ч ш е Л + Я  M a t h c a d  т е м  и  х о р о ш ,  ч т о  

п о з в о л я е т  з а п и с ы в а т ь  з а д а ч у  в  о б щ е п р и н я т о й  м а т е м а 

т и ч е с к о й  н о т а ц и и .

П р о г р а м м а  1

t o r  i  е  1  .. 25  

S <— S + Jl

1 i f  r n d  ( 1 0 )  > 5

2 o t h e r w i s e

П р о г р а м м а  2

y ( x )  : = Л~*Т if x < о
e x  i f  0 < x  < 10

s i n  ( t )
d t  i f  x > 10

4  Т а к а я  в о з м о ж н о с т ь  п о я в и л а с ь  в  ш е с т о й  в е р с и и  

M a t h c a d ,  г д е  к р о м е  о п е р а т о р о в  п о л ь з о в а т е л я  ( А ®  В ,  н а 

п р и м е р )  м о ж н о  з а д а в а т ь  и  с у ф ф и к с ы  п о л ь з о в а т е л я  ( A t )  

и л и  п р е ф и к с ы  п о л ь з о в а т е л я ^  А ) .

4. Скаляр — вектор — матрица

Э т а  т р о й к а  ( о п я т ь  с м о т р и  с н о с к у  3 )  п е р е м е н н ы х  м о 

ж е т  з а д а в а т ь с я  и  п р о г р а м м н о .  Ф о р м и р о в а н и е  скаля
р а  у ж е  п р о и л л ю с т р и р о в а н о  п р о г р а м м а м и  1  и  2 .  П р о 

г р а м м ы  3  и  4  ф о р м и р у ю т  вектор  и  мат рицу  с о о т в е т 

с т в е н н о 5 . Функция  —  э т о  п е р е м е н н а я ,  заготовленная 
впрок-, в  с р е д е  M a t h c a d  м о ж н о  ф о р м и р о в а т ь  н е  т о л ь 

к о  п р о с т ы е ,  н о  и  и н д е к с н ы е  ( в  в и д е  в е к т о р а  и л и  м а т 

р и ц ы )  ф у н к ц и и :у(х)0,у (х )ру (х )2 и  т . д .

П р о г р а м м а  3

- 1
- 2 . 5  

- 3

3 . 2 5

1 . 1 7 1

Р < ------------------
2

S t — Jp-  ( р

Р  '

S J

а ) • ( Р  -  Ь ) • ( р  -  с )

П р о г р а м м а  4

f o r  i  е  0 , 1  , 2  , 3

f o r  j  е  0 , 1  , 2  , 3  , 4

1 4 9 16

9 3 6  8 1  1 4 4

2 5  1 0 0  2 2 5  4 0 0

4 9  1 9 6  4 4 1  7 8 4  /

i  / j ( 2 • i • j  + j )

П е р е м е н н ы е  в  M a t h c a d  т е п е р ь  м о г у т  б ы т ь  локаль
ными, с а м о о б ъ я в л я ю щ и м и с я  в  п р о г р а м м а х  ( к а к ,  н а 

п р и м е р ,  п е р е м е н н ы е  i  и  /  в  п р о г р а м м е  4 )  и  п р о п а д а ю 

щ и м и  п о  в ы х о д е  и з  н е е .  К р о м е  л о к а л ь н о й  и  глобаль
ной  п е р е м е н н ы х ,  з н а ч е н и я  к о т о р ы х  з а д а н ы  в н е  п р о 

г р а м м ы  и  а в т о м а т и ч е с к и  п р о н и к а ю т  в  н е е ,  в  с р е д е  

M a t h c a d  е с т ь  и  системные  ( предопределенные )  п е р е 

м е н н ы е  и  к о н с т а н т ы .  П р и м е р  —  ч и с л а  е  и  7 Т ,  з н а ч е н и я  

к о т о р ы х  о п р е д е л е н ы  с а м о й  с и с т е м о й  ( м а т е м а т и к о й ) ,  

а  н е  п о л ь з о в а т е л е м .

5. Рекурсия

Я з ы к и  п р о г р а м м и р о в а н и я  в  с в о е м  р а з в и т и и  о б ы ч н о  

п р о х о д я т  т р и  с т а д и и :

1 .  Р е к у р с и я  н е в о з м о ж н а .

2 .  Р е к у р с и я  н е  р а з р е ш е н а ,  н о  п р и м е н я е т с я  п о  п р и н 

ц и п у :  “ Е с л и  н е л ь з я ,  н о  о ч е н ь  х о ч е т с я ,  т о  м о ж н о ” .

3 .  Р е к у р с и я  р а з р е ш е н а .

5 В  с р е д е  M a t h c a d  е с т ь  з а ч а т к и  т е н з о р н о й  м а т е м а т и к и .  

Т е н з о р  —  э т о  т р е х м е р н а я  м а т р и ц а .
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Mathcad вторую стадию успешно проскочил.
И вот уже трещат морозы 
И серебрятся средь полей...
(Читатель ждет уж рифмы розы;
На, вот, возьми ее скорей!)

Читатель уже ждет примеров рекурсии в среде Math
cad? Скорее всего, нет. Они ему оскомину набили. Но 
мы попробуем чего-нибудь свеженького. Например, 
ретроспективную рекурсию.

Как запомнить число е  (основание натурального 
логарифма) с десятью цифрами после запятой? Очень 
просто: две целых семь десятых, затем дважды Лев Тол
стой — 2.718281828, то есть к числу 2.7 нужно два раза 
дописать год рождения писателя. Остается только са
мая малость — запомнить, в каком году родился Лев 
Толстой, или, на худой конец, сообразить, что это слу
чилось в прошлом веке, чтобы вспомнить хотя бы три 
знака числа е  после запятой: 2.718. Ретроспектива, 
обращенная в 19-й век, поможет запомнить довольно- 
таки точное значение одной из фундаментальных кон
стант математики.

Как запомнить, что факториал нуля равен не нулю 
(типичная ошибка), а единице? Очень просто. Нужно 
применить ретроспективный метод поиска факториа
ла числа: сообщить машине факториал какого-либо 
положительного числа 7V (5 != 120, например) и то, что 
факториал предыдущего числа N -1 равен факториалу 
первого (7V7), разделенному на N. Факториал пяти 
(120) — это такая же тривиальная истина, как и то, что 
Лев Толстой родился в 19-м веке.

В среде Mathcad, работая по программе 5, можно не 
только правильно определить факториал нуля (едини
ца), но и получить факториалы отрицательных чисел. 
Машину нужно только обучить этому — заложить в 
программу рет роспект ивную  рекурсию для поиска 
факториала на всем целочисленном диапазоне.

Программа 5
<*> i f  п <  0 

f a c t  ( n  + 1 )
i f  0 < п <  5

1 2 0  i f  п  = 5

f a c t ( п  -  1 ) *п i f  п >  5

В 1202 году Леонардо Пизанский (1180-1240) опи
сал одну из самых первых моделей развития замкну
той биологической системы, населенной условными 
кроликами. Если соответствующим образом опреде
лить их плодовитость и долголетие, то численность 
популяции кроликов будет меняться из поколения в 
поколение по строгому закону:

Поколение 4 5 6 7 8 9 10 11
Число кроликов 3 5 8 13 21 34 55 89

Читатель, конечно, уже догадался, что речь пойдет 
о числах Фибоначчи — Леонардо Пизанский более 
известен под именем Фибоначчи (Fibonacci — сокра
щение от filius Bonacci — сын Боначчи). Приведенный 
ряд специально начат не с традиционного места (пер
вое поколение), а с четвертого поколения для того, 
чтобы задать читателю вопрос, подобный тому, какой 
стоял в задаче о факториале: “Чему равно минималь
ное число кроликов в популяции — каково наимень
шее число Фибоначчи?” Нормальный ответ, приводи
мый во всех учебниках, — ноль. Но не будем спешить 
и напишем программу 6 с двухсторонней рекурсией, 
взяв за базовые числа Фибоначчи традиционную пару 
0 и 1.

Программа 6
f i b o  ( п )  :=

f i b o  ( 1 0 )  
f i b o  ( - 9 )

f i b o  ( n  + 2 )  -  f i b o  ( n  + 1 )  i f  n <  0

0 i f  n  = 0

1 i f  n  = 1

f i b o  ( n  -  1 )  + f i b o  ( n  -  2 )  i f  n >  1 

55  
34

Про кроликов Фибоначчи со временем забыли, но 
числа Фибоначчи в наше время широко применяют
ся в вычислительной математике для иллюстрации 
рекурсии, как, например, в нашей статье.

6. Размерность

Программа по знаменитой формуле Н.Вирта — это 
сумма алгоритма и структуры данных. Алгоритм про
граммы в среде Mathcad задается нажатием на “клавиа
туру” из семи кнопок (см. выше), отвечающих за циклы 
и альтернативы. Структура данных в среде Mathcad так 
же проста. Там нет ни текстовых, ни булевых, ни дру
гих экзотических переменных. Есть только числовые 
переменные двойной точности, которые предстают 
перед пользователем в комплексном, вещественном 
или целочисленном виде. Они могут группироваться 
в векторы и матрицы. Булевы переменные в среде 
Mathcad, как и в языке BASIC, хранят целочисленные 
значения 1 (Да, True)  или 0 (Нет, False)-.

1 >2 =  0
1 < 2 = 1 и т.д.
Тип переменной в среде Mathcad в какой-то мере 

заменяется понятием размерности хранимой величи
ны, что очень удобно в инженерных расчетах. По про
грамме 7 рассчитывается площадь треугольника фор
мированием функции пользователя с именем 
Площ треуг и вызовом ее. Аргументами данной функ
ции могут быть величины с разной размерностью дли
ны (метры — т ,  сантиметры — cm, дюймы — in и т.д.). 
Система Mathcad сама в них разберется, сделает нуж
ные пересчеты и выдаст правильный результат в вы
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бранной пользователем системе единиц (кг-м-секунда, 
г-см-секунда, британская и т.д.).

Программа 7

П л о щ _ т р е у г  ( а  , Ь  , с ) :=

Л1р~( Р  -  а ) • ( р  -  Ь )  • ( р  -  с )

П л о щ _ т р е у г  ( 1 . 1 - т  , 1 1 2  • c m  ,50 • i n )  = 0 . 5 7 8 -м

Система Mathcad ведет контроль размерностей и не 
позволяет складывать, например, метры с килограм
мами.

Решая в среде Mathcad задачу, можно отвлечься от 
конкретных размерностей (кг, м ,с  и т.д.), но, тем не ме
нее, вести контроль размерностей, дополняя ввод зна
чения переменной указанием того, к какой физической 
величине она относится (масса, длина, время  и т. д .): 

m:=10M a:=2L t:=5T и т.д.
Переменные М, L и Т, а также G w K  можно считать 

системными (предопределенными), хранящими еди
ничные значения основных физических величин (G  —  

заряд, К — абсолютная температура, остальное — см. 
выше). Этой компании не хватает количества вещест
ва  и силы света, чтобы превратиться в семерку (см. 
сноску 3).

7. Remake

Старая песня на новый лад  — так можно перевести 
английское слово remake. Прием remake особенно по
пулярен в кинематографе. Берется старый фильм, вер
нее, старый, уже отснятый сценарий, по которому сни
мается новая версия кинокартины. Технология remake 
применяется и в программировании, когда, например, 
DOS-версия какой-либо программы переписывается 
для Windows.

В седьмой части статьи автор в стиле remake рас
скажет о недостатках языка Mathcad. Почему о недос
татках?! О достоинствах уже было и еще будет много 
сказано. Почему remake?! Во-первых, у автора сохра
нился файл с текстом статьи “Turbo Pascal 7.0. Взгляд 
со стороны” (КомпьютерПресс, № 7’93), которая и 
подвергается ремейку. Во-вторых, язык Mathcad, как 
и язык Pascal, оказался опутанным паутиной старых 
догм структурного программирования, о которых пи
салось в первой статье. Это делает remake не только 
простым, но уместным и естественным.

Итак, remake.
Попробуем на простых примерах доказать, что ввод 

в язык Mathcad конструкции break  (см. выше) — это 
только полш ага в сторону повышения гибкости 
управляющих конструкций этого языка программиро
вания.

Программа 8. Метод Ньютона-1 (QBasic)
DEF FNy (х) = х л 2 - 3 
DEF FNDy (х) = 2 * х 
INPUT "X начальн."; х 
TOL = .001 
DO

х1 = х - FNy(x) / FNDy(x)
IF ABS(x1 - x) <= TOL THEN EXIT DO 

x = x1 
LOOP
PRINT "Y=0 при X ="; x 
END

В листинге 8 приведена QBasic  -программа поиска 
корня алгебраического уравнения методом Ньютона 
(касательных). Почему мы начали с QBasic, если ста
тья посвящена языку Mathcad. Дело в том, что язык 
QBasic  кроме традиционной тройки циклов (цикл с 
предпроверкой, цикл с постпроверкой, цикл с пара
метром) имеет и цикл с выходом из середины: DO [...] 
IF ... THEN [...] EXIT DO [...] LOOP. Эта конструкция наря
ду с другими преимуществами, о которых будет ска
зано ниже, позволяет реализовать алгоритмы в их ес
тественной последовательности. Так, в программе 8 
объявляются и создаются функции пользователя (ана
лизируемое уравнение^ и его производная Dy), запра
шивается значение начального приближения к корню 
х  и задается значение погрешности TOL6. После это
го организуется цикл, но не традиционный, а с выхо
дом из середины. В цикле, следуя естественному по
рядку алгоритма Ньютона, рассчитывается новое при
ближение к корню (xl ) ,  и если оно отстает от преды
дущего не более чем на величину заданной погрешно
сти, то задача считается решенной (EXITDO). В про
тивном случае ведется подготовка к новому прибли
жению (х  =  x l ) ,  а цикл повторяется (LOOP).

При реализации на языке Mathcad этот несложный 
алгоритм обрастает “архитектурными излишествами”, 
так как его приходится запихивать в прокрустово ложе 
цикла while  (см. программу 9).

Программа 9

у  ( х )  := х  -  3 

M e T _N ew _2  ( у , х ) х 1 < — х  + 2 • TOL 

w h i l e  | x l  -  х  | > TOL 

x l

У (x)
x l <

—  Y ( x )  
d  x

Цикл с предпроверкой (while) требует, чтобы булево 
выражение заголовка было определено еще до входа

6 В среде Mathcad переменная TOL предопределена и 
хранит по умолчанию значение 0,001 — точность поис
ка корней уравнений и систем.
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1»
в цикл, а этого нет при поиске корня методом Нью
тона. Для таких ситуаций предусмотрен цикл с пост
проверкой, а его нет в языке Mathcad. Приходится до 
входа (и для  входа) в цикл писать x l  <- х+2 ■ TOL. По
добным образом лгут детям (а машина — тоже дитя), 
заставляя их что-то делать. Строку x l  <— х+2-TOL мож
но уподобить стартеру двигателя внутреннего сгора
ния, работающего, кстати, как и программа 9, цикли
чески. Вот какими аллегориями — дитя, двигатель — 
обросла наша простенькая программа из-за того, что 
в языке Mathcad нет цикла с выходом из середины. 

Строку 
xl<-x+2 -TOL 

обычно заменяют на строку

x l
У(х)

d
 Y(x)
dx

но это тоже не оптимальное решение: “Не упоминай 
имя Господа Бога и не вызывай функцию всуе”.

Можно отметить и другую ненатуральность про
граммы 9 — постановку телеги впереди лошади: в цик
ле сначала приходится готовиться к новому прибли
жению (x l  <— х), хотя еще не ясно, понадобится оно или 
нет, а только потом проводить его.

Конструкция break, введенная в Mathcad, призвана 
вернуть программе 9 ее естественность, но...

Программа 10
MeT_New_3 ( у  , х )  := w h i l e  1

У ( х )Xl« X - ---------
- У  ( X )

b r e a k  i f  | x l  -  х  | < TOL 

х <—  x l

QBasic-конструкция D O ... LOOP (см. программу 8) на 
листинге 10 превратилась в конструкцию while 1 ..., 
которую на латинский язык можно перевести как “ad 
calendas greaces” — “до греческих календ”. Пришлось 
в программе 10, как и в программе 9, идти если не на 
обман, так на натяжку: “выполняй, пока рак на горе не 
свистнет”.

История с вводом в Mathcad конструкции break под
тверждает старую истину о том, что “нет ничего прак
тичнее хорошей теории”. И вот почему.

Вышеприведенный анализ циклов на языке Math
cad имеет не только сугубо практический, но и чис
то теоретический аспект. Как известно, набор управ
ляющих конструкций любого структурного языка 
ведет свою родословную от основной структурной 
теоремы Э. Дейкстры, объявившей войну меткам: “Ал
горитм любой сложности можно реализовать, исполь
зуя только цикл while и альтернативу”. Автор затра
тил уйму времени и сил в поисках статьи или книги

с доказательством данной теоремы, но так и не на
шел его. А вот показать, что эта теорема неверна, 
можно в два счета — см. листинги 11 и 12. Эти про
граммы решают уже известную нам задачу о корне ал
гебраического уравнения, но другим методом — ме
тодом половинного деления. Его алгоритм — про
стейшая иллюстрация теоремы Дейкстры: цикл 
(while) приближения к корню с вложенной альтерна
тивой (... if... otherwise). Если корень правее центра ин
тервала х 1 —х2, то к нему (к центру) подтягивается 
левый край (дН<-х), если нет — правый (х2<-х). В 
программе 12 альтернатива программы 11 заменена 
на два цикла while, операторы тела которых попере
менно выполняются либо раз, либо ни разу, что ре
гулируется переменной Flag.

Программа 11

м е т _ д е л _ 1  ( у  , x l  , х 2  ) := w h i l e  | x l  -  х 2  | > TOL

x l  + х2

х 1 <  

х 2  <

- х  i f  F  ( у  ( x l )  ) = F ( у  ( х )  ) 

- х  o t h e r w i s e

Программа 12
м е т _ д е л _ 2  ( у  , x l  , х 2 )  := w h i l e  | x l  -  х2  | > TOL 

x l  + х2

F l a g  <— 1

w h i l e  ( F  ( у  ( x l )  ) = F ( у  ( х )  ) ) • ( F l a g  > 0) 

I F l a g  0 

I x l  <— x  

w h i l e  F l a g  > 0 

I F l a g  <— 0 

x2  <— x

В аналогичной QBasic-и рогрш мe (листинг 13) так
же обошлись без альтернативы. Более того, удалось 
избавиться и от переменной-диспетчера Flag, заме
нив два цикла while на один цикл, но с двумя выхо-

Программа 13- Метод половинного деления-3 (QBasic)

DEF FNy (х) = х л 2 - 3 
INPUT "Х1,Х2";х1,х2 
TOL = .001 
DO
IF ABS(x1 - х2) <= TOL THEN EXIT DO

x = (x1 + x2) / 2 
DO

IF SGN(FNy(x1)) = SGN(FNy(x)) THEN x1 = x: EXIT DO 
x2 = x: EXIT DO 

LOOP 
LOOP ' Конец цикла 
PRINT "Y = 0 при X ="; x 
END
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дами из середины — одним условным, а вторым без
условным.

Весь фокус программ 12 и 13 — в том, что альтер
натива — это средство ускоренного “путешествия” по 
алгоритму только в одну сторону (сверху вниз и сле
ва направо, если смотреть на листинг), а цикл — в обе. 
Отсюда и ненужность (в теоретическом плане, конеч
но, а не в практическом) альтернативы. Цикл DO [...]IF... 
THEN [...] EXIT DO [...] LOOP можно считать гибридом 
цикла и альтернативы.

Доказательством теоремы Э. Дейкстры может слу
жить факт, что до сих пор не было случая, когда заду
манный алгоритм нельзя было бы реализовать, исполь
зуя только цикл и альтернативу. Если альтернативу 
исключить, то основная структурная теорема должна 
звучать так: “Алгоритм л ю бой  слож ности  м ож но  
реализовать, используя только циклы (цикл re 
p e a t ... i f . . .  th e n . . .  break; [ i f ... th e n . . .  break;]...  
... until)". Вот это-то теоретическое положение вво
дом процедуры break и подсовывают задним числом 
языки программирования Mathcad и Pascal под свой 
фундамент. Обращаю внимание на несовершенную 
форму глагола — “подсовывают”, а не “подсунули” — 
цикл с выходом из середины на языке Mathcad осуще
ствим через насилие над циклом while (программа 10).

Теорему Э. Дейкстры следует “понизить в звании” 
и называть леммой, то есть вспомогательной теоре
мой, служащей для доказательства основной.

Здесь мы вернулись к спорам, бушевавшим лет три
дцать назад. Процедура break, введенная в язык Math
cad, дала нам повод напомнить о них.

Вернемся к практическим заботам. Пользователям 
Mathcad при кодировании даже несложной програм
мы все время придется волей-неволей доказывать ос
новную структурную теорему — втискивать свой ал
горитм в узкие рамки цикла while и альтернативы. 
Непонятно, почему в Mathcad ввели цикл for, который 
несложно заменить тем же циклом while. По-видимо- 
му, для того, чтобы кнопок на панели программиро
вания было ровно семь7. Программисту же будет очень 
не хватать цикла с постпроверкой, расширенного 
множественного ветвления и даже метки. И все из-за 
того, что разработчики Mathcad ориентируются на 
принципы программирования двадцатилетней давно
сти — теорема Дейкстры верна потому, что она все
сильна. а

Литература
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2. Очков В. Сказ про то, как Mathcad задачу решал. — 

КомпьютерПресс, №№ 1-2’95.

7 См. сноску 3. Данная же сноска поставлена для того, 
чтобы общее число сносок равнялось семи.
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Работаем с Lotus Notes
Занятие 2. Знакомство со средой

Дмитрий Рамодин

От автора

В первом занятии, опубликованном в КомпьютерПресс 
№1’9б, я пообещал продолжение. После этого насту
пила пауза. Дело в том, что зимой этого года фирма 
Lotus стала одним из подразделений корпорации IBM, 
и некоторое время было совершенно непонятно, что 
же будет дальше. Кроме того, ожидалось появление 
очередной версии — Lotus Notes 4. И вот наконец обе 
проблемы успешно разрешились, позволив продол
жить ознакомительный курс работы с Notes, за что 
большое спасибо московскому представительству Lo
tus. Но, как бы то ни было, я приношу свои извинения 
за продолжительную задержку.

Итак...

Для начала неплохо бы запустить Lotus Notes. Надеюсь, 
что у вас новая, четвертая, версия этого пакета. Если 
же вы работаете на предыдущей версии, не огорчай
тесь — по ходу дела вы сами сможете найти соответ
ствия между возможностями своего пакета и теми, о 
которых я пишу. Иллюстрации выполнены только для 
Lotus Notes 4.

Дважды щелкните мышкой на пиктограммке с раз
ноцветными человечками, означающими Lotus Notes, 
и дождитесь завершения загрузки. То, что мы видим в 
окне, называется рабочим пространством (рис. 1).

Продолжение. Начало в КомпьютерПресс №1’9б

Рабочее пространство состоит из:
- заголовка;
- рабочего меню;
- полосы кнопок Smartlcons;
- страниц рабочего пространства с корешками и раз

мещенными на ней базами данных;
- репликатора, который встроен в страницы рабоче

го пространства;
- строки состояния.

Из перечисленного владельцы третьей версии не 
увидят лишь репликатора, который выполнен у них в 
виде различных команд меню.

Давайте пока рассмотрим те команды главного 
меню, которые нам доступны (табл. 1).

Таблица 1

Пункт меню Назначение

File Производит действия над файлами баз данных. 
Имеет команды удаленного соединения и набор 
инструментов, включая настройку рабочих опций

Edit Содержит стандартные команды 
редактирования, поиска и замены, 

включая поиск непрочитанных сообщений
View Содержит команды просмотра и виды 

(специальные фильтры просмотра)
Create Меню создания почты, видов 

и других элементов Notes
Window Показывает список открытых окон

Help Содержит команды помощи

Пользователи третьей версии не найдут в таблице 
некоторых пунктов, которые есть в их пакете. Это про
исходит потому, что меню в Lotus Notes 4 было пере- 
структурировано. На самом деле разница не столь ве
лика.

Теперь давайте познакомимся с линейкой Smartlcons. 
Ее назначение — предоставить пользователю быстрый 
доступ к часто используемым командам. Каждая такая 
команда обозначена на линейке своей пиктограммой. 
Если указать мышью на кнопку и подержать указатель 
больше секунды, то возникнет всплывающая подсказ
ка о команде, привязанной к данной кнопке. В реаль
ности эта линейка бывает нескольких видов: для режима 
просмотра рабочего пространства, для режима про
смотра баз данных и для редактирования параметров 
текста при разработке документов. При смене режима 
меняется и содержимое линейки. Некоторые кнопки 
линейки не меняются от режима к режиму (рис. 2). Это

о \ < $ А М П j
^   ̂ г
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первые восемь пиктограмм, назначение которых пока
зано в табл. 2.
Таблица 2

Пиктограмма Назначение
Properties Показать и настроить свойства элемента 

в активном окне
File Save Сохранить текущий файл
Edit Cut Вырезать данные в буфер

Edit Copy Скопировать данные в буфер
Edit Paste Вклеить данные из буфера

Window Workplace Сделать окно рабочего пространства 
текущим

Help Me Guide Открыть справку по самым 
распространенным командам 

и процедурам
Open URL Просмотреть данные из WWW

Остальные пиктограммы, как было сказано выше, 
изменяются в соответствии с контекстом активного 
окна. Линейка Smartlcons может настраиваться поль
зователем по своему усмотрению.

Следующий элемент пользовательского интерфейса, 
который мы рассмотрим, — строка состояния. Она 
находится в самом низу окна Lotus Notes и выглядит 
как полоса, состоящая из кнопок разного размера. 
Приводим их назначение слева направо:
- индикатор соединения с сетью;

- шрифт документа;
- размер шрифта документа;
- выравнивание текста;
- кнопка просмотра последних сообщений Notes;
- уровень доступа пользователя к базе;
- кнопка просмотра и переключения местоположения 

пользователя;
- выпадающее меню команд работы с почтой.

Те кнопки, которые представляют собой выпадаю
щие списки, отмечены уголком в верхнем правом углу. 
Используйте кнопки задания шрифта, его размера и 
выравнивания каждый раз, когда подвергаете свои 
документы форматированию, — сэкономите массу 
времени. Это же касается и почтового меню.

Самый большой интерес, несомненно, представляют 
страницы с корешками, которые содержат базы дан
ных. Большую часть времени пользователь Notes про
водит в работе с ними. Обычно все родственные базы 
данных группируются на одной странице. Каждой 
странице для легкости ориентации присваивается 
собственное имя. Этим занимается сам пользователь. 
Единственная страница, которая уже имеет имя, — ре
пликатор, и изменять его не стоит, чтобы не запутаться, 
хотя сделать это возможно. Максимальное количест
во страниц, которое допускается в Notes, — 32.

Для начала давайте проделаем простую операцию — 
попробуем поменять имена и цвет корешков на имею
щихся страницах. Для этого нужно щелкнуть правой
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пакета cc:Mail таким образом, 
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кнопкой мыши на выбранном 
корешке и в появившемся 
всплывающем меню выбрать 
команду Workspace properties.
То же самое можно сделать и 
двойным щелчком мыши на 
корешке. На экране возникает 
диалоговая панель, на которой 
располагаются две закладки:
Tabs и информационная. Вто
рая нас пока не интересует, но, 
забегая вперед, скажем, что с 
ее помощью можно просмот
реть размер занятого файлами 
рабочего пространства и 
ужать его. Сейчас нас интере
сует первая закладка. На ней 
как раз то, что нам нужно, — 
имя и цвет корешка страницы.
Поменяем имя корешка на 
Main и цвет на ярко-салатный 
(рис. 3).

Итак, мы получили то, что 
хотели. По такой же схеме вы 
можете перекрасить осталь
ные закладки страниц и пере
именовать их, если они уже 
имеют имена. Если нет — дать 
им их.

Заметили ли вы, что при на
чальном запуске Notes на экра
не появляются 6 страниц с за
кладками? Мне кажется, что это чересчур много. Для 
практики можно удалить все пустые, оставив страни
цу, которую уже переименовали, и репликатор. Удале
ние делается легко: щелчком мыши сделайте активной 
удаляемую закладку и отдайте Notes команду Edit|Clear. 
То же можно сделать и нажатием кнопки Del. Notes 
предупредит вас, что удаляет страницу, и, получив под
тверждение, действительно удалит ее. Проделайте то 
же самое со всеми пустыми страницами. Заметьте, что 
Notes изменяет размер закладок так, чтобы они заня
ли всю ширину рабочего про
странства.

Потренировавшись с удалени
ем, попробуйте добавить страни
чек в рабочее пространство. Это
го добиться немного сложнее.
Сделайте активной ту страницу, 
перед которой будет вставлена 
новая. Давайте щелкнем на ре
пликаторе. Теперь отдадим Notes 
приказание в виде команды 
Create|New W orkspace Page. Не
медленно возникнет новая стра
ница с присвоенным ей по умол
чанию цветом. Имени ей при

Рис. 3
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своено не будет. Как уже было 
отмечено, можно иметь до 32 
страниц.

Чтобы почувствовать себя 
свободнее, попробуйте попе- 
редвигать пиктограммы на 
странице. Это делается так же 
просто, как обычное перетас
кивание. Просто щелкните на 
пиктограмме и, не отпуская 
кнопки мыши, перенесите ее 
на новое место, затем кнопку 
отпустите. Чтобы перенести 
пиктограмму на другую стра
ницу, перетащите ее на коре
шок той страницы, куда дела
ется перенос. Потом вы смо
жете переключиться на эту 
страницу и навести на ней по
рядок. Если вы хотите отсор
тировать пиктограммы после 
своих экспериментов, выбе
рите команду Veiw|Arrange 
Icons. Результатом будет вы
страивание всех пиктограмм 
на странице в ряды.

Напоследок давайте созда
дим новую базу данных. Это 
делается следующим образом: 
выберите из меню File пункт 
Database, а из выпадающего 
подменю пункт New. На экра

не возникает диалоговая панель со стандартными во
просами о свойствах создаваемой базы данных (рис. 4).

Введите заголовок создаваемой базы в поле Title. Об
ратите внимание, что строкой ниже Lotus Notes авто
матически создает для вас имя файла, под которым 
будет сохранена ваша база данных. Введите имя Test 
Database и в списке возможных типов баз данных вы
берите тип Document Library (библиотека документов).

После создания возникает окно для работы с базой. 
Но не будем забегать вперед — это тема следующего 

занятия. Поэтому закройте базу 
данных командой File|Close.

Взгляните на рабочее про
странство. На нем теперь есть 
еще одна пиктограммка, которая 
обозначает созданную нами базу 
данных. Она имеет название, ко
торое мы дали ей при создании. 
Рисунок на пиктограмме обозна
чает тип базы — библиотеку до
кументов (рис. 5).

На этом мы прервем наши уп
ражнения с Lotus Notes, чтобы 
продолжить их в ближайших но
мерах. До встречи! а

Г* Show advanced templates F7 inherit future design changes

Рис. 4
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ГМ КОМПЬЮТЕР СОВЕТЫ ТЕМ, КТО ПРОГРАММИРУЕТ НА VISUAL BASIC

ШШ ИЮНЬ 1996

Советы тем, 
кто программирует на Visual Basic

Андрей Колесов 
Ольга Павлова

В настоящее время программисты используют две 
версии VB — 3.0 и 4.0. Соответственно все программ
ные конструкции, которые предлагаются вниманию 
читателей, можно разделить на три категории: рабо
тающие только в VB 3.0 (таких очень немного), толь
ко в VB 4.0 (здесь еще есть такие, которые работа
ют только в W indows 95) и в обеих версиях. Хотя в 
будущем в основном будут рассматриваться советы, 
связанные со спецификой VB 4.0, пока договоримся 
придерживаться такого правила: по умолчанию при
мем, что совет относится к обеим версиям, в против
ном случае в заголовке совета появится соответст
вующее указание.

Продолжение. Начало в КомпьютерПресс №№ 3-5’9б

Следующий выпуск будет ориентирован в основном на 
VB4.0. Там мы, в частности, предполагаем рассмотреть 
некоторые вопросы создания объектов и OLE-серверов.

Совет 14 (VB3). Выделение 
нескольких имен файлов 
в диалоговом окне Open File

Если вы хотите, чтобы в диалоговом окне выводилось 
несколько имен файлов, установите флажки OFN AL- 
LOWMULTISELECT. В результате этого строка FileNa- 
me будет состоять из имени диска и имени каталога, 
за которыми последует список файлов, выбранных в 
данном каталоге и разделенных между собой пробе
лами. Например, если вы выберете файлы Х.ТХТ и 
Y.TXT, находящиеся в каталоге c:\a\b, то получите имя 
файла c :\a \b \ x.txt y.txt, а НЕ c:\a\b \x .tx t c:\a\b\y.txt.

Лучшие дополнительные продукты 
для Visual Basic 1996 года
Одной из отличительных черт современной техноло
гии программирования является максимальное ис
пользование готовых дополнительных средств разра
ботки приложений для некоторых “основных” систем 
программирования. Более того, мощность любой сис
темы программирования в значительной степени за
висит от ассортимента таких вспомогательных 
средств, а профессиональный уровень программи
ста — от знания рынка дополнительных продуктов и 
умения пользоваться ими.

Вообще-то, этот тезис был всегда справедлив, но его 
актуальность в последнее время резко возросла из-за 
роста сложности проектов при одновременно более 
жестких требованиях к срокам разработки. Наличие 
дополнительных продуктов имеет для VB-программи
стов особое значение. В силу специфики своей реали
зации VB/Win до сих пор не обладает свойством са
модостаточности — способностью создания всех не
обходимых программных элементов (например, DLL, 
VBX) собственными средствами. Кстати, именно по
этому VB/Win весьма прохладно принят Basic/DOS- 
программистами: DOS-овские версии всеми этими 
свойствами обладали.

Следует отметить, что в версии VB 4.0 уже реализо
вана возможность создания с помощью новой конст
рукции Class повторно используемого программного 
кода в виде DLL-библиотек (in-process OLE server) и 
OLE-объектов (out-of-process OLE server). Принципи
альное отличие между этими типами серверов — при
менение различных механизмов доступа (локальные

N
и удаленные обращения). Необходимо также иметь в 
виду, что, несмотря на то что in-process-сервер выгля
дит внешне для разработчика и пользователя как “на
стоящая” DLL, на самом деле он содержит псевдокод 
VB и основан на интерфейсе OLE. По предваритель
ным сведениям, в новой версии VB 5.0, появление ко
торой ожидается осенью этого года, будет реализована 
возможность создания средствами VB элементов 
управления OCX и даже появится настоящий двоичный 
компилятор.

И тем не менее, даже имея возможность создания 
вспомогательных продуктов, абсолютное большинство 
программистов предпочитают не изобретать без ну
жды велосипед, а использовать готовые средства: время 
разработки дороже денег, затраченных на покупку 
готовых решений.

Хотя для решения многих практических задач бывает 
вполне достаточно элементов управления, имеющих
ся в составе Стандартного Издания VB, а тем более Про
фессионального, различные исследования показывают, 
что число дополнительных инструментальных средств 
для VB удваивается ежегодно, причем многие пользо
ватели VB применяют в своей работе до 10-15 допол
нительных пакетов. При этом отмечается, что VB-npo- 
граммисты используют больше вспомогательных 
средств, чем любые другие группы разработчиков.

В последние годы рынок вспомогательных средств 
для разработки программ, и особенно для VB, пережи
вает в США настоящий бум: растет количество пред
лагаемых продуктов и число фирм, занимающихся их 
разработкой. Чего здесь только нет: это компоненты 
и с принципиально новыми функциями и свойствами,^
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Совет 15. Закрывайте другую 
программу из своего приложения

Для закрытия другой программы используйте следую
щий программный код в тексте своего приложения:

Title = "Программа А ”
ihWnd = FindWindow(0 & , Title)
ihTask = GetWindowTask(ihWnd)
iRet = PostAppMessage(ihTask, WM_QUIT, 0, 04)
MsgBox "Внимание! Программа А закрывается”

Совет 16. Удаляйте код 
после удаления соответствующего 
элемента управления

При удалении какого-либо элемента управления из 
формы код, соответствующий этому элементу управ
ления, не удаляется. (Об этой проблеме мы уже го
ворили раньше в связи с переименованием элемен
тов управления.) Он по-прежнему хранится в п ро
граммном коде в Общей области (General area), и 
хотя никому не мешает, из-за него увеличивается 
размер исполняемого модуля. Кроме того, если вы

создадите новый элемент управления с таким же 
именем, сохранивш ийся код будет принадлежать 
этому новому элементу, так как событие имеет то же 
самое имя. Поэтому программист, который не хочет 
сохранять данный код (а кто хотел бы?), должен уда
лять его вручную каждый раз при удалении элемен
та управления. Непонятно только одно: почему Mi
crosoft не предлагает автоматическое удаление по
добного мусора?

Совет 17. Производите очистку 
данных при выгрузке форм

Для выгрузки формы можно использовать следующий 
фрагмент кода, закрепленный за кнопкой Close:
Unload <formName>

А этот код следует также поместить в обработчик 
события Form_Unload():
Set <formName> = Nothing

Такая операция очищает сегмент данных выгружае
мой формы от любого оставшегося кода или данных, 
если вы не делаете этого в явном виде. Это особенно

и с теми же, что в “родном” VB, но только более эф 
фективные. Кроме коммерческих программных паке
тов имеется огромное число свободно распространяе
мых условно-бесплатных (Shareware) и бесплатных 
(Freeware) продуктов. Среди них немало усеченных 
версий коммерческих продуктов, которые, тем не ме
нее, могут оказаться полезными на практике.

Обзор лучших продуктов журнала VBPJ
Начиная с 1993 года журнал Visual Basic Programmer’s 
Journal (VBPJ) проводит ежегодный обзор дополни
тельных продуктов по теме “Visual Basic”. Мы говорим 
“по теме”, потому что на самом деле в обзор входит 
более широкий спектр продуктов. Само по себе про
ведение подобного смотра-конкурса — довольно уни
кальное явление, поэтому имеет смысл рассказать о 
нем немного подробнее.

В первом обзоре 1993 года — тогда журнал имел на
звание “BasicPro” — участвовали не только дополни
тельные продукты для различных версий Basic (Quick, 
PDS, Visual), но и разнообразные альтернативные сис
темы программирования на Basic (а их сейчас в США 
немало). В следующем году были уже три группы про
дуктов — VB/Win, Access и VB/DOS. В 1995 году 
DOS-осовские версии исчезли, но прибавились про
дукты для VC++. Это объясняется возросшей интегра
цией средств разработки.

Слово “обзор” тоже не очень подходит для полной 
характеристики данного проекта, который больше на
поминает аналитическое исследование программно
го рынка с участием самих пользователей и ведущих 
экспертов. Выглядит это следующим образом.

Л
Редакция VBPJ заблаговременно рассылает выбран

ным случайным образом подписчикам бюллетени, в 
которых просит проголосовать за те продукты, кото
рые они больше всего хотели бы увидеть в обзоре. При 
этом в список включаются только продукты, уже ре
ально поступившие в продажу. В этом году было ра
зослано 3000 бюллетеней по 3 случайным выборкам 
подписчиков.

Затем на редакционном совещании определяется, 
на какие группы и категории будут делиться выбран
ные читателями продукты и сколько продуктов вклю
чить в каждую категорию. Кроме того, по усмотрению 
редакции добавляется еще небольшая группа обзоров 
(под названием “Продукты по выбору редакции” — 
Editors’ Choice Products) тех продуктов, которые не по
пали в поле зрения читателей, но, по мнению редак
ции, все же заслуживают внимания.

В целом реализация этого проекта занимает почти 
полгода, и в нем принимает участие большая часть ре
дакции VBPJ. Для составления обзоров и их объедине
ния привлекается большая группа экспертов, состоя
щая из профессиональных программистов и авторов 
статей по вопросам программирования. В подготов
ке обзора 1996 года участвовали свыше тридцати ав
торов (подробная информация о них размещена в 
начале каждой группы продуктов). Такое число специа
листов никогда не собирается для выпуска обычного 
номера журнала. Результатом всей этой работы явил
ся специальный выпуск журнала с подзаголовком “Buy
ers’ Guide & Product Directory “ — “Путеводитель поку
пателя и справочник продуктов” (VBPJ № 5’9б, апрель- 
май).
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важно при использовании большого числа форм, тем 
более если на них расположено много элементов 
управления.

Совет 18. Реагируйте на появление 
ошибок GPF правильно

Появление сообщений об ошибке GPF (General Pro
tection Fault) — вещь неприятная. К счастью, в VB они 
появляются существенно реже, чем в компилирующих 
системах программирования. По теории они могут 
появляться в VB только при неправильных обращ е
ниях к внешним динамическим библиотекам и функ
циям API.

Сообщения об ошибках могут иметь следующий вид:
- Application error: VB caused a General Protection Fault 

in VB.EXE at nnnn:nnnn
- Assertion failed
- Bad handle
- Bad heap block

Это может произойти, если выполняется любое из 
следующих условий:
- неправильное расположение слова ByVal в операторе 

Declare;
- длина передаваемой строки, получаемая при инициа

лизации, слишком коротка для получения возвращае
мого значения;

- неопределенные параметры в объявлении или вызове 
функции;

- неправильный тип или длина параметров в объявле
нии или вызове функции.

Если вы получаете сообщение об ошибках GPF при 
обращении к DLL и не можете сразу установить при
чину, тогда напишите программу-заглушку в виде BAS- 
файла, которая имитирует DLL-библиотеку. Это помо
жет хотя бы решить, кто виноват — библиотека или 
ваша VB-программа. Если ошибка все-таки остается, 
причиной ее является не DLL-библиотека.

Совет 19. Изменить 
последовательность прохождения 
элементов управления 
совсем не трудно

При разработке программы последовательность про
хождения элементов управления может нарушиться, 
особенно если в форму добавляется какой-либо эле
мент управления после того, как все остальные уже 
находятся на своих местах. В данном случае вам по
требуется установить новую последовательность 
TabOrder. Для этого при помощи мыши выделите по 
очереди все элементы управления, двигаясь в обрат
ном порядке, и для каждого из них установите значе
ние свойства TabOrder равным нулю. В результате по-

НОВОСТИ новости новости новости новости новости новости
Сбор металлолома n o - J e t 'o B C K H l

16 апреля 1996 года компания Sun Microsystems анонсиро
вала серию новых серверов Ultra Enterprise. А с 17 апреля Jet 
Infosystems обещает заменить любые имеющиеся у пользо
вателя компьютеры на эти новейшие высокопроизводитель
ные UNIX-серверы Sun без каких-либо ограничений. В ходе 
программы UltraUpgrade до 50% оплаты стоимости новых 
серверов Ultra Enterprise компания Jet готова принять в виде 
любых работоспособных компьютеров. Их стоимость уста
навливается в зависимости от модели от $1000 до $25000. 
Так что, если есть что продать, звоните по телефонам: (095) 
973-48-55, 973-48-56. Факс: (095) 972-07-91

Готовое реш ение для In te rn e t от Novell и IBM
23 апреля 1996 года компании Novell и IBM Europe анонси
ровали новое серверное решение для Internet на базе ком
пьютеров IBM. Ориентированное на пользователей сферы ма
лого бизнеса, оно включает в себя PC Server 320 производ
ства IBM и программное обеспечение Novell: NetWare Web 
Server, NetWare 4.1 и GroupWise 4.1. Данный комплект зна
чительно упрощает приобретение, инсталляцию и эксплуа
тацию сервера Internet. В апреле IBM начала продавать его 
в Европе, на Ближнем Востоке и в Южной Африке.

Комплект включает в себя PC Server 320/100 МГц произ
водства IBM с 32 Мбайт ОЗУ и жестким диском на 2 Гбайт. 
PC Server поставляется с инструментальным средством ин
сталляции IBM ServerGulde CD-ROM и ОС Novell NetWare 4.1. 
В поставку включен специальный CD-ROM, содержащий Net

's.____________________________________________

Ware Web Server (с лицензией на 10 клиентов Web), а также 
интегрированную систему обмена сообщениями Novell 
GroupWise со шлюзами для IBM Profs, Lotus Notes и электрон
ную почту UNIX со шлюзами SNMP.

Это решение обеспечивает простой доступ к информации 
через Internet или корпоративные интрасети. Небольшие ком
пании смогут легко публиковать в World Wide Web информа
цию для покупателей и своих сотрудников, значительно со
кращая издержки на осуществление этого процесса и обес
печивая постоянное обновление предоставляемых через Web 
сведений.

На проходящей в Ницце конференции BrainShare компа
ния IBM Europe анонсировала также предназначенный для 
предприятий 6-процессорный SMP Superserver, на котором 
функционирует Novell NetWare 4.1 SMP. Кроме того, IBM объ
явила о выпуске недорогого решения клиент/сервер PC Serv
er 310, спроектированного специально для малых фирм и уп
рощающего их переход к сетевой среде. Данное решение 
объединяет в себе аппаратуру IBM PC Server 310, программ
ные технологии компаний Novell и Cheyenne.

PC Server предлагается в различных вариантах — от ком
пьютеров в мини-башенном корпусе до суперсерверов. Ос
новой всего семейства PC Server является архитектура с мик
ропроцессорами Intel Pentium и шиной PCI. Продукты IBM 
Server дополняют PC SystemView, программное обеспечение 
для инвентаризации систем и управления ими, и ServerGuide, 
поставляемое на CD-ROM инструментальное средство для 
упрощения инсталляции сетевых ОС.
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следовательность элементов управления станет обрат
ной той, в которой вы их проходили: теперь они бу
дут следовать в необходимом порядке.

Совет 20. Избегайте длинных имен 
элементов управления и форм

Помните, что имена элементов управления и форм 
хранятся в исполняемом файле, зато на именах пере
менных можете не экономить: они не хранятся в ЕХЕ- 
файлах.

Совет 21. Используйте Esc 
для выхода из программы-справки

При создании файлов справки для VB-программ по
лезно предусмотреть возможность того, чтобы поль
зователь мог легко выйти из окна справки и вернуть
ся обратно в VB-приложение. Один из способов реа
лизации такой возможности — при помощи клавиши 
Esc завершить выполнение программы-справки. Для 
этого добавьте следующий код в секцию [CONFIG] в 
файле проекта справки (help project file). Данный код 
создает клавишу-акселератор (Esc), чтобы активизиро
вать в справочной системе макрокоманду EXIT, кото
рая завершает выполнение программы-справки.

[CONFIG]
; выход из программы-справки по клавише Esc 
AddAccelerator(0x1B,0,"Exit()")

Хорошо было бы прочитать этот совет самим раз
работчикам среды VB.

_

Еще одно любопытное замечание. В 1993 году VBPJ 
выпустил 6 номеров, один из которых был посвящен 
обзору. В следующем году в дополнение к шести ре
гулярным номерам были выпущены еще два специаль
ных — Buyer’s Guide и OLE-программирование. В тра
диционном обращении, с которого начинает каждый 
номер главный редактор и издатель журнала Jim 
Fawcette, сказано: “Мы это сделали потому, что в 1993 
году ряд подписчиков высказали недовольство тем, что 
вместо журнала с техническими статьями им выдали 
какие-то каталоги и обзоры, за которые они не жела
ют платить деньги”. Вот какие там привередливые чи
татели — лично нам специальные выпуски показались 
более интересными, но что поделаешь: покупатель все
гда прав.

В 1995 году VBPJ стал ежемесячным, и опять для об
зора продуктов был отведен регулярный, июньский, 
номер. В текущем же году редакция возобновила прак
тику выпуска дополнительных номеров (наверное, 
опять объявились недовольные читатели). Поэтому 
подписчики получат 12 обычных номеров (за которые 
они платили деньги) плюс 2 специальных. Первый из 
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Совет 22. Иногда полезно 
редактировать МАК-файл вручную

VB не предоставляет пользователю простого способа 
редактировать содержимое МАК-файлов. Но это может 
понадобиться, если вы хотите добавить новый VBX в 
середину разрабатываемого проекта или быстро 
убрать ненужные модули из проекта. Особенно это бы
вает полезно, когда вы пользуетесь компьютером, на 
котором VBX’bi, необходимые для работы вашего при
ложения, установлены в других каталогах. В данном 
случае используйте любой текстовый редактор для руч
ной настройки МАК-файла.

Совет 23. Разбивайте большие 
приложения на части

Если вы создали большое приложение, подумайте о 
том, как разбить его на более мелкие. Используйте 
только главную исполняемую программу, которая 
вызывает другие программы, а также DDE-техноло
гию для осуществления связей. Когда вы открывае
те неглавное прилож ение, откройте DDE-связь с 
главным приложением. Вы можете написать сцена
рий, который позволит приложениям взаимодейст
вовать друг с другом для передачи данных или на
чала выполнения процессов. Такой метод имеет не
сколько преимуществ, включая более низкие требо
вания к размеру памяти и меньшее потребление ре
сурсов. И еще одно БОЛЬШОЕ преимущество: по
скольку ваше прилож ение состоит из нескольких 
исполняемых модулей, Windows выделяет для выпол-

них, вышедший между обычными апрельским и май
ским номерами, посвящен обзору дополнительных 
продуктов, а второй (он появится в декабре) будет ори
ентирован на профессионалов, разрабатывающих 
приложения на уровне предприятий с помощью ре
дакции Enterprise.

Кстати, цена подписки на VBPJ не меняется с 1991 года.

Buyers' Guide & Product Directory, 1996
В целом структура обзора является традиционной. Он 
состоит из двух частей: Buyer’s Guide, где приводятся 
описания лучших продуктов (по странице текста на 
каждый), подготовленные ведущими независимыми 
экспертами, и Product Directory — каталог, содержащий 
краткую аннотацию свыше тысячи продуктов, участ
вовавших в конкурсе.

Buyer’s Guide по-прежнему состоит из трех групп 
продуктов, каждая из которых включает несколько ка
тегорий: VB — 8 категорий и 33 продукта, Access —
5 и 7, VC++ — 5 и 7 соответственно. Кроме того, отдель
ный раздел журнала посвящен обзору лучших книг по 
программированию. Среди победителей есть как об- 
   /
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нения каждого из них свой собственный интервал 
времени, за счет чего это приложение выполняется 
быстрее.

Совет 24. Используйте префикс 
в именах переменных

В прошлый раз мы уже говорили, что раньш е для 
обозначения типа переменных и функций в Basic ис
пользовался суффикс. Это было очень удобно: по 
имени сразу было видно, с какой переменной име
ешь дело. Но с расш ирением числа типов в VB спе
циальных символов (%, *, $и  пр.) для суффиксов про
сто не стало хватать, и поэтому такой способ обо
значения переменных в последнее время не исполь
зуется.

Идея быстрого опознавания переменных доволь
но просто реализуется с помощью префиксов (при
ставок в начале названия переменной). Здесь нет 
никаких строго обязательных правил, и каждый мо
жет использовать собственную систему обозначений. 
Но лучше все-таки применять общепринятые обозна
чения — тогда вы будете лучше понимать чужие тек
сты, а ваши коллеги — ваши программы. О реализа
ции этой идеи применительно к названиям элемен
тов управления мы уже писали в самом первом выпус
ке “Советы тем, кто программирует на Visual Basic” 
(КомпьютерПресс № 3’96).

В качестве рекомендуемых префиксов предлагаются 
такие сокращения:
1. Типы данных и функций (три символа: именно эти

сокращения используются в модификациях опера

тора DefXXX — определение типа переменной по 
первой букве):
Byte — byt, Boolean — bln, Collection — clt, Currency — 
cur, Date (Time) — dat (tim), Double — dbl, Error — err, 
Integer — int, Long — lng, Object — obj, Single — sng, 
String — str, User-defined — udt, Variant — var.

2. Объекты базы данных (две буквы):
DataBase — db, Dynaset — ds, Field — fd, Index — ix, 
QueryDef — qd, Query — Qu, Table — tb, TableDef — td. 
Сейчас общепринятым считается такое правило 

написания переменных: строчными буквами пишет
ся префикс (это сразу отличит переменную от заре
зервированного слова языка, которое автоматически 
начинается с прописной буквы), после которого с 
большой буквы идет уникальное имя переменной (луч
ше, чтобы имя передавало ее смысл):
intTimes, strFileName, varSum.

Там, где есть однозначность, вполне допускается 
использование первой буквы префикса (только для 
переменных, чтобы не было путаницы с объектами баз 
данных): iTimes, vSum.

В этом случае можно использовать для автоматиче
ского обозначения типов оператор DefXXX. Тогда 
вместо длинного описания
Dim Times As Integer, Sum As Integer, Counter As Integer

можно будет написать
Deflnt I

Dim iTimes, iSum, iCounter

Я думаю, что тем, кто привык к суффиксам, вполне 
можно использовать и их: текст программы получается 
довольно понятным:
vSum = 0: Times* = 10: FileNameS = "program.bas” U

новленные версии прошлогодних призеров, так и но- 
вые продукты. Общее число категорий и самих про
дуктов осталось примерно таким же, что и в 1995 году, 
однако в их составе произошли существенные изме
нения, в значительной степени отражающие тенден
ции развития этих средств разработки.

Например, появление трех новых категорий разде
ла VB (Source Code Management and Version Control — 
управление исходным кодом и версией, Software Design 
Tools — средства разработки программного обеспече
ния и CASE Tools — средства для среды CASE) непосред
ственно связано с включением в VB 4.0 редакции Enter
prise Edition, которая стала достаточно серьезным сред
ством разработки. Точно также новая категория Inter
active Development отражает тот факт, что Microsoft 
объявил VB своим ключевым средством интерактивной 
разработки. Сразу несколько продуктов в различных 
группах связаны с разработкой приложений для Internet 
(например, WebSite 1.1 фирмы O’Reilly & Associates, Vis
ual Internet Toolkit компании Distinct Corp.).

Редакция журнала особо отмечает динамичное раз
витие дополнительных продуктов для Access, которое 

V  '_______________________

объясняется растущей популярностью этого средст
ва разработки баз данных. Появление версии 7.0 суще
ственно повысило интерес к Access со стороны серь
езных разработчиков. В прошлом году сообщалось, что 
число средств для Access увеличилось на 50%. В теку
щем году эта феноменальная тенденция сохранилась: 
по данным на март 1996 года, в базе данных журнала 
VBPJ хранится свыше 450 продуктов для Access.

Еще одной интересной тенденцией является сбли
жение VC++ и VB. Это выражается, в частности, в том, 
что многие дополнительные продукты могут работать 
с обеими системами: шесть из семи продуктов, пред
ставленных в группе VC++, работают и с VB. Это свя
зано с использованием общего универсального интер
фейса для элементов OCX, а также с возможностью 
создания OLE-объектов средствами VB 4.0.

Учитывая подобную тенденцию интеграции допол
нительных продуктов, организаторы обзора считают, 
что в будущем, вероятно, придется реорганизовать Buy
er’s Guide таким образом, чтобы он подразделялся на 
категории компонентов, а не на отдельные группы для 
разных языков программирования.
   J
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Книги "Диалектики"
Дмитрий Рамодин

Управление памятью 
для всех

На обложке этой книги, автором которой яв
ляется Джон Гудмэн, без ложной скромно
сти написано: “Международный бестселлер”. 
Вы не поверите, но это так и есть. В этом 
пухлом томике читатель найдет описание...

всего компьютера! И хотя, как явствует из на
звания, речь должна идти исключительно о 
памяти, автор не стал размениваться на скуч
ное описание оптимизации оперативки, а 
подошел к делу глобально. Чего, к примеру, 
стоит первая глава “Что такое персональный 
компьютер", занимающая 10 страниц. Не 
беда, если вы пока не понимаете разницы 
между Pentium Pro и Sega MegaDrive. Здесь 
вас вылечат так, что после прочтения этой 
книги вы сможете с видом заправского зна
тока рассуждать о шинах MCA и ISA, и (если 
вы не поленитесь и прочтете предисловие) 
даже введут в курс дела относительно ин
дустрии персональных компьютеров. То есть 
проблема эффективной работы с памятью 
привязана к компьютеру в целом. По ходу из
ложения читатель не раз столкнется с опи
санием компонентов ПК. Особенно полезна 
предлагаемая методика ревизии системных

ресурсов, воспользовавшись которой мож
но разработать стратегию и подход к опти
мизации и использованию оперативной па
мяти вашего компьютера.

То же самое можно сказать и о программ
ном обеспечении. Вы узнаете не только о про
грамме начальной загрузки и тестирования 
компьютера POST, которая начинает работать 
при включении компьютера, и CMOS SETUP, 
хранящем основные настройки компьютера, но 
и о самых популярных оболочках и операци
онных системах. Есть даже описания основных 
систем счисления, на которых зиждется совре
менный персональный компьютер.

Главы, посвященные собственно предмету 
книги -  памяти, имеют довольно замысло
ватую структуру. Это, очевидно, связано с 
желанием автора не упустить ни одной зна
чительной детали, имеющей отношение к 
теме издания. Описание основных специфи
каций управления памятью иллюстрируется 
огромным количеством рисунков и схем, что 
делает материал книги предельно доходчи
вым. Целенаправленно читатель подводит
ся к святая святых -  стратегии управления 
оперативной памятью, включая правила и 
команды, применяемые для написания фай
лов конфигурации autoexec.bat и config.sys. 
В одной из частей книги рассказывается о 
преодолении трудностей, возникающих прак
тически у каждого пользователя, который пы
тается делать что-то в компьютере своими 
руками. Здесь вы узнаете, от чего возника
ют загадочные надписи “Parity Check Error” 
и “Stack Overflow” или что делать, если Win
dows вдруг отказывается грузиться, и мно
гое другое. Далее вас ждут многочисленные 
примеры файлов autoexec.bat и config.sys, 
которые способны заставить работать любое 
приложение в любой ситуации. Причем рас
сматриваются наиболее сложные случаи, 
например загрузка драйверов для приводов 
CD-ROM и Bernoulli или, скажем, запуск ло
кального компьютера в сети.

Не забыты и пользователи Windows. Им ад
ресована глава, повествующая о тонкостях на
стройки памяти Windows и о том, как сделать 
так, чтобы в Windows можно было без труда 
запустить любое DOS-приложение. И, конечно 
же, даны советы о правильном редактирова
нии PIF-файлов.

В самом конце книги читатель найдет при
ложения, содержащие краткое описание по
пулярных программ -  менеджеров памяти и 
прочую полезную информацию.

Общее впечатление об этой книге мож
но выразить одной фразой: маленькая энцик
лопедия пользователя ПК. Я ни секунды не 
жалею , что потратил несколько дней на ее 
прочтение. К тому же “Управление памятью 
для всех” поможет даже профессиональным 
пользователям, знания которых и без того 
велики.

Программирование 
в Access для "чайников"

Выпуск этой книги несколько запоздал, так 
как многие пользователи уже перешли на сле
дующую версию -  Access 7. Но если учесть, 
что наши пользователи (впрочем, и зарубеж
ные тоже) не слишком-то спешат окунуться 
в 32-битный мир и привычно работают в 
Windows for Workgroups 3.11, то можно ска
зать, что книга “Программирование в Access 
для “чайников", безусловно, будет полезна. 
К тому же в версии Access 7 сохранились поч
ти все методы программирования ее пред
шественника -  Access 2.

Для
сомневающихся

Простом и  приятный 
путь изучения

в M icrosoft Access

IDG
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Книга содержит 300 страниц и разбита на 
4 части:
- “Подготовка к программированию”;
- “Макросы и Access Basic";
- “Искусство программирования в Access”;
- “Решение практических задач” .

В первой части вы найдете информацию, 
посвященную СУБД Access 2, которая помо
жет вам провести инвентаризацию своих по
знаний и восполнить пробелы. Кстати, здесь 
даже даны основы популярного языка запро
сов SQL применительно к Access 2. Поэто
му не пренебрегайте этой частью книги и 
прочтите ее, даже если у вас за плечами уже 
имеется опыт работы с Access.

Вторая часть открывает читателю доро
гу в программирование СУБД Access. Начи
нается она с описания простых макросов и 
подводит вас к написанию собственных при
ложений с использованием Access Basic.

Однако самые “горячие" советы по про
граммированию вы найдете в третьей части 
книги, где подробно освещаются методы за
действования всех ресурсов Access 2 из при
ложения пользователя.

Ну и, конечно же, какое обучение без 
практики! Этому будет способствовать по
следняя, четвертая, часть книги. Здесь можно 
найти полезные примеры приложений и под
робных инструкций по их реализации.

Особенно хочется отметить заслугу изда
телей “Диалектики”, которые догадались на
печатать все снимки экрана в двух экземп

лярах: для русской и английской версий Ac
cess 2. Спасибо им за это!

Paradox 5 for Windows 
для "чайников"

Из всей серии “для “чайников” это -  самая 
юморная книга. Достаточно прочитать вве
дение к ней, и сразу понимаешь, что чтение 
скучным не будет. Чего стоит одно название 
раздела “WYSIWYB -  What You See Is What 
You Bought” , что на русский переводится как 
“Что Вы купили, то Вы и видите”!

Как и в “Программировании в Access для 
“чайников” , большая часть рисунков здесь 
дублируется: для русской и английской вер
сий (не дублируются только карикатуры). 
Вообще, надо отметить, что все книги серии 
“для “чайников” прекрасно оформлены, и в 
этом отношении “Paradox 5 for Windows для 
“чайников” -  не исключение.

Материал книги разбит на несколько час
тей. Созданию таблиц отводятся две первые 
части. В них вы найдете советы по работе с 
Paradox 5 for Windows и проектированию таб
личных моделей разрабатываемых СУБД. 
Третья и четвертая части рассказывают о ме
тодах создания запросов и отчетов в среде 
Paradox 5 for Windows. Последние две части 
помогут вам справиться со всеми теми вопро
сами, которые могут возникнуть по ходу чте
ния книги. Если вы никогда не устанавлива-
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ли на компьютер СУБД Paradox 5 самостоя
тельно, то вам будет полезно приложение в 
конце книги, в котором подробно, по шагам, 
расписан этот процесс.

Книга поможет читателям грамотно орга
низовать работу с Paradox 5 for Windows, рас
ширив арсенал приемов работы с этим пре
красным программным продуктом. Следует, 
однако, отметить, что описываемое издание 
ориентировано на пользователей, а не на 
программистов, а

М М  IЧип" спешит на помощь
Андрей Борзенко

Во многих европейских странах -  Италии, 
Греции, Чехии, Польше, Венгрии, Румынии, 
Турции -  выпускаются версии журнала CHIP 
корпорации Vogel. Кстати, сегодня CHIP вы
ходит даже в Китае. Теперь же к “империи” 
CHIP присоединилась Украина. Здесь стал вы
ходить новый компьютерный журнал “Чип” -  
русскоязычная версия этого популярного не
мецкого издания.

Надо сказать, что мое отношение к ори
гинальному изданию CHIP весьма теплое. 
Дело в том, что в школе, институте и аспи
рантуре мне пришлось изучать немецкий 
язык, а из имеющихся в начале перестройки 
в ГПНТБ немецких журналов CHIP казался мне 
самым интересным. Безусловно, в издании

просматриваются некоторые общие черты 
немецкого характера: профессионализм, ос
торожность и пунктуальность. Разумеется, они 
достойны всяческого уважения, хотя русским, 
пожалуй, ближе американское “разгильдяй
ство”. Видимо, именно поэтому CHIP так и “не 
прижился” в России, хотя разговоров о по
купке лицензии на право его издания было 
предостаточно.

Довольно хорошо зная оригинальный 
CHIP, я с интересом ознакомился с первым 
номером его русскоязычного “собрата” . Ко
нечно, по одному номеру журнала трудно 
судить о тенденциях его дальнейшего разви
тия. Во вступительной статье главный редак
тор “Чипа” Алексей Ефетов обещает, что по 
мере становления украинского рынка будет 
увеличиваться число публикаций отечествен-

CHIP
КОМПЬЮТЕРНОЙ ЖУРНАЛ

Новое покол ени е

Pentium Pro
Как распознать подделкуj
Вглубь W indows 95 
в  Сердце системы 
*  Альтернативы: О S/2 WARP 
Щ Неоправданные надежды
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ных авторов. Направление это верное, и нужно 
пожелать редакции всяческих успехов. К тому 
же новый журнал может повлиять на разви
тие компьютерного рынка на Украине.

Теперь немного о структуре журнала. В 
рубрике “Актуально” освещаются последние 
события в мире информационных техноло
гий. В разделе “Объективно” публикуются 
обзоры и аналитические статьи по программ
ному и аппаратному обеспечению, рассчи
танные не только на профессионалов, но и

на начинающих пользователей. В качестве 
примера здесь можно привести довольно ин
тересную, на мой взгляд, статью о новом 
микропроцессоре Pentium Pro и подборку 
материалов об операционной системе Win
dows 95.

Традиционно сильной в оригинальном 
CHIP является рубрика, связанная с тестиро
ванием новых продуктов, которые появляются 
на компьютерном рынке. В новом “Чипе” она 
представлена разделом “Чип-тест” , где при

ведены результаты тестирования ряда моде
лей накопителей CD-ROM и звуковых карт. 
Полезную информацию пользователи PC мо
гут почерпнуть и в разделе “Практикум ЧИП”. 
Впрочем, пересказывать содержание всех по
нравившихся мне статей, видимо, не имеет 
смысла -  как говорится, лучше один раз уви
деть, чем сто раз услышать. Конечно, первый 
номер нового журнала не обошелся без огре
хов, но будем надеяться, что это только труд
ности роста, и

Первые "ласточки"
Камилл Ахметов

Первой книгой по Windows 95 для начи
нающих, написанной российским автором (не 
считая одинокой прогулки Козловского по 
ночному Чикаго), возможно, станет “Win
dows 95 с самого начала” Виктора Денисо
ва1. “Ласточка прилетит", как ни странно, 
с севера -  ее издает санкт-петербургское 
издательство “Питер” .

Начало книги представляет собой весь
ма подробное введение в Windows 95 и ее 
интерфейс. Очень удачны иллюстрации к со-

'Я ознакомился с макетом книги В.Денисова 
в то самое время, когда в КомпьютерПресс вер
сталось третье издание “Курса молодого бойца”.

ответствующим главам. Кстати, все иллюст
рации сделаны по российской версии Win
dows 95, а терминология выдержана двой
ная -  русско-английская. Странно только, что 
глава “Первое включение компьютера” на
чинается не с первого включения компью
тера, а сразу с Windows 95 desktop. Ведь ав
тор указал во введении, что “книга рассчи
тана на начинающих пользователей, никаких 
предварительных знаний для ее чтения не 
требуется". Отмечу также, что автору не уда
лось избежать ряда ошибок при попытке опи
сания “на пальцах” принципов электронной 
почты, Microsoft Network и Internet.

Следующие главы, вполне зрелые в ме
тодическом плане, рассказывают об основ
ных приемах редактирования текстовых 
(WordPad), графических (Paint) и составных 
(созданных с применением OLE) документов. 
В отдельной главе даны начальные сведения 
о конфигурировании Windows 95.

Удачна глава “Обслуживаем свой компь
ютер сами!” , которая дает весьма основа
тельное для новичка представление об ус
тановке дополнительных устройств и их на
стройке средствами Windows 95. Раздел об 
установке привода CD-ROM, например, на
чинается именно с инструкций по установ
ке дисковода.

Достаточно полезна в практическом плане 
глава, посвященная локальным сетям. При
меры основаны на использовании Windows NT 
в качестве сервера. Жаль, что нет рекомен
даций по использованию Windows 95 в каче
стве операционной системы одноранговой 
сети, а также по подключению к сети при по
мощи Direct Cable Connection.

В целом книга “Windows 95 с самого на
чала" достаточно интересна в своем жанре,

и ее можно рекомендовать пользователям, 
начинающим изучение Windows 95.

Первые русскоязычные “ласточки” по про
граммным продуктам для Windows 95 “приле
тели” , как полагается, с юга -  из Киева. Из
дательство BHV-Киев выпустило книги

“Word 7.0 для Windows 95” А. Марченко и 
В.Пасько и “Excel 7.0 для Windows 95” А.Колес- 
никова и А.Пробитюка. Стиль книг BHV-Киев 
не изменился -  это методичное описание та
кого количества возможностей продукта, ка
кое умещается на 400 с лишним страницах. 
Книга о Word интересна также тем, что в нее 
включено описание полной версии системы 
ОРФО'95 фирмы ИНФОРМАТИК (которую в 
книге почему-то называют ОРФО 4.95).

А где же московские новинки? и

a t w W i n a o w s

Александр МАРЧЕНКО 
Виктор ПАСЬКО
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Ой, Комтек, Комтек...
Камилл Ахметов

Как не надо делать выставки

COMTEK, COMTEK, кто тебя выдумал? Даже не знаю, с 
чего начать. Я работал на СОМТЕК’9б все пять дней, с 
22 по 26 апреля, но так и не выяснил, сколько же фирм 
принимают участие в выставке. Если верить пресс- 
релизу дирекции, участниками выставки были «около 
600 фирм — ведущих производителей аппаратных и 
программных систем». Сенсационное утверждение о 
том, что все шесть сотен компаний являются ведущи
ми производителями аппаратуры и программ, можно, 
наверное, не комментировать. Лучше посочувствовать 
тем 250 компаниям-участницам, данные о которых не 
попали в каталог выставки, — ведь в нем поименова
но всего 350 фирм!

Может быть, в общее число участников включены и 
те компании, которые были представлены только в 
качестве партнеров на стендах крупных компаний,

таких как Hewlett-Packard, Novell, 1C? Но в пресс-ре
лизе ясно сказано — «принимают участие, то есть име
ют стенды».

Впрочем, качество каталога COMTEK — отдельная 
притча. Раскройте его на разделе «Локатор», предна
значенном якобы для облегчения тематического по
иска. Попасть в рубрику «Издания и публикации» по
счастливилось только издательству «АНТОНЮК-Кон- 
салтинг». Все остальные — КомпьютерПресс, SK Press, 
ICE, Компьютерра, «Открытые Системы», Софт Маркет, 
BusinessWeek, «Питер» и другие, видимо, не удовлетво
рили по каким-то критериям составителей каталога (а 
ведь PC Magazine, PC Week и BusinessWeek — спонсо
ры выставки!). Такие дела.

Если попытаться расставить оценки организаторам 
различных официальных мероприятий на COMTEK, то 
наверху шкалы окажется фирма «АНТОНЮК-Консал-

тинг», проделавшая реальную работу по организации 
конференций на выставке. Ниже всех, и ниже всякой 
критики, как обычно, работа Экспоцентра, который 
давно мог бы взять на вооружение лозунг «Приходи

те — пожалеете!». Выставочный комплекс на Красной 
Пресне абсолютно уникален количеством закрытых и 
тщательно охраняемых от посетителей входов и вы
ходов. В этом году COMTEK привлек относительно 
меньшее число посетителей, чем в прошлом, но соз
дать давку при входе все-таки удалось. Новичкам на 
этом «празднике жизни» следует знать, что пройти 
через внешнюю охрану — это еще не все. Здесь вам не 
Ганновер и не Лас-Вегас — в совершенно произволь
ных местах выставочного комплекса проход (в том 
числе в павильоны и конференц-залы) запрещен или 
ограничен. Бред? Увы, реальность...

Ввиду того, что выставка COMTEK рассчитана ис
ключительно на специалистов, охране Экспоцентра 
была поставлена четкая задача — не допускать в па
вильоны никого моложе 18 лет. Странно, ведь в тинэй
джерской категории доля специалистов заметно выше, 
чем среди тех, кому за 50, 
и все же последних охрана 
почему-то пропускала бес
препятственно. С задачей 
отлавливания юнцов secu
rity собственными силами 
не справлялись, и в послед
ний день выставки дирек
ция привлекла к охране 
павильонов не кого-ни
будь, а казаков. Какая экзо
тика — казаки на русской 
компьютерной выставке!
Первый же встреченный 
казак (см. фото) выразил 
желание разбить мою камеру — впервые за три с лиш
ним года моей журналистской деятельности. То ли еще 
будет... Может, не ходить больше на COMTEK?
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Выставка есть выставка

В пресс-релизе дирекции COMTEK имеется как мини
мум одна не лишенная смысла фраза: «...за годы своего 
существования экспозиция “COMTEK” выросла в самую 
крупную и представительную выставку информацион
ных технологий в России». Действительно, COMTEK для 
России — феноменальная выставка. Большинство «ве
дущих производителей», равно как и ведущих продав
цов, подчеркивают это своим участием в COMTEK. Про
шлогодняя акция Роскомсоюза вылилась в неучастие в 
выставке нескольких крупных российских компаний, 
среди которых можно назвать R-Style и «Белый Ветер».

Впрочем, неучастие отдельных компаний в 
СОМТЕК’9б отличалось от участия только отсутстви
ем стенда. Не было, например, стенда фирмы Lamport, 
но мало кому удалось уйти с выставки без весеннего 
каталога Lamport. Отсутствие стенда Microsoft, как 
обычно, вылилось в то, что менеджеры Microsoft вели 
семинары везде, где только можно. А заметили вы, на
пример, отсутствие стенда Acer? Бьюсь об заклад, что 
нет — домашние компьютеры Acer Aspire можно было 
увидеть абсолютно везде (кроме пресс-центра выстав
ки, где гордо стояли компьютеры VIST). Не было и стен
да фирмы «Микроинформ», но презентации ее учеб
ного центра исправно шли на стенде Novell.

Чем равнодушнее ведут себя фирмы Crocus Interna
tional и COMTEK International, тем больше усилий при

лагают компании-участники. На многих стендах с утра 
до вечера шли тематические семинары. На меня наи
большее впечатление произвели семинары, проходив
шие на стенде дистрибьюторской компании «Дилайн», 
посвященные как продукции фирм — партнеров «Ди- 
лайна», так и проблемам, связанным с продажами.

Столько двухэтажных стендов я не видел еще ни на 
одной российской выставке, а тут еще такой стенд 
принадлежал российской программной фирме — 1C.

Двухэтажный стенд — не единственное достижение 
1C. Совсем недавно 1C и Microsoft АО объявили о про
движении на российском рынке пакета «БухОфис» — 
это теперь самый выгодный способ приобретения
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1 С:Бухгалтерии и Microsoft Office (другие способы см. 
в статье «Как покупать программные продукты», Ком
пьютерПресс №4’9б). А на начало июня запланировано 
представление нового проекта 1C — по комплексной 
автоматизации учета (не только бухгалтерского) на 
предприятии.

Из других российских программных фирм наибо
лее заметны были (имели довольно солидные стен
ды) Cognitive Technologies и ДиалогНаука. Лидеры в 
области лингвистического софта, ИНФОРМАТИК и 
ПРОМТ, также присутствовали. Фирма ИНФОРМАТИК, 
кстати, дополнила ОРФО 95 и ОРФО 4.0 толковым 
словарем и модулем поиска и замены русских слов во 
всех формах, выпустила новую версию словаря Кон
текст и новый продукт — офисную систему Клерк. 
ПРОМТ наконец выпустил переводчик Stylus для 
Macintosh.

Интересное совпадение — 24 апреля практически 
одновременно состоялись пресс-конференции компа
ний U.S.Robotics и ZyXEL. На семинаре фирмы RRC вы
ступал глава европейского отделения U.S.Robotics Джоз 
Хелеваут. Он представил продукцию U.S.Robotics и рас
сказал о мероприятиях по ее продви
жению в России — выпуске русскоя
зычных руководств по модемам 
U.S.Robotics, сертификации всех моде
мов U.S.Robotics Министерством связи, 
бесплатном ознакомительном предос
тавлении доступа к Internet через Со- 
вам-Телепорт. Были авторизованы ди
леры U.S.Robotics.

На пресс-конференции Data Express 
сделал доклад и ответил на вопросы 
журналистов сам президент ZyXEL 
Communications Corporation Шан-И Чу.
Он отметил, что все модемы ZyXEL 
адаптированы для России, сертифици
рованы и поступают в продажу с руко
водством на русском языке. Кроме 
того, Data Express открывает доступ к 
собственной системе телекоммуника
ционных услуг Data Express On-Line 
(DEOL) и всемерно поощряет дилеров

О Й , КОМТЕК, КОМТЕК...
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и покупателей модемов ZyXEL (один из покупателей 
Omni288, например, поедет осенью этого года в Лас- 
Вегас на COMDEX/Fall’96, как и пять лучших дилеров).

Пока происходит эта титаническая борьба, на вся
кий случай вспомним о том, что список производите
лей модемов не исчерпывается фирмами ZyXEL и 
U.S.Robotics. Та же RRC предлагает в России модемы 
Hayes, Motorola Codex, Multitech, Zoom (правда, «пред
лагает» и «продвигает» — не одно и то же). Еще один 
интересный факт: на Тайване, оказывается, есть вто
рой производитель профессиональных модемов — 
фирма Tainet. Специалисты фирмы Kami утверждают, 
что модемы Tainet исключительно хорошо работают 
на российских линиях. Спектр продукции Tainet дос
таточно широк, хотя в нем пока не хватает ISDN-из1 
делий, кроме того, модемы Tainet не имеют голосовых 
возможностей. Наконец, в фирме Kami продвижени
ем модемов Tainet занимается далеко не самое круп
ное подразделение.

Почему я так долго говорил о модемах? Может быть, 
мне хотелось, чтобы на выставке было больше вни

мания уделено коммуникациям? После 
интернетовского взрыва на СеВ1Т’9б 
казалось невероятным, что сейчас кто- 
то может не заниматься Internet. Вы
ставка СОМТЕК’9б с уверенностью по
казала — может. В России полно про
блем и без Internet. Надо оптимизиро
вать деятельность дистрибью торов, 
системных интеграторов, улучшать и 
укрупнять retail. Есть несколько десят
ков российских сборщиков ПК, неко
торые из них даже устанавливают на 
свои компьютеры лицензионное про
граммное обеспечение, а кое-кто — 
даже российский софт. А то, что в Рос
сии не менее двухсот WWW-серверов 
и десятки поставщиков доступа к In
ternet, — так на этом денег не зарабо
таешь... Неужели так? Увидим, изменит
ся ли что-нибудь к Комтеку образца 
1997 года, иПрезидент фирмы ZyXEL Шан-И Чу

Глава европейского отделения U.S.Robotics Джоз Хелеваут
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222 квадратных метра 
новейших технологий*
Заметки с выставки Комтек'96

Прошедшую в конце апреля крупнейшую 
компьютерную выставку Комтек’96 было ин
тересно посетить не только тем, кто имеет от
ношение к компьютерному бизнесу, но и всем 
тем, кто профессионально занимается подго
товкой и выпуском печатной продукции.

Известно, что именно в этой области -  из
дательском деле, полиграфии, графическом ди
зайне, производстве упаковки -  профессиона
лы стремятся уйти от покупки просто ком
пьютеров и периферийного оборудования. 
Стремительно растет потребность в сложных 
специализированных системах.

Именно поэтому внимание посетителей вы
ставки привлекли два стенда SoftUnion общей 
площадью 222 квадратных метра, посвящен
ных новейшим технологиям в издательской дея
тельности.

Два работающих 
издательских 
комплекса — 
на компьютерной 
выставке!

Прошедший Комтек был уже четвертым для 
SoftUnion, ведущего системного интегратора 
в издательской области.

Самый большой интерес вызвала та часть 
экспозиции, где демонстрировалась работа 
двух допечатных комплексов, обеспечивающих

полный цикл работ -  от ввода текста и скани
рования иллюстраций до вывода готовых цве- 
тоделенных фотоформ, включая цветопробу.

Первая качественная и экономичная сис
тема, предназначенная для выпуска черно-бе
лой и несложной цветной продукции (книг, 
журналов, продукции бизнес-класса), была по
строена на базе недорогого фотонаборного ав
томата VR 30 фирмы ECRM. Отличительными 
особенностями данной системы являются ее 
надежность, простота в настройке и обслужи
вании, а также высокая скорость работы, что 
важно для периодических изданий.

Второй комплекс был сконфигурирован на 
основе мощного фотонаборного оборудова
ния фирм AGFA и Autologic, позволяющего 
обеспечить мощность и гибкость издательской 
системы. Эта высокопроизводительная сис
тема идеальна для выпуска полноцветной про
дукции самого высокого качества формата А2.

Новые модели 
оборудования — 
впервые в России!

Посетители и сотрудники выставки мог
ли наблюдать в действии весь спектр но
вейшего оборудования, входящего в изда
тельские системы, -  от компьютеров до 
фотонаборных автоматов и проявочной 
машины.

Станции верстки и обработки изображе
ний на платформах PC и Macintosh, включен
ные в состав комплексов, были объединены 
в неоднородную высокопроизводительную 
сеть (100/10 Мбайт/с).

В классе устройств ввода изображения 
впервые демонстрировалась вся линейка про
фессиональных сканеров Howtek: планшетный 
сканер формата АЗ -  ScanMaster 2500, бара
банные сканеры ScanMaster D4500 и Scan
Master 7500 Pro с модулями аппаратного цве
тоделения. Эти модели во многом похожи: 
каждая из них отличается высокой скоростью 
сканирования при отличном качестве. Бара
банные сканеры Howtek оснащены система
ми аппаратного цветоделения CosMYK, что де
лает их особенно привлекательными для по
лиграфистов. Оригинальное программное 
обеспечение позволяет производить сканиро
вание в пакетном режиме с заданием устано
вок по апертуре, фокусировке, цветокоррек
ции и балансу белой и черной точек для каж
дого объекта сканирования. В то же время 
каждая из моделей рассчитана на своего кон
кретного потребителя: ScanMaster D4500 иде
ально подходит для издателей журналов, а 
модель ScanMaster 7500 Pro рассчитана на 
крупные издательские компании и репроцент
ры с большими объемами работ по сканиро
ванию. Планшетный сканер ScanMaster 2500 
отличает широкий диапазон оптических плот
ностей, формат, существенно больший АЗ.

Издательские комплексы на компьютерной выставке интересны всем, 
кто занимается подготовкой и выпуском печатной 

и рекламной продукции

На стенде SoftUnion был представлен мощный фотонаборный комплекс 
на базе оборудования AGFA и Autologic. Специалисты смогли ознакомиться 

с работой фотонаборного и проявочного оборудования прямо на стенде
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Стенд SoftUnion в павильоне Apple Expo -  место проведения переговоров С лучшим оборудованием ведущих производителей, представленным
и заключения договоров с дилерами и партнерами на стендах SoftUnion, посетители выставки смогли ознакомиться в действии

Оригинальная конструкция сканера позволит 
выдерживать постоянные по всей области ска
нирования резкость и диапазон оптических 
плотностей.

Внимание многих специалистов привлек
ло новейшее оборудование фирмы AGFA, 
мирового лидера в производстве оборудо
вания и расходных материалов для допе- 
чатных и печатных процессов. SoftUnion, 
официальный представитель фирмы AGFA в 
России, поставляет на российский рынок 
весь спектр оборудования фирмы AGFA: 
цифровые камеры, универсальные планшет
ные сканеры, профессиональные сканеры 
высокого разрешения и глубины цвета, раз
нообразное фотонаборное и проявочное 
оборудование, отличающееся высочайшим 
качеством и надежностью, уникальные фо
тотехнические пленки и химические реак
тивы. Идущее в комплекте с оборудовани
ем программное обеспечение гарантирует 
традиционный для AGFA высокий уровень 
работы с цветом.

На стенде SoftUnion впервые в России де
монстрировались цифровые камеры AGFA Ас- 
tionCam и StudioCam, отличающиеся низкой це
ной при очень высоких технических характе
ристиках, а также планшетный сканер AGFA Ho
rizon Ultra формата АЗ.

Любой заинтересованный посетитель мог 
получить подробную информацию и образ
цы печати принтеров фирмы Tektronix -  ми
рового лидера в производстве цветных пе
чатающих устройств. SoftUnion является офи
циальным представителем фирмы Tektronix 
в России. Региональный менеджер Tektronix 
по России и странам Восточной Европы Бер
нар Шанлю демонстрировал на стендах Soft
Union новые разработки фирмы. Среди них -  
принтер Tektronix Phaser 340, основанный на 
технологии твердых чернил, а также един
ственный в классе цветных лазерных прин
теров Tektronix Phaser 550, печатающий с 
разрешением 1200x1200 dpi. Представлен
ная сканирующая приставка Tektronix Сору- 
Station позволяет расширить возможности

этих принтеров до возможностей цветного 
копировального аппарата.

Напечатать цветные плакаты больших раз
меров любыми тиражами (даже в единствен
ном экземпляре) высочайшего качества не 
составит труда при помощи устройства цвет
ной широкоформатной печати Display Maker Pro 
фирмы LaserMaster. В этом смогли убедиться 
все посетители стенда, наблюдавшие его в дей
ствии.

Дистрибьюция 
оборудования 
ведущих производителей

Подтверждая свой девиз «Только новейшие тех
нологии», SoftUnion предлагает российским 
партнерам только проверенные технологиче
ские решения и передовое оборудование ве
дущих мировых фирм-производителей.

В настоящее время SoftUnion официально 
представляет таких признанных мировых ли-

Витрина отдела программного обеспечения 
на стенде SoftUnion

Вице-президент SoftUnion Дмитрий Платонов 
представляет комплекс на базе фотонаборного автомата VR30 фирмы ECRM
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Новый каталог SU Direct -  информация о тысячах моделей оборудования 
и программных продуктов для издателей, дизайнеров и полиграфистов

Выступление на презентации журнала «Курсив» Александра Тепленко, 
главного инженера компьютерного центра газеты «Известия»

Региональный менеджер Tektronix 
Бернар Шанлю и технический директор SoftUnion 

Александр Амангельдыев обмениваются 
информацией о новинках фирмы Tektronix

деров, как Adobe, AGFA, American Ink 
Jet, Apple Computer, Autologic, Beta,
Devotee, ECRM, ENCAD, Foster, GCC 
Technologies, Gti, Howtek, Indigo, Ko
dak, LaserMaster, NewGen, PISA Sys
tems, Pinnacle Micro, Rank Xerox, Ry- 
obi, Tektronix, TrueMatch, X-Rite.

Специально к выставке экспер
тами и менеджерами SoftUnion был 
выпущен новый каталог SU Direct.
В нем размещена информация о ты
сячах моделей оборудования и про
граммных продуктов, предназначен
ных для офиса, производства, из
дательства, типографии, студии, ве
дущих фирм-производителей, про
дукцию которых представляет Soft
Union на российском рынке.

Каталог содержит данные о самых передо
вых системах, используемых во всем мире в 
как инструменты для обеспечения высокого 
качества и современного дизайна практиче
ски в любой сфере -  от деловой и промыш
ленной документации, рекламных и информа
ционных материалов до периодических изда
ний, книг, упаковки и другой продукции.

Заместитель главного редактора журнала «Курсив» 
Нина Викторовна Шапинова рассказывает о новом журнале

дательства «Огонек» Рыков Г.В., глав
ный редактор журнала «Полиграфия» 
Кондратьева Н.Н., журналисты PC 
Week, PC Magazine, «Софт Маркет», 
«КоммерсантЪ-daily», «Тара и упаков
ка», «Экстра М» и др.

Журнал ориентирован прежде 
всего на профессионалов в облас
ти издательского дела и полигра
фии, а также тех, кто хочет ими 
стать. Это издание призвано вос
полнить сложившийся в настоящий 
момент дефицит серьезных профес
сиональных технологических изда
ний. «Курсив» будет не только ин
формировать о новинках, но и да
вать серьезный анализ особенно

стей новых технологий и их применения. Он 
поможет российским полиграфистам достичь 
мирового уровня качества своей продукции.

SoftUnion выступил одним из спонсоров но
вого издания.

Итак, Комтек’96 -  уже седьмая по счету 
международная выставка компьютерной техни
ки и информационных технологий, заверши
лась. Выставку этого года отличало не только 
обилие экспонатов, но и значительное расши
рение предлагаемых тематик.

В настоящее время издательско-полигра
фические комплексы распространились прак
тически повсеместно. Сейчас уже трудно най
ти редакцию, издательство или типографию, 
где не применялись бы издательские систе
мы. Пользователями этих систем и их потен
циальными покупателями становятся тыся
чи организаций. В связи с этим даже в рам
ках компьютерной выставки специализиро
ванные издательско-полиграфические систе
мы привлекли внимание большого числа 
посетителей, и

Новый журнал 
для профессионалов

В конце апреля вышел в свет первый номер 
журнала «Курсив».

Презентация нового издания состоялась в 
рамках выставки Комтек'96 25 апреля в Кон
гресс-центре на Красной Пресне. Fla ней при
сутствовали: заместитель начальника Управле
ния полиграфии Комитета по печати РФ Мар- 
голин Е.М., генеральный директор ВНИИ по
лиграфии Титов В.В., технический директор из

73



КОМПЬЮТЕР
П Р Е С С

РОССИЙСКИЕ ПРОГРАММИСТЫ НА CEBIT'96
ИЮНЬ 1996

Российские программисты 
на СеВ1Т'96

Камилл Ахметов

Отправляясь в командировку на 
СеВ1Т’9 б  в Ганновер, я  совершенно 
не ожидал, что узнаю  столько но
вого о российских программистах. 
Однако, как оказалось, целевое про
граммное обеспечение — это имен
но то, что мы можем реально вы
везти на европейскую компьютер
ную выставку и продать...

Распознавание

На первом же российском стен
де, который я посетил, — стенде 
АО «Традиция» — демонстрирова
лось не что-нибудь, а работающее 
распознавание речи. Система фир
мы «Традиция» (это та самая «Тра
диция», которая выпустила ряд 
видеоСО по русской культуре) 
предназначена, конечно, не для 
стенографирования заседаний, а 
для автоматизированных телефон
ных систем банков, страховых ком
паний и других учреждений, ис
пользующих голосовую почту и 
другие применения телефонии. 
Словарь аппаратного модуля рас
познавания вмещает до 30 слов, 
программная версия (для W in
dows 95) — до 250 слов. Распозна
вание происходит в реальном вре
мени (я проверил), точность рас
познавания без специального 
обучения — 95%, с обучением на 
конкретные голос и словарь — 99%.

Системное ПО 
и утилиты

Из системного и сервисного про
граммного обеспечения россий
ских производителей, представлен
ных на выставке, следует отметить,

конечно, антивирусные средства и 
системы защиты данных. Демонст
рировался самый популярный рос
сийский антивирус — Антивирус
ный Комплект ДиалогНауки, вклю
чающий в себя Aidstest Дмитрия Ло
зинского (за рубежом продвигается 
под маркой Virus Hunter), Adinf 
Дмитрия Мостового, лечащий блок 
Adinf Дмитрия Мостового, Дениса 
Зуева и Виталия Ладыгина, Doctor 
Web Игоря Данилова и плату Sher
iff Юрия Фомина. Присутствовал и

его ближайший конкурент, знаме
нитый Antiviral Toolkit Pro Евгения 
Касперского.

Российская фирма LAN Crypto 
демонстрировала на СеВ1Т’9б пол
ный набор решений для шифрова
ния, электронной подписи, огра
ничения доступа к данным и защи
ты от копирования. Компания по
ставляет библиотеки NOTARY 
(электронная подпись) и VESTA 
(шифрование), программы ORTIS 
(быстрое «прозрачное» ш ифрова

ние), SPHINX (защита жесткого 
диска от НДС), CHRONOS (защита 
ЕХЕ-файлов от копирования), IN- 
DIS (защита от вирусов и троян
ских коней), программные ком
плексы CRYPTOBANK (полное 
управление электронным подписа
нием и ш ифрованием), DIANA 
(разграничение доступа в локаль
ной сети).

Фирма Paragon получила в про
шлом году широкую известность 
благодаря скандалу с фирмой Физ

тех-Софт — фирмы никак не мог
ли поделить авторские права на 
свои MS-DOS-совместимые опера
ционные системы. Напомню, что 
продуктом фирмы Физтех-Софт 
является PTS-DOS, фирма Paragon 
же выпустила систему PTI-DOS. На 
выставке, однако, речь об операци
онных системах не шла вообще — 
Paragon представлял систему шиф
рования данных и защиты от копи
рования для компакт-дисков, а так
же систему управления начальной
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загрузкой компьютера Advanced 
Bootmanager.

Мультимедиа, игры, 
обучение

Довольно сильное впечатление 
произвела на меня «встреча» с про
граммным продуктом MediaMania 
фирмы AIST (КомпьютерПресс 
№ 12’94). Напомню, что MediaMania 
(в России — MediaMaster) — это 
своеобразный рабочий стол опера
тора видеомонтажа, видеоэффек
тов и метаморфинга. Полтора года 
назад мне довелось оказаться сре
ди тех, кто представлял MediaMania 
на выставке COMDEX/Fall’94 в Лас- 
Вегасе... На СеВ1Т’9б программа 
MediaMania оказалась уже в новом 
качестве. Я увидел ее на стендах 
Miro и Autodesk. Говорят, что на 
этой выставке ее экспонировали 
еще несколько западных компаний.

О свидании с фирмой «Русс», ко
торая является нашим партнером 
по проведению конкурса «Multime
dia Edutainment» (см. Компьютер
Пресс № 5’9б), мы не договарива
лись заранее. Тем более приятно 
было увидеть производителя про- 

\ граммы MAESTRO+, которая уже 
достаточно хорошо известна в Рос
сии как средство создания и аран
жировки собственных музыкаль
ных произведений и новичками, и 
относительно опытными музыкан- 
тами-любителями.

Из продукции российских про
изводителей мультимедиа-CD- 
ROM мне показались наиболее ин

тересными изделия Центра мате
матического моделирования из 
Санкт-Петербурга. Особенно это 
касается диска «Виртуальный 
Санкт-Петербург», который позво
ляет совершить виртуальную про
гулку по улицам Санкт-Петербур

га и посетить (опять же — вирту
ально) дворцы, храмы, музеи и 
другие достопримечательности 
великого города.

Зашел я и на стенд Российского 
национального мультимедиа-цен
тра, но с его хозяевами мне пооб
щаться не пришлось из-за их край
ней занятости, удалось узнать толь
ко названия двух новых CD-ROM 
инфостудии ЭКОН — «Russia» и 
курса «ABC of Multimedia».

Единственным представителем 
славного племени российских иг
рушечников на СеВ1Т’9б оказалась 
фирма «Геймос». Новый проект 
фирмы, осуществляемый совмест
но со студией «Пилот», — игра по 
мотивам мультфильма «Следствие 
ведут колобки» обещает быть весь
ма интересной.

Фирма ФИЗИКОН привезла на 
СеВ1Т’9б обучающие программы 
по школьному курсу физики для 
MS-DOS, Windows и Macintosh.

Лингвистические 
системы

Какая выставка без переводчика 
Stylus! Программу фирмы ПРОМТ я 
увидел на стенде фирмы Hei-Soft, 
занимающейся ее продвижением в 
Германии. Информация к размыш
лению — на Западе профессио
нальные программные продукты 
продаются за столько, сколько они 
стоят. Hei-Soft продает Stylus в Гер
мании в четыре раза дороже, чем 
дилеры фирмы ПРОМТ в России.

Для тех, кто соскучился по но
вым компьютерным словарям, со
общу — я нашел сразу две новин
ки. Словарь RUSLAN 1.0 выпусти
ла компания SovLit в соавторстве 
с издательством «Русский язык». 
Этот тандем известен своими ли
тературными CD-ROM. В числе 
программных продуктов молодой 
фирмы MediaLingua, основанной 
в 1995 году компаниями «Инфор
мационные Системы и Техноло
гии» и Eastern Eagle, — словарь

4VlSSt'w~'
R U S S L A N Dic*?'s Anti-Virus Totikit
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MultiLex. MediaLingua пока извест
на преимущ ественно именем ее 
директора, Игоря Ашманова, пре
дыдущее место работы которо
го — фирма ИНФОРМАТИК, а пре
дыдущие проекты — КОНТЕКСТ и 
ОРФО.

Офисные 
и бизнес-приложения

К этой категории следует причис
лить прежде всего профессиональ
ную систему делового планирова
ния Project Expert 4.0 фирмы 
PRO-INVEST CONSULTING. Система 
дорогая — 649 долл. без НДС. С пер
соналом побеседовать не удалось: 
слишком уж он был нацелен на от
лов иностранцев.

Система управления базами 
данных LINTER фирмы РЕЛЭКС 
(г.Воронеж), поддерживающая 
SQL-89, имеющая собственный 
язык программирования 4-го 
уровня и драйверы к базам данных

Oracle и ADABAS, формату DBF и 
другим, побывала на трех выстав
ках CeBIT и уже достаточно хоро
шо известна.

Присутствовала и нормальная 
интегрированная система — 
an-E-desk фирмы an-E-desk Group.

Графика

Систему X-Image 1.0, которая тво
рит чудеса с отсканированными 
или отснятыми иным образом изо
бражениями, привезла на СеВ1Т’9б 
фирма Nagual Soft. Используя ори
гинальные технологии Extra-reso
lution и Extra-focusing, X-Image 
способна улучшить резкость изо
бражения, полученного, например, 
с обычного сканера, и «отчистить» 
его так, будто оно было сделано с 
использованием профессиональ
ного оборудования. Существенное 
ограничение системы — пока она 
работает только с grayscale-изобра
жениями.

ИЮНЬ 1996

САПР, ГИС, ЭС, etc...

Кроме систем, описанны х выше, 
Россия выставила на СеВ1Т’9б де
сятки CAD/CAM, геоинф ормаци- 
онны х систем, экспертны х сис
тем, систем принятия реш ений, 
программ математического моде
лирования и прочих видов высо
конаучной или вы сокотехноло
гичной продукции. Вот чем не 
оскудела русская земля! Я рад бы 
все это здесь описать, но возмож
ности такой нет. Более подроб
ную инф орм ацию  обо всех рос
сийских участниках СеВ1Т’9б, ду
маю, могут предоставить органи
заторы коллективных стендов 
российских компаний (кроме 
фирм ДиалогНаука, LAN Crypto, 
ИСТ, «Геймос» и М ультимедиа
центра) — Международный центр 
научной и технической информа
ции (факс: 943-00-89) и Мини
стерство науки и технологиче
ской политики РФ (тел.: 229-19-46, 
факс: 229-53-00). и
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Проекты, решения:
Тел.: (095) 131-8383/5555 
Факс: (095) 131-1684

Вы хотите приобрести высококачественные компьютеры, установить 
сеть, полностью автоматизировать работу офиса? Тогда 
ELC 0  Technology  -  это та фирма, которая Вам необходима.
Мы проработали на рынке системной интеграции пять лет.
За это время мы приобрели немалый опыт, создали мощную 
команду высококвалифицированных профессионалов, которая

поможет в решении Ваших проблем.
Услуги, которые мы готовы оказать Вам:

Обследование предприятия, проектирование моделей бизнес- 
процессов, поставка компьютерного и сетевого оборудования, 
создание корпоративных сетей, проектирование БД, разработка и 
внедрение информационных систем, обучение.

Среди наших заказчиков - Администрация Президента РФ. Совет 
Федерации, Московская патриархия, Пенсионный фонд РФ, Фонд 
Форда, Менатеп, Промрадтехбанк, Московский нефтеперера
батывающий завод, газета "Московский комсомолец", Samsung, 
Moulinex, ВВС и многие другие.

С/'ПЛД'ЯГН ЩКПЯЛЛПНЯГЛ пыбо,о !

Коммерческий отдел, учебный центр: 
Тел.: (095) 932 9233/34/35 
Факс: (095) 939-4684

ЭЛКО Технологии СПб:
Тел.: (812) 277- 7175/7617 
Факс: (812) 277-7175
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Семь дней в Республике Корея: 
путевые заметки

Андрей Борзенко

Двигатели “Боинга-747” надсад
но взревели, и через сорок секунд 
огромный лайнер легко оторвался 
от взлетной полосы аэропорта 
Кимпо, взяв курс на далекую еще 
Москву. Семь дней, проведенных в 
Республике Корея, промелькнули, 
как один миг. Уже завтра многое из 
увиденного покажется далеким и 
сказочным сном. Останутся новые 
друзья, цветные фотографии, при
ятные воспоминания и, конечно 
же, незабываемые впечатления.

С 8 по 14 апреля 1996 года кор
порация Samsung Electronics, вхо
дящая в Группу Samsung, организо
вала недельный пресс-тур 
для журналистов из Рос
сии, Украины, Литвы и Ка
захстана в Республику Ко
рея. Стоит отметить, что 
программа тура была не 
только очень насыщенна, 
но и весьма основательно 
продумана. Собственно, 
все дни пребывания были 
расписаны буквально по 
минутам. Соблюдать такой 
жесткий режим вечно 
опаздывающим журнали
стам было, конечно, до
вольно трудно, но, как го
ворится, Париж стоил обедни. В 
программу визита входили встре
чи с руководителями компании, 
посещения заводов, научно-иссле
довательских центров, экскурсии 
по историческим и культурным 
местам страны.

Для автора этих строк поездка в 
Республику Корея была уже второй 
по счету, первая состоялась при
мерно год назад (см. Компьютер
Пресс № 4’95, стр. 18-20). Однако 
я все время ловил себя на мысли, 
что еще раз по-новому открываю 
для себя эту страну.

Всего за несколько лет Корея из 
аграрной страны превратилась в 
государство, экспортирующее та
кие высокотехнологичные изде
лия, как электроника и автомоби
ли. Доли занятых в производстве, 
сельском хозяйстве и сфере обслу
живания в настоящее время состав
ляют 26, 16 и 58% соответственно. 
Сегодня россиянам довольно хоро
шо известна продукция таких юж
нокорейских фирм, как Daewoo, 
Hyundai и, разумеется, Samsung 
Electronics. Кстати, именно Sam
sung Electronics является компани
ей “номер один” на корейском 
рынке, контролируя свыше 10% 
экспорта продукции из страны.

Например, на внутреннем рынке 
доля мониторов Samsung Elec
tronics составляет около 60%, а на 
мировом — не менее 17%. Напом
ним, что в России продажи этих 
мониторов составили до 40% об
щего числа подобных устройств, 
рассчитанных на персональные 
компьютеры. В этом номере жур
нала одна из статей подробно рас
сказывает о новых моделях мони
торов SyncMaster.

Что, на мой взгляд, изменилось 
в стратегии компании Samsung 
Electronics за прошедший год? По

жалуй, еще резче обозначилась на
правленность на высокие техноло
гии. Особое внимание уделяется 
системам мультимедиа, портатив
ным компьютерам, телекоммуни
кациям и полупроводниковым 
компонентам, в частности DRAM и 
LCD-TFT. Не секрет, что в области 
производства микросхем памяти 
Samsung Electronics сумела оста
вить позади даже известные япон
ские корпорации. Первой в мире 
она выпустила на рынок интег
ральные микросхемы для беспро
водной связи New Hologram Pick
up. Кстати, на одном из торжест
венных ужинов моим соседом ока
зался специалист по мобильным 

системам связи. Трудно пе
редать его удивление, когда 
он услышал, что у меня дома 
нет не только сотового, но 
даже и стационарного теле
фона. О новых ноутбуках 
SENS, приводах видеоком- 
пакт-дисков и ряде других 
интересных продуктов мы 
еще расскажем на страни
цах нашего журнала. А пока 
заметим, что их создание во 
многом стало возможным 
благодаря новой филосо
фии менеджмента корпора
ции Samsung Electronics — 

Smart&Soft. Эта философия, в част
ности, предусматривает оказание 
клиентам разнообразных услуг, а 
также предложение качественных 
и удобных товаров, ведь в основе 
любой философии лежит жизнь 
обыкновенного человека.

Население Сеула, столицы Рес
публики Корея, — около 12 мил
лионов человек. Примерно каждая 
третья семья имеет собственный 
автомобиль. Транспортная пробле
ма в городе стоит довольно остро — 
практически постоянно на основ
ных магистралях возникают ог
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ромные “пробки”. Говорят, что ко
реец по пути на работу успевает не 
только побриться, но даже позав
тракать в своем автомобиле. Надо 
сказать, что водители ведут себя 
очень корректно не только по от
ношению к пешеходам, но и друг к

другу. Что творилось бы в Москве 
при таком обилии машин, просто 
представить страшно. К счастью 
для Сеула, “новые корейцы” по 
встречной полосе не ездят и пра
вила движения соблюдают неукос
нительно. На улицах города преоб
ладают машины в основном корей
ских фирм, “мерседесы” и “широ
кие” джипы — большая редкость. 
Хорошо развит и общественный 
транспорт — автобусы и метро. Не
смотря на обилие автомашин, на 
улицах Сеула дышится довольно 
легко по сравнению, скажем, с Лон
доном. Дело в том, что все машины 
в Корее оснащены специальными 
дезактиваторами выхлопных газов. 
Хотя мусорных урн немного, на 
улицах города очень чисто.

Надо сказать, что корейцы очень 
много курят. Но “Минздрав настой
чиво предупреждает”, а также ведет
ся определенная работа на прави
тельственном уровне. О вреде куре
ния часто говорят по телевизору, за 
прошедший год еще более ужесто
чились запретные меры : курить те
перь нельзя во многих обществен
ных местах. В аэропортах, напри
мер, для этой цели оставлены толь
ко небольшие “загоны”, но там 
обычно столько табачного дыма, 
что пропадает всякая охота курить.

Надо сказать, что отнош ение к 
русским в Корее очень доброж е
лательное, причем замечаешь это 
уже при первой встрече с офице- 
рам и-пограничникам и в аэр о 
порту. Вечером в центре города 
очень много молодежи. Все при

ветливы и дружелюбны. 
Объясняться при случае, 
конечно, приходится 
только на английском. 
Люди обычно улыбают
ся, когда слышат слово 
“Москва”. Говорят, что в 
других странах нам сей
час радуются значитель
но меньше.

Теперь несколько 
слов о студенческой мо
лодежи. Она очень орга
низована, что особенно 
проявляется во время 
массовых демонстра

ций, одну из которых нашей груп
пе журналистов пришлось наблю
дать в Сеуле. “Выпускается пар” сту
дентами достаточно оригиналь
ным образом: многотысячная сту
денческая “буза” надолго парализу
ет и без того затрудненное движе
ние транспорта в городе. В таких 
случаях в дело вступает хорош о 
экипированная полиция. Некото
рые наиболее любопытные члены 
нашей делегации 
даже успели нюх
нуть запах мест
ной “черемухи”.
Надо сказать, что 
действия передо
вых отрядов сту
дентов, одетых в 
белые маски и 
в о о р у ж е н н ы х  
увесистыми же
лезными прута
ми, по отнош е
нию к полиции 
иной раз носят 
провокационный 
характер. Замечу, что белая маска 
не столько защищает органы дыха
ния, сколько делает участников ма
нифестаций неузнаваемыми. Дело 
в том, что после окончания универ
ситета особо “отличившийся” вы
пускник вряд ли получит хорошее

место в солидной корпорации. Все 
эти стычки с полицией могли бы 
носить характер “национального 
спорта”, если бы не трагическая 
гибель студента во время одной из 
предыдущих демонстраций. Кто 
виноват, теперь судить сложно, 
хотя официально объявленная 
причина смерти — сердечная не
достаточность.

Заработная плата работающих, 
например, на предприятиях Sam
sung Electronics по нашим меркам 
довольно высокая — 1500 долларов 
и выше. Впрочем, цены на некото
рые товары тоже “кусаются”, напри
мер бытовая электроника и компь
ютеры стоят примерно в 1,5-2 раза 
дороже, чем у нас. Замечу, что ве
чером жена в Корее должна подать 
мужу не менее 5-6 блюд, правда, 
жены, как правило, не работают. 
Едят в Корее не только острое, но 
и свежее, часто даже сырое. Хотя 
Сеул и не “столица семи морей”, 
свежие морепродукты продаются 
здесь прямо на улицах.

Жизнь среднего корейца, на пер
вый взгляд, довольно размеренна. 
Конечно, наверняка у всех сущест
вуют собственные проблемы, но 
вряд ли их особенно разнообразит 
то, что на севере полуострова иной 
раз громко бряцают оружием. Тема

эта весьма деликатная, и мне не хо
телось бы ее развивать. Кстати, ис
торически сложилось так, что на
селение Кореи исповедовало буд
дизм и конфуцианство, а в настоя
щее время большинство городских 
жителей — католики.
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По инициативе коллег-журна- 
листов из “Известий” мне удалось 
посетить редакцию  одной из 
крупнейш их в Корее газет — 
Joong Ang Ilbo, ежедневный тираж 
которой превыш ает 2 миллиона 
экземпляров. Разговор с газетчи
ками получился очень ин
тересный. Кстати, об опе
ративности их работы го
ворит хотя бы тот факт, 
что о посещении редакции 
российскими журналиста
ми уже на следующий день 
в газете появилась заметка 
с фотографией.

П оследний день визита 
наша делегация провела, 
пожалуй, в самом прекрас
ном месте Кореи — на ост
рове Чеджудо. Это, если 
хотите, местный Сочи или 
Крым: субтропическая раститель
ность, Тихий океан, великолеп
ные горные пейзажи. Именно 
здесь находится самая высокая 
горная вершина страны. На этот 
остров обычно приезжают моло
дожены и отдыхающие, а также

КОМПЬЮТЕР Г  Ли
м ногочисленны е туристы из-за 
рубежа.

Отель “Шилла”, в котором оста
новилась делегация, считается од
ним из лучших на острове. Неда
ром через два дня после отъезда 
журналистов его посетили прези

денты США и Кореи. Кстати, об 
этом событии нас предупредили 
еще до поездки на Чеджудо, причем 
с восточной деликатностью доба
вили, что в связи с предстоящей 
встречей президентов в отеле мно
го американских журналистов.

Наши “коллеги” все, как на подбор, 
оказались двухметровыми детина
ми — косая сажень в плечах. Пере
говариваться друг с другом они 
предпочитали по мобильным теле
фонам и очень любили гулять ве
чером по двое с фонариками по 

парку, а иной раз просто си
деть ночь напролет в кори
дорах отеля. “Главному ре
дактору” одного из них при
глянулся номер автора этих 
строк, после чего админист
рация отеля, сославшись по
чему-то на службу безопас
ности президента, предло
жила мне лучшие апартамен
ты с видом на океан, чем я, 
конечно, не преминул вос
пользоваться.

Есть палочками я так и не 
научился, впрочем, не очень 

и старался. Ведь даже если все на
селение России начнет есть рис и 
капусту подобным образом, поло
жение в экономике у нас вряд ли 
радикальным образом изменится. 
Секрет успеха, как вы понимаете, — 
в другом, и

НОВОСТИ новости новости новости новости новости новости
Совам Телепорт — региональным партнерам
22 апреля 1996 года на Комтеке телекоммуникационная 
компания Совам Телепорт объявила о новой модели регио
нального бизнеса. Совам Телепорт предлагает партнерам, 
желающим предоставлять в регионах услуги он-лайн дос
тупа к Internet, стать франчайзерами системы “Россия-Он- 
Лайн” .

Смысл франчайзингового соглашения заключается в том, 
что партнер получает право использовать региональную сеть 
Совам Телепорта по передаче данных для обслуживания своих 
клиентов и право предоставлять доступ к системе “Россия- 
Он-Лайн" своим клиентам и уже существующим пользовате
лям “России-Он-Лайн” . Совам Телепорт предоставляет парт
нерам право использовать торговую марку “Россия-Он-Лайн" 
для предоставляемых услуг при условии соблюдения стандар
тов качества, принятых в сети Совам Телепорта. Как в любой 
схеме франчайза, Совам Телепорт обеспечивает обучение 
партнеров и помогает в техническом оснащении узлов. До
ходы от предоставления услуг будут справедливо поделены 
между партнером и Совам Телепортом.

Система “Россия-Он-Лайн” является составной частью сети 
Internet и построена на основных технологиях этой сети. Поль
зователи “России-Он-Лайн" получают неограниченный дос
туп в Internet и к ресурсам World Wide Web.

Каждый пользователь “России-Он-Лайн” получает возмож
ность работы с электронной почтой и доступ к многочислен
ным российским и международным информационным ресур
сам со своего персонального компьютера с помощью моде
ма и обычной телефонной линии.

Java будет интегрирована с Novell
18 марта 1996 года компания Novell объявила об оконча
нии подготовительного этапа соглашения с Sun Microsys
tems о лицензировании платформы Java, которая скоро 
будет использоваться в NetWare. В соответствии с данным 
соглашением Novell сможет предложить своим разработ
чикам и покупателям доступ к полнофункциональной плат
форме Java, включая ее основные средства — Java Virtual 
Machine™.

С помощью технологии Sun Microsystems компания Novell 
собирается создать на серверах NetWare среду выполнения 
Java-приложений, доступных независимо от клиентской плат
формы и распространяемых по коммерческим интрасетям и 
в глобальной структуре Internet. Эта среда даст разработчи
кам возможность на новом уровне использовать инсталлиро
ванную базу серверов NetWare и сетевые службы Novell для 
создания распределенных приложений Интеллектуальной гло
бальной сети (Smart Global Network) — приложений следую
щего поколения.

Компания Sun расширила свою модель лицензирования 
Java и позволяет владельцам лицензий предоставлять неза
висимым разработчикам программного обеспечения все 
средства данного ПО.

Novell планирует встроить Java Virtual Machine в свою опе
рационную систему NetWare. В результате независимые раз
работчики компании смогут создавать в NetWare Java-прило- 
жения.

Данное соглашение откроет доступ к Java широким груп
пам пользователей.
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Мир телекоммуникаций

Андрей Борзенко

Во все времена люди стремились 
к общению. Почта и телеграф, те
лефон и радио стали воплощени
ем этого стремления. С появлени
ем персональных компьютеров 
вопросы связи (иначе говоря, теле
коммуникаций) приняли глобаль
ный характер. Благодаря специаль
ным программным и аппаратным 
средствам стало возможным орга
низовать взаимодействие между 
людьми, отдаленными друг от дру
га на расстояние в десятки тысяч 
километров.

В этой статье мы расскажем, как, 
не выходя из дома, с помощью ком
пьютера получить самые свежие 
новости, обменяться сообщениями 
с людьми, находящимися на других 
континентах, получить практиче
ски любую интересующую вас ин
формацию, совершить удивитель
ные путешествия по всему миру. 
Речь, как вы уже догадались, пойдет 
о телекоммуникациях. Кроме того, 
вы узнаете, что означают такие 
понятия, как BBS, FIDO, электрон
ная почта, Internet, WWW, и мно
гие другие.

Несколько слов о сетях

Обычно под сетью (network) пони
мают два или более компьютеров, 
которые благодаря специальным 
программным и аппаратным сред
ствам могут обмениваться между 
собой информацией. Речь, как пра
вило, идет либо о локальных (Lo
cal Area Network, LAN), либо о гло
бальных (Wide Area Network, WAN) 
сетях. На первый взгляд может по
казаться, что для домашнего ком
пьютера предназначены как раз 
небольшие (локальные) сети. На 
самом деле это совсем не так. Наи
больший интерес для домашнего 
пользователя представляют имен
но глобальные сети.

Локальные сети связывают ком
пьютеры в ограниченной зоне, на
пример в пределах одного здания 
или предприятия, причем физиче
ское соединение компьютеров вы
полняется с помощью специаль
ных кабелей.

В отличие от локальных совре
менные глобальные сети имеют 
более протяженные коммуника
ции, которые активно используют 
разные каналы передачи данных, 
например обычную телефонную 
сеть, а также оптоволоконную, ра
диорелейную и спутниковую связь. 
Тем не менее, если у вас есть ком
пьютер и телефонная розетка, то 
для того, чтобы окунуться в мир 
глобальных коммуникаций, необ
ходимо относительно недорогое 
специальное аппаратное и про
граммное обеспечение.

Телефонная связь

Прежде чем перейти к разговору о 
специальных средствах для теле
коммуникаций, стоит сказать не
сколько слов о поистине гениаль
ном изобретении человечества — 
телефоне. Основное назначение 
телефонных сетей — передавать 
речевые сигналы от одного теле
фона к другому, позволяя вести 
разговор на большом расстоянии 
(“теле” плюс “ф он”). Используя те
лефон в повседневной жизни, мы 
не вспоминаем, что так было дале
ко не всегда. Официальной датой 
изобретения телефона считается 
1876 год. Подобно многим изобре
тениям, телефон появился как бы 
“по ошибке”. В процессе опытов с 
телеграфным передатчиком моло
дой исследователь Александр Белл 
(Bell) пролил на брюки кислоту и 
позвал своего помощника, кото
рый находился в это время с при
емником в другой комнате. Призыв 
Белла был услышан им именно че
рез этот приемник.

Соединение обычного телефон
ного аппарата с телефонной стан
цией осуществляется через специ
альный 4-полюсный разъем, но 
только с помощью двух проводни
ков, которые называются tip (“на
конечник”) и ring (“кольцо”). Эти 
названия остались с тех времен, ко
гда телефонистка на станции брала 
кабель со штепселем, соответст
вующий названному вами номеру, 
и вставляла его в розетку, соответ
ствующую вашему аппарату. Мно
гоконтактный штепсель был подо
бен разъему-вилке наушников 
аудиоплейера, на котором без тру
да можно обнаружить даже два же

лезных “кольца” и один “наконеч
ник”. Сегодня, разумеется, все теле
фонные соединения выполняются 
автоматически. Автоматическая те
лефонная станция (АТС) сама оп
ределяет сигналы, когда вы наби
раете номер. Совокупность всех 
номеров, подключенных к одной 
телефонной станции, называется 
абонентской сетью.

Обычно емкость АТС составляет 
10 тысяч независимых номеров. 
Если телефонный номер соответст
вует другой абонентской сети, вызов 
передается на другую станцию. Так, 
для семизначного номера в Москве 
три первые цифры обозначают но
мер АТС, а последующие четыре — 
номер абонента в этой сети.
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В современных телефонных 
системах существуют два способа 
набора номера: импульсный, при
менявшийся в старых аппаратах с 
вращающимся наборным диском, 
и тональный, используемый обыч
но с матрицей кнопочных пере
ключателей. Название наборов свя
зано с тем, что в первом случае при 
наборе цифры на станцию посы 
лается серия импульсов, а во вто
ром — тональный сигнал, состоя
щий из комбинации двух частот. 
Таким образом, при импульсном 
наборе, например, цифры 5 АТС 
получает пять последовательных 
импульсов, а при тональном — 
комбинацию  двух частот (770 и 
1336 Гц). Практически все дейст
вующие телефонные сети допус
кают импульсный набор номера. 
Тональные же системы набора 
хотя и становятся стандартом, но 
доступны только на сравнитель
но новых АТС. Следовательно, 
импульсный набор номера мож
но использовать даже в том слу
чае, если местная АТС предусмат
ривает тональны й набор, зато 
обратное не всегда возможно. На 
всех новых телеф онны х аппара
тах имеется специальный пере
ключатель Pulse/Tone.

Подключение модема

Подсоединить компьютер к теле
ф онной сети можно при помощи 
специального устройства — моде
ма. Он выполняет преобразование 
цифровой информации из ком
пьютера в звуковые сигналы, кото
рые могут передаваться по теле
фонным линиям.

Подключить модем к компью
теру довольно просто. По ряду 
причин начинающим пользовате
лям стоит порекомендовать 
внешний модем, хотя бы потому, 
что его проще подключить к ком
пьютеру, чем встраиваемый. К 
тому же световая индикация на 
передней панели действует на 
пользователя успокаивающе. Для 
подклю чения внеш него модема 
требуются три кабеля: один пита

ния и два сигнальных (модем— 
телеф онная сеть и модем—ком
пьютер). Кабель модем—компью
тер одним концом через разъем- 
вилку (DB-25M) подклю чается к 
модему, а другим, через разъем- 
розетку, — к свободному последо
вательному порту на системном 
блоке. Как правило, это порт 
COM2, так как СОМ1 занят под 
мышь. Если на системном блоке 
для последовательного порта ис
пользуется 9-контактный разъем, а 
на кабеле со стороны подключения 
к компьютеру установлен 25-кон
тактный, то необходим переход
ник типа DB-25M/DB-9F или со 
ответствующий кабель.

Любой модем имеет два телефон
ных разъема-розетки типа RJ-11: 
один для подключения к телефон
ной линии (line), а другой — для до
полнительного телефона (phone). 
Таким образом, когда вы не рабо
таете с модемом, то без труда мо
жете пользоваться телефонной 
связью. Подключение модема к ро
зетке телефонной сети ничуть не 
сложнее аналогичной операции с 
телефоном. После подсоединения 
кабеля питания можно включать и 
модем.

Коммуникационные 
программы

Сам по себе модем, конечно, ниче
го не может. Для его работы необ
ходима одна из специальных про
грамм, называемых также комму
никационными. Часто такие про
граммы продаются вместе с моде
мом, другие же являются свободно 
распространяемыми (freeware), так 
что без угрызений совести их мож
но переписать у своих знакомых.

Программное обеспечение, ко
торое вы выбираете для обеспече
ния связи, играет ключевую роль 
в обмене инф орм ацией  между 
компьютерами. Если вы находи
тесь на приемном конце линии, 
то коммуникационная программа 
позволит вам записать получен
ные данные на диск, вывести их 
на принтер либо просто просмот

реть на экране. Кроме того, ком
муникационные программы смо
гут освободить вас от необходи
мости выполнять самому такие 
процедуры, как ведение “запис
ной книжки” со списком номеров 
телефонов, хранение наборов 
команд (макрокоманд) для управ
ления модемом и т.д. Не обойде
ны вниманием в коммуникацион
ных программах и более сложные 
задачи. Специальные языки опи
сания позволяют одним нажати
ем кнопки набрать семизначный 
телеф онны й номер, получить 
электронную почту или коррект
но выйти из программы.

Надо сказать, что рынок комму
никационных программ довольно 
разнообразен, хотя по возмож
ностям эти продукты различаются 
незначительно. Среди наиболее 
популярных можно назвать такие, 
как ProComm, Telix, CrossTalk, 
Term90 (из Norton Commander).

Прежде чем начать работу с мо
демом, нужно с помощью комму
никационной программы устано
вить ряд основных параметров: 
максимальную скорость работы, 
режим приема-передачи, номер 
используемого COM-порта, спо
соб набора номера. После этого, 
выбрав командный режим работы 
модема (com m and или term inal 
m ode), введите команду АТ и на
жмите клавишу Enter. Если на эк
ране появится надпись типа ОК, 
то компьютер, модем и коммуни
кационная программа работают 
нормально. Но это, к сожалению, 
еще не все. Перед установкой со
единения с удаленным компьюте
ром необходимо задать одинако
вые с ним параметры связи, назы
ваемые также коммуникационны
ми. К их числу относятся ско
рость передачи, формат данных, 
количество разрядов данных, 
число старт-стоповых битов и т.д. 
К счастью, больш инство комму
никационных программ позволя
ет запоминать и в нужный момент 
восстанавливать параметры связи 
с различными удаленными систе
мами. Однако на первый сеанс 
соединения лучше всего пригла
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сить одного из своих знакомых, 
для которого эта процедура не 
вызывает особых сложностей.

Теперь перед вами раскрывают
ся поистине безграничные воз
можности телекоммуникаций. Не 
стоит только забывать, что в ряде 
случаев придется оплачивать не 
только телефонные, но и отдель
ные счета за предоставляемые вам 
услуги.

Электронная почта

Все мы знаем, что такое обычная 
почта. Для того чтобы послать 
письмо, необходимо, конечно, на
писать его и, указав нужный адрес, 
опустить конверт в почтовый 
ящик. Из ящика письмо должно 
обязательно попасть в отделение 
связи (на почту). Если адрес указан 
верно и Министерство связи еще 
функционирует, то через некото
рое (обычно весьма продолжи
тельное) время почтальон положит 
конверт в почтовый ящик адреса
та. Если письмо из ящика не укра
дут или попросту там не сожгут, 
можно считать, что обмен инфор
мацией состоялся.

Электронная почта (e-mail) яв
ляется в некотором смысле анало
гом обычной почты, хотя имеет 
больше достоинств и пока начис
то лишена ее недостатков. Кстати, 
e-mail часто ласково называют

просто “емелей”. С помощью 
электронной почты вы можете 
посылать сообщения, получать их 
в свой почтовый ящик, отвечать 
на письма ваших корреспонден
тов (используя их адреса в пись
мах), рассылать копии вашего 
письма сразу нескольким получа
телям, а также создать несколько 
разделов в своем почтовом ящ и
ке для разного рода корреспон
денции. Более того, через e-mail 
можно пересылать не только тек
стовую и графическую инф орм а
цию (рисунки, иллюстрации), но 
даже программы.

По сравнению  с обы чной те 
л еф о н н о й  связью  электрон н ая  
почта хотя и имеет п ри м ерн о  ту 
же скорость доступа, однако не 
требует од н оврем ен н ого  п р и 
сутствия о б ои х  абон ен тов  на 
разны х концах телеф он н ой  л и 
нии. В простейш ем случае п ере
дача вашего письма адресату по 
e-m ail п рои зой д ет  следую щим 
образом. Модем вашего компью 
тера п о старается  связаться с 
м одемом п очтовой  маш ины 
(аналог п очтового  отделения 
связи). Как только  будет уста
новлена связь, п рои зойдет п р о 
верка вашего пароля (возмож но
сти пользоваться  дан н ой  услу
гой) и прием  подготовленн ой  
вами ин ф орм аци и. После этого  
ваш модем со спокойной  душой 
“повесит трубку”. А в это  время 
почтовая машина, уже озадачен
ная вами, будет пы таться свя
заться с вашим абонентом . При 
первом  же обращ ении адресата 
вашего письма в свой почтовый 
ящ ик ему будет передано  ваше 
сообщ ение.

Разумеется, чтобы  письм о 
дошло до адресата, необходим о 
его правильно оформить: почто
вый адрес долж ен иметь строго  
оп ределен н ое написание, а н е
текстовая и н ф орм аци я — п ере
кодирована. Так, в электронном  
почтовом  адресе долж ны п р и 
сутствовать идентиф икатор або
нента (аналог — кому) и п оч то
вые координаты  (аналог — дом, 
улица, город, страна).

Телеконференции

Дальнейшим развитием электрон
ной почты является электронная 
“газета”, подписчики которой од
новременно могут являться ее кор
респондентами. В данном случае 
речь идет о новостях или телекон
ференциях. Каждый подписчик

имеет возможность, обратившись 
к интересующему его разделу, по
лучать все поступающие новости 
или посылать туда свою информа
цию. Отметим, что телеконферен
ции могут быть модерируемыми и 
немодерируемыми. В первом слу
чае имеется специальный админи
стратор, или модератор (m oderat
or — ведущий дискуссию), который 
следит за порядком в подвластной 
ему телеконференции. Все сообще
ния посылаются сначала модерато
ру, который, проверив на соответ
ствие теме, может их опубликовать. 
А вот немодерируемые телеконфе
ренции живут только благодаря 
сознательности своих участников. 
Вообще, этика поведения при об
щении посредством электронных 
средств заслуживает отдельного 
разговора.

Что такое BBS

Аббревиатура BBS расшифровывает
ся как Bulletin Board System, то есть 
“система досок объявлений” (часто 
сюда добавляют слово “электрон
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ная”). К услугам BBS обычно прибе
гают в тех случаях, когда необходи
мо совместное использование ин
формации. Подобно настоящей дос
ке объявлений, BBS является единым 
местом, куда стекается вся подлежа
щая обмену информация. С помо
щью BBS можно “вывешивать” объ
явления общего сведения (для всех), 
отправлять сообщения отдельным 
лицам или оставлять на “доске” ин
формацию, которую ваш адресат 
может забрать в любое удобное для 
него время.

Вообще говоря, основой любой 
BBS является компьютер, к которо
му через модем(ы) подключена

одна или несколько обычных теле
фонных линий. Ф ункционирова
ние BBS возлагается на специаль
ные коммуникационные програм
мы, которые обеспечивают автома
тический прием звонков от поль
зователей, предоставление им дос
тупа к почте, файлам и любым дру
гим ресурсам. Для доступа к BBS 
пользователь должен иметь ком
пьютер, оснащенный модемом, и 
одну из обычных коммуникацион
ных программ, о которых мы уже 
говорили.

Таким образом, любой пользова
тель, знающий номер телефона и 
часы работы конкретной BBS, может 
позвонить туда и, зарегистрировав
шись, прочитать интересующую его 
информацию, скопировать ее, а при 
необходимости оставить собствен
ное “объявление”. Иными словами, 
базовыми услугами BBS являются об

мен файлами, электронная почта 
между пользователями и электрон
ные телеконференции (собственно 
“доски объявлений”).

Большинство BBS функциониру
ют на любительских началах, опира
ясь в основном лишь на энтузиазм 
своих операторов. Кстати, оператор, 
отвечающий за работу BBS, на при
нятом жаргоне называется “сисо- 
пом” (SysOp, System Operator). В тех 
или иных формах BBS используют
ся и в коммерческих целях, чаще 
всего для построения информаци
онно-справочных систем. Количест
во BBS постоянно растет, только в 
Москве их насчитывается уже свы
ше четырехсот. Многие из них име
ют возможность выхода в глобаль
ные сети.

FIDOnet

Сеть FIDOnet является, пожалуй, 
первой глобальной телекоммуни
кационной сетью, объединившей 
множество BBS. В отличие от дру
гих крупных сетей FIDOnet воз
никла для объединения IBM РС-со- 
вместимых компьютеров. Свое на
чало FIDOnet ведет с 1984 года, 
когда для коммерческой BBS под 
названием FIDO в Сан-Франциско 
и Балтиморе были разработаны 
модули, позволяющие организо
вать автоматическую передачу дан
ных в ночные часы без вмешатель
ства операторов. В дальнейшем эта 
процедура дополнилась обменом 
электронной почтой. Идея понра
вилась операторам многих других 
BBS, образовался сначала ряд не
больших сетей, которые затем так
же объединились. Через некоторое 
время рост сети стал просто лави
нообразным. Создание FIDOnet 
позволило объединить тысячи 
BBS, образовав для них общую 
систему электронной почты. В 
основу сети положен некоммер
ческий принцип, однако операто
ры вправе брать плату за доступ к 
той или иной информации. Вско
ре FIDOnet переросла рамки объ
единения BBS, в ней стали появ
ляться узлы, не имеющие пользова

телей, но выполняющие все требо
вания FIDOnet. Кстати, сегодня 
FIDOnet охватывает практически 
все континенты земного шара.

Основу программного обеспече
ния FIDOnet составляют почтовые 
программы — мэйлеры (mailer), 
главной функцией которых являют
ся автоматическая передача файлов 
и электронной почты, а также рас
пространение сообщений телекон
ференций между узлами сети. 
FIDOnet имеет свою конституцию, 
или устав (policy), который опреде
ляет, в частности, цели и задачи сети, 
права и обязанности ее участников. 
Видимо, у читателя возник законо
мерный вопрос: как вступить в 
FIDOnet или хотя бы посмотреть на 
нее? Наиболее просто начать обще
ние с этой сетью, подключившись к 
одной из BBS. Большая часть из них 
работает с FIDOnet в качестве уз
лов. Поработав с BBS, вы сможете 
ознакомиться с почтой FIDOnet, 
скопировать себе устав и ряд руко
водств для пользователя. Кроме 
того, диалог с оператором помо
жет понять последовательность 
действий, необходимых для на
стройки программного обеспече
ния и вступления в FIDOnet.

Internet

Internet — это всемирная компью
терная сеть, объединяющая многие 
глобальные сети. Иначе говоря, In
ternet — сеть сетей, опутывающих 
весь земной шар. Количество ком
пьютеров, в той или иной мере 
имеющих доступ к Internet, состав
ляет сегодня десятки миллионов. 
Надо сказать, что для пользователя 
совершенно неважно, какова струк
тура этой сети и каким образом ин
формация передается через множе
ство сетей, иногда несовместимых 
между собой. Здесь можно провес
ти аналогию с телефонными сетями. 
Когда вы звоните, например, из Мо
сквы в Лос-Анджелес, то вас абсо
лютно не волнует (за исключением, 
пожалуй, стоимости), какие из теле
фонных компаний обеспечивают 
требуемое соединение.
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Сеть Relcom (reliable communica
tion — надежная связь) является 
официально зарегистрированной 
национальной сетью на террито
рии бывшего СССР, а ее абоненты 
имеют возможность пользоваться 
полным набором услуг сети Inter
net. Кстати, сеть Relcom обеспечи
вает широкие возможности обще
ния не только на английском, но и 
на русском языке.

Конечный пользователь может 
получить доступ к возможностям, 
которые предоставляет Internet, че
рез одну из организаций, называе
мых обычно поставщиком услуг, 
или провайдером (service provider). 
Поставщики продают различные 
виды услуг, каждая из которых име
ет свои достоинства и недостатки. 
Готовых рецептов для покупки тех 
или иных услуг, конечно, нет — все 
здесь зависит от ваших потребно
стей и платежеспособности. По
нятно, что хороший сервис должен 
и оплачиваться соответственно.

Надо отметить, что классифика
цию услуг Internet можно довольно 
грубо провести по временному спо
собу получения информации. Для 
услуг, оказываемых в режиме прямо
го доступа (on-line), информация на 
запрос возвращается практически 
немедленно. В случае же отложенно
го чтения между запросом и получе
нием ответа может пройти доволь
но длительное время.

В качестве типичной услуги от
ложенного чтения можно привес
ти все ту же электронную почту. 
Как мы уже отмечали, электрон
ная почта — не только надежный 
и быстрый, но и самый дешевый 
вид связи. Кроме того, больш ин
ство сервисов прямого доступа 
имеют интерфейс с электронной 
почтой. Таким образом, даже если 
вы не в состоянии оплатить рабо
ту с In ternet в режиме on-line, 
большинством услуг в сети мож
но воспользоваться благодаря де
шевой электронной почте. В In
ternet распространена доменная 
система адресации (DNS, Domain 
Name System). Такой адрес может 
быть записан, например, как 
andrey@cpress.msk.su. В данном

случае andrey является идентифи
катором  абонента (автора ста
тьи), все, что стоит справа от зна
ка “@”, называется доменом и од
нозначно определяет местонахо
ждение абонента. Р асш и ф ровы 
вается это следующим образом: 
край няя правая часть дом ена 
обозначает код страны  адресата 
(su — бывший СССР), следующий 
поддомен в нашем случае опреде
ляет код города (msk — Москва), 
поддомен третьего уровня вклю
чает в себя аббревиатуру назва
ния журнала (cpress — Компью
терПресс).

Телеконференции (или сетевые 
новости) являются, пожалуй, вто
рым по распространенности сер
висом Internet. Телеконференции 
бывают двух видов: Usenet News и 
“списки рассылки” (mailing lists). В 
основном они отличаются разны
ми методами доставки сообщений 
участникам обсуждения. Телекон
ференции Usenet News называют
ся группами новостей (news 
groups), таких групп существует не
сколько тысяч. Все множество 
групп разбито на несколько боль
ших категорий: вычислительная 
техника (comp), хобби, отдых, раз
влечения (гес), наука (sci), разное 
(misc) и т.д. В каждой большой ка
тегории имеется множество дочер
них категорий и подгрупп. В отли
чие от сетевых новостей Usenet, 
которые удаляются по прошествии 
определенного времени, информа
ция в сообщении “списка рассыл
ки” обязательно дождется своего 
подписчика в его почтовом ящике.

Еще одним популярным серви
сом Internet является протокол пе
редачи файлов ftp (File Transfer 
Protocol). Он используется для дос
тупа к информации в файловых 
архивах. Как правило, для доступа 
в компьютер (называемый обычно 
ftp-сервером), где расположен не
обходимый вам архив, можно ис
пользовать негласное соглашение 
о пользователе с именем anony
mous (аноним). В этом случае вме
сто имени вводится слово anony
mous (или ftp), а вместо пароля — 
сетевой адрес пользователя. Как мы

уже отмечали, есть возможность 
использования услуги ftp через от
ложенное чтение по e-mail.

Самый модный и перспектив
ный сервис Internet — пожалуй, 
“всемирная паутина” — WWW 
(World Wide Web). Вообще говоря, 
WWW — это глобальная гипертек
стовая система. Под гипертекстом 
понимают текст с рядом слов (как 
правило, каким-либо образом вы
деленных), которые выполняют 
роль ссылок и указывают либо на 
другие части этого же документа, 
либо вообще на другой документ. 
Проще всего понятие гипертекста 
объяснить на примере энциклопе
дии. Так, при чтении статьи “Ком- 
плювий” вы можете обнаружить 
ссылку на (выделенное слово) “Им- 
плювий", объяснение смысла кото
рого можно найти в этой же энцик
лопедии, если ее пролистать в со
ответствующем направлении.

С компьютером все гораздо про
ще — стоит только щелкнуть мыш
кой на выделенном в гипертексте 
слове, и на экране появится уча
сток текста, объясняющий само это 
слово или содержащий новую 
ссылку. Когда компьютеры связаны 
в сеть, отдельные части гипертек
ста могут находиться даже на раз
ных машинах, но пользователь, 
конечно, этого не замечает. Даль
нейшим развитием  гипертекста 
является гипермедиа, то есть до
кумент, включающий в себя ги
пертекст и мультимедиа-инфор
мацию (графику, звук, видео). 
Практически любая информация, 
заслуживающая всеобщ его вни
мания, представляется сегодня 
средствами WWW. Кроме специ
альных программ для установле
ния связи с Internet, пользователь 
для навигации по WWW должен 
иметь одну из программ типа Mo
saic, Netscape Navigator или Micro
soft Internet Explorer. Поскольку 
WWW — сервис прямого доступа, 
он требует полноценного подклю
чения к Internet. Правда, некото
рую информацию можно получить 
и через e-mail, однако это все рав
но, что наслаждаться ароматом роз 
через противогаз, к
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Лучшее ceiesoe решение '96
Алексей Любимов

Еще совсем недавно на 
страницах нашего журнала 
мы подводили итоги конкур
са “Лучшее сетевое реше- 
ние’95". Если помните, он был 
посвящен сетям масштаба ра
бочей группы, а его победите
лями стали компании — сис
темные интеграторы R-Style, 
АйТи и “Черус”.

Идея конкурса оказалась жизнеспособной и свое
временной, что обусловило его устойчивую популяр
ность среди компаний и организаций. Именно поэто
му редакция журнала КомпьютерПресс объявила о 
начале II Всероссийского конкурса компаний — по
ставщиков готовых сетевых решений “Лучшее сетевое 
решение ‘96”.

Цель конкурса этого года — выделить наиболее оп
тимальные на сегодняшний день сетевые решения, 
опирающиеся на средства различных производителей, 
для корпоративных заказчиков и выявить фирмы, ко
торые потенциально могут предложить такие решения.

Конкурс проводится с апреля по октябрь текущего 
года, и в нем примет участие 21 компания, каждая из 
которых представит на суд инициативной группы кон
курса свои решения по реализации конкретного тех
нического задания на построение сети реального 
предприятия.

В группу независимых экспертов вошли:
Алексей Лю бимов — руководитель проекта, пред

седатель экспертной группы;
Владимир Максимов — независимый эксперт;
Александр Осадчук — независимый эксперт;
Сергей Колупаев — независимый эксперт.
Инициативная группа конкурса включает в себя не 

только независимых экспертов, но и официальных кон
сультантов, которые являются известными специалиста
ми в области современных сетевых и компьютерных тех
нологий. Группа консультантов состоит из 10 человек, 
представителей известных фирм — производителей се
тевого оборудования и программного обеспечения, а 
также крупных компаний — системных интеграторов.

Стефан Альберт (UNI) — вице- 
президент по маркетингу и разви- 

Л Д Р  тию бизнеса компании UNI. В ком- 
пании UNI с 1996 года. Известный 
сп ец и ал и ст  в области  сетевы х тех- 
пологий. На пр отяж ени и  Ш л е т р а -  
боа ал в гакпх и .ш е с т ы х  к о м п а н и 
ях, как AT&T. Novell. SynO ptics /B ay 
Networks. Кроме того, участвовал в

разработке новых технологических решений: занимал 
должность сопредседателя комитета IEEE по стандар
тизации Fast Ethernet, участвовал в разработке стан
дартов для ATM FORUM, CCITT. Одним из первых вклю
чился в разработку спецификации LANE (LAN Emula
tion Specification).

Ф едор Зубанов (Microsoft) — 
технический консультант Microsoft 
АО. В 1984 году окончил с красным 
дипломом МИРЭА по специально
сти инженер-оптик-исследователь. 
Несколько лет работал в НИИ, од
новременно учась в аспирантуре, 
затем в СП “Диалог” занимался под
держкой программных продуктов. 
После открытия представительст

ва Microsoft в России был приглашен на работу в ка
честве специалиста по продуктам для Windows. Уча
ствовал в локализации Windows 3.1, Excel 4.0 и Works 
для Windows 2.0. Часто выступает на семинарах и вы
ставках, пишет статьи для изданий Microsoft АО.

Сергей Л ановенко (Hewlett- 
Packard) — менеджер по маркетин
гу продукции компании Hewlett- 
Packard. Закончил Череповецкое 
высшее военное училище радио
электроники. С 1991 по 1992 год 
работал системным администрато
ром в компании MCI, затем в ком
пании Hewlett-Packard — инжене

ром службы технической информации, специалистом 
по маркетингу технических решений.

Евгений М ельник (CROC) — 
вице-президент и технический ди
ректор компании CROC. Закончил 
Московский институт электронной 
техники, аспирантуру по специаль
ности инженер электронной тех
ники. В компании CROC — с мо

мента ее основания в 1992 году. Под его руководством 
компания успешно осуществила более 100 проектов 
для государственных структур, банков и промышлен
ных предприятий России. Наиболее известные среди 
них — комплексные решения по построению обще
государственной информационной системы Госстан
дарта РФ и информационной системы московского 
офиса компании Procter & Gamble.

Дмитрий Орлов (Race Commu
nications) — в 1989 году закончил 
Московский авиационный инсти
тут. С 1989 по 1991 год работал в 
НИИ МЕТМАШ инженером-конст- 
руктором; в 1991-1992 годах в со-
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вместном предприятии ИКС — инженером-програм- 
мистом; в 1992-1995 годах — в должности техническо
го директора ТОО “РР Связь”. С 1995 года — техниче
ский директор Московского представительства ком
пании Race Communications USA Inc.

Михаил Постовский (Novell) — 
в 1988 году закончил МИНГ по спе
циальности “Прикладная математи
ка”. Несколько лет занимался разра
боткой телекоммуникационного 
ПО для связи ПК между собой и с 
мэйнфреймами. В 1991-1995 годах 
работал в компаниях, активно про

двигавших на российский рынок продукты Novell и те
лекоммуникационные решения: сначала — в СП “УНИ- 
ТЕХ”, в компании “ЭЛКО Технологии”, а с 1992 года — 
в АО “ЮНИТЕК”, где занимался организацией техниче
ской поддержки и продвижением телекоммуникацион
ных решений компаний Novell, CITRIX, Newport, Cisco. 
С осени 1995 года — системный инженер в представи
тельстве компании Novell Inc. Область деятельности в 
Novell — поддержка партнеров компании, организация 
“электронной” поддержки партнеров и пользователей.

Игорь С унчилей (АйТи) — 
вице-президент компании АйТи по 
проектам. В 1982 году закончил фа
культет радиосвязи Московского 
авиационного института. Затем в 
течение трех лет работал на кафед
ре. После службы в Вооруженных 

Силах в течение пяти лет — ведущий инженер в НПО 
“Молния”. С 1992 года работает в компании АйТи: сна
чала в качестве программиста, ведущего специалиста, 
руководителя отдела перспективных технологий, а с 
1996 года — вице-президент. Автор ряда технических 
статей в ведущих российских компьютерных изданиях, 
посвященных практическим и теоретическим пробле
мам создания сложных корпоративных сетей.

Сергей Сухарев (IBM) — инже
нер фирмы IBM ЕЕ/А. Кандидат тех
нических наук, CNE. Область инте
ресов: автоматизация м икропро
граммирования, проектирование 
больших интегральных схем и се
тевые технологии (в особенности 
ATM).

Александр Ф елижанко (Digit
al Equipment) — консультант по се
тевым решениям отдела сетевых ус
луг корпорации Digital Equipment. 
После окончания МВТУ им.Н.Э.Ба- 
умана в 1983 году работал научным 
сотрудником, там же учился в аспи
рантуре и защитил кандидатскую 

диссертацию. С января 1992 года работает в корпора
ции Digital Equipment: сначала сервис-инженером по 
установке и наладке систем и сетевого оборудования,

а с весны 1995 года — консультантом по сетевым реше
ниям. В круг обязанностей входят разработка и реали
зация сетевых проектов, а также консультации заказ
чиков и партнеров корпорации по сетевым решениям 
Digital Equipment.

Олег Ф оминов (IBS) — менед
жер по продукции компании IBS. 
Закончил физический факультет 
МГУ. Диплом был посвящен модели
рованию архитектуры транспьюте
ра Т800. В 1986-1990 годах прини
мал участие в разработке базового 
программного обеспечения для 
компьютера “Корвет”. С 1991 по 

1994 год работал в Институте прикладной геофизики 
Госкомгидромета. Затем был менеджером по под держке 
разработчиков в компании RUI Apple Computer (ныне 
CIS Apple Computer, IMC). С 1995 года работает в Диви
зионе сетевых решений компании IBS (IBS NSD).

Мероприятие такого уровня в России проводится 
впервые. В этом году конкурс разделен на три основ
ных организационных этапа:

I этап — выдача правил проведения конкурса, техни
ческого задания его участникам и решение технического 
задания конкурсантами (приблизительно май-июнь);

II этап — оценка сетевых проектов группой неза
висимых экспертов. Именно в этот момент, возмож
но, потребуется помощь консультантов, к которым экс
перты могут обратиться за дополнительной информа
цией как по особенностям продуктов конкретной фир
мы-производителя, так и по каким-то маркетинговым 
вопросам (цена, сервис, условия поставки и т.д.);

III этап — проведение презентаций и технических 
семинаров по подведению итогов конкурса. Меро
приятия будут приурочены к Международной выставке 
NETCOM’96

Эксперты в своих решениях по оценке того или ино
го проекта будут опираться на критерии и требования, 
сформулированные в правилах проведения конкурса 
и содержащиеся в техническом задании заказчика. Пе
речислим их в порядке убывания значимости.
• Эф ф ект ивност ь использования акт ивного се

т евого  оборудован и я . Под ней понимается опти
мальность принятого сетевого решения для удовле
творения требований клиента.

• Новизнарегиений  — это использование современных 
сетевых технологий и открытость решений.

• Технические характ ерист ики , такие как:
- производительность;
- надежность;
- время восстановления после отказа;
- защита от несанкционированного доступа;
- средства сетевого управления (платформы админи

стрирования, анализаторы протоколов, средства
диагностики и инструменты);

- средства резервного копирования.

87



КОМПЬЮТЕР
П Р Е С С

ЛУЧШЕЕ СЕТЕВОЕ РЕШЕНИЕ '96
ИЮНЬ 1996

конкурса сетевых интеграторов “Лучшее сетевое решение ’96”

№
п/п

Название компании Город Государство

1 АйТи Москва Россия
2 “Анкей” Москва Россия
3 “Аудитор-Ч” Набережные

Челны
Россия

(Республика
Татарстан)

4 “Информсвязь” Москва Россия
5 “Ланнер” Москва Россия
6 “ОПТИМА” Москва Россия
7 “Синтез-Н” Красноярск Россия
8 “Черус” Москва Россия
9 Эй Эн Ти (ANT) Киев Украина
10 ЦНИИ робототехники 

и технической кибернетики
Санкт-Петербург Россия

11 INTERPROCOM LAN Москва Россия
12 LAAL’E Москва Россия
13 TopS Москва Россия
14 LVS Москва Россия
15 MicroMax Москва Россия
16 NET SL Мурманск Россия
17 R-Style Москва Россия
18 Race Communications Москва США

(российское
представительство)

19 Tritec microsystems Саратов Россия
20 UNI Москва Россия
21 UNI — Санкт-Петербург Санкт-Петербург Россия

• О бобщ енная ст оим ост ь п роект а на  Участники 
одного пользоват еля  — общая стоимость 
проекта, деленная на число пользователей.

• Сроки пост авки оборудован и я  ( по д о 
говору) и инстилляции. Эта информация 
прилагается к спецификации.

• Условия гарант ийного обслуж ивания.
• К ачест во докум ент ации.
• К ачест во предост авляем ого  серви са  

(наличие учебного центра у исполнителя и 
технических сервисных центров поддерж
ки компаний — производителей сетевого 
оборудования в России).

Проект предлагаемого сетевого решения 
описывается в трех документах:
1. Схема соединений  включает в себя схе

му подключения активного сетевого обо
рудования ко всем узлам предполагаемой 
сети. Она должна отражать количество 
портов концентратора (коммутатора, 
маршрутизатора и т.д.), свободных и заня
тых, раскрывать тип используемой среды 
передачи для каждого соединения и ука
зывать тип и место установки сетевых 
адаптеров.

2. Спецификация (ком м ерческое предло
жение) должна(о) включать перечень 
программного и аппаратного сетевого 
обеспечения с указанием цен, по которым 
оно поставляется клиенту, а также стои
мость используемой среды передачи.

3. Крат кая пояснит ельная записка. В 
ней обосновываются те или иные приня
тые решения, отражаются возможные варианты 
дальнейшего расширения и модернизации сети. Ис
пользуется как дополнение к схеме соединений и 
спецификации.

Телекоммуникационный сервис 
http://www.aha.ru In t e r n e t

Низкие цены при высоком качестве ($1.8/час и ниже) 
Регистрация бесплатно. Оплата только времени на линии!

Телеф.линии высокого качества (956-, 250-, 251-) 
Модемы стандартов I/.34+ (33600 бод) и ZYX (19200 бод) 

Уникальный единый набор сервиса
• режимы BBS, Unix-shell, РРР, SLIP
• электронная почта (E-mail) и Л/еи^-конференции
• ftp/wais/telnet/gopher/irc и многие другие сервисы
• доступ к безграничному миру И/И/ИЛсерверов Internet
• сервис перекодировки кириллицы (KOI-8, Windows)
• бесплатное размещение Вашей информации на WWW
• консультации по настройке программного 

обеспечения, компьютеров и модемов
• Продажа модемов с значительной скидкой

Z e n O n  N . S . P .  < 0 9 5 ) -2 5 0 -4 6 2 9 ,  2 5 1 -5 7 0 2

Последний срок регистрации подготовленной до
кументации — 1 июля 1996 года. По итогам конкур
са будут определены и отмечены призами три лучших 
решения. Кроме того, журнал опубликует наиболее ин
тересные и оригинальные решения.

Без своевременного информационного доступа не
мыслим процесс анализа крупных сетевых проектов, 
в которых, как правило, присутствуют средства и про
дукты различных производителей. В последнее вре
мя все больше людей останавливают свой выбор на 
сетях Internet, обеспечивающих простой и удобный 
доступ к информации по всему миру. В этом экспер
ты не стали исключением. Официальным поставщи
ком услуг In ternet конкурса “Лучшее сетевое реше- 
ние’9б” является фирма “Зенон Н.С.П.”. Благодаря ее 
директору Владимиру Беляеву эксперты имеют воз
можность оперативного доступа к необходимым дан
ным и эффективную систему связи с участниками и 
консультантами. Электронный адрес конкурса: 
(e-mail) — netchamp@ aha.ru.

Кроме того, с экспертной группой конкурса можно 
поддерживать контакт по телефону и факсу редакции 
КомпьютерПресс. О ходе конкурса и его итогах мы бу
дем информировать читателей на страницах журнала, а

http://www.aha.ru
mailto:netchamp@aha.ru


СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ КОМПЬЮТЕР I
ИЮНЬ 1996 П Р Е С С

Связь через искусственные 
спутники Земли

Сергей Баушев

Использование космического про
странства началось 4 октября 1957 
года, когда Советским Союзом был 
запущен в космос первый в мире ис
кусственный спутник Земли, излучав
ший простые радиосигналы, которые 
можно было принимать земными 
станциями. Таким образом была ор
ганизована первая в практике чело
вечества линия космической связи. 
За прошедшие почти сорок лет связь 
через спутники прошла длинный и 
интересный путь развития, превра
тившись в мощную отрасль индуст
рии передачи информации и теле
коммуникации.

По сравнению с другими видами 
связи, например радиорелейной, 
тропосферной и иными, спутниковая 
связь получила особенно заметное 
развитие. Строго говоря, под спутни
ковой связью понимают связь между 
земными станциями через космиче
ские станции или пассивные искус
ственные спутники Земли (ИСЗ). Ор
ганизационно-техническая совокуп
ность земных станций (ЗС) связи раз
личного базирования, космических 
станций (спутники-ретрансляторы) 
и автоматизированной системы 
управления представляет собой спут
никовую систему связи. Один и тот 
же спутник связи может использо
ваться несколькими системами свя

зи, имеющими свои комплексы зем
ных станций.

На рис. 1 представлена классифи
кация спутниковых систем связи по 
основным признакам.

В зависимости от степени подвиж
ности земных станций и назначения 
системы связи в соответствии с Рег
ламентом радиосвязи, разработан
ным Международным союзом элек
тросвязи, различают следующие ос
новные службы радиосвязи:
♦ фиксированная спутниковая служ

ба (ФСС) — служба радиосвязи ме
жду земными станциями, располо
женными в определенных, фикси
рованных, пунктах, с использовани
ем одного или нескольких спутни
ков связи; к фиксированной спут
никовой службе относят также фи
дерные линии (линии подачи про
грамм на спутник связи) для других 
служб радиосвязи, например для 
радиовещательной спутниковой;

♦  подвижная спутниковая служба 
(ПСС) — между подвижными зем
ными станциями с участием одно
го или нескольких спутников свя
зи (в зависимости от места уста
новки земных станций различают 
сухопутную, морскую и воздушную 
подвижные спутниковые службы);

♦  радиовещательная спутниковая 
служба — служба радиосвязи, в ко
торой сигналы спутников связи 
предназначены для непосредствен

ного приема населением. При этом 
непосредственным считается как 
индивидуальный, так и коллектив
ный прием. Отметим, что термин 
“радиовещание” включает в себя как 
звуковое, так и телевизионное веща
ние. Определенная таким образом 
радиовещательная спутниковая 
служба включает в себя не все виды 
систем спутникового вещания, а 
только те из них, которые предна
значены для приема на сравнитель
но простые и недорогие приемные 
устройства с качеством, достаточ
ным для абонента, но часто более 
низким, чем это требуется от маги
стральных линий подачи программ 
на наземные вещательные станции.

Тип и высота орбиты

Следующим очень важным классифи
кационным признаком является тип 
и высота орбиты, на которой нахо
дятся космические станции — спут
ники-ретрансляторы. Всевозможные 
типы орбит (траекторий движения) 
спутников связи целесообразно 
сгруппировать в два класса: высокие 
и низкие. К высоким орбитам обыч
но относят геостационарную и высо
коэллиптические орбиты.

Основные понятия, характеризую
щие орбиты спутника и их некоторые 
типы, проиллюстрированы на рис. 2.

Системы 
спутниковой связи

Фиксированной
службы

Подвижной
службы

Радиовещательной
службы

Радиолюбительской
службы

По виду спутниковой 
службы ! По типу орбит ИСЗ По обслуживанию 

территории По принадлежности

На высокоорбитальных 
спутниках-ретрансляторах |

Через ИСЗ 
на геостационарной орбите )

Через ИСЗ на вы
сокоэллиптической орбите

На низкоорбитальных 
спутниках-ретрансляторах |

Рис. 1

Глобальные

Региональные

Зоновые

Национальные

Международные
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Геостационарная орбита, или 
орбита геостационарного спутни
ка, — это круговая (эксцентриситет 
эллипса е=0) экваториальная (накло
нение — угол между плоскостью ор
биты и плоскостью экватора — i=0) 
синхронная орбита с периодом об
ращения 23 ч 56 мин, с движением 
ИСЗ в восточном направлении. Гео
стационарный спутник оказывается 
“зависшим”, неподвижным относи
тельно земной поверхности; он рас
полагается над экватором на высоте 
35 875 км с некоторой неизменной 
долготой подспутниковой точки. 
Достоинствами геостационарных ор
бит являются следующие:
♦ связь осуществляется непрерывно, 

круглосуточно, без переходов с од
ного искусственного спутника Зем
ли на другой и без необходимости 
отслеживания антеннами положе
ния спутника;

♦  достигается более стабильное зна
чение ослабления сигнала на трас
се между ЗС и спутником вследст
вие неизменности расстояния от 
ИСЗ до ЗС;

♦ отсутствует (или становится весь
ма малым) сдвиг частоты сигнала 
со спутника связи, вызываемый его 
движением (эффект Доплера);

♦ зона видимости геостационарного 
спутника — около трети земной

поверхности, что обусловливает 
теоретическую достаточность трех 
ИСЗ для создания глобальной сис
темы связи.
Благодаря указанным преимущест

вам геостационарную орбиту ис
пользуют очень широко, и в наибо
лее удобных полосах частот и участ
ков орбиты она насыщена спутника
ми связи уже почти до предела, при
чем наибольшая насыщенность соз
дается спутниками, относящимися к 
фиксированной и отчасти радиове
щательной службам. Существующая в 
настоящее время проблема тесноты 
орбиты относится прежде всего к 
этим двум службам. В Международ
ном Комитете по регистрации частот 
(МКРЧ) сейчас зарегистрировано 
около 150 систем спутниковой связи 
через более чем 200 связных косми
ческих аппаратов (КА) на геостацио
нарной орбите и еще около двухсот 
систем заявлено.

Интересно, что впервые использо
вать геостационарную орбиту для 
связи предложил в 1945 году англий
ский ученый Артур Кларк, который 
более известен своими научно-фан
тастическими произведениями “Ост
ров дельфинов”, “Космическая одис
сея 2001 года” и другими. Реальное же 
использование геостационарной 
орбиты началось в августе 1964 года

выведением на нее американского 
спутника “Syncom III”.

Геостационарную орбиту исполь
зуют следующие широко известные 
существующие и перспективные спут
никовые системы связи: ГОРИЗОНТ 
(ТВ, ФСС и ПСС), ЭКРАН-М (ТВ), ГАЛС 
(непосредственное телевидение), 
АРКОС (ПСС) -  Россия; INMARSAT 
(ПСС), INTELSAT (ТВ, ФСС и ПСС), 
EUTELSAT (ФСС и ПСС) — междуна
родные; различных спутниковых 
служб: TELECOM, TDF (Франция), 
UNISAT (Великобритания), ITALSAT 
(Италия), DOMSAT (США) и многие 
другие.

Однако следует отметить, что в 
высоких широтах (больше 75 граду
сов) геостационарный спутник виден 
при малых (меньше 5 градусов) углах 
места, а у самого полюса не виден во
все. Малые углы места приводят к за
тенению ИСЗ местными предметами, 
рельефом местности, обусловливают 
увеличение шумов антенной системы, 
создаваемых радиошумовым излуче
нием Земли. Углы места наведения 
антенны на спутник дополнительно 
уменьшаются с удалением по долготе 
точки приема от долготы ИСЗ. Это 
приводит к необходимости использо
вать другие типы орбит для обеспече
ния спутниковой связью соответст
вующих районов Земного шара.

Для решения этой проблемы в на
стоящее время широко применяется 
высокоэллиптическая орбита с пе
риодом обращения 12 часов. Эта ор
бита используется с апреля 1965 года 
системами связи и вещания нашей 
страны при эксплуатации спутников 
связи типа “Молния”. Обслуживание 
всей территории России одним спут
ником возможно в течение пример
но 8 часов, поэтому трех-четырех 
ИСЗ, сменяющих друг друга, доста
точно для организации круглосуточ
ной радиосвязи.

Связь через ИСЗ на высокоэллип
тических орбитах лишена досто
инств, рассмотренных для случаев 
связи через геостационарные спут
ники, но является подходящим спо
собом организации радиосвязи госу
дарств, территория или некоторые 
объекты которых находятся в высо
ких широтах. Помимо существующей
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российской системы связи ОРБИТА 
(ставшей в 1967 году первой в мире 
действующей спутниковой системой 
связи) через ИСЗ типа “Молния” и 
перспективной системы мобильной 
связи МАРАФОН через ИСЗ “Маяк” (и 
геостационарные ИСЗ “Аркос”) орби
та такого типа, одно время использо
вавшаяся в спутниковой системе 
ИНТЕРСПУТНИК для связи стран 
Восточной Европы с Кубой, применя
ется в Вооруженных Силах США для 
связи с самолетами стратегической 
авиации в северных районах через 
спутники-ретрансляторы “Sds”, рас
сматривается для задействования в 
международной морской спутнико
вой системе связи INMARSAT при ста
новлении ее как глобальной системы 
связи с подвижными объектами.

Из спутниковой радиовещатель
ной службы наибольшее распростра
нение получили системы непосред
ственного телевидения (НТВ), пред
назначенные для приема небольши
ми и недорогими индивидуальными 
приемниками развлекательных, обу
чающих и информационных телеви
зионных программ. В Западной Евро
пе более 70 миллионов человек поль
зуются индивидуальными антеннами 
спутникового телевидения и более 40 
миллионов — коллективными. Сиг
нал некоторых программ предвари
тельно подвергается специальному 
преобразованию в целях недопуще
ния несанкционированного (неопла
ченного) их просмотра.

Национальные системы НТВ рас
считаны, как правило, на прием насе
лением той страны, которая организу
ет вещание. Обычно для таких систем 
предназначен диапазон 11,7... 12,5 ГТц. 
Региональные системы работают глав
ным образом в диапазоне 10,9-11,7 ГГц 
в рамках фиксированной спутнико
вой службы. Непосредственное теле
визионное вещание организуется че
рез ИСЗ на геостационарной орбите, 
на борту которых имеется несколько 
ретрансляторов для приема и переда
чи телепрограмм и других видов ин
формации. Следует отметить, что пе
редача программ НТВ практикуется 
как через специальные спутники, так 
и через ретрансляторы ИСЗ систем 
связи ФСС. Наиболее известными и

находящимися в зоне радиовидимо
сти с европейской территории Рос
сии спутниками НТВ являются такие, 
как “Astra” консорциума частных и го
сударственных банков ряда европей
ских государств SES, “Copernicus”, 
“Eutelsat-ECS-Fl” Европейского кос
мического агентства, “Tdf-1,-2” Фран
ции, “TV-Sat” Германии, арабские 
спутники “Arabsat-1,-2”, “Tele-X” Шве
ции. На различных ИСЗ системы свя
зи INTELSAT для телевизионного ве
щания лучи арендуют Турция, Иран, 
Израиль, американская телерадио
компания CNN и т.д. Заметим, что по
мимо трансляции программ телевиде
ния в этой спутниковой службе воз
можно оказание таких услуг, как ор
ганизация телеконференций.

Наша страна делает первые шаги в 
области развертывания системы 
спутникового непосредственного 
телевизионного вещания на базе спе
циализированных спутников типа 
“Галс”, первый из которых выведен 
для опытной эксплуатации на геоста
ционарную орбите с подспутниковой 
точкой 44 градуса восточной долго
ты. При полном развертывании сис
темы предполагается иметь 5 спутни
ков, передающих программы телеви
дения в диапазоне 11,7... 12,5 ГГц. Сле
дует заметить, что, к сожалению, за
грузка запущенного ИСЗ “Галс” неве
лика из-за невостребованности оте
чественными телевизионными ком
паниями.

В последние годы для обеспечения 
связью потребителей с небольшим 
трафиком стали претворяться в жизнь 
две конкурирующие концепции:
♦ разработка и использование зем

ных станций с очень малыми раз
мерами антенн — диаметром 
0,9-.2,4 м (VSAT — Very Small Aper
ture Terminal) и усилителем высо
кой частоты небольшой мощности 
(1...5 Вт), находящимися непосред
ственно у абонента;

♦  использование малых низкоорби
тальных спутников связи.
Первый подход позволяет сущест

венно уменьшить габариты и стои
мость таких станций и делает их до
ступными мелким и средним фир
мам и компаниям. В настоящее вре
мя, например, в США работают око

ло 30 тысяч подобных терминалов 
диапазона 12...14 ГГц спутниковых 
систем связи COMSAT, INTELSAT и 
других. Доступ VSAT-систем реали
зован также в каналы спутников “Еи- 
telsat”, “Copernicus”, “Palapa”, “Arab- 
sat” и ряда других. В России техно
логия малоапертурных спутниковых 
терминалов используется в спутни
ковой системе связи СОКОЛ, развер
тываемой на основе конверсионных 
геостационарных спутников типа 
“Поток”.

Системы малых связных 
спутников

Применение системы малых связных 
спутников предполагает создание 
многоспутниковой низкоорбиталь
ной группировки малых космических 
аппаратов. В настоящее время разра
батываются проекты размещения от 
десятка до двух с половиной сотен 
спутников на круговых орбитах высо
той 600...2000 км и наклонением 
30...85 градусов. При этом для любой 
точки обслуживаемой области земной 
поверхности в зоне ее радиовидимо
сти будет находиться хотя бы один 
космический аппарат, который 
ретранслирует передаваемые на него 
сигналы от одной земной станции к 
другой или, записав передаваемое со
общение в бортовое запоминающее 
устройство, перенесет его на земные 
станции назначения в режиме элек
тронной почты. (Не надо путать с се
тевой услугой. — Прим.ред.) Исполь
зование низких орбит обусловливает 
относительно короткие длины линий 
связи от ЗС до спутников-ретрансля
торов, что приводит к значительному 
энергетическому выигрышу порядка 
20 дБ по сравнению с системами связи 
через высокоорбитальные спутники 
связи, возможности применения зем
ных станций с малой мощностью пе
редатчика, упрощению конструкции 
ретранслятора, снижению массогаба
ритных показателей космического 
аппарата. При этом стоимость такой 
системы связи оказывается примерно 
на порядок ниже по сравнению с сис
темами связи через геостационарные 
ИСЗ.
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Эти особенности низкоорбиталь
ных систем позволяют значительно 
повысить возможности сотовых сис
тем связи, подняв приемопередатчи
ки этих систем на большую высоту и 
обеспечив тем самым высокую про
странственную и электромагнитную 
доступность к ним.

В первую очередь среди таких сис
тем следует назвать российскую мно
госпутниковую низкоорбитальную 
систему связи ГОНЕЦ. Эта система 
обеспечивает ретрансляцию сигнала, 
если связывающиеся станции нахо
дятся в зоне радиовидимости одно
го спутника, а также перенос сообще
ния электронной почтой с задержкой 
до 3-6 часов. Предусматривается ор
ганизация межспутниковых линий 
связи для обеспечения ретрансляции 
по многопролетной схеме от одной 
земной станции к другой. Пропуск
ная способность спутника связи со
ставляет около 1 миллиона страниц 
формата А4 в сутки (режим электрон
ной почты), подаваемых по каналам 
связи в цифровом виде со скоростя
ми 4,8; 9,6 и 64 Кбит/с. Масса земных 
спутниковых терминалов, работаю
щих в диапазоне 300...400 МГц, со
ставляет 3-5 кг.

В 1996 году планируется запуск на 
круговую орбиту высотой 1200 км и 
наклонением 74 градуса космических 
аппаратов “Сигнал”, которые должны 
составлять космический сегмент од
ноименной радиотелефонной систе
мы из 48 спутников. Помимо упомя
нутых систем в России разрабатыва
ются низкоорбитальные спутниковые 
системы КУРЬЕР и ПАЛЛАДА, реали
зующие разнообразные возможности 
по телекоммуникации, местоопреде- 
лению, обладающие своей специфи
кой и предполагающие использова
ние 8-70 и 24-36 КА на орбитах высо
той 700 и 1600 км и наклонением 76 
и 63 градуса соответственно.

Низкоорбитальные системы связи 
в зависимости от построения могут 
охватывать связью всю территорию 
Земного шара или его часть к северу 
и югу от экватора до широты, при
мерно соответствующей наклонению 
орбиты.

Как глобальная система связи, ох
ватывающая весь Земной шар, заду

СВЯЗЬ ЧЕРЕЗ

мывается американская система 
IRIDIUM, в которой предполагается 
иметь 66 спутников. Этот проект 
весьма сложен и требует огромных 
капиталовложений, что не позволя
ет реализовать его раньше начала 
XXI века.

В США также ведутся работы по 
созданию низкоорбитальной много
спутниковой системы GLOBALSTAR, 
к которым привлечены фирмы Гер
мании, Италии, Франции и других 
стран. Космическую группировку 
предполагается построить так, чтобы 
обеспечить наилучшее обслуживание 
в средних широтах (США, Европа). 
Она должна представлять собой со

вокупность 48 спутников на 8 орби
тах с наклонением 52 градуса. Ожи
дается, что система будет действовать 
начиная с 1998 года.

По охватываемой территории, 
размещению и принадлежности зем
ных станций, структуре управления 
спутниковые системы связи можно 
разделить на:
♦ международные, в состав которых 

входят станции различных стран; 
такие системы могут быть глобаль
ными (со всемирным охватом) 
либо региональными;

♦ национальные, все ЗС которых 
принадлежат одному государству. 
Национальные системы могут быть 
глобальными, региональными, а 
также зоновыми (все ЗС которых 
расположены в пределах одной 
зоны страны).

ИСКУССТВЕННЫЕ СПУТНИКИ ЗЕМЛИ
ИЮНЬ 1996

Особо выделяют ведомственные 
спутниковые системы связи, земные 
станции которых принадлежат одно
му ведомству.

К глобальным системам относятся 
международная система INTELSAT 
(более 110 государств-участников) и 
INMARSAT (более 40). В качестве ре
гиональных систем спутниковой 
связи можно назвать EUTELSAT (ме
ждународная, регион Западной Ев
ропы), ARABSAT (22 арабские стра
ны), PALAPA (Индонезия, страны 
Юго-Восточной Азии), ИНТЕРСПУТ
НИК (Россия, страны СНГ и Восточ
ной Европы).

Национальными системами явля
ются TELECOM (Франция), ITALSAT 
(Италия), CSE (Япония), TELE-Х (Шве
ция), NORSAT (Норвегия), DOMSAT 
(США), ANIC (Канада), AUSSAT (Авст
ралия), INSAT (Индия), CHINASAT 
(Китай) и другие.

Среди ведомственных прежде все
го следует назвать военные спутнико
вые системы связи, которые также 
могут различаться по зоне обслужи
вания и признаку национальной при
надлежности. Глобальными являются 
системы: военной связи DSCS США, 
SKYNET Великобритании, Единая 
Спутниковая Система Связи Мини
стерства обороны России; региональ
ной международной связи вооружен
ных сил стран блока НАТО — систе
ма NATOSATCOM; региональной на
циональной связи — HISPASAT (Испа
ния), SIRACUSE (Франция) и другие.

Особо следует отметить, что с мо
мента своего появления сети спут
никовой связи наряду с проводны
ми, радиорелейными, тропосферны
ми и т.д. рассматривались в качестве 
так называемых первичных сетей 
связи, то есть систем образования ти
повых каналов связи и групповых 
трактов передачи сигналов. На базе 
типовых каналов первичных сетей 
организуются вторичные сети свя
зи — телефонные, телеграфные, пе
редачи данных, факсимильной связи 
и др. Это обусловливало определен
ную самостоятельность в разработке 
средств спутниковой связи и ориен
тирование при создании вторичных 
сетей на возможности и особенности 
спутниковых каналов связи.
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Однако в последнее время, осо
бенно в связи с разработкой и вне
дрением широкополосных цифро
вых сетей с интеграцией обслужива
ния (ШЦСИО, по-английски: Broad
band Integrated Services Digital Net
work — BISDN), космические аппара
ты связи стали рассматриваться как 
составной элемент сети, выполняю
щий предписанные ему функции. 
Сейчас существуют два основных 
сценария использования спутников- 
ретрансляторов в составе ШЦСИО в 
качестве узлов коммутации. (Понятия 
“коммутатор” и “коммутация” здесь 
отличаются от терминов, принятых 
в сетевых технологиях, и трактуют
ся более широко. — Прим. ред.)

1. Космический аппарат тесно свя
зан с земной станцией. Совместно 
они представляют распределенный в 
пространстве узел коммутации, 
функции которого разделены между 
его составляющими. Например, кос
мический аппарат реализует только 
функцию мультиплексирования, то
гда как земная станция выполняет 
адресование.

2. Космический аппарат выполня
ет все основные функции узла ком
мутации. В зависимости от набора 
функций, возлагаемых на аппарату
ру спутника, его использование воз
можно в четырех вариантах, упоря
доченных по мере упрощения соста
ва бортового оборудования:
♦ КА — шлюз;
♦ КА — маршрутизатор;
♦ КА — МОСТ;

♦ КА — коммутатор.
Наиболее сложную структуру 

имеет КА — шлюз, обеспечивающий 
взаимодействие сетей с различной 
архитектурой. Являясь межсетевым 
преобразователем, такой КА должен 
производить обработку информа
ции на борту в полном объеме семи 
уровней протоколов, что требует со
ответствующих аппаратных и вы
числительных мощностей, а также 
значительного резерва временных и 
энергетических ресурсов.

Пример использования КА в каче
стве моста, обеспечивающего соеди
нение нескольких локальных сетей 
либо нескольких частей одной и той 
же сети, каждая из которых может к

тому же иметь различные протоколы, 
представляет проект высокоскорост
ной сети передачи данных, архитек
тура которой соответствует требова
ниям Международной организации 
по стандартизации. Для соединения 
удаленных сегментов локальных вы
числительных сетей, реализующих 
главным образом стандарт Ethernet, 
между собой и с центром управления 
сетью планируется использовать 
спутники “Telecom-1”, “Telecom-2” 
(Франция), отдельные каналы “Ecs”. 
Для соединения сетей с большей про
изводительностью рассматриваются 
проекты, использующие спутники 
типа “Sirio”, “Italsat” (Италия) и “Olim- 
pus” (ESA — Европейское космиче
ское агентство).

*

Внедрение в практику пакетных 
радиосетей обусловило перенос на 
узел коммутации функций протоко
лов физического, канального и сете
вого уровней. Осуществляя взаимо
действие коммуникационных подсе
тей, такие узлы коммутации пакетов 
получили название маршрутизато
ров по наименованию основной вы
полняемой ими функции. В качест
ве узла коммутации пакетов извест
но использование искусственного 
спутника Земли “Palapa” (Индоне
зия) в составе сети передачи данных 
PACKSATNET. Те же функции выпол
няет аппаратура “Intelsat-5 А” и 
“Eutelsat-2” — космических аппара
тов, каналы которых используются в 
интересах спутниковой сети, разра
батываемой по программе создания 
Всеевропейской сети передачи дан
ных ERCOFTACS. Одной из много
численных программ, реализация 
которых связана с эксплуатацией 
перспективного КА типа “Olimpus” в

качестве маршрутизатора, является 
проект спутниковой сети передачи 
больших массивов данных CHEOPS, 
который осуществляется под эгидой 
ESA содружеством ряда научно-ис
следовательских учреждений евро
пейских стран, среди которых Пор
тугалия, Финляндия, Испания и Гре
ция. На маршрутизатор может воз
лагаться задача обеспечения взаи
модействия сетей с различными про
токолами, как это сделано в экспери
ментальной спутниковой сети связи 
на базе КА-ретранслятора “Cs-2” 
(Япония). Однако преобразования 
по-прежнему затрагивают компе
тенцию лишь трех упомянутых 
уровней.

Наиболее простую структуру 
имеет коммутатор, обеспечиваю
щий объединение двух или более 
однородных физических линий и 
осуществляющий коммутацию 
входных и выходных линий. Комму
татор обеспечивает усиление пере
даваемых сигналов, перенос их в 
другую область спектра, корректи
рует крутизну их фронтов, причем 
коммутатор может не иметь буфе
ров, поэтому должно выполняться 
требование равенства скоростей 
передачи в соединяемых линиях. 
Именно как коммутатор могут быть 
классифицированы многие функ
ционирующие в настоящее время 
связные спутники, например косми
ческие аппараты международных 
коммерческих систем передачи те
левизионных программ “Ots-2”, 
“Ecs-2”, “Ecs-4”; подобные им по на
значению спутники “Bs-2”, “Bs-4” 
(Япония); спутники передачи теле
визионных программ и программ 
звукового вещания; проектируемый 
высокоскоростной ретранслятор 
“Bsb” (Швеция, Дания, Финляндия), 
обеспечивающий цифровую связь 
со скоростью до 140 Мбит/с, и др.

В целом спутниковая связь пред
ставляет собой весьма многогранную 
область научно-практической дея
тельности человечества, каждая грань 
которой заслуживает отдельного рас
смотрения, и разговор на эту тему на 
страницах журнала может быть про
должен. и
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Intranet и корпоративные 
системы предприятий

Был Мир сплошною тьмой окутан.
“Да будет свет!” —  и вот явился Ньютон.
Но Сатана недолго ждал реванша,
Пришел Эйнштейн, и стало все, как раньше.

(Так когда-то шутили физики)

Леонид Черняк

К середине девяностых годов все 
в компьютерном мире казалось со
вершенным, устоявшимся и опреде
ленным. Особую популярность при
обрели локальные сети персональ
ных компьютеров, приложения ар
хитектуры “клиент/сервер”. Автори
теты ведущих производителей аппа
ратных и программных средств ка
зались незыблемыми. И вдруг совер
шенная картина стала терять свою 
стройность: как чертик из табакер
ки, выскочили имена WWW (World 
Wide Web — “Всемирная паутина”), 
Internet и, наконец, Java. Неожидан
но оказалось, что конец тысячелетия 
ознаменовался радикальной сме
ной компьютерной парадигмы. Пе
рефразируя профессора Преобра
женского из “Собачьего сердца”, 
можно сказать, что смена парадиг
мы произошла не столько в техно
логиях, сколько в умах. Количествен
ные накопления знаний повлекли 
качественные изменения.

Новые технологии действитель
но вызывают колоссальный инте
рес. Наиболее показателен в этом 
отношении феномен языка Java, 
который был официально выпу
щен лишь в мае 1995 года. Благо
даря заложенным в нем качествам 
и нетривиальным маркетинговым 
приемам (в частности, бесплатное 
распространение инструмента для 
разработки Java Development Kit по 
каналам Internet) этот язык сегодня 
на устах и у программистов, и у 
людей, далеких от программирова
ния. Показательно, что на семинар, 
организованный компанией “Ин- 
фосистемы Джет”, посвященный 
Java, в ДК МГУ им. Ломоносова со
брались более семисот участников.

При обсуждении новейших тех
нологий не покидает ощущение ес
тественности происходящего. Так 
же естественно вошли в мир персо
нальные компьютеры: их ждали, и 
они пришли. Действительно, компь
ютерные новации в значительной 
степени различаются по тому, на
сколько велик круг людей, чье вни
мание они привлекают, насколько 
быстро они становятся массовыми. 
Одни представляют интерес для уз
кого круга профессионалов, и для 
большинства рядовых пользовате
лей их значение оказывается опо
средованным и растянутым на годы. 
Другие практически мгновенно и 
напрямую затрагивают деятель
ность огромного числа частных лиц 
и предприятий.

К числу последних относится и 
Internet. Ее популярность бьет все 
рекорды, однако не исключено, что 
в ближайшие годы произойдет сме
щение акцента в сторону использо
вания этой технологии для реализа
ции корпоративных информацион
ных систем — Intranet. Технология 
Intranet замечательна тем, что при
влекает внимание крупных корпора
тивных пользователей, гигантских 
транснациональных компаний и, 
следовательно, охватывает огром
ный потенциальный рынок. По 
оценкам Forrester Research, пример
но половина входящих в первую 
тысячу крупнейших компаний США 
будут использовать Intranet для внут
рикорпоративных целей. Фактиче
ски сегодня сложились два конкури
рующих альянса из крупнейших ком
пьютерных компаний: первый вклю
чает AT&T, ЮМ и Netscape; второй, 
образованный совсем недавно, — 
Microsoft, MCI Communications и Dig
ital Equipment Corp. Безусловно, чис

ло игроков на поле Intranet далеко не 
ограничивается этим списком — он 
просто демонстрирует масштабы 
игры. Множество “гаражных фирм” 
предлагают свои продукты, расши
ряющие возможности Intranet.

В двух словах, Intranet — это пе
ренос технологий Internet во внут
рикорпоративную деятельность 
предприятия. По сути своей, это не 
новая технология как таковая, а 
новое видение известной техноло
гии. Дэвид Стром в статье, заказан
ной компанией Attachmate Corp., 
отметил, что в общем смысле раз
личие между Intranet и Internet ско
рее семантическое, чем технологи
ческое. Обе эти технологии ис
пользуют практически одни и те же 
протоколы, продукты и стандарты, 
однако между ними есть два прин
ципиальных различия.

Во-первых, информация, цирку
лирующая в Intranet, обычно не пред
назначена для публичного использо
вания. Поэтому применяются мето
ды авторизации доступа и криптоза
щиты данных. Во-вторых, функцио
нальные возможности Intranet могут 
расширяться и дополняться специа
лизированными средствами по мере 
развития системы в сторону Group- 
Ware в процессе эксплуатации. Если 
на начальном этапе Intranet исполь
зуется в компании просто как сред
ство для оперативного информиро
вания сотрудников, что вполне мо
жет быть реализовано стандартными 
средствами Internet, то в последую
щем, как правило, возникает потреб
ность в расширении функциональ
ных возможностей системы. Сегодня 
множество компаний в США и Евро
пе специализируются на создании 
именно прикладных средств для In
tranet.
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Еще одно отличие технологии In
tranet заключается в том, что она не 
разрабатывалась специально, но ока
залась готовой к моменту, когда в ней 
возникла потребность. Один из ана
литиков назвал Intranet “великой спя
щей технологией”. Другой — дирек
тор аналитической компании Forrest
er Research Поль Каллахан — выска
зался следующим образом: “Самое 
удивительное в Intranet — скорость, с 
которой она воспринимается. Одна
жды утром люди проснулись и увиде
ли: все, что им нужно, лежит перед 
ними, и это называется Intranet. А во
обще, этот феномен может быть оха
рактеризован одним словом — СКО
РОСТЬ”. Слово “скорость” примени
мо к оценке темпов распространения 
Intranet, к процессу внедрения Intran
et в конкретном предприятии и все
му, что его окружает, вплоть до ско
рости реакции на Intranet со сторо
ны тех компаний, которым эта техно
логия представляет заметную угрозу.

Что же делает Intranet столь при
влекательной, в чем секрет ее успе
ха? Прежде всего в том, что в ее ро
доначальнике — Internet — воплоти
лись лучшие идеи нескольких та
лантливых, если не гениальных лю
дей. Эти идеи получили неформаль
ное признание мировой компьютер
ной общественности, пройдя своего 
рода жесткий эволюционный отбор. 
То есть Intranet — это не некий ком
мерческий законченный продукт, 
имеющий фиксированное авторст
во с присущими авторам определен
ными достоинствами и недостатка
ми, а совокупность взглядов, плод 
развития в условиях жесткой конку
ренции. Представляется возможным 
добавить к эпитету СКОРОСТЬ вто
рой -  ЕСТЕСТВЕННОСТЬ.

Необходим некоторый ретро
спективный взгляд. В основе Intranet 
лежат идеи гипертекста, впервые вы
сказанные Теодором Нельсоном в 
начале 60-х годов, а затем развитые 
в проекте Xanadu, профинансиро
ванном компанией Autodesk и окон
чательно завершившем, к сожале
нию, свое существование в начале 
90-х годов. Однако эти идеи были 
восприняты в виде концепции 
WWW Тимом Бернсом Ли. Именно

он создал протокол передачи гипер
текстов HTTP, создал язык разметки 
гипертекстов HTML и общую систе
му адресации — универсальный ука
затель ресурсов URL. Затем началась 
эра навигаторов, первым был Mosaic 
Марка Андреессена. Навигаторы от
крыли людям возможность просто
го и удобного доступа к Internet. В 
1994 году Джимом Кларком, универ
ситетским профессором и основа
телем Silicon Graphics, была создана 
компания Netscape Communications, 
первоначально названная Mosaic 
Communications, куда был пригла
шен Марк Андреессен — признан
ный “бог Internet”. Это и стало на
чалом развивающейся с ураганной 
скоростью новой компьютерной 
индустрии навигаторов. Таковы 
были предпосылки успеха Internet. 
Дальше оставалось только сказать: 
“Эврика — это то, что нужно любо
му предприятию!” — и придумать на
звание Intranet.

Использование технологии WWW 
совершенно естественным обра
зом позволяет создать информаци
онную среду 
(MIS — Manage
m ent Inform a
tion System), ко
торая адекватно 
отражает все 
виды деятельно
сти предпри
ятия. Она на
столько орга
нична, что для 
человека, имею
щего минималь
ные представле
ния о средствах 
Internet, не 
п р е д с т а в л я е т  
никакого труда 
решить стоящие 
перед ним кон
кретные задачи 
средствами тех
нологии Intran
et. Можно про
вести аналогию 
с электронными 
т а б л и ц а м и .
Этим инстру
ментом очень

быстро овладевают пользователи, 
не имеющие ни малейшего пред
ставления о компьютерах и опера
ционных системах, — он проще 
текстового редактора. Владеющий 
им может и не догадываться о том, 
что строит информационную мо
дель, — настолько естественно таб
личное представление данных. Ра
дикальное новшество Intranet за
ключается в рационализации по
требления информации.

Значительное, драматическое 
по силе воздействие технологии 
Internet на совершенствование 
внутрикорпоративного информа
ционного обмена, приведшее к 
рождению Inranet, имеет несколь
ко причин. Среди них:
- универсальность методов комму

никации: Intranet — это эффек
тивное взаимодействие между от
дельными сотрудниками и под
разделениями предприятия и его 
внешними партнерами;

- производительность: Intranet по
зволяет полноценно использо
вать существующие сетевые ре-
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сурсы предприятий для передачи 
разнообразной информации, в 
том числе аудиоклипов и видео
изображений;

- стоимость: Intranet намного де
шевле специализированных про
граммных продуктов для автома
тизации предприятий;

- открытость стандартов: стандарт
ные протоколы и прикладные 
программные интерфейсы (HTML, 
FTP, MIME, Windows Sockets, TCP/ 
IP) гарантируют способность ин
формационной системы к плав
ной эволюции.

Информационная система пред
приятия приобретает следующие 
качества:
- вся информация выдается по за

просу тогда, когда в ней есть по
требность;

- гарантировано, что вся и н ф ор
мация точна и актуальна по вре
мени;

- вся информация поддерживается 
одним координирующим подраз
делением (источников может 
быть много).

Итак, два года назад самого терми
на Intranet не существовало, а уже в 
1995 году объем продаж в этой облас
ти составил чуть меньше 0,5 млрд. 
долл., в 1996 году планируется 1-2 
млрд. и в 1998-м до 8 млрд. долл. (дан
ные Zona Research Corp.).

О взрывном росте популярности 
Intranet свидетельствует то, что 
количество внедренных корпора
тивных систем за прошедшие два 
месяца удвоилось. По данным ком
пании Bluestone, более 80% W eb- 
разработок в различных компани
ях ориентированы на эту темати
ку. Netscape Communication сооб
щает, что более половины прода
ваемых ею Web-серверов исполь
зуются в целях Intranet.

Крупнейшие промышленные 
компании принимают решение об 
использовании Intranet в своей 
деятельности. Естественно, что 
достоянием гласности становятся 
примеры внедрения Intranet на 
всем известных предприятиях-ги
гантах. Однако не только они явля
ются потенциальными пользовате
лями этой технологии. По эксперт
ным оценкам, применение Intranet 
целесообразно при числе компью
теризированных рабочих мест 
порядка 100.

Одна из крупных проектных 
компаний в течение шести месяцев 
предпринимала попытки наладить 
систему обмена информацией в 
сети, состоящей из 900 компьюте
ров Macintosh, 900 персональных 
компьютеров и 300 UNIX - рабочих 
станций. Потерпев неудачу, приня
ли решение о переходе на техно

СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ
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логию Intranet, и система зарабо
тала в течение двух недель. Причи
на в том, что можно было исполь
зовать готовые интерфейсы, рабо
тающие на всех платформах, и 
формы представления документов, 
близкие к привычным — бумаж
ным, что исключило необходи
мость в дополнительном обучении 
персонала. Перечисление “исто
рий успеха” в таких фирмах, как 
Ford, Levi Shtraus, Visa, и других 
можно продолжать чрезвычайно 
долго.

Использование технологии In
tranet позволяет радикально изме
нить не только работу с докумен
тами, но и, например, весь процесс 
образования. По словам директора 
по обучению Sun Microsystems Бон
ни Той, существующие методы 
обучения в классных комнатах не 
устраивают большинство инжене
ров. Они хотят получать необходи
мые знания непосредственно пе
ред началом новой работы и при 
этом не тратить время на выслуши
вание того, что уже знают. Можно 
получать необходимый объем ин
формации непосредственно на ра
бочих местах.

Совершенствование процесса 
обучения с применением внутрен
них серверов началось в компании 
Sun Microsystems летом 1995 года, 
а уже в январе 1996 года ряд 
обучающих модулей стал общедос
тупным. Учебный материал пред
ставляется в самых разнообразных 
форматах — от плоского текста до 
цифрового видео. Готовятся инте
рактивные обучающие программы. 
Разумеется, такие формы обучения 
не заменят занятий в классе, но в 
ряде случаев составят им альтерна
тиву.

Сравнение Intranet 
с GroupWare

Фундаментальное отличие между 
идеей Intranet и существующим 
программным обеспечением для 
корпоративных решений, напри
мер Lotus Notes, заключается в са
мой философии проекта. Система
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Lotus Notes была создана в эпоху, когда еще не суще
ствовало таких развитых средств коммуникации, как 
сегодня, поэтому она отличается специализированно- 
стью решений. В ней используется собственная струк
тура базы данных, отсутствует быстрый доступ к уда
ленным базам данных, а преимущества философии In
tranet — отсутствие дублирования данных и быстрый 
доступ к источнику данных.

Еще одно достоинство In tranet — в том, что ф и 
зически один и тот же сервер может быть исполь
зован как при решении внутрикорпоративных задач, 
так и при создании W eb-структуры для глобально
го использования. Lotus Notes служит исключитель
но для внутренних целей. По данным International 
Data Corporation, стоимость внедрения Lotus Notes 
составляет в среднем 245 ООО долл., срок окупаемо
сти — свыше двух лет. П рименение технологии In 
tranet сокращ ает затраты  более чем на порядок. 
Стоимость одного клиентского места в Lotus Notes 
в зависимости от конфигурации составляет от 100 
до 150 долл. Для сравнения: стоимость ком м ерче
ских навигаторов — менее 20 долл., и значительное 
число полнофункциональных навигаторов относят
ся к свободно распространяемом у программному 
обеспечению.

Открытость технологии Intranet обеспечивает про
стоту централизации информационных ресурсов с 
использованием самых разных клиентских платформ 
(PC, Mac, UNIX и т.д.).

Среда Notes предполагает участие в работе по 
оперированию информацией вы сококвалифициро
ванных технических специалистов. В то же время 
WWW-технология достаточно легко управляется 
теми, кто создает инф орм ационны е ресурсы (con 
ten t creators). Своего рода сдвиг ответственности 
позволяет снизить суммарную стоимость проекта и 
повысить эффективность. Внимание техников м о
жет быть сосредоточено собственно на работе сер
вера, а не на поддержании его содержимого.

Возникает естественный вопрос: как могут теку
щие пользователи Notes, сохраняя свои вложения, 
перейти на новую технологию? Да, возможна стра
тегия сосущ ествования с плавным переходом. На
пример, можно использовать Lotus InterN otes Pub
lisher (средство, работаю щее под W indows NT) для 
конвертирования документов Notes в страницы Web. 
Тысячи страниц документов превращаются в после
довательность страниц Web, включая графику. 
Устанавливаются гипертекстовы е связи, таблицы 
Notes превращаются в таблицы HTML, а графические 
документы конвертируются в формат GIF. Эта рабо
та не сложнее, а может быть, прощ е, чем инстал
ляция Notes, причем в ней в большей степени участ
вует команда, занимающ аяся прикладными вопро
сами, чем технические специалисты, и
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Дистрибьютор Novell, Lotus, Gupta, Microdyne, Digi, Cheyenne, Castelle, ADIC, 
HITACHI, XYLAN, бизнес-партнер IBM, Microsoft предлагает комплексные 

программно-аппаратные решения автоматизации Вашего офиса.

Microsoft и Gupta -  непревзойденная сила классики!

CENTURA
новая технология систем “клиент-сервер”
от компании GUPTA!
*■ 32-bit интерактивная среда разработки систем “клиент-сервер ", 

полная совместимость с SQL Windows 5.0;
♦  средства построения многоуровневых приложений;
♦  интерфейс с мониторами транзакций;
♦  гетерогенная, асинхронная инициируемая подписчиком репликация;
♦  связь с Internet и Web, интерфейс с OLE 2 и Java;
♦  доступ ко всем популярным SQL-серверам;

Microsoft SQLServer 6.0
классический SQL-
сервер для Windows NT:
♦  распределенная обработка 

данных;
4- мощный и прозрачный механизм 

репликаций;
4- эффективное использование 

ресурсов мультипроцессорных 
систем;

4- развитые интерактивные 
средства мониторинга 
и администрирования;

4- обеспечение секретности на 
уровне мировых стандартов;

♦  профессиональный язык 
Transact SQL;

4- интерфейс с популярными 
системами разработки 
приложений.

Microsoft и Gupta -  новый уровень Ваших решений!

Gupta SQLWindows 5.0
классический пакет для разработки SQL-приложений 
в среде Windows — специальная поставка вместе 
с Microsoft SQLServer 6.0:
4- Quick Objects -  создание 

приложений в интерактив
ном режиме, полная 
реализация ООП;

4- мощный язык четвертого 
поколения 
с интеллектуальным 
редактором;

♦  открытая 
система - интерфейс 
с VBX, DLL, 0LE2;

♦  деловая графика 
и развитая система подготовки отчетов;

4- прямой доступ ко многим популярным SQL-серверам;
4- эффективный доступ к M S  SQLServer 6.0 

через маршрутизатор.
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Что такое NetWare 4.1 ?
Андрей Ермолаев

Совместно со специалистами компании АйТи мы 
продолжаем публикации, посвященные сетевой опе
рационной системе NetWare 4.1 компании Novell.

Предыдущие статьи серии “Что такое NetWare 4.1 ?” 
были посвящены основам архитектуры системы, ее 
установки и настройки. Теперь настала пора рассмот
реть приемы эксплуатации операционной системы, 
предназначенные в первую очередь для обеспечения 
доступа пользователей к различным ресурсам сети 
таким образом, чтобы легкость доступа сочеталась с 
надежной защитой данных, безопасным функциони
рованием системы в соответствии с замыслом адми
нистратора.

Основы администрирования 
NetWare 4.1

Главным объектом NDS, обеспечи
вающим доступ к ресурсам сети, явля
ется объект типа User. Поэтому мани
пуляции с ним и его свойствами со
ставляют основу управления сетью 
NetWare 4.1.

Назначение прав 
и ресурсов пользователям

Команды

Меню

Комментарий

За каждым объектом типа User сто- Горячие
И Т  Ж И В О Й  пользователь, которому к л а в и ш и

необходимо работать с сетью. По
этому данный объект должен макси
мально полно описывать как своего реального про
тотипа, так и среду, необходимую для его работы. 
Объекты User регулируют доступ пользователей к сети, 
ее ресурсам и службам. Следовательно, ка
ждому пользователю, желающему получить 
доступ к этим ресурсам, должен соответ
ствовать хотя бы один объект такого типа.

Обычно единственным пользователем, ко
торый создается автоматически в процессе 
установки системы, является объект Admin.
Он изначально имеет права на управление 
всеми параметрами сети, но по сути есть не 
что иное, как User. Следовательно, можно 
управлять правами объекта Admin и даже уда
лить его как таковой. Впрочем, удалять его

имеет смысл только в том случае, если в системе будет 
назначен другой пользователь, обладающий эквивалент
ными правами на администрирование сетью, в против
ном случае создастся эффект единственного ключа, за
хлопнутого в сейфе.

Полномочиями каждого пользователя сетевой ад
министратор может управлять посредством утилиты 
Net Admin.

Использование утилиты NetAdmin

NetAdmin — это DOS-приложение, используемое для 
создания и управления объектами NDS. Оно имеет ин
терфейс на основе вложенных меню и часто исполь
зуется для проверки сценариев регистрации и надеж
ности защиты данных на уровне регистрации. Глав
ное окно NetAdmin показано на рис. 1.

NetAdmin 4.46 Sunday, April 14, 1996 15:45
Contect: corp.ema
Login Name: Admin.ema

NetAdmin options

| Manage Options
| Manage accordiing tp search pattern
| Change context
| Search

\
Press <Enter> to select an object to manage by navigating the directory structure

Enter=Accept Esc=Exit F1=Help

Рис. 1. Вид экрана программы NetAdmin

Список допустимых горячих клавиш представлен в 
таблице. Эти клавиши имеют аналогичное действие как 
в утилите NetAdmin, так и в других DOS-приложениях.

Продолжение. Начало в КомпьютерПресс 
№№ 2-5’9б

Клавиша Действие Клавиша Действие

H Перемещение по меню 
вверх или вниз

F5 Пометка

Enter Выбор текущей команды 
меню

F10 Выбор или продолжение

Esc Выход в меню 
предыдущего уровня

Alt F10 Выход из меню любого 
уровня

F3 Изменение параметра Ins Добавить пункт в список

F1 Вызов подсказки Del Удалить пункт из списка

98



СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ КОМПЬЮТЕР I
ИЮНЬ 1996 П Р Е С С

В любой момент по нажатии клавиши F1 можно по
лучить контекстно-зависимую подсказку, то есть ин
формацию о том пункте меню, на котором в данный 
момент находится полоска выбора. Пример такой под
сказки показан на рис. 2.

Название

Тема

Инструкция

Комментарий

Горячие
клавиши

NetAdmin 4.46 Sunday, April 14, 1996 15:45

1) при создании объектов типа Organization или Or
ganizational Unit указать, что требуется создание 
шаблона пользователя;

2) создать пользователя с именем U serT em plate  
в соответствующем контейнерном объекте;

3) выбрать опцию User_Template в 
процедуре NetAdmin.

Attachments
^Attach, detach, change username, change password and view file server 
information.

Add, modify, or delete standard drive mappings or search mappings. 

Printing
Allows you to select a port and configure print jobs.

Messages
Send messages to users or groups, castoff or cast on.

To scroll through additional help, use the down and up arrorw keys.

Esc=Exit Help PgDn=Next Screen Pgllp=Previous Screen F1=Help

Безопасность в сети

Рис. 2. Экран подсказки Help

Для создания нового пользователя следует проде
лать следующие манипуляции:

1) установить текущий контекст туда, где должен 
появиться новый пользователь;

2) вызвать команду Create (Создать) или Add (До
бавить) и в предлагаемом списке выбрать объ
ект User;

3) ввести сетевое имя пользователя (Login Name) и 
его фамилию (Last Name);

4) указать, если хотите, на необходимость копиро
вания всех остальных свойств добавляемого 
пользователя из объекта User Template;

5) создать базовый каталог (Home Directory) поль
зователя;

6) завершить процесс создания.
Задание таких свойств, как сетевое имя и фамилия, 

обязательно для создания каждого объекта User. Ба
зовый каталог является персональным для соответ
ствующего пользователя в сетевой файловой системе. 
Обычно все базовые каталоги группируются внутри 
родительского каталога USERS и их имена совпадают 
с сетевыми именами владельцев.

Упомянутый выше объект User Template имеет тип 
User и является шаблоном для создания новых поль
зователей — в нем хранятся подразумеваемые свой
ства, общие для всех пользователей, например адрес, 
телефон и прочее. При этом каждый объект типа “Ор
ганизация” (Organization) или “Подразделение” (Or
ganizational Unit) может иметь свой уникальный шаб
лон пользователя, что существенно облегчает работу 
администратора по добавлению новых пользователей 
в соответствующие подразделения.

Создание нового ш аблона пользователя может 
быть сделано одним из трех ниж еперечисленны х 
способов:

Система NetWare 4.1 предоставляет 
администратору целый спектр воз
можностей по защите сети от несанк
ционированного доступа к ее жизнен
но важным ресурсам. При этом имен
но администратор несет персональ
ную ответственность за обеспечение 
безопасности в сети.

Система обеспечения безопасно
сти является не отдельной службой 
внутри NetW are 4.1, а соединением 

многочисленны х взаимосвязанных мер по защите 
и регулированию  различных элементов сети. Каж
дый ресурс, предоставленный зарегистрированно
му в сети пользователю, имеет свою собственную не
зависимую систему контроля за доступом к себе. На
пример, доступ к файловой системе контролируется 
одной системой безопасности, а доступ к сетевой пе
чати — другой (см. рис. 3).

Г З а щ и т а

ф а й л о в о й

с и с т е м ы

И Защита N

эегистрации

У

К о н с о л ь
N

с е р в е р а
к У

Рис. 3. Структура мер безопасности NetWare 4.1

В целом вопросы безопасности в сети сводятся к 
двум важнейшим.
• Кто имеет право на доступ в сеть и каким способом?
• Кто имеет право на доступ к данному ресурсу сети 

и каким способом?
Защита регистрации осуществляет контроль за тем, 

кто имеет право входить в сеть, когда, где и каким спо
собом. Если пользователь прошел эту процедуру контро
ля и желает получить доступ к файлам, в дело включа-
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ется система защиты файловой системы. Защита сервера 
управляет режимом доступа к консоли. Защита печати 
следит за тем, кто имеет право использовать сетевую 
печать и управлять ее параметрами, а защита NDS — за 
использованием и управлением Деревом каталогов.

Защита регистрации

Эта система безопасности первой среди других встре
чает очередного желающего получить доступ к ресур
сам сети. Она определяет, может ли конкретный поль
зователь, в данный момент пытающийся войти в сеть 
в определенном месте, получить то, что хочет. В за
щите регистрации могут быть выделены три состав
ные части:
• проверка прав пользователя;
• ограничение доступа взломщика;
• идентификация пользователя.

Включение этой защиты инициируется пользова
телем при любой попытке войти в сеть (см. рис. 4).

• сетевой адрес;
• пароль;
• время входа в сеть.

Если пользователь нарушает какие-либо ограни
чения, установленные администратором, N et
W are 4.1 закры вает доступ, и уже никто не может 
войти в сеть с таким именем. Это предотвращ ает 
возможность работы несанкционированны х поль
зователей.

Ограничение попыток взлома

Количество повторений неудачных попыток ввода 
пароля может контролироваться, что ограничивает 
возможность взломщика угадать или подобрать па
роль.

Если заданный лимит исчерпан, сетевой адрес 
взломщика запоминается, а доступ в сеть с этого ад
реса закрывается на определенный период времени. 
Разблокировать доступ может только администратор.

Права пользователя

Каждый объект типа User имеет набор свойств, 
устанавливающих определенные ограничения на до
ступ к сети. Администратор может ограничивать ка
ждого пользователя в следующих правах:
• суммарный баланс затрат ресурсов;
• количество соединений;
• доступ к сети как таковой;
• дисковое пространство;
• дата, до которой действительны установленные 

права;

Верификация
пользователя

Верификация (au
thentication) — про
цедура, позволяю
щая NetWare 4.1 
предоставлять еди
ный акт регистра
ции на всю сеть. Это 
составляет сущест
венное отличие от 
предыдущих версий 
системы, когда от 
пользователя требо
валась дополнитель
ная регистрация на 
каждом сервере, ре
сурсы которого 
были ему необходи
мы. Процедура ве
рификации скрыта 

от пользователя и имеет цель подтвердить обоснован
ность запроса клиента на доступ к соответствующим 
ресурсам.

Когда п ользователь делает попы тку р еги стр а 
ции, система создает уникальны й код пользовате
ля, ском бинированны й из пароля, адреса рабочей 
станции , врем ени и т.п., которы й затем использу
ется для вериф икации  всех последую щ их зап р о 
сов к сети, и

Контактные телефоны Учебного центра компании 
АйТи: (095)127-90-10, 127-90-12
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Microsoft: продукты и технологии 
для Internet
Репортаж с конференции профессиональных разработчиков фирмы Microsoft 
С ан-Ф ранциско , Калиф орния, США • 11-14 м арта 1996 года

Алексей Федоров

Microsoft предлагает большой набор продуктов раз
личных категорий — от Web-сервера до средств со
здания Web-страниц. Некоторые из этих продуктов 
имеют открытые программные интерфейсы, что дела
ет их удобным средством не только для пользователей, 
но и для разработчиков. Помимо самих продуктов в ар
сенале Microsoft — технологии и платформы, на базе 
которых работают продукты фирмы.

Я планирую рассмотреть ряд этих продуктов более 
подробно в следующих номерах нашего журнала. Здесь 
же дадим лишь краткий обзор продуктов и техноло
гий для Internet.

Начнем с In ternet In form ation  Server (кодовое 
название Gibraltar) — сервера Internet, который может 
работать как в составе Microsoft BackOffice, так и от-

Internet S e rve r

дельно на базе Windows NT Server на платформах In
tel, Digital Alpha AXP, MIPS и PowerPC. Уникальными ха
рактеристиками Internet Information Server являются:
- высокая производительность (утверждается, что IIS 

работает примерно в 4 раза быстрее Netsite Commu
nications Server for W indows NT версии 1.2 фирмы 
Netscape);

- интеграция с BackOffice, позволяющая использовать 
в составе Web все продукты семейства и решения на 
их базе;

- высокая защищенность от сбоев (fault tolerance) за 
счет того, что IIS оптимизирован для W indows NT 
Server — сервера, имеющего встроенные механизмы 
защиты от сбоев и средства защиты данных;

- интеграция с любыми базами данных, для которых 
существуют ODBC-драйверы (на базе модуля Inter
net Database Connector, включенного в комплект по
ставки);

- поддержка шифрования на основе Secure Sockets Lay
er (SSL);

- простота администрирования с помощью графиче
ского средства Internet Service Manager;

- поддержка расширений на базе CGI, Perl и ISAPI;
- возможность обмена информацией внутри корпора

ции за счет интеграции с Microsoft Exchange Server 
через Web Connector;

- наличие входящего в комплект поставки браузера — 
Microsoft Internet Explorer для Windows 3.x, Windows 95

Microsoft,.
Internet Explorer

и Windows NT, который под держивает спецификацию 
языка HTML версии 3.0 и протокол Keep Alive (IIS также 
поддерживает этот протокол), предложенный World 
Wide Web Consortium для более эффективной рабо
ты с наиболее часто посещаемыми узлами Web.

Говоря о браузерах, следует чуть подробнее остано
виться на Internet Explorer — базовом Web-браузере 
фирмы Microsoft. В начале марта была выпущена и рас
пространена среди участников конференции альфа- 
версия Internet Explorer 3.0, которая создана на базе 
компонентов, поддержи
вающих основные и до
полнительные типы ин
формации, возможные 
на Web-страницах. Ком
поненты представляют собой активные интерфейсные 
элементы ActiveX (об этом — чуть ниже) и реализуют 
кнопки, графические изображения, скрипты на языках 
Java, VBScripts и VRML и технологию ActiveMovie. В об
новленной версии Windows 95 планируется объедине
ние Internet Explorer и Explorer в единую среду, кото
рая будет обеспечивать средства навигации как по ло
кальным ресурсам, так и по Internet. Microsoft предла
гает несколько продуктов для создания Web-страниц.

Internet Studio. Изначально этот продукт называл
ся Blackbird и предназначался для Microsoft Network. 
Но в декабре прошлого года Microsoft объявила о том, 
что Internet Studio будет продуктом для дизайна и со
здания Web-страниц, а версия для MSN ушла в небы
тие. Некоторые конструктивные моменты создания 
страниц планируется ввести в новый стандарт языка 
HTML — Microsoft работает над этим совместно с World 
Wide Web Consortium.

Internet Studio — продукт для профессиональных 
пользователей; тем же, для кого создание Web-страниц 
не является основным занятием, предназначен продукт 
M icrosoft FrontPage — еще одно средство для дизай
на и создания Web-страниц, разработанное фирмой 
Vermeer Technologies, которая была приобретена Mi
crosoft в январе 1996 года. Это дополнительный про

дукт семейства Microsoft Office, 
хотя он и не входит в комплект ба
зовой поставки. Заметим, что для 
быстрого создания Web-страниц 
можно воспользоваться и “асси
стентами” Internet Assistant — до
полнительными программами для 
Microsoft Word, Microsoft Excel и 
Microsoft PowerPoint.

FrontPage
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Microsoft BackOffice сегодня

Ряд продуктов фирмы дополнен средствами взаимо
действия с Internet. Так, M icrosoft SQL Server 6.5 — 
серверная система управления базами данных, которая 
является одним из компонентов Microsoft BackOffice, 
оптимизирована для работы с Internet Database Connec
tor (см. ниже). В состав SQL Server 6.5 входит специаль
ный “мастер” Publishing Wizard, который позволяет пуб
ликовать данные из таблиц в формате HTML.

Web Wizard для SQL Server 6.5 служит для созда
ния HTML-документов на основе данных, полученных 
в результате SQL-запросов. Web Wizard осуществляет 
передачу большого числа параметров хранимой про
цедуре, которая и выполняет реальное преобразование 
данных из таблиц SQL Server 6.5 в HTML-документ.

ШШШШШШШШШШШШШШШШШШШШШШШШШШШ
http://Yyz.cnm/myqucry.idc 

Internet ! 
Information Server

шшшшшшшшшшш
httpodhc.dll ODBC

• I ..myquery.rac
i S Q L  

mydataviewJitx база данных

ODBC/SQL Connector

Браузер Web

h ttp ://w w tv .xyz . com A vebc \.dH ?< fo ldc rin fo>

Internet Information
Server

хранилище доступных палок

Microsoft Exchange Web Connector

Платформа Microsoft BackOffice в будущем

Web Connector для M icrosoft Exchange служит в 
качестве шлюза, позволяющего интегрировать средства 
обработки сообщений Microsoft Exchange с Web-брау- 
зерами. Web Connector автоматически преобразует со
общения и другую информацию, находящуюся в хра
нилище Exchange Server, в HTML-документ. Web Connec
tor является расширением Internet Mail Connector и под
держивает протоколы SMTP, MIME, а также кодирова
ние данных UUENCODE.

Для работы со службами новостей Internet также 
предлагается M icrosoft Exchange News Connenctor. 
Базовый набор серверов Microsoft BackOffice (см. Ком
пьютерПресс №4’9б) расширен такими серверами, как 
Internet Proxy Server, Internet Merchant Server, Viper и 
“Bengal” Media Server.

Proxy Server представляет собой уровень защиты 
(брандмауэр — firewall) между корпоративной сетью 
и Internet. Этот сервер использует возможности Win
dows NT Server — протокол Routing Information Proto
col (RIP), который позволяет соединять локальные и 
корпоративные сети без необходимости использова
ния выделенного маршрутизатора. Proxy Server, напри
мер, определяет, пользователи с какими IP-адресами 
не имеют доступа к данному узлу.

Media Server (кодовое название Tiger) — средство 
для хранения видеоинформации в формате MPEG, яв
ляется частью технологии ActiveMovie (см. ниже).

M erchant Server — это набор средств для ведения 
коммерции в Web, обеспечивающих безопасные тран
закции. Аналогичный сервер предлагает фирма Net
scape — Netscape Commerce Server.

Средства разработки

Основной упор по-прежнему делается на два продук
та — Visual C++ для профессиональных разработчиков, 
создающих большие коммерческие проекты, и Visual 
Basic. Помимо этого, все технологии Microsoft доступ
ны через язык Visual Basic for Applications (VBA), ко
торый используется приложениями, входящими в СО

Ю З
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став Microsoft Office. Библиотека классов MFC допол
нена рядом новых классов, поддерживающих Internet- 
технологии Microsoft, и будет входить в состав Visual 
C++ версии 4.1 Subscription Edition.

M icrosoft Jakarta — это средство разработки при
ложений на языке Java, соглашение о лицензировании 
которого у фирмы Sun Microsystems было заключено 
буквально накануне открытия конференции разработ
чиков. В рамках этого соглашения Microsoft будет за
ниматься поддержкой языка Java для операционных 
систем Windows 95 и Windows NT. Поддержка языка 
Java включена в Internet Explorer 3.0 как единовремен
ный компилятор (JIT-just-in-time compiler) и компо
ненты ActiveX. Было сообщено, что новые версии In
ternet Explorer для Windows и Apple Macintosh будут 
иметь возможность выполнять Java-приложения (ap
plets), распространяемые по World Wide Web. Выпуск 
продукта Visual Java (Microsoft Jakarta) планируется в 
середине этого года.

С ^Поддержка Internet в Visual C++ 4.1

Выпущенная в ноябре 1995 года версия 4.0 (более 
подробно см. статьи “Visual C++ 4.0” и “Библиотека 
классов MFC 4.0” в №5’96) пополнилась рядом но
вых классов, облегчающих создание Internet-при
ложений, приложений для W eb-серверов, игр на 
базе GameSDK и систем виртуальной реальности на 
базе языка VRML (Virtual Reality Modeling Language). 
Классы MFC обеспечивают поддержку Microsoft In
ternet Information Server API (ISAPI) — создание DLL, 
расширяющих функциональность IIS. Для этого 
предлагается применение специального “масте
ра” — ISAPI Extension Wizard, позволяющего созда
вать два типа серверных объектов — расширений 
функциональности сервера, которые представляют 
собой альтернативу CGI-приложениям, и фильтров. 
Для разработки таких объектов предлагается ис
пользовать следующие классы:

CHttpServer Класс для создания расширений 
Internet-сервера

CHttpFitter Класс для создания фильтров 
для Internet-сервера

CHttpServerContext Класс, позволяющий CHttpServer 
обрабатывать сразу несколько запросов

CHttpFitterContext Класс, позволяющий CHttpFitter 
обрабатывать сразу несколько запросов

CHtmlStream Класс, используемый CHttpServer 
для посылки HTML-доку ментов клиенту

Помимо поддержки ISAPI, библиотека классов 
MFC расширена рядом классов, представляющих 
собой оболочку вокруг функций библиотеки 
WININET.DLL. В состав Developer Studio даже вклю
чено средство Web Favorities, с помощью которого 
вы можете посещать любимые узлы, Web не поки- 

^дая среды разработчика Visual C++

Visual Basic Script (VBScript) — подмножество 
языка Visual Basic, использовать который предлагает
ся в качестве альтернативы языку Java. Как я уже отме
чал в статье, посвященной языку Java (см. Компьютер
Пресс № 4’96), Microsoft решила вступить в борьбу с

'"V is u a l B a s ic " S c rip tin g  E d ition

сообществом, принявшим язык Java. Нет, не в букваль
ном смысле — Microsoft совместно с десятком других 
фирм лицензировала этот язык у Sun, но при этом 
предложила свой вариант языка для создания Internet- 
приложений: Visual Basic Script. Доводов в пользу та
кого решения не так уж много: разве что Basic проще 
в изучении, чем диалект C++, на котором базируется 
Java. При этом о переносимости на другие платфор
мы речи еще некоторое время назад просто не шло — 
все было только в планах. При встрече с вице-прези
дентом Borland по исследованиям и разработке Полом 
Гроссом (Paul Gross) я задал ему вопрос: кто победит — 
Java или Visual Basic Script? Пол однозначно ответил, 
что Java, так как это уже существующий язык, который 
поддерживают десятки фирм. На мое замечание о том, 
что с переносом OLE на не WIntel-платформы (как мы 
отмечали в январском номере нашего журнала, этим 
занимается известная германская фирма Software AG) 
ситуация может измениться, Пол резонно возразил, 
что несколько фирм занимаются этой проблемой, но 
впечатляющих результатов пока не видно. Так что о 
судьбе VBScrip говорить еще рано, тем более что на 
конференции о нем практически не упоминали — ос
новной упор был на Visual C++ и новые классы библио
теки MFC.

Технологии

Прежде чем обратиться к конкретным технологиям, 
предлагаемым Microsoft для Internet, следует сказать, что 
все они являются функциональными расширениями су
ществующих технологий Microsoft и почти все базиру
ются на технологии COM/OLE, которая широко исполь
зуется в существующих продуктах фирмы и получила 
развитие как базовая технология для Internet.

Internet Server API (ISAPI) — это высокопроизво
дительная альтернатива исполняемым файлам в фор
мате CGI (Common Gateway Interface). ISAPI представ
ляет собой интерфейс для написания приложений для 
Internet Server — динамически загружаемых библиотек 
(DLL), которые расширяют функциональность Internet 
Server и выполняются в адресном пространстве сервера. 
Преимущество DLL перед CGI заключается в том, что вы
полнение CGI-файлов требует создания отдельного 
процесса при каждом обращении к файлу, a DLL, буду
чи однажды загруженными с помощью стандартного 
вызова LoadLibrary, выполняются как часть серверно
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го приложения. Следует отметить, что Microsoft Inter
net Server поддерживает и CGI-файлы, но предпочти
тельнее использование DLL-расширений. Благодаря 
ISAPI обеспечивается доступ к различным базам данных. 
Для этого необходимы промежуточная OLE-библиоте
ка OLEISAPI или Automation-сервер и объекты доступа 
к данным Jet 3.0 Data Access Objects.

Internet Database C onnector (HTTPODBC.DLL) — 
одно из расширений сервера Internet Information Server 
(поставляется в составе IIS), позволяет выполнять с Web- 
страниц запросы к базам данных через стандартные 
функции ODBC. Internet Database Connector использу
ет файлы PAGENAME.IDC для задания источника ODBC- 
данных и выполняет SQL-запросы для страницы, задан
ной шаблоном PAGENAME.HTX. Несмотря на то что из
начально Internet Database Connector создавался для 
связи между Internet Information Server и SQL Server 6.x, 
запросы могут выполняться и для любых других баз 
данных в системе “клиент/сервер”, для которых суще
ствуют 32-битные ODBC-драйверы.

NetworkOLE будет поставляться в рамках Windows 
NT 4.0 в качестве транспортного механизма для объ
ектов Remote Automation Objects (RAO), расположен
ных на серверах Windows NT Server. Технология Net
workOLE, активно используемая для реализации меха
низма распределенных OLE-транзакций в SQL Server 
6.5, станет одним из ведущих компонентов сервера 
Microsoft Merchant Server, предназначенного для со
здания онлайновых коммерческих систем.

ActlveVRMiL представляет собой набор расширения 
языка VRML — Virtual Reality Modeling Language для со
здания трехмерных страниц. Microsoft разработала Ас- 
tiveVRML для создания

Ж м I-С » О S О f ?. ■
интерактивных трех- 
мерных “миров” с воз-
r г DEVELOPER

можностью синхрони
зации звука, движений и видео. Совместное использо
вание Active VRML, DirectX, Direct3D и других техноло
гий Microsoft позволяет создавать интерактивные стра
ницы с живым видео, что делает их привлекательны
ми для пользователей.

DirectX — технология, входящая в состав Microsoft 
GameSDK (более подробно см. КомпьютерПресс 
№5’9б — “Введение в Microsoft GameSDK”). Состоит из 
интерфейсов: DirectDraw, DirectSound, DirectPlay, Di- 
rectlnput, а также из DirectVideo — акселератора для 
Video for Windows и Direct3D — системы поддержки 
быстрой трехмерной графики.

OLE C ontrols 96 — набор оптимизированных рас
ширений управляющих элементов OLE, обеспечиваю
щий такие возможности, как безоконные элементы, не
активные элементы, непрямоугольные и прозрачные 
элементы. Основное назначение этих интерфейсных 
элементов — расширение функциональности сущест
вующих Web-браузеров.

OLE Scripting — механизм, позволяющий внедрять 
скрипты на Visual Basic Script и других интерпретируе

мых языках типа Java или JavaScript в документы в стан
дарте DocObjects. Скрипт представляет собой исход
ный текст в текстовом формате, откомпилированный 
псевдокод или исполняемый машинный код. Когда 
Web-браузер, поддерживающий OLE Scripting, встре
чает скрипт, внедренный в документ, он вызывает для 
его обработки соответствующий интерпретатор.

Технология ActiveMiovie является расширением 
технологии Video For Windows. В рамках технологии 
ActiveMovie предлагает-

ActiveMovie Streamся независимый формат 
хранения и передачи ~ — 
мультимедийной информации ActiveMovie Streaming 
Format (ASF), специально разработанный для Internet 
и корпоративных сетей.

D ocum entO bjects (DocObjects) — эта технология 
была разработана для Microsoft Office for Windows 95 
для поддержки Office Binder. Такие компоненты, как 
Microsoft W ord 7.0 и Microsoft Excel 7.0, являются сер
верами DocObjects. Преимущество DocObjects заклю
чается в том, что в рамках этой технологии целый до
кумент, а не его часть, может рассматриваться как OLE- 
объект, что открывает широкие возможности по управ
лению документами. Данная технология позволяет ото
бражать документы, созданные приложениями, входя
щими в состав Microsoft Office, на Web-страницах.

W inlnet (Win32 Internet Extentions API) — набор 
функций, объединенных в библиотеку WININET.DLL, 
которые облегчают создание приложений, работаю
щих в Internet. Среди функций, включенных в библио
теку, — функции для копирования файлов с FTP-сер
веров, доступа к Web-страницам и т.п. Основное на
значение данной библиотеки — освободить програм
миста от непосредственной работы с протоколом 
TCP/IP и протоколами Internet типа HTTP и FTP.

ActiveX D evelopm ent Kit — набор инструменталь
ных средств, имеющий девиз “Activate the Internet”. Он 
предназначен для создания активных Internet-компо-
X--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ч

Функции библиотеки WININET

Ф у н к ц и и
о б щ е г о  н а з н а ч е н и я
InternetOpen
InternetCloseHandle
InternetConnect
InternetOpenURL
InternetReadFile
InternetWriteFile
InternetFindNextFile
InternetQueryOption
InternetSetOption
InternetGetLastResponselnfo
InternetSetStatusCallback

F T P - ф у н к ц и и
FtpFindFirstFile
FtpGetFile
FtpPutFile
FtpDeleteFile
FtpRenameFile

FtpOpenFile 
FtpCreateDirectory 
FtpRemoveDirectory 
FtpSetCurrentDirectory 
FtpGetCurrentDirectory 
FtpCommand

G o p h e r - ф у н к ц и и
GopherCreateLocator 
GopherGetLocatorType 
GopherFindFirstFile 
GopherOpenFile 
GopherGetAttribute

Н Т Т Р - ф у н к ц и и
HttpOpenRequest 
HttpAddRequestHeaders 
HttpSendRequest 
HttpQuerylnfo
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нентов, которые приходят на смену OLE-компонентам 
OCX. Активные компоненты являются OLE-компонен
тами, использую
щими расширения 
OLE Controls 96, и 
служат для расши
рения функциональности Web-страниц — превраще
ния их из статических хранилищ данных в активные, 
интерактивные приложения, доступные миллионам 
пользователей Internet. Компоненты ActiveX поддер
живаются всеми In ternet-продуктами Microsoft. Эта 
технология получила поддержку более чем 70 фирм.

Peer Web Services (PWS) — набор технологий, рас
ширяющих возможности Windows 95 и Windows NT 
Workstation. PWS позволяют всем пользователям со
здавать собственные Web-узлы и обмениваться инфор
мацией так же просто, как они обмениваются файла
ми по локальной сети.

PWS базируются на Internet Inform ation Server и 
включают в себя Web P osting API — открытый стан
дартный интерфейс для создания приложений, облег
чающих публикацию документов в Web, W ebPost Wiz
ard, средство для публикации документов, и входят в 
состав Microsoft ActiveX Internet Developer Kit.

Internet Control Pack — набор компонентов Ac
tiveX, позволяющий уже сегодня опробовать новые тех
нологии. Этот набор 
разработан совместно 
с фирмой NetManage 
(см. ниже). Microsoft предлагает также ряд программ
ных интерфейсов и технологий для обеспечения без
опасности при работе в сетях.

Cryptographic API (CryptoAPI) — набор функций, 
позволяющих шифровать сообщения и снабжать их 
электронной подписью. CryptoAPI будет играть важную 
роль в сервере Merchant Server.

Secure Transaction Technology (STT) — протокол, 
разработанный Microsoft совместно с Visa Corp., по
зволяющий производить оплату товаров и услуг с по
мощью кредитных карточек. Он базируется на DES- 
шифровании финансовой информации и прямом RSA- 
шифровании номеров счетов кредитных карточек.

Secure Sockets Layer (SSL) — средство для шифро
вания данных в сетях TCP/IP. SSL поддерживается в In
ternet Information Server и в Microsoft Explorer 2.0.

Private C om m unication T echnology (PCT) служит 
для идентификации клиентов и серверов в процессе об
мена данными и используется как основа для безопас
ных коммуникаций в корпоративных сетях и Internet.

Поддержка технологий Microsoft

Инициативы Microsoft поддержаны множеством 
фирм. Несколько десятков фирм заявили о своей за
интересованности в поддержке In ternet-технологий 
Microsoft. Рынок Windows представляет собой следую

щую картину: более 150 млн. пользователей Windows 
и W indows NT, более 10 млн. пользователей Office, 
свыше 5 млн. разработчиков (3 млн. используют Vis
ual Basic, Visual Basic for Applications), около 500 тыс. 
из них создают решения на базе Office, имеется бо
лее 1000 поставщиков компонентов (VBX, OCX/Ac
tiveX). Так что поддержка технологий Microsoft — до
статочно выгодное дело. 14 компаний объявили о под
держке технологии ActiveX. Среди них — Blue Sky Soft
ware, Borland International, NuMega Technologies, Pow
ersoft Corp. и Quarterdeck Corp. Вот только несколь
ко примеров, показывающих возможные направления 
сотрудничества и пути расширения технологий, пред
лагаемых фирмой.

Adobe Systems Inc.
Фирма предлагает новую версию Adobe Acrobat, инте
грируемую с Microsoft Internet Explorer, которая ис
пользует компоненты ActiveX и расширения техноло
гии DocObjects.

Blue Sky Software Corp.
Предлагается несколько новых продуктов: WinHelp Of
fice HTML Edition, Help-to-HTML Kit и RoboHELP HTML 
Edition. Программа Help-to-HTML автоматически пре
образует Help-файлы в HTML-документы и позволяет 
публиковать в Web существующие версии онлайновых 
документов. Продукт полностью поддерживает расши
рения языка, реализованные в Microsoft Internet Explor
er. Помимо этих средств, традиционных для фирмы, 
в скором времени планируется выпуск набора ActiveX- 
компонентов.

Macromedia
Microsoft и Macromedia, разработчик серии мультиме
дийных продуктов для Internet Shockwave и таких 
средств, как Director, FreeHand и Authorware, объявили, 
что достигнуто соглашение о их совместной разработ
ке межплатформной компонентной модели — Macro
media Open Architecture (МОА) на базе СОМ. На конфе
ренции был показан компонент для Shockwave, рабо
тающий в составе Internet Explorer 3.0 на базе техно
логии ActiveX.

MicroHelp
В новую версию пакета OLETools, которая появится в 
третьем квартале 1996 года, будет включена поддержка 
технологии ActiveX. Фирма разработала более 100 ком
понентов, позволяющих перенести технологию OLE в 
Internet и сделать уже существующие приложения, ис
пользующие компоненты фирмы, In ternet-совмес
тимыми.

NetManage
Фирма NetManage совместно с Microsoft разработала 
набор ActiveX-компонентов Internet Control Pack, о 
составе которого дает представление табл. 1.

a c t i v e ' *
Activate the Internet

Internet Control Pack
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Таблица 1

Компонент Описание

WinSock ActiveX Control Предоставляет интерфейс 
к WinSock API

SMTP/P0P3 ActiveX Control Позволяет посылать электронную 
почту из любого 

Windows-приложения
NNTP ActiveX Control Предоставляет полный доступ 

к новостям и конференциям Usenet 
и NNTP

FTP ActiveX Control Обеспечивает стандартные методы 
обмена файлами

HTML ActiveX Control Служит основой для построения 
Web-браузеров

HTTP ActiveX Control Служит основой для построения 
Web-серверов

Набор компонентов Internet Control Pack позволя
ет разработчикам с минимальными затратами обеспе
чить поддержку Internet и основных протоколов в сво
их приложениях — Windows Sockets, Hypertext Trans
fer Protocol (HTTP), File Transfer Protocol (FTP), Network 
News Transfer Protocol (NNTP) и Simple Mail Transfer 
Protocol/Post Office Protocol (SMTP/POP3). Бета-версия 
набора компонентов Internet Control Pack доступна 
через Web-сервер фирмы NetManage по адресу: 
http://w w w .netm anage.com  и включает сами компо
ненты, примеры их использования, документацию, а 
также описание упомянутых выше протоколов.

NuMega Technologies
Известное средство отладки W indows-приложений 
BoundsChecker полностью поддерживает новые техно
логии Microsoft, позволяет отлаживать программы, ис
пользующие Internet API, технологию ActiveX, URLM- 
ON, HLINK, а также проверяет вызовы сотен новых 
функций, включая WinSock API. С помощью OLECheck 
разработчики могут тестировать приложения, исполь
зующие технологию OLE, — проверяется более 70 OLE- 
интерфейсов.

Progressive Networks
Эта фирма предлагает технологию под названием Re
alAudio, с помощью которой можно “вживую” слушать 
аудиофрагменты, располагаемые на Web-страницах. 
При связи на скорости 28,8 Кбод и выше поддержива
ется воспроизведение монофонических аудиофраг
ментов УКВ-качества. RealAudio является системой с от
крытой архитектурой и предоставляет ряд программ
ных интерфейсов. В настоящее время более 600 Web- 
страниц используют RealAudio, а число копий програм
мы воспроизведения достигло 3 млн. На конференции 
фирма Progressive Networks объявила о своем согла
шении с Microsoft о поддержке формата ActiveMovie 
Streaming Format, что позволит наполнить Web-стра- 
ницы аудио- и видеоинформацией. В свою очередь 
Microsoft включила RealAudio Player и RealAudio Person-

Таблица 2

Название Адрес
ABC Radionet http://www.abcradionet.com/

National Public Radio http://www.realaudio.com/contentp/npr.html
Word http://www.word.com/index.com

C-SPAN http://www.c-span.org/realaudi.html
ESPN SportsZone http://web3.starwave.com:80/showbiz/

Radio HK http://www.radioHK.com/radio/
Virtual Adventures http://www.virtualadventures.com/

The Spot http://www.thespot.com
Web Review http://www-elc.gnn.com/wr/

Metaverse Internet 
Entertainment Network

http://metaverse.com/vibe/index.html

al Server в будущую версию Microsoft Internet Explor
er. Дополнительную информацию о технологии Re
alAudio можно получить на Web-странице фирмы Pro
gressive Networks по адресу http://w w w .realau-  
dio.com . Список некоторых Web-страниц, поддержи
вающих RealAudio, приведен в табл. 2.

Sax Software
Представители Sax Software объявили о том, что все 
новые версии компонентов, выпускаемых фирмой, 
будут поддерживать технологию ActiveX, что позволит 
программистам создавать Internet-приложения с ми
нимальными затратами. К концу года будут выпущены 
следующие компоненты: Sax Setup Wizard, Sax Basic 
Engine и Sax Webster.

Немного цифр для размышлений

Фирма International Data Corp. (IDC) опубликовала ре
зультаты исследования, посвященного роли Microsoft 
Internet Inform ation Server и технологий Microsoft в 
развитии компьютерной индустрии (“Microsoft Inter
net Inform ation Server: Golden Key to the Customer’s 
Door”, IDC, December 1995). Полученные данные впе
чатляют. Ожидается рост числа бизнес-пользователей 
Internet с 3,1 млн. в 1995 году до 88 млн. в 2000 году. 
Для того чтобы “обслужить” такое число пользовате
лей, мировой рынок профессиональных услуг в Inter
net увеличится до 3 млрд. долл. в течение ближайших 
пяти лет. IDC предсказывает, что основная активность 
поставщиков услуг будет сконцентрирована на исполь
зовании сетевой операционной системы Microsoft 
Windows NT Server и сервера Microsoft Internet Infor
mation Server — ключевых компонентов технологии 
ActiveX. Профессиональные услуги на базе IIS должны 
принести 150 млн. долл. в 1996 году, увеличиться на 
76% к 2000 году и составить 1,4 млрд. долл.

Более 63% поставщиков решений (Microsoft Solution 
Provider) признали, что в ближайшее время Windows 
NT Server станет самой популярной платформой для 
Internet.

http://www.netmanage.com
http://www.abcradionet.com/
http://www.realaudio.com/contentp/npr.html
http://www.word.com/index.com
http://www.c-span.org/realaudi.html
http://web3.starwave.com:80/showbiz/
http://www.radioHK.com/radio/
http://www.virtualadventures.com/
http://www.thespot.com
http://www-elc.gnn.com/wr/
http://metaverse.com/vibe/index.html
http://www.realau-
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Более 70% поставщиков решений уже предлагают 
или занимаются разработкой Internet-решений для 
клиентов из организаций любого масштаба — от ма
лых предприятий до корпораций. В настоящее время 
во всем мире насчитывается более 11 ООО поставщи
ков решений Microsoft.

Более 20 ООО реселлеров, системных интеграторов 
и консультантов работают с пакетом Microsoft Inter
net Business Development Kit, позволяющим создавать 
решения на базе Internet-технологий Microsoft. В со
став пакета входят: IIS, Internet Assistant for Microsoft 
Word, Microsoft Word Viewer, Microsoft Internet Explorer 
2.0 и набор документации.

Microsoft планирует рассказать о своих Internet-тех
нологиях более чем 30 тысячам разработчиков и поль
зователей на различных конференциях и семинарах.

Свыше 30 фирм, выпускающих персональные ком
пьютеры, объявили о поддержке IIS.

Более 250 компаний принимают участие в програм
ме Microsoft BackOffice Online Logo. Среди них — Mer
cedes-Benz Italia, Virtual Supermarket Mall и U.S. Speed 
Ski Team.

Будущее Microsoft Windows

Пользователей любой программной платформы, а так
же разработчиков, создающих приложения для нее, все
гда интересует будущее. И это не удивительно. Поставив 
на ту или иную платформу, мы тратим время и силы на 
то, чтобы ее освоить, и всегда обидно, когда кажущаяся 
сегодня перспективной технология завтра становится 
тупиковой ветвью. Не случайно один из докладов на кон
ференции назывался “Будущее Microsoft Windows”. Я уже 
описывал общие направления развития Windows в ян
варском номере, поэтому здесь остановлюсь на деталях. 
Следует начать с того, что в настоящее время насчиты
вается более 150 млн. пользователей Windows во всем 
мире, для этой платформы создано более 10 тыс. при
ложений, она работает на огромном количестве аппа
ратных конфигураций и является наиболее популярной 
платформой для независимых разработчиков. И Windows 
NT, и Windows 95 имеют единый 32-битный программ
ный интерфейс, имеющий ряд незначительных отличий, 
связанных в основном с назначением (позиционирова
нием) этих операционных систем. Однако можно сме
ло говорить о программном интерфейсе Win32 как о 
стандарте, который будет развиваться и дополняться. В 
настоящее время уже предоставляются интерфейсы для 
таких технологий, как коммуникации и сети, телефония, 
видео, а также обеспечивается поддержка модемов, прин
теров и шрифтов. Для поддержки мультимедиа предла
гается технология DirectX, объединяющая в себе сред
ства для управления рядом устройств на низком уров
не. Обе операционные системы уже сегодня имеют все 
необходимое для поддержки локальных и корпоратив
ных сетей — NDIS-драйверы для всех сетевых карт и тех

нологий, реализацию протоколов (включая стандартные 
компоненты для поддержки TCP/IP, РРР, ISDN и Х.25) и 
соответствующие программные интерфейсы. В составе 
систем Windows NT Workstation и Windows 95 есть все 
необходимое для того, чтобы с минимальными затратами 
превратить их в Internet-клиентов. Windows NT Server 
представляет собой универсальный сервер. С одной сто
роны, он является наилучшим решением при создании 
корпоративных сетей, а с другой — служит основой для 
Internet-сервера. Ожидается, что в этом году число уста
новленных копий Windows NT Server превысит число 
установленных копий всех версий UNIX. Появление в 
семействе продуктов Microsoft Internet-сервера Internet 
Information Server делает Windows-платформу наилуч
шим решением для организаций любого размера — от 
малых предприятий до корпораций.

В середине года планируется выпуск Windows OEM 
Service Pack *2, в котором будут представлены расши
рения для PCMCIA, дополнительные возможности по 
управлению ресурсосбережением, файловая система 
FAT32, обновленные версии драйверов, интерфейсы 
Crypto API и DirectX версии 2.0.

Развитие пользовательского интерф ейса. Ос
новное направление развития — облегчение доступа 
к информации, хранимой в любом месте — на локаль
ном диске, сетевом компьютере или Web-сервере. Это 
достигается за счет интеграции пользовательской обо
лочки Explorer и Web-браузера Microsoft Internet Ex
plorer. В выпускаемой в середине года дополнитель
ной версии Internet Add-On такая оболочка будет стан
дартом. Предполагается поддержка таких свойствен
ных Web-браузерам возможностей, как закладки, про
токол работы и возможность закрытия доступа к от
дельным страницам, что может быть полезно при до
машнем использовании компьютера, когда отец регу
лярно посещает страницу www.playboy.com, а сыну 
еще рано делить с ним досуг. Предложено специаль
ное расширение языка HTML для включения “рейтин
говой” информации в состав W eb-страниц. Введено 
еще одно расширение языка HTML, позволяющее осу
ществлять иерархический доступ к Web-страницам. В 
дополнение к уже существующим “ярлыкам” (shortcut) 
добавлены сетевые “ярлыки”, которые представляют 
собой ссылки на url-адреса наиболее часто посещае
мых страниц. Все эти расширения могут легко настраи-

Explorer for
Internet Explorer Shell Explorer Internet

Новый вариант Explorer

http://www.playboy.com
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ваться как программно — с помощью открытого ин
терфейса, так и самими пользователями, поскольку в 
основе нового интерфейса лежит язык HTML. Новая 
оболочка поддерживает активные управляющие эле
менты (active controls) и позволяет использовать как 
стандартные, так и дополнительные элементы. Для об
легчения путешествий по Internet в состав оболочки 
включен модуль WebCheck, который уведомляет поль
зователей об изменениях на Web-страницах и управ
ляет фоновым кэшированием при доступе. Програм
мистам может быть интересен тот факт, что новый 
пользовательский интерфейс теперь является OLE Au
tom ation-сервером с открытым протоколом, что по
зволяет управлять им из приложений, созданных та
кими средствами, как Visual Basic, Visual C++ или Del
phi. Также предоставляется возможность подключения 
новых средств просмотра в меню View, которые мо
гут распространяться и только на одну папку, и на все 
папки определенного класса, например на папки фай
ловой системы.

На конференции была представлена стратегия даль
нейшего развития Windows. Среди основных направ
лений, на которых сосредоточены усилия разработчи
ков, — существенное облегчение использования ком
пьютеров, так называемая концепция Simply Interac
tive PC (SIPC), которая базируется на ядре Win32 и 
включает ряд новых технологий, позволяющих объ
единить компьютер с бытовыми приборами — телеви
зором, телефоном, видеомагнитофоном, стереосисте
мой и игровой консолью, предоставляющих очень 
простой пользовательский интерфейс (в компьютерах 
ближайшего будущего даже не будет кнопки включе
ния/выключения), служащих средством для общения 
с внешним миром (электронная почта и Web), а так
же позволяющих использовать компьютер и в малых 
организациях (SOHO), и в корпорациях.

Однако и Windows NT не стоит на месте. В 1997 году 
должен появиться Windows NT “Cairo” с файловой сис
темой на базе OLE — NTOFS. Подробный рассказ об этой 
системе — тема отдельного разговора. Также следует упо
мянуть о том, что планируется выпуск Windows NT Clus
ters — версии операционной системы с поддержкой кла
стерных технологий. Провести его намечается в два эта
па: на первом (1996 год) будет выпущена версия с под
держкой восстановления после программных и аппарат
ных сбоев и использования парных серверов; на втором 
(1997 год) — версия, обладающая дополнительными воз
можностями масштабирования.

Подведем черту. Разработчики, которых интересует 
создание приложений для Internet, могут на какое-то 
время забыть про все остальное и сосредоточиться на 
изучении интерфейсов и технологий, предлагаемых 
Microsoft. Пользователи же должны быть готовы к тому, 
что Internet в ближайшее время станет неотъемлемой ча
стью их повседневной работы в Windows 95. Тем же, кто 
хочет объявить о своем существовании в Web, предло
жить товары и услуги, есть с чего начать. Одним словом,

Microsoft активно поддерживает Internet и старается 
сделать эту Сеть активной.

Источники информации

Лучший способ получить самые последние новости о 
технологиях Microsoft для Internet — это ... воспользовать
ся Internet. Специальный форум для разработчиков (Mi
crosoft For D evelopers Only) доступен по адресу 
http://www.microsoft.com/devonly, а информация о про
дуктах и технологиях для Internet (Internet Developer 
Toolbox) — по адресу http://www.microsoft.com/intdev. 
Также можно подписаться на бюллетень, содержащий 
информацию для разработчиков, послав по адресу 
DevWire@microsoft.nwnet.com сообщение со следующим 
содержанием: Subscribe DEVWIRE. Издательство Fawcette 
Technical Publications, известное многим пользователям 
Visual Basic прекрасным журналом Visual Basic Program
mer’s Journal, основало новое издание — Microsoft Inter
active Developer, посвященное Internet-технологиям Mi
crosoft. В первом номере рассматриваются следующие 
темы: Билл Гейтс о стратегии Microsoft в области Inter
net, обзор технологии Sweeper (ActiveX), Visual Basic 
Script, Internet Control Pack, ISAPI и Winlnet. Помимо спе
циализированных изданий Internet-технологиям Micro
soft отводят свои страницы такие журналы, как Microsoft 
Systems Journal и Visual Basic Programmer’s Journal. Так, 
в мартовском номере MSJ опубликована статья “The Vis
ual Programmer Fingers Winsock Functions from Visual Ba
sic”, а апрельский номер VBPJ целиком посвящен Inter
net-технологиям Microsoft. Возможно, в скором време-

Таблица 3

Название Автор Издательство
CGI Programming in С and Perl Thomas Boutell Addison-Wesley

Hooked On Java Arthur van Hoff/ 
Sun Microsystems

Addison-Wesley

The Internet Publishing Handbook 
for WWW, Gopher and WAIS

Mike Franks Addison-Wesley

The VRML Handbook Jed Hartman/ 
Silicon Graphics

Addison-Wesley

Web Weaving: Designing and 
Maintaining an Effective Web Site

Eric Tilton, Carl 
Steadman

Addison-Wesley

Using HTML Tom Savola Que
Building Internet Appliations with 

Visual C++
Kate Gregory Que

HTML & CGI Unleashed John December Sams

ни и наша пресса будет уделять больше внимания этой 
тематике. А пока предлагаю вам небольшой список книг 
(см. табл. 3), посвященных различным аспектам созда
ния приложений в Internet. Есть вероятность, что ряд из 
них появится и на русском языке.

В заключение хочу поблагодарить московское пред
ставительство фирмы Microsoft за предоставленную 
возможность посетить конференцию Microsoft Profes
sional Developers Conference, и
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Введение в язык HTML
Eile Eds yiew £o Bookmarks Options Directory

I 2 I I ft I! a, | | g. | a | « |
t оса*ит [tile j»P|/WINDOWS/OeSKTOP/COMPUri /Об'Эб/НТМЮООН

И j WhAt’l Cool! j Handbook | Her Seafcb j Wei Oneclcny |  New»gioup« [ ли
КомпьютерПресс № 6'96

Алексей Федоров 
Введение в  я зы к HTML

Все страницы, которые расположены в World Wide Web. созданы с помощью специального языка, который называется языком 
разметки гипертекстовых документов - НурегТext Markup Language (НТМ.) Здесь мы познакомимся с основами этого языка и концу 
этого раздвпа вы без труда с макете создать свою домашнюю страницу - страниц, которая будет отображаться при каждом запуске 
браузера на этой странице можно поместить ссыпки на наиболее часть посещаемые узлы, ссылки не адреса электронной почты 
ваших друзей и другую полезную информацию

HTML-документы представляют собой ASCII-файлы, доступные дня просмотра и редактирования в любом редакторе текстов.
Отличием от обычного текстового файла является то. что в HTML-документах присутствуют специальные команды - тэги, которые 
указывают правила форматирования документа Все такие тэги имеют схожий вид Начинаются они с имени тэга в треугольных 
скобках, а заканчиваются - именем тэга с косой чертой также в треугольных скобках Например, чтобы указать на то .что текст должен 
быть рас положен в середине экрана, используется следующая команде

<CENTER>

Э тот т е к с т  Судет расп олож ен  в  с ер е д и н е  э к р а н а

</C EN TER >

Минимальный HTML-документ

Самый простой документ, созданный на языке HTML, будет выглядеть следующим образом:

<?1ТЫ>Простейши* НТМЬ-документ</Т1ТЬВ>

<H1>HTML-»to со вс ем  П росто </Н1>

ШивввяшвшшаашшттяшшшшшшшяштшшшшшшшвшшятяшяяшштяяШ

Алексей Федоров

Все страницы, расположенные в W orld Wide 
Web, созданы с помощью специального языка, 
который называется языком разметки гипертек
стовых документов — HyperText Markup Language 
(HTML). Внимательно прочтите эту статью, и , 
ознакомившись с основами данного языка, вы без 
труда сможете создать свою домашнюю страни
цу, которая будет отображаться при каждом за
пуске браузера. На ней можно поместить ссыл
ки на наиболее часто посещаемые узлы, ссылки 
на адреса электронной почты ваших друзей и 
другую полезную информацию.

HTML-документы представляют собой ASCII- 
файлы, доступные для просмотра и редактирова
ния в любом редакторе текстов. Отличием от 
обычного текстового файла является то, что в 
HTML-документах присутствуют специальные коман
ды — тэги, которые указывают правила форматирова
ния документа. Все такие тэги имеют схожий вид. На
чинаются они с имени тэга в угловых скобках, а закан
чиваются именем тэга с косой чертой так же в угло
вых скобках. Например, чтобы указать на то, что текст 
должен быть расположен в середине экрана, исполь
зуется следующая команда:

<CENTER>
Этот текст будет расположен в середине экрана 
</CENTER>

Минимальный HTML-документ

Самый простой документ, созданный на языке HTML, 
выглядит следующим образом:

<Т1Т1_Е>Простейи|ий HTML-flOKynenT</TITLE>
<Н1>НТНL - это совсем просто </Н1>
Добро пожаловать в WWW<P>
И мир HTML-документов

Здесь мы использовали следующие тэги:
- <TITLE> и парный ему </TITLE> для задания заголовка 

документа;
- <Н1> и парный ему </Н1> для задания заголовка пер

вого уровня;
- <Р> для указания на конец параграфа. Заметим, что 

тэг <Р> не имеет парного тэга.
Примечание. В тэгах языка HTML не различаются  

символы верхнего и нижнего регистров: тэг <title> эк 
вивалентен тэгу <TITLE> или <Title>.

Строго говоря, в минимальном HTML-документе 
должны присутствовать еще несколько тэгов, и полный 
документ выглядит следующим образом:
<HTML>
<Т1Т1Е>Простейший НТМ1-документ</Т1ИЕ>

<B0DY>
<H1>HTML - это совсем просто </Н1> 
Добро пожаловать в WWW<P>
И мир HTML-документов 
</B0DY>
</HTML>

HTML - это совсем просто
Добро пожаловать в WVWV 

И мир HTML-документов

Заметим, что тэги <HTML>, <BODY> и парные им 
тэги </HTML> и </BODY> нужно использовать сле
дующим образом: вы помещаете эти тэги в пустой 
файл, а весь текст документа располагается между
Н И М И :

<HTML>
<B0DY>

Здесь располагается текст HTML-документа

</B0DY>
</HTML>

Основные тэги языка HTML

Заголовок документа
Каждый HTML-документ должен иметь заголовок. За
головок документа обычно отображается отдельно от 
документа, например как заголовок окна, в котором 
отображается сам документ, и используется для поиска 
документов. Обычно заголовок содержит краткое опи
сание содержимого документа. Для задания использу
ется тэг <TITLE> и парный ему тэг </TITLE>:
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<TITLE>
Пример заголовка HTML-документа 
</TITLE>

Следует отметить, что заголовок не является частью 
документа.

Заголовки внутри документа
В языке HTML возможно использование заголовков 
шести уровней — от 1 до 6-го. Заголовок первого уров
ня считается самым главным и используется в качестве 
первого заголовка документа, например для выделе-

Заголовок первого уровня
З аго л о в о к второго уровня

З а г о л о в о к  т р е т ь е г о  у р о в н я

ния названия документа. Заголовки могут выделяться 
цветом или шрифтом, отличным от шрифта, исполь
зуемого для отображения основного текста докумен
та. Для задания заголовков используется следующий 
синтаксис:
<Нх>Текст заголовка</Нх>

где х — это число от 1 до 6, указывающее уровень за
головка. Например, чтобы задать заголовок третьего 
уровня, необходимо использовать следующие тэги:
<НЗ>Заголовок третьего уровня</НЗ>

П рим ечание. Заголовок первого уровня обычно 
идентичен заголовку самого документа. Если докумен
ты состоят из нескольких частей, в заголовке указы 
вается название части.

Параграфы
Для разбиения документов на параграфы в HTML-фай
лах используется специальный тэг <Р>, а не пара сим
волов “переход на новую строку/возврат каретки”, как 
в текстовых редакторах. Следует заметить, что пере
ход на новую строку может произойти в любом мес
те документа, а несколько следующих подряд симво
лов “пробел” заменяются на один. Игнорируются также 
конструкции типа “пробел” <Р> и “пробел” <Нх>. При
мер использования тэга <Р>:

Это параграф.
Эта строка также относится к первому параграфу <Р>

Отметим, что, несмотря на то что в тексте присут
ствуют две строки, браузер игнорирует их, и новый 
параграф начинается после тэга <Р>.

Примечание. Параграфы должны быть разделены  
тэгами <Р>. Браузер игнорирует пустые строки и фор
матирование с помощью пробелов. Таким образом, до
кумент, не содержащий тэгов <Р>, будет отображать
ся как один параграф. Исключение составляет текст, 
помеченный как “преформатированный”, о чем гово
рит ся ниже.

Отметим, что большинство браузеров помещает 
пустую строку после окончания параграфа для ясно
го указания на то, что параграф завершен.

Совместно с тэгом <Р> можно указать атрибуты па
раграфа. Атрибуты указываются с помощью директи
вы ALIGN, которая может принимать одно из следую
щих значений: center, left, right, justify и ident. Для того 
чтобы указать, что параграф не должен разбиваться на 
слова, можно использовать директиву NOWRAP. Вот 
так, например, можно задать параграф, выровненный 
слева и справа без разбиения на слова:
<Р ALIGN= justify NOWRAP>

Следует отметить, что каждый браузер поддержи
вает все атрибуты форматирования параграфа. К 
примеру, в Netscape Navigator версии 2.0 поддержива
ются следующие атрибуты: center, left и right, а в Mi
crosoft Internet Explorer версии 2.0 —  center, left, right и 
justify.

Связь с другими документами
Основная мощь языка HTML заключается в возможно
сти связи отдельных частей текста и иллюстраций с 
другими документами. Гипертекстовые ссылки выде
ляются в тексте документа специальным цветом, и, ак
тивизировав их мышью, вы без труда сможете переме
щаться по документам или частям одного документа. 
Для указания на ссылку в языке HTML используется тэг 
<А>. Чтобы включить ссылку в ваш документ, необхо
димо:
1) поместить в текст тэг <А>. Заметим, что после сим

вола “ А” следует пробел;
2) указать имя файла, содержащего документ, на кото

рый происходит ссылка в форме НКЕР=”имя_файла”, 
и закрывающую скобку >;

3) ввести текст, который будет содержать смысловую 
часть ссылки;

4) указать на завершение тэга <А>: </А>.
Пример простой ссылки:

<А HREF="CHAPTER2.НТН">Глава 2</А>

В данном примере фраза “Глава 2” является ссылкой 
на HTML-документ, находящийся в файле 
CHAPTER2.HTM в том же каталоге, что и текущий до
кумент. Если же документ находится в другом катало
ге, то необходимо указать имя этого каталога, напри
мер:

<А HREF=”B00K/CHAPTER2.НТМ">Глава 2</А>

Такие ссылки называются относительными ссылка
ми. При необходимости можно использовать и абсо
лютные ссылки. При этом используются полные име
на файлов в стандарте UNIX. Удобнее использовать 
относительные ссылки, так как они короче и сохраня
ются при перемещении группы документов. Можно 
пользоваться следующими простыми правилами:
- для ссылок на не связанные между собой документы 

используются абсолютные ссылки;
- для ссылок на части документа, например на главы 

из книги, используются относительные ссылки.
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Унифицированный адрес ресурсов
Для указания местоположения файлов (HTML-доку
ментов) в World Wide Web используются унифициро
ванные адреса ресурсов — Uniform Resource Locator 
(URL). Такие адреса необходимы для ссылок на доку
менты, которые находятся на других серверах. Уни
фицированный адрес ресурса состоит из названия 
типа ресурса (FTP, HTTP), которое используется для 
задания протокола доступа к ресурсу, адреса серве
ра и имени файла. Синтаксис URL выглядит следую
щим образом:
scheme://host.domain[:port]/path/filename

где scheme может иметь одно из значений, приведен
ных в табл. 1.

Таблица 1

Значение Описание

file Ресурс располагается на локальном сервере 
или FTP-сервере с анонимным доступом

http Ресурс располагается на WWW-сервере

gopher Ресурс располагается на Gopher-сервере

WAIS Ресурс располагается на WAIS-сервере

news Ресурс является группой новостей Usenet

telnet Ресурс представляет собой связь с Telnet

Номер порта обычно пропускается, но при необхо
димости может быть указан. В случае FTP-сервера но
мер порта равен 21, в случае Gopher-сервера — 70, а 
в случае HTTP-сервера — 80.

В качестве примера приведем ссылку на первую гла
ву некой книги, которая располагается на НТТР-сер- 
вере www.cpress.ru:
<А HREF = "http://www.cpress.ru/BOOK/CHAPTER1.НТМ">Глава 1 </A>

В данном примере фраза “Глава 1” является ссылкой 
на файл /ВООК/CHAPTERl.HTM, расположенный на 
сервере www.cpress.ru.

Ссылки на фрагменты документов
Ссылки могут использоваться и для перемещения по 
частям документа. Предположим, что вы хотите соз
дать ссылку из документа CHAPTER 1 в один из разде
лов документа CHAPTER2, который находится в фай
ле СН2.НТМ. Сначала вы создаете именованную ссылку 
в документе CHAPTER2:

Именованная <А NAME = “СН2001">ссылка </А>

а затем — ссылку на нее из документа CHAPTER 1, ука
зывая не только имя файла, но и имя ссылки, разделив 
их символом “ #”:
<А HREF = ИСН2.НТМ#СН2001"> Более подробно см. главу 2</А>.

В данном случае фраза “Более подробно см. главу 2” 
является ссылкой на раздел в документе CHAPTER2.

Ссылки на части одного документа
Для организации ссылок внутри одного и того же до
кумента используется точно такой же подход, но в ад
ресе ссылки не указывается имя файла. Например, что

бы перейти в созданный выше раздел в документе 
CHAPTER2, необходимо создать следующую ссылку:
<А HREF = "#СН2001">См. раздел 1 в этой главе </А>

Посылка электронной почты
Среди унифицированных адресов ресурсов есть один 
специальный, который используется для отправки 
электронной почты. Параметр sheme в этом случае 
имеет значение mailto, а пример использования такого 
адреса может выглядеть так:
<А HREF = “mailto:editors@cpress.msk.8и”>Присылайте ваши комментарии</А>

В данном примере фраза “Присылайте ваши ком
ментарии” является ссылкой для отправки электрон
ной почты. При активизации такой ссылки браузер 
открывает специальное окно, куда можно ввести текст 
электронного послания по адресу, указанному после 
mailto.

Комментарии
Для того чтобы поместить в текст документа коммен
тарии — пояснительный текст, который не отобража
ется браузером, — следует использовать следующий
Т Э Г :

<i- ... ->
Сам текст комментария располагается вместо сим

волов Например:
<i-
////////////////////////////////////////////////////////////////
Это - комментарий. Данный текст не отображается в окне браузера 

////////////////////////////////////////////////////////////////

Дополнительные тэги языка HTML

Знания рассмотренных выше тэгов вполне достаточ
но для того, чтобы создать свою собственную страницу. 
Для создания более комплексных документов в языке 
HTML существуют дополнительные тэги, которые крат
ко рассматриваются ниже.

Списки
В языке HTML поддерживается создание просты х, ну
мерованных и списков с определениями (definition 
list).

Простые списки
Простые списки, которые также называются ненуме
рованными, создаются с помощью тэгов <UL> и <LI>. 
Порядок создания списка следующий:
1) поместите в текст документа тэг <UL>;
2) пометьте каждый элемент списка тэгом <LI>;
3) завершите формирование списка тэгом </UL>. 

Создание простого списка происходит следующим
образом:
<UL>
<LI> Элемент 1 
<LI> Элемент 2 
<LI> Элемент 3 

</UL>

http://www.cpress.ru
http://www.cpress.ru/BOOK/CHAPTER1.%d0%9d%d0%a2%d0%9c%22%3e%d0%93%d0%bb%d0%b0%d0%b2%d0%b0
http://www.cpress.ru
mailto:editors@cpress.msk.8%d0%b8%e2%80%9d%3e%d0%9f%d1%80%d0%b8%d1%81%d1%8b%d0%bb%d0%b0%d0%b9%d1%82%d0%b5
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Отметим, что элементы списка, 
помечаемые тэгом <LI>, могут со
стоять из нескольких параграфов. 
В этом случае для разделения пара
графов используется стандартный 
тэг <Р>.

Нумерованные списки
Нумерованные списки создаются с помощью тэгов 
<OL> и <LI>. Порядок создания списка следующий:
1) поместите в текст документа тэг <OL>;
2) пометьте каждый элемент списка тэгом <LI>;
3) завершите формирование списка тэгом </OL>.

В приведенном примере показано создание нуме
рованного списка:

<0L>
<LI> Элемент 1 
<LI> Элемент 2 
<LI> Элемент 3 

</0L>

Отметим, что элементы спи
ска, помечаемые тэгом <LI>, мо
гут состоять из нескольких параграфов. В этом случае 
для разделения параграфов используется стандартный 
тэг <Р>.

Списки с определениями
Списки с определениями обычно содержат элемент, 
задаваемый тэгом DT, и определение, задаваемое тэ
гом DD. Большинство Web-браузеров отображает оп
ределения с новой строки. В приведенном примере 
показано создание списка с определением:

<DL>
<DT> FTP
<DD> Функция протокола TCP/IP, позволяющая пользователям получать 

бинарные и ASCII-файлы с FTP-серверов.
<DT> Gopher
<DD> Система на базе меню для поиска текстовых и бинарных файлов 

на Internet-компьютерах.

</DL>

Списки с определениями

FTP
Функция протокола TCP/IP, позволяющая пользователям получать

бинарные и ASCII-файлы с FTP-серверов 
Gopher

Система на базе меню для поиска текстовых и бинарных файлов на 

Internet-компьютерах

Отметим, что элементы списка с определениями, 
помеченные тэгами <DT> и <DD>, могут состоять из 
нескольких параграфов, разделенных тэгом <Р>.

Вложенные списки
Элементами списка могут быть и списки. Обычно ис
пользуется не более трех уровней вложенности. При
мер такого списка показан ниже.

<UL>
<LI> Города России

Списки 2
1. Элемент 1
2. Элемент 2
3. Элемент 3

Списки
■ Элемент 1
■ Элемент 2
■ Элемент 3

<ui>
<LI> Москва
<LI> Санкт-Петербург
</UL>
<LI> Балтийские страны:
<UL>
<LI> Таллин 
</UL>
</UL>

□  реформатированный текст
Текст, заключенный между тэгами <PRE> и </PRE>, ото
бражается так, как он выглядит в тексте документа, то 
есть с пробелами, новыми строками, табуляциями и т.п. 
Тэги <PRE> и </PRE> удобно использовать, например, 
для публикации листингов. Отметим, что в преформа- 
тированном тексте можно использовать гиперссылки. 
Использование остальных тэгов нежелательно. Так как 
символы “>” и “ &” имеют специальное назначе
ние в языке HTML, их следует заменить на специаль
ные последовательности: & lt;, & g t; и &ашр; соответст
венно (см. табл. 6).

П римечание. Текст, заключенный между тэгами 
<PRE> и </PRE>, отображается моноширинным шриф
том.

Форматирование символов
В языке HTML существуют специальные тэги для фор
матирования отдельных символов или групп символов. 
Эти тэги можно подразделить на два типа: логические 
и физические. Логические тэги задают отличия сим
вола или набора символов от других символов, а ф и
зические — точно указывают, какой должен быть фор
мат (см. табл. 2-3).

Таблица 2. Логические тэги форматирования

Т э г Описание

<DFN> Используется для выделения слова. Помеченное 
таким тэгом слово отображается наклонным 

шрифтом (italic)

<ЕМ> Выделение. Помеченный этим тэгом текст 
отображается наклонным шрифтом (italic)

<С1ТЕ> Используется для ссылок на названия книг, 
фильмов и т.п. Помеченный этим тэгом текст 

отображается наклонным шрифтом (italic)

<CODE> Используется для выделения исходного текста. 
Помеченный этим тэгом текст отображается 

фиксированным шрифтом (fixed-width)

<STRONG> Используется для выделения символа или группы 
символов. Помеченный этим тэгом текст 

отображается полужирным шрифтом (bold)

Таблица 3. Физические тэги форматирования

Т э г Описание

<В> Помеченный этим тэгом символ отображается 
полужирным шрифтом (bold)

<1> Помеченный этим тэгом символ отображается 
наклонным шрифтом (italic)

<тт> Помеченный этим тэгом символ отображается 
фиксированным шрифтом (fixed-width)

^ 1 1 3
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Заметим, что в язык HTML планируется включение 
тэгов форматирования, указанных в табл. 4.
Таблица 4

Тэг Описание

<и> Помеченный этим тэгом символ 
отображается с подчеркиванием

<S> Помеченный этим тэгом символ 
отображается перечеркнутым

<SUB> Помеченный этим тэгом символ 
отображается подстрочно

<SUP> Помеченный этим тэгом символ 
отображается надстрочно

Таблица 5
Тэг Описание

<CENTER> Используется для центрирования 
текста по горизонтали

<BLINK> Выделенный текст отображается 
с миганием

<F0NT SIZE=x> Задает размер шрифта. X может 
принимать значения от 1 до 7

<F0NT SIZE=+/-x> Увеличивает (+) или уменьшает 
(-) размер шрифта

<BASEF0NT SIZE=x> Задает размер основного 
шрифта. X может принимать 

значения от 1 до 7. По умолчанию 
используется значение 3

<F0NT C0L0R="#rrggbb"> Задает цвет шрифта в формате 
R-G-B

Браузер Netscape Navigator также поддерживает ряд 
нестандартных тэгов форматирования (табл. 5).

Использование тэгов форматирования
Для использования тэгов форматирования следует 
применять следующие простые правила:
1) укажите необходимый тэг в виде <tag>;
2) введите текст, который должен быть отформатиро

ван особым образом;
3) завершите фрагмент тэгом </tag>.

В следующем примере показано, как выделить фраг
мент текста наклонным шрифтом:
<Р>

В языке HTML существуют специальные тэги для форматирования 
отдельных символов или групп символов. Например, 
отобразить текст <1>наклонным шрифтом</1>.
<Р>

Использование тэгов форматирования
В языке HTML существуют специальные тэги для форматирования 

отдельных символов или групп символов. Например, 

отобразить текст курсивом.

Специальные символы
Четыре символа — “знак меньше” (<), “знак больше” 
(>), “амперсанд” (&) и “двойные кавычки” (“) — име

P C ^ V i d e o  
преобразователи

М Н Е Н И Е
Э К С П Е Р Т А

П П / V ,

Внешний конвертор SVQA граф ики в видео сигнал 
с программным драйвером. Вход RGB SVGA. 
В ы ходы  RGB SVGA, Com posite Video,S-Video. 
Разрешение до 800X600 Hi-Color. Полоса до 5 MHz.
  A Ver КЕУ-3
Внешний аппаратнонезависимый конвертор SVGA 
граф ики. Вход RGB SVQA. Выходы RGB SVGA, 
C om posite  V ideo, S-Video, RGB V ideo, Разрешение 

о 800X600 Hi-Color. Полоса до 5,5 MHz.
V G A  AVer Pro

SVGA адаптором на борту и возможностью  
наложения SVGA граф ики на внешний Video сигнал 
Шина ISA. Входы и выходы S-Video, Com posite Video. 
Возможно получение YUV входа и выхода, а такж е  плавного fade in - fade out при помощи дополни- тельной платы VGA AVer HQ О PRO. Полоса до 5,5 MHz.

V id e o C o m m a n d e r-2
Плата ж и в о го  видео-окна для захвата отдельных 
изображений и сохранения их на диске.Входы S-Video 
Com posite Video. PAL, SECAM, NTSC. О циф ровка 4:2:2. 
Сохраняемое изображение 768x576 true color.
■ M B H H i i B B H B t i o i i c a p t o r
Видеоплата для ввода ж и вого  видео, с аппаратной 
компрессией. Шина ISA. Разрешение до 768x576. 
Захват одиночных изображений. Ж ивое видеоокно 
с любой VGA картой. Входы S-Video. Com posite Video PAL, SECAM, NTSC. компрессия M-JPEG. Сохраняемое 
изображение 768x576 true color. О циф ровка 4:2:2.

Консультации и приобретение
Москва Ф.СТОИК (095) 366-9006, 962-8243, 962-8643 
Представитель в Н.Новгороде ф.ДИОН (8312) 658747I

Таблица 6

Тэг Символ

&lt; <

&gt; >

&amp; &
&quot;

Таблица 7

ют специальное назначение в 
языке HTML и поэтому не могут 
использоваться как обычные сим
волы. Если в документе необходи
мо использовать эти символы, 
можно применить тэги, заменяю
щие их (см. табл. 6).

Например, чтобы тэг <Р> ото
бражался на экране, необходимо 
использовать следующую после
довательность:
S i t ;P S g t ;

Существует еще несколько тэ
гов для вывода специальных сим
волов (см. табл. 7).

Заметим, что с помощью тэга 
&#?; можно ввести любой символ 
из набора символов для данного шрифта. Например, 
символ ™ может быть введен как
SK174;

а символ © — как
&#169;

П римечание. В отличие от всех остальных тэгов 
языка HTML тэги для вывода специальных символов 
должны вводиться только строчными (маленькими) 
буквами.

Тэг Символ

&ouml; 6

&ntilde;

&Egrave; Ё

&reg; TM

&copy; ©
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Принудительное разбиение строк
Для принудительного разбиения строк используется 
тэг <BR>. Строки, разделенные этим тэгом, следуют 
одна под другой. В случае же применения тэга <Р> 
между строками выводится пустая строка. Ниже пока
зано использование тэга <BR>:
Журнал "КомпьютерПресс” <BR>
113093 Москва, а/я 37 <BR>
Тел./Факс 200-4189 <BR>

Горизонтальные разделители
Для отображения горизонтальных разделителей ис
пользуется тэг <HR>.

Использование графических изображений
Большинство W eb-браузеров позволяет отображать 
графические изображения, встроенные в документы. 
В версиях для Microsoft Windows поддерживаются изо
бражения в форматах GIF и JPEG. Для включения в со
став документа графического изображения использу
ется тэг

<IHG SRC=image_URL>

где image_URL — унифицированный адрес ресурса для 
графического изображения. Синтаксис, используемый 
в адресах IMG SRC, точно такой же, что и синтаксис для 
ссылок (HREF), рассмотренный выше. Если изображе
ние имеет формат GIF, имя файла должно иметь рас-

Тзблица 9

Тот же синтаксис может использоваться для ссы
лок на встроенны е звуки и анимацию  — отличие 
только в расш ирении имени файла. Например, ссыл
ка на анимацию в формате QuickTime будет выгля
деть так:
<А HREF = “batman.mov”>link anchor</A>

В табл. 8 перечислены наиболее распространенные 
типы файлов и их расширения, а для дальнейшего изу
чения языка HTML можно порекомендовать обратить
ся к ресурсам, приведенным в табл. 9-

КОМПЬЮТЕР

Таблица 8

Тип файла Расширение

Обычный текст txt
HTML-документ html

Изображение е формате GIF Qif
Изображение в формате TIFF tiff
Изображение в формате ХВМ .xbm

Изображение в формате JPEG jpg или .jpeg
PostScript-файл ps

Звук в формате AIFF aiff

Звук в формате AU au

Видео в формате QuickTime mov

Видео в формате MPEG .mpeg или .mpg

Название Содержимое Адрес

RFC 1866 Спецификация HTML 2.0 ftp://ds.internic.net/rfc/rfc1866.txt

HTML Card Краткий справочник no HTML http://www.ucc.ie/~pflynn/books/htmlcard.html

HTML Info Базовая информация по HTML http://www.w3.org/hypertext/WWW/MarkUp/MarkUp.htm

ширение .gif, в случае же формата JPEG расширение 
имени файла должно быть .JPG. По умолчанию изобра
жение выравнивается по нижней границе текста па
раграфа. Чтобы изменить тип выравнивания, можно 
использовать атрибут ALIGN. Его значения могут быть 
TOP, MIDDLE и BOTTOM (значение по умолчанию). На
пример, чтобы выровнять графическое изображение 
по верхней границе текста, используется следующий
Т Э Г :

<IHG ALIGN=top SRC=image_URL>

Если Web-браузеры не могут отображать графиче
ские изображения, можно предусмотреть альтерна
тивный текст, который будет отображаться вместо 
графического изображения. Для этого используется 
атрибут ALT:

<IMG SRC = “CPL0G0.GIF” ALT = “Наш логотип”>

Встроенные изображения, звуки и анимация
Для того чтобы пользователь мог просматривать вклю
ченные в документ графические изображения в отдель
ном окне, следует включить ссылки на них с помощью 
тэга А:
<А HREF = image_URL>link anchor</A>

Заключение

Язык создания гипертекстовых документов HTML ока
зался достаточно простым и удобным средством. На 
его основе создаются сотни и тысячи страниц во всем 
мире.

Открытость этого языка позволяет расширять и до
полнять его новыми функциями. Грядущая в ближай
шее время версия HTML 3.0 пополнится рядом новых 
тэгов, уже планируются очередные расширения язы
ка для браузеров Netscape Navigator и Microsoft Inter
net Explorer.

Более того, Microsoft планирует сделать язык HTML 
внутренним языком для новой версии Explorer, объ
единяющей локальный вариант Explorer и Internet Ex
plorer.

Для создания HTML-документов разработаны десят
ки различных редакторов. Самые простые позволяют 
помещать в документы тэги, выбираемые из меню. Бо
лее профессиональные редакторы умеют отображать 
документы в режиме WYSIWYG. Обзор редакторов 
HTML-документов — тема для отдельной статьи в од
ном из ближайших номеров, й
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М атериалы открытой дискуссии разработчиков программного обеспечения 
для ввода и обработки графической информации заинтересуют не только 

тех, кто связан с графическим программным обеспечением, но и всех, кому близки 
проблемы российского программного рынка.

Российские разработчики 
систем для устройств ввода

Открытая дискуссия руководит елей российских  
компаний, разрабат ы ваю щ их программные систе
мы для устройств ввода изображений, прошла в р а м 
ках Первого Меж дународного Сканерного Форума 
(28 -2 9 март а 1996 года, Московский Дом ученых), ор
ганизованного фирмой C ognitive Technologies.

В дискуссии приняли участ ие В асилий Л оги н ов  
(Stoik Softw are), Б орис М азо (OCRUS), Л еонид Со
коловский (Алътер Сист емы) и О льга Ускова  
(C ogn itive  Technologies). Дискуссию вел Камилл  
Ахмет ов (Компьют ерП ресс).

Ведущий: Добрый день. Первым я хочу представить 
вам Василия Логинова, генерального директора ком
пании Stoik Software. Единственным продуктом ком
пании, насколько мне известно, является графическая 
система PictureMan, которая получила много между
народных призов и с которой Stoik выступает преиму
щественно на американском рынке.

Л огинов: Фирма Stoik — это частная компания, 
которая уже пять лет занимается разработкой тех
нологий и конечных продуктов в области обработ
ки изображения. Но PictureM an теперь уже являет
ся не одним продуктом, а линией продуктов. За п о 
следний год мы действительно осуществили прорыв 
на американский рынок. И сделать это удалось бла
годаря... W indows 95.

Дело в том, что уже в мае 1995 года у нас была го
това полноценная 32-разрядная версия PictureMan. 
Она одержала победу над другими конкурентами и 
вошла в пакет Hijaak Graphics Suite, американский 
бестселлер, который теперь принадлеж ит фирме 
Quarterdeck. Сработал так называемый поворотный 
момент в истории развития технологии — мы рань
ше, чем конкуренты, предложили версию для W in
dows 95.

Тем не менее мы работаем и на российском ры н
ке, производим русскую версию PictureMan. Собст
венно, у программы сейчас 4 ресурса — русский, 
французский, английский и немецкий. Благодаря 
многоязычное™  W indows мы все эти ресурсы п о
ставляем на одном дистрибутиве. На российском  
рынке у нас уже есть продвижение, начались постав

ки со сканерами. По-моему, это закономерно, ведь 
PictureMan — единственный русскоязычный графи
ческий пакет.

Ведущий: А кого именно из конкурентов вам так 
успешно удалось обойти на американском рынке?

Логинов: Тут больше подходит слово «увернуться». 
Есть там такая фирма Adobe, и все от нее по-разному 
уворачиваются — Corel, Micrografx, Fractal Design и 
прочие. Мы увернулись, выйдя на SOHO-рынок, кото
рый сейчас развивается в Америке, рынок маленьких 
продуктов для начинающих. Будем «гнать» эту линию 
через Internet, в электронной форме. Основная новая 
тенденция — это меньше документации, меньше ко
робок, больше программ. И больше денег.

Ведущий: Сыграла ли компьютерная пресса роль 
в становлении вашей фирмы?

Логинов: В России до сих пор нет журнала, специа
лизирующегося на компьютерной графике, но тем не 
менее мы имеем много друзей, которые о нас пишут. 
Мы никогда не публикуем рекламных статей. Вообще 
мы благодарны российской прессе за то, что она нас 
не забывает.

Ведущий: Если можно, чуть-чуть о специфике ра
боты над графическим продуктом.

Л огинов: Мы работаем небольшим коллективом. 
Вообще, в PictureMan вложили силы многие талант
ливые люди. Кстати, у нас были собственные разра
ботки в области интерф ейса (до версии Picture
Man 3.0 продукт обладал весьма своеобразным окон
ным интерфейсом, непохожим на стандартный ин
терфейс Windows. — Прим.ред.), но, конечно, опро
кинуть традиционные понятия об интерфейсе было 
трудно, и мы даже на этом деле немного прои гра
ли. Но теперь помимо аналитической группы, кото
рая автономно занимается только созданием новых 
технологий, у нас есть чисто коммерческая группа, 
которая способна создать любые рыночные продук
ты, используя технологии, выработанные аналити
ками.

Ведущ ий: Вопросы к Василию Логинову, пожа
луйста.

Ускова: Нет ли у вас ощущения падения рынка про
даж продуктов?
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Л огинов: Наверное, нет, потому что у нас в Рос
сии никогда не было много коробочных продаж, и 
вообще здесь нет больших коробочных продаж гра
фических программных продуктов. В ведущих м о
сковских компью терных м агазинах продаются в 
лучшем случае сотни коробок продуктов Corel или 
Adobe в год.

Владимир Хасанов {ф ирм а Erim ex, Санкт-Пе
т ербургу. Мы поставляем сканеры с продуктом Pic- 
tureMan. Для большинства пользователей вполне дос
таточно познакомиться с документацией к этому па
кету, и его проблемы решены.

Ускова: Я считаю, что PictureMan — вполне домаш
ний пакет. Тот факт, что его пока не удается раскру
тить здесь, характеризует определенное состояние 
этого рынка.

Логинов: Сейчас наши усилия по раскрутке в Рос
сии просто не окупятся. Не создана подходящая поч
ва, как я уже сказал, нет графического журнала, неко
му тестировать графические программы. В россий
ской прессе я не видел ни одного оригинального тес
тирования графических пакетов, только перепечатки 
из западных изданий. А вот системы OCR, например, 
многие тестировали...

Ведущий: А на нашем рынке, значит, конкурентов 
вы не видите?

Логинов: Существует хороший продукт MediaMa
nia (фирмы AIST. — Прим. ред.), просто гениальный 
продукт, это не совсем конкурент, мы как раз могли 
бы работать вместе... Но, насколько я понимаю ситуа
цию, его развитию мешают какие-то корпоративные 
интересы.

Ведущ ий: Спасибо Василию Логинову. Теперь я 
хочу предоставить слово Борису Мазо, директору ком
пании OCRUS. Эта компания какое-то время была ком
панией одного продукта, выпускала классическую 
российскую систему распознавания текстов AUTOR 
для DOS. Теперь фирма OCRUS вынуждена работать 
преимущественно на вертикальном рынке, выполнять 
заказы, но по-прежнему специализируется на вводе и 
обработке изображений. Поэтому хотелось бы услы
шать от Бориса Мазо, в частности, его комментарий 
по проблемам конкуренции и выживания на про
граммном рынке.

М азо: Сначала я хочу п облагодари ть тех, кто 
организовал  это зам ечательное м ероприятие. Так 
случилось, что я участвовал в подобны х м ер о 
приятиях лет двадцать тому назад — такие кон ф е
ренц ии  проводились еще в СССР, и с тех пор  не 
было ничего.

Почему мы ушли с горизонтального рынка? В 1993 
году мы приступили к разработке системы OCR для 
Windows — AUTOR Pro. Приступили к серьезной про
грамме, не имея достаточных ресурсов, — со всеми 
вытекающими из этого последствиями. При этом на 
горизонтальном рынке уже имели значительный ус
пех Cognitive Technologies и фирма «Бит». И вышло так,

что постепенно мы переключились на вертикальный 
рынок и применение базовых решений AUTOR Pro в 
отдельных заказах.

Сейчас мы владеем универсальным инструментом 
для чтения любых текстов. Мы научились распозна
вать не только печатный и рукопечатный тексты, но 
и рукописный, причем достаточно свободно, и боль
шое количество вариантов написания. К нам могут об
ращаться все, кого интересуют такие задачи. Мы го
товы объединить свои усилия со всеми, кто хочет про
изводить подобный софт, использовать наши реше
ния. Мы согласны на любое взаимодействие.

Программа AUTOR Pro до сих пор не вышла, но на 
ее базе мы уже сумели осуществить некоторые реше
ния. Например, по заказу Росгорэлектросети была 
разработана система для ввода стилизованных циф
ровых символов с рукописных бланков. Сейчас сис
тема находится в опытной эксплуатации. Вторая наша 
разработка из этого ряда — наш совместный проект 
с фирмой Kami, сверхбыстрая система полнотексто
вого ввода. Современные устройства позволяют вво
дить 20, 50, 100 страниц в минуту, а лучшие програм
мы распознавания работают со скоростью 1,2,3 стра
ницы в минуту. Налицо колоссальный разрыв. Мы сде
лали решение на доступной технике — транспьюте
рах и сумели показать, что AUTOR Pro может эффек
тивно распараллеливаться. За три месяца мы довели 
все это до работающего макета. Теперь нужно найти 
более подходящую элементную базу — транспьютеры, 
конечно, не годятся. Мы предполагаем использовать 
PowerPC.

Я далек от оптим и зм а в том отнош ении, что 
проблем а ввода текста в ш ироком  диапазоне ка
чества реш ена, и могу привести  огром ное коли
чество прим еров текста, которы й вводится плохо. 
Мы готовы предлож ить ряд реш ений алгоритм и
чески п ри н ц и п и альн ого  характера, которы е п о 
зволили бы этот воз сдвинуть с места. Все это тр е
бует больш их усилий, крупных ф инансовы х вло
ж ений, и, главное, необходим ы  другие вы числи
тельны е средства — прои зводи тельны е системы 
параллельного действия. В противном  случае су
щ ествую щ ие архивн ы е залежи никогда не будут 
введены. И здесь я тож е предлагаю  объединить 
наш и усилия, так как проблем а настолько серьез
на, что никакой ф ирм е в одиночку ее не поднять. 
Здесь мы также откры ты  для взаимодействия.

Ведущий: Спасибо, Борис. Перейдем к вопросам. 
Меня очень волнует, что все-таки будет с AUTOR Pro?

Мазо: Мы в очередной раз отложили завершение 
этой работы, поскольку был внеплановый заказ. К осе
ни, если ничего не случится, мы в основном завершим 
32-разрядную версию.

Вопрос: Почему вы полагаете, что сможете сделать 
конкурентоспособный продукт?

Мазо: Как разработчик, я прекрасно знаю продук
цию фирм Cognitive Technologies и «Бит» и постоян
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но их сравниваю. Значит, я знаю будущих конкурен
тов и могу дать такую оценку — да, мы сделаем сопос
тавимую программу и сможем конкурировать.

Вопрос: Что значит — сопоставимую?
Мазо: Одна программа делает три ошибки, другая — 

четыре. Вы будете говорить, что одна лучше, а другая 
хуже? Я не буду. В целом, на большинстве текстов все 
программы работают разумно и достаточно хорошо, 
а на тяжелых текстах никакие программы вообще не 
работают.

Вопрос: В чем состоит стратегия выживания — «на 
смертный бой»?..

Мазо: Ну зачем же так!
Вопрос: ...или это поиск уникальной рыночной 

ниши?
Мазо: Ситуация на самом деле даже проще — двух 

компаний мало, чтобы закрыть весь рынок. Мы можем 
предложить решение не хуже и при этом дешевле. 
Проблема в том, что нас сейчас плохо знают — мы не 
имеем готового продукта на горизонтальном рынке, 
и нас как бы нет вообще, хотя в то же самое время у 
нас есть такая уникальная разработка, как чтение ру
кописных текстов в режиме онлайн.

Ведущий: Может быть, пресса имеет какие-то свои 
пристрастия, как вы считаете?

Мазо: Ну, пресса в основном доброжелательна и 
достаточно объективна, хотя в ряде статей действи
тельно проскальзывает пристрастие. Впрочем, это 
неудивительно, и я ничего против не имею. Не надо 
только искусственного напряжения создавать. Стра
сти должны немного схлынуть.

Вопрос: Вы занимаетесь разработками только для 
платформы PC?

Мазо: Ответ очень простой — мы занимались тем, 
что нам было по силам, и мы вовсе не отрицаем дру
гих направлений. Если мы интересны кому-то в пла
не переноса системы, например, в UNIX — пожалуй
ста.

Ведущ ий: Спасибо Борису Мазо. Теперь я хочу 
предоставить слово компании, которая, по-видимо
му, никаких отнош ений с прессой не имела, пото
му что прессе о ней ничего не известно. Это компа
ния Альтер Системы. Я хочу представить ее генераль
ного директора Леонида Соколовского. Компания 
подошла к обработке изображений из области мар
кетинговых исследований не как к цели работы, а 
как к средству. У них более ш ирокие планы. Кроме 
того, один из учредителей компании Альтер Систе
мы — фирма Pulse Train Technology из Великобри
тании. Поэтому хотелось бы услышать об особенно
стях раскрутки этой компании, может быть, ей боль
ше повезло.

Соколовский: Нам действительно повезло, мы 
сразу встретили партнеров из Великобритании и на
чали вместе с ними работать. Фирма Pulse Train Tech
nology занимается разработкой ПО в области марке
тинговых исследований и планирования рекламных

кампаний. Когда мы вышли на рынок, нас было шесть 
человек, сегодня нас порядка 60, причем около 40 раз
работчиков.

Маркетинговые исследования состоят из сбора дан
ных и их анализа. Хорошо, когда возможен компью
терный сбор данных, но практически всегда исполь
зуются анкеты. То есть появляется проблема ввода с 
бумаги. Специфика маркетинговых исследований — 
очень большие объемы данных, иногда сотни тысяч 
анкет. Полтора года мы с одной английской компани
ей решили как-то это дело автоматизировать. Букваль
но за 4-5 месяцев мы написали специализированную 
систему, и она до сих пор работает в Великобритании. 
Максимальные нагрузки данной системы — 25 тысяч 
двухстраничных опросников в день, то есть 50 тысяч 
анкет в день.

После этого мы решили сделать универсальный 
продукт для обработки форм. Сейчас система Bell- 
view Scan находится в стадии бета-тестирования. 
П ринцип работы с системой весьма простой, вы 
должны только определить поля формы для ввода. 
Выпустить продукт мы планируем летом. На данный 
момент это в основном предназначено для западно
го рынка. Наши партнеры  будут распространять 
Bellview Scan среди своих клиентов, а клиентами 
наших партнеров являются крупнейшие исследова
тельские фирмы мира.

Разумеется, мы вовсе не уникальны , на Западе 
вводом ф орм  заним аю тся десятки компаний. И с 
ними, конечно, тяж ело конкурировать, хотя наша 
систем а не хуже, п р о сто  мы м аленькие, а они 
больш ие. Впрочем, у нас есть белые пятна, одно 
из них — распозн аван ие как таковое. Мы не со би 
раем ся заним аться распозн аван ием  сами, мы как 
раз приш ли на этот форум выяснить, существует 
ли готовая русскоязы чная систем а OCR, которая 
р асп озн ает  не только печатны е, но и рукописны е 
тексты.

Два месяца назад мы достигли договоренности с 
фирмой Fujitsu о представлении их интересов, о ди
стрибьюции их сканеров, с нашим софтом и не только. 
Мы думаем, что это поможет нам продвинуться на 
российском рынке. Кроме того, в мае 1996 года мы 
собираемся открыть специализированное бюро для 
оказания услуг по разработке форм и анкет, вводу 
документов и так далее.

Ведущ ий: Вопросы к Леониду Соколовскому, по
жалуйста.

Ускова: Несмотря на то что у нас есть специальная 
аналитическая группа по исследованиям рынка, о вас 
мы узнали совсем недавно. Такая секретность — это 
стиль маркетинга?

Соколовский: Да нет, просто у нас только теперь 
появляется продукт для рынка. До сих пор было не о 
чем говорить, а сейчас мы чувствуем, что уже пора.

М ихаил Д онской (ф ирм а DISCo): А зачем вы во
обще выпускаете продукт? У вас know how, замечатель
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ная технология, зачем вам делиться этим? Вы можете 
использовать свою технологию самостоятельно, про
давать услуги, основанные на ней.

Соколовский: На данный момент мы решили все- 
таки предоставлять клиенту возможность делать все 
самостоятельно. Разумеется, мы должны научить его, 
как этим пользоваться, потому что система непростая.

Я не уверен, что наш продукт можно продавать на 
горизонтальном рынке, это не коробочный софт. Он 
достаточно сложен в освоении. Мы работаем со мно
гими фирмами, специализирующимися на маркетин
говых исследованиях. Известная фирма Комкон-2, 
например, использует нашу систему для телефонных 
опросов. И эти фирмы — первые потенциальные по
купатели нашего нового продукта.

Вопрос: Ну все-таки маркетинговые исследова
ния — не такой уж значительный рынок в России...

Соколовский: Я говорю о маркетинговых иссле
дованиях, потому что это наш родной бизнес, мы вы
росли из него. Но Bellview Scan может работать с лю
быми видами форм.

Ведущ ий: Действительно, речь может идти не 
только о маркетинговых исследованиях, но и о со
циологических исследованиях вообще. С оциоло
гических опросов у нас проводится очень много, их 
проводят не только частные или коммерческие 
компании, но и различные госучреждения, возьмите 
хотя бы выборы. Так что поле деятельности ог
ромное.

Теперь я хочу представить Ольгу Ускову, испол
нительного  директора ф ирм ы  C ognitive T ech n o l
ogies. Эта ком пания начинала с целевой  работы  
над систем ой  р асп озн аван и я , но уже н екоторое  
время занимается проектами, в которы х распозн а
вание является не целью, а средством. К тому же 
ф ирм е C ognitive T echnologies удается работать с 
мощ ными OEM, таким и как H ew lett-Packard  и Ep
son. В свете всего вы ш есказанного  хотелось бы 
услышать, что думает представитель ф ирм ы  Cog
n itive Technologies о конкуренции.

Ускова: Дело не в том, что мы начали с системы 
распознавания, а потом поняли, что это скучно и 
пора на рынок. Просто фирма выросла, сейчас у нас 
в штате 93 человека. Вы можете себе представить, 
что 93 человека будут заниматься одними коробка
ми? Сейчас в компании шесть департаментов, о т
дельный департамент по печатному распознаванию, 
отдельный — по рукописному, hand  prin t. Есть 
департамент, который занимается распознаванием 
речи. Есть департамент, который занимается марке
тинговыми исследованиями, это внутренний де
партамент, его услуги мы предоставляем для своих 
бизнес-партнеров, таких как наши ОЕМ-партнеры. 
Нашим новым OEM-партнером , кстати, является 
Xerox.

Что касается OEM-контрактов, того, каким обра
зом они заключаются... Просто надо оказаться в пра

вильном месте, в правильное время и желательно с 
правильной программой. Первые наши ОЕМ-кон- 
тракты проходили очень тяжело, работа перед за
ключением контракта продолжалась год. И за этот 
год надо было показать, что мы — не фирма-одно
дневка, показать перспективы, стратегическое пла
нирование фирмы, показать правильное видение 
рынка. Чтобы заключить OEM-контракт, недостаточ
но сделать классную программу, прийти к серьезной 
фирме и сказать: «Ребята, давайте жить дружно». 
Классных программ на рынке много, все присутст
вующие на форуме компании представляют продви
нутые разработки. Но программа — это только 15% 
того, что вам надо сделать для заклю чения ОЕМ- 
контракта. Вокруг контракта должен существовать 
весь необходим ы й сервис, иначе контракта про
сто не будет.

Аналогично по крупным проектам. Вопрос о том, 
кто делает классные решения, ставится в предпо
следнюю очередь. Первый вопрос — устойчива ли 
компания, каковы ее связи на рынке. Большой раз
ницы между заклю чением OEM-контракта и кон
тракта на автоматизацию  крупной структуры нет, 
точно так же требуются устойчивость, надежность, 
маркетинговое положение, имидж, наличие анали
тиков, наличие работников и планов долгосрочно
го развития.

К вопросу  о конкуренции. В России понятия 
кон куренц ии  в общ епри нятом  международном 
смысле, на мой взгляд, нет. Для конкуренции нуж
но несколько  десятков ком паний, а не две-три. 
Борис Васильевич очен ь п рави льн о сказал, что 
две-три  ком пании никогда не покрою т весь объ
ем заказов в России. Здесь находится огром ное 
количество им ениты х ком пью терны х компаний, 
и заказов у всех хватает. Так что мы считаем, что 
у нас конкуренции нет, потому что ры нок у нас не 
освоен.

Ведущий: Вопросы к Ольге Усковой, пожалуйста.
Вопрос: Как вы видите свои дальнейшие взаимо

отношения с прессой?
Ускова: Мы прекрасно понимаем, что задача нашей 

фирмы как участника рынка и как партнера прессы 
(потому что все мы на этом рынке партнеры) — рас
ширять рынок, расширять спрос. Расширять реклам
ную кампанию.

Вопрос: Видите ли вы возможности объединения 
компаний — разработчиков OCR?

Ускова: Х орош ий вопрос... Ну что ж, участни
ков рынка не так много, а Россия — страна, по сво
ему внутреннему укладу вообщ е монархическая... 
Так что это кажется заманчивым, чтобы была одна 
ком пания, у которой  все покупают... Мы подума
ем на эту тему, если антим оноп ольны й ком итет 
разреш ит...

Ведущий: Время дискуссии подошло к концу, спа
сибо всем участникам и всем слушателям, и
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Период сверхприбылей сменился временем финансовых трудностей. 
Конкуренция продолжает расти. Администрации многих предприятий 
сталкиваются с необходимостью коренной перестройки своей 

деятельности. Предлагаемая вашему вниманию статья — первая из цикла 
статей, посвященных реорганизации бизнес-процессов.

Организация и реорганизация 
деятельности предприятия

Владимир Ивлев  
Татьяна П опова

В настоящее время администра
ции многих предприятий сталкива
ются с необходимостью организа
ционной перестройки — и в оче
редной раз открывают Америку. В 
мировых административных и де
ловых кругах уже не первый год ак
тивно обсуждается, совершенству
ется и применяется на практике 
концепция реорганизации  б и з
нес-процессов (Business Process 
Reengineering, BPR) предпри
ятия. Уже накоплен опыт радикаль
ного изменения технологий рабо
ты предприятий, выработан и ин
струментарий автоматизирован
ной поддержки таких изменений, 
позволяющий максимально увели
чить эффективность функциони
рования предприятия.

Говоря о применении концеп
ций BPR к российским условиям, 
нельзя не учитывать следующие 
особенности экономической си
туации:
- глобальные изменения внешних 

условий;
- структурная перестройка эконо

мики;
- перепрофилирование предпри

ятий;
- приватизация предприятий;
- конверсия военно-промышлен

ного комплекса;
- вхождение предприятий в миро

вую систему информатизации;
- быстрое развитие предприятий 

различных форм собственности и 
новых коммерческих структур;

- бурное развитие информацион
ных технологий.

Первые годы перехода к рыноч
ной экономике были временем ор
ган и зац и и  б и зн ес-п р о ц ессо в  
(B u sin ess Process E ngineering) 
на предприятиях. Реорганизовы
вать было нечего. К сожалению, 
построению рациональных техно
логий работы предприятия в при
м енении к целям и задачам его 
деятельности на рынке уделялось 
крайне мало внимания, как и ана
лизу существующих технологий. 
Это приводило к тому, что органи
зация бизнес-процессов на пред
приятиях оставляла желать лучше
го, а внедрение и применение ин
ф ормационны х технологий ока
зывалось трудоемким и дорого
стоящим, но главное — неэф ф ек
тивным.

Поэтому в России процессы вне
дрения новых и реорганизации 
существующих технологий работы 
предприятия необходимо прово
дить одновременно.

Опыт выполнения ряда консал
тинговых проектов по организа
ции и реорганизации деятельности 
предприятий показывает, что в 
ходе построения рациональных 
технологий работы предприятия

Не все просто, как кажется.
Не все сложно, как думается.

Системный аналитик

необходимо в первую очередь дать
ответ на следующие вопросы:
- Как рационально организовать 

бизнес-процессы в структурных 
подразделениях предприятия и 
на предприятии в целом?

- Какой должна быть оптимальная 
оргштатная структура предпри
ятия, чтобы обеспечить эф ф ек
тивную поддержку бизнес-про
цессов на предприятии?

- Каковы должны быть должност
ные инструкции сотрудников 
подразделений предприятия, что
бы обеспечить реализацию ра
циональных бизнес-процессов?

- Какие технологические участки в 
бизнес-процессах приводят к по
терям денежных ресурсов и из
держкам производства продук
ции?

- Каковы «затратные» центры суще
ствующих технологий работы 
предприятия?

- Какие действия необходимо пред
принять, чтобы реанимировать 
деятельность предприятия?

- Как осуществить функционирова
ние дилерской сети по сбыту про
мышленной продукции?

- Как эффективно организовать 
процессы маркетинга и сбыта 
продукции на предприятии?

Владимир Анатольевич Ивлев — директор по проектам и кон
салтингу фирмы VIPAnatex, канд. техн. наук.

Татьяна Владимировна П опова — директор по маркетингу ф ир
мы VIPAnatex, старший преподаватель кафедры документоведения и 
документационного обеспечения управления Государственной акаде
мии управления.
Факс: (095) 371-47-42.
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- Каким образом организовать на 
предприятии процедуры дело
производства?

- Как обосновать необходимость 
разработки, разработать и вне
дрить новую технологию выпол
нения работ на предприятии и в 
учреждении?

- Какие информационные процес
сы происходят на предприятии 
или в учреждении и как они соот
ветствуют функциональной дея
тельности сотрудников?

Затем можно приступать к вне
дрению на предприятии средств 
автоматизации и информационных 
технологий. Это связано с решени
ем следующего круга вопросов:
- Как эффективно перевести суще

ствующую или разработать новую 
корпоративную распределенную 
информационную систему архи
тектуры «клиент/сервер»?

- Как получить обоснованные ис
ходные данные для построения 
локальных вычислительных се
тей, баз данных и процедур элек
тронного документооборота?

- Как автоматизировать документо
оборот предприятия?

Ф о р м и р о в а н и е
з н а ч е н и й

- Как обосновать эффективность 
применения программного обес
печения задач принятия решений 
на предприятии?

Практическое решение выше
приведенных задач позволило ав
торам сформулировать концепцию 
организации и реорганизации дея
тельности предприятия.

Концептуальная схема организа
ции и реорганизации деятельности 
предприятия представлена на ри
сунке. Предприятие представляет 
собой связанное множество биз
нес-процессов, конечными целями 
которых является выпуск и сбыт 
продукции.

Бизнес-процесс представляет 
собой горизонтальную иерархию 
внутренних и зависимых между со
бой функциональных действий, 
конечной целью которых является 
выпуск и сбыт продукции или от
дельных ее элементов.

Как правило, следует различать 
следующие категории бизнес-про
цессов:
- п р оцессы  п роизводства п р о

дукции  (горизонтальные), кото-

П р и м е н е н и е
з н а ч е н и й

Показатели
эффективности

предприятия

П р и м е н е н и е  
з н а ч е н и й

П р и м е н е н и е
з н а ч е н и й

Предложения Взвешенное
по совершенствованию ► дерево целей

предприятия и требований

В ы п о л н е н и е
м е р о п р и я т и й О б ъ е д и н е н и е , 

п е р е с е ч е н и е , 
с о г л а с о в а н и е  ц е л е й , 

т р е б о в а н и й , 
п р е д л о ж е н и й  

и  р е к о м е н д а ц и й

Система планирования мероприятий 
реорганизации предприятия

К о р р е к т и р о в к а
м е р о п р и я т и й

к-
Система

управления

Концептуальная схема организации и реорганизации предприятия

рые приносят доход в бизнес-сис
теме;

- процессы  планирования и 
у п р а в л е н и я  (вертикальные), 
обеспечивающие эффективное 
планирование и управление полу
чением дохода при реализации 
горизонтальных бизнес-процес
сов выпуска продукции;

- ресурсн ы е п роц ессы  (верти
кальные), обеспечивающие дос
тавку ресурсов в точку непо
средственного выполнения дей
ствия;

- процессы  преобразования
(вертикальные), являющиеся 
вспомогательными и необходи
мые для изменения существую
щих технологий.

Бизнес-процессы выпуска про
дукции являются основными, а про
цессы преобразования, ресурсные 
процессы и процессы планирова
ния и управления являются по отно
шению к ним обеспечивающими 
процессами. В зависимости от пред
метной области необходимость 
применения, а также вес, сложность 
и значимость обеспечивающих про
цессов по отношению к основным 
бизнес-процессам меняются.

Базовыми показателями оценки 
эффективности бизнес-процессов
ЯВЛЯЮ ТСЯ:

- количество производимой про
дукции заданного качества, опла
ченное за определенный интер
вал времени;

- количество потребителей продук
ции;

- количество типовых операций, 
которые необходимо выполнить 
при производстве продукции за 
определенный интервал времени;

- стоимость издержек производст
ва продукции;

- длительность выполнения типо
вых операций;

- капиталовложения в производст
во продукции.

Реорганизация бизнес-системы 
обеспечивает увеличение количест
ва производимой продукции и ко
личества потребителей продукции, 
а также уменьшение стоимости из
держек производства при заданных 
параметрах — количестве опера-
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ций, продолжительности их выпол
нения и объемах капиталовложений 
в производство. В реорганизации 
бизнес-системы важную роль игра
ет структурный подход к перепро
ектированию бизнес-процессов.

В любой момент времени пред
приятие характеризуется текущим 
состоянием, то есть множеством 
бизнес-процессов. При этом про
цессы преобразования и обеспече
ния производства ресурсами вы
полняются в соответствии с опреде
ленными мероприятиями системы 
планирования, а процессы управле
ния реализуются системой управле
ния (см. рисунок).

Каждый бизнес-процесс харак
теризуется:
- существующей («как есть») техно

логией реализации бизнес-про
цесса;

- существующей («как есть») орг- 
штатной структурой предпри
ятия, участвующей в реализации 
бизнес-процесса;

- средствами автоматизации, обо
рудованием, механизмами и пр., 
обеспечивающими реализацию 
бизнес-процесса.

В свою очередь, любая техноло
гия реализации бизнес-процесса 
характеризуется:
- существующей («как есть») иерар

хией действий;

- существующими («как есть») го
ризонтально-вертикальными ин
формационными взаимосвязями 
действий.

Текущее состояние бизнес- 
процессов оценивается текущими 
значениями показателей эф ф ек
тивности производства.

В процессе жизнедеятельности 
предприятия за счет выполнения 
бизнес-процессов осуществляется 
достижение определенной сово
купности целей деятельности пред
приятия на рынке. При этом следу
ет учитывать, что в зависимости от 
ситуации на рынке и результатов 
маркетинговых исследований мо
гут появляться новые и модифици
роваться существующие цели.

Достижение множества целей 
осуществляется путем выполнения 
соответствующего множества биз
нес-процессов. Оценка степени 
достижения целей осуществляется 
с помощью значений показателей 
оценки эффективности бизнес- 
процессов. Ц елевое состояние  
предприятия характеризуется мно
жеством требуемых значений пока
зателей эффективности бизнес- 
процессов.

Для того чтобы предприятие 
было переведено из текущего со
стояния в целевое, требуется вы
полнить такое преобразование де

рева целей и множества бизнес- 
процессов, которое обеспечивает 
получение требуемых значений 
показателей. Другими словами, 
нужно разработать методологиче
ский подход организации и реор
ганизации деятельности предпри
ятия, обеспечивающий:
- проведение анализа и оценки 

эффективности функционирова
ния предприятия;

- создание плана мероприятий пе
ревода предприятия из текущего 
состояния в целевое, а также под
держания предприятия в требуе
мом С О С Т О Я Н И И ;

- реализацию плана мероприятий.
Чтобы расхождения между ожи

даемыми и достигнутыми результа
тами были минимальными, необхо
димо сначала реализовать неболь
шие проекты с реальными задачами. 
Методологический подход органи
зации и реорганизации деятельно
сти предприятия будет рассмотрен 
авторами в следующих материалах.

Организация и реорганизация 
деятельности предприятия — боль
шое искусство. Только после глубо
кого изучения структуры деятель
ности предприятия можно рассчи
тывать на удачу.

На тернистом пути организации 
и реорганизации деятельности 
предприятия возникает множество 
препятствий. Вот некоторые из них:
- сопротивление изменениям, свой

ственное любому человеку (глав
ное препятствие);

- ограничения, налагаемые уже су
ществующими технологиями и 
системами;

- отсутствие у администрации 
единства взглядов на процесс ре
организации;

- отсутствие активных сторонни
ков среди высшего руководства.

Но перестройка бизнес-процес
сов на современном этапе — это не 
модная тенденция, а следствие жес
точайшей конкурентной борьбы, 
которая требует внедрения науко
емких инновационных технологий 
как средства повышения произво
дительности и эффективности дея
тельности предприятий, а
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Меняется рынок — 
меняется стратегия

Камилл Ахметов

22-23 м арт а состоялась вт орая конф еренция  
«Компьютерный бизнес России», организованная и 
проведенная агентством м аркет инговы х исследо
ваний Dator. В р а м ка х  эт ой конф еренции прош ла  
открытая дискуссия, посвященная вопросам изме
нения стратегии компьютерных фирм и направле
ний развит ия рынка.

В дискуссии участ вовали руководит ели крупней
ш их компьютерных компаний России  —  Л еонид Б о
гуславски й  (LVS), Анат олий К арачинский  (IBS), 
М ихаил К расн ов (M erisel-CAT), С ергей  Ц уканов  
(CompuLink), Андрей Чеглаков (Стиплер). Вел дис
куссию Александр П рокин (D ator).

Полная стенограмма дискуссии занимае7п более 20  
страниц. Поэтому, против обыкновения, мы публику
ем даже не сокращенную стенограмму, а изложение 
основных тезисов обсуждения и некоторых моментов, 
вызвавших наиболее острые разногласия участников 
дискуссии.

Пять этапов или пять компонентов?

Как ни странно, эта статья начинается почти с конца 
дискуссии. Выступив «в прениях», Сергей Карелов (Sil
icon Graphics) сделал то, с чего, вероятно, следовало 
бы начать: ссылаясь на отчеты консалтинговых групп 
американских компьютерных компаний, он выделил 
следующие пять стадий развития рынка:
1. Решение вопросов, связанных с формированием ка

налов распространения компьютерной техники, — 
завязывание отношений с различными поставщи
ками продукции.

2. Решение прикладных задач — работа, которую долж
ны выполнять системные интеграторы, дистрибью
торы и продавцы, добавляющие услуги (VAR, value 
added reseller).

3. Создание больших комплексных проектов, осуще
ствляемых несколькими или многими исполнителя
ми, с участием консалтинговых компаний.

4. Тотальный сервис, под которым понимают «настоя
щий сервис, когда все, как в Америке, вплоть до сер
виса критических ситуаций, когда компания отве
чает за все, что происходит с вашим железом и соф
том, и в течение получаса все устраняет».

5. Outsourcing — работа виртуальными организация
ми, то есть выполнение проектов и предоставление 
услуг блоком независимых специализированных ко
манд или персон, наиболее эффективно решающих 
частные проблемы.
«По оценке американцев, мы находимся сейчас где- 

то на переходе между первым и вторым этапами, ко
гда у нас достаточно хорошо решена задача каналов, 
а задача предоставления прикладных решений толком 
не решена, — сказал С.Карелов. — Себя американцы 
относят в состояние между четвертым и пятым этапа
ми... сейчас они решают задачи аутсорсинга».

В обсуждении стадий развития рынка А.Чеглаков 
(Стиплер) сказал, что, по его мнению, в России в той 
или иной степени проявляются все стадии (кроме, 
может быть, аутсорсинга), поскольку уже делаются 
крупные проекты.

Примем список пяти этапов развития рынка как 
схему пяти компонентов ры нка  и попробуем струк
турировать части дискуссии, касающиеся развития 
рынка, на основе этой схемы.

Каналы
Что за последний год произошло в России с точки 
зрения каналов распространения продукции? Как от
мечает Л.Богуславский (LVS), «все крупные произво
дители пришли на этот рынок», и случаи исключитель
ных прав на продвижение той или иной марки стали 
редкостью.

С точки зрения поставщика, выходящего на локаль
ный рынок, «можно создать офис, набрать людей и все 
делать своими руками, — говорит А.Карачинский 
(IBS). — Можно использовать какую-то локальную ком
панию, которая будет делать то же самое». Ярким при
мером эксклюзивного представительства марки локаль
ной компанией являются, как известно, взаимоотноше
ния Dell и IBS. Но большинство brand name имеют по 
несколько десятков каналов сбыта, и их реселлеры кон
курируют между собой.

В такой ситуации «все компании, которые занима
ются только дистрибьюцией, очень сильно зависят от 
своих поставщиков, — говорит С.Цуканов (Com
puLink). — Поставщики пытаются поставить нас на 
колени...». Вот почему уход многих компаний от чис
той дистрибьюции и появление новых компаний, ори
ентирующихся не только на дистрибьюцию или не 
ориентирующихся на нее вовсе, неизбежны.
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Проекты
Изменение экономической обстановки, особенно бан
ковский кризис конца лета 1995 года, сильнее всего ска
залось именно на фирмах, занимающихся проектами, — 
с этим утверждением согласны почти все участники 
дискуссии. М.Краснов (фирма Merisel-CAT — Тор5-6 сре
ди дистрибьюторов по итогам последнего опроса фир
мы Dator) отмечает замедление роста во всех секторах 
рынка, причем наиболее заметное — именно в секторе 
крупных проектов. А.Карачинский (фирма IBS — Topi 
среди системных интеграторов и Тор2 среди дистрибью
торов) и Л.Богуславский (LVS — Тор2 в системной ин
теграции) считают, что дистрибьюторские компании в 
меньшей степени затронуты этой ситуацией, а в области 
розничной продажи вообще не произошло никаких пе
ремен к худшему. В этом, правда, с ними не согласен С.Цу- 
канов (АО CompuLink — Тор8 в дистрибьюции, Торговый 
дом CompuLink — Тор5 в розничной торговле): «...как раз 
наоборот, потому что в области системной интеграции 
норма прибыли абсолютно другая, чем в области retail 
или дистрибьюции».

Что позволяет системным интеграторам делать отно
сительно больше денег? Разумеется, их способность 
продавать заказчикам не только и не столько коробки, 
сколько готовые решения. Наиболее простое, хотя и 
спорное определение системной интеграции изложил 
АЧеглаков (Стиплер — Тор5-6 в системной интеграции, 
Тор4 в дистрибьюции): «Системная интеграция — это 
в лучшем случае какие-то начальные технологические 
решения, а реально — это корпоративные офисные сис
темы, когда компьютеры объединяются в сеть. Хорошо 
если есть офисные приложения, слава Богу, Microsoft ра
ботает достаточно эффективно и предлагает фактиче
ски готовые решения». При таком подходе причины при
хода дистрибьюторских компаний на рынок решений 
кажутся достаточно очевидными.

Так или иначе, от того, что дистрибьюторам и роз
ничным торговцам тоже тяжело, системным интегра
торам не легче. Л.Богуславский отмечает: «Фактически 
на рынке существует порядка 20 крупных финансируе
мых проектов, и огромное количество сильных игро
ков рынка борется за эти проекты».

По мнению А.Карачинского, изменения в ситуации с 
проектами связаны с тем, что и сами компании — сис
темные интеграторы, и их клиенты заметно выросли. «В 
1995 году мы пытались осознать: кто является нашим 
клиентом... пытались научиться правильно работать с 
ним, пытались понять клиентов, которых мы не охвати
ли... пытались начать с ними работать». С другой сторо
ны, выросла квалификация самих заказчиков, и соответ
ственно возросли их требования, «стали появляться осо
знанные проекты, проекты, от которых требовалось не 
потратить государственные деньги... а проекты, от кото
рых требовалось получить результат».

IBS демонстрирует собственный подход к выполне
нию прикладных решений. «Одно из направлений, 
которое появилось абсолютно осознанно, — это наш

дивизион программных решений, который сегодня 
возглавляет Евгений Веселов, — говорит А.Карачин
ский. — Мы понимали, что сегодня большинство на
ших пользователей не может получить прикладную 
часть, ее некому сделать».

Крупные проекты
Переход от малых проектов к крупным подразумева
ет качественные изменения. Обычные проекты мож
но считать более или менее однотипными, просто 
потому что их масштабы невелики. Так, удовлетворе
ние каких-либо специальных требований малого за
казчика может потребовать несколько человеко-дней.

Крупные же проекты уникальны. Для выполнения 
некоторых условий крупного клиента А может потре
боваться специальное подразделение, которое не бу
дет задействовано в проектах В и С, потому что у кли
ентов В и С другие требования, для выполнения кото
рых нужны другие специальные подразделения.

«При больших проектах необходимо привлекать 
людей со стороны, создавать проектные команды, — 
говорит Л.Богуславский. — ...Рынок не привык к такой 
работе... компании всегда шли на то, чтобы взять в штат 
человека, а заключить договор с квалифицированной 
командой из другой компании считалось плохо». Ком
пания LVS, по словам Л.Богуславского, для работы в про
ектной команде практикует привлечение сильных спе
циализированных компаний. Примером тому служит 
достаточно широко освещавшийся проект решения по 
документообороту, участниками которого являются LVS, 
Hewlett-Packard, Oracle и Cognitive Technologies.

Сервис
Как это ни странно, традиционно вызывавшее столько 
терминологических споров словосочетание «систем
ная интеграция» стало для нас более понятным, чем 
простое слово «сервис». В СССР каждая крупная орга
низация содержала технический штат, в обязанности 
которого входило сервисное обслуживание всего, что 
есть на предприятии. Поэтому понятие платного сер
виса, тем более от сторонней организации, было нам 
абсолютно чуждо. Приняв это понятие, мы все еще не 
были готовы ввести в свои платежные документы графу 
«Сервис», легче было по взаимной договоренности с 
исполнителем прибавить цену сервиса к цене продук
та. Поэтому многим еще предстоит прийти к понима
нию того, что, как говорит Л.Богуславский, «сервис 
нужно выделять, сервис нужно заказывать... Платить за 
разовый вызов — в расчете на год — дороже, чем пла
тить абонентскую плату за постоянную поддержку 
системы».

Кроме того, пришло время расширить исторически 
сложившееся понятие сервиса как сервисной под
держки продуктов — проданного оборудования, вне
дренного программного обеспечения. Л.Богуславский 
считает, что «тренинг — это тоже сервис, консульти
рование — это тоже сервис». М.Краснов добавляет: «Что
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такое дистрибьюция? Это не торговля — это сервис, 
ведь мы оказываем услуги производителям, управля
ем товарными запасами, занимаемся продвижением 
продукции... снижаем издержки дилеров».

В одном все единодушны: сервис — это очень до
рого. «Заниматься просто box moving можно в сарае, 
и лучше в сарае на окраине, а чтобы заниматься вы
сококачественным сервисом, вы должны вкладывать 
деньги и в людей, и в то, на чем и как это делается» 
(А.Чеглаков). «Для того чтобы заниматься сервисом, 
нужно очень много денег» (А.Карачинский). «Это тре
бует огромных вложений» (М.Краснов).

Аутсорсинг
Пожалуй, лучше всего проиллюстрировал эту тему 
А.Чеглаков, сказав: «Мне только что Леонид объяснил, 
что такое аутсорсинг, я раньше не знал. Лично мне не 
известны такие случаи в России. Возможно, они есть».

Речь идет о логическом продолжении проектных 
команд, описанных Л.Богуславским, когда проект вы
полняется относительно небольшим ядром сотрудни
ков компании и приглашенными в этот проект специа
лизированными сторонними командами или незави
симыми привлеченными специалистами. Последнее в 
России трудноосуществимо. «У нас отсутствует инсти
тут независимых консультантов, когда можно привлечь 
индивидуума на проект, на шесть месяцев».

«Содержать свои собственные совершенно жуткие 
образования... стоит гораздо больших денег, чем про
сто нанимать профессиональные команды», — гово
рит С.Цуканов. Он распространяет это не только на 
выполнение технических задач. С его точки зрения, 
рекламой и маркетингом тоже должны заниматься 
сторонние команды. Кроме того, он полагает, что и 
многие функции, не относящиеся напрямую к компью
терному бизнесу, например выполнение таможенных 
формальностей, тоже следует отдавать сторонним 
организациям. «Я знаю многие компании, которые 
содержат внутри себя огромные рекламные отделы, 
транспортные, строительные, хозяйственные, какие- 
то еще отделы... Совершенно жуткое образование, ко
торое пытается само в себе что-то сделать».

Таким образом, мы незаметно переходим к вопро
су о необходимости и методах перестройки компаний, 
который был одним из основных вопросов дискуссии.

Перестройка Uber alles

В качестве основной причины, вынуждающей компа
нии перестраиваться, С.Цуканов назвал банковский 
кризис лета 1995 года. «Компании получали кредиты, 
начиная с лета уже под совершенно другие процен
ты... Кредиты от российских банков доходили до 
40-60% годовых».

Основной фактор осложнения финансовой ситуа
ции для компьютерных компаний, который многие

Освещение начинает 
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Но Ваш компьютер 
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отмечали еще в прошлом году, — сокращение нормы 
прибыли. Несколько лет назад норма достигала 100%. 
В прошлом году назывались значения 10-15%, а теперь 
С.Цуканов говорит о 5-10% — это условия, в которых 
нужно уметь очень хорошо считать деньги.

JI.Богуславский полагает, что в данной ситуации ком
пьютерные компании должны уметь концентрироваться. 
«В сегодняшней ситуации для компании с оборотом в 
50 млн. долл., если это правильный системный интегра
тор, надо работать на два-три, может быть, четыре вер
тикальных рынка... Внутренняя структура компании 
должна быть ориентирована, с одной стороны, на де
ление рынка по секторам, накапливать экспертизу в сек
торах. С другой стороны, она должна быть внутренне 
проектно-ориентированной». Попытки заниматься сра
зу многими направлениями могут привести к успеху 
только при очень хорошей финансовой ситуации ком
пании, при наличии оборотного капитала. Другая воз
можность защиты — эксклюзивные права на представ
ление brand name. При этом Л.Богуславский предупре
ждает: «Любая компания, которая не защищена подоб
ными отношениями с производителем, рискует через 
короткое время оказаться в ситуации, когда объявятся 
20-50 таких же партнеров».

М.Краснов в качестве примера перестройки деятель
ности приводит компанию Merisel-CAT — ее уход с рын
ка прямых продаж. «В силу неразвитости дилерского 
звена и в силу специфики некоторых российских кли
ентов, которые, надув щеки, хотели иметь дело только 
с инофирмой и ни с кем другим, мы имели наряду с по
ставками по дилерской сети и прямые поставки. До не
давнего времени это было очень эффективно, потому 
что дополнительные затраты были практически неза
метны, а прибыльность — высока. Сейчас... это становит
ся уже экономически невыгодным».

Перепрофилирование компаний и их внутренняя 
перестройка — неизбежная реакция на изменение 
рынка. «Основная задача — снизить накладные расхо
ды, повысить эффективность и прибыльность», — го
ворит А.Карачинский.

Спор разгорелся, когда зашла речь об оценках эффек
тивности работы персонала фирмы и фирмы в целом. 
С.Цуканов считает оптимальным показателем работы 
дистрибьюторской компании оборот 500 тыс. долл. в год 
на одного человека. «Когда мы взяли на работу первого 
иностранного менеджера... мы гордились, что в компа
нии работает более 200 человек... а он спросил: что де
лают все эти люди?.. То, что было нашей гордостью, стало 
нашим самым крупным недостатком».

М.Краснов считает, что сравнение российских фирм 
с западными неправомерно. «У них среда абсолютно 
другая. У них уровень внешнего сервиса абсолютно не
сопоставим с тем, что мы имеем в России. ...Поэтому 
сравнивать надо производительность российских 
фирм между собой». Он считает, что оборот россий
ской фирмы на одного человека должен составлять 
200 тыс. долл. в год. С.Цуканов не возражает против

цифр, но «категорически не согласен с тем, что нуж
но сравнивать российские фирмы с российскими. 
...Значит, мы здесь находимся в вакууме... Чтобы инте
грироваться в мировое пространство, не нужно срав
нивать себя с собой». М.Краснов против ориентации 
на Запад на уровне установок: «Я прошел через тот 
период, когда большой Merisel говорил мне: “Михаил, 
делать надо так”, — и слава Богу, что я не сделал “так”».

Быть или не быть?

Вернемся к оценке американскими экспертами пер
спектив российских компаний в изложении С.Каре- 
лова. «Большинство существующих компаний, как бы 
они замечательно ни выглядели, отойдут в небытие по 
одной простой причине — финансовые основания 
деятельности компаний не определены. До тех пор, 
пока нет компаний, привлекающих серьезные сред
ства за счет эмиссии своих акций, как это делают за
падные компании, говорить о более или менее ста
бильном существовании на рынке просто невозмож
но. Это значит, что половина компаний может исчез
нуть в одночасье, и все начнется сначала».

Финансовые основания деятельности наших ком
паний действительно, скажем так, нетрадиционны. 
А.Карачинский: «Мы строим удивительно огромные 
компании, не имея капитала. Это бред... В одной круп
ной западной компании мне сказали, что у них в банке 
лежит 700 млн. долл. ...это капитал, который позволя
ет компании менять стратегию, перестраиваться, вести 
инвестиционный процесс, позволяет быть устойчи
вым к изменению рынка... А сегодня ни у одной оте
чественной компании нет реального капитала».

Некоторые крупные компании, получившие широ
кую известность в начале 90-х годов, действительно 
ушли с рынка или, по крайней мере, существенно сни
зили оборот. Это факт, который не смог опровергнуть 
ни один участник дискуссии. По мнению А.Чеглакова, 
российский рынок вступает в фазу «объективного уси
ления конкуренции». М.Краснов считает, что «большая 
часть... крупных фирм сохранится. Они просто финан
сово реорганизуются и окрепнут».

В заключение этой статьи приведем слова Л.Богу
славского, завершившие дискуссию: «90% российских 
компаний не капитализировано. Я мало знаю компа
ний, которые создают страховые фонды, накаплива
ют реальные деньги. И это означает, что большинст
во компаний ходит по лезвию ножа. Любая резкая 
ситуация действительно может выбросить большое 
количество компаний с этого рынка... Правильный 
поступок на рынке в этой ситуации — создание очень 
серьезных коалиций вплоть до юридического объ
единения компаний. Это уже происходит... как прави
ло, сейчас уже идет объединение без поглощения 
имен... Этот путь — видимо, один из правильных в 
условиях отсутствия реального капитала на рынке», и
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«Везде передо мной 
подвижные картины...»

Дмитрий Попов

САПР — это 80% программного обеспечения и толь
ко 20% аппаратных средств. Такая пропорция верна 
как субъективно, так и объективно — по стоимости 
компонентов. В серии наших статей мы довольно под
робно рассмотрели аппаратные средства САПР. Те
перь стоит сосредоточить внимание на том, без чего 
эти средства — всего лишь дорогие игрушки, а не ин
струменты мастера, то есть на программном обеспе
чении.

Кроме кратких обзоров функций, подобных обзо
ру по архитектурным и строительным пакетам ф ир
мы Eagle Point, помещенному ниже, мы планируем пе
чатать материалы, посвященные сравнительному ана
лизу программных продуктов, а также решениям 
практических задач с помощью программного обес
печения. Данная статья — взгляд “с высоты птичьего 
полета на страну САПР”, эдакий путеводитель по бу
дущим публикациям.

САПР — объект системной интеграции

Считается, что САПР — это либо базовые графические 
системы, предназначенные для выполнения чертежей, 
либо прикладное программное обеспечение для рас
четов и моделирования. На самом же деле (и это хо
рошо понимают те, кто имеет достаточный опыт прак
тической работы, например, с AutoCAD) существова
ние “островков” автоматизации в виде отдельных кон
структорских бюро повышает производительность, но, 
к сожалению, порождает целый ряд проблем интегра
ции автоматизированного и неавтоматизированного 
производственных процессов в единую систему.

Системная интеграция в таких условиях — чрезвы
чайно трудоемкий процесс, требующий высокой ква
лификации. Перспектива полностью перестраивать до
кументооборот, автоматизировать архив чертежей, по
степенно переводя его из бумажной в электронную 
форму, способна надолго лишить сна руководителей. 
“Дорогу осилит идущий” — так что не стоит закрывать

Прикладные системы проектирования Eagle Point Software

Компания Eagle Point является лиде
ром в разработке средств автомати
зации проектирования для архитек
турных и ландшафтных работ, гра
жданского и дорожного строитель
ства. Компания основана в 1983 году 
и с тех пор продала свыше 45 ООО 
программных модулей в 61 стране 
мира. Eagle Point является почетным 
членом Inc. 500, Softletter 100, Upside 
Magazine “140 Emerging Stars”. Персонал компании на
считывает свыше 200 высококвалифицированных 
специалистов. Большинство программных пакетов 
Eagle Point — приложения к AutoCAD. Поставляемые 
пакеты работают с AutoCAD версии 12 DOS и 13 W in
dows.

Architectural Series — 
архитектурные пакеты

Advanced Architecture
Пакет Advanced Architecture отличают простота, гиб
кость и мощность. Базовый набор функций архитек-

V
турного проектирования обеспечивает возможность

создания плоских чертежей и рисун
ков, а также 3-мерных моделей архи
тектурных объектов. Advanced Archi
tecture предоставляет возможность 
работы со слоями, средства штрихо
вания различного вида, текстовый ре
дактор.

Представляем некоторые модули 
пакета Advanced Architecture.

В модуль “У правление п р о е к 
там” входит встроенная система управления базами 
данных. Имеются средства автоматического при
своения имени, сохранения и загрузки файлов с гра
ф ической и текстово-числовой информацией. Бла
годаря синхронной связи между графической и тек
стово-числовой информацией, относящейся к одно
му объекту, изменения в одной информации вызы
вают автоматическое изменение другой. Существу
ет возможность ведения нескольких вариантов про
екта для оценки альтернатив.

В модуле “П роект ирование стен” размеры стен 
определяются по умолчанию либо настройкой соот
ветствующих параметров. Имеется библиотека стен. 
Производится отрисовка трехмерных внешних и внут
ренних стен. Возможна отрисовка многослойных (до 
   — '
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глаза на проблемы, но преувеличивать их тоже ни к 
чему. Что вам поможет: во-первых, ваш опыт, во-вто
рых, сотрудничество с фирмами, профессионально 
занимающимися системной интеграцией в САПР, и, 
наконец, статьи рубрики САПР.

Декомпозиция 
программного обеспечения

Многие практики, а также еще более многочисленные 
теоретики могут сказать, что “карта страны САПР” 
страдает неполнотой и отсутствием четко сформули
рованного признака проведения декомпозиции. Воз
можно, но мы стремились составить не топографи
ческую карту, а нечто похожее на план города, на ко
тором районы, представляющие особый интерес, изо
бражены в одном масштабе, а окраины — в другом.

Существуют две формы входной и выходной ин
формации в системах проектирования: электронная 
и бумажная. По способу кодирования различают тек
стовую (символьную) и графическую информацию. 
В свою очередь графическая информация в автома
тизированных системах может быть представлена в 
растровой и векторной формах.

Системы проектирования работают только с ин
формацией в электронной форме, причем весьма

«ВЕЗДЕ ПЕРЕДО М Н О Й  ПОДВИЖНЫЕ КАРТИНЫ.
ИЮНЬ 1996

6 слоев), кривых и закругленных стен, а также стен со 
сложным профилем. При этом автоматически соеди
няются пересечения внешних и внутренних стен.

Модули “В ст авка дверей” и “В ст авка окон” со
держат библиотеки стандартных элементов, размеры 
которых при размещении определяются по умолчанию 
либо с помощью настройки соответствующих пара
метров. Размещение осуществляется различными спо
собами — по центру выбранной стены, на заданном 
расстоянии от угла, на заданной высоте от пола и т.д. 
Кроме того, можно восстановить разрыв в стене при 
удалении ранее вставленного элемента.

В “Библиот еки сим волов” входят свыше 700 дву- 
и трехмерных символов, обеспечивающих отрисов- 
ку на плане проектируемого помещения элементов 
электрического и сантехнического оборудования, ме
бели и офисного оборудования, потолков; символы 
строительных конструкций; трехмерные символы, ис
пользуемые для проектирования ландшафта, и т.д. 
Библиотеки снабжены средствами редактирования 
существующих, создания и добавления собственных 
элементов.

Модуль “Таблицы и специф икации” позволяет ав
томатически составлять спецификации помещения, 
окон и дверей, а также обновлять данные в таблицах 
и спецификациях при изменении объекта. Пользова
тель также может определять вид и структуру созда
ваемых таблиц и редактировать их.

  ' Л
Основная особенность модуля “К ом м ент арии и 

аннот ирование” — автоматическое изменение со
ответствующей аннотации объекта в случае его изме
нения. При этом аннотировать можно любой объект — 
деталь, стену, дверь или элемент интерьера.

Quantity Take-Off
Пакет Quantity Take-Off, разработанный как дополни
тельный модуль к пакету Advanced Architecture, позво
ляет сократить время, затрачиваемое на расчет геомет
рических параметров объекта, а также предоставляет 
дополнительные возможности для анализа проекта в це
лом и его стоимости. Используя Quantity Take-Off вместе 
с другими модулями Eagle Point, можно рассчитать рас
ход материалов, стоимость отдельных элементов или 
работ и полную стоимость проекта в целом. В Quanti
ty Take-Off входят средства создания отчетов.

В базе данных Quantity Take-Off содержится инфор
мация о стоимости строительных материалов, конст
рукций и отдельных элементов (более 20 ООО записей). 
Для работы с ней имеются средства добавления, изме
нения и удаления элементов, а также средства печати 
заданного набора данных.

При использовании модуля “В ы борм ат ери алов” 
происходит автоматическое назначение материала. 
Quantity Take-Off обеспечивает “Д инам ические и з
м енений’ — автоматический перерасчет количествен
ных параметров после изменения геометрии объекта.^
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ограниченного вида (записанной в специфических 
форматах данных). Для обмена данными в системе не
обходимы элементы, работающие с различными вида
ми информации и обеспечивающие их преобразова
ние, — программы-конверторы. В эту группу входят: век
торизаторы — программы, переводящие графическую 
информацию из растровой в векторную форму; про
граммы распознавания текста (OCR), предназначенные 
для преобразования текстовых документов; конверто
ры (трансляторы) векторных графических форматов.

Особая роль у гибридных (растрово-векторных) 
редакторов: технологические инновации, на которых 
базируются эти программные средства, обусловлива
ют их принадлежность сразу нескольким “мирам”. 
Будучи одновременно и конверторами, и средствами 
электронного документооборота, они могут выполнять 
функции базовых графических систем САПР и неко
торые функции прикладных средств.

Одно из “белых пятен” — работа с бумажными ар
хивами при автоматизированном проектировании — 
было исследовано в статье “Дом для престарелых чер
тежей” (КомпьютерПресс № 2’9б). Однако не менее 
важны средства документооборота инженерной ин
формации, которые также нечасто попадают в жур
нальные обзоры.

К средствам электронного документооборота (EDM) 
относятся программы просмотра и вывода на печать,

которые способны работать с различными формата
ми данных и позволяют просматривать текстовые и 
графические документы на экране, получать их бумаж
ные копии — выводить на печать или плоттер. Близ
ки к ним программы, обеспечивающие “red-lining” — 
комментирование документов. Не внося изменений в 
исходные файлы, с их помощью можно сделать помет
ки (комментарии), которые будут учитываться при по
следующем редактировании. Такая схема полностью 
повторяет в электронной форме традиционное ис
пользование красного карандаша руководителем про
екта при проверке чертежей.

Особая группа программ — средства ведения про
екта. Они находятся на границе между системами элек
тронного документооборота и САПР. Специфическая 
функция средств ведения проекта — поддержка вер
сий документов. Как правило, такие программы не 
имеют четкой проблемной ориентации, хотя они бо
лее специфичны, чем прочие программы электронно
го документооборота, поскольку в них существует раз
деление по предметным областям.

Базовые графические системы — важнейший ком
понент, “ось”, мира САПР — знакомы всем. Наиболее 
известны AutoCAD, CADdy, MicroStation.

И, наконец, прикладные системы — узкоспециализи
рованные инструменты, как правило, являющиеся над
стройкой над какой-либо базовой графической систе-
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мой. У различных производителей они могут имено
ваться по-разному — приложения, дополнительные 
модули и др. Название не меняет сути — это инструмен
ты разработчика, проектировщика, специалиста.

Рассмотрим подробнее основные программные 
компоненты.

Системы управления 
чертежной информацией

Области применения систем управления чертежной 
информацией могут очень сильно различаться, но в 
целом все они автоматизируют четыре основные функ
ции:
• поиск чертеж ей и связанных с ними документов;
• контроль доступа к чертежам. Большинство сис

тем управления чертежной информацией включают 
в себя механизмы управления доступом к файлам, 
предотвращающие коллизии их одновременного ре
дактирования. Эти механизмы обычно применяют 
систему регистрации использования файлов (check- 
out/check-in system). Таким образом, каждая опера
ция копирования файла на локальный диск запреща
ет доступ к нему до тех пор, пока его измененная ко
пия не будет возвращена на сервер или пользователь 
не откажется от внесения изменений;

• управление версия
ми и ревизиями.
Большинство пользо
вателей создают по 
несколько версий ка
ждого чертежа. В та
ких условиях отсле
дить последователь
ность версий и реви
зий чертежей стано
вится проблемой. В 
строительном и архи
тектурном проектировании (АЕС) версии и ревизии 
чертежей рассматриваются немного иначе, чем в ма
шиностроении и производстве (MCAD), но в обоих 
случаях требуется под держивать архив множества чер
тежей и создание новых;

• обеспечение циркуляции чертежей и документов.
Программы управления чертежной информацией 

по выполняемым ими функциям можно разделить на 
три категории:
- просматриватели чертежей и выборщики блоков;
- чертежные базы данных среднего уровня;
- высокоуровневые базы данных документов и систе

мы управления процессом проектирования.
Впрочем, не стоит забывать о том, что границы между 

категориями в большой степени являются условными.

с   ■.....
Можно устанавливать “Границы подсчет ов” — при
менять различные методы подсчета и вести подсчет 
только по определенным типам элементов.

Structural Analysis
Пакет Structural Analysis позволяет создать графиче
скую модель строительной конструкции, задать на
грузки, произвести прочностные расчеты и на их ос
нове получить значения усилий и моментов в различ
ных компонентах модели. Меню и графический ин
терфейс делают программу очень простой в исполь
зовании вне зависимости от умения пользователя ра
ботать с AutoCAD. С помощью Structural Analysis мож
но анализировать дву- и трехмерные конструкции как 
в динамике, так и в статике. Основные расчетные эле
менты: балки, колонны, конструкции. При статиче
ском анализе производятся расчеты первого и второ
го порядка (P-delta), а также сейсмические расчеты 
(UBC).

Библиотеки символов
Дополнительные библиотеки символов расширяют 
возможности архитектурных пакетов Eagle Point. Сре
ди Н И Х :

- библиотеки архитектурных символов;
- библиотеки труб и сантехнических символов;
- библиотеки конструкций;
- дополнительные элементы.

Presentation Series — 
пакеты визуализации

Virtual Simulator
Пакет Virtual Simulator позволяет моделировать про
ход, проезд или пролет через модель либо вокруг трех
мерной модели, созданной в AutoCAD в реальном ре
жиме времени. Исполь
зуя мышь вашего ком
пьютера, можно проде
монстрировать заказчи
ку, как будет выглядеть 
архитектурный объект с 
любой точки внутри и 
снаружи. Пакет Virtual 
Simulator очень прост в 
применении, недорог, 
позволяет работать в реальном режиме времени и до
ступен даже самым маленьким компаниям, не имею
щим возможности вкладывать тысячи долларов в наи
более мощную и дорогостоящую технологию.

Основные особен н ости  Virtual Simulator:
- простой интерфейс — работа только с помощью

М Ы Ш И ;

- не требуется заранее определять путь прохода;
- анимация любых трехмерных объектов, созданных 

в AutoCAD;
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Просматриватели чертежей 
и выборщики блоков
Просматриватели чертежей, помогающие быстро их 
пролистывать, относятся к разряду недорогих про
грамм. Большинство из них сейчас поддерживают 
форматы не только AutoCAD, но и других программ 
САПР, а также растровые форматы, форматы электрон
ных таблиц и текстовых процессоров. Наиболее рас
пространенные добавки — это возможность делать 
пометки, вывод на печать и плоттер. В некоторых про
граммах можно связывать с чертежами дополнитель
ную информацию, ключевые слова, которые позволяют 
упростить поиск и сортировку чертежей.

Чертежные базы данных среднего уровня
Конечно, неплохо быстро просматривать чертежи, но 
у многих потребности гораздо шире — им необходи
мы более сложные методы поиска или управление до
ступом, версиями либо всем процессом прохождения 
документов. Графические базы данных среднего уров
ня, построенные на основе “просматриватель+база 
данных”, носят название “чертежных менеджеров” 
(drawing manager).

Графические базы данных среднего уровня должны 
обеспечивать по крайней мере минимальные возмож
ности управления версиями и защиты данных. Послед
ние подразумевают наличие у каждого пользователя

- возможность движения отдельных объектов во вре
мя прохода внутри модели (открывающиеся двери, 
перемещение мебели и т.д.);

- добавление звука к анимации;
- автоматическое назначение материалов для различ

ных объектов;
- работа как в среде AutoCAD, так и самостоятельно.

Virtual Image
Пакет Virtual Image позволяет очень быстро создать 
фотореалистическое изображение модели, спроек
тированной в AutoCAD. Пакет предельно прост в ис
пользовании и освоении. С его помощью можно по
казать заказчику вид проектируемого сооружения с 
учетом погоды, времени суток, а также теней, тексту
ры, материалов и т.д.

Основные особен н ости  Virtual Image:
- очень высокая скорость создания фотореалистиче

ской модели;
- автоматический учет теней в зависимости от вре

мени суток;
- средства анимации;
- средства чтения файлов 3D Studio;
- библиотека из 300 материалов;
- средства редактирования материалов;
- поддержка графических форматов TGA, GIF, PCX, 

^ EPS, BMP, FLC и FLI._____________________________
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прав доступа к графическим 
файлам и систему регистра
ции доступа, которая исклю
чит одновременное внесение 
изменений в один и тот же 
чертеж.

Системы высокого 
уровня (High-end)
Системы такого уровня имеют 
специальное обозначение:
PDM (Product Data Manage
m ent) — управление произ
водственной информацией.
Они обладают гораздо боль
шей степенью контроля за 
чертежами, документами и 
доступом к ним. Информация 
находится в собственном 
электронном “хранилищ е”, 
доступ к которому возможен 
только через саму систему.
Обычно системы высокого 
уровня тесно связаны с конкретной сетевой операци
онной системой и базируются на использовании ядра 
промышленной реляционной СУБД. Ядро должно пре
доставлять одновременный доступ к хранилищу ин
формации сотням пользователей, защищать от потерь

и восстанавливать утраченные 
данные. На сегодня это СУБД, 
построенные на технологии 
“клиент/сервер”.

Базовые
графические системы

Классификация быстро разви
вающихся объектов — дело не
благодарное: гораздо проще 
классифицировать нечто за
стывшее, окаменевшее, мерт
вое. Но что делать? Наверное, 
сейчас нет ни одного инжене
ра, не знакомого как минимум 
с одной базовой графической 
системой. Хотя первенство, без 
сомнения, принадлежит Auto
CAD, во многих случаях не без 
успеха применяются и другие 
средства.

Тем, кому нужен простой электронный кульман, 
вполне подойдут AutoCAD Lite либо отечественные 
Т-Flex CAD и КОМПАС. Программы, находящиеся на 
этом полюсе, служат простым целям — они позволя
ют изготавливать чертежи, но с помощью не каранда-

Advantage Series — геодезические 
и картографические пакеты

Модуль Data Collection
Data Collection — мощная, и в то же время простая в 
использовании программа для работы с картами и пла
нами местности. Чтобы изучить ее разнообразные 
возможности, достаточно всего нескольких часов.

Data Collection позволяет собрать и загрузить в компью
тер топографическую информацию и на ее основе в те
чение нескольких секунд создать чертеж

Модуль COGO (координатная геометрия)
COGO — сложная компьютерная программа, которая 
может быть использована независимо или вместе с 
другими программными продуктами Eagle Point. Этот 
модуль применяет стандартные промышленные про
цедуры для ввода данных, создания и поиска рисун
ков, а также математическую концепцию координат
ной геометрии для задания точек (узлов).

Модуль Drafting
Drafting — средство создания чертежей в гражданском 
строительстве. Модуль обладает расширенными по 
сравнению с AutoCAD и MicroStation возможностями 
внесения аннотаций, установки границ листа, библио
тек символов, дополнительных типов линий и стан
дартным распределением по слоям.

-

С помощью динамической аннотации линии, арки, 
полилинии и узлы связываются с относящейся к ним 
информацией так, что при внесении изменений в чер
теж аннотации изменяются автоматически.

Модуль Survey Adjustment
Survey Adjustment предоставляет пользователю возмож
ность автоматической настройки траверсы и сечения, 
не выходя из графической среды AutoCAD. Этот модуль, 
кроме того, автоматически создает подробный отчет.

Модуль Data Transfer
Data Transfer обеспечивает двунаправленную передачу 
данных с использованием обширной библиотеки фор
матов обмена как для сечений, так и для координат
ной информации.

LANDCADD Series — пакеты 
автоматизации земляных работ

Модуль Site Analysis
Модуль Site Analysis может использовать любую сеточ
ную модель поверхности. Модуль работает внутри Au
toCAD, анализируя поверхность по таким параметрам, 
как уклон, аспект, подъем, видимость, затененность, 
близость и перекрывание карт. Site Analysis произво
дит анализ символьных обозначений на карте, дельт^
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ша, рейсшины и ватмана, а дигитайзера или мыши,
компьютера и программы.

Добавляя в графические системы средства модели
рования трехмерных объектов, методы описания за
висимостей между параметрами графических прими
тивов, различные способы отображения проектируе
мых конструкций, то есть усложняя как сами програм
мы, так и работу с ними, получают базовые графиче
ские системы более высокого уровня. К ним относят
ся популярный AutoCAD, MicroStation, CADdy.

На самом верху находятся графические системы, 
наиболее далеко ушедшие от электронных кульманов, 
ставшие, по сути, системами моделирования объек
тов. Не удивительно, что именно объектно-ориенти
рованный подход послужил основой для их разработ
ки. В их ряду — агрессивно захватывающий рынок 
PRO/Engineer (Parametric Technology), новая система 
Solid Edge (Intergraph) и Euclid Designer (Matra Data- 
vision).

К слову сказать, объектно-ориентированная техно
логия, ранее являвшаяся прерогативой программистов 
и источником маркетингового вдохновения произво
дителей операционных систем, стала краеугольным 
камнем современных базовых систем автоматизиро
ванного проектирования. Даже “отец русской автома
тизации” — AutoCAD, а именно его 13-я верси я ,— 
скрывает за маской доброго старого друга пугающе 
новое ядро, предназначенное для того, чтобы взращи-

Бесплатно высылаем 
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рек, направления течений и наряду с площадью на кар
те вычисляет действительную площадь поверхности. 
Уклон, аспект, подъем и близость вычисляются на ос
новании определяемых пользователем классов. Site 
Analysis записывает информацию непосредственно в 
формате данных ArcCad.

Модуль Site Planning
Site Planning позволяет работать одновременно в трех- 
и двумерном пространствах. В процессе работы раз
ные виды создаваемого объекта отображаются в раз
ных окнах. Изменения в одном из окон автоматически 
сопровождаются изменениями в остальных окнах. В 
Site Planning есть многочисленные функции для коор
динатной геометрии, топографии, конструирования 
зданий и привязки их к местности. Этот модуль раз
работан для различных проектов — от крупных ком
мерческих центров и многоквартирных зданий до кот
теджей на одну семью.

Модуль Landscape Design
Landscape Design позволяет работать одновременно в трех- 
и двумерном пространствах. Модуль дает возможность 
имитировать рост растений. База данных, предназначен
ная для выбора вида растения, содержит информацию о 
900 растениях разных климатических зон мира. Она со
биралась из самых разных источников и представляет со
бой наиболее полную на сегодняшний день базу данных.

I ЛИмитатор роста растений показывает, как изменя
ется внешний вид создаваемого объекта по прошест
вии любого количества времени, основываясь на изо
бражении взрослого растения и реальном коэффици
енте роста. Сама база данных открыта и может быть 
модифицирована пользователем. Результаты расчетов 
можно просматривать, редактировать, выводить на 
принтер или плоттер как обычный чертеж AutoCAD.

Модуль Irrigation Design
Для разработки ирригационных систем необходимы 
эффективные инструменты, учитывающие современ
ный подход к использованию водных ресурсов. Модуль 
Irrigation Design представляет собой набор именно 
таких инструментов для проектирования и вычисле
ний по ирригационному проекту независимо от раз
мера с применением оборудования любого произво
дителя. Пользователю достаточно указать границы об
ласти, где необходимо создать ирригационную систе
му. Программа автоматически устанавливает поливаль
ные установки в нужных местах. Как только трубы за
нимают свои места, их размер автоматически, за один 
шаг, уточняется для каждой зоны.

Для коммерческих запросов и дополнительной инфор
мации по продуктам Eagle Point обращайтесь: 
e-mail: sales@csoft.icsti.su,
Тел.: (095) 913-22-22,913-22-21
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вать проблемно-ориентированные объекты, внедрен
ные в него разработчиками приложений. Но об этом 
позже, в другой статье. Еще одна известная фирма — 
ComputerVision, не стала камуфлировать современные 
разработки интерфейсом из прошлого — на объект
но-ориентированном ядре была построена новая ба
зовая графическая система Design Post Drafting. Такова 
тенденция — мир базовых средств САПР стал менять
ся. В то же время мало надежды на то, что произойдет 
революция и существующие короли рынка будут сверг
нуты с пьедестала новыми, никому до сих пор не из
вестными компаниями со свежеиспеченными объект
но-ориентированными базовыми графическими сис
темами.

Прикладные системы 
проектирования

Прикладное программное обеспечение — “спальные 
районы” в нашей схеме. Именно с ним работают боль
шинство пользователей САПР. Из-за его специализа
ции те, кто проектирует авиационные двигатели, вряд 
ли заинтересуются новыми программами проектиро
вания дорог; архитекторы нуждаются в одних програм
мах, а электротехники — в других; программы раскроя 
кожи, применяемые в обувной промышленности, зна

«ВЕЗДЕ ПЕРЕДО М Н О Й  ПОДВИЖНЫЕ КАРТИНЫ...»
ИЮНЬ 1996

чительно отличаются от средств подготовки данных 
для многокоординатной ф резерной обработки. Но 
вместе с тем эффективность труда проектных и кон
структорских бюро в первую очередь зависит имен
но от прикладных систем.

Ведущий конструктор концерна “Фольксваген” не
давно заметил: “Современные системы САПР настоль
ко сложны, что конструктору требуется несколько ме
сяцев, чтобы научиться пользоваться всеми функция
ми прикладных систем. При этом любой перерыв в 
работе отбрасывает его на недели назад. Невольно на
чинаешь с тоской вспоминать простой и понятный 
мир кульманов, карандаш ей и ш аблонов”. Увы, это 
беда многих прикладных систем — они сложны в ис
пользовании.

Всем известны й AutoCAD — хорош ий электрон
ный кульман, но, чтобы работать производитель
но, необходим  качественны й и удобный и н 
струмент. Таким инструментом служат различные 
прикладные системы, главным образом  это допол
нительные модули, или, как их называют, “п рило
ж ения” к AutoCAD. Чем же тогда хорош  AutoCAD, 
ведь у него так м ного недостатков — начиная от 
цены и кончая требованиями, которые он предъяв
ляет к аппаратным средствам? Ответ прост: его зна
ют практически все, продано очень много копий, 
своровано в десятки раз больше, поэтому освоить 
приложения, разработанны е для AutoCAD, проще — 
базовые средства знакомы больш инству потенц и
альных пользователей. Именно поэтому огромный 
интерес вызывают прикладные системы, работаю 
щие на базе AutoCAD. Будучи с самого начала о т
крытой системой, AutoCAD буквально провоц иро
вал программистов использовать его в качестве ба
зового граф ического средства для своих разрабо
ток. Для него написано множество прикладных сис
тем во всем мире, и Россия — не исклю чение.

Впрочем, не стоит забывать о простом правиле: “Ин
струмент должен соответствовать задаче — гвозди надо 
забивать молотком”. Если можно решить поставленные 
задачи с помощью недорогих специализированных 
программ, то вряд ли стоит оснащать рабочее место 
базовой системой стоимостью более 4000 долл. и по
купать к ней дополнительные приложения.

Давайте установим связь

Автору очень интересно узнать о том, что вам хотелось 
бы прочитать в рубрике САПР. Если у вас есть техни
ческие проблемы или трудности со спецификацией 
программных и аппаратных средств, мы постараем
ся вам помочь, а
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Утро после праздника
Николай Иванов

Здравствуйте, уважаемые “агрессивные и близору
кие маргиналы1”! Вот мы и отметили двадцатую годов
щину борьбы с посредственностью. Мы встретили 
этот день со смешанным чувством, но не поддались 
всеобщей и, как выяснилось, преждевременной пани
ке. Удивительно, что юбилей Apple у нас в стране от
мечали гораздо шире в “IBM-совместимых” кругах, 
нежели в “яблочных”. Одно это свидетельствует — Ap
ple оказывает существенно большее влияние на ры
нок высоких технологий, чем хотелось бы многим его 
участникам. Чем встретила свой юбилей сама винов
ница?

Что такое "не везет"...

27 марта Жиль Амелио, новый глава Apple, выступил 
с заявлением о предполагаемых результатах первого 
квартала этого года и о планах руководства. О цен
ка была неутешительная (убытки в разм ере около 
700 млн. долл.), однако доктор Амелио сказал, что он 
вполне владеет ситуацией и способен ее выправить. 
Причинами убыточности были названы: снижение 
объемов продаж, вызванное усложнившейся рыноч
ной ситуацией; последовавшее увеличение складских 
запасов, от которых пришлось избавляться при помо
щи “специальных ценовых программ”; расходы на ре
структуризацию бизнеса.

Тремя неделями позднее, 17 апреля, были обнаро
дованы окончательные результаты первого квартала: 
компания понесла убытки в размере 740 млн. долл., 
объем продаж сократился на 18% по сравнению с пер
вым кварталом прошлого года и составил 2,2 млрд. долл. 
и 904 ООО компьютеров (соответственно 2,6 млрд. и 
1 050 000 в прошлом году). Впрочем, объем продаж за 
пределами США вырос на 4% и достиг 59% общего объ
ема. Не славен пророк в отечестве своем... Во время те
лефонной пресс-конференции, последовавшей за объ
явлением этих цифр, официальные лица предупреди
ли, что это был не последний убыточный квартал, но 
размеры потерь будут снижаться, и руководство на
деется достичь прибыльности через 12 месяцев при 
годовом объеме продаж около 9 млрд. долл. (в 1995 
году — 11,1 млрд.). Одним из средств сокращения рас
ходов будет увольнение еще полутора тысяч работни
ков. Горькая пилюля, но проглотить ее лучше сразу.

1 Так с легкой руки одного уважаемого главного редак
тора должны теперь называться все те, кого происходя
щее в мире Apple волнует больше, нежели три основных 
отличия ноутбука Toshiba от ноутбука DEC.

Ко всему прочему, предварительная версия новой 
ОС Макинтош (Copland), предназначенная для озна
комления разработчиков, не будет им передана рань
ше лета этого года. Выход этой версии откладывает
ся с прошлой осени, что сильно расстраивает всех за
интересованных лиц. Впрочем, опоздания с выходом 
новых версий операционных систем наблюдаются 
довольно часто, не так ли? Окончательный вариант 
Copland, по словам менеджера проекта Вито Сальвад- 
жио, появится не раньше середины 1997 года.

...и как с этим бороться

Доктор Амелио собирается детализировать план вы
хода из кризиса и долгосрочную стратегию Apple во 
время очередной конференции разработчиков, кото
рая пройдет с 13 по 17 мая в Сан-Хосе. Впрочем, уже 
сейчас можно предположить, на чем будет сделан ак
цент. Достаточно проследить события последних не
дель — и картина сложится. Смотрите:
• Apple наконец приняла реш ение о лицензирова

нии технологии Java и намеревается встраивать ин
терпретатор  в свои операционны е системы — 
МакОС, Newton и Pippin. Средства разработки муль
тимедиа, OpenDoc и интернетовские серверы Ap
ple будут поддерживать новую технологию в пол
ной мере;

• Netscape и Apple объявляют, что в программу про
смотра WWW Navigator, начиная с версии 3.0, будет 
интегрирована технология QuickTime. Дополнитель
ный модуль (plug-in), способный проигрывать роли
ки QuickTime, находящиеся в Интернете, будет при
лагаться к Navigator для Макинтоша, W indows 3.1, 
Windows NT и Windows 95. Учитывая, что около 20 тыс. 
серверов в Сети уже поддерживают QuickTime, такой 
модуль станет достаточно ценным приобретением 
для пользователей Navigator — они смогут исполь
зовать графику, видео, анимацию, звук и музыку в 
своей работе в Интернете. Модуль, позволяющий 
просматривать ролики QuickTime VR, будет доступен 
отдельно, и его можно будет скопировать бесплатно 
с сервера Apple (http://quicktim e.apple.com ). Кроме 
всего прочего, поддержка QuickTime со стороны 
Netscape свидетельствует о том, что не все разработ
чики махнули рукой на Apple;

• Silicon Graphics объявляет о поддержке QuickTime в 
рамках архитектуры SiliconStudio. Это должно упро
стить работу создателей видеофильмов, которые все 
больше смещаются к цифровому полюсу, — стандарт 
QuickTime становится своего рода общим знамена
телем для множества различных форматов видео- и 
аудиоданных;
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• Apple вступает в Консорциум WWW, чтобы прини
мать более активное участие в разработке и внедре
нии стандартов обмена данными через Интернет;

• весьма настойчивые слухи о том, что IBM намерева
ется приобрести лицензию на МакОС на условиях, 
аналогичных лицензии Motorola, подтвердились. IBM 
не будет выпускать Макинтош-совместимые ком
пьютеры самостоятельно, но уже ведет переговоры с 
30 партнерами OEM. Платформы на базе специфика
ции РРСР (бывш. CHRP) поступят к сборщикам осе
нью этого года, а первые готовые машины — вероят
нее всего, от DTK и Tatung — появятся на рынке в на
чале 1997-го. В компьютерах будет использоваться эле
ментная база Gold Eagle (контроллеры PCI, доступа к 
памяти и Мак-совместимой системы ввода/вывода), 
разработанная VLSI Technology Inc. на базе набора Ea
gle (Motorola), а также ПЗУ в стандарте Open Firmware 
от компании FirmWorks;

• Nanjing Power Computing Ltd., совместное предпри
ятие Motorola и одного из крупнейших китайских 
производителей электроники, Panda Electronics 
Group, планирует начать выпуск компьютеров на 
процессорах, как нетрудно догадаться, PowerPC, со
вместимых, естественно, с МакОС. В то же время 
Apple развивает невероятную активность по внедре
нию своих программных технологий в систему об
разования Китая. Это сделать проще потому, что не
давно увидела свет новая версия программного па
кета Apple Chinese Language Kit, значительно улуч
шившая поддержку китайской письменности на 
уровне операционной системы;

• в Apple появляется новый пост — вице-президент по 
технологиям Интернета. На него назначен Ларри 
Теслер, главный технолог (chief scientist) компании. 
Теслер участвовал в разработке многих ключевых 
технологий, использующихся в МакОС в частности 
AppleScript и OpenDoc, руководил работой Группы 
новых технологий и созданием Newton. Теперь он 
будет координировать всю деятельность, связанную 
с Интернет, и подчиняться непосредственно Дэви
ду Нейджелу, вице-президенту по исследованиям и 
разработкам...

Нет, не будет он подчиняться. С 26 апреля Нейджел, 
неожиданно покинувший Apple, занимает пост перво
го президента AT&T Labs. Официальный комментарий 
по поводу ухода Нейджела занял около 10 строк. Не
официальные комментарии были более пространны
ми: некоторые аналитики считают Нейджела винов
ным в задержке выпуска Copland и новых моделей 
Power Macintosh. Доктор Амелио возьмет на себя функ
ции Нейджела, пока не будет найдена замена. Уж не 
Теслер ли это будет?

Здесь уместно также привести некоторые высказы
вания Жюля Амелио: “...мы должны сфокусироваться 
на наших основных рынках, таких как DTP, мульти
медиа, образование; ...мы должны упростить и усилить 
нашу организацию; ...мы не хотим быть рабами рыноч

ной доли; ...нам надо пересмотреть нашу ценовую по
литику в Европе и Америке; ...нам надо сфокусировать
ся на средствах связи (connectivity), Интернет игра
ет в этом важную роль”.

Из всех этих (и аналогичных, которых слишком 
много, чтобы привести здесь) отрывочных сведений 
можно заключить, что Apple больше не собирается 
растрачивать себя по мелочам. Производство боль
шинства младших моделей компьютеров будет отда
но на откуп лицензиатам, контролировать которых 
будут кроме Apple еще IBM и Motorola, — уж они-то ка
чеством поступиться не дадут никому. Погоня за кор
поративными заказчиками, которые, прямо или кос
венно, и определяют рыночную долю, прекратится. Ос
новное внимание будет уделено трем рынкам: изда
тельским системам, мультимедиа и Интернету; впро
чем, различия между этими областями применения 
компьютеров довольно последовательно стираются. 
Активные действия в сфере образования и завоевание 
домашних пользователей позволят подобраться к кор
поративному рынку с другой стороны: “пятая колон
на” молодых менеджеров, выучившихся на Маках и ра
ботающих на них дома, неизбежно потащит привыч
ные машины на рабочие места. Хотя к тому времени 
само понятие “рабочее место” может стать весьма не
определенным. Чтобы создать наиболее эффективный 
и удобный инструмент для нового человека, про
граммные и аппаратные технологии будут очень тща
тельно отбираться, но зато уж внедряться на полную 
катушку.

Вот такая красивая картинка получается. К сожале
нию, условия издательского цикла не позволят нам 
оперативно отреагировать на события, которые про
изойдут во время конференции разработчиков Apple, 
и проследить, насколько близок (или далек) наш про
гноз от того, который сделал Амелио. Остается радо
ваться предусмотрительности компании, планирую
щей публиковать всю информацию с конференции в 
Сети (http://w w dc.apple.com /). Следите сами, а в сле
дующем номере журнала мы подведем итоги.

"Новости, достойные 
опубликования"

Чтобы избежать “эффекта КомПресса”, из-за которо
го человечество чуть не потеряло Apple, впредь мы по
стараемся излагать новости в более нейтральном тоне 
(если получится). Итак, что еще произошло в послед
нее время.

Исследовательская фирма Dataquest в апреле опуб
ликовала свой очередной отчет о состоянии дел на 
компьютерном рынке. Несмотря на все неудачи, Ap
ple сохранила в первом квартале свое 3-е место по ми
ровым объемам продаж, уступая по-прежнему лишь 
Compaq и IBM. Доля во всемирном рынке ПК состав
ляет, по данным Dataquest, 5,8% (в США — 7,3%).
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Журнал Fortune напечатал обновленный список 500 
крупнейших компаний США. Что вы думаете? По ре
зультатам 1995 года Apple поднялась с 123-го места на 
114-е, с хорошим запасом опережая такие фирмы, как 
Unisys, Microsoft, Sun и Dell. И даже ожидаемое (см. 
выше) снижение объемов продаж до 9 млрд. долл. в 
1996 году не должно существенно повлиять на расста
новку игроков в Fortune 500.

Центр Дизайна Тихоокеанского побережья, самая 
авторитетная профессиональная организация дизай
неров и архитекторов штата Калифорния, отметила 
корпорацию Apple пожизненной наградой за дости
жения в дизайне (Lifetime Achievement Award). Apple 
стала первой и пока единственной среди “организа
ций и частных лиц, внесших значительный вклад в 
области дизайна”. Чтобы вы не подумали, что награ
да получена за красивые глаза, вкратце перечислим 
другие достижения Apple в этой сфере в 1995 году: 
компьютеры PowerBook серии 500 отмечены 6 награ
дами за лучший дизайн на разных конкурсах; цифро
вая фотокамера QuickTake 100 — 1 наградой; Newton 
MessagePad 110— 1 наградой; динамики AppleDesign 
Speakers II — 2 наградами; Quadra 605 — 2 наградами; 
Performa 5200 — 2 наградами; принтер Color StyleWri- 
ter 2400 — 2 наградами; принтер Personal LaserWriter 320, 
Performa 630, 14-дюймовый монитор AudioVision, эр 
гономическая клавиатура получили по 1 награде.

Реорганизация коснулась системы поддержки раз
работчиков. 12 апреля было объявлено, что подразде
ление, возглавляемое вице-президентом Хейди Ройзен, 
выводится из подчинения Дэвида Нейджела (который 
к тому моменту все равно собрался уходить) и концен
трирует все действия, связанные с поддержкой разра
ботчиков, на пяти основных направлениях: евангелизм 
(текущее общение с разработчиками и общая пропа
ганда), маркетинг (осуществление программ совмест
ного маркетинга результатов трудов независимых раз
работчиков), технологическая служба (обучение и тех
ническая поддержка), развитие бизнеса (отношения 
со стратегическими партнерами и контроль лицензи
рования) и международные связи.

Долгожданное событие — вышел набор для разработ
чиков игр! Набор программных интерфейсов, назван

ный Apple Game Sprockets (sprockets по-английски зна
чит “шестеренки”), состоит из шести основных частей:
• NetSprocket — интерфейс для работы с Интернетом 

и создания многопользовательских игр. Обеспечи
вает доступ к сетям TCP/IP, AppleTalk и коммутируе
мым (модемным) соединениям, а также групповую 
(multicast) и широковещательную (broadcast) пере
дачу игровых данных;

• SoundSprocket — управление звуком. Помимо доступа 
к стандартным звуковым функциям поддерживает 
новую технологию объемного звучания, в соответ
ствии с которой каждому звуковому каналу присваи
вается условный вектор скорости и положение в вир
туальном пространстве игры. Использование мощ
ности PowerPC позволяет симулировать эффект Доп
лера, снижение громкости сигнала в зависимости от 
расстояния, эхо и другие пространственные эффек
ты. Интерфейс учитывает особенности звуковоспро
изводящей системы (динамики или наушники) и по
зволяет привязывать звук к “точке зрения” игрока;

• InputSprocket — интерфейс для связи с драйверами 
цифровых и аналоговых джойстиков и других 
устройств ввода, включая, естественно, мышь и кла
виатуру. Поддерживает несколько устройств одно
временно;

• DrawSprocket — графический интерфейс. Облегча
ет использование множественной (двойной и трой
ной) буферизации для плавного отображения движе
ния. Автоматически настраивается на максимальную 
производительность в зависимости от конкретного 
компьютера и использует аппаратную буферизацию, 
смену страниц либо эффективные алгоритмы копи
рования в памяти. Позволяет, не выходя из игры, из
менять цветовую глубину, разрешение и размер изо
бражения. Совместим со спрайтовым механизмом 
QuickTime;

• SpeechSprocket — интерфейс к системе распознава
ния речи PlainTalk (поддерживает английский и ис
панский языки);

• QuickDraw 3D RAVE (упоминавшийся в Компьютер
Пресс № 4’9б) — механизм построения трехмерных 
изображений, использующий по мере возможности 
аппаратные ускорители.

Самое приятное, что вся эта роскошь доступна б ес
платно по адресу <http://dev.info.apple.com /evange- 
lism/games/games.html>! И еще один подарок — сред
ства создания виртуальной реальности на базе Quick
Time VR. Две новые программы — Make QTVR Object 
и Make QTVR Panorama — доступны, также бесплатно, 
по адресу <http://qtvr.quicktime.apple.com>. Первая из 
них позволяет преобразовать ролик QuickTime, изо
бражающий какой-либо объект со всех сторон, в “вир
туально-реальное” изображение, которое зритель мо
жет поворачивать по своему желанию. Второй инст
румент преобразует панорамную фотографию или 
другое панорамное изображение в формате PICT в па
нораму QuickTime VR с возможностью перемещения

N O V E X
S o f t w a r e

Защита программ и данных 
компьютерного
•  Уникальные методы
• Защита в DOS, Windows
•  Мощные средства против
• Доступная цена (~ 10.5$)
• Срок поставки 1 день
• Гарантия 8 лет

(09 5 ) 246-40-66. 245-31-58. £-Zail: no<,ex@no<rex Msk su
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“внутри” нее, приближения и отдаления. Законченный 
объект или панораму QTVR можно вставить в любой 
документ или поместить на сервер в Сети.

Глас народа

Большой полиэтиленовый пакет, в котором складиро
вались ответы наших читателей на вопросы анкеты, 
опубликованной в спецвыпуске “Мир Apple” (Ком
пьютерПресс № 12’95), наполнился до отказа. Лотерея, 
проведенная редакцией совместно с CIS Ltd., Apple 
Computer IMC во время выставки Комтек’96, принес
ла радостную весть Константину Андреевичу Виноку
рову из г. Ишимбай (Башкортостан) — ему причита
ется Newton MessagePad 120.

Хотя обработка полученных анкет еще не закончена, 
уже можно подвести некоторые итоги. Большинство от
ветивших на наши вопросы, вопреки распространенному 
мнению, вовсе не являются застарелыми пользователя
ми Маков — в лучшем случае они где-то видели или эпи
зодически пользовались Макинтошами. Тем не менее 
спрос на журнал, посвященный исключительно Макам, 
достаточно высок — большинство респондентов отме
тили этот пункт анкеты. Очевидно, что читатели у тако
го журнала найдутся; проблема в писателях. Кстати, если 
вам есть чем поделиться с аудиторией КомпьютерПресс, 
мы будем рады новым авторам. Как показала почта, зем
ля наша еще не оскудела талантами, и было бы весьма ра
зумно использовать их для благого дела.

Значительное число заданных вопросов можно 
снять и в рамках существующей рубрики. Здесь вид
ны недоработки как наши, так и представительства 
Apple (CIS Ltd.) Например, многие респонденты жалу
ются на отсутствие российской бухгалтерской про
граммы для Маков, хотя лично мне известны целых 
две: “СуперМенеджер” фирмы “Ланке” продается уже 
больше полутора лет, а 1C даже прилагается к прода
ваемым в нашей стране Макам в составе набора Ap
ple Russian Office (не путать с “Русским Офисом” АйТи). 
Аналогичная ситуация с информационной службой — 
сервер Apple в России существует уже полгода (см. 
http://www.apple.ru), а наши читатели, увы, ничего не 
знают об этом.

Анкета показала также, что на российской почве 
успешно произрастают некоторые международные 
заблуждения. Например, многие отмечают недостаточ
ное количество программ для Макинтоша, хотя вопрос 
этот весьма неоднозначен. Разумеется, невозможно 
оспорить тот факт, что для архитектуры Intel (заметьте, 
не WIntel, то есть сюда включены и программы для 
DOS) существует около 50 ООО коммерческих про
граммных продуктов, тогда как число таких программ 
для Маков чуть-чуть превышает 6000. Однако попро
буйте взглянуть на это с другой стороны: если для Мака 
написаны всего 5900 программ, которыми вы никогда 
не воспользуетесь, то на Intel таких бесполезных

(именно для вас) программ аж 49 900. Впрочем, в не
которых письмах слова “мало программ” звучат как 
“трудно украсть”; тут я воздержусь от комментариев.

Окончательные результаты анкеты будут опублико
ваны в следующем номере. Ждите открытий!

Post Scriptum

Нам удалось получить свежую информацию с конфе
ренции разработчиков Apple до сдачи номера в печать. 
В первый же день доктор Амелио, как и было запла
нировано, обнародовал планы компании:
• сокращение количества выпускаемых моделей, ак

центирование различий между ними за счет инно
ваций; современные технологии должны повысить 
привлекательность Макинтошей с точки зрения по
купателей;

• реализация более конкретных и интенсивных мар
кетинговых идей;

• обеспечение независимых разработчиков более су
щественной поддержкой. Около 18 млн. долл. плани
руется потратить на улучшение технической под
держки и создание удобных средств программиро
вания; 20 млн. долл. будет направлено на совместные 
маркетинговые кампании;

• улучшение ситуации с качеством для сохранения 
репутации Маков. Новый подход уже проявился в том, 
как Apple отреагировала на недавние проблемы с 
Power Mac серий 5200/5300 и 6200/6300, а также с 
PowerBook 190 и 5300 (некоторые компьютеры этих 
моделей работали нестабильно из-за некачественных 
электронных компонентов, а кое-какие пластмассо
вые части трескались или отламывались). Дефектные 
компьютеры этих моделей будут, разумеется, отре
монтированы бесплатно. Однако самое глав
ное — чтобы компенсировать моральный ущерб по
требителей, Apple продлевает гарантию на эти моде
ли на весь сервисный срок, который в США состав
ляет семь лет после прекращения выпуска модели;

• упрощение организационной структуры и оптимиза
ция бизнес-процессов. Для более эффективного рас
пределения усилий в ближайшее время компания бу
дет разделена на восемь сравнительно независимых 
подразделений: Applesoft (концентрация всех работ 
над МакОС для обеспечения целостности и надежно
сти); AppleNet (работы над тесной интеграцией тех
нологий Интернет со всеми продуктами Apple); Макин
тош (аппаратное обеспечение); группа новых техно
логий (основное исследовательское подразделение); 
группа “информационных приспособлений” (разра
ботка “устройств стоимостью меньше 1000 долл.”, в том 
числе платформ Newton и Pippin); группа альтерна
тивных платформ (обеспечение совместимости на 
уровне программного обеспечения, перенос новых 
технологий в другие операционные среды), а
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Apple Ш

т ш ж т ж н ш
СТАНЦИИ ОБРАБОТКИ ИЗОБРАЖЕНИЙ
Apple P ow er M ac in to sh  8 5 0 0 /1 5 0 .........MEW !..$ 9  8 1 6
PowerPC 604, 150 MHz, кэш -память 256 KB, PCI 
Оперативная память 80 M B, 70 ns 
Операционная система MacOS 7.5.3 
Жесткий д иск 2000 M B, SCSI 
Накопитель CD-ROM AppleCD 600i Plus, 4X 
Сетевой адаптер 10BaseT, встроенный 
Видеокарта Radius ThunderColor 3 0 /1 152,
3 MB VRAM, PCI
Акселератор Radius ColorEngine 
Монитор Radius PrecisionView 21, 21",
DiamondTron, 1600 X  1200, 0.30 
Клавиатура Apple Design Keyboard, Russian 
Apple P ow er M ac in to sh  9 5 0 0 /1 5 0  ...M E W !....$ 1 4  3 2 5  
PowerPC 604, 150 MHz, кэш -память 512 KB, PCI 

Оперативная память 144 MB, 70 ns 
Операционная система M acOS 7.5.3 
Контроллер FWB JackHamm er Fast W ide SCSI-2, PCI 
Жесткий д иск 2000 MB, SCSI 
Жесткий д иск Seagate Barracuda IV, 4200 MB,
Fast W ide SCSI-2
Накопитель CD-ROM AppleCD 600i Plus, 4X 
Сетевой адаптер 10BaseT, встроенный 
Видеокарта Radius ThunderColor 30 /1600,
6 MB VRAM, PCI
Акселератор Radius ColorEngine 
Монитор Radius PressView 21SR,
21", D iamondtron, 1600 X  1200, 0.30 
Калибратор монитора Radius ProSense 
Клавиатура Apple Design Keyboard, Russian

т ж ш т м ш ш ш

Apple m

Вы сокопроизводительная 
графическая систем а для работы 
с  изображениями больш ого объема, выполнения 
сл о ж н о й  р е туш и , ц в е т о к о р р е к ц и и  и в е р с т ки

СТАНЦИИ ВЕРСТКИ
A pple  P ow er M ac in to sh  7 2 0 0 /9 0 ........................... $ 2  7 4 4
Процессор PowerPC 601, 90 MHz, PCI 
Оперативная память 24 MB, 70 ns A p p l C  
Операционная система M acOS 7.5.3 
Ж есткий д иск 500 M B, SCSI 
Накопитель CD-ROM AppleCD 600i Plus, 4X 
Сетевой адаптер 10BaseT, встроенный 
Видеопамять 2 MB VRAM 
Монитор ViewSonic 17GS, 17", 1280 X  1024, 0.28 
Клавиатура Apple Design Keyboard, Russian
Apple  Pow er M ac in to sh  7 6 0 0 /1 2 0 ........................ $ 6  02 9
Процессор PowerPC 601, 120 MHz, PCI 
Оперативная память 48 M B, 70 ns 
Операционная система M acOS 7.5.3 
Жесткий д иск 1000 MB, SCSI 
Накопитель CD-ROM AppleCD 600i Plus, 4X 
Сетевой адаптер 10BaseT, встроенный 
Видеокарта Radius PrecisionColor 8 /1600,
2 MB VRAM, PCI
Монитор ViewSonic 21PS, 21", 1600 X  1200, 0.25 
Клавиатура Apple Design Keyboard, Russian

Е Ш

Apple «»

Newton MessagePad 120 0S V 2 .0 . 
Newton MessagePad 1 3 0 ...............

Il l l l  IIIIIIHIII III ШШШ
Apple я$

1 И 1 М Ш Ш Ж М
APPLE POWER MACINTOSH 7200
Apple Power M acintosh 7200/75 8 /5 0 0 ....................
Apple Power M acintosh 7200/90 8 /500/C D  4 X ......
APPLE POWER MACINTOSH 7500
Apple Power M acintosh 7500/100 8 /500/C D  4X ....
Apple Power M acintosh 7500/100 16/1000/CD 4X.
APPLE POWER MACINTOSH 7600
Apple Power M acintosh 7600/120 16/1200/C D  4X.
APPLE POWER MACINTOSH 8500
Apple Power M acintosh 8500/120 16/1000/C D  4X.
Apple Power M acintosh 8500/120 16/2000/C D  4X.
Apple Power M acintosh 8500/150 16/2000/C D  4X.
APPLE POWER MACINTOSH 9500
Apple Power M acintosh 9500/120 16/1000/C D  4X.
Apple Power M acintosh 9500/132 16/2000/C D  4X.
Apple Power M acintosh 9500/150 32 /2000/C D  4X.

И 7 Т Ж 1 Ш Ш Г 1
СТАНЦИИ ОБРАБОТКИ ИЗОБРАЖЕНИЙ 
SU P e n tiu m  1 6 6 .............................................................$ 9  631
П роцессор Pentium 166 MHz, PCI/ISA 
Кэш -память SRAM Pipeline Burst 512 KB 
М атеринская плата INTEL Triton chipset 
Оперативная память EDO 128 M B, 60 ns 
Контроллер Adaptec PCI SCSI M aster Kit AHA-2940W, 
W ide SCSI
Жесткий д иск Seagate Barracuda IV, 4200 MB,
Fast W ide SCSI-2
Накопитель CD-ROM NEC 6Xi, 6 X, SCSI 
Сдвоенный д исковод  Теас 3 .5"/5 .25 "
Видеокарта M atrox M ilenium  3D, 8  MB, PCI 
М онитор Radius PrecisionView 21,
21", DiamondTron, 1600 X  1200, 0.30
Порты ввода/вывода: 2 X  Serial (16550 Fast UART),
I X Parallel (EPP, ECP)
Клавиатура 101 клав., рус/англ, M icrosoft M ouse 2.0 
Корпус Tower, высокий, блок питания 300 W,
I I  мест для дополнительных накопителей

ш т

ш т
М ощ ная систем а на базе Pentium  166 — 
для истинны х п роф ессионалов!

SU P e n tiu m  Pro 1 5 0 ...................................................$ 1 0  29 4
П роцессор Pentium Pro 150 MHz, PCI/ISA 
М атеринская плата Intel Aurora,
Кэш -память SRAM Pipeline B urst S IMM 512 KB 
Оперативная память E D 0128 MB, 60 ns 
Контроллер Adaptec PCI SCSI M aster Kit AHA-2940W, 
Wide SCSI
Ж есткий д иск  Seagate Barracuda IV, 4200 MB,
Fast W ide SCSI-2
Накопитель CD-ROM NEC 6Xi, 6 X, SCSI 
Сдвоенный д исковод  Теас 3 .5"/5 .25 "
Видеокарта M atrox M ilenium  3D, 8  MB, PCI 
М онитор Radius PrecisionView 21,
21", DiamondTron, 1600 X  1200, 0.30
Порты ввода/вывода: 2 X  Serial (16550 Fast UART),
I X  Parallel (EPP, ECP)
Клавиатура 101 клав., рус/англ, M icrosoft M ouse 2.0 
К орпус Tower, высокий, блок питания 300 W,
I I  мест для дополнительных накопителей 
СТАНЦИИ ВЕРСТКИ
SU P e n tiu m  7 5 ................................................................$ 2  53 6
П роцессор Pentium 75 MHz,
кэш -память 256 КВ, PCI/ISA
М атеринская плата INTEL Triton chipset
Оперативная память 32 MB, 70 ns
Ж есткий диск Seagate ST5850A, 850 MB, Enhanced IDE
Накопитель CD-ROM Mitsum i 4X, Enhanced IDE
Сдвоенный д исковод  Теас 3 .5 "/5 .25 "
Видеокарта D iamond Stealth 64 Video, 2 M B VRAM, PCI 
М онитор ViewSonic 17GS, 17", 1280 X  1024, 0.28 
Порты ввода/вывода: 2 X  Serial (16550 Fast UART),
1 X  Parallel (EPP, ECP)
Клавиатура 101 клав., рус/англ, M icrosoft M ouse 2.0 
Корпус M ini tower
SU P e n tiu m  13 3  .............................................................$ 4  9 6 7
П роцессор Pentium 133 MHz, PCI/ISA 
М атеринская плата INTEL Triton chipset 
Кэш -память SRAM Pipeline B urst S IMM 256 KB 
Оперативная память EDO 64 MB, 60 ns 
Ж есткий д иск  Seagate ST51080A, 1000 MB,
Enhanced IDE
Накопитель CD-ROM Mitsum i 4X, Enhanced IDE 
Сдвоенный д исковод  Теас 3 .5"/5 .25 "
Видеокарта Diamond Stealth 64 Video, 4 MB VRAM, PCI 
М онитор ViewSonic 21 PS, 21", 1600 X  1280 ,0 .25  
Порты ввода/вывода: 2 X  Serial (16550 Fast UART),
1 X  Parallel (EPP, ECP)
Клавиатура 101 клав., рус/англ, M icrosoft M ouse 2.0 
Корпус M id i tower

Ж есткий д и ск  2 GB (макс. 220 GB), Fast SCSI-2 
ОС W indows NT Advanced Server 3.51 
Порты ввода/вывода: 2 X  Serial (16550 FasUJART]
1 X  Parallel (EPP, ECP), Fast SCSI-2 
Корпус W ide tower 
Сетевая карта DEC PCI Ethernet adapter 32 b it
DEC A lp h a S e rve r 2 0 0 0 .............................................$ 2 5  31 6
Процессор DEC Alpha 4 /27 5  275 MHz, PCI/EISA 
Оперативная память 128 MB 
Ж есткий д и ск  2 GB 
Сетевая карта E thernet 
Операционная систем а W indows NT Server 3.5 
Порты ввода/вывода: 2 X  Serial (16550 Fast UART),
1 X  Parallel (EPP, ECP), Fast SCSI-2 
Корпус W ide tow er
Сетевая карта DEC PCI Ethernet adapter 32 b it
DEC A lp h a S e rve r 2 1 0 0 .............................................$ 3 7  7 7 6
П роцессор DEC Alpha 4 /2 7 5  275 MHz, PCI/EISA 
Оперативная память 128 MB 
Ж есткий д иск  2  GB, Накопитель CD/FDD 1.44 
Сетевая карта E thernet
О перационная систем а Windows NT S erver 3.5 
Порты ввода/вывода: 2 X  Serial (16550 Fast UART),

^ S ^ r ) F a s ,S C S 1 - 2  I 0 " 0 Q " Q
Сетевая карта DEC PCI Ethernet adapter 32 bit

APPLE
Apple M altiple Scan 14 D isp lay..........................................$351
Apple Color M on itor 14 RGB...............................................$484
Apple M altiple Scan 1705 D isp lay .....................................$830
AudioVision 1 7 1 0 ..................................... .........................$1 137
AudioVision 1710AV..................A p p l e  ......... $1 245
Apple M altiple Scan 20 D isp lay ..................................... $2 238
CTX
CTX 1565D (P C /M a c ).......................................................... $518
CTX 1785GME (PC /M ac ) .............................................. $1 007

Radius Thunder 30 /1600 (PowerM ac P C I).................$1 335
Radius ThunderColor 3 0 /1 152 (PowerM ac P C I)...... $1 794
Radius ThunderColor 3 0 /1600 (PowerM ac P C I)...... $2 225
Калибратор Radius ProSense (M a c/P ow erM ac) $775

■il.M'l h l l ’IHMNJ' l
AGFA ...AGFA

AGFA StudioScan llsi (P C /M a c )..
AGFA Arcus II с о  слайд-модулем (P C /M ac) $2 594

w
AG FA A rc u s  II с о  с л а й д -м о д у л е м

AGFA ф .
• ф ормат A 4 J
• разреш ение 6 00 X  1200.
• глубина цвета 36 b it 
•д ин ам .д иа п. 3 .0  D 
•AGFA FotoTune LE,
Adobe Photoshop

С амый популярный с кан ер 1995 года

AGFA DuoScan с о  слайд-модулем (M a c ).................$5 446

И
AG FA D u o S ca n  с о  с л а й д -м о д у л е м

. .. AGFA фф ормат А4
разреш ение 10 0 0  X  2 0 0 0  
глубина цвета 36 b it 
д инам .д иап. 3.3  D
AGFA FotoTune, FotoLook, Adobe Photoshop 

Уникальная технология сканирования слайдов

AGFA Horizon Ultra со  слайд-модулем (P C /M ac).$22 883

AG FA H o r iz o n  U ltra  с о  с л а й д -м о д у л е м

AGFA BB
•ф орм ат A3
•разре ш ени е  1200 X  20 
• глубина цвета 3 6  b it 
•д ин ам .д иа п. 3.2 D 
•AGFA FotoTune LE, FotoLook 

Качественное сканирование ф ормата АЗ

RADIUS
Radius PrecisionView 21 (P C /M a c ) ..............................$2 565
Radius PressView 17SR (P C /M a c ) | . r ...........$2 236
Radius PressView 21SR (PC /M ac) 592
Radius M ultiV iew21 (M a c )  А .Й - .М - .М : .^ . .$ 2  156

h o w te k  . Howtek#
Howtek ScanM aster 2500 (P C /M a c ).................7 ....$15 829

П ЛАН Ш ЕТНЫ Е СКАНЕРЫ  HOW TEK

М О Н И ТО РЫ  RADIUS
R a d iu s  P re s s V ie w  21SR

•2 1 " D iam ondTron 
•1 6 0 0  X  1200 
•калибратор 
Лучш ий м онитор для работъ! с цветшСГ*

SONY
CPD 17SF2 (P C /M a c ) S O N  Y  "

H o w te k  S c a n M a s te r  2 5 0 0

•Формат аз Howtek#
•разре ш ени е  600 X  12 0 0  Ц  
• глубина цвета 36 b it 
•д ин ам .д иа п. 3 .4  D

гттш тпш тт
CPD 20SF2 (РС/М ас) HOWTEK

Howtek ScanM aster D4500-RGB (P C /M a c )............$24 658
Howtek ScanM aster D 4500-CM YK (P C /M ac)..........$29 599
Станция монтажа для S canM aster D 4500....................$734
Howtek ScanM aster 7500 Pro (P C /M ac).................. $53 782
Станция монтажа для ScanM aster 7500 P ro  $1 437

Оптимальное сочетание 
для сложной верстки Pow erM acintosh + Radius

III lill llll Illllll illll
PowerBook 150 4M B /H D 120.................   $1 179
PowerBook 190 4M B /H D 5 00 ... A p p l e .  $1 521
PowerBook 190cs 8M B/HD500 ....................................$2 420
PowerBook 5300/100 8 M B /H D 500..............................$2 178
PowerBook 5300cs/100 8 M B/H D 500..........................$2 641
PowerBook 5300ce/117 32M B/H D 1.1 G B .................$ 6  469

.$691

.$854

$1 571 
$1 848

.$2 725 

.$3 100 
NEW! 

$ 3  371 
NEW! 

.$4 215 

.$4 595 
$4  67 9  

NEW! 
.$3 967 
$4 690 

$5  46 2

СЕРВЕРЫ
DEC P r io r is  X L S e rve r 5 1 0 0 ...................................... $ 4  89 9
П роцессор Pentium 1 00 MHz, 
кэш -пам ять 256 KB, PCI/EISA 
Оперативная память 16 M B '
Ж есткий д иск 1000 MB, Fast SCSI-2
Накопитель CD-ROM 4X, SCSI
Порты ввода/вывода: 2 X  Serial (16550 Fast UART),
1 X  Parallel (EPP, ECP), Fast SCSI-2 
Корпус M idi tower
DEC P r io r is  X L S e rve r 5 1 OODP................................ $ 6  58 7
П роцессор Pentium 2 X  100 MHz, 
кэш -пам ять 256 KB, PCI/EISA
Оперативная память16 MB ^ Н п Н П Н П
Ж есткий д иск 1000 MB, Fast SCSI-2 ™ 1 1 с Л 1 1 1 И 1 1  
Накопитель CD-ROM 4Х, SCSI 
Порты ввода/вывода: 2 X Serial (16550 Fast UART),
1 X Parallel (EPP, ECP), Fast SCSI-2 
Корпус M idi tower
DEC P r io r is  HX 5 1 3 3  ................................................$ 1 4  0 6 7
П роцессор Pentium 133 MHz, 
кэш -пам ять 512 KB, PCI/EISA 
Оперативная память 16 MB Ж есткий д иск  Mulex 2- 
chan. RAID, 2 X  2 GB Fast W ide SC SI-2_
Накопитель CD-ROM 2X , SCSI 
Видеокарта SVGA 512 KB 
Порты ввода/вывода: 2 X  Serial (16550 Fast UART),
1 X  Parallel (EPP, ECP), Fast SCSI-2 
Корпус Wide tower
DEC A lp ha S erve r 1 0 0 0 ............................................. $ 1 5  552
П роцессор DEC Alpha RISC 233 MHz, PCI/EISA 
Оперативная память 64 M B (макс. 512 MB)
Транзакций в секунду до 300 
Системная шина 2 PCI, 7 EISA, 1 EISA/PCI

ШШШ

MATROX
M atrox M illenium  3D (PC)....................................................$386
M atrox M illenium  3D (PC).................................................... $558
Upgrade WRAM с 4  MB д о 8 M B (P C ).............................$451
RADIUS
Radius Thunder 3 0 /1152 (PowerM ac PCI) i . . ........ $903

R a d iu s  T h u n d e rC o lo r  3 0 /1 6 0 0

-Mac PC I) |  ........ $9

— ratios
/1

APPLE
Apple QuickTake 150 (M ac/Pow erM ac)..

i Ц И Ф Р О В Ы Е  К А М Е Р Ы  APPLE
A p p le  Q u ickT a ke  15 0
• разреш ение 640 X  4 8 б ^ К и Ц м Е ^
• глубина цвета 24 b it ^
• 1 6 кадров

- <

к  - Л Ш

ЕЖЕДНЕВНО НОВЫЙ ПРАЙС-ЛИСТ HA BBS: (095) 267 1504 (круглосуточно) ,  261 8745 (с 19:30 до 9:30)



ДОЯ ОФИСА, ПРОИЗВОДСТВА, ИЗДАТЕЛЬСТВА, ТИПОГРАФИИ, СТУДИИ
DICOMED
Dicomed Digital (M ac/Pow erM ac) .............................$26 223
4 " X  5” Camera Back 
LEAF
Leaf Lumina (P C /M a c )..................................................... $5 994
KODAK
Kodak DCS 420 (P C /M a c )............................................$11 243
Kodak DCS 460 (P C /M a c )............................................$30 222

Kodak DC40 (P C /M a c )..

1 Ш Ж П Ю Т
APPLE
Apple S tyleW riter 1200............................................... ^ . . $ 3 2 4
Apple S tyleW riter 2200......................... A p p l e  • Ш  $522
Apple StyleW riter 2500.......................................... . ^ . . $ 5 0 1
Apple Personal LaserW riter 3 0 0 ........................................ $793
Apple Personal LaserW riter 4 /60 0P S ........................... $1 079
Apple LaserWriter S e lect 360 (PC /M ac)...................... $1 507
Apple LaserWriter 16 /600 PS (P C /M ac)...................... $2 674

ЧЕРН О-БЕЛЫ Е П РИ Н ТЕРЫ  APPLE
A p p le  L a s e rW rite r  1 6 /6 0 0  PS

•лазерны й -разр еш е ни е  600 dp i 
• ф ормат A4 • 16 стр /м ин 
•8  MB (макс. 32 MB) -E thernet 

В ы сокоскоростной  сетевой принтер форм,
У
a d А4

GCC TECHNOLOGIES 4i ,  r i r V 4
GCC Elite 600 (P C /M ac) ^  U k W d G iF S  S 1  7 7 0
GCC Elite 600et (PC/M ac)  $2 237
GCC Elite XL608 (P C /M a c )............................................. $2 985
GCC Elite XL616 (P C /M a c )............................................. $3 414

GCC Elite XL808 (P C /M a c )............................................. $3 838
GCC Elite XL1208 (P C /M a c )...........................................$5 218
GCC Elite XL1208 SuperSize (P C /M a c )...................... $7 395

GCC E lite  X L 1 2 0 8  S u p e rS ize

•лазерный - разрешение 12 0 0  dpi 
•ф о р м а т A3 - 8 стр/м ин 
•32  MB (макс. 64 M B) -EtherTalk 

В озм ож ность печати на полиэстернь 
оф сетные пластины

ртташптгшп
FARGO
Fargo PrimeraPro (P C ).....................................................$1 829
Fargo P ictura 310 (PC/M ac) $4 759
T e k t r o n ix  Tektronix
Tektronix Phaser 140 (PC /M ac) /  $1 923
Tektronix Phaser 240 (PC /M ac) $4 267
Tektronix Phaser 340 (PC /M ac) $ 6  236
Tektronix Phaser 340 Plus (PC/M ac) ....................... $7 953

rm m

vironix

T e k tro n ix  P h a se r 3 4 0

•тверды е чернила
• разреш ение 300 X  300 dp i
• ф ормат A 4 • 4 с тр /м ин 
•8  M B (макс. 24 MB)

К ом бинация технологии  л азерной 
печати с технологией твердых чернилЖ

Tektronix Phaser 550 base (P C /M ac) NEW! $ 7  9 24
Tektronix Phaser 550 extended (PC /M ac) ...NEW!....$9 386

щищццдшмш
T e k tro n ix  P h a s e r 5 5 0

•лазерны й
••разреш ение 1200 X  12 00dp i
• ф ормат A 4 • 5 стр /м ин 
•24  M B (м ако72_М В )
• Ethernet

Лазерный принтер нового  поколения 
Единственный на ры нке 
с разреш ением  12 0 0  X  12 0 0  dp i

Tektronjx

T e k tro n ix  P h a s e r 3 0 0 i

•тверды е чернила
• разреш ение 300 dpi
• ф ормат АЗ и более
• 1 стр /м ин
•10 M B (макс. 22 MB)

Цветной принтер ф ормата АЗ и более 
печатаю щ ий на лю бой  бум аге

Tektronix Phaser 480Х PrePress (P C /M ac)................$21 842

T e k tro n ix  P h a s e r 4 8 0 X  P re P re ss

•суб л им ационны й •*'
• разреш ение 300 dpi
• ф ормат АЗ и более
• 2 ,8  м ин /стр  
•96  MB (макс. 112 MB)
Ethernet Tektronl

Цифровая цветопроба ф ормата АЗ 
с  и м итацией  растискивания и треппинга

Tektronix Phaser 340/550 C opyStation (P C /M ac)....$1 853 

LASERMASTER
L a se rM a s te r  D isp la yM a ke r P ro  E n g in e  $11 84 4
струйный, 36” , 300 dpi
L a se rM a s te r  D isp la yM a ke r P ro 2 n d  E n g ine .. .$ 1 2  95 5
(DisplayMaker Pro Engine, MultiBid Accessory Kit, 1 Bid set)
L a se rM a s te r  D isp la yM a ke r E xp re ss .................$ 1 1 7  07 7
твердые чернила, 54", 300 dpi, 4 .5 м ин/А0 
L a se rM a s te r C o lo rM a rk  P ro 1 0 0 0  P r in t S e rve r$ 1 8  9 7 9
процессор 100 MHz, 32 разряда, 64 M B, HDD 1 GB 
SCSI-2, PowerPage PostScript L2, система 
цветокоррекции LaserM aster C olorM ark CMS,
Parallel, Serial, Ethernet, м онитор, клавиатура, мышь, 
ColorM ark Calibrator
ENCAD NOVAJET
ENCAD N ova Je t III (P C /M a c ) ....................................$ 6  94 5
струйный, A 1, 300 dpi цвет (600 X  300 dp i ч /б)
ENCAD N ova Je t III (P C /M a c ) ....................................$ 7  491
струйный, АО, 300 dpi цвет (600 X  300 dp i ч /б )
ENCAD N ova Je t P ro , A 0 (P C /M a c ) ..................... $ 1 0  9 9 4
струйный, АО, 300 dpi цвет, систем а больших чернил

I IIII III 111IIIIIIH III 11 —
ЭКСПОНИРУЮЩИЕ УСТРОЙСТВА AGFA
A g fa  A ccu S e t 8 0 0  P lu s .............................................$ 3 0  461
ширина 355 мм, м еханизм подачи ролевый, 
разреш ение 600, 1200, 1800 и 2400 dpi, 
ск. экспонирования 19 см /м ин, 
размер пятна 35 и 20 микрон, 
повторяемость ±25 м икрон на 5 формах
A g fa  A ccu S e t 1 0 0 0  P lu s ..........................................$41 95 6
ширина 355 мм, механизм подачи ролевый, 
разреш ение 600, 1200, 1800, 2400 и 3000 dpi, 
ск. экспонирования 38.1 см /м ин , A f « E A  УЙ&ь
размер пятна 35 и 20 м икрон, f l U r M
повторяемость ±25 м икрон на 5  ф ормах

A G F A  ф

Ф О ТО Н АБО РН О Е О БО РУД О В АН И Е
A G FA A c c u S e t 1 0 0 0  P lu s

•ш и ри на  355 мм
• разреш ение д о  3600 dp i
• повторяемость ± 25 м и| 
на 5 формах

Ролевый ф отонаборный автомат-

Tektronix Phaser 300i (P C /M ac)..................................$10 919
Tektronix Phaser 440 (PC /M ac)......................................$8  734
Tektronix Phaser 480X (P C /M ac).................................$16 381
Tektronix Phaser 480X Plus (P C /M ac)........................$18 336

Ф О ТО Н АБО РН О Е О БО РУД О В АН И Е
AG FA S e le c tS e t A v a n tra  25
• ф ормат 4 57 X  635
• разреш ение д о  3600 dp i 
•по втор яе м о сть  ±25 м икрон
на 8  ф ормах

Барабанны й ф отонаборны й автом ат 
для вы сококачественны х цветных работ"

A g fa  S e le c tS e t A va n tra  3 0 ................................... $ 1 4 2  46 8
ф ормат 762 X 635 мм,
механизм подачи внутренний б а р а б а н ,** ” "  ' * *  
разреш ение 1200, 1800, 2400 и 3600 dpi, 
ск. экспонирования 2013 см г/м и н  при 2400 dpi, 
размер пятна 20, 15, 10 и 7.5 микрон, 
повторяемость ±5 м икрон на 8 ф ормах
A g fa  S e le c tS e t A va n tra  4 4 ....................................$ 1 9 8  8 1 3
формат 907 X 1130 мм; А О  F A
механизм подачи внутренний барабан; * *  •^ ф г
разреш ение 1200, 1800, 2400 и 3600 dp i; ск. 
экспонирования 3226 см 2/м и н  
размер пятна 20, 15, 10, 7.5 микрон; 
повторяемость ±5 м икрон на 8 формах;
АППАРАТНЫЕ И ПРОГРАММНЫЕ СРЕДСТВА 
ДЛЯ ПОСТРОЕНИЯ ФОТОНАБОРНЫХ 
КОМПЛЕКСОВ /т у
ОТ AUTOLOGIC \2 у А1_ГГ01_СИ31С
Grafix RIP для P o w erM a c ........................................$14 654
Grafix RIP для W indows NT (DEC A lpha/Pentium ).$16 970
APS FM S creen ing ..................................................... $6 082
APS-PreFlight для PowerMac/W indows NT
(P en tium /A lp ha ).........................................................$1 217
AP S-M ultip lexor..........................................................$9 123
ФОТОНАБОНЫЕ АВТОМАТЫ ECRM
S c r ip tS e tte r  V R 3 0 ...................................................... $ 1 8  7 3 4
ш ирина 305 мм, механизм подачи ролевый, 
разреш ение 600+2540 dpi, 
скорость э кспонирования 2 2 .2  см /м ин, 
размер пятна 50 и 25 микрон, 
повторяемость ±50 микрон
S c r ip tS e tte r  V R L 36 .....................................................$30 948
ширина 355 мм, механизм подачи ролевый, 
разреш ение 1000+2540 dpi, 
скорость э кспонирования 22 см /м ин, 
размер пятна 25 микрон, 
повторяемость ±40 микрон
S c r ip tS e tte r  V R L 3 6 /H S .............................................$41 4 3 8
ш ирина 355 мм; механизм подачи ролевый, 
разрешение 1000+2540 dpi, 
скорость э кспонирования 44.2 см /м ин, 
размер пятна 25 микрон, 
повторяемость ±40 м икрон
S c r ip tS e tte r  V R L 45 .....................................................$4 6  68 3
ширина 461 м м, механизм подачи ролевый, 
разрешение 1000+2540 dpi, 
скорость э кспонирования 2 2  см /м ин, 
размер пятна 25 микрон, 
повторяемость ±40 микрон

Ф О ТО Н АБО РН Ы Е АВТОМАТЫ  ECRM

A g fa  A ccu S e t 1 5 0 0  P lu s ..........................................$ 4 7  7 0 3
ширина 355 мм, механизм подачи ролевый, 
разреш ение 1200, 1800, 2400 и 3000 dpi, 
ск. экспонирования 57.1 см /м ин , >4Ь»<
размер пятна 35 и 2 0  микрон, A G F A  
повторяемость ±25 м икрон на 5 ф ормах
A g fa  S e le c tS e t A va n tra  2 0 .......................................$ 7 5  68 9
формат 348 X  508 мм.
механизм подачи внутренний барабан,
разреш ение 1200, 1800, 2400 и 3600 dp i,
с к . экспонирования 2580 с м г/м и н , д л С Т А
разм ер пятна 20, 15, 10, 7 .5  м икрон, -^ ф г
повторяемость ±5 м икрон на 8  ф ормах
A g fa  S e le c tS e t A va n tra  2 5 .......................................$81 20 3
формат 457 X  635 мм, 
механизм подачи внутренний барабан, 
разреш ение 1200, 1800, 2400 и 3600 dp i, 
с к . экспонирования 2688 с м г/м и н , 
разм ер пятна 20, 15, 10, 7.5  микрон, 
повторяемость ±5 м икрон на 8  ф ормах, 
двухкассетная подача материала

AGFA Alliance 356 мм X  76 м ........................................$334
AGFA Alliance 457 мм X  76 м ........................................$428
AGFA Alliance 660 мм X  76 м ..........................................$653

ШШШШШПШ
СПЕКТРОФОТОМЕТРЫ И ДЕНСИТОМЕТРЫ 
Light Source
Light Source Colortron II (M ac/Pow erM ac)...............
X-Rite
Transmission
X-R ite 309TR C o lo r...............
X-R ite 341..
X-R ite 3 6 1 T ..
DTP Transmission/Reflection
X-Rite 361TR
X-Rite 361 DTP...................................
X-Rite 341DTP 
Reflection
x-Rite 408
x-Rite4T8......................................
X-R.te 428

SyQuestНАКОПИТЕЛИ SYQUEST
SyQuest 270, external (Mac)

Н А К О П И Т Е Л И  S Y Q U E S T
S yQ u e s t 2 7 0

ж
Самый распространенный 
носитель среди  издателей

МАГНИТООПТИЧЕСКИЕ НАКОПИТЕЛИ
Pinnacle M icro Tahoe-230, internal (PC /M ac).............. $571
Pinnacle M icro Tahoe-230, external (P C /M ac)............. $685
Pinnacle M icro Sierra 1.3 GB, internal (P C /M ac) $1 830

МИКШ^а

Ф

ECRM  S c r ip tS e t te r  V R L45

•ш и ри на  461 мм
• разреш ение д о  2540 dpi
• повторяемость ±40 м икрон
• размер пятна 25 м икрон

Э кономичный ролевый фотонаборный 
автом ат для работ би знес-класса ф ормата А2

S c r ip tS e tte r  V R L 4 5 /H S .............................................$ 5 7  174
ширина 461 мм, механизм подачи ролевый, 
разрешение 1000+2540 dpi, 
скорость экспонирования 44.2 см /м ин, 
размер пятна 25 м икрон, 
повторяемость ±40 м икрон
D ru m S e tte r  ID 3 6 ......................................................... $51 92 9
формат 355 X  4 57 мм, 
механизм подачи внутренний барабан, 
разрешение 1200+2540 dpi, 
скорость экспонирования 1019 см 2/м ин , 
размер пятна 25 и 15 микрон, 
повторяемость ±25 м икрон

НАКОПИТЕЛИ PINNACLE MICRO
P in n a c le  M ic ro  S ie rra  1 .3  GB *

1 ш у л т т т ш к
•ш и ри на  3 55 X  45 7  мм
• ра зреш ение д о  2540 dp i
• повторяемость ±25 м икрон
■ разм ер пятна 25 и  15 м икрон

Проф ессиональный барабанный 
ф отонаборный автомат для цветных рабоТ

K n ockO ut 4 5 5 0  ...........................................................$ 8 3  92 5
ш ирина 461 мм, механизм подачи ролевый, 
разреш ение 1000+2540 dpi, 
скорость э кспонирования 44.2 с м /м ин, 
размер пятна 25 м икрон, 
повторяемость ±25 м икрон

1Ш Ш Ш Я Я 1 Н
DEV0TEC
Devotee 20  $ 6  873
Devotee МТ 20 $ 10 657
Devotee МТ 28 $13 489
Devotee МТ 3 7 ................................................................ $18 631

шштгшшт
Фототехническая пленка AGFA
AGFA Alliance 338 мм X  60 м ...........................................$247
AGFA Alliance 356 мм X  60 м ...........................................$259
AGFA Alliance 406 мм X  60 м ...........................................$296
AGFA Alliance 457 мм X  60 м ...........................................$333
AGFA Alliance 338 мм X  76 м ...........................................$317

Надежное устройство архивации 

CD-ROM DRIVE
P in na c le  M ic ro  10 X tre m e (P C /M a c ) .NBM L..$348
10X, 1.5 МВ/сек, w /con tr 
УСТРОЙСТВА ДЛЯ ЗАПИСИ CD-ROM
Pinnacle M icro RCD-5040, external (M a c )...............$ 1  062
Pinnacle M icro RCD-5040, internal (PC)........................ $933
Pinnacle M icro RCD-5040, external (P C )................. $ 1  086

П Ж Ш М Ж И
ГРАФИЧЕСКИЕ ПАКЕТЫ 
Многоцелевые пакеты
Adobe C ollection (M a c /P o w erM a c)................................$896
Adobe Publishing Collection (W in95)......................... $1 481
CorelDRAW! 6.0  CD-ROM Only (W in9 5 )........................ $571
Векторная графика
Adobe Dimensions 2.0 (M a c/P ow erM ac)......................$165
Adobe Illustrator 4.1 (W in95)............................................ $405
Adobe Illustrator 6.0  (M ac/Pow erM ac)...........................$473
M acrom edia FreeHand (W in/M ac/Pow erM ac).............$467
Векторизация
Adobe Stream line (W in/M ac/Pow erM ac)....................... $152
Рендеринг
KPT Bryce 2.0 (M ac/Pow erM ac)...................................... $214
Растровая графика
Adobe Photoshop 3.05 (W in/M ac/Pow erM ac).............$677
Adobe Photoshop 3.05 Russian (M ac/P ow erM ac)..... $430
Fractal Design Painter 4.0 (W in/M ac/Pow erM ac)........$426
Photoshop PLUG-INS
Adobe G alleryEffects 1.5.2 Volumes 1,2,3 (W in/Mac).$145 
Kai's Power Tools 3.0 (W in95/NT/M ac/PowerMac) ....$144 
ИЗДАТЕЛЬСКИЕ СИСТЕМЫ
Adobe PageMaker 6.0 (W in95/M ac/Pow erM ac) $701
Adobe PageMaker 6.0 Russian (W in95/PowerMac) ...$297
QuarkXPress 3 .32 (W in )....................................................$858
QuarkXTensions (W in /M a c ).....................................ЗВОНИТЕ
PageMaker Additions (W in/M ac)............................ЗВОНИТЕ
QuarkXTension "Russian Hyphenation" 1.0 (W in) $86
БИБЛИОТЕКИ HA CD-ROM
Corel S tock Photo Library 200 CD-ROM Vol.1 , 2
(W in /M a c)...........................................................................$1 099
Corel PhotoCD 25 CD-ROM Volume (W in /M a c) $180
Corel Professional Photo CD-ROM (W in /M a c)............... $28
Ultimate Desktop Publishing Bundle (W in)....................... $84

МЫ СОЗДАЕМ ИЗДАТЕЛЬСКИЕ КОМПЛЕКСЫ! ВСЕ ОТ ТЕХНИЧЕСКОГО ЗАДАНИЯ И ПОСТАВКИ ОБОРУДОВАНИЯ ДО ОБУЧЕНИЯ И СОПРОВОЖДЕНИИ
ПОЗВОНИТЕ НАМ ДОЯ ПОЛУЧЕНИЯ КАТАЛОГА!

Новый бесплатный каталог 
S U  Direct -  информация 
о нескольких тысячах моделей 
оборудования и программных 
продуктов для дизайнеров, 
издателей и полиграфистов!

НАШ ИМ ДИЛЕРАМ -  САМЫЕ ВЫ ГОДНЫ Е УСЛОВИЯ!
ЛУЧШЕЕ ОБОРУДОВАНИЕ ВЕДУЩИХ ПРОИЗВОДИТЕЛЕН
A pp le  C o m p u te r, A dobe, AGFA, A u to lo g ic , Devotee, ECRM, 
ENCAD, GCC, H ow tek , In d ig o , K odak, Lase rM a ste r, NewGen, 
P innac le  M ic ro , PISA S ys tem s, Rank Xerox, Ryobi, T e k tro n ix ,  
T ru M a tch , X -R ite

Цены включают в себя все налоги и обновляются раз в две недели.
Оплата производится в рублях по текущему курсу.

oftUnion
Т О Л Ь К О  Н О В Е Й Ш И Е  Т Е Х Н О Л О Г И И

ЗВОНИТЕ!  Телефоны СофтЮнион:  (095)  261 9 0 8 7 ,  261 9 6 4 9 ,  261 8 7 4 5 ,  267 6 0 3 3 ,  (812)  234 2782
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Макинтош изнутри

Q) Конфигурируем MacOS
Андрей Чикунов

В предыдущих своих статьях (КомпьютерПресс 
№№ 12’95, 2’9б) я писал о том, как работает ОС Макин
тош, и обещаю продолжить эту тему. Ведь именно на 
операционную систему сваливаются все заботы по 
обеспечению потребностей других программ, функ
ционирующих на машине. Поэтому в этой статье я 
расскажу, как облегчить жизнь операционной систе
ме. Рекомендации и советы, которые я приведу ниже, 
основаны на вопросах и проблемах, с которыми об
ращаются ко мне пользователи Макинтошей.

Начну со старой пословицы: “пока гром не грянет, 
мужик не перекрестится”. Пословица эта в быту зву
чит как обвинение мужика в нерадивости, но маков- 
скому пользователю я рекомендую ее в качестве руко
водства к действию (вернее, к бездействию). Итак, пер
вое правило: если все работает, то ничего делать не 
надо. Дедушка одного моего друга говорил: “Машину 
не трогай — не подведет”, что, на мой взгляд, очень 
правильно. (Правда, говорил он это об автомобилях.) 
Другое дело, если что-то работает, но не так, как хо
телось бы. Самые большие нарекания пользователя 
всегда вызывали скорость работы компьютера и объ
ем памяти, “отъедаемый” операционной системой. Уст
ранить эту проблему можно двумя способами: пер
вый — купить новую машину и больше памяти (этот 
способ в большинстве случаев нереален), второй — 
сконфигурировать операционную систему так, чтобы 
она функционировала наиболее эффективно для кон
кретного пользователя и используемых им программ.

О том, как сконфигурировать операционную сис
тему, я расскажу ниже. А сначала рассмотрим основ
ные проблемы, с которыми можно столкнуться, рабо
тая на Макинтоше.

Не секрет, что самый неприятный момент в рабо
те с компьютером — это его зависание. Проблему за
висания компьютера надо решать комплексно. Оно 
может происходить по вине и аппаратной части, и 
программного обеспечения. Одной из самых распро
страненных аппаратных причин, по которой возни
кают зависания операционной системы, является ис
порченная или недоброкачественная память. Офици
ально в Макинтошах используется память, сертифи
цированная в Apple (то есть Apple специальным об
разом проверяет память, которая будет устанавливать
ся в компьютерах Макинтош), но, поскольку такая па
мять дороже, чем “обыкновенная” (привезенная с Тай

ваня), некоторые продавцы компьютеров ставят деше
вую, которая и вызывает сбои в работе Макинтоша. Как 
же выяснить, виновата память или нет? Для этого су
ществует несколько путей1.

Первый из возможных путей — позаимствовать па
мять из компьютера товарища (если у него не возни
кает проблем, аналогичных вашим) и установить в свой 
компьютер. Если проблемы прекратятся, значит, вино
вата память. Если нет, то надо искать другую причину.

Второй путь — частично изъять память из ком
пьютера. К примеру, если у вас 4 модуля SIMM, выта
щите 2 из них. На основании подобных эксперимен
тов определите, с какими модулями система работа
ет правильно, а с какими виснет2.

Большинство других аппаратных проблем должно 
решаться в службах технического сервиса. Добавлю 
только, что жесткие SCSI-диски, используемые в ком
пьютерах Макинтош, тоже должны быть сертифици
рованы в Apple. Обычно на таких дисках, где-нибудь 
на этикетке, нарисовано яблочко.

Я довольно много говорю об испорченной аппарат
ной части, но это не значит, что, как только что-то не 
работает, надо вскрывать компьютер и выбрасывать 
память. Сначала проверьте, не является ли причиной 
сбоя программная или системная ошибка.

Причина многих сбоев — некорректно работающие 
расш ирения и пульты. Обычно это случается, если 
программисты, написавшие то или иное расширение, 
не учли всех возможных условий, которые могут сло
житься в ходе работы расширения.

Чтобы проверить, виновата ли операционная сис
тема, откройте пульт Менеджер расширений, сохра
ните в нем вашу конфигурацию, выбрав Сохранить 
набор из выпадающего меню Наборы, а затем из это
го же меню выберите Только 7.5. Перезагрузите ком
пьютер и попробуйте поработать на нем; если ошиб
ки, наблюдаемые вами, прекратились, значит, скорее

1 Прежде чем что-либо предпринимать, ознакомьтесь 
с гарантийными обязательствами фирмы, продавшей вам 
компьютер, — возможно, по условиям гарантии вы не 
имеете права менять самостоятельно компоненты сис
темы. Кроме того, не забывайте, что память может сго
реть от электростатического воздействия, поэтому вы
таскивать ее надо, используя специальный браслет, сни
мающий заряд.

2 Перед тем как вынимать память и вставлять ее, вы
ясните, в каких конфигурациях память может быть уста
новлена на материнской плате.
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всего, их причина — в некорректно работающих рас
ширениях и пультах третьих фирм.

Для того чтобы найти, какой из пультов третьих 
фирм не работает, попробуйте добавлять их по отдель
ности. Если добавленные по отдельности к операци
онной системе пульты не нарушают работу ОС, зна
чит, проблема вызвана конфликтом между пультами 
третьих фирм, и здесь следует провести еще ряд экс
периментов, в ходе которых придется отказаться от 
наименее нужных вам пультов с целью заставить сис
тему правильно работать.

Если ошибки появляются при работе только одной 
программы, то, скорее всего, причиной, их вызываю
щей, является эта программа, и здесь сделать ничего 
нельзя. Обычно программа серьезного производителя 
сопровождается документацией, из которой вы може
те узнать о ее совместимости с теми или иными про
граммами и сервисными службами операционной сис
темы. Иногда там может быть указано, что программа 
не будет работать с теми или иными расширениями.

Менее фатальными проблемами являются непра
вильно изображаемые картинки программ и докумен
тов, выводимые программой Finder. Часто эту пробле
му можно решить перестройкой оглавления (удержи
вая при загрузке клавиши Option и Command).

Чтобы было понятнее, что такое перестройка оглав
ления, вначале разберемся с типами файлов и их со
здателями. Любой файл в ОС Макинтош имеет опре
деленный тип и определенного создателя. Информа
ция о них хранится и обрабатывается операционной 
системой. Тип и создатель программы задаются каж
дый четырьмя символами ASCII. К примеру, тип доку
мента, созданного в программе Microsoft Word, — 
WDBN, а создатель — MSWD3. Сигнатуры типов и икон
ки, отвечающие тем или иным типам документов, хра
нятся в программах, создающих эти документы. При 
перестройке оглавления появляется база данных о ти
пах документов, их создателях и иконках, которыми 
они должны представляться.

Но иногда все-таки случается, что неправильно ра
ботает операционная система. Это может быть вызвано 
многими причинами — и названными выше, и неупо
мянутыми. Если система испорчена, бывает полезно ее 
переустановить — лучше всего в другую папку4. Для 
этого необходимо запустить Установщик и в окне диа
лога установки нажать Command-Shift-K — появится

3 Чтобы узнать тип файла в ОС 7.5, выберите пункт 
Найти из меню Файл. В окне Найти файл в левом выпа
дающем меню выберите пункт Тип файла. Затем пере
местите файл, интересующий вас, на пустое правое 
поле для ввода типа файла. В результате в этом окне 
появится тип файла, представляющий собой четыре 
символа. Выбрав пункт Создатель, вы узнаете создате
ля файла.

4 По правде говоря, можно установить и в старую пап
ку, но в этом случае нет никаких гарантий, что причи
ны, вызвавшие неправильную работу, не сохранятся.

маленький диалог, где необходимо выбрать Установить 
в новую папку (см. рисунок).

После установки системы в новую папку аккуратно 
перенесите расширения, пульты и другие элементы 
третьих фирм, расположенные в старой Системной 
папке, в новую. При этом надо руководствоваться соб
ственными знаниями и догадками, возникающими при 
прочтении их названий. Конечно, хорошо, когда из
вестно предназначение того или иного элемента, кем 
(или чем) и когда он помещен в Системную папку, но, 
так как не всегда можно уследить за этим, приходит
ся прибегать к догадкам. Чтобы догадки основывались

У с т а н о в к а  с и с т е м ы  7 .5
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на большем материале, можно выбрать Показывать 
справки из меню Справок (знак вопроса в главном 
меню), а также прочитать Паспорт тех элементов, про
исхождение которых покрыто тайной. К сожалению, 
некоторые программы добавляют свои ресурсы в файл 
System и для их правильного функционирования та
кие программы необходимо переустановить.

Особое внимание следует уделить папке Парамет
ры, так как правильно написанные программы и пуль
ты сохраняют свои параметры в этой папке. Чтобы па
раметры программ, заданные вами, не пропали, их 
надо перенести из папки Параметры в старой Систем
ной папке в папку Параметры в новой Системной пап
ке. Принадлежность тех или иных параметров про
граммам определяется по их названиям5.

Выше я привел рекомендации по перемещению эле
ментов из старой Системной папки в новую, но одним 
из главных правил является следующее: если не знае
те, для чего предназначен элемент, лучш е не перено
сите его в новую Системную папку, а поработайте на 
новой системе без него: может быть, этот элемент  
и не нужен в вашей работе. И, пожалуй, последнее: если 
есть время и возможность переустановить то или иное 
программное обеспечение, устанавливаемое в Систем
ную папку, то надо это сделать. Эта рекомендация вы
звана тем, что мало кто лучше Установщика знает, что 
нужно программе для правильной работы.

5 Иногда принадлежность можно определить, узнав 
их создателя.
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Теперь о том, что надо устанавливать на ваш Макин
тош. Конечно, лучше устанавливать более современ
ную операционную систему — на данный момент это 
система 7.5, точнее — одна из версий 7.5.x (мы вернем
ся к этим версиям ниже). Многие считают, что 7.5 за
нимает больше места, чем 7.1, и поэтому ее неудобно 
использовать на компьютерах с небольшим размером 
памяти. Я думаю, что это результат недостаточно пра
вильного конфигурирования системы 7.5. При пра
вильном конфигурировании она займет ненамного 
больше памяти компьютера, чем операционная сис
тема версии 7.1. Единственное, чем версия 7.5 может 
быть хуже версии 7.1, — так это пространство, зани
маемое на диске, но тут уж ничего не поделаешь — со
вершенство требует жертв.

Первое правило при установке операционной сис
темы —устанавливать на компьютер ту операцион
ную систему, которая была куплена вместе с ним. Если 
же вы купили компьютер давно или купили старый 
компьютер (выпущенный до 1995 года), вы все равно 
можете установить систему 7.5. Операционная система 
версии 7.5 разбирается во всех моделях компьютеров, 
которые были созданы до ее появления (в 1994 году), 
и может работать практически на всех, за исключением 
очень старых (то есть тех, на которых нет 20 Мбайт 
на диске и 2 Мбайт памяти). Систему 7.5 можно уста
новить на компьютеры, появившиеся до выпуска ком
пьютеров Power Macintosh 6100/66,7100/80,8100/110. 
Для компьютеров Power Macintosh 7100/80, 8100/110 
необходимо использовать специальную редакцию сис
темы 7.5, которая их поддерживает. Из сказанного 
выше следует, что не любой установщик ОС Макинтош 
7.5 подойдет к вашему компьютеру. Поэтому найдите 
те установочные дискеты, которые бы соответствовали 
вашему компьютеру. После установки системы 7.5 вы 
можете обновить ее до системы версии 7.5.1 или 7.5.3. 
Для этого вам надо воспользоваться Установщиком об
новления системы до версии 7.5.1 или 7.5.3 соответст
венно. Обновления операционной системы до версий 
7.5.1 и 7.5.3 устраняют существовавшие ошибки и до
бавляют новые возможности, о которых можно про
читать в текстовых файлах, сопровождающих эти об
новления.

Некоторые сложности существуют в операционных 
системах для компьютеров, выпущенных начиная с 
весны 1995 года. Для компьютеров Power Macintosh 
5200 и 6200 вместе с ними была разработана версия 
системы 7.5.1 (которую тоже можно обновить до сис
темы 7.5.3, используя обновление до 7.5.3).

КОНФИГУРИРУЕМ MacOS
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После этого фирма Apple выпустила компьютеры с 
шиной PCI (7200,7500,8500 и 9500) и три модели Pow- 
erBook 190/2300/5300. Вместе с ними была выпущена 
операционная система 7.5.2. То есть существует не
сколько редакций системы 7.5.2 — каждая редакция 
предназначалась для определенных моделей. Кроме 
того, система версии 7.5.2 содержала ряд ошибок. По
этому впоследствии была выпущена единая система
7.5.3 для компьютеров с шиной PCI и PowerBook 190/ 
2300/5300. Владельцам этих компьютеров можно дать 
следующие рекомендации. Если у вас есть возможность 
установить систему 7.5.3, то установите ее, если нет — 
установите систему 7.5.2, которая пришла вместе ва
шим компьютером. Если у вас нет такой системы, то 
вы должны достать либо систему 7.5.3, либо систему 
7.5.2, соответствующую вашему компьютеру.

Еще раз обращаю ваше внимание на то, что система
7.5.3 — одна общая для компьютеров с шиной PCI и Pow
erBook 190/2300/5300, поэтому ее можно устанавливать 
на любую из этих моделей. Конечно, лучше воспользо
ваться обновлением до версии 7.5.3, но если ее у вас еще 
нет, можно обновить до 7.5.1, а позже, когда удастся по
лучить версию обновления до 7.5.3, вы смело можете 
устанавливать ее на вашу обновленную до версии 7.5.1 
операционную систему. Такая привязка версий к кон
кретным моделям не слишком удобна, но это было вре
менным явлением (протяженностью около года), вы
званным быстрой радикальной сменой аппаратной 
базы. Фирма за это время успела получить множество 
недовольных откликов от маковских пользователей и 
журналистов, привыкших к абсолютной простоте и ин
вариантности алгоритма установки. Примерно в то 
время, когда эти строчки будут опубликованы, должна 
появиться общая и универсальная система 753,  кото
рая будет устанавливаться на все компьютеры фирмы 
Apple. Поэтому, на мой взгляд, наиболее правильно 
(если есть такая возможность) — установить именно 
ее и не разбираться со всеми предыдущими операцион
ными системами и обновлениями для них.

Иногда переустановка системы не помогает — 
ошибки продолжают появляться. В этом случае мож
но предположить, что испорчена файловая система 
диска. Вначале попытайтесь протестировать и испра
вить незначительные ошибки на диске, используя про
грамму ДискДоктор, расположенную на дискете Дис
ковые утилиты, поставляемой вместе с операционной 
системой. Если это не помогло, то для исправления 
файловой структуры можно воспользоваться различ
ными утилитами типа Public Utilities компании Fifth

М У Л Ь Т И М Е Д И А

p*i л рос
а т а к ж е  м ы ш и , с к а н е р ы  и 

с р е д с т в а  о б м е н а  д а н н ы м и

Генеральный дистрибьютор

QFitec
(095) 433-1402,433-3543,433-3457
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Generation Systems, Inc. или Norton Utilities компании 
Symantec.

Самой крайней мерой для устранения возникающих 
ошибок является форматирование диска. Диск мож
но отформатировать программой Форматтер Apple HD 
SC, расположенной на диске Дисковые утилиты. Кро
ме того, существует большое число программ форма
тирования третьих фирм, которые тоже форматиру
ют диск. И выбор между этими программами опреде
ляется обычно личными привязанностями и возмож
ностью их получить.

Теперь о назначении тех или иных элементов в Сис
темной папке. Иногда непосредственно в Системной 
папке и внутри ее папок лежит множество загадочных 
файлов, которые помогают или мешают работе систе
мы, а так как врагов и друзей надо знать в лицо, рас
смотрим их внимательнее.
L  ̂ AppleScript™ — расширение, позволяющее
I записать порядок действий, выполняемых
Г Г пользователем, и потом воспроизвести их. Не

которые программы и расширения использу
ют возможности воспроизведения команд 
этим расширением. К примеру, в своей работе 
Путеводитель использует возможности App
leScript™. Более подробную информацию об 
AppleScript можно получить, прочитав тексто
вые файлы из папки AppleScript™, располо
женной в папке Дополнения.
AppleScriptLib — общая библиотека для Pow
erPC, используемая для работы расширения 
AppleScript. AppleScriptLib позволяет выпол
нять некоторые процедуры AppleScript в ко
дах PowerPC. Наличие ее необязательно для 
выполнения сценариев AppleScript.
Если вы не пользуетесь возможностями App
leScript, вы можете отключить AppleScript™ и 
AppleScriptLib.
Finder-расш ирение сц ен ар и ев  (Finder 
Scripting Extension) — расширение, позволяю
щее программе Finder быть записываемой, то 
есть поддерживать возможности AppleScript. 
Когда это расширение загружено, вы можете 
записать стандартно выполняемые в Finder 
действия, используя программу Редактор сце
нариев ( ^ ) ,  и потом вместо выполнения этих 
действий запускать этот сценарий. 
AppleShare-расширение, позволяющее под- 

■КМ ключение к файловым серверам AppleShare и 
дд используемое для работы в сети.

Расш ирение общ его доступа (File Sharing 
Extension) — расш ирение, позволяю щее 
включить серверные возможности на ком
пьютере, функционирующем под ОС Макин
тош 7.5. То есть чтобы создавать общие пап
ки на компью тере и устанавливать права 
доступа к ним, вы должны включить это рас
ширение.

в

ш >

Сетевое расш ирение — расширение, позво
ляющее устанавливать параметры серверных 
возможностей при помощи пультов Пользо
ватели и Общий доступ.
EtherTalk ф аза 2 (EtherTalk Phase 2) — рас
ширение поддержки протокола Ethernet. Ис
пользуя это расширение, сеть AppleTalk рабо
тает в сети Ethernet. (Дело в том, что прото
кол AppleTalk может работать в сетях Ether
net, TokenRing и LocalTalk.)
ImageWriter, LaserWriter, LaserWriter 300, 
LW Select 310, StyleW riter II — драйверы 
принтеров.
LaserWriter 8 — более новая версия драйвера 
принтера LaserWriter.
LaserW riter 8 f  — драйвер принтера с под
держкой всех факсовых возможностей прин
тера LaserWriter 16/600.
Personal LaserWriter SC — драйвер для под
ключения принтера LaserWriter SC к порту SCSI. 
QuickTime™ — расширение поддержки стан
дартного вывода и управления видеоизобра
жениями.
QuickTime™ PowerPlug — используется для 
работы процедур QuickTime в кодах PowerPC. 
Использование этого расширения позволяет 
ускорить вывод фильмов QuickTime на ком
пьютере Power Macintosh.
Драйвер CD-ROM Apple (Apple CD-ROM) — 
расширение для работы операционной сис
темы с приводом компакт-дисков.
Другие файловые системы (Foreign File Ac
cess) — расширение для использования компакт 
дисков в формате других файловых систем. Ниже 
приведены расширения этого расширения д ля 
работы с различными файловыми системами. 
Звуковой CD (AudioCD Access) — расшире
ние для работы со звуковыми компакт-дис
ками.
Ф айловый доступ ISO 9660 (ISO 9660 File 
Access) — расширение для чтения дисков 
стандарта ISO 9660.
Ф айловый доступ  “Apple P h oto” (Apple 
Photo Access) — расширение для работы с 
компакт-дисками стандарта Kodak PhotoCD. 
Файловый доступ “High Sierra” (High Sierra 
File Access) — расширение для работы с ком
пакт-дисками стандарта High Sierra. 
М онитор печати (PrintMonitor) — расшире
ние, обеспечивающее фоновую печать на 
принтер.
О бщ ий принтер (Printer Share) — расшире
ние, устанавливающее доступ к принтеру, под
ключенному к компьютеру, из локальной сети. 
Путеводитель (Apple Guide) — расширение, 
организующее систему активной пошаговой 
помощи.
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F inder-справка ( F i n d e r  h e l p )  —  ф а й л ,  с о д е р 

ж а щ и й  т е к с т ы  с п р а в о к  п р о г р а м м ы  F i n d e r .  Е с л и  

е г о  о т к л ю ч и т ь ,  в  F i n d e r  н е  б у д у т  в ы в о д и т ь с я  

с т а н д а р т н ы е  с п р а в к и  о  п а п к а х  и  п р о г р а м м а х .  

|  Р асш и р ен и е ф р агм ен тов  ( C l i p p i n g  E x t e n 

s i o n )  —  р а с ш и р е н и е  д л я  р а б о т ы  с  ф р а г м е н т а -  

Г  м и  с  и с п о л ь з о в а н и е м  D r a g  a n d  D r o p .

 ̂ М ен едж ер  SCSI —  р а с ш и р е н и е ,  и с п р а в л я ю 

щ е е  о ш и б к и  и  у с к о р я ю щ е е  о б м е н  п о  ш и н е  

f  S C S I .  В  в е р с и и  7 . 5 . 3  о т с у т с т в у е т .

W ordScript P o w er A dap ter —  р а с ш и р е н и е  

д л я  о б е с п е ч е н и я  р а б о т ы  W o r d S c r i p t  н а  к о м 

п ь ю т е р а х  P o w e r  M a c i n t o s h .

|  В ы бор ц вета ( C o l o r  P i c k e r )  —  р а с ш и р е н и е ,  

п р е д о с т а в л я ю щ е е  б о л е е  у д о б н ы й  с п о с о б  в ы -

I  б о р а  ц в е т а .  Е с л и  в  п р о г р а м м а х  и с п о л ь з у е т с я  

с т а н д а р т н ы й  д и а л о г  в ы б о р а  ц в е т а ,  т о  в м е с т о  

с т а н д а р т н о г о  б у д е т  в ы в о д и т ь с я  д и а л о г  в ы б о р а  

ц в е т а ,  о б е с п е ч и в а е м ы й  э т и м  р а с ш и р е н и е м .  

Э т о т  д и а л о г  б о л е е  п р и я т е н  и  у д о б е н .  Ч т о б ы  

с р а в н и т ь  р а б о т у  с  э т и м  р а с ш и р е н и е м  и  б е з  

н е г о ,  в  п у л ь т е  Ц в е т  в ы б е р и т е  и з  м е н ю  “ Д р у 

г о й ” . З а т е м  о т к л ю ч и т е  э т о  р а с ш и р е н и е ,  п е р е 

з а г р у з и т е  к о м п ь ю т е р  и  в ы б е р и т е  и з  м е н ю  

“ Д р у г о й ” . П о ч у в с т в у й т е  р а з н и ц у !

К р о м е  т о г о ,  в  о п е р а ц и о н н о й  с и с т е м е  в е р с и и  7 . 5 . 3  

п р и с у т с т в у е т  н а б о р  р а с ш и р е н и й  и  б и б л и о т е к  д л я  п о д 

д е р ж к и  т е х н о л о г и и  O p e n T r a n s p o r t  и  н а с т о л ь н о г о  

п р и н т е р а .

И с х о д я  и з  п р и в е д е н н о й  в ы ш е  и н ф о р м а ц и и ,  н а д е 

ю с ь ,  в ы  с м о ж е т е  п о н я т ь ,  к а к и е  р а с ш и р е н и я  в а м  о с т а в 

л я т ь ,  а  к а к и е  м о ж н о  в ы к л ю ч и т ь .

Ч т о  к а с а е т с я  р а б о т ы  п у л ь т о в  и  н е о б х о д и м о с т и  в  н и х ,  

т о  э т о т  в о п р о с  м о ж н о  р е ш и т ь ,  п р о с т о  п о р а б о т а в  с  

н и м и .  К р о м е  т о г о ,  в с е г д а  м о ж н о  о б р а т и т ь с я  к  П у т е в о 

д и т е л ю ,  г д е  п о д р о б н о  д а ю т с я  р а з ъ я с н е н и я  о  т е х  и л и  

и н ы х  э л е м е н т а х  о п е р а ц и о н н о й  с и с т е м ы .

Е с л и  ж е  в ы  у с т а н о в и л и  с и с т е м у  7 . 5 . 3 ,  т о  в м е с т е  с  н е й  

в  п а п к у  Д о п о л н е н и я  ( A p p l e  E x t r a s )  у с т а н о в и л и с ь  ф а й 

л ы ,  о п и с ы в а ю щ и е  р а б о т у  и  н е о б х о д и м о с т ь  т е х  и л и  

и н ы х  э л е м е н т о в  С и с т е м н о й  п а п к и ,  п а п к и  П у л ь т ы  и  

п а п к и  Р а с ш и р е н и я .  О б р а т и в ш и с ь  к  э т и м  ф а й л а м ,  в ы  

т а к ж е  с м о ж е т е  о б н а р у ж и т ь  м н о г о  с в е д е н и й  о б  э л е м е н 

т а х  о п е р а ц и о н н о й  с и с т е м ы .

И  о  с а м о м  г л а в н о м  —  о б  и н ф о р м а ц и и .  В  О С  М а к и н 

т о ш  7 . 5  о с н о в н а я  и н ф о р м а ц и я  д л я  п о л ь з о в а т е л я  с о д е р 

ж и т с я  в  с а м о й  о п е р а ц и о н н о й  с и с т е м е .  Т о  е с т ь  в  9 0 %  

с л у ч а е в  в ы  м о ж е т е  п о л у ч и т ь  о т в е т  н а  в а ш  в о п р о с ,  н е  

о т х о д я  о т  к о м п ь ю т е р а .  П о э т о м у ,  е с л и  у  в а с  в о з н и к  в о 

п р о с ,  п о с м о т р и т е  П у т е в о д и т е л ь  п о  с о о т в е т с т в у ю щ и м  

т е м а м ,  в к л ю ч и т е  п о к а з  с п р а в о к  и  п о с м о т р и т е  т е к с т о 

в ы е  ф а й л ы ,  у с т а н о в л е н н ы е  в м е с т е  с  с и с т е м о й .  И  т о г д а ,  

я  д у м а ю ,  в ы  н е  т о л ь к о  п о л у ч и т е  о т в е т  н а  в о з н и к ш и й  

в о п р о с ,  н о  и  у з н а е т е  м н о г о  н о в о г о ,  и

Компания " V #
I
4
I

У К О М П Л Е К Т У Й Т Е  СВО Й  К О М П Ь Ю Т Е Р

•  Fax M o d e m  XIRCOM  P C -C ard  2 8 .8 0 0  bps 3 0 5 $

■ E th e rn e t C o m b o  (B N C /U T P ) XIRCOM  PC -C ard  2 1 0 $

■ E th e rn e t C o m bo + F ax  M o d e m  1 9 .2 /1 4 .4  kb p s  XIRCOM  2 6 5 $

■ E th e rn e t XIRCOM  C ord less  PC -C ard  2 8 0 $

На продукцию 
фирмы 

XIRCOM
пожизненная

гарантия

5 лет гарантии
Память для Notebook любых моделей

TOSHIBA
N O T E B O O K  Щ р Ж Г Я

Скидки постоянным' ')  't-~O tЦ у~ / 
клиентам '"л цЧ

•  Совместим с уже установленными и новыми устройствами Q IC -80,
Q IC -W ide  и Travan™

•  Имеет увеличенную длину ленты, что повышает емкость на 220%

•  Выпускается для всех ф орматов Q IC -80, ЗО Ю , 3 0 2 0  и их модификаций

— новые возможности Вашего стримера!

Представительство в М оскве: 9 5 6 -5 4 7 3  

—  INNOVATING IN DATA STORAGE AND IMAGING MEDIA TECHNOLOGY
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От 128К... M ac in to sh  C lassic II 
M ac in to sh  Q u a d ra s  

M ac in to sh  Pow erB ooksM ac in to sh  H ex M ac in to sh  Ilfx

< I 1

1989 |  1990 j 1991

M ac in to sh  I lc i M ac in to sh  C lassic
M ac in to sh  P o rta b le  M ac in to sh  IX '

M ac in tosh  Ilsi 1
Андрей Блинов

H e  п о з а в и д у е ш ь  ч е л о в е к у ,  н а м е 

р е в а ю щ е м у с я  в  н а ш е  н е с п о к о й н о е  

в р е м я  п р и о б р е с т и  к о м п ь ю т е р .  П о 

с у д и т е  с а м и :  п о к о л е н и я  п р о ц е с с о 

р о в  м е н я ю т с я  к а ж д ы е  д в а  г о д а .  П р о 

и з в о д и т е л и  к о м п ь ю т е р о в  о б е щ а ю т ,  

ч т о  в о т - в о т  —  и  н о в а я  т е х н и к а  б у д е т  

р а б о т а т ь  в  д в а ,  а  т о  и  в  т р и  р а з а  л у ч 

ш е ,  а  с т о и т ь  с т о л ь к о  ж е  и  д а ж е  м е н ь 

ш е .  Н о  н е  у с п е л о  п о я в и т ь с я  в  п р о 

д а ж е  н о в о е  о б о р у д о в а н и е ,  а  п р о и з 

в о д и т е л и  у ж е  о б ъ я в л я ю т  о  р а с ш и 

р е н н ы х  в о з м о ж н о с т я х  п р о х о д я щ е й  

и с п ы т а н и я  т е х н и к и .

К а к  р а з о б р а т ь с я  в  т а к о й  к у т е р ь 

м е ,  д а  т а к ,  ч т о б ы  н е  о с т а т ь с я  с  п у с 

т ы м и  р у к а м и  ч е р е з  н е с к о л ь к о  л е т ?  

А р т у р  Н е й м а н ,  а в т о р  н е с к о л ь к и х  

к н и г  п о  к о м п ь ю т е р н о м у  б и з н е с у ,  

с о в е т у е т  п о д х о д и т ь  к  п о к у п к е  к о м 

п ь ю т е р о в  с л е д у ю щ и м  о б р а з о м :  “ Н е  

о б р а щ а й т е  в н и м а н и я  н а  т о ,  ч т о  в а м  

п р е д л а г а ю т  п р о и з в о д и т е л и  к о м 

п ь ю т е р о в .  С м о т р и т е  н а  п р о г р а м м ы .  

Е с л и  н а й д е т е  т о ,  ч т о  в а м  н у ж н о ,  п о 

к у п а й т е  к о м п ь ю т е р  п р я м о  с е й ч а с ,  

н е  т я н и т е .  Е с л и  в ы  б у д е т е  о т к л а д ы 

в а т ь  н а  з а в т р а ,  т о  н и к о г д а  н е  к у п и т е  

с е б е  к о м п ь ю т е р  с  т о й  п р о и з в о д и 

т е л ь н о с т ь ю ,  к о т о р а я  в а с  у с т р о и т .  

Ч т о  т а к о е  п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь ?  Э т о  

в с е  р а в н о ,  ч т о  с к о р о с т ь  в а ш е г о  а в 

т о м о б и л я .  М о ж н о ,  к о н е ч н о ,  с е т о 

в а т ь  н а  т о ,  ч т о  п р е д е л ь н а я  с к о р о с т ь  

н а  с п и д о м е т р е  н е  2 0 0  к и л о м е т р о в  

в  ч а с ,  а  в с е г о  1 8 0 ,  н о  в  э т о м  л и  

с м ы с л  п о к у п к и ?  Т а к  л и  я в н о  в л и я 

е т  п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь  к о м п ь ю т е 

р а  н а  п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь  в а ш е й  

р а б о т ы ?  П о д у м а й т е ! ”  П р а в д а ,  А р т у р  

Н е й м а н  д е л а е т  и с к л ю ч е н и е  и з  э т о 

г о  п р а в и л а  д л я  ж е с т к и х  д и с к о в :  

“ Е с л и  в ы  с о б р а л и с ь  п о к у п а т ь  в и н 

ч е с т е р ,  т о  к у п и т е  е г о  е м к о с т ь ю  в  

д в а  р а з а  б о л ь ш е .  В р е м я ,  к о т о р о е  

у й д е т  н а  е г о  з а п о л н е н и е ,  б у д е т  в  д в а

Цена, долл.

р а з а  м е н ь ш е  т о г о ,  ч т о  в ы  п л а н и 

р о в а л и  п е р в о н а ч а л ь н о ” .

О п т и м а л ь н о е  р е ш е н и е  п о з в о 

л я е т  п р и н я т ь  а н а л и з  р а з в и т и я  

п е р с о н а л ь н о г о  к о м п ь ю т е р о -  

с т р о е н и я .  М н о г и е  з н а ю т  и с т о 

р и ю  к о м п ь ю т е р о в  P C ,  н о ,  к  с о ж а 

л е н и ю ,  р а з в е  ч т о  с п е ц и а л и с т ы  

з н а к о м ы  с  и с т о р и е й  т е х н и к и  A p 

p l e .  В  л у ч ш е м  с л у ч а е  и з в е с т н ы  

м о д е л и ,  н а ч и н а я  с  с е р и и  Q u a d 

r a ,  д а  с а м ы й  п е р в ы й  М а к и н т о ш ,  

т о  е с т ь  в  о с н о в н о м  м о д е л и  к о м 

п ь ю т е р о в ,  п о я в и в ш и е с я  п о с л е  

1 9 9 1  г о д а ,  к о г д а  н а ч а л и с ь  о ф и 

ц и а л ь н ы е  п о с т а в к и  A p p l e  в  Р о с с и ю .  

О  б о л е е  р а н н и х  м о д е л я х  М а к и н т о 

ш е й  и н ф о р м а ц и ю  н а й т и  т р у д н о .  

Т е м  н е  м е н е е  М а к и н т о ш и ,  в ы п у 

щ е н н ы е  д о  1 9 9 1  г о д а ,  б л а г о п о л у ч 

н о  и с п о л ь з у ю т с я  в  н а ш е й  с т р а н е .

128 килобайт —  
это много или м ало?

Н а  о с н о в е  д а н н ы х  п о  с н я т ы м  с  п р о 

и з в о д с т в а  м о д е л я м  к о м п ь ю т е р о в  

м о ж н о  с д е л а т ь  и н т е р е с н ы й  в ы в о д :  

к о м п ь ю т е р ы - д о л г о ж и т е л и  ( M a c i n 

t o s h  P l u s  п р о д а в а л с я  в  т е ч е н и е  п я т и  

л е т ! )  н и к о г д а  н е  з а н и м а л и  с а м у ю  

в е р х н ю ю  ц е н о в у ю  о т м е т к у .  Р е к о р д 

с м е н  п о  ц е н е  M a c i n t o s h  I l f x  ( в  м о -
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Рис. 2. Сравнительная производительность 
(в условных единицах) различных моделей Macintosh

м е н т  в ы п у с к а  о н  с т о и л  1 0  0 0 0  д о л л . ! ) ,  

н а о б о р о т ,  п р о д е р ж а л с я  н а  р ы н к е  

в с е г о - н а в с е г о  д в а  г о д а 1.

Д о в о л ь н о  д о л г о  п о п у л я р н ы м и  

о с т а в а л и с ь  м о д е л и ,  в  к о т о р ы х  в п е р 

в ы е  п р и м е н я л и с ь  р а з л и ч н ы е  т е х н и 

ч е с к и е  н о в ш е с т в а  ( S C S I - п о р т  в  P l u s ,  

п е р е д о в о й  д и з а й н  A p p l e  P o w e r 

B o o k ) .  К о н е ч н о ,  н е  о б х о д и л о с ь  и  б е з

1 К а к  а в т о р  с т а т е й  о  с е к р е т а х  М а 

к и н т о ш а ,  я  н е  м о г у  у д е р ж а т ь с я  и  н е  

р а с с к а з а т ь  е щ е  о б  о д н о м :  в л а д е л е ц  М а 

к и н т о ш а  I l f x  м о ж е т  у в и д е т ь  ц в е т н у ю  

ф о т о г р а ф и ю  р а з р а б о т ч и к о в  к о м п ь ю 

т е р а .  Д л я  э т о г о  д о с т а т о ч н о  у с т а н о в и т ь  

р е ж и м  р а б о т ы  м о н и т о р а  в  2 5 6  ц в е т о в ,  

с и с т е м н у ю  д а т у  —  1 9  м а р т а  1 9 9 0  г о д а  

и  п р и  з а г р у з к е  н а ж а т ь  о д н о в р е м е н н о  

к л а в и ш и  “ O p t i o n ” ,  “ C o m m a n d ” , “ f ’ и  “ х ” .
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я в н ы х  п е р е г и б о в .  К  п р и м е р у ,  у ч т я  

о п ы т  п р о д а ж  И х  и  I l f x ,  к о т о р ы е  

с т о и л и  п о д  1 0  т ы с .  д о л л . ,  с е г о д н я  

A p p l e  с т а р а е т с я  в ы п у с к а т ь  к о м п ь ю 

т е р ы  н е  д о р о ж е  5  т ы с .

К р о м е  т о г о ,  A p p l e  н е  в с е г д а  б ы л а  

п о с л е д о в а т е л ь н а  в  п о в ы ш е н и и  п р о 

и з в о д и т е л ь н о с т и  с в о и х  м о д е л е й .  

Т а к ,  ч е р е з  н е с к о л ь к о  л е т  п о с л е  

у с п е х а  с к о р о с т н о й  м о д е л и  S E / 3 0  

п о с л е д о в а л  в ы п у с к  н е д о р о г о й  м о д е 

л и  C l a s s i c  с  м е н е е  м о щ н ы м  п р о ц е с 

с о р о м  и  х у д ш и м и  в о з м о ж н о с т я м и  

р а с ш и р е н и я .  С е г о д н я  A p p l e  п р и д е р 

ж и в а е т с я  б о л е е  г и б к о й  т а к т и к и ,  в ы 

п у с к а я  к о м п ь ю т е р ы  о д н о в р е м е н н о  

н а  м о щ н о й  м о д е л и  п р о ц е с с о р а  и  н а  

о б л е г ч е н н о м  в а р и а н т е  ( к о т о р ы й  

н е н а м н о г о  х у ж е  п о  п р о и з в о д и т е л ь 

н о с т и ,  н о  и м е е т  л у ч ш и е  э р г о н о м и 

ч е с к и е  х а р а к т е р и с т и к и  и  м е н ь ш у ю  

с т о и м о с т ь ,  н а п р и м е р  P o w e r P C  6 0 1  

и  P o w e r P C  6 0 3 ) .

В  д а н н о м  о б з о р е  м ы  п р о с л е д и м  

р а з в и т и е  М а к и н т о ш е й  и  р а с с к а ж е м  

о  в ы п у щ е н н ы х  р а н е е  м о д е л я х  

P o w e r  M a c i n t o s h  —  с е м е й с т в е ,  х о 

р о ш о  и з в е с т н о м  ч и т а т е л я м  п о  м а 

т е р и а л а м ,  о п у б л и к о в а н н ы м  в  К о м 

п ь ю т е р П р е с с  в  1 9 9 4 - 1 9 9 5  г о д а х .

Компактные модели  
Macintosh

Macintosh 128К
Т а к и м  о н  б ы л ,  т а к и м  о н  и  о с т а л с я  —  

о ч е н ь  д е ш е в ы м  н е р а с ш и р я е м ы м  

к о м п ь ю т е р о м .  П о ч е м у  1 2 8  к и л о 

б а й т  о п е р а т и в н о й  п а м я т и ?  О б ъ я с 

н е н и й  м о ж е т  б ы т ь  м н о г о ,  о д н о  и з  

с а м ы х  р а с п р о с т р а н е н н ы х  —  э т о

Таблица 1 . Основные характеристики 
Macintosh 128К

Продолжительность
производства

10 месяцев

Цена*, долл.:
в момент выпуска 2 500
современная 150

Процессор 68000

Тактовая частота, МГц 8

Объем памяти, Кбайт 128

Монитор 9-дюймовый, 
ч/б, встроенный

'Здесь и далее приводятся среднестатистиче
ские цены в США.

у д в о е н и е  к о л и ч е с т в а  п о  с р а в н е н и ю  

с  п о п у л я р н о й  в  т о  в р е м я  м о д е л ь ю  

C o m m o d o r e  6 4 .  Б у к в а л ь н о  в  п о с л е д 

н ю ю  м и н у т у  С т и в  Д ж о б с  с о г л а с и л 

с я  н а  3 , 5 - д ю й м о в ы й  4 0 0 - к и л о б а й т -  

н ы й  д и с к о в о д .  Э т о  б ы л о  р а з у м н о ,  

п о с к о л ь к у  д и с к о в о д ы ,  и с п о л ь з о в а в 

ш и е с я  в  A p p l e  I I  —  5 , 2 5 - д ю й м о в ы е  

е м к о с т ь ю  1 4 3  К б а й т ,  —  н е  с о о т в е т 

с т в о в а л и  в о з м о ж н о с т я м  н о в о й  г р а 

ф и ч е с к о й  о п е р а ц и о н н о й  с и с т е м ы .

Л ю д и  с м е я л и с ь ,  г л я д я  н а  М а к .  Н е 

к о т о р ы е  с ч и т а л и ,  ч т о  э т о  п р о с т о  

ш у т к а .  О д н а к о  п е р в ы е  5 0  т ы с .  к о м 

п ь ю т е р о в  б ы л и  п р о д а н ы  з а  т р и  м е 

с я ц а .  У  M a c i n t o s h  1 2 8 К  н е  б ы л о  

S C S I - п о р т а  и  п о р т а  A D B  ( A p p l e  

D e s k t o p  B u s ) .  П о  с у щ е с т в у ,  М а к и н 

т о ш  б ы л  а н о н с и р о в а н ,  к о г д а  д л я  

н е г о  н е  б ы л о  н а п и с а н о  н и  о д н о й  

п р и к л а д н о й  п р о г р а м м ы .  Н о  т е ,  к т о  

с е л и  з а  М а к и н т о ш  в  1 9 8 4  г о д у  и  п о 

п р о б о в а л и  н а р и с о в а т ь  с в о й  п е р 

в ы й  р и с у н о к  в  M a c P a i n t ,  у б е д и л и с ь  

в  т о м ,  ч т о  э т о  с а м ы й  п р о с т о й  и  д р у 

ж е л ю б н ы й  к о м п ь ю т е р ,  к о т о р ы й  

к о г д а - л и б о  б ы л  с к о н с т р у и р о в а н .

С л е д у ю щ а я  м о д е л ь ,  M a c i n 

t o s h  5 1 2 К ,  б ы л а  а н о н с и р о в а н а  о с е 

н ь ю  т о г о  ж е  г о д а  и  н и ч е м  о с о б е н 

н ы м  н е  о т л и ч а л а с ь  о т  п е р в о г о  М а 

к и н т о ш а ,  р а з в е  ч т о  б о л ь ш и м  р а з м е 

р о м  о п е р а т и в н о й  п а м я т и .

Macintosh Plus
Ц е л ы й  м е г а б а й т  п а м я т и !  Э т и м и  с л о 

в а м и  A p p l e  г о р д о  а н о н с и р о в а л а  н о 

в у ю  м о д е л ь  в  я н в а р е  1 9 8 6  г о д а .  П о  

с р а в н е н и ю  с  п р е д ы д у щ и м и  м о д е л я 

м и  э т о  б ы л  б о л ь ш о й  ш а г  в п е р е д .  В е д ь  

т е п е р ь  к а ж д ы й  к о м п ь ю т е р  и м е л  

S C S I - п о р т ,  ч т о  п о з в о л и л о  п о д к л ю -

Таблица 2. Основные характеристики 
Macintosh Plus

Продолжительность 4 года
производства 10 месяцев

Цена, долл.:
в момент выпуска 2 600
современная 250

Процессор 68000

Тактовая частота, МГц 8

Объем памяти, Мбайт:
стандартный 1
максимальный 4

Монитор 9-дюймовый,
ч/б, встроенный

ч а т ь  к  н е м у  ж е с т к и е  д и с к и  ( о н и  с т о и 

л и  в  т о  в р е м я  о ч е н ь  д о р о г о ) .  Д и с к о 

в о д ы  т е п е р ь  м о г л и  ч и т а т ь  д и с к е т ы  

е м к о с т ь ю  8 0 0  К б а й т  и  б ы л и  п о л н о 

с т ь ю  с о в м е с т и м ы  с  п р е д ы д у щ и м и  

м о д е л я м и .  Э т а  м о д е л ь  М а к и н т о ш а  

п р о с у щ е с т в о в а л а  н а м н о г о  д о л ь ш е  

д р у г и х  к о м п ь ю т е р о в  —  п я т ь  л е т !

Macintosh SE
А н о н с и р о в а н н ы й  в  м а р т е  1 9 8 7  г о д а ,  

э т о т  М а к и н т о ш  в п е р в ы е  и м е л  в с т р о 

е н н ы й  ж е с т к и й  д и с к ,  д и с к о в о д  S u -  

p e r D r i v e ,  к о т о р ы й  п о д д е р ж и в а л  д и с -

Таблица 3. Основные характеристики Macintosh SE

Продолжительность 2 года
производства 5 месяцев

Цена, долл.:
в момент выпуска 3 700
современная 350

Процессор 68000

Тактовая частота, МГц 8

Объем памяти, Мбайт:
стандартный 1
максимальный 4

Монитор 9-дюймовый,
ч/б, встроенный

к е т к и  с  п о в ы ш е н н о й  п л о т н о с т ь ю ;  

к р о м е  т о г о ,  п о я в и л а с ь  в о з м о ж н о с т ь  

ч и т а т ь  д и с к е т ы  M S - D O S ,  O S / 2 .  П е р 

в ы е  п о л ь з о в а т е л и  S E  б ы л и  п о р а ж е н ы :  

к о м п ь ю т е р  и з д а в а л  ш у м !  Т е п е р ь  м ы  

с в ы к л и с ь  с  э т и м  ф а к т о м  —  п р о ц е с 

с о р ы  н у ж н о  о х л а ж д а т ь ,  н о  д л я  п о л ь 

з о в а т е л е й  М а к и н т о ш е й  т о г о  в р е м е 

н и ,  о с о б е н н о  т е х ,  к т о  у с п е л  п о р а б о 

т а т ь  с  п р е д ы д у щ и м и  м о д е л я м и ,  э т о  

б ы л о  н е с к о л ь к о  н е у д о б н о .  S E ,  к р о м е  

в с е г о  п р о ч е г о ,  в п е р в ы е  и м е л  о д и н  

р а з ъ е м  р а с ш и р е н и я  и  ш и н у  A D B .  Л и 

н и ю  S E  п р о д о л ж и л  в ы п у щ е н н ы й  в  

1 9 8 9  г о д у  M a c i n t o s h  S E / 3 0  с  п р о ц е с 

с о р о м  M o t o r o l a  6 8 0 3 0  с  ч а с т о т о й  

1 6  М Г ц  и  б ы с т р о д е й с т в и е м  п о ч т и  в  

ч е т ы р е  р а з а  б о л ь ш и м ,  ч е м  у  п р е д ы 

д у щ е й  м о д е л и .

Macintosh Classic
Н е с к о л ь к о  л е т  A p p l e  п л а н о м е р н о  

н а р а щ и в а л а  п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь  

с в о и х  м о д е л е й ,  н о  в  о к т я б р е  1 9 9 0  

г о д а  б ы л а  а н о н с и р о в а н а  м а ш и н а ,  

п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь  к о т о р о й  б ы л а  

в с е г о  н а  2 5 %  в ы ш е ,  ч е м  P l u s .  C l a s s i c  

и м е л  у с т а р е в ш и й  п р о ц е с с о р  6 8 0 0 0 .
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П о ч е м у  т а к о й  

ш а г  н а з а д ?

A p p l e  у в е р я л а ,  

ч т о  р а с ч е т  б ы л  

с д е л а н  н а  п р и 

в л е ч е н и е  н о в ы х  п о л ь з о в а т е л е й  

н и з к о й  ц е н о й  ( a  C l a s s i c  б е з  ж е с т к о 

г о  д и с к а  с т о и л  м е н ь ш е  1 0 0 0  д о л л . )  

и  и с п о л ь з о в а н и е  э т и х  к о м п ь ю т е 

р о в  в  с ф е р е  о б р а з о в а н и я .  В с п о м 

н и м ,  ч т о  к о н е ц  1 9 9 0  —  н а ч а л о  1 9 9 1  

г о д а  —  э т о  в р е м я  в ы п у с к а  п р о ц е с 

с о р а  I n t e l  4 8 6  и  о п е р а ц и о н н о й  н а д -

Таблица 4. Основные характеристики 
Macintosh Classic

Продолжительность 1 год
производства 11 месяцев

Цена, долл.:
в момент выпуска 1 500
современная 425

Процессор 68000

Тактовая частота, МГц 8

Объем памяти, Мбайт:
стандартный 1
максимальный 4

Монитор 9-дюймовый,
ч/б, встроенный

с т р о й к и  W i n d o w s  3 - 0 ,  т а к  ч т о  т а к о й  

м а р к е т и н г о в ы й  х о д  б ы л  д о в о л ь н о  

р и с к о в а н н ы м .

Н е в ы с о к а я  п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь  

п р о ц е с с о р а  б ы с т р о  и с ч е р п а л а  в о з 

м о ж н о с т и  C l a s s i c ,  и  о н  б ы л  з а м е н е н  

м о д е л ь ю  C l a s s i c  I I  с  п р о ц е с с о р о м  

6 8 0 3 0 .  К р о м е  э т о г о ,  C l a s s i c  I I  и м е л  

в с т р о е н н ы й  м и к р о ф о н ,  в о з м о ж 

н о с т ь  и с п о л ь з о в а т ь  в и р т у а л ь н у ю  

п а м я т ь ,  п о д д е р ж и в а л  3 2 - р а з р я д н у ю  

а д р е с а ц и ю .  Х о т я  C l a s s i c  I I  б ы л  б о л е е  

с о в е р ш е н н ы м  к о м п ь ю т е р о м ,  ч е м  

S E / 3 0  с  т е м  ж е  с а м ы м  п р о ц е с с о р о м ,  

н о  п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь  е г о  б ы л а  н а  

3 0 %  н и ж е ,  ч е м  у  S E / 3 0 .

В  ч е м  ж е  с е к р е т ?  В с е  п р о с т о :  в  

C l a s s i c  I I  и с п о л ь з о в а л и с ь  1 б - р а з -  

р я д н ы е  м о д у л и  п а м я т и ,  ч т о  п о з в о 

л и л о  с н и з и т ь  ц е н у  э т о г о  к о м п ь ю 

т е р а  п о ч т и  н а  1 0 0 0  д о л л .  п о  с р а в 

н е н и ю  с  S E / 3 0 .  ( В  т о  в р е м я ,  в  о к 

т я б р е  1 9 9 1  г о д а ,  S E  с т о и л  п р и м е р 

н о  3 0 0 0  д о л л . )  К р о м е  т о г о ,  ч т о  

C l a s s i c  I I  —  п о с л е д н я я  м о д е л ь  ч е р 

н о - б е л ы х  н а с т о л ь н ы х  М а к и н т о 

ш е й ,  о н  з н а м е н и т  е щ е  и  т е м ,  ч т о  

б ы л  п е р в ы м  М а к и н т о ш е м ,  к о т о 

р ы й  н а ч а л  п р о д а в а т ь с я  в  Р о с с и и  

п о  о ф и ц и а л ь н ы м  к а н а л а м .

Macintosh Color Classic
Ч е р н о - б е л ы е  э к р а н ы  с м е н и л и с ь  

ц в е т н ы м и .  С  к о м п а к т н ы м и  м о д е л я 

м и  М а к и н т о ш е й  э т о  п р о и з о ш л о  в  

1 9 9 3  г о д у ,  к о г д а  н а  р ы н о к  в ы ш л а  

м о д е л ь  C o l o r  C l a s s i c .  Т е х н и ч е с к и й  

с е р в и с  в з д о х н у л  с  о б л е г ч е н и е м  —  

с т а р ы е  “ К л а с с и к и ”  б ы л о  о ч е н ь  

т р у д н о  р а з б и р а т ь  и  д о б а в л я т ь  н о 

в ы е  м о д у л и  п а м я т и  и л и  п л а т ы .  C o l o r  

C l a s s i c  б ы л  о б о р у д о в а н  к н о п к а м и  

у п р а в л е н и я  з в у к о м  н а  п е р е д н е й  

п а н е л и ;  э т о т  у д а ч н ы й  п р и е м  с т а л  

п р и м е н я т ь с я  и  в  с л е д у ю щ и х  к о м 

п а к т н ы х  м о д е л я х .

М е ж д у  “ К л а с с и к а м и ”  и  с е г о д н я ш 

н и м  к о м п а к т н ы м  М а к и н т о ш е м  

( P o w e r  M a c  5 2 0 0 )  л е ж и т  п р о п а с т ь .  А  

е с л и  б ы т ь  т о ч н е е ,  т о  н е с к о л ь к о  м о 

д е л е й ,  к о т о р ы е  в  Р о с с и и  н и к о г д а  н е  

п р о д а в а л и с ь ,  п о  к р а й н е й  м е р е  о ф и 

ц и а л ь н о .  Э т и  к о м п а к т н ы е  м о д е л и :  

L C  5 2 0  ( п р о ц е с с о р  6 8 0 3 0 /  2 5 ) ,  L C  

5 5 0  ( п р о ц е с с о р  6 8 0 3 0 /  3 3 ) ,  L C  5 7 5  

( п р о ц е с с о р  6 8 0 4 0 /  3 3 )  —  п р е д с т а в -

Таблица 5. Основные характеристики 
Macintosh Color Classic

П родолжительность 1 год
производства 3 месяца

Цена, долл.:
в момент выпуска 1 400
современная 675

Процессор 68030

Тактовая частота, МГц 16

Объем памяти, Мбайт:
стандартный 4
максимальный 10

д л я  о б р а з о в а н и я .  О н  о б л а д а е т  в с е 

м и  с р е д с т в а м и  м у л ь т и м е д и а  —  а к 

т и в н ы м и  к о л о н к а м и ,  в с т р о е н н ы м  

м и к р о ф о н о м ,  б ы с т р ы м  4 - с к о р о с т -  

н ы м  п р и в о д о м  к о м п а к т - д и с к о в .  

P e r f o r m a  5 2 0 0  м о ж е т  д а ж е  н а к л о 

н я т ь с я  и  п о в о р а ч и в а т ь с я ,  к а к  м о н и 

т о р ,  ч т о б ы  о б е с п е ч и т ь  у д о б н ы й  

у г о л  з р е н и я .  И  о д н о в р е м е н н о  с о  

в с е м и  э т и м и  в о з м о ж н о с т я м и  5 2 0 0  

и м е е т  R I S C - п р о ц е с с о р  P o w e r P C  

6 0 3 ,  п о  п р о и з в о д и т е л ь н о с т и  с р а в 

н и м ы й  с  P o w e r P C  6 0 1 .

М онитор отдельно, 
процессорный блок  
отдельно. 
И это М акинтош ?

Macintosh II
Н е  у с п е л и  м ы  п р и в ы к н у т ь  к  М а к и н 

т о ш а м  в  м о н о б л о ч н о м  и с п о л н е 

н и и ,  к а к  в  1 9 8 7  г о д у  A p p l e  а н о н с и 

р о в а л а  н о в у ю  н а с т о л ь н у ю  м о 

д е л ь  —  M a c i n t o s h  I I  с  м о щ н ы м  п р о 

ц е с с о р о м  6 8 0 2 0  и  и с к л ю ч и т е л ь н ы 

м и  в о з м о ж н о с т я м и  п о  р а с ш и р я е 

м о с т и  —  6  р а з ъ е м о в  н а  ш и н е  N u B u s  

и  р а з ъ е м ы  д л я  п а м я т и .  Д л я  п о д к л ю 

ч е н и я  м о н и т о р а  н у ж н о  б ы л о  в с т а в 

л я т ь  в и д е о к а р т у  о т  с т о р о н н и х  

ф и р м ,  т а к и х  к а к  R a d i u s ,  S u p e r M a c .

В  1 9 8 8  г о д у  о д н о в р е м е н н о  с  

M a c i n t o s h  I I  в  п р о д а ж у  п о с т у п и л а  

м о д е л ь  M a c i n t o s h  И х .  Э т о  б ы л  п е р 

в ы й  М а к и н т о ш  с  п р о ц е с с о р о м  

6 8 0 3 0  и  в с т р о е н н ы м  м а т е м а т и ч е 

с к и м  с о п р о ц е с с о р о м .  З а м е н а  I I  н а  

И х  д е л а л а  к о м п ь ю т е р  н а  2 0 %  п р о 

и з в о д и т е л ь н е е .  В о з м о ж н о с т и  р а с -

л я л и  с о б о й  п о с л е д о в а т е л ь н о е  

р а з в и т и е  р е ш е н и й  д л я  д о м а  и  о б 

р а з о в а т е л ь н о й  с ф е р ы ,  в  н и х  б ы л и  

в к л ю ч е н ы  д о п о л н и т е л ь н ы е  с р е д 

с т в а  м у л ь т и м е д и а :  в с т р о е н н ы й  

с т е р е о м и к р о ф о н ,  с т е р е о к о л о н к и  

и  в с т р о е н н ы й  п р о и г р ы в а т е л ь  

C D - R O M .

П о я в и в ш а я с я  в  Р о с с и и  в  а п р е 

л е  1 9 9 5  г о д а  н о в а я  м о щ н а я  м о 

д е л ь  к о м п а к т н о г о  М а к и н т о ш а  —  

P o w e r M a c  5 2 0 0  —  о с т а е т с я  н а  

р ы н к е  и  п о  с е й  д е н ь .  С е й ч а с ,  п о  

о ц е н к а м  а м е р и к а н с к и х  с п е ц и а 

л и с т о в ,  э т о  л у ч ш и й  к о м п ь ю т е р

Таблица 6. Основные характеристики Macintosh I

Продолжительность 2 года
производства 10 месяцев

Цена, долл.:
в момент выпуска 6 500
современная 375

Процессор 68020

Тактовая частота, МГц 16

Объем памяти, Мбайт:
стандартный 1
максимальный 68

Особенности 6 разъемов NuBus,
сопроцессор,
требовалась
видеокарта
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ш и р е н и я  п а м я т и  в  И х  б ы л и  т а к ж е  

з н а ч и т е л ь н о  у л у ч ш е н ы  ( д о  

1 2 8  М б а й т ! ) .

Macintosh Ilfx
С а м ы м  с к о р о с т н ы м  М а к и н т о ш е м  

д о  м о м е н т а  п о я в л е н и я  п р о ц е с с о р а  

6 8 0 4 0  о с т а в а л с я  I l f x  —  о н  р а б о т а л  

с  т а к т о в о й  ч а с т о т о й  4 0  М Г ц !  Д е б ю т

Таблица 7. Основные характеристики Macintosh Ilfx

Продолжительность 2 года
производства

Цена, долл.:
в момент выпуска 10000
современная 1 150

Процессор 68030

Тактовая частота, МГц 40

Объем памяти, Мбайт:
стандартный 1
максимальный 128

Особенности 6 разъемов NuBus,
сопроцессор,
требовалась
видеокарта

э т о г о  к о м п ь ю т е р а  с о с т о я л с я  в  м а р 

т е  1 9 9 0  г о д а .  В о з м о ж н о с т и  в с т р о 

е н н о г о  с о п р о ц е с с о р а  п о з в о л и л и  

и с п о л ь з о в а т ь  э т у  м о д е л ь  к а к  к о м 

п ь ю т е р  д л я  с л о ж н ы х  в ы ч и с л е н и й ,  

п о л и г р а ф и и ,  з а р о ж д а ю щ е й с я  м у л ь 

т и м е д и а - п р о д у к ц и и  и  т р е х м е р н о й  

а н и м а ц и и .  С в о й  в к л а д  в  п р о и з в о д и 

т е л ь н о с т ь  к о м п ь ю т е р а  в н е с л а  и  

к э ш - п а м я т ь  ( 3 2  К б а й т ! ) .

Macintosh Ilci
В  с е н т я б р е  1 9 8 9  г о д а  п о я в и л с я  п е р 

в ы й  м о д у л ь н ы й  М а к и н т о ш  с  в с т р о 

е н н о й  г р а ф и ч е с к о й  п л а т о й .  Э т о  

б ы л  I l c i .  Б у к в а  “ i ”  о б о з н а ч а л а  и м е н 

н о  т о ,  ч т о  п о к у п а т е л ю  н е  н у ж н о  

б ы л о  б о л ь ш е  п р и о б р е т а т ь  д о п о л -

Таблица 8. Основные характеристики Macintosh Ilci

Продолжительность 2 года
производства

Цена, долл.:
в момент выпуска 6 700
современная 700

Процессор 68030

Тактовая частота, МГц 25

Объем памяти, Мбайт:
стандартный 1
максимальный 128

Особенности 3 разъема NuBus,
сопроцессор

н и т е л ь н о  в и д е о п л а т у .  В с л е д  з а  э т о й  

м о д е л ь ю  п о я в и л и с ь  I l s i ,  I l v i  ( в  1 9 9 0  

и  1 9 9 2  г о д у ) ,  о з н а м е н о в а в ш и е  с о 

б о й  н а ч а л о  э р ы  м у л ь т и м е д и а  н а  

М а к и н т о ш е .  В  I l s i  п о я в и л с я  с п е ц и 

а л ь н ы й  р а з ъ е м  д л я  п о д к л ю ч е н и я  

в н е ш н е г о  м и к р о ф о н а ,  ч т о  п о з в о л и 

л о  з а п и с ы в а т ь  з в у к  с а м о с т о я т е л ь 

н о ,  а  в  I l v i  б ы л  в с т р о е н  п р о и г р ы в а 

т е л ь  C D - R O M .  И  х о т я  э т и  в о з м о ж 

н о с т и  д о л ж н ы  б ы л и  п о в ы с и т ь  

п р и в л е к а т е л ь н о с т ь  н о в ы х  м о д е 

л е й ,  в н и м а н и е  п о л ь з о в а т е л е й  

с к о н ц е н т р и р о в а л о с ь  н а  с л е д у ю 

щ е й  с е р и и .

Коробка для пиццы  

Macintosh LC
П е р в ы й  к о м п ь ю т е р  L C  б ы л  с о з д а н  

д в у м я  и н ж е н е р а м и  A p p l e  в  с в о 

б о д н о е  о т  р а б о т ы  в р е м я .  Н и к т о  н е  

д у м а л ,  ч т о  э т и  к о м п ь ю т е р ы  с п и  г у г  

т а к и м и  п о п у л я р н ы м и .  З а  п е р в ы й

Таблица 9. Основные характеристики Macintosh LC

Продолжительность 1 год
производства

Цена, долл.:
в момент выпуска 2 400
современная 275

Процессор 68020

Тактовая частота, М Гц 20

Объем памяти, Мбайт:
стандартный 2
максимальный 10

Особенности 1 разъем P D S

г о д  в ы п у с к а  ( к о м п ь ю т е р  а н о н с и р о 

в а н  в  о к т я б р е  1 9 9 0  г о д а )  б ы л о  

п р о д а н о  с в ы ш е  п о л у м и л л и о н а  L C !  

О с н о в н а я  п р е л е с т ь  L C  —  е г о  к о м 

п а к т н о с т ь .  Р а з р а б о т ч и к и  п р е д 

у с м о т р е л и  в с е г о  о д и н  р а з ъ е м  р а с 

ш и р е н и я ,  а  в о з м о ж н о с т и  н а р а щ и 

в а н и я  п а м я т и  о г р а н и ч и л и  

1 0  М б а й т .  К о р п у с  п р о ц е с с о р н о г о  

б л о к а  б ы л  т а к и м  п л о с к и м  и  к о м 

п а к т н ы м ,  ч т о  т р у д н о  б ы л о  п о в е 

р и т ь ,  ч т о  в  н е м  п о м е щ а е т с я  к о м 

п ь ю т е р  —  н е д а р о м  з а  н и м  з а к р е 

п и л о с ь  н а з в а н и е  “ p i z z a b o x ”  —  к о 

р о б к а  д л я  п и ц ц ы .  К о м п ь ю т е р  

я в н о  у д а л с я ,  н е с м о т р я  н а  т о ,  ч т о  

п р о ц е с с о р  6 8 0 2 0  н е  п о з в о л я л  р а 

б о т а т ь  с  в и р т у а л ь н о й  п а м я т ь ю .

Э т о т  н е д о с т а т о к  б ы л  у с т р а н е н  в  м о 

д е л и  L C  I I .

Macintosh LC II
М о д е л ь  L C  I I  п о я в и л а с ь  н а  р ы н к е  

ч е р е з  г о д  п о с л е  п е р в о г о  L C .  И  х о т я  

в  н е й  б ы л  и с п о л ь з о в а н  п р о ц е с с о р  

6 8 0 3 0 ,  о с т а л а с ь  1 6 - р а з р я д н а я  

ш и н а  д а н н ы х ,  о г р а н и ч и в а в ш а я

Таблица 10. Основные характеристики 
Macintosh LC II

Продолжительность 1 год
производства

Цена, долл.:
в момент выпуска 1 240
современная 400

Процессор 68030

Тактовая частота, М Гц 16

Объем памяти, Мбайт:
стандартный 4
максимальный 10

Особенности 1 разъем P D S

п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь  к о м п ь ю т е р а .  

L C  I I ,  к а к  и  L C ,  н е  с т а л  д о л г о ж и т е 

л е м  н а  р ы н к е ,  е г о  р о в н о  ч е р е з  г о д ,  

в  ф е в р а л е  1 9 9 3 ,  с м е н и л  M a c i n 

t o s h  L C  I I I .  П о  с у щ е с т в у ,  L C  I I I  и м е л  

к а к  р а з  т е  у л у ч ш е н и я  п о  с р а в н е 

н и ю  с  L C ,  к о т о р ы е  д о л ж е н  б ы л  

и м е т ь  L C  I I .  П р о ц е с с о р  L C  I I I  р а б о 

т а л  с  ч а с т о т о й  2 5  М Г ц ,  н о  р е а л ь н а я  

с к о р о с т ь  о к а з а л а с ь  в  д в а  р а з а  

б о л ь ш е ,  ч е м  у  L C  I I .

Е с л и  в  п р е д ы д у щ и х  м о д е л я х  L C  

и с п о л ь з о в а л и с ь  м о д у л и  п а м я т и  

S I M M  с  3 0  к о н т а к т а м и ,  т о  к о н ъ ю н к 

т у р а  р ы н к а  з а с т а в и л а  р а з р а б о т ч и 

к о в  п р и м е н и т ь  в  L C  I I I  м о д у л и  п а 

м я т и  с  7 2  к о н т а к т а м и .

Ц е н о в ы е  х а р а к т е р и с т и к и  к о м 

п ь ю т е р о в  о к а з а л и с ь  п о т р я с а ю щ и 

м и  —  о к о л о  1 0 0 0  д о л л . ,  ч т о  о б у с л о 

в и л о  п о п у л я р н о с т ь  L C  I I I  в  к а ч е с т 

в е  д о м а ш н е г о  к о м п ь ю т е р а .

Линия Q uadra

Macintosh Quadra 700
В  1 9 9 1  г о д у  у в и д е л  с в е т  п е р в ы й  М а 

к и н т о ш  н а  п р о ц е с с о р е  6 8 0 4 0  —  

Q u a d r a  7 0 0 .  С  н о в ы м  п р о ц е с с о р о м  

о т к р ы л и с ь  н о в ы е  в о з м о ж н о с т и .  

Q u a d r a  7 0 0  б ы л а  н а  2 0 %  б ы с т р е е  

с а м о г о  б ы с т р о г о  н а  т о т  м о м е н т  I l f x .
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Таблица 1 1 . Основные характеристики 
Macintosh Quadra 700

Продолжительность
производства

1 год 
5 месяцев

Цена, долл.:
в момент выпуска 6 000
современная 1 300

Процессор 68040

Тактовая частота, МГц 25

Объем памяти, Мбайт:
стандартный 4
максимальный 64

Особенности 2 разъема NuBus, 
1 разъем PDS, 
сопроцессор

О н а  и м е л а  в с т р о е н н ы й  а д а п т е р  

E t h e r n e t  и  у м е щ а л а с ь  в  к о м п а к т н о м  

к о р п у с е  I l e x ,  к о т о р ы й  м о г  у с т а н а в 

л и в а т ь с я  к а к  г о р и з о н т а л ь н о ,  т а к  и  

в е р т и к а л ь н о ,  з а н и м а я  т а к и м  о б р а 

з о м  м е н ь ш е  м е с т а  н а  с т о л е .

Ч у т ь  п о з ж е  Q u a d r a  7 0 0  н а  р ы н 

к е  с м е н и л а  м о д е л ь  Q u a d r a  8 0 0 .  У с о 

в е р ш е н с т в о в а н и я  в  о с н о в н о м  к а с а 

л и с ь  м о д у л е й  п а м я т и  ( б о л е е  б ы с т 

р ы х ,  ч е м  в  Q u a d r a  7 0 0 ,  —  6 0  н е )  и  

п р о ц е с с о р а ,  р а б о т а в ш е г о  с  ч а с т о 

т о й  3 3  М Г ц .  У д о б н ы й  к о р п у с  Q u a d 

r a  8 0 0  д о  с и х  п р и м е н я е т с я  в  м о д е 

л я х  М а к и н т о ш е й :  о н  п о з в о л я е т  

в с т а в л я т ь ,  к р о м е  с т а н д а р т н о г о  д и с 

к о в о д а  S u p e r D r i v e ,  о д и н  п р о и г р ы в а 

т е л ь  C D - R O M  и  5 , 2 5 - д ю й м о в о е  

у с т р о й с т в о  —  с т р и м е р  и л и  S y Q u e s t ) .

Л и н и я  Q u a d r a  в к л ю ч а е т  с л е д у ю 

щ и е  м о д е л и :  6 0 5 , 6 1 0 , 6 5 0 , 7 0 0 ,  8 0 0 ,  

9 0 0 ,  9 5 0 ,  о т л и ч а ю щ и е с я  к о р п у с а 

м и ,  с к о р о с т ь ю  п р о ц е с с о р а  и  о р и 

е н т а ц и е й  н а  р а з н ы е  с е г м е н т ы  

р ы н к а .  О с о б о е  м е с т о  в  л и н е й к е  

Q u a d r a  з а н и м а ю т  к о м п ь ю т е р ы  A V  

( A u d i o v i s u a l ) .

Macintosh 660AV
Л и н и я  A V  о к а з а л а с ь  о ч е н ь  п о п у л я р 

н о й .  Ц и ф р о в о й  с и г н а л ь н ы й  п р о 

ц е с с о р  A T & T  п о з в о л и л  н е  т о л ь к о  

р а б о т а т ь  с  а у д и о -  и  в и д е о и н ф о р м а 

ц и е й  н а  к а ч е с т в е н н о  н о в о м  у р о в 

н е ,  н о  и  п р е д о с т а в и л  т а к и е  в о з м о ж 

н о с т и ,  о  к о т о р ы х  п о л ь з о в а т е л и  

п е р с о н а л ь н ы х  к о м п ь ю т е р о в  м о г л и  

т о л ь к о  м е ч т а т ь .  В о з м о ж н о с т и  э т и  

с е г о д н я  х о р о ш о  и з в е с т н ы :

-  распознавание речи.  М о н и т о р  A V  

с о  в с т р о е н н ы м  в  к о р п у с  м и к р о 

ф о н о м  п о з в о л я л  д а в а т ь  к о м п ь ю 

т е р у  п р о с т ы е  у с т н ы е  к о м а н д ы .  

С т а л о  в о з м о ж н ы м  р а б о т а т ь  с  о п е 

р а ц и о н н о й  с и с т е м о й  и  р е д а к т и 

р о в а т ь  д о к у м е н т ы  т о л ь к о  п о с р е д 

с т в о м  г о л о с а .  Х о т я  л и н и я  A V  б ы л а  

а н о н с и р о в а н а  в  и ю л е  1 9 9 3  г о д а ,  

т о  е с т ь  б о л ь ш е  д в у х  л е т  н а з а д ,  э т о  

д о  с и х  в п е ч а т л я е т ;

-  оцифровка видео и звука. К о н е ч 

н о ,  э т о  н е  м о г л о  с р а в н и т ь с я  с  

п р о ф е с с и о н а л ь н о й  о ц и ф р о в к о й  

в и д е о ,  н о  ц е л ь  п р е с л е д о в а л а с ь  

с о в с е м  д р у г а я .  Т е п е р ь  п о л ь з о в а т е 

л и  с м о г л и  в к л ю ч и т ь  в  с в о и  п р е 

з е н т а ц и и  и л и  п р о г р а м м ы  ф р а г 

м е н т ы  с о б с т в е н н о г о  в и д е о .  И  в с е  

э т о  б е з  д о п о л н и т е л ь н ы х  п л а т  

о ц и ф р о в к и  и  у с к о р и т е л е й !

-  геопорт. П р и  п о м о щ и  п р о г р а м м 

н о г о  о б е с п е ч е н и я  э т о т  с п е ц и а л ь 

н ы й  а д а п т е р ,  G e o p o r t  A d a p t e r ,  

п о л ь з о в а т е л и  м о г л и  п р е в р а т и т ь  в  

м о д е м ,  ф а к с  и  а в т о о т в е т ч и к .  К а з а -

Таблица 12. Основные характеристики 
Macintosh 660AV

Продолжительность 2 года
производства 10 месяцев

Цена, долл.:
в момент выпуска 2 300
современная 1 500

Процессор 68040

Тактовая частота, М Гц 25

Объем памяти, Мбайт:
стандартный 8
максимальный 68

л о с ь ,  э т о  с т а н е т  е с т е с т в е н н о й  ч а 

с т ь ю  п о с л е д у ю щ и х  м о д е л е й  М а 

к и н т о ш е й .  О д н а к о  э т а  в о з м о ж 

н о с т ь ,  к  с о ж а л е н и ю ,  п о л н о с т ь ю  

н е  р е а л и з о в а н а  д о  с и х  п о р .

Get the Power...

Р о в н о  ч е р е з  д е с я т ь  л е т  п о с л е  в ы п у с 

к а  п е р в о г о  М а к и н т о ш а  к о м п ь ю т е р у  

с д е л а л и  “ п е р е с а д к у  п р о ц е с с о р а ”  —  в  

м а р т е  1 9 9 4  г о д а  б ы л а  а н о н с и р о в а н а  

н о в а я  л и н и я  к о м п ь ю т е р о в  P o w e r  

M a c  с  п р о ц е с с о р о м  P o w e r P C .  Э т о  

б ы л а  м а л е н ь к а я  р е в о л ю ц и я ,  п р о и з о 

ш е д ш а я  к а к  в  у в е л и ч е н и и  п р о и з в о 

д и т е л ь н о с т и  к о м п ь ю т е р о в ,  т а к  и  в  

р а с ш и р е н и и  и х  в о з м о ж н о с т е й .

S o f t  / l o t v i e l

L — h Пеоеианмное обеспечение

Microsoft Corel Lotus

О

Borland Symantec CA 

Сетевое оСеспеченое
Novell NetWare

Q - Сетевое eSoaeaoeeeee
3Com Compex CNet

Q - Источники eecoooeloiiooeo потение
APC (USA) TrippLite (USA) 

Back UPS Smart UPS

Посееты b a s f  зм  
Меоемы ZvXEL 
Стппмвпы Jumbo 120.250 MB

А г е н т с т в о  «S O F T -S E R V IC E »
М осква, просп. Вернадского, 11

Тел/ф акс 930-1300

С е г о д н я  м н о г и е  м о д е л и  P o w e r  

M a c  и м е ю т  в с т р о е н н ы е  в о з м о ж н о 

с т и  A V ,  E t h e r n e t ,  н о в у ю  в ы с о к о с к о 

р о с т н у ю  ш и н у  P C I .  Н о в ы й  п р о ц е с 

с о р  P o w e r P C  6 2 0 ,  с р а в н и м ы й  п о  

п р о и з в о д и т е л ь н о с т и  с  P e n t i u m  

P r o ,  н о в ы е  к о м п ь ю т е р ы ,  к о т о р ы е  

в о т - в о т  п о я в я т с я ,  —  в с е  э т о  п о д н и 

м е т  п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь  М а к и н т о 

ш е й  н а  н о в у ю  в ы с о т у .  С т о и т  л и  

ж д а т ь  э т о г о  в р е м е н и ?  М н е  к а ж е т 

с я ,  ч т о  л о з у н г ,  п р о в о з г л а ш е н н ы й  

А р т у р о м  Н е й м а н о м ,  —  “ Н е  п р о 

г р а м м ы  д л я  к о м п ь ю т е р о в ,  а  к о м 

п ь ю т е р ы  д л я  п р о г р а м м ”  —  д а е т  я с 

н ы й  о т в е т  н а  э т о т  в о п р о с .  Е с л и  б ы  

в  1 9 8 4  г о д у  п о л ь з о в а т е л и  н е  п о к у 

п а л и  M a c i n t o s h  1 2 8 К ,  а  ж д а л и  б о 

л е е  м о щ н ы х  м а ш и н ,  о н и  м о г л и  б ы  

д о ж д а т ь с я  и  п о я в л е н и я  P o w e r  M a c .  

Н о  э т о ,  е с т е с т в е н н о ,  н е  о з н а ч а е т ,  

ч т о  т е х н и к а  д о с т и г л а  п р е д е л о в  

с в о и х  в о з м о ж н о с т е й .  К о м п ь ю т е р ы  

с е г о д н я  —  с а м а я  б ы с т р о р а с т у щ а я  

о б л а с т ь  т е х н и к и .  И с т о р и я  р а з в и 

т и я  м о д е л е й  М а к и н т о ш е й  н а г л я д 

н о  х а р а к т е р и з у е т  в с ю  и р о н и ю  в л о 

ж е н и я  д е н е г  в  к о м п ь ю т е р ы .  С т о и 

м о с т ь  т е х н и к и  H i - E n d  з а  н е с к о л ь 

к о  л е т  с н и з и л а с ь  н а  п о р я д о к .  В ы 

в о д  з д е с ь  н а п р а ш и в а е т с я  о д и н ,  

х о т я  о н  и  т р и в и а л е н :  н е в а ж н о ,  в  к а 

к у ю  м о д е л ь  к о м п ь ю т е р а  в ы  в к л а 

д ы в а е т е  д е н ь г и ,  г о р а з д о  в а ж н е е  т о ,  

к а к  в ы  е е  и с п о л ь з у е т е ,  и
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Перфоманс-анимация
У обезьянки  —  M onkey
была подруж ка Frog — лягуш ка.

Олег Татарников

П е р ф о м а н с - а н и м а ц и я  —  н о в о е  н а 

п р а в л е н и е  в  а н и м а ц и и ,  п о з в о л я ю щ е е  п е 

р е д а в а т ь  е с т е с т в е н н ы е ,  р е а л и с т и ч н ы е  

д в и ж е н и я ;  п р и  э т о м  в р е м е н н ы е  з а т р а т ы  

п о  с р а в н е н и ю  с  т р а д и ц и о н н ы м и  м е т о д а 

м и  н и ч т о ж н о  м а л ы .  М и н и а т ю р н ы е ,  л е г к и е  

M o t i o n  C a p t u r e  ( М С ) - д а т ч и к и  п р и к р е п л я 

ю т с я  н а  и с п о л н и т е л я  в  т е х  м е с т а х ,  к о т о 

р ы е  б у д у т  п о с т а в л е н ы  в  с о о т в е т с т в и е  к о н 

т р о л ь н ы м  т о ч к а м  н а  к о м п ь ю т е р н о й  м о 

д е л и  ( р и с .  1 )  д л я  в в о д а  и  о ц и ф р о в к и  д в и 

ж е н и я .  Э т и  п р и е м н и к и  л е г к о  ф и к с и р у ю т  

п л а с т и к у  т а н ц а ,  х о д ь б ы  и л и  п р ы ж к о в .  

Д а н н ы е  п е р е д а ю т с я  г р а ф и ч е с к о й  с т а н ц и и  

и  “ о ж и в л я ю т ”  а н и м а ц и о н н ы е  м о д е л и  в  р е 

а л ь н о м  в р е м е н и  ( р и с .  2 ) .

Области применения 
Motion Capture

М С - д а т ч и к и  и с п о л ь з у ю т с я  в  т е х  п р и л о ж е 

н и я х ,  г д е  н е о б х о д и м  т р е к и н г  п о л о ж е н и я  

и  о р и е н т а ц и и  о б ъ е к т а  в  п р о с т р а н с т в е .  

И н т е г р и р о в а н н ы е  с и с т е м ы ,  о б ъ е д и н я ю 

щ и е  г р а ф и ч е с к у ю  с т а н ц и ю  и  с п е ц и а л ь н о е  

о б о р у д о в а н и е  д л я  о ц и ф р о в к и  п р о с т р а н 

с т в е н н ы х  к о о р д и н а т ,  о б л е г ч а ю т  а н и м а т о 

р а м  з а д а ч у  с о з д а н и я  р е а л и с т и ч е с к о г о  

д в и ж е н и я  н а  к о м п ь ю т е р н о й  “ с ц е н е ”  и  п о 

в ы ш а ю т  э ф ф е к т и в н о с т ь  п р и  в ы п о л н е н и и  

р а б о т  п о  в и з у а л и з а ц и и  д в и ж е н и я  д л я  

к и н о  и  т е л е в и д е н и я ,  р е к л а м ы ,  к о м п ь ю т е р 

н ы х  и г р  и  д р .  К р о м е  т о г о ,  М С  м о г у т  п р и 

м е н я т ь с я  в  м е д и ц и н с к о м  и  ф и з и о л о г и ч е с к о м  а н а л и 

з е  д в и ж е н и я  и  я в л я ю т с я  и д е а л ь н ы м  р е ш е н и е м  д л я  к о м 

п ь ю т е р н ы х  с и м у л я т о р о в  в  р а з л и ч н ы х  о т р а с л я х  п р о 

м ы ш л е н н о с т и .

А ним ация объекта. М у л ь т и п л и к а ц и о н н ы е  а к т е р ы  

“ ж и в у т ”  н а  э к р а н е  и  д а ж е  в з а и м о д е й с т в у ю т  с  а у д и т о 

р и е й .  В  о т л и ч и е  о т  к л а с с и ч е с к о й  а н и м а ц и и ,  г д е  м у л ь 

т и п л и к а т о р ы  с о з д а ю т  с в о и  п е р с о н а ж и  к а д р  з а  к а д р о м ,  

з а т е м  о б ъ е д и н я ю т  и х  и  с о б и р а ю т  в  п о с л е д о в а т е л ь н о 

с т и ,  ч т о б ы  д о с т и ч ь  и л л ю з и и  д в и ж е н и я ,  —  к о м п ь ю т е р 

н а я  п е р ф о м а н с - а н и м а ц и я  “ с н и м а е т ”  д в и ж е н и е  с  ж и 

в о г о  и с п о л н и т е л я  и  п е р е д а е т  е г о  к о м п ь ю т е р н о й  м о 

д е л и  д л я  а в т о м а т и ч е с к о й  г е н е р а ц и и  п о в е д е н и я .  С и с 

т е м ы  М С  п о в ы ш а ю т  п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь  и  п о з в о л я ю т  

а н и м а т о р а м  о с у щ е с т в л я т ь  п р о е к т ы  в  с р о к и ,  н е  с о п о с 

Рис. 1 Рис. 2

т а в и м ы е  с  т р е б у ю щ и м и с я  п р и  и с п о л ь з о в а н и и  т р а д и 

ц и о н н ы х  т е х н о л о г и й .  Я р к и м  п р и м е р о м  т а к о г о  п р о е к т а  

с т а л а  н е д а в н я я  н а ш у м е в ш а я  р а б о т а  н а д  п о л н о м е т р а ж 

н ы м  м у л ь т ф и л ь м о м  T o y  S t o r y  ( “ К у к о л ь н а я  и с т о р и я ” ) ,  

к о т о р ы й  с п р а в е д л и в о  с ч и т а е т с я  н о в о й  в е х о й  к о м п ь ю 

т е р н о й  а н и м а ц и и .

Н е о д у ш е в л е н н ы е  о б ъ е к т ы  п р и о б р е т а ю т  ч е л о в е ч е 

с к и е  ч е р т ы :  ф р у к т ы  т а н ц у ю т ,  и с п о л ь з у я  п л а с т и к у  б а 

л е р и н ,  п и в н ы е  б у т ы л к и  р а з г о в а р и в а ю т ,  с о х р а н я я  а р 

т и к у л я ц и ю  и  м и м и к у  ч е л о в е к а ,  и  д а ж е  к о м м е р ч е с к а я  

р е к л а м а  “ о ж и в а е т ” . П р о д ю с е р ы  м о г у т  о ц е н и т ь  р а б о 

т у  в  р е а л ь н о м  в р е м е н и  е щ е  н а  с т а д и и  п р о и з в о д с т в а ,  

ч т о  п р а к т и ч е с к и  н е в о з м о ж н о  п р и  т р а д и ц и о н н о й  т е х 

н о л о г и и ,  у с т р а н я ю т с я  д о р о г о с т о я щ и е  з а д е р ж к и ,  с н и 

ж а е т с я  п р о и з в о д с т в е н н ы й  б р а к .
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КОМПЬЮТЕР
П Р Е С С

К ом п ью тер н ая  гр аф и к а о б р ет а ет  д о л г о ж д а н 
н у ю  р еал и сти ч н ость  д в и ж ен и й , и с п о л ь з у я  ж и в ы х  

и с п о л н и т е л е й  д л я  а н и м а ц и и  м о д е л е й ,  с г е н е р и р о в а н 

н ы х  к о м п ь ю т е р о м .

Систем ы  для сн ятия д в и ж ен и я  —  е с т е с т в е н н ы й  

с п о с о б  п о с т р о е н и я  г р а ф и к и  и  а н и м а ц и и .  Т р е х м е р н ы й  

д а т ч и к ,  у с т а н о в л е н н ы й  в  м ы ш и ,  п е р е  и л и  в  п е д а л и ,  —  

и д е а л ь н ы й  с п о с о б  у п р а в л е н и я  р а з м е щ е н и е м  и с т о ч н и 

к о в  с в е т а ,  п р о е к ц и й  и л и  п е р е м е щ е н и е м  м о д е л и  в  р е 

а л ь н о м  в р е м е н и .

А р хи в и р ован и е о б м ер о в  о б ъ е к т о в  и  э к с п о н а т о в ,  

а р х е о л о г и ч е с к и х  н а х о д о к ,  м у з е й н ы х  с к у л ь п т у р  и  д р у 

г и х  е д и н и ц  х р а н е н и я .

Р егистрация а н атом и ч еск и х  р азм ер ов  —  с о з д а 

н и е  б а з  д а н н ы х  а н а т о м и ч е с к и х  о с о б е н н о с т е й .

Б и о м ех а н и ч еск и й  ан али з —  н а к а п л и в а ю т с я  д а н 

н ы е  о  д в и ж е н и и  в  р е а л ь н о м  в р е м е н и  д л я  а н а л и з а  п о 

л о ж е н и я  с т о п ,  с у с т а в о в ,  п о з в о н о ч н о г о  с т о л б а  и л и  п л е 

ч е в о г о  с у с т а в а  п р и  б е г е ,  п р ы ж к а х  и л и  х о д ь б е .  Э т а  и н 

ф о р м а ц и я  и с п о л ь з у е т с я  и  в  м е д и ц и н с к и х  и з м е р и т е л ь 

н ы х  п р и б о р а х  ( р и с .  3 , 4 ) .

К онтроль и  у п р а в л ен и е м ан и п ул я тор ам и , т е 
л ер обот ам и  и  удал ен н ы м и  си стем ам и  ( S t e r e o t a x i c  

L o c a l i z a t i o n )  —  д а т ч и к  м о ж е т  б ы т ь  у с т а н о в л е н  н а  л ю 

б о м  о б ъ е к т е  и л и  р о б о т е - м а н и п у л я т о р е  д л я  к о н т р о л я  

е г о  п о л о ж е н и я  и  о р и е н т а ц и и .

В иртуальная р еальность  (VR) в к л ю ч а е т  с и с т е м ы  

М С  к а к  н е о б х о д и м ы й  к о м п о н е н т .

У с т а н о в л е н н а я  н а  ш л е м е - д и с п л е е ,  с и с т е м а  М С  и с 

п о л ь з у е т с я  в в о ен н ы х  тр ен аж ер ах , си стем ах  н а в е
ден и я  о р у ж и я  и  р азл и ч н ы х си м ул ятор ах.

Какие системы существуют сегодня

Д о  с и х  п о р  н е т  е д и н о г о ,  о п т и м а л ь н о г о  д л я  в с е х  п р и л о 

ж е н и й  р е ш е н и я  М С .  К о н к у р и р у ю т  м е х а н и ч е с к и е  ( р и с .  5 ) ,  

о п т и ч е с к и е  ( р и с .  6 )  и  а к у 

с т и ч е с к и е  ( у л ь т р а з в у к о 

в ы е )  и  э л е к т р о м а г н и т 

н ы е  ( р и с .  7 )  у с т р о й с т в а  

т р е к и н г а .  О д н а к о  п о с л е д 

н и е  б л а г о д а р я  с в о е й  н а 

д е ж н о с т и  и  о т н о с и т е л ь 

н о  н и з к о й  ц е н е  н а и б о л е е  

р а с п р о с т р а н е н ы .  Н е к о 

т о р ы е  п р и к л а д н ы е  п р о г р а м м ы  т р е б у ю т  т о ч н о й  к о о р 

д и н а ц и и  п е р е м е щ е н и я  г о л о в ы  и  к о н е ч н о с т е й  ч е л о в е к а  

д л я  у п р а в л е н и я  к о м п ь ю т е р н о й  м о д е л ь ю .  М а л е н ь к и й  

п р и е м н и к - р е с и в е р  л е г к о  у с т а н о в и т ь  н а  о б ъ е к т е  и  п р о -

Рис. 6 Рис. 7

с л е д и т ь  е г о  п е р е м е щ е н и е  в  п р о с т р а н с т в е .  В о  м н о г и х  

п р и л о ж е н и я х  в и р т у а л ь н о й  р е а л ь н о с т и  н е о б х о д и м  т р е 

к и н г  г о л о в ы  и  р у к  с  м и н и м а л ь н ы м  в м е ш а т е л ь с т в о м  в  

е с т е с т в е н н о е  д в и ж е н и е .  Б ы с т р о д е й с т в у ю щ и е  г р а ф и 

ч е с к и е  с т а н ц и и  п о з в о л я ю т  у п р а в л я т ь  и з о б р а ж е н и я м и  

в  р е а л ь н о м  в р е м е н и .

С и с т е м ы  р е г и с т р а ц и и  д в и ж е н и я  ф и р м ы  P o l h e m u s ,  

о п и с ы в а е м ы е  н и ж е ,  ф а к т и ч е с к и  я в л я ю т с я  с т а н д а р т о м .

3SPACE® 3DRAW" 30/20-дигитайзер

3 D R A W  п р е д с т а в л я е т  с о б о й  н о в о е  п о к о л е н и е  “ г и б р и д 

н ы х ”  у с т р о й с т в  д л я  т о ч н о г о  и з м е р е н и я  о б ъ е к т о в  и  в  

п р о с т р а н с т в е ,  и  н а  п л о с к о с т и .  И с п о л ь з у е т с я  э л е к т р о 

м а г н и т н а я  т е х н о л о г и я ,  к о т о р а я  ф и к с и р у е т  п о з и ц и ю  и  

о р и е н т а ц и ю  к о н ч и к а  п е р а  в  З И - п р о с т р а н с т в е .  Э т о  

п о з в о л я е т  з а п и с ы в а т ь  Х - ,  Y -  и  Z - к о о р д и н а т ы  о б ъ е к т а .  

3 D R A W  о б е с п е ч и в а е т  н а и б о л е е  э ф ф е к т и в н о е  р е ш е н и е  

д л я  ф и к с а ц и и  и  с о х р а н е н и я  к о о р д и н а т  с а м ы х  с л о ж 

н ы х  н е м е т а л л и ч е с к и х  п о в е р х н о с т е й  и  я в л я е т с я  э к о н о 

м и ч н ы м ,  т о ч н ы м  и  у н и в е р с а л ь н ы м  с р е д с т в о м  о ц и ф 

р о в к и  с л о ж н ы х  З О - к о п с т р у к ц и й  ( З О - с к а н е р ) .  К р о м е  

т о г о ,  е г о  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  к а к  с т а н д а р т н ы й  2 D -  

п л а н ш е т  д л я  в в о д а  с л о ж н ы х  ч е р т е ж е й  и  в ы п о л н е н и я  

х у д о ж е с т в е н н ы х  р а б о т .  П о л ь з о в а т е л ь  ф о р м и р у е т  

с т р у к т у р ы  д а н н ы х  д л я  а в т о м а т и з и р о в а н н о г о  3 D - n p o -  

е к т и р о в а н и я ,  с о з д а е т  с е т о ч н ы е  м о д е л и ,  а р х и в и р у е т  

э к с п о н а т ы ,  ф и к с и р у е т  а н а т о м и ч е с к и е  о с о б е н н о с т и  

и л и  о ц и ф р о в ы в а е т  р и с у н к и  и  д р . ,  п о м е щ а я  к о н ч и к  

п е р а  н а  л ю б у ю  т о ч к у  п о в е р х н о с т и  о б ъ е к т а  и  н а ж и м а я  

н а  в с т р о е н н ы й  п е р е к л ю ч а т е л ь  п е р а  и л и  п е д а л ь  д л я  

ф и к с а ц и и  к о о р д и н а т  и  з а п и с и  в  к о м п ь ю т е р .  Р а б о ч и й  

о б ъ е м  —  1 2 х  1 8 х  1 2  д ю й м о в .  С к о р о с т ь  п е р е д а ч и  —  

1 2 0  т о ч е к  в  с е к у н д у .  Э т о  п о з в о л я е т  в о с п р о и з в о д и т ь  

н а и б о л е е  с л о ж н ы е  к о н т у р ы ,  о т с л е ж и в а т ь  т р а е к т о р и ю  

д в и ж е н и я  п е р е м е щ а ю щ е г о с я  о б ъ е к т а  и л и  р и с о в а т ь  н е 

п о с р е д с т в е н н о  в  З О - п р о с т р а н с т в е .  К р о м е  т о г о ,  3 D R A W  

к о н т р о л и р у е т  и  о р и е н т а ц и ю  п е р а ,  и  п о з и ц и ю  е г о  к о н 

ч и к а ,  ч т о  д а е т  в о з м о ж н о с т ь  и с п о л ь з о в а т ь  п е р о  д л я  в р а 

щ е н и я  и  д и н а м и ч е с к о г о  у п р а в л е н и я  и з о б р а ж е н и е м  

и л и  и с т о ч н и к о м  с в е т а .

Рис. 3 Рис. 4

Рис. 5
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С а м о е  д е ш е в о е  ( о к о л о  1 0 0 0  д о л л .  —  с  о д н и м  д а т ч и к о м ) ,  

с  м а л ы м  в р е м е н е м  о ж и д а н и я  ( 1 2  м и л л и с е к у н д ,  6 0  и з 

м е р е н и й  в  с е к у н д у / к о л и ч е с т в о  д а т ч и к о в )  у с т р о й с т в о ,  

о т с л е ж и в а ю щ е е  п р о с т р а н с т в е н н ы е  З В - к о о р д и н а т ы  в  

р а д и у с е  д о  1 , 5  м е т р а  о т  и з л у ч а т е л я  э л е к т р о м а г н и т н ы х  

в о л н .  О н о  у с т а н а в л и в а е т с я  н е п о с р е д с т в е н н о  в  Р С - к о м -  

п ь ю т е р  ( и л и  л ю б у ю  д р у г у ю  к о м п ь ю т е р н у ю  с и с т е м у  с  

I S A - с л о т о м )  и  с л у ж и т  д л я  в ы с о к о э ф ф е к т и в н о г о  т р е 

к и н г а  д в и ж е н и я  с  ш е с т ь ю  с т е п е н я м и  с в о б о д ы  ( 6 D O F  —  

D e g r e e  O f  F r e e d o m )  п р а к т и ч е с к и  в  л ю б о й  п р и к л а д н о й  

п р о г р а м м е .  К а к  и  д р у г и е  З О - у с т р о й с т в а  ф и р м ы  Р о 1 -  

h e m u s ,  I N S I D E T R A K  т о ч н о  в ы ч и с л я е т  п о з и ц и ю  и  о р и 

е н т а ц и ю  к р о ш е ч н о г о  д а т ч и к а  —  п р и е м н и к а  э л е к т р о 

м а г н и т н ы х  в о л н ,  к о г д а  о н  п е р е м е щ а е т с я  в  п р о с т р а н 

с т в е .  С и с т е м а  о б е с п е ч и в а е т  д и н а м и ч е с к о е  с ч и т ы в а н и е  

т р е х  к о о р д и н а т  п о з и ц и и  ( X ,  Y  и  Z  к а р т е з и а н с к о й  с и с 

т е м ы )  и  т р е х  у г л о в  о р и е н т а ц и и  ( а з и м у т ,  у г о л  в о з в ы ш е 

н и я  и  н а к л о н ) .  Ф и к с и р у я  п о л о ж е н и е  д а т ч и к а - р е с и в е 

р а  д и с к р е т н о  ( о т м е т к а  з а  о т м е т к о й )  и л и  с  п р и р а щ е 

н и е м ,  с и с т е м а  и с п о л ь з у е т  т у  ж е  с а м у ю  т е х н о л о г и ю  D S P  

( D i g i t a l  S i g n a l  P r o c e s s i n g ) ,  ч т о  и  п р о м ы ш л е н н ы й  с т а н 

д а р т  в  э т о й  о б л а с т и  —  F A S T R A K ,  п р е м и р о в а н н ы й  

A C A D E M Y  A W A R D  ( п р и з  A c a d e m y  o f  M o t i o n  P i c t u r e  A r t s  

a n d  S c i e n c e s ) .  К а к  и  д р у г и е  с и с т е м ы  э т о й  ф и р м ы ,  I N 

S I D E T R A K  м о ж е т  р а с ш и р я т ь с я  в  с о о т в е т с т в и и  с  в о з р а с 

т а ю щ и м и  п о т р е б н о с т я м и  п о л ь з о в а т е л я .  Б а з о в а я  с и с 

т е м а  в к л ю ч а е т  м а с т е р - п л а т у ,  и з л у ч а т е л ь - т р а н с м и т т е р  

и  о д и н о ч н ы й  д а т ч и к - р е с и в е р .  В т о р о й ,  д о п о л н и т е л ь 

н ы й ,  д а т ч и к  п р о с т о  п о д к л ю ч а е т с я  к  п л а т е .  Е с л и  п р и 

к л а д н а я  п р о г р а м м а  т р е б у е т  б о л ь ш е г о  к о л и ч е с т в а  р е 

с и в е р о в ,  д о б а в л я ю т с я  д о ч е р н и е  ( S l a v e )  п л а т ы ,  к а ж д а я  

и з  к о т о р ы х  о б р а б а т ы в а е т  н е  б о л е е  2  д а т ч и к о в .  М а к с и 

м а л ь н о е  ч и с л о  д а т ч и к о в  о г р а н и ч е н о  т о л ь к о  к о л и ч е 

с т в о м  д о с т у п н ы х  I S A - с л о т о в .  З а п а т е н т о в а н н а я  ф и р м о й  

P o l h e m u s  т е х н о л о г и я  п р е о б р а з о в а н и я  н и з к о ч а с т о т н ы х  

п е р е м е н н ы х  м а г н и т н ы х  п о л е й  у с т р а н я е т  п р о б л е м ы  

б л о к и р о в к и  и  и н т е р ф е р е н ц и и  с и г н а л а ,  х а р а к т е р н ы е  

д л я  у л ь т р а з в у к о в ы х  и  о п т и ч е с к и х  у с т р о й с т в  п о д о б н о г о  

т и п а .  А  н е д а в н о  I N S I D E T R A K ,  к а к  и  F A S T R A K ,  п о л у ч и л  

в о з м о ж н о с т ь  п о д к л ю ч а т ь  т р а н с м и т т е р  с  б о л ь ш и м  р а 

д и у с о м  д е й с т в и я  ( L O N G  R A N G E R  T r a n s m i t t e r ,  р а д и у с  

д е й с т в и я  —  б о л е е  5  м е т р о в )  и  в с е  ш и р е  п р и м е н я е т с я  

д л я  с л е ж е н и я  з а  д в и ж е н и я м и  т е л а  в  в и р т у а л ь н о й  р е 

а л ь н о с т и ,  т р е н а ж е р а х ,  б и о м е х а н и ч е с к о м  а н а л и з е  и  в  

д р у г и х  З О - п р и л о ж е н и я х .

3SPACE® ISOTRAK"

I S O T R A K  I I  —  о п т и м а л ь н о е  п о  с о о т н о ш е н и ю  “ с т о и 

м о с т ь / в о з м о ж н о с т и ”  р е ш е н и е  д л я  т р е к и н г а  д в и ж е н и я  

и  о ц и ф р о в к и  З О - о б ъ е к т о в  в  р е а л ь н о м  в р е м е н и .  Н е д о 

р о г о е  р е ш е н и е  д л я  с ч и т ы в а н и я  б О О Р - п о л о ж е н и я  о б ъ 

е к т а ,  у д о в л е т в о р я ю щ е е  т р е б о в а н и я м  б о л ь ш и н с т в а  

п р и к л а д н ы х  п р о г р а м м  и  З О - о к р у ж е н и й  с о  с р е д н и м и

П Е Р Ф О М А Н С -А Н И М А Ц И Я
ИЮНЬ 1996

р а з р е ш а ю щ е й  с п о с о б н о с т ь ю ,  т о ч н о с т ь ю  ( п р и м е р н о  

2 0  м и л л и с е к у н д ,  6 0  и з м е р е н и й  в  с е к у н д у / к о л и ч е с т в о  

д а т ч и к о в )  и  д и а п а з о н о м  р а б о т ы  ( д о  1 , 5  м е т р а )  п о  д о с 

т у п н о й  ц е н е .  К р о м е  т о г о ,  I S O T R A K  ф а к т и ч е с к и  о б ъ е 

д и н я е т  д в а  п р е д ы д у щ и х  р е ш е н и я  в  о д н о м :  у с т р о й с т 

в о  в в о д а  г р а ф и ч е с к о й  З О - и н ф о р м а ц и и  и  т р е к и н г  д в и 

ж е н и я .  В ы  м о ж е т е  у с т а н а в л и в а т ь  д о  д в у х  д а т ч и к о в  п р и  

в в о д е  д а н н ы х  о  п о л о ж е н и и  т е л а  д л я  п р и л о ж е н и й  в и р 

т у а л ь н о й  р е а л ь н о с т и  и л и  —  с  д о п о л н и т е л ь н ы м  п е 

р о м  —  п о л у ч а т ь  к о о р д и н а т ы  X ,  Y ,  Z  п р о с т р а н с т в е н н ы х  

т о ч е к  ф и з и ч е с к о г о  о б ъ е к т а  п р и  и з г о т о в л е н и и  с е т о ч 

н о й  м о д е л и .  А  п о с л е  т о г о  к а к  I S O T R A K  I I  п о л у ч и л  с п о 

с о б н о с т ь  ф и к с и р о в а т ь  о р и е н т а ц и ю  п р и е м н и к а ,  с т а 

л о  в о з м о ж н ы м  и с п о л ь з о в а н и е  е г о  ( с  д о п о л н и т е л ь н ы м  

3 B A L L  —  у с т р о й с т в о м  т и п а  З О - м ы ш и )  д л я  б е с п р е п я т 

с т в е н н о г о  в р а щ е н и я  ц и ф р у е м о й  м о д е л и ,  и с т о ч н и к о в  

с в е т а  и л и  и з м е н е н и я  р а к у р с а  к а м е р ы .  У с т р о й с т в о  

в н е ш н е е  и  р а б о т а е т  ч е р е з  и н т е р ф е й с  R S - 2 3 2 .

3SPACE® FASTRAK®

Т о л ь к о  F A S T R A K  о б е с п е ч и в а е т  п р о ф е с с и о н а л ь н о е  к а 

ч е с т в о  и  р е а л ь н о е  в р е м я  п р и  т р е к и н г е  с  м и н и м а л ь н ы м  

в р е м е н е м  о ж и д а н и я .  С е г о д н я  F A S T R A K  —  ф а к т и ч е с к и й  

с т а н д а р т  д л я  ф и к с а ц и и  б О О Р - к о о р д и н а т  в  п р о ф е с с и о 

н а л ь н ы х  З О - с и с т е м а х ,  г д е  к р и т и ч н о  р е а л ь н о е  в р е м я  

о т в е т а .  Э т о  б ы с т р о е ,  т о ч н о е ,  л е г к о е  в  и с п о л ь з о в а н и и  

и  э ф ф е к т и в н о е  у с т р о й с т в о  т р е к и н г а  д а н н ы х  о  д в и ж е 

н и и  л ю б о г о  н е м е т а л л и ч е с к о г о  о б ъ е к т а .  С и с т е м а  F A S 

T R A K  и с п о л ь з у е т  о д и н о ч н ы й  и з л у ч а т е л ь - т р а н с м и т т е р  

и  м о ж е т  п р и н и м а т ь  д а н н ы е  ч е т ы р ь м я  д а т ч и к а м и - р е 

с и в е р а м и .  Е с л и  э т о г о  н е д о с т а т о ч н о ,  в ы  м о ж е т е  м у л ь 

т и п л е к с и р о в а т ь  д о  в о с ь м и  с и с т е м  ( э т о  у ж е  3 2  к а н а л а )  

б е з  и з м е н е н и я  с к о р о с т и  п е р е д а ч и .  Т е х н о л о г и я  р а с ш и 

р е н н о й  о б р а б о т к и  ц и ф р о в о г о  с и г н а л а  ( D S P )  о б е с п е 

ч и в а е т  п р и е м  с и г н а л а  ч а с т о т о й  1 2 0  и з м е р е н и й  в  с е 

к у н д у  н а  о д н о м  д а т ч и к е - р е с и в е р е  с  м и н и м а л ь н ы м  в р е 

м е н е м  о ж и д а н и я  в  4  м и л л и с е к у н д ы .  З а т е м  д а н н ы е  п е 

р е д а ю т с я  п о  и н т е р ф е й с у  R S - 2 3 2  с о  с к о р о с т ь ю  

1 1 5 , 2  К б и т / с  и л и  п о  I E E E - 4 8 8  с о  с к о р о с т ь ю  д о  

1 0 0  К б а й т / с .  К р о м е  т о г о ,  F A S T R A K  и м е е т  с п е ц и а л ь н у ю  

с х е м у  д л я  с и н х р о н н о г о  о т о б р а ж е н и я  д в и ж е н и я  н а  э к 

р а н е .

3DSPACE® ULTRATRAK®

С и с т е м а  U L T R A T R A K  ф и р м ы  P o l h e m u s  —  и н т е г р и р о 

в а н н а я  с и с т е м а  с б о р а  д а н н ы х  о  д в и ж е н и и ,  с п е ц и а л ь 

н о  р а з р а б о т а н н а я  д л я  т е л е в и д е н и я  и  н е к о т о р ы х  о т р а с 

л е й  п р о м ы ш л е н н о с т и .  О н а  с н а б ж а е т  п р и л о ж е н и я  д а н 

н ы м и  д л я  а н и м а ц и и  в  р е а л ь н о м  в р е м е н и  о т  н е о г р а н и 

ч е н н о г о  ч и с л а  д а т ч и к о в - р е с и в е р о в  с  и з л у ч а т е л е м -  

т р а н с м и т т е р о м  и с к л ю ч и т е л ь н о  б о л ь ш о г о  р а д и у с а  д е й 

с т в и я  —  о к о л о  7 0  к в .  м е т р о в .  С е р в е р  д л я  с н я т и я  д в и 

ж е н и я  б а з и р у е т с я  н а  i 4 8 6  и  с о д е р ж и т  о т  4  д о  8  п л а т  ( п о
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2  д а т ч и к а  н а  к а ж д у ю ) ,  V G A - а д а п т е р ,  с е т е в у ю  к а р т у  ( E t h 

e r n e t )  и  п л а т у  в н е ш н е й  с и н х р о н и з а ц и и .  В о з м о ж н о  

с о е д и н е н и е  и  п о  S C S I .  Б а з о в о й  я в л я е т с я  6 0 - г е р ц е в а я  

в е р с и я  U L T R A T R A K ,  р а б о т а ю щ а я  с  б о л ь ш и н с т в о м  п р и 

л о ж е н и й .  Э т а  с и с т е м а  а н и м а ц и и  с п о с о б н а  о б е с п е ч и т ь  

т р е к и н г  д о  1 6  и н д и в и д у а л ь н ы х  д а т ч и к о в  с  ч а с т о т о й  д о  

6 0  и з м е р е н и й  в  с е к у н д у .  Е с л и  в ы  н у ж д а е т е с ь  в  б о л ь ш е м  

к о л и ч е с т в е  р е с и в е р о в ,  т о  о б ъ е д и н я е т е  в  с е т ь  с т о л ь к о  

д о п о л н и т е л ь н ы х  с и с т е м ,  с к о л ь к о  н е о б х о д и м о .  Д л я  т е х  

п р и л о ж е н и й ,  к о т о р ы е  р а б о т а ю т  с  в ы с о к о с к о р о с т н ы 

м и  д в и ж е н и я м и  т и п а  ф у т б о л ь н о г о  у д а р а  и л и  б е й с б о л ь 

н о г о  б р о с к а ,  т р е б у е т с я  U L T R A T R A K  с  ч а с т о т о й  1 2 0  Г ц .  

Э т а  с и с т е м а  о б е с п е ч и в а е т  с к о р о с т ь  о ц и ф р о в к и  д о  1 2 0  

и з м е р е н и й  в  с е к у н д у .  U L T R A T R A K  п р е д о с т а в л я е т  п р а к 

т и ч е с к и  н е о г р а н и ч е н н ы е  в о з м о ж н о с т и  в в о д а  д а н н ы х  

о  д в и ж е н и и  д л я  м у л ь т и п л и к а ц и и  и  в и з у а л и з а ц и и  о б ъ 

е к т о в  в  к о м п ь ю т е р н о й  г р а ф и к е .

Система отслеживания движения 
фирмы Ascension -  FLOCK OF BIRDS™

Ф и р м а  Ascension т а к ж е  р а з р а б а т ы в а е т ,  п р о и з в о д и т  и  

р е а л и з у е т  и з м е р и т е л ь н ы е  и  о т с л е ж и в а ю щ и е  у с т р о й 

с т в а  6DOF-BBo;ia д в и ж е н и я  в  к о м п ь ю т е р  и  и н т е р а к т и в 

н о г о  у п р а в л е н и я .  И з д е л и я  э т о й  ф и р м ы  и с п о л ь з у ю т  

и м п у л ь с н ы й  г е н е р а т о р  п о с т о я н н о г о  м а г н и т н о г о  п о л я  

(DC), п о д о б н о г о  з е м н о м у ,  в  о т л и ч и е  о т  д а т ч и к о в  ф и р 

м ы  Polhemus, к о т о р ы е  п р и м е н я ю т  э л е к т р о м а г н и т н у ю  

т е х н о л о г и ю  п е р е м е н н о г о  т о к а  ( А С ) .  Э т а  т е х н о л о г и я  

г е н е р а ц и и  и  с ч и т ы в а н и я  п о л е й  п р е о д о л е в а е т  н е к о т о 

р ы е  н а и б о л е е  о ч е в и д н ы е  о г р а н и ч е н и я  р а н н и х  м е х а 

н и ч е с к и х ,  о п т и ч е с к и х ,  а к у с т и ч е с к и х  и  э л е к т р о м а г н и т 

н ы х  у с т р о й с т в  т р е к и н г а .

F L O C K  м о ж е т  б ы т ь  с к о н ф и г у р и р о в а н  н а  о д н о в р е 

м е н н у ю  п е р е д а ч у  п о з и ц и и  и  о р и е н т а ц и и  д о  3 0  р е с и 

в е р о в  н а  о д и н  т р а н с м и т т е р .  В н у т р и  о б л а с т и  ± 1  м е т р  

о т  с т а н д а р т н о г о  п е р е д а т ч и к а  с  к а ж д о г о  п р и е м н и к а ,  

н е з а в и с и м о  о т  и х  к о л и ч е с т в а ,  с н и м а ю т  о т  1 0  д о  1 4 4  

и з м е р е н и й  в  с е к у н д у .  Д о п о л н и т е л ь н ы й  п е р е д а т ч и к  

р а с ш и р е н н о г о  д и а п а з о н а  ( E x t e n d e d  R a n g e  T r a n s m i t 

t e r  —  E R T )  у в е л и ч и в а е т  р а д и у с  р а б о т ы  д о  3  м е т р о в .  Д л я  

н а д е ж н о г о  о х в а т а  б о л ь ш е г о  п р о с т р а н с т в а  д о п о л н и 

т е л ь н ы е  E R T - п е р е д а т ч и к и  м о г у т  о б ъ е д и н я т ь с я  в  о б щ и е  

м а с с и в ы .  С у щ е с т в у е т  и  с е р в е р  д л я  м н о г о ч и с л е н н ы х  

д а т ч и к о в ,  п о д о б н ы й  U L T R A T R A K ,  в  к о т о р ы й  м о ж н о  

п о д к л ю ч а т ь  д о  2 0  р е с и в е р о в ,  а  п р и  н е о б х о д и м о с т и  и  

о б ъ е д и н я т ь  н е с к о л ь к о  т а к и х  с и с т е м .  И с п о л ь з у ю т с я  

и н т е р ф е й с ы  R S - 2 3 2 ,  R S - 4 2 2 / 4 8 5 ,  E t h e r n e t ,  S C S I .

Сравнение с датчиками фирмы Polhemus
С  т о ч к и  з р е н и я  п о л ь з о в а т е л я  д а т ч и к и  ф и р м ы  A s c e n s i o n  

и м е ю т  т р и  п р е и м у щ е с т в а  п е р е д  д а т ч и к а м и  P o l h e m u s :  

о д н о в р е м е н н ы й  н е з а в и с и м ы й  т р е к и н г  р е с и в е р о в ;  

у м е н ь ш е н н о е  и с к а ж е н и е  п р и  н а л и ч и и  м е т а л л о в ;  п о 

в ы ш е н н ы й  р а д и у с  н а д е ж н о г о  д е й с т в и я  т р а н с м и т т е р о в .  

К р о м е  т о г о ,  в  о т л и ч и е  о т  с и с т е м  P o l h e m u s ,  в ы  н е  д о л ж 

н ы  у с т а н а в л и в а т ь  м н о г о к р а т н ы е  т р а н с м и т т е р ы  F L O C K ,  

п о д о б н о  F A S T R A K ,  к о г д а  п о д к л ю ч а е т е  д о п о л н и т е л ь н ы е  

р е с и в е р ы .  Т о л ь к о  о д и н  г е н е р а т о р  м а г н и т н о г о  п о л я  

F L O C K  м о ж е т  и с п о л ь з о в а т ь с я  о д н о в р е м е н н о  в с е м и  

д а т ч и к а м и  н е з а в и с и м о  

о т  р а с с т о я н и я  м е ж д у  

н и м и ,  ч т о  с у щ е с т в е н н о  

с н и ж а е т  с т о и м о с т ь  м н о -  

г о р е с и в е р н о й  с и с т е м ы ,  

п о д о б н о й  U L T R A T R A K .

Д о б а в л е н и е  к а ж д о г о  р е 

с и в е р а  т р е б у е т  т о л ь к о  

д о п о л н и т е л ь н о г о  э л е к 

т р о н н о г о  м о д у л я .  А  м о 

д у л ь н а я  с т р у к т у р а  п о з в о 

л я е т  д о б а в л я т ь  м о д у л и  с  и х  р е с и в е р а м и  н е п о с р е д с т 

в е н н о  в  ш и н у  F L O C K  ( р и с .  8 ) .  Т а к и м  о б р а з о м ,  с  о д и 

н о ч н ы м  б а з о в ы м  т р а н с м и т т е р о м  м о ж н о  у в е л и ч и т ь  

ч и с л о  д а т ч и к о в  д о  3 0  ( д о  2 9  р е с и в е р о в  с  о д н и м  E R T ) ,  

а  д л я  к а ж д о г о  д о п о л н и т е л ь н о г о  и з л у ч а т е л я  м а к с и м а л ь 

н о е  ч и с л о  п р и е м н и к о в  у м е н ь ш а е т с я  н а  е д и н и ц у .  Э т о  

о с о б е н н о  у д о б н о  д л я  п р и л о ж е н и й  в и р т у а л ь н о й  р е а л ь 

н о с т и ,  г д е  н е о б х о д и м о  с в о б о д н о  п е р е д в и г а т ь с я  и  в з а и 

м о д е й с т в о в а т ь  с  б о л ь ш и м и  б а з а м и  З О - д а н н ы х  т и п а  

в и р т у а л ь н ы х  г о р о д о в .

Что подразумевается под одновременным 
трекингом приемников
F L O C K  о б р а б а т ы в а е т  д а т ч и к и  п а р а л л е л ь н о ,  ч т о б ы  м и 

н и м и з и р о в а т ь  з а д е р ж к у  м е ж д у  в в о д о м  к о о р д и н а т  д в и 

ж е н и я  и  з а п и с ь ю  д а н н ы х  в  к о м п ь ю т е р .  Э т о  д о с т и г а е т с я  

б л а г о д а р я  т о м у ,  ч т о  н а р я д у  с о  с в я з а н н о й  э л е к т р о н и 

к о й  н а  к а ж д ы й  д а т ч и к - р е с и в е р  в ы д е л я е т с я  о т д е л ь н ы й  

м и к р о п р о ц е с с о р .  Т а к и м  о б р а з о м ,  п р о б л е м ы  м у л ь т и 

п л е к с и р о в а н и я ,  к о т о р ы е  с н и ж а ю т  ч а с т о т у  о ц и ф р о в 

к и  э л е к т р о м а г н и т н ы м и  д а т ч и к а м и  P o l h e m u s ,  у с т р а н е 

н ы .  В  т о  в р е м я  к а к  F A S T R A K - д а т ч и к ,  н а п р и м е р ,  с н и м а е т  

1 2 0  и з м е р е н и й  в  с е к у н д у  д л я  о д и н о ч н о г о  р е с и в е р а ,  

ч а с т о т а  п о н и ж а е т с я  д о  6 0  и з м е р е н и й  в  с е к у н д у  д л я  д в у х  

и  д о  3 0  —  д л я  ч е т ы р е х  д а т ч и к о в .  A  F L O C K  п р и  т р е к и н г е  

и  о д н о г о ,  и  3 0  д а т ч и к о в  п о д д е р ж и в а е т  о д и н а к о в о  в ы 

с о к у ю  ч а с т о т у  о ц и ф р о в к и :  1 0 0 - 1 4 4  и з м е р е н и я  н а  д а т 

ч и к  в  с е к у н д у .  Э т а  в о з м о ж н о с т ь  о с о б е н н о  в а ж н а  д л я  

п о д д е р ж а н и я  б ы с т р о г о  д и н а м и ч е с к о г о  д е й с т в и я  в  т р е 

н а ж е р а х  и  с и с т е м а х  в и р т у а л ь н о й  р е а л ь н о с т и ,  д л я  к о 

т о р ы х  н а и б о л е е  з н а ч и м ы м  п а р а м е т р о м  я в л я е т с я  в р е 

м я  о ж и д а н и я  и  з а п а з д ы в а н и я .  М н о г о п р о ц е с с о р н а я  о б 

р а б о т к а  д а е т  F L O C K  в о з м о ж н о с т ь  п р е д л о ж и т ь  с а м у ю  

б ы с т р у ю  д и н а м и к у  д е й с т в и я  д л я  б о л ь ш о г о  ч и с л а  д а т 

ч и к о в .

Что такое независимый трекинг 
каждого датчика
К а ж д ы й  р е с и в е р  B I R D  п р о с л е ж и в а е т с я  и н д и в и д у а л ь 

н о .  Н е з а в и с и м о  о т  ч и с л а  д а т ч и к о в  в о  F L O C K  к а ж д ы й  

с о о б щ а е т  с в о е  у н и к а л ь н о е  п о л о ж е н и е  в  п р о с т р а н с т 

в е  б е з  к а к и х - л и б о  к о н ф л и к т о в  д р у г  с  д р у г о м .  К а ж д о 
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Х р о н и ч е с к а я  н е с о в м е с т и 

м о с т ь  р а з л и ч н ы х  а п п а р а т 

н ы х  п л а т ф о р м ,  о б о р у д о в а 

н и я  и  ф о р м а т о в  д а н н ы х  п р о 

д о л ж а е т  о с т а в а т ь с я  с е р ь е з 

н е й ш е й  п р о б л е м о й  к о м п ь ю 

т е р н о й  и н д у с т р и и .  Т а к ,  в  

о п у б л и к о в а н н о й  в  К о м п ь ю 

т е р П р е с с  № 4 ’9 б  с т а т ь е  “ И с 

т о р и я  о д н о й  о б л о ж к и ”  а п п а 

р а т н о - п р о г р а м м н ы е  р а з л и 

ч и я  м е ж д у  M A C  и  P C  п р и в е л и  

к  п о т е р е  и н ф о р м а ц и и  и  и с 

к а ж е н и ю  в и д а  о п и с ы в а е м о й  

о б л о ж к и .  М ы  п р и н о с и м  и з 

в и н е н и я  а в т о р а м ,  и з д а т е л ь с т 

в у  “ О т к р ы т ы й  м и р ”  ( а в т о р  с е 

р и й н о г о  о ф о р м л е н и я  —

С в я т с к и й  Е . А . ,  х у д о ж н и к  —

Х а н о в  А .  В . )  и  п у б л и к у е м  р а 

б о т у  в  т о м  в и д е ,  в  к а к о м  о н а  

д о л ж н а  б ы т ь  н а  с а м о м  д е л е .

V ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________ У

м у  и з  н и х  н а з н а ч а е т с я  с о б с т в е н н ы й  

у н и к а л ь н ы й  а д р е с  п е р е к л ю ч а т е л е м  

( к а к  н а  S C S I - у с т р о й с т в а х ) ,  т а к  ч т о  

к о м п ь ю т е р  м о ж е т  и д е н т и ф и ц и р о 

в а т ь ,  п о с ы л а т ь  и  п о л у ч а т ь  к о м а н д ы  о т  

л ю б о г о  р е с и в е р а  B I R D  п о  с п е ц и а л и 

з и р о в а н н о й  ( в ы д е л е н н о й )  ш и н е  с в я 

з и ,  н а з ы в а е м о й  F B B  —  F a s t  B i r d  B u s .

Почему используются 
магнитные поля постоянного 
тока (DC)
М а г н и т н ы е  п о л я  п о с т о я н н о г о  т о к а  

п р е о д о л е в а ю т  д в а  г л а в н ы х  о г р а н и ч е 

н и я  д р у г и х  т е х н о л о г и й  т р е к и н г а :

-  п о т р е б н о с т ь  п о д д е р ж и в а т ь  п р я м у ю  

в и д и м о с т ь  ( c l e a r  l i n e  o f  s i g h t )  м е ж 

д у  п е р е д а т ч и к о м  и  п р и е м н и к о м ;

-  и с к а ж е н и я ,  в н о с и м ы е  б л и з к о  р а с п о 

л о ж е н н ы м и  м е т а л л и ч е с к и м и  п р е д 

м е т а м и .

Т р а н с м и т т е р  F L O C K  и с п у с к а е т  с е 

р и ю  м а г н и т н ы х  D C - п о л е й ,  к о т о р ы е  

н е  п р е р ы в а ю т с я  и  н е  и с к а ж а ю т с я ,  

к о г д а  и х  п у т ь  д о  р е с и в е р а  б л о к и р у е т с я  г о л о в о й ,  р у к о й  

и л и  д р у г и м  о б ъ е к т о м .  У с т р о й с т в а ,  и с п о л ь з у ю щ и е  с в е 

т о в у ю  и л и  у л ь т р а з в у к о в у ю  т е х н о л о г и ю ,  н а п р о т и в ,  

д о л ж н ы  н а х о д и т ь с я  в  з о н е  п р я м о й  в и д и м о с т и  в о  и з 

б е ж а н и е  п о т е р и  д а н н ы х .

В а ж е н  и  т о т  ф а к т ,  ч т о  и м п у л ь с ы  м а г н и т н о г о  п о л я  

п о с т о я н н о г о  т о к а  н е  в о з б у ж д а ю т  п о с т о я н н ы х  в и х р е в ы х  

э л е к т р о м а г н и т н ы х  п о т о к о в  в  б л и з л е ж а щ и х  м е т а л л а х ,  

к о т о р ы е  с и л ь н о  и с к а ж а ю т  и з м е р е н и я  в  э л е к т р о м а г н и т 

н ы х  у с т р о й с т в а х  п е р е м е н н о г о  т о к а  ( А С )  т и п а  P o l h e m u s .  

П р о б л е м а  с  A C - д а т ч и к а м и  с т а н о в и т с я  б о л е е  з н а ч и м о й ,  

к о г д а  о н и  ф у н к ц и о н и р у ю т  в  н е п о с р е д с т в е н н о й  б л и з о 

с т и  о т  т а к и х  м е т а л л о в ,  к а к  с т а л ь  и л и  а л ю м и н и й .  И з - з а  

б ы с т р о г о  х а р а к т е р а  и з м е н е н и я  п о л е й  о н и  н е п р е р ы в 

н о  в о з б у ж д а ю т  в и х р е в ы е  п о т о к и  в  б л и з л е ж а щ и х  м е т а л 

л а х ,  ч т о  п р и в о д и т  к  з н а ч и т е л ь н ы м  и с к а ж е н и я м  д а н н ы х .  

Д а т ч и к и  A s c e n s i o n ,  н а п р о т и в ,  и с п о л ь з у ю т  п р е и м у щ е с т в а  

у с т о й ч и в ы х  м а г н и т н ы х  D C - п о л е й ,  к о т о р ы е  п р а к т и ч е 

с к и  н е  в ы з ы в а ю т  п а р а з и т н ы х  э ф ф е к т о в  и  в  3 - 1 0  р а з  

м е н е е  в о с п р и и м ч и в ы  к  в о з д е й с т в и ю  м е т а л л и ч е с к и х  

п р е д м е т о в ,  ч е м  A C - с и с т е м ы .  П о  э т о й  п р и ч и н е  д а т ч и к и  

A s c e n s i o n  о б ы ч н о  п р и м е н я ю т с я  т а м ,  г д е  н е в о з м о ж н ы  

т о ч н ы е  и з м е р е н и я  с  п о м о щ ь ю  А С - д а т ч и к о в .

Ф о р м а т  с и г н а л а  A s c e n s i o n  т а к ж е  м е н е е  в о с п р и и м 

ч и в  к  о ш и б к а м  в  п р и с у т с т в и и  м е т а л л о в ,  у м е н ь ш а я  п о 

г р е ш н о с т ь  и з м е р е н и я  в  п я т ь  р а з  п о  с р а в н е н и ю  с  А С -  

с и с т е м а м и .

6 D -M b iu ib  фирмы Ascension

У  ф и р м ы  A s c e n s i o n  е с т ь  т а к ж е  п о р т а т и в н о е  З И - у с т р о й -  

с т в о  с  т р е м я  к н о п к а м и .  б И - м ы ш ь  F L O C K  —  д о п о л н и 

т е л ь н ы й  к а р м а н н ы й  к о н т р о л л е р  д л я  в з а и м о д е й с т в и я  

в  р е а л ь н о м  в р е м е н и  с  г р а ф и ч е с к и м и  м о д е л я м и  в и р 

т у а л ь н о г о  м и р а .  Э т о  у с т р о й с т в о  с о в м е щ а е т  и  3 D - ,  и  2 D -  

ф у н к ц и и ,  и  б П - м а н и п у л и р о в а н и е  и  у п р а в л е н и е  с ц е н о й .

Н а и б о л е е  з н а ч и т е л ь н о е  п р е и м у щ е с т в о  т а к и х  

у с т р о й с т в  —  о д н о в р е м е н н ы й  п р о с т р а н с т в е н н ы й  к о н 

т р о л ь  н а д  п е р е м е щ е н и я м и  и  в р а щ е н и я м и  п о  в с е м  о с я м .  

Э т о  п о з в о л я е т  в а м  у п р а в л я т ь  с ц е н о й  б е з  н е у к л ю ж е г о  

п е р е х о д а  к  к о м а н д н о й  с т р о к е  и л и  б е з  в ы б о р а  о п е р а 

ц и и .  О д н о  и з  г л а в н ы х  п р е и м у щ е с т в  с о с т о и т  в  т о м ,  ч т о  

в ы  п о д д е р ж и в а е т е  е с т е с т в е н н у ю  с в я з ь  м е ж д у  д в и ж е н и 

е м  р у к и  и  и з о б р а ж е н и е м  н а  э к р а н е .  И з о б р а ж е н и е  н а  

э к р а н е  п о л н о с т ь ю  в о с п р о и з в о д и т  д в и ж е н и я  в а ш е й  

р у к и .  6 D - F L O C K  п р е д л а г а е т  д а л ь н е й ш е е  р а з в и т и е  п е 

р и ф е р и й н ы х  у с т р о й с т в ,  у м е н ь ш а я  и х  к о л и ч е с т в о ,  н о  

р а с ш и р я я  ф у н к ц и о н а л ь н ы е  в о з м о ж н о с т и .

Система MONKEY™ 
фирмы Digital Image Design

Ф и р м а  D i g i t a l  I m a g e  D e s i g n  ( D I D )  и з в е с т н а  с в о и м и  а в и а 

ц и о н н ы м и  т р е н а ж е р а м и ,  н а д  к о т о р ы м и  о н а  р а б о т а е т  

у ж е  б о л е е  д е с я т и  л е т .  В с е м и р н о  и з в е с т н ы е  с и с т е м ы  i n -  

S c a p e ™  с д е л а л и  н а с т о л ь н у ю  в и р т у а л ь н у ю  р е а л ь н о с т ь  

п о в с е д н е в н ы м  и н с т р у м е н т о м .  D I D  п р и м е н я е т  с л е д у ю 

щ и й  п о д х о д :  п о т р е б н о с т ь  у п р а в л я е т  п р о е к т о м ,  а  п р о 

е к т  д и к т у е т  т е х н о л о г и ю .  П р и  р а б о т е  с  M O N K E Y  к о м п ь ю 

т е р н ы е  н а в ы к и  н е о б я з а т е л ь н ы .  К у к о л ь н и к и ,  б а л е т м е й 

с т е р ы ,  м и м ы ,  в а ш а  б а б у ш к а  —  л ю б о м у  д о с т у п н а  р а б о 

т а  с  M O N K E Y .  П р о и з в о д с т в е н н а я  г р у п п а  м о ж е т  с п е ц и а 

л и з и р о в а т ь с я :  к л а с с и ч е с к и е  а н и м а т о р ы - к у к о л ь н и к и  

( s t o p m o t i o n )  п р и м е н я ю т  н а к о п л е н н ы й  д е с я т и л е т и я м и
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н е о б х о д и м о  в о с п р о и з в о д и т ь  з а н о 

в о  п р и  к а ж д о м  и з м е н е н и и  п о л о ж е 

н и я  и л и  р а к у р с а  к а м е р ы  и  к о г д а  

о д и н  н е в е р н ы й  к а д р  м о ж е т  з а г у 

б и т ь  в с ю  р а б о т у ,  з д е с ь  в а м  д о с т а 

т о ч н о  л и ш ь  о д н а ж д ы  с о з д а т ь  х а 

р а к т е р н о е  д в и ж е н и е  а к т е р а ,  н а п р и 

м е р  п о х о д к у ,  а  к у д а  з а т е м  п о й д е т  

п е р с о н а ж  —  с о в е р ш е н н о  б е з р а з 

л и ч н о .  П р и  э т о м ,  с о с р е д о т о ч и в 

ш и с ь  н а  э с т е т и ч е с к и х  к р и т е р и я х ,  

п р е д ъ я в л я е м ы х  к  п е р с о н а ж у ,  и  н и 

с к о л ь к о  н е  о г р а н и ч и в а я  с е б я  в  э к с 

п е р и м е н т и р о в а н и и ,  м о ж н о  л е г к о  и  

б ы с т р о  д о б и т ь с я  н е о б х о д и м ы х  р е 

з у л ь т а т о в .  С о з д а в а я  е с т е с т в е н н о е  

д в и ж е н и е  ч е л о в е к а  и л и  у т р и р о в а н 

н о - м у л ь т и п л и к а ц и о н н о е ,  в ы  и с 

п о л ь з у е т е  к о м п ь ю т е р  к а к  м о щ н о е  

п о д с п о р ь е  в  р а б о т е  а н и м а т о р а .

В озм ож н ости :
-  с к о р о с т ь  и  у д о б с т в о ,  н е с р а в н и 

м ы е  с  т р а д и ц и о н н ы м и  и н с т р у 

м е н т а м и  т и п а  м ы ш и  и  д р . ;

-  л у ч ш и е  в о з м о ж н о с т и  д л я  у п р а в 

л е н и я ,  ч е м  в  и н в е р с н о й  к и н е м а 

т и к е  п р о г р а м м ;

-  б о л е е  д о с т у п н о е  у с т р о й с т в о ,  

ч е м  в в о д  д а н н ы х  о  д в и ж е н и и  р е 

а л ь н о г о  ч е л о в е к а ,  о п и с а н н о е  

в ы ш е ;
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о п ы т ,  а  к о м п ь ю т е р щ и к и  о б е с п е ч и в а 

ю т  у п р а в л е н и е  а н и м а ц и е й .  У с т р о й с т 

в о  M O N K E Y  п р е д н а з н а ч е н о  д л я  в в о 

д а  д а н н ы х  о  п о л о ж е н и и  к о н с т р у к ц и и  

в ы с о т о й  в  2 5  д ю й м о в ,  с т о я щ е й  р я д о м  

с  в а ш и м  к о м п ь ю т е р о м  и  м о н и т о р о м  

( р и с .  9 ) .  В ы  и м е е т е  ч е л о в е к о п о д о б 

н у ю  ф и г у р у  п р я м о  п е р е д  с о б о й ,  а  н е  

в и р т у а л ь н о  в  3 D  н а  в а ш е м  д в у м е р н о м  

м о н и т о р е ,  и  м о ж е т е  р у к а м и  т р а н с 

ф о р м и р о в а т ь  е е  в  т у  п о з и ц и ю ,  к о т о 

р у ю  х о т и т е  п р и д а т ь  в а ш е й  м о д е л и  н а  

э к р а н е ,  б ы с т р о  о к и н у т ь  в з г л я д о м  с о  

в с е х  с т о р о н  и  с о х р а н и т ь  к а к  к л ю ч е 

в о й  к а д р  а н и м а ц и и  и л и  “ о ж и в и т ь ”  в  

р е а л ь н о м  в р е м е н и ,  к о н т р о л и р у я  п е 

р е м е щ е н и я  м о д е л и  н а  э к р а н е  м о н и 

т о р а .  M O N K E Y  п о з в о л я е т  в а м  р а б о 

т а т ь  в о  м н о г о  р а з  б ы с т р е е ,  ч е м  д р у 

г и е  у с т р о й с т в а  в в о д а  З О - д а н н ы х .  И с 

п о л ь з у я  д в а  у с т р о й с т в а  в м е с т е ,  м о ж 

н о  с о з д а в а т ь  з а м ы с л о в а т ы е  т а н ц ы  

и л и  б о к с е р с к и й  б о й .  М о ж н о  т а к ж е ,  

п р и м е н я я  о п ы т  к у к о л ь н о й  а н и м а ц и и ,  

р а з р а б а т ы в а т ь  б и б л и о т е к и  д в и ж е н и й  

д л я  р а з л и ч н ы х  п е р с о н а ж е й  —  э т о  п о 

з в о л и т  э к о н о м и т ь  в р е м я  п р и  с о з д а 

н и и  к о м п ь ю т е р н о й  м у л ь т и п л и к а ц и и .  

О б р а т и т е  в н и м а н и е  н а  т о ,  ч т о  в  о т л и 

ч и е  о т  к л а с с и ч е с к о й  к у к о л ь н о й  м у л ь 

т и п л и к а ц и и ,  к о г д а  к а ж д о е  д в и ж е н и е

Глоссарий

M otion  C apture S ystem s (МС) —  с и с т е м ы  в в о д а  ( з а 

х в а т а )  д в и ж е н и я .

Т рекинг —  о т с л е ж и в а н и е  п о л о ж е н и я  о б ъ е к т а  в  п р о 

с т р а н с т в е  в  р е а л ь н о м  м а с ш т а б е  в р е м е н и .

6DOF — D egree O f Freedom . Т е р м и н  “ ш е с т ь  с т е п е н е й  

с в о б о д ы ”  о п и с ы в а е т  в о з м о ж н о с т и  д а т ч и к а  и з м е р я т ь  и  

т р и  к о о р д и н а т ы  п о л о ж е н и я  в  п р о с т р а н с т в е  ( X ,  Y  и  Z  

к а р т е з и а н с к о й  с и с т е м ы ) ,  и  т р и  у г л а  о р и е н т а ц и и  ( а з и 

м у т ,  у г о л  в о з в ы ш е н и я  и  н а к л о н ) ,  о д н о з н а ч н о  о п р е д е 

л я я  п о л о ж е н и е  о б ъ е к т а  в  п р о с т р а н с т в е .  Н е  о б я з а т е л ь 

н о  и с п о л ь з о в а т ь  в с е  6 D O F .  К о л и ч е с т в о  с н и м а е м ы х  п а 

р а м е т р о в  и  и х  х а р а к т е р  о п р е д е л я ю т с я  п о л ь з о в а т е л е м .  

В ы  м о ж е т е  п о л у ч а т ь  и н ф о р м а ц и ю  т о л ь к о  о  п о л о ж е н и и ,  

и л и  т о л ь к о  о б  о р и е н т а ц и и ,  и л и  о б о  в с е м  с р а з у .  

Т рансм иттер  (T ra n sm itter ) —  и з л у ч а т е л ь  э л е к т р о 

м а г н и т н ы х  п о л е й ,  п е р е д а ю щ и х с я  д а т ч и к у - р е с и в е р у .  

Р еси вер  (R ece iv er) —  п р и е м н и к  э л е к т р о м а г н и т н ы х  

п о л е й ,  и з л у ч а е м ы х  т р а н с м и т т е р о м  д л я  п е р е д а ч и  к о о р 

д и н а т  в  к о м п ь ю т е р  и  ф и к с а ц и и  п о л о ж е н и я  д а т ч и к а -  

р е с и в е р а  в  п р о с т р а н с т в е .

DSP (D ig ita l S ignal P rocessin g) —  т е х н о л о г и я  р а с ш и 

р е н н о й  о б р а б о т к и  ц и ф р о в о г о  с и г н а л а ,  о б е с п е ч и в а ю 

щ а я  п о в ы ш е н и е  ч а с т о т ы  п р и е м а  с и г н а л а  и  п о з в о л я ю 

щ а я  м у л ь т и п л е к с и р о в а т ь  н е с к о л ь к о  у с т р о й с т в .  

З а п а зд ы в а н и е  (L aten cy) —  в а ж н а я  х а р а к т е р и с т и к а  

с и с т е м  М С .  З а п а з д ы в а н и е ,  и л и  в р е м я  о ж и д а н и я ,  —  н а  

п р а к т и к е  в р е м е н н а я  з а д е р ж к а  м е ж д у  н а ч а л о м  ф и з и 

ч е с к о г о  п е р е м е щ е н и я  п р и е м н и к а  и  в в о д а  с о о т в е т 

с т в у ю щ е г о  и з м е р е н и я  в  к о м п ь ю т е р .  О н о  з а с т а в л я е т  

п р и м е н я т ь  с п е ц и а л ь н о е  п р о г р а м м н о е  о б е с п е ч е н и е  

д л я  п р и е м н и к а - р е с и в е р а ,  ч т о б ы  ф и л ь т р о в а т ь  с и г н а л  

п о  м е р е  н е о б х о д и м о с т и  и  п р и х о д и т ь  к  п р а в и л ь н о 

м у  и з м е р е н и ю .  О б р а щ а й т е  в н и м а н и е ,  в к л ю ч е н о  л и  

в р е м я  ф и л ь т р а ц и и  с и г н а л а  в  о п р е д е л е н и е  з а п а з д ы 

в а н и я .

Ч астота о б н о в л е н и я  (U p d ate R ate) —  в а ж н е й ш а я  

х а р а к т е р и с т и к а  с и с т е м  М С .  Х а р а к т е р и з у е т  д и с к р е т 

н о с т ь  и з м е р е н и я  ( ч и с л о  в в е д е н н ы х  п о л о ж е н и й  д а т ч и 

к а  в  с е к у н д у ) .

П оддерж ка п рям ой  ви ди м ости  (c lear lin e  o f  sight) 
м еж д у  п ер ед а т ч и к о м  и  п р и е м н и к о м  —  г л а в н о е  

о г р а н и ч е н и е  д л я  у л ь т р а з в у к о в ы х ,  о п т и ч е с к и х  и л и  л а 

з е р н ы х  у с т р о й с т в  М С ,  и м е ю щ и х  п р о б л е м ы  б л о к и р о в к и  

и  и н т е р ф е р е н ц и и  с и г н а л а .
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Расположение датчиков -  4 0  д а т ч и к о в  в  в а ж н е й 

ш и х  с у с т а в а х ;

-  и н с т р у м е н т а р и й  в к л ю 

ч а е т  к о р р е к т и р о в к у  

в р а щ а ю щ е г о  м о м е н т а .

С п ец и ф и к ац и я :
-  в ы с о т а  с  о с н о в о й  —  

6 3 5  М М ;

-  в е с  с  о с н о 

в о й  —  5 , 9  КГ;

-  р а с п о л о ж е н и е  

д а т ч и к о в  ( у к а 

з а н о  в  т а б л и ц е ) ;

-  р а з р е ш а ю щ а я  

с п о с о б н о с т ь  —  

п р и б л и з и т е л ь 

н о  1  / 4  г р а д у с а ;

-  и н т е р ф е й с  —

R S - 2 3 2 ,  D B - 9  

( р а з ъ е м  P S ) ;

-  п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь  —  3 0  п о л н ы х  з а п и с е й  

( 4 0  к а н а л о в )  п р и  п о т о к е  3 8 , 4  К б и т / с .

Ось

X Y Z

Ш ея + + +

Позвоночный
столб

+ + +

Ключицы + +

Плечи + + +

Локти +

Запястья + +

Б ед ра + + +

Колени +

Лодыжки + +

Плю сны +

О сн о ва + + +

Какое программное  
обеспечение работает 
с системами МС

К а к  и  в с е  н о в е й ш и е  т е х н о л о г и и ,  с и с т е м ы  М С  

о б ы ч н о  п о с т а в л я ю т с я  с о  с в о и м  п р о г р а м м н ы м  

о б е с п е ч е н и е м  ( д а ж е  с  и с х о д н ы м и  т е к с т а м и  

п р о г р а м м  н а  B A S I C ,  С  и  а с с е м б л е р а х ) .  Э т и  п р о 

г р а м м ы  п о з в о л я ю т  в а м  п о с ы л а т ь  к о м а н д ы ,  

с ч и т ы в а т ь  д а н н ы е  и  в ы в о д и т ь  р е з у л ь т а т ы  н а  

в а ш е м  м о н и т о р е .  О д н а к о  м н о г и е  в е д у щ и е  

к о м п а н и и  п о  З О - г р а ф и к е  у ж е  о б е с п е ч и в а ю т  

п о д д е р ж к у  с и с т е м  М С  в  с в о и х  п р и л о ж е н и я х  

н а  б о л ь ш и н с т в е  к о м п ь ю т е р н ы х  п л а т ф о р м  ( о т  

P C  д о  S G I ) .  О н и  в к л ю ч а ю т  д р а й в е р ы  в о  в с е  

п р и л о ж е н и я  в и р т у а л ь н о й  р е а л ь н о с т и  и  б о л ь 

ш и н с т в о  а н и м а ц и о н н ы х  п а к е т о в .  И  A l i a s | W a v e -  

f r o n t ,  и  S o f t i m a g e ,  и  A u t o d e s k  3 D  S t u d i o ,  и  H a s h  

A n i m a t i o n  M a s t e r  р а б о т а ю т  с е г о д н я  с  с и с т е м а 

м и  М С  н е п о с р е д с т в е н н о .

Выводы
Лучшее  —  враг хорошего.

П о г о в о р к а

Н е  с у щ е с т в у е т  с и с т е м ы ,  к о т о р а я  у д о в л е т в о 

р я л а  б ы  в с е  з а п р о с ы  п о л ь з о в а т е л е й .  М а г н и т 

н ы е  д а т ч и к и  т о ч н ы  и  о т н о с и т е л ь н о  н е д о р о 

г и ,  н о  п р и  и х  и с п о л ь з о в а н и и  л е г к о  з а п у т а т ь с я  

в  п р о в о д а х ,  п о э т о м у  н е с к о л ь к о  ч е л о в е к  с п е 

ц и а л ь н о  с л е д я т  з а  э т и м  —  п о д т я г и в а ю т  п р о в о д а ,  п р о 

в е р я ю т  к о м м у н и к а ц и и  и  т . д .  ( р и с .  1 0 ) .  Н о ,  п р е о д о л е в

Рис. 10 Рис. 11

в с е  н е у д о б с т в а ,  р е з у л ь т а т  

п о л у ч а е м  с р а з у  ( р и с .  1 1 ) .  

У л ь т р а з в у к о в ы е  и  о п т и 

ч е с к и е  с и с т е м ы  у д о б н е е  

д л я  а к т е р а  ( н е т  п р о в о д о в ,  

с в о б о д н е е  д в и ж е н и я ) ,  н о  

с л о ж н е е  д л я  а н и м а т о р а  

( н е н а д е ж н ы ,  д о р о г и ,  

т р у д н о  о б р а б а т ы в а т ь  

д а н н ы е ) .  M O N K E Y  х о р о 

ш о  в ы п о л н я е т  с в о ю  з а д а 

ч у  —  а н и м а ц и ю  п о  к л ю 

ч е в ы м  к а д р а м ,  н о  п р и м е 

н и т е л ь н о  к  М С  н е д а л е к о  

у ш л а  о т  м ы ш и .  Т а к  ч т о  

с л о ж н е е  м о з г о в  и  э ф ф е к 

т и в н е е  т а л а н т а  п о к а  е щ е  

н и ч е г о  н е  п р и д у м а л и . . .  

О д н а к о  т е х н о л о г и и  р а з 

в и в а ю т с я  ч р е з в ы ч а й н о  

с т р е м и т е л ь н о .  У ж е  с е г о 

д н я  б л а г о д а р я  г р а ф и ч е 

с к и м  с т а н ц и я м  м о ж н о  

н а б л ю д а т ь  з а  и з м е н е н и 

е м  с в о й с т в  о б ъ е к т о в  в  р е 

а л ь н о м  в р е м е н и  с  п о м о 

щ ь ю  у п р а в л я е м о й  в и з у а 

л и з а ц и и .  В  с к о р о м  в р е м е 

н и  в с е  н а ш и  у с т о я в ш и е с я  

п р е д с т а в л е н и я  о  в н е ш 

н е м  м и р е  с у щ е с т в е н н о  

и з м е н я т с я .  Н а  р и с .  1 2  п о 

к а з а н ы  ф р а г м е н т ы  р е а л ь 

н о й  р а б о т ы  с т у д и и  B o s s  

F i l m  н а д  ф и л ь м о м  у ж а 

с о в ,  и з в е с т н ы м  в  н а ш е м  

п р о к а т е  к а к  “ О с о б ь ”  

( S p e c i e s ) ,  с  М С - с и с т е м о й  

р е а л ь н о г о  в р е м е н и ,  п о 

д о б н о й  M O N K E Y ,  и з г о 

т о в л е н н о й  р а б о т н и к а м и  

с т у д и и .

В  з а к л ю ч е н и е  о т м е т и м ,  

ч т о  в с е  и л л ю с т р а ц и и  к  

с т а т ь е  —  ф р а г м е н т ы  в и -  

Р и с - д е о з а п и с е й ,  с н я т ы е  с  м а г 

н и т о ф о н а  V H S  н а  к о м п ь ю т е р е  P C  и  о б р а б о т а н н ы е  в  

п р о г р а м м е  A d o b e  P h o t o s h o p ,  и
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КУРС М О Л О Д О Г О Б О Й Ц ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^  КОМПЬЮТЕР

Прошлое занят ие «Курса молодого бойца» ф акт и
чески открыло новую тему — доступ к Internet сред
ствами Windows 95■ Таким образом, основной курс по 
Windoivs 95  плавно перешел к проблемам использова
ния этой операционной системы «в мирны х целях».

Многие наши читатели, вероятно, заметили, что 
в первых пяти номерах КомпьютерПресс за этот год 
не было дополнительных занятий, подобных урокам  
по программированию и компьютерной верстке, ко
торые в прошлом году вели у  нас сотрудники Лицея 
Информационных Технологий.

Действительно, некоторое время мы искали новых 
преподавателей, которые смогли бы занять наш их  
учащихся действительно новыми и актуальными те
мами. Сегодня преподавательский состав в сборе, и мы  
можем продолжить наши занятия.

Одной из актуальнейш их проблем для пользовате
лей  персональных компьютеров остается получение 
профессионально подготовленных документов. Не
смотря на то что сегодня в распоряж ении пользова
телей есть такое сверхмощное средство, как Micro
soft Word 7-0, качество подготовки документов не 
слишком сильно выросло по сравнению с теми време
нами, когда мы работ али в Word 5 0  для DOS. В то же 
время пользователи, знакомые с принципами правиль
ной подготовки документов, получают очень хорошие 
результаты даже при работ е со сравнительно про
стыми средствами.

За цикл статей «Курсмолодой машинистки», зн а 
комящих читателей с основами подготовки докумен

тов, взялся Александр Катаев, сотрудник фирмы 
«Микроинформ». В свое время он получил известность 
как автор книги «Текстовый процессор Лексикон», в 
которой он рассказывал о премудростях текстооб
работки в применении кЛексикону для DOS. Александр 
Катаев написал документацию к Лексикону 2.0 для 
Windows, создал интеллектуальный макроконвертор 
VlhWord для Microsoft Word, поставляемый сейчас фир
мой «Микроинформ».

Трудно спорить с тем, что самым популярным тек
стовым процессором для Windows и в мире, и в России 
является Microsoft Word. И некоторые пользователи 
этого текстового процессора уже осознали, что массу 
времени и усилий при подготовке документов может 
сэкономить использование языка макрокоманд Word- 
Basic. Программирование в среде Word решает широ
кий спектр задач — от правильной постановки т и
пографского тире до выполнения сложных операций 
по изменению структуры документа.

Провести с читателями КомпьютерПресс занятия 
по программированию на WordBasic вызвался наш  
старый друг и коллега Эдуард Пройдаков, известный 
своей работой на посту главного редактора журнала 
Мир ПК, в настоящее время — главный редактор еже
недельника PC Week/Russian Edition.

Разумеется, обычный цикл занятий «Курса молодо
го бойца» будет продолжаться. На ближайших уро
ках нам предстоит еще подробнее разобраться с дос
тупом в Internet из-под Windows 95, а впереди еще так 
много нового-.

Камилл Ахметов

Программируем на WordBasic
Эдуард Пройдаков

Т е к с т о в ы й  п р о ц е с с о р  W o r d  д л я  W i n d o w s  с т а л  п о ч 

т и  т а к о й  ж е  н е о т ъ е м л е м о й  ч а с т ь ю  П К ,  к а к  и  о п е р а ц и 

о н н а я  с и с т е м а  W i n d o w s .  В о з м о ж н о ,  у  к о г о - т о  и з  ч и т а 

т е л е й  д р у г о й  л ю б и м ы й  т е к с т о в ы й  п р о ц е с с о р  и  д р у г а я  

О С ,  н о  э т а  с т а т ь я  н е  о б  о б р а б о т к е  т е к с т о в ,  а  о  в с т р о 

е н н о м  в  W o r d  я з ы к е ,  н а з ы в а е м о м  W o r d B a s i c .  Д е л о  н е  в  

т о м ,  ч т о  и з у ч а т ь  я з ы к и  п р о г р а м м и р о в а н и я  н у ж н о  и  

п о л е з н о .  З н а н и е  W o r d B a s i c  с э к о н о м и л о  а в т о р у  м а с с у  

в р е м е н и  п р и  р а з л и ч н ы х  м а н и п у л я ц и я х  с о  с т а т ь я м и ,  

к н и г а м и ,  б а з а м и  д а н н ы х  и  д р у г и м и  м а т е р и а л а м и ,  к о 

т о р ы е  д л я  е д и н о о б р а з и я  д а л ь ш е  б у д е м  н а з ы в а т ь  д о к у 

м е н т а м и .

Ч е м  л у ч ш е  в ы  з н а е т е  W o r d ,  т е м  л е г ч е  в а м  б у д е т  о с 

в о и т ь  W o r d B a s i c .  М о ж н о  п о р е к о м е н д о в а т ь  д в у х т о м н и к

Р а с с е л а  Б о р л а н д а  « R u n n i n g  M i c r o s o f t  W o r d  6 . 0  д л я  W i n 

d o w s »  ( М . :  « Р у с с к а я  р е д а к ц и я » ,  1 9 9 5 .  —  4 8 0  с . ) .  П о  W o r d -  

B a s i c  л и т е р а т у р ы  н а  р у с с к о м  я з ы к е  к р а й н е  м а л о ,  а  т о ,  

ч т о  и з д а н о ,  м н е  н е  у д а л о с ь  н а й т и  д а ж е  у  а в т о р о в .  Л у ч 

ш а я  к н и г а  н а  а н г л и й с к о м  —  W o o d y  L e o n h a r d ,  V i n c e n t  

C h e n  « H a c k e r ’s  G u i d e  t o  W o r d  f o r  W i n d o w s »  ( A d d i s o n -  

W e s l e y ,  1 9 9 3 .  -  8 1 6  p . ) .

Б о л ь ш и н с т в о  к о м а н д  W o r d B a s i c  э к в и в а л е н т н ы  к о 

м а н д а м  и л и  д е й с т в и я м  в  W o r d  ( о с о б е н н о  в  а н г л и й 

с к о й  в е р с и и ) ,  а  б о л ь ш и н с т в о  м а к р о к о м а н д  в ы п о л н я 

ю т  п о с л е д о в а т е л ь н о с т ь  д е й с т в и й  W o r d .  М о ж н о  с к а 

з а т ь ,  ч т о  р а б о т а  с  W o r d B a s i c  с л е г к а  п о х о ж а  н а  р а б о 

т у  с  W o r d ,  т о л ь к о  б е з  п о л ь з о в а т е л ь с к о г о  и н т е р ф е й 

с а ;  в м е с т о  к о м а н д  и  д и а л о г о в ы х  о к о н  в ы  и с п о л ь з у е 

т е  к о м а н д ы  я з ы к а  W o r d B a s i c .  О п е р а т о р ы  и  ф у н к ц и и ,  

к о т о р ы е  б у д у т  и с п о л ь з о в а т ь с я  в а м и  д л я  н а п и с а н и я
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м а к р о к о м а н д ,  г о р а з д о  л е г ч е  п о н я т ь ,  е с л и  в ы  з н а к о 

м ы  с  т е м и  в о з м о ж н о с т я м и  W o r d ,  к о т о р ы е  о н и  п р е 

д о с т а в л я ю т ,  К р о м е  т о г о ,  х о р о ш е е  з н а н и е  W o r d  п о м о 

ж е т  в а м  н а й т и  н а и л у ч ш и й  с п о с о б  в ы п о л н е н и я  т о й  

и л и  и н о й  з а д а ч и  п р и  н а п и с а н и и  м а к р о к о м а н д ы ,  ч т о 

б ы  н е  п и с а т ь  д л и н н у ю  м а к р о к о м а н д у  т а м ,  г д е  м о ж 

н о  о б о й т и с ь  о д н о й  к о м а н д о й  W o r d .

К а к  п о к а з ы в а е т  п р а к т и к а ,  в  W o r d B a s i c  и з у ч а т ь  с л е 

д у е т  т о л ь к о  т о ,  ч т о  в а м  н у ж н о  д л я  р е ш е н и я  т е к у щ е й  

з а д а ч и .  И з - з а  б о л ь ш о г о  к о л и ч е с т в а  о п е р а т о р о в  W o r d -  

B a s i c  н е о б о з р и м ,  о с о б е н н о  е с л и  у  в а с  н е б о л ь ш о й  о п ы т  

п р о г р а м м и р о в а н и я  н а  ч е м - л и б о .  С  н а к о п л е н и е м  о п ы т а  

г р а н и ц ы  р а с с м а т р и в а е м о й  о б л а с т и  м о ж н о  р а с ш и р и т ь .

Е с т ь  н е с к о л ь к о  о б щ и х  т е м ,  к о т о р ы е  с л е д у е т  и з у ч и т ь  

в  п е р в у ю  о ч е р е д ь .  П о р я д о к  и х  с л е д о в а н и я  д о с т а т о ч 

н о  п р о и з в о л е н ,  п о э т о м у  в  э т о м  у р о к е  м ы  н а ч н е м  и з у 

ч е н и е  р а б о т ы  с  о к н а м и  и  к а т а л о г а м и .

Х о т я  в  W o r d  7 . 0  п о я в и л о с ь  д о с т а т о ч н о  м н о г о  н о в ы х  

о п е р а т о р о в ,  с а м  я з ы к  W o r d B a s i c  м а л о  и з м е н и л с я  п о  

с р а в н е н и ю  с  в е р с и е й  W o r d  6 . 0 ,  и  е с л и  э т о  н е  о г о в о р е 

н о  с п е ц и а л ь н о ,  т о  и з л о ж е н н о е  б у д е т  о т н о с и т ь с я  к  о б е 

и м  в е р с и я м .

Sub MAIN

Последовательность 
End Sub

операторов HordBasic

Основы

З а п у с т и т е  W o r d .  В  г л а в н о м  м е н ю  

в ы б е р и т е  п о д м е н ю  Сервис, а  в  н е м  

п у н к т  М акроком анда. В  п о я в и в 

ш е м с я  п о с л е  э т о г о  д и а л о г о в о м  

о к н е  в  п о л е  И мя в в е д и т е  с л о в о  

« П е р в а я » .  Б е з  к а в ы ч е к ,  к о н е ч н о .

Т а к и м  о б р а з о м  м ы  п р и с в о и л и  

и м я  н е к о т о р о й  п о к а  е щ е  н е  н а п и 

с а н н о й  п р о г р а м м е .  М о ж н о  д а в а т ь  

м а к р о к о м а н д а м  к а к  р у с с к и е ,  т а к  и  

а н г л и й с к и е  и м е н а .  В  W o r d B a s i c  

е с т ь  е д и н с т в е н н о е  н е п р и я т н о е  о г 

р а н и ч е н и е :  в  р у с с к и х  и м е н а х  н е л ь 

з я  и с п о л ь з о в а т ь  б у к в у  « ч » .  И м я  м а к 

р о к о м а н д ы  м о ж е т  б ы т ь  д о с т а т о ч 

н о  д л и н н ы м  и  с о с т о я т ь  и з  н е с к о л ь 

к и х  с л о в ,  к о т о р ы е ,  о д н а к о ,  н е л ь з я  

р а з д е л я т ь  п р о б е л а м и .

П о с л е  в в о д а  и м е н и  в  д и а л о г о в о м  о к н е  с т а н о в и т с я  

д о с т у п н о й  о п ц и я  Создать. Е с л и  е е  а к т и в и з и р о в а т ь ,  т о  

в  о к н е  д л я  з а п и с и  т е к с т а  м а к р о к о м а н д ы  п о я в я т с я  с к о б 

к и  г л а в н о й  п р о ц е д у р ы :

Sub MAIN

End SUB

М е ж д у  н и м и  в ы  м о ж е т е  в п и с ы в а т ь  о п е р а т о р ы  

я з ы к а  W o r d B a s i c ,  т .  е .  с о з д а в а т ь  « т е л о »  б у д у щ е й  м а к 

р о к о м а н д ы .  Т а к и м  о б р а з о м ,  к а ж д а я  и з  м а к р о к о 

м а н д  —  п о с л е д о в а т е л ь н о с т ь  о п е р а т о р о в  W o r d B a s i c ,  

р а с п о л о ж е н н ы х  м е ж д у  м а р к е р а м и  S u b  M a i n  и  E n d  

S u b :

n

П р е ж д е  в с е г о  м а к р о к о м а н д ы  и с п о л ь з у ю т с я  д л я  б ы 

с т р о г о  в в о д а  ч а с т о  п о в т о р я ю щ и х с я  п о с л е д о в а т е л ь н о 

с т е й  с и м в о л о в .  С в я з а в  с  н а ж а т и е м  о п р е д е л е н н о й  к о м 

б и н а ц и и  к л а в и ш  в ы п о л н е н и е  н е к о т о р о й  м а к р о к о м а н 

д ы ,  м о ж н о  с э к о н о м и т ь  в р е м я  п р и  н а б о р е  с п е ц и а л ь н ы х  

т е к с т о в .  О д н а к о ,  т а к  к а к  з а п о м и н а т ь  д а ж е  н е б о л ь ш о е  

ч и с л о  т а к и х  с о ч е т а н и й  в е с ь м а  у т о м и т е л ь н о ,  W o r d  п р е 

д о с т а в л я е т  в о з м о ж н о с т ь  с в я з а т ь  и м я  м а к р о с а  н е  т о л ь 

к о  с  н а ж а т и е м  к о м б и н а ц и и  к л а в и ш ,  н о  и  с  п и к т о г р а м 

м о й .

Основные элементы языка W ordBasic  

Метки
М е т к и  и с п о л ь з у ю т с я  в  о п е р а т о р а х  п е р е х о д о в  д л я  и з 

м е н е н и я  п о р я д к а  в ы п о л н е н и я  и н с т р у к ц и й  м а к р о 

к о м а н д ы .  М е т к и  м о г у т  б ы т ь  ц и ф р о 

в ы м и  ( ч и с л а  о т  1  д о  3 2  7 5 9  с о х р а 

н е н ы  в  я з ы к е  д л я  с о в м е с т и м о с т и  с  

п р е д ы д у щ и м и  в е р с и я м и ) ,  а л ф а в и т 

н ы м и  и  а л ф а в и т н о - ц и ф р о в ы м и .  В  

п о с л е д н и х  с л у ч а я х  м е т к а  н а ч и н а е т 

с я  с  б у к в ы  и  м о ж е т  и м е т ь  д л и н у  д о  

4 0  з н а к о в .  М е т к а  д о л ж н а  р а с п о л а 

г а т ь с я  с  с а м о г о  н а ч а л а  с т р о к и  ( т .  е .  

е й  н е  д о л ж н ы  п р е д ш е с т в о в а т ь  п р о 

б е л ы  и л и  с и м в о л ы  т а б у л я ц и и )  и  з а 

к а н ч и в а т ь с я  д в о е т о ч и е м .  П р а в и л а  

д л я  и м е н  м е т о к  т а к и е  ж е ,  к а к  и  д л я  

и м е н  п е р е м е н н ы х .  Л у ч ш е  р а с п о л а 

г а т ь  м е т к у  н а  о т д е л ь н о й  с т р о к е .  К а к  

э т о  п р и н я т о  в  н о в ы х  д и а л е к т а х  B a 

s i c ,  с т р о к и  п р о г р а м м ы  н е  н у м е р у 

ю т с я .  ( Н е о б х о д и м о с т ь  н у м е р а ц и и  

о п е р а т о р о в  в  р а н н и х  в а р и а н т а х  B a 

s i c  б ы л а  с в я з а н а  с  у д о б с т в о м  и х  п о 

с т р о ч н о г о  р е д а к т и р о в а н и я  и  в с т а в 

к и  н о в ы х  о п е р а т о р о в  с  п о м о щ ь ю  

и м е в ш и х с я  т о г д а  с р е д с т в . )

■ ta ir e r  rc ecntd-r-Tlcvrn - it  awtciSiSaoOr f зу?о \?Fi9thO.I • ;i> bn t a ' 'дсаяпвйЮеаэал s Remiss 
:* e a s a « r r l t h ia tn h l* w d 'a d h ?Ic rswApnar'Krd.Xiphi’Jc? i

i© 2rsta~ ie lyd ixx r.fia1

.sodtbhaEaleai; rStoo-
ioS.ioi. xti’ nS

i n J i x i i e n s a i a t  < 
гла!>ет*э» 

utasveaif 
■ r s a a i

Переменные
П о д д е р ж и в а ю т с я  д в а  т и п а  д а н н ы х :  ч и с л о в ы е  и  с т р о 

к о в ы е .  С о о т в е т с т в е н н о ,  с т р о к о в ы е  п е р е м е н н ы е  с л у ж а т  

д л я  х р а н е н и я  в  н и х  т е к с т а  ( с о с т о я щ е г о  и з  б у к в ,  ч и с е л ,  

п р о б е л о в ,  з н а к о в  п у н к т у а ц и и  и  л ю б ы х  д р у г и х  з н а к о в ) ,  

а  ч и с л о в ы е  —  ч и с е л .  П р и з н а к о м  с т р о к о в о й  п е р е м е н 

н о й  я в л я е т с я  з н а к  д о л л а р а  в  к о н ц е  е е  и м е н и .  Т а к а я  п е 

р е м е н н а я  м о ж е т  и м е т ь  д л и н у  д о  6 5  2 8 0  с и м в о л о в  

( е с л и  х в а т а е т  п а м я т и ) ,  т .  е .  в  н е е  м о ж н о  с ч и т а т ь  т е к 

с т о в ы й  ф а й л  с р е д н е г о  р а з м е р а .  Д в о й н ы е  к а в ы ч к и  с л у 

ж а т  д л я  о б о з н а ч е н и я  н а ч а л а  и  к о н ц а  с т р о к и  т е к с т а .
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( Ч т о б ы  в к л ю ч и т ь  в  с т р о к у  д в о й н у ю  к а в ы ч к у  и л и  н е 

п е ч а т а е м ы й  с и м в о л ,  и с п о л ь з у е т с я  ф у н к ц и я  C h r f . )  П р и 

с в о и м  п р о и з в о л ь н о й  с т р о к о в о й  п е р е м е н н о й  к а к о е -  

н и б у д ь  з н а ч е н и е :

Реплика$ = “Элементарно, Ватсон!"

Э т у  п е р е м е н н у ю  м о ж н о  в  п о д х о д я щ е м  м е с т е  п р о 

г р а м м ы  в ы в е с т и  н а  э к р а н :

Print Реплика$

И м е н а  п е р е м е н н ы х  д о л ж н ы  н а ч и н а т ь с я  с  б у к в ы .  

О н и  м о г у т  б ы т ь  д л и н о й  д о  4 0  з н а к о в  и  с о д е р ж а т ь  в  

с е б е  т а к ж е  ц и ф р ы  и  з н а к и  п о д ч е р к и в а н и я .  В  и м е н а х  

п е р е м е н н ы х  м о ж н о  и с п о л ь з о в а т ь  к и р и л л и ц у ,  к р о м е  

б у к в ы  « ч » .  О б р а т и т е  в н и м а н и е ,  ч т о  и д е н т и ф и к а т о р ы  

в  W o r d B a s i c  н е  з а в и с я т  о т  т о г о ,  в  к а к о м  р е г и с т р е  о н и  

н а б р а н ы .  И м е н а м и  п е р е м е н н ы х  н е  м о г у т  б ы т ь  и с п о л ь 

з у е м ы е  ( з а р е з е р в и р о в а н н ы е )  в  W o r d B a s i c  с л о в а  ( т а к и е ,  

к а к  D i m ,  P r i n t  и  т .  д . ) .

Ч и с л о в ы е  п е р е м е н н ы е  м о г у т  с о д е р ж а т ь  д о  1 4  ц и ф р  

и  с о о т в е т с т в у ю т  п о  т и п у  8 - б а й т о в о м у  ч и с л у  с  п л а в а ю 

щ е й  т о ч к о й  д в о й н о й  т о ч н о с т и .  Б о л ь ш и е  ч и с л а  м о г у т  

б ы т ь  з а п и с а н ы  и  в  т а к  н а з ы в а е м о й  н а у ч н о й  н о т а ц и и .  

Н а и б о л ь ш е е  п о л о ж и т е л ь н о е  ч и с л о  в  W o r d B a s i c  —  ч у т ь  

б о л ь ш е  1 . 7 9 7 6 9 Е + 3 0 8 .

Массивы
П о д д е р ж и в а ю т с я  ч и с л о в ы е  и  с т р о к о в ы е  о д н о -  и  д в у 

м е р н ы е  м а с с и в ы .  Н у м е р а ц и я  э л е м е н т о в  м а с с и в а  н а ч и 

н а е т с я  с  н у л я .  О б ъ я в л е н и е  м а с с и в а  с  п о м о щ ь ю  о п е р а 

т о р а  D i m :

Dim Имя_переменной(Номер_последнего_элемента)

П р и м е р ы

Dim Месяц(11) ‘массив из 12 элементов

Dim Г од(12, 31) 'массив из 12 строк и 31 колонки

В  с л е д у ю щ е м  п р е д л о ж е н и и  о б ъ я в л я е т с я  м а с с и в  и з  

т р е х  э л е м е н т о в :

Sub MAIN

Dim ТриСестры$(2)

ТриСестры$(0) = “Вера”

ТриСестры$(1) = “Надежда”

ТриСестры$(2) = “Любовь”

MsgBox ТриСестры$(0) + ТриСестры$(1) + ТриСестры$(2)

End Sub

М а к с и м а л ь н ы й  р а з м е р  о д н о м е р н о г о  ч и с л е н н о г о  

м а с с и в а  —  8 1 4 3  э л е м е н т а ,  с т р о к о в о г о  —  1 6  2 8 7 .  М о ж н о  

о д н о в р е м е н н о  и м е т ь  н е с к о л ь к о  с т р о к о в ы х  и  ч и с л е н 

н ы х  м а с с и в о в  м а к с и м а л ь н о й  р а з м е р н о с т и .

Р а з м е р  л ю б о г о  о б ъ я в л е н н о г о  р а н е е  м а с с и в а  м о ж н о  

и з м е н и т ь  с  п о м о щ ь ю  о п е р а т о р а  R e d i m  ( т .  е .  п е р е о б ъ -  

я в и т ь  м а с с и в ) .  С и н т а к с и с ,  к а к  и  у  о п е р а т о р а  D i m :

Redim Имя_перененной(Номер_последнего_элемента)

Р о с с и я
«Столица»
Москва, ул. Покровка, 44 
Телефон: (095) 297-58-87 
«Б иблио-Глобус»
Москва, ул. Мясницкая, 6 
«М олодая Гвардия» 
Москва,
ул. Большая Полянка, 28 
Телефон: (095) 238-50-01 
«Д ом те х н и ч е ско й  книги»
литература по каталогу 
Microsoft Press 
Москва, Ленинский пр-т, 40 
Телефон: (095) 137-60-19, 
137-68-88
« М о ско в ски й  д о м  книги»
Москва, Новый Арбат, 8 
Телефон: (095) 203-82-42 
Т о р го вы й  д о м  «М осква»
Москва, ул. Тверская, 8 
Телефон: (095) 229-64-83

Украина
НПП «Владибор»
Киев, ул. Лейпцигская, 1а 
Телефон: (044) 294-89-81 
ТОО «Алдим»
253222, Киев 222, а/я 83 
Телефон: (044) 514-18-96, 
510-45-81

Беларусь
НПП «Триумф»
220012, г.Минск, 
пер. К.Чорного, 5 
Телефон: (0172) 66-63-35 
ООО «К р асико -принт»  
220114, Минск, 
пр-т Ф.Скорины, д. 155, 
корп.2
Телефон: (8-0172) 205-554, 
202-469
Факс: (8-0172) 202-614

Ж у р н л  КомпьютерПресс всегда
в продаже в следующих магазинах.»

«Мир»
Москва,
Ленинградский пр-т, 78 
Телефон: (095) 152-45-11 
АО «Д иалог-С алон»
107066,
Москва,
ул. Спартаковская, 13 
«ТМГ в М оскве»
Москва, Ленинский пр-т, 
87/1
Телефон: (095) 134-30-05 
«Ц ентр-Техника»
Москва, ул.Петровка, 15 
Телефон: (095) 924-36-24 
«А кадем книга»
Москва,
ул. Тверская, д. 19а 
Телефон: (095) 299-75-66 
К н и го то р го в а я  ф ирм а  
«Улгид»
123585, Москва,
Ленинский пр-т, 62/1 
Тел./факс: (095) 137-00-32 
К н и го то р го в а я  ф ирм а  
ООО «Робелс»
Москва,
ул. М.Грузинская,
29, к.53
Телефон: (095) 253-53-24

Прибалтика
Ф и р м а  «636»
Латвия, Рига LV-1004 
ул. Аудею 11-508 
Телефон: (0132) 212-848 
ООО «Tip-Top»
LV-1010
Рига, ул. Валкас, 4

Оптовые закупки 
на территории 

России

МП «М арко»
370000, Баку, ул. Хагани, 33 
Телефоны: (8922) 98-90-82, 
98-95-97, 98-96-47 
Факс: (8922) 98-90-82

П р и гл а ш а е м  к  с о тр у д н и ч е с тв у  
д и л е р о в  по  р а с п р о с тр а н е н и ю  

п е ч а тн о й  п р о д у кц и и

Телеф он/ф акс: 
2 0 0 -4 1 -8 9 , 2 0 0 -1 1 -1 7 , 
2 0 0 -1 0 -3 8

ТОО ф ирм а  «Оникс»
109432, Москва, 
ул. Лобанова, 3 
Телефон: (095) 277-51-64 
«Ридас» ЗАО  «Read US» 
Москва, ул.Саратовская, 8/1 
Телефон: (095) 919-62-10 
Тел./факс: 919-87-03 
АО «Рис»
Москва,
ул. Красного маяка, 11/1 
Телефоны: (095) 314-31-34, 
313-83-45 
«Улгид»
Москва, Ленинский пр-т, 62/1 
Телефон: (095) 137-00-32 
«Ридас»
Москва, Варшавское шоссе, 9 
Телефон: (095) 954-30-44 
«Кнорус»
Москва,
Мимотинский пер., 19/4 
Телефон: (095) 928-17-25 
«Принт»
Москва, Шенгурский пер., За 
Телефон: (095) 909-57-45 
«М идикс»
Москва,
Чистопрудный бульвар, 12 к.2 
Телефон: (095) 928-79-02 
«Л огос-М »
Москва, Цветной бульвар, 30 
Телефон: (095) 200-23-28 
«Питер»
Москва, Рижский пр-д, 9 
Телефон: (095) 286-35-18 
К ниж ная  база  и зд ательства  
«Радио и связь»
Москва, ул. Красного маяка, 
11/1
Телефон: (095) 314-31-34 
Ф и р м а
«Д иалектика-Н ева»
191028,
Санкт-Петербург,
Наб. реки Фонтанки, д.20, 
помещение 19 
Телефон: (812) 534-45-78 
Факс: (812) 535-56-87 
Н. Н о вгоро д
Телефон: (8312) 62-33-49 
Ольхов В.Е.
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В  п р е д ы д у щ е м  п р и м е р е  м о ж н о  у в е л и ч и т ь  р а з м е р  

м а с с и в а  Т р и С е с т р ы $ :

Redim ТриСестры$(6)

е с л и  с е с т е р  в  с е м ь е  с т а л о  с е м е р о .  О т м е т и м ,  ч т о  п р е 

д ы д у щ е е  с о д е р ж и м о е  м а с с и в а  в  р е з у л ь т а т е  э т о й  о п е 

р а ц и и  б у д е т  п о т е р я н о  и  п р и с в а и в а т ь  з н а ч е н и я  э л е м е н 

т а м  м а с с и в а  п р и д е т с я  з а н о в о .  И н о г д а  R e d i m  п о л е з н о  

д е л а т ь ,  ч т о б ы  о с в о б о д и т ь  д л я  д р у г и х  ц е л е й  п а м я т ь ,  з а 

н и м а е м у ю  с и м в о л ь н ы м  м а с с и в о м .

Комментарии
К а к  и  в  о б ы ч н о м  Б е й с и к е ,  к о м м е н т а р и и  н а ч и н а ю т с я  

с  к л ю ч е в о г о  с л о в а  R E M .  О д н а к о ,  т а к  к а к  о н о  г р о м о з д к о  

д л я  э т о й  ц е л и ,  и х  м о ж н о  н а ч и н а т ь  и  с  к а в ы ч к и  ( ‘ ) .

Операции
А р и ф м е т и ч е с к и е :  + ,  - , / ,  m o d  

С р а в н е н и я :  = ,  < ,  > ,  > = ,  < = ,  О  

Л о г и ч е с к и е :  A n d ,  O r ,  N o t  

К о н к а т е н а ц и я :  +

Операторы
О б ы ч н о  к а ж д ы й  о п е р а т о р  м а к р о к о м а н д ы  з а п и с ы в а 

е т с я  н а  о т д е л ь н о й  с т р о к е .  Э т о  о б л е г ч а е т  о т л а д к у  и  

у л у ч ш а е т  ч и т а б е л ь н о с т ь  т е к с т а  м а к р о к о м а н д ы .  Е с л и  

в  о д н о й  с т р о к е  з а п и с ы в а е т с я  н е с к о л ь к о  о п е р а т о р о в  

W o r d B a s i c ,  о н и  о т д е л я ю т с я  д р у г  о т  д р у г а  д в о е т о ч и е м .  

О п е р а т о р ,  н е  у м е с т и в ш и й с я  н а  о д н о й  с т р о к е ,  м о ж н о  

п е р е н е с т и  н а  с л е д у ю щ у ю ,  п о с т а в и в  в  к о н ц е  с т р о к и  о б 

р а т н у ю  к о с у ю  ч е р т у  ( \ ) .  О п е р а т о р  м о ж н о  н а б и р а т ь  в  

л ю б о м  с о ч е т а н и и  с т р о ч н ы х  и  п р о п и с н ы х  б у к в ,  т .  е .  в  

н и ж н е м  и л и  в е р х н е м  р е г и с т р е .  П р и  с о х р а н е н и и  м а к 

р о к о м а н д ы  W o r d B a s i c  з а п и ш е т  с в о и  к л ю ч е в ы е  с л о в а  

п р а в и л ь н ы м  о б р а з о м  ( и з  о к н а  в в о д а  м а к р о к о м а н д ы  

в ы б р а т ь  в  м е н ю  Ф айл, п у н к т  С охран и ть  ш абл он ). 
W o r d B a s i c ,  к а к  и  п р о г р а м м а  С правки, р а с п о з н а е т  и х ,  

о ч е в и д н о ,  п р и в о д я  к  е д и н о м у  в и д у .

Д е й с т в у ю т  с т а н д а р т н ы е  о п е р а т о р ы  Б е й с и к а .  

О п е р а т о р  п е р е х о д а

goto метка

п е р е д а е т  у п р а в л е н и е  о п е р а т о р у ,  с л е д у ю щ е м у  з а  у к а 

з а н н о й  в  g o t o  м е т к о й .  Х о т я  с у щ е с т в у е т  и д у щ е е  о т  и з 

в е с т н о й  с т а т ь и  Д е й к с т р ы  п р е д у б е ж д е н и е  п р о т и в  э т о г о  

о п е р а т о р а ,  в  р я д е  с л у ч а е в  о н  п о л е з е н .

У с л о в н ы й  о п е р а т о р  и м е е т  н е с к о л ь к о  ф о р м  з а п и с и :

а)

If выражение Then оператор
If выражение Then оператор : оператор [...]

б )

If выражение Then

операторы
Endlf

в)

If выражение Then
операторы (если True)

Else

операторы (если False)

End If

Г )

If выражение_1 Then 
операторы (если True)

Elself выражение_2 Then
операторы (если True второе условие)

Else

операторы (если False)

Endlf

Т а к  к а к  с л о в а  « E l s e » ,  « E l s e l f » ,  « E n d l f »  я в л я ю т с я  « с к о б 

к а м и »  в  о п е р а т о р е  I f ,  т о  о н и  м о г у т  р а с п о л а г а т ь с я  п р и  

з а п и с и  э т о г о  о п е р а т о р а  п р о и з в о л ь н о .

П о с к о л ь к у  W o r d  п о  у м о л ч а н и ю  п р и с в а и в а е т  в с е м  

ч и с л е н н ы м  п е р е м е н н ы м  з н а ч е н и е  0 ,  и с п о л ь з о в а н и е  

п е р е м е н н ы х  с  н е  п р и с в о е н н ы м и  и м  в  п р о г р а м м е  з н а 

ч е н и я м и  н е  д и а г н о с т и р у е т с я .  Т а к ,  о п е р а т о р

If false Then А=1 Else В=2

в ы п о л н и т с я  п р а в и л ь н о ,  а

If true Then А=1 Else В=2

о т р а б о т а е т ,  к а к  п р е д ы д у щ и й .  И з - з а  т о г о ,  ч т о  в с т р о е н 

н ы х  к о н с т а н т  f a l s e  и  t r u e  в  я з ы к е  W o r d B a s i c  н е т ,  о н и  

р а с с м а т р и в а ю т с я  к а к  п е р е м е н н ы е .

Select Case 

сдобавить описание>

Циклы

For счетчик = выражение_1 То выражение_2 
операторы 

Next

While выражение
операторы ‘выполняются, пока выражение true 

Wend

Ц и к л ы  м о г у т  б ы т ь  в л о ж е н н ы м и ,  к а к  и  в  л ю б о м  п р о 

ц е д у р н о м  я з ы к е .

О п е р а т о р  S t o p  п р е к р а щ а е т  в ы п о л н е н и е  м а к р о 

к о м а н д ы .  Е с л и  в ы в о д  с о о б щ е н и й  н е  п о д а в л е н ,  т о  н а  

э к р а н е  п о я в и т с я  о к н о  с  п р е д у п р е ж д е н и е м ,  ч т о  в ы п о л 

н е н и е  д а н н о г о  м а к р о с а  п р е к р а щ е н о .  Э т о т  о п е р а т о р  

п о л е з е н  т а к ж е  п р и  о т л а д к е  м а к р о к о м а н д .

К а к  в и д н о  и з  в ы ш е и з л о ж е н н о г о ,  у п р а в л я ю щ и е  с т р у к 

т у р ы  в  я з ы к е  с л а б о  р а з в и т ы ,  п о с к о л ь к у  о н  н е  п р е д н а 

з н а ч а л с я  д л я  р а з р а б о т к и  п р о г р а м м  б о л ь ш о г о  о б ъ е м а .
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Программные блоки

М а к р о к о м а н д а  ( п р о г р а м м а  н а  W o r d B a s i c )  м о ж е т  с о 

с т о я т ь  и з  о д н о г о  и л и  н е с к о л ь к и х  п р о г р а м м н ы х  б л о 

к о в ,  о д и н  и з  к о т о р ы х  я в л я е т с я  г л а в н ы м  и  н а з ы в а е т с я  

M A I N .  Е м у  W o r d  п е р е д а е т  у п р а в л е н и е  п р и  з а п у с к е  п р о 

г р а м м ы  н а  и с п о л н е н и е  ( с а м у  м а к р о к о м а н д у  W o r d  р а с 

с м а т р и в а е т  к а к  п о д п р о г р а м м у ) .

Р а з б и е н и е  п р о г р а м м ы  н а  б л о к и  н е  т о л ь к о  о б л е г 

ч а е т  о т л а д к у  и  ч т е н и е  е е  т е к с т а  ( к о т о р ы й  н а з ы в а е т с я  

исходным т екст ом ) ,  н о  т а к ж е  п о з в о л я е т  б ы с т р е е  

р а з р а б а т ы в а т ь  д р у г и е  м а к р о к о м а н д ы .  П р и  э т о м  р а 

н е е  н а п и с а н н ы е  п р о ц е д у р ы  ( в  в и д е  б и б л и о т е к  п о д 

п р о г р а м м  и  ф у н к ц и й )  и с п о л ь з у ю т с я  в  к а ч е с т в е  

с т р о и т е л ь н ы х  б л о к о в .

О б щ а я  с т р у к т у р а  п р о г р а м м ы  н а  W o r d B a s i c  в ы г л я 

д и т  т а к :

Sub MAIN

Последовательность операторов WordBasic и / и л и  

инена_подпрограмм
End Sub

Sub имя_подпрограммы_1

Последовательность операторов WordBasic
End Sub

Sub имя_подпрограмм10

Последовательность операторов WordBasic
End Sub

В  я з ы к е  о п р е д е л е н ы  д в а  в и д а  п о д п р о г р а м м :  п о д п р о 

г р а м м ы  и  ф у н к ц и и .  С т р у к т у р н о  о н и  о ф о р м л я ю т с я  т а к :

Sub имя (аргументы)

Последовательность операторов WordBasic
End Sub

Function имя_функции (аргументы)

Последовательность операторов WordBasic 
имя_функции = возвращаемое_значение

End Function

П о д п р о г р а м м а  в ы з ы в а е т с я  у к а з а н и е м  е е  и м е н и  и  

м а к р о с а ,  в  к о т о р о м  д а н н а я  п о д п р о г р а м м а  о п р е д е 

л е н а .  И с п о л ь з о в а н и е  к л ю ч е в о г о  с л о в а  « C a l l »  п р и  

э т о м  н е о б я з а т е л ь н о ,  х о т я  и  д о п у с к а е т с я ,  ч т о б ы  о т 

л и ч и т ь  п р о ц е д у р ы  в  м а к р о к о м а н д а х  о т  о п е р а т о р о в  

W o r d B a s i c .

Работа с окнами

П р и  о т к р ы т и и  к а ж д о г о  д о к у м е н т а  и  п р и  р е д а к т и р о 

в а н и и  м а к р о к о м а н д ы  W o r d  с о з д а е т  н о в о е  о к н о .  О д н а 

к о  в  к а ж д ы й  м о м е н т  в р е м е н и  т о л ь к о  о д н о  и з  э т и х  о к о н  

активно. В  м е н ю  О кно ( W i n d o w s )  и м е е т с я  с п и с о к  о т 

к р ы т ы х  о к о н ,  п р и ч е м  а к т и в н о е  о к н о  п о м е ч е н о  г а л о ч 

к о й .  Г р у п п а  о п е р а т о р о в  и  ф у н к ц и й  я з ы к а  W o r d B a s i c  

п о з в о л я е т  у з н а т ь  н о м е р  а к т и в н о г о  о к н а ,  е г о  з а г о л о -

.» "  " Р а з р а б о т к а
\ i  c - t  . •

■ /  Д ш д й Н а .  .  ;

• *■ „ • • v, V  ‘ .. ■■' '**

Ф / i p m e h i  ю щ  С т а ж ,

П л а к а т
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в о к ,  с д е л а т ь  а к т и в н ы м  д р у г о е  о к н о  и  м н о г о е  д р у г о е .  

П о с м о т р и м ,  к а к  э т о  д е л а е т с я .

Ч и с л о  о т к р ы т ы х  о к о н  в о з в р а щ а е т  ф у н к ц и я  C o u n t -  

W i n d o w s ( ) .

Ф у н к ц и я  W i n d o w ( )  в о з в р а щ а е т  н о м е р  а к т и в н о г о  

о к н а  в  с п и с к е  о к о н  м е н ю  Окно. П р и  э т о м  1  с о о т в е т 

с т в у е т  п е р в о й  п о з и ц и и  в  с п и с к е ,  2  —  в т о р о й  и  т .  д .  Е с л и  

о т к р ы т ы х  о к о н  н е т ,  т о  W i n d o w O  в о з в р а щ а е т  0  ( н о л ь ) .  

О б р а т и т е  в н и м а н и е ,  ч т о  W o r d  в ы в о д и т  с п и с о к  з а г о л о в 

к о в  о к о н  в  а л ф а в и т н о м  п о р я д к е ,  п р и  э т о м  и з м е н е н и е  

т е к у щ е г о  к а т а л о г а  м о ж е т  и з м е н и т ь  п о р я д о к  с л е д о в а 

н и я  з а г о л о в к о в  в  д а н н о м  с п и с к е ,  т а к  к а к  д л я  т е к у щ е г о  

к а т а л о г а  в ы в о д и т с я  т о л ь к о  и м я  ф а й 

л а ,  а  д л я  ф а й л о в  в  д р у г и х  к а т а л о г а х  в  

з а г о л о в к е  о к н а  у к а з ы в а е т с я  е щ е  и  

п о л н ы й  п у т ь .

П о л у ч и т ь  з а г о л о в о к  о т к р ы т о г о  

о к н а  м о ж н о  с  п о м о щ ь ю  ф у н к ц и и  

W i n d o w N a m e l ( номер), г д е  номер  —  

н о м е р  з а г о л о в к а  в  с п и с к е .  Е с л и  н о 

м е р  о п у щ е н  и л и  р а в е н  0 ,  в о з в р а щ а 

е т с я  з а г о л о в о к  а к т и в н о г о  о к н а .

W i n d o w L i s t  номер  д е л а е т  а к т и в 

н ы м  о к н о  с  з а д а н н ы м  номером.
Е с л и  н о м е р  б о л ь ш е  ч и с л а  о т к р ы 

т ы х  о к о н  в  с п и с к е ,  т о  д и а г н о с т и р у 

е т с я  о ш и б к а .  Э т о т  о п е р а т о р ,  к р о м е  

в с е г о ,  в е с ь м а  п о л е з е н  п р и  о т л а д к е  

м а к р о к о м а н д .

Д в а  о п е р а т о р а  —  N e x t W i n d o w  и  

P r e v W i n d o w  —  п о з в о л я ю т  ц и к л и ч е 

с к и  п е р е м е щ а т ь с я  п о  с п и с к у  о к о н  в  

о б о и х  н а п р а в л е н и я х .  N e x t W i n d o w  а к т и в и з и р у е т  о к н о ,  

н а х о д я щ е е с я  в  с п и с к е  н е п о с р е д с т в е н н о  п о с л е  а к т и в 

н о г о  о к н а .  Е с л и  и м я  а к т и в н о г о  о к н а  с т о и т  в  с п и с к е  п о 

с л е д н и м ,  т о  а к т и в и з и р у е т с я  о к н о ,  с т о я щ е е  в  с п и с к е  

п е р в ы м .  Е с л и  а к т и в н о е  о к н о  е д и н с т в е н н о е  в  с п и с к е ,  

н и ч е г о  н е  п р о и с х о д и т .  О п е р а т о р  P r e v W i n d o w  р а б о 

т а е т  т о ч н о  т а к  ж е ,  н о  в  о б р а т н о м  н а п р а в л е н и и .

Ч т о б ы  о т л и ч и т ь  о к н о ,  в  к о т о р о м  п р о и с х о д и т  р е д а к 

т и р о в а н и е ,  о т  о к о н  д о к у м е н т о в ,  и с п о л ь з у е т с я  ф у н к 

ц и я  I s  М  а с  г о  ( [  номер\). О н а  в о з в р а щ а е т  - 1 ,  е с л и  э т о  т а к ,  

и  0 ,  е с л и  н е т .

О п е р а т о р  W o r d N e w W i n d o w  о т к р ы в а е т  н о в о е  о к н о ,  

с о д е р ж а щ е е  д о к у м е н т ,  н а х о д я щ и й с я  в  а к т и в н о м  о к н е .  

К  з а г о л о в к а м  о б о и х  о к о н  W o r d  д о б а в л я е т  с и м в о л  « : »  

и  н о м е р  ( с о о т в е т с т в у е т  в ы б о р у  п у н к т а  Н ов ое о к н о  
в  м е н ю  Окно).

О п е р а т о р  W i n d o w A r r a n g e A l l  у п о р я д о ч и в а е т  р а с п о 

л о ж е н и е  о к о н  н а  э к р а н е  т а к и м  о б р а з о м ,  ч т о б ы  о н и  н е  

п е р е к р ы в а л и с ь  ( с о о т в е т с т в у е т  в ы б о р у  п у н к т а  У поря
дочи ть  все в  м е н ю  Окно).

Д о к у м е н т  в  о к н е  м о ж н о  р а з в е р н у т ь  и л и  с в е р н у т ь  и ,  

ч т о  и н о г д а  б о л е е  в а ж н о ,  з а д а т ь  р а з м е р ы  ( в  п у н к т а х )  

с а м о г о  о к н а .

О п е р а т о р  D o c M a x i m i z e  п о з в о л я е т  у в е л и ч и т ь  а к т и в н о е  

о к н о  с  д о к у м е н т о м  д о  м а к с и м а л ь н о г о  р а з м е р а  в  о к н е

W o r d .  Ф у н к ц и я  D o c M a x i m i z e O  в о з в р а щ а е т  з н а ч е н и е  - 1 ,  

е с л и  о к н о  р а з в е р н у т о ,  и  0 ,  е с л и  н е т .  А н а л о г и ч н о  р а б о т а 

ю т  о п е р а т о р  D o c M i n i m i z e  и  ф у н к ц и я  D o c M i n i m i z e O ,  н о  

т о л ь к о  в  о т н о ш е н и и  с в е р т ы в а н и я  о к н а  д о к у м е н т а .

О п е р а т о р  D o c R e s t o r e  н е  и м е е т  о п е р а н д о в .  О н  в о с 

с т а н а в л и в а е т  р а з м е р ы  о к н а  д о к у м е н т а ,  е с л и  о н о  б ы л о  

р а з в е р н у т о  и л и  с в е р н у т о .  Н а п р и м е р :

If DocMinimizeO о  0 Then DocRestore

О к н о  д о к у м е н т а  м о ж н о  и з  м а к р о к о м а н д ы  р а з д е л и т ь  

н а  д в а  о т д е л ь н ы х  о к н а ,  ч т о б ы  у в и д е т ь  н а  э к р а н е  д в е  

е г о  р а з н ы е  ч а с т и  л и б о  п р о и з в е с т и  п е р е т а с к и в а н и е  

к у с к о в  т е к с т а  и з  о д н о й  ч а с т и  в  д р у г у ю .  

Э т о  д е й с т в и е  э к в и в а л е н т н о  в ы б о р у  

п у н к т а  Р азби ть  в  м е н ю  Окно.
О п е р а т о р  D o c M o v e  высота, ш ири

на  п о з в о л я е т  п е р е м е с т и т ь  а к т и в н о е  

о к н о  в  п о з и ц и ю ,  з а д а н н у ю  е г о  а р г у 

м е н т а м и .  З н а ч е н и я  у к а з ы в а ю т с я  в  

п у н к т а х  ( 1  п у н к т  =  1 / 7 2  д ю й м а ) .  Н а 

ч а л о  к о о р д и н а т  ( 0 , 0 )  —  в  в е р х н е м  л е 

в о м  у г л у  э к р а н а .  Н а п р и м е р ,

If DocMaximizeO = 0 Then DocMove 

1 5 ,  3 5

п е р е н е с т и  о к н о  н а  1 5  п у н к т о в  в п р а 

в о  и  н а  3 5  п у н к т о в  в н и з ,  с о о т в е т с т в е н 

н о  D o c M o v e  0 , 0  п е р е м е щ а е т  е г о  к  л е 

в о м у  к р а ю  э к р а н а .  П о д р о б н о  э т о  б у 

д е т  п о к а з а н о  н а  п р и м е р е .

О п е р а т о р  D o c W i n d o w H e i g h t  высо- 
гт  у с т а н а в л и в а е т  в ы с о т у  о к н а ,  а  

ф у н к ц и я  D o c W i n d o w H e i g h t ( )  в о з в р а щ а е т  в ы с о т у  а к 

т и в н о г о  о к н а .  А н а л о г и ч н о  о п е р а т о р  D o c W i n d o w W i d t h  

ширина  и  ф у н к ц и я  D o c W i n d o w W i d t h O  р а б о т а ю т  с  е г о  

ш и р и н о й .

Э т о  д а л е к о  н е  п о л н о е  о п и с а н и е  в с е х  в о з м о ж н о с т е й  

р а б о т ы  с  о к н а м и  в  W o r d B a s i c ,  а  л и ш ь  т о ,  ч т о  п о т р е 

б у е т с я  н а м  д а л е е  д л я  н а п и с а н и я  п р о с т ы х  м а к р о к о м а н д .

Работа с каталогами

W o r d B a s i c  п о д д е р ж и в а е т  в с е  с т а н д а р т н ы е  о п е р а ц и и  

н а в и г а ц и и  п о  д е р е в у  к а т а л о г о в  д и с к а  и  р а б о т ы  с  ф а й 

л а м и .

Н и ж е  п е р е ч и с л е н ы  о с н о в н ы е  о п е р а ц и и .  Ч т о б ы  н е  

з а н и м а т ь  м е с т о ,  я  н е  с т а л  п р и в о д и т ь  в с е  а р г у м е н т ы  

о п е р а т о р о в .  И х  в с е г д а  м о ж н о  п о с м о т р е т ь  в  С правке 
( д л я  э т о г о  п р и  у с т а н о в к е  W o r d  н е  з а б у д ь т е  у с т а н о в и т ь  

и  С п р а в к у  п о  W o r d B a s i c ) .

C h D i r  nymbS  д е л а е т  т е к у щ и м и  д и с к  и  к а т а л о г ,  з а д а н 

н ы е  а р г у м е н т о м  путъ$.
M k D i r  имя$ с о з д а е т  к а т а л о г  с  и м е н е м ,  з а д а н н ы м  а р 

г у м е н т о м  имя$.
R m D i r  пате$  у д а л я е т  з а д а н н ы й  к а т а л о г .  У д а л и т ь  т е 

к у щ и й  к а т а л о г  н е л ь з я .
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K i l l  имя_файла$ у д а л я е т  з а д а н н ы й  ф а й л .

N a m e  прежнее_имя$ A s  новое_umhS п е р е и м е н о в ы 

в а е т  ф а й л .

F i l e O p e n  [ . Г ч а т е = м л м |  з а г р у ж а е т  д о к у м е н т  д л я  р е д а к 

т и р о в а н и я .

F i l e C l o s e  [режим] з а к р ы в а е т  р е д а к т и р у е м ы й  д о к у 

м е н т .

C o u n t D i r e c t o r i e s ( )  в о з в р а щ а е т  ч и с л о  п о д к а т а л о г о в  

в  т е к у щ е м  к а т а л о г е .

G e t D i r e c t o r y S ( )  в о з в р а щ а е т  и м я  п о д к а т а л о г а  п о  е г о  

з а д а н н о м у  п о р я д к о в о м у  н о м е р у .

Т и п и ч н а я  з а д а ч а  —  с о з д а т ь  м а с с и в  и м е н  п о д к а т а 

л о г о в  т е к у щ е г о  к а т а л о г а :

DirNum = CountDirectories()

Dim sdir$(DirNum) 

sdir$(0) = .]"

For i = 1 To DirNum

sdir$(i) = LCase$(GetDirectory$(i))

Next

Н о  с а м а я  н у ж н а я  в  п р а к т и ч е с к о й  р а б о т е  ф у н к ц и я  

н а з ы в а е т с я  F i l e s ® .  О н а ,  п о  с у щ е с т в у ,  в ы п о л н я е т  ч е т ы 

р е  ф у н к ц и и :

1 )  в о з в р а щ а е т  и м я  т е к у щ е г о  к а т а л о г а ,  е с л и  в  к а ч е 

с т в е  а р г у м е н т а  з а д а н а  т о ч к а :

curcat$=Files$( “ . ;

2 )  о п р е д е л я е т ,  с у щ е с т в у е т  л и  у к а з а н н ы й  в а м и  ф а й л .  

Н а п р и м е р :

if Files$(“m20941. msg”) о  then FileNotExist=-1;

3 )  п о з в о л я е т  з а д а в а т ь  о б о б щ е н н о е  и м я  ф а й л а  ( т .  е .  и с 

п о л ь з о в а т ь  в  и м е н и  ф а й л а  с и м в о л ы  « ? »  и  « * » )  и  в о з в р а щ а 

е т  и м я  ф а й л а ,  к о т о р о е  у д о в л е т в о р я е т  з а д а н н о м у  ш а б л о 

н у  п о и с к а ;

4 )  и ,  н а к о н е ц ,  п о з в о л я е т  о р г а н и з о в а т ь  ц и к л ,  ч т о б ы  

н а й т и  в с е  и м е н а  ф а й л о в ,  у д о в л е т в о р я ю щ и х  д а н н о м у  

ш а б л о н у .

В о т  з а д а ч а ,  г д е  б е з  ф у н к ц и и  F i l e s ( )  т р у д н о  о б о й т и с ь .  

М н о г и е  п и с ь м а  с о  с т а т ь я м и  п р и х о д и л и  к  н а м  в  в и д е  

т е к с т о в ы х  ф а й л о в  п о  э л е к т р о н н о й  п о ч т е .  К  с о ж а л е 

н и ю ,  к а ж д о м у  и з  н и х  п р е д ш е с т в о в а л  з а г о л о в о к  д л и 

н о й  1 , 5  К б а й т ,  г д е  о т м е ч а л с я  в е с ь  н е б л и з к и й  п у т ь  э т о 

г о  п и с ь м а  и з  Б о с т о н а .  С л е д у ю щ а я  м а к р о к о м а н д а  у б е 

р е т  з а г о л о в к и  у  в с е х  ф а й л о в  с  п и с ь м а м и :

Sub MAIN

'сделаем каталог с письмами текущим: 

pth$ = “C:\EDWARD\MCI’’ 

d t $ = FilesSC- ”)
If dt $ <> pth$ Then ChDir pth$ 

a$ = FilesSC*.msg")

While a$ <>

FileOpen .Name = a$

'выделим заголовок 

StartOfDocument ‘переход в начало документа 

'поиск конца заголовка 

EditFind .Find = “Start of PC WEEK file”

'выделение текста заголовка 

StartOfDocument - 1

‘если заголовок выделен, то убрать его 

If EditFindFoundO = - 1 Then 

EditCut

FileClose 1 'закрыть текущий файл 

End If

a$ = F i l e s S O  ‘следующий файл 

Wend 

End Sub

О п е р а т о р

a$ = Files$(“*. msg” )

в о з в р а щ а е т  и м я  п е р в о г о  ф а й л а  в  т е к у щ е м  к а т а л о г е ,  

и м е ю щ е г о  р а с ш и р е н и е  . m s g .

Ч т о б ы  н а й т и  с л е д у ю щ е е  и м я ,  ф у н к ц и я  F i l e s ?  ( )  з а д а 

е т с я  б е з  а р г у м е н т а .

П р и м е р

З а н е с т и  в  м а с с и в  и м е н а  в с е х  ф а й л о в  в  к а т а л о г е .  Д л я  

э т о г о  с н а ч а л а  н а й д е м  и х  ч и с л о .

tmp$ = FilesSC'*.*” ) 

count = - 1 

While tempS <>

count = count + 1 

tmpS = F i l e s S O  

Wend

If count > -1 Then 

Dim listS(count) 

list$(0) = FilesSC'*.*” )

For i = 1 To count 

listS(i) = Fil e s S O  

Next i 

Else

MsgBox “Текущий каталог пуст.”

End If

П р и м е р

З а г р у з и т ь  д в а  ф а й л а  и  р а с п о л о ж и т ь  и х  н а  э к р а н е  р я 

д о м  д р у г  с  д р у г о м  в  в е р т и к а л ь н ы х  о к н а х .

Sub MAIN

а$ = “C:\EDWARD\MYBASE''

If FilesSC'.") <> а$ Then ChDir(a$)

FileOpen .Name = “firms1.doc”

FileOpen .Name = “am_a_z.doc”

If DocMaximizeO Or DocMinimizeO Then DocRestore 

DocMove 0, 0 

DocWindowWidth 240 

DocWindowHeight 275 

NextWindow 

If DocMinimizeO Then DocRestore 

DocMove 240, 0 

DocWindowWidth 240 

DocWindowHeight 275 

End Sub

С л е д у ю щ е е  з а н я т и е  б у д е т  п о с в я щ е н о  з а к л а д к а м  и  

о п е р а т о р а м  н а в и г а ц и и  п о  т е к с т у  д о к у м е н т а ,  и
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Зияющий пробел
Курс молодой машинистки

Группа американских ковбоев на лошадях
пока еще криво скачет, и даже у  лошадей наши морды.

М . Ж в а н е ц к и й .  Т р у д н о с т и  к и н о

Александр Катаев

Р у с с к и й  я з ы к  з а с л у ж и в а е т  л у ч 

ш е г о ,  ч е м  с е г о д н я ш н е е ,  к а ч е с т в а  

“ т в е р д ы х  к о п и й ” ,  в  к о т о р ы х  п о т о м 

к а м  и  д е л о в ы м  п а р т н е р а м  п е р е д а 

ю т с я  н а ш и  м ы с л и .  К а ч е с т в а ,  к о т о 

р о е  м ы  п о т е р я л и .  С а м о е  и н т е р е с 

н о е  н е  в  т о м ,  “ п о ч е м у ” ,  а  в  т о м ,  ч т о  

м ы  э т о г о  н е зам ети ли . Т а к ,  ч у ж и е  

“ л а п ы ”  в м е с т о  р у с с к и х  к а в ы ч е к ,  н а 

з ы в а е м ы х  „ л а п к и ” ,  у ж е  з д е с ь ,  и  “ т о  

л и  е щ е  б у д е т ” .

Н а ц и о н а л ь н о  з н а ч и м о й  р у с с к о й  

с и с т е м ы  п о д г о т о в к и  т е к с т о в  ( д л я  

W i n d o w s )  в с е  е щ е  н е т ,  х о т я  о т  

Л е к с и к о н а  2 . 0  д о  н е е  о с т а в а л с я  

о д и н  ш а г .  П о э т о м у  с т а т ь и  “ К у р с а  

м о л о д о й  м а ш и н и с т к и ” ,  у в ы ,  н е  д а 

д у т  п р о с т ы х  о т в е т о в  н а  н е п р о с т ы е  

в о п р о с ы .  Н а ш а  з а д а ч а  —  у к а з а т ь  н а  

с у щ е с т в у ю щ и е  п р о б л е м ы  т е к с т о 

в о й  о б р а б о т к и ,  д а т ь  р е к о м е н д а ц и и  

п о  п р е о д о л е н и ю  т р у д н о с т е й ,  з а с т а 

в и т ь  з а д у м а т ь с я  н а д  в о п р о с о м  “ К о 

г д а  з а к и п и м ? ”  ( д л я  “ ч а й н и к о в ” ) ,  т о  

е с т ь  к о г д а  п е р е с т а н е м  с л е п о  п о д 

ч и н я т ь с я  с в о е м у  т е к с т о в о м у  п р о 

ц е с с о р у ,  н а ч н е м  с п р а ш и в а т ь  н у ж 

н ы е  с в о й с т в а  п р и  п о к у п к е  п р о 

г р а м м н о г о  п р о д у к т а ,  п о т р е б у е м  

с о з д а н и я  р у с с к о г о  т е к с т о в о г о  п р о 

ц е с с о р а .

Зияющий пробел  
как зеркало  
компьютерописи

С и с т е м ы  п о д г о т о в к и  т е к с т о в  и с 

п о л ь з у ю т  4  с п о с о б а  в ы р а в н и в а н и я :  

в л е в о ,  в п р а в о ,  п о  ц е н т р у  

( ц е н т р и р о в а н и е )  и  в ы к л ю ч к а  —  

к о г д а  к а ж д а я  с т р о к а  а б з а ц а ,  к р о м е  

к о н ц е в о й ,  в ы р а в н и в а е т с я  п о  п р а 

в о й  г р а н и ц е  з а  с ч е т  р а с с т а н о в к и  

п е р е н о с о в  с  п о с л е д у ю щ и м  р а в н о 

м е р н ы м  р а с ш и р е н и е м  п р о б е л о в  

м е ж д у  с л о в а м и .  П о с л е д н и й  с п о с о б  

н а б о р а  н а и б о л е е  р а с п р о с т р а н е н ,  

т а к  к а к  б о л е е  в с е г о  с о о т в е т с т в у е т  

у д о б с т в у  ч т е н и я  и  в о с п р и я т и я  т е к 

с т а .  Е с л и  в  к о м п ь ю т е р о п и с н о м  д о 

к у м е н т е  н е  п р е с л е д у ю т с я  с п е ц и 

а л ь н ы е  ц е л и ,  н а п р и м е р  з а ф и к с и 

р о в а т ь  с  п о м о щ ь ю  р в а н о й  п р а в о й  

г р а н и ц ы  в н и м а н и е  ч и т а т е л я ,  т о  

а б з а ц ы  п р и н я т о  в ы р а в н и в а т ь  вы 
к л ю ч к ой .

В  с л о в а р н о м  о п р е д е л е н и и  в ы 

к л ю ч к и  у к а з а н а  н е  т о л ь к о  ц е л ь ,  т о  

е с т ь  в ы р а в н и в а н и е ,  н о  и  с р е д с т в а  

е е  д о с т и ж е н и я  —  р а с с т а н о в к а  п е 

р е н о с о в  и  р а с ш и р е н и е  п р о б е л о в .  

Е с л и  п р о с т о  ( б е з  п е р е н о с о в )  в ы 

р а в н и в а т ь  т е к с т  п о  п р а в о й  г р а н и 

ц е ,  в о з н и к а е т  б р а к ,  н а з ы в а е м ы й  

жидкой строкой и л и  зияющими 
пробелами. П о э т о м у  т е к с т о в ы й  

п р о ц е с с о р  я в л я е т с я  т а к о в ы м  толь
ко д л я  о п р е д е л е н н о г о  я з ы к а  ( я з ы 

к о в ) ,  д л я  к о т о р о г о  о н  у м е е т  в ы к л ю 

ч а т ь  а б з а ц ы ,  и  н е в о о р у ж е н н ы м  г л а 

з о м  в и д е н  р у с с к и й  т е к с т ,  б е з  п р о 

ф е с с и о н а л ь н ы х  у х и щ р е н и й  н а 

б р а н н ы й  п о с р е д с т в о м  о р и г и н а л а  

M S  W o r d :  ч т о  в  D O S ,  ч т о  в  W i n d o w s .

К  с ч а с т ь ю ,  х о р о ш и й  т е к с т о в ы й  

п р о ц е с с о р  д о п у с к а е т  настоящую 
л о к а л и з а ц и ю ,  к о г д а  с и с т е м а  п е р е 

н о с о в  м о ж е т  б ы т ь  п р и с о е д и н е н а  к  

о р и г и н а л у  с  п о м о щ ь ю  к а к  з а р а н е е  

п р е д у с м о т р е н н ы х ,  т а к  и  о р и г и 

н а л ь н о  н а й д е н н ы х  п р о г р а м м н ы х  

р е ш е н и й .  П о э т о м у  “ л о к а л и з о 

в а н н ы й ”  M S  W o r d  6 . x  —  д л я  р у с с к о 

г о  я з ы к а  —  н е  т е к с т о в ы й  п р о ц е с 

с о р  в о о б щ е ,  а  пары W i n W o r d  +  

П р о п и с ь  ( ф и р м ы  “ А г а м а ” )  и л и  

W i n W o r d  +  О р ф о  ( ф и р м ы  “ И н -  

ф о р м а т и к ” ,  с т а в ш е й  о ф и ц и а л ь н ы м  

“ п е р е н о с ч и к о м ”  в  в е р с и и  M S  W o r d

7 . x )  н а  р о л ь  р у с с к о г о  т е к с т о в о г о  

п р о ц е с с о р а  в п о л н е  п о д х о д я т .

О д н а к о ,  д а ж е  “ п р и к у п и в  д о  п а р ы ” , 

р а б о т а я  с  M S  W o r d  6 . x ,  в ы ,  ч т о б ы  

“ р у с и ф и ц и р о в а т ь с я ” ,  д о л ж н ы :

•  в ы п о л н и т ь  к о м а н д у  T o o l s | L a n g u a g e  

и  в ы б р а т ь  р у с с к и й  я з ы к  ( R u s s i a n ) ;

•  в ы п о л н и т ь  к о м а н д у  T o o l s | H y p -  

h e n a t e ,  ч т о б ы  у с т а н о в и т ь  ф л а ж о к  

р а с с т а н о в к и  п е р е н о с о в  в о  в с е м  

д о к у м е н т е .

Н о  е с л и  з а д а ч а ,  —  а  ч т о б ы  у с и л и т ь  

с м ы с л ,  с к а ж е м  с и н о н и м о м  —  про
блема, —  з и я ю щ и х  п р о б е л о в  э т и м  

решена, т о  в о п р о с  о  п р а в и л ь н о с т и  

о с т а е т с я .  Б о л е е  т о г о ,  к а к  и  п р о б л е 

м а  н а и л у ч ш е й  к о р р е к ц и и  о ш и б о к  

п р а в о п и с а н и я ,  э т о  в о п р о с  р ы н о ч 

н о й  к о н к у р е н ц и и  р а з р а б о т ч и к о в  

п р о г р а м м н ы х  р е ш е н и й .  А  в  и т о г е  р е 

ш а е т  —  в  т о м  ч и с л е  и  с в о и м  к о ш е л ь 

к о м  —  п о л ь з о в а т е л ь .  О т  и м е н и  а б с т 

р а к т н о г о  п о т р е б и т е л я ,  и м е ю щ е г о ,  

п р е ж д е  в с е г о ,  о п р е д е л е н н ы е  п р а в а ,  

п р и в е д е м  э т а л о н  —  в ы д е р ж к у  и з  

“ П р а в и л  р у с с к о й  о р ф о г р а ф и и  и  

п у н к т у а ц и и ”  ( с м .  б о к с ) .  Б ы л о  б ы  

п р о щ е  о г р а н и ч и т ь с я  с с ы л к о й  ( с м . ,  в  

ч а с т н о с т и :  М . :  У ч п е д г и з ,  1 9 6 2 ) ,  н о  

э т о  и з д а н и е  д а в н о  п р е в р а т и л о с ь  в  

б и б л и о г р а ф и ч е с к у ю  р е д к о с т ь .

П р а в и л  п е р е н о с а  с л о в  д о в о л ь н о  

м н о г о ,  н о  в с е  о н и  о ч е н ь  е с т е с т в е н 

н ы ,  и  д л я  ч е л о в е к а  ( н о  н е  д л я  м а ш и 

н ы ! )  и х  с о б л ю д е н и е  и  к о н т р о л ь  

н и к а к о й  с л о ж н о с т и  н е  п р е д с т а в л я 

ю т .  Н о  ч а с т о  п р и х о д и т с я  с л ы ш а т ь ,  

в  т о м  ч и с л е  и  о т  у ч и т е л е й ,  ч т о  с у 

щ е с т в у е т  н е к и й  б о л е е  п о з д н и й  д о 

к у м е н т ,  у п р а з д н я ю щ и й  п р а в и л а  

п е р е н о с о в  ( в  н а ш е й  с т а т ь е  п р и в е 

д е н н ы е  в  б о к с е ) .  В  п о д т в е р ж д е н и е  

с с ы л а ю т с я  н а  “ о б р а з ц ы ”  с о в р е м е н 

н о й  п е ч а т н о й  п р о д у к ц и и ,  г д е  в  б у к 

в а л ь н о м  с м ы с л е  “ в с е  д о з в о л е н о ” . 

А в т о р у  о б н а р у ж и т ь  э т о т  д о к у м е н т  

н е  у д а л о с ь ,  и  о н  п р о д о л ж а е т  с ч и 

т а т ь ,  ч т о  п е р е н о с ы  т и п а  ус-трой- 
ство и л и  ос-тановка, н е  у ч и т ы -
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в а ю щ и е  р у с с к и е  о д н о б у к в е н н ы е  

п р и с т а в к и  “ у ”  и  “ о ” ,  н е д о п у с т и м ы 1 

( э т о  с и с т е м а т и ч е с к а я  п о г р е ш н о с т ь  

О р ф о  в  с л о в а х ,  с о с т а в л я ю щ и х  б о 

л е е  3 %  с л о в а р я  р у с с к о г о  я з ы к а ) .

Ош ибки переносов

Ч т о  н у ж н о  с д е л а т ь ,  е с л и  в а ш  л ю б и 

м ы й  т е к с т о в ы й  п р о ц е с с о р  н е  р а с 

с т а в л я е т  п е р е н о с ы  и л и  в ы  з а м е т и 

л и  о ш и б к у ?  О б щ а я  р е к о м е н д а ц и я :  

и с п о л ь з о в а т ь  мягкий и л и  дискре
ционный п е р е н о с .  В  M i c r o s o f t  

W o r d ,  н а п р и м е р ,  н у ж н о  п о с т а в и т ь  

к у р с о р  п о с л е  т о й  б у к в ы ,  г д е  н у ж е н  

п р а в и л ь н ы й  з н а к  п е р е н о с а ,  и  н а 

ж а т ь  C tr l  +  Н е п о с р е д с т в е н н о  

н а  э к р а н е  в ы  н и ч е г о  н е  у в и д и т е ,  н о  

в  т о т  м о м е н т ,  к о г д а  с л о в о  п о п а д е т  

в  з о н у  в о з м о ж н о г о  п е р е н о с а ,  н е в и 

д и м ы й  с п е ц и а л ь н ы й  с и м в о л  м я г к о 

г о  п е р е н о с а  п р е в р а т и т с я  в  р е а л ь 

н ы й  п р а в и л ь н ы й  з н а к  п е р е н о с а .  

Е с л и  в к л ю ч и т ь  р е ж и м  п о к а з а  с п е 

ц и а л ь н ы х  с и м в о л о в ,  м о ж н о  в и д е т ь  

в с е  в с т а в л е н н ы е  с и м в о л ы  м я г к и х  

п е р е н о с о в ,  п о к а з а н н ы е  о с о б ы м и  

з н а ч к а м и .  М о ж е т  в о з н и к н у т ь  к о н 

ф л и к т  м е ж д у  в а ш и м  м я г к и м  п е р е 

н о с о м  и  т е м  н е п р а в и л ь н ы м ,  к о т о 

р ы й  а в т о м а т и ч е с к и  п р е д л а г а е т  

т е к с т о в ы й  п р о ц е с с о р .  В  д а н н о м  

с л у ч а е  н у ж н о  т е м  и л и  и н ы м  с п о с о 

б о м  о т м е н и т ь  п р и н у д и т е л ь н у ю  

р а с с т а н о в к у  п е р е н о с о в  и  в с т а в и т ь  

в с е  д о п у с т и м ы е  м я г к и е  п е р е н о с ы  в  

э т о м  с л о в е  в р у ч н у ю .

Р а б о т а я  с  к о н к р е т н о й  с и с т е м о й ,  

р а с с т а в л я ю щ е й  п е р е н о с ы ,  м о ж н о  

д о в о л ь н о  б ы с т р о  “ п р и в ы к н у т ь ”  к  е е  

о ш и б к а м ,  т о  е с т ь  з а р а н е е  п р е д п о 

л а г а т ь ,  г д е  о н а  с  б о л ь ш о й  в е р о я т 

н о с т ь ю  о ш и б е т с я .  О ч е в и д н о ,  ч т о  в  

р у с с к о м  я з ы к е  п р а к т и ч е с к и  н е  б ы 

в а е т  о ш и б о к  п е р е н о с о в  в н у т р и  

к о р н я  с л о в а  и  н а  г р а н и ц а х  м е ж д у  

к о р н е м ,  с у ф ф и к с о м  и  о к о н ч а н и е м ,  

т а к  к а к  п р а в и л а м и  р а з р е ш а ю т с я  

ф а к у л ь т а т и в н ы е  н а п и с а н и я .  Р е ч ь  

м о ж е т ,  в  к р а й н е м  с л у ч а е ,  и д т и  о  н е 

б л а г о з в у ч н о с т и  т о г о  и л и  и н о г о  п е 

р е н о с а  ( н а п р и м е р :  Алексан-дра

1 К о м п ь ю т е р П р е с с  с  э т и м  п о л 

н о с т ь ю  с о г л а с е н .

Правила переноса слов
§ 117. П р и  п е р е н о с е  с л о в  н е л ь з я  н и  о с т а в л я т ь  в  к о н ц е  с т р о к и ,  н и  

п е р е н о с и т ь  н а  д р у г у ю  с т р о к у  ч а с т ь  с л о в а ,  н е  с о с т а в л я ю щ у ю  с л о г а ;  

н а п р и м е р ,  н е л ь з я  п е р е н о с и т ь  просмо-тр, ст-рах.
§118. Н е л ь з я  о т д е л я т ь  с о г л а с н у ю  о т  с л е д у ю щ е й  з а  н е й  г л а с н о й .

Н е п р а в и л ь н о :  П р а в и л ь н о :  

люб-овъ лю-бовъ
дяд-енъка дя-денъка, дяденъ-ка
реб-ята ре-бята, ребя-та
паст-ух па-стух, пас-тух

П р и м еч а н и е 1 .  П р и  п е р е н о с е  с л о в  с  о д н о с л о ж н о й  п р и с т а в к о й  

н а  с о г л а с н у ю ,  с т о я щ у ю  п е р е д  г л а с н о й  ( к р о м е  ы), ж е л а т е л ь н о  н е  

р а з б и в а т ь  п р и с т а в к у  п е р е н о с о м ;  о д н а к о  в о з м о ж е н  п е р е н о с  и  в  с о о т 

в е т с т в и и  с  т о л ь к о  ч т о  п р и в е д е н н ы м  п р а в и л о м :  без-умный и  бе
зумный-, без-ответственный и  бе-зответственный-, раз-очарован- 
ный и  ра-зочарованный\ без-аварийный и  бе-заварийный.

П р и м еч а н и е 2. Е с л и  п о с л е  п р и с т а в к и  с т о и т  б у к в а  ы, т о  п е р е н о 

с и т ь  ч а с т ь  с л о в а ,  н а ч и н а ю щ у ю с я  с  ы, н е  р а з р е ш а е т с я .

Н е п р а в и л ь н о :  П р а в и л ь н о :

раз-ыскать ра-зыскатъ, разыс-катъ
роз-ыгрыш ро-зыгрыш, розыг-рыш

П р и м еч ан и е 3- С л о в а ,  в  к о т о р ы х  в  н а с т о я щ е е  в р е м я  п р и с т а в к а  о т 

ч е т л и в о  н е  в ы д е л я е т с я ,  п е р е н о с я т с я  в  с о о т в е т с т в и и  с  о с н о в н ы м  п р а 

в и л о м  н а с т о я щ е г о  п а р а г р а ф а ,  н а п р и м е р :  ра-зорять, разо-рятъ; ра
зуть, ра-зум.

Д о п о лн е н и е  (А.К.).  С л о ж н ы е  с л о в а  с  п е р в ы м  к о р н е м ,  о к а н ч и в а ю 

щ и м с я  н а  х, в ы д е л я ю т с я  з н а к о м  п е р е н о с а  к а к  п е р е д  с о г л а с н о й ,  т а к  

и  п е р е д  г л а с н о й ,  н а п р и м е р :  двух-оконный, трех-этажный, четырех
угольный, сверх-активный.

§ 119. К р о м е  п р а в и л ,  и з л о ж е н н ы х  в  §  1 1 7  и  1 1 8 ,  н е о б х о д и м о  р у 

к о в о д с т в о в а т ь с я  е щ е  с л е д у ю щ и м и  п р а в и л а м и :

1 .  Н е л ь з я  о т р ы в а т ь  б у к в ы  ъ  и  ь  о т  п р е д ш е с т в у ю щ е й  с о г л а с н о й .

Н е п р а в и л ь н о :  П р а в и л ь н о :

под-ъезд подъ-езд
бол-ыиой болъ-июй
бул-ьон булъ-он, бу-лъон

2. Н е л ь з я  о т р ы в а т ь  б у к в у  й  о т  п р е д ш е с т в у ю щ е й  г л а с н о й .

Н е п р а в и л ь н о :  П р а в и л ь н о :

во-йна вой-на
сто-йкий стой-кий
фе-йерверк фей-ерверк, фейер-верк
ма-йор май-ор

3 .  Н е л ь з я  о с т а в л я т ь  в  к о н ц е  с т р о к и  и л и  п е р е н о с и т ь  н а  д р у г у ю  с т р о 

к у  о д н у  б у к в у .

Н е п р а в и л ь н о :  П р а в и л ь н о :

а-кация ака-ция
акаци-я

4 .  П р и  п е р е н о с е  с л о в  с  п р и с т а в к а м и  н е л ь з я  р а з б и в а т ь  о д н о с л о ж 

н у ю  п р и с т а в к у ,  е с л и  з а  н е й  и д е т  с о г л а с н ы й

Н е п р а в и л ь н о :  П р а в и л ь н о :

по-дбитъ под-бить
ра-змах раз-мах

5 .  П р и  п е р е н о с е  с л о в  с  п р и с т а в к а м и  н е л ь з я  о с т а в л я т ь  в  к о н ц е  с т р о 

к и  п р и  п р и с т а в к е  н а ч а л ь н у ю  ч а с т ь  к о р н я ,  н е  с о с т а в л я ю щ у ю  с л о г а .
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п р е д п о ч т и т е л ь н е е  Алекса-ндра,  а  

болъ-uie  л у ч ш е ,  ч е м  бо-лъше ) ,  н о  

в с е  о н и  ф о р м а л ь н о  п р а в и л ь н ы .  

П р а в и л а  п е р е н о с а  н а  о с о б ы х  б у к 

в а х  ь, ъ  и  й  т р а к т у ю т с я  о д н о з н а ч 

н о ,  т а к  ч т о  б о л ь ш и н с т в о  а л г о р и т 

м о в  з д е с ь  о ш и б о к  н е  д о п у с к а ю т .  

И с т о ч н и к а м и  р е г у л я р н ы х  о ш и б о к  

в  р у с с к о м  я з ы к е  я в л я ю т с я :

•  п р и с т а в к и ,  о т  к о т о р ы х  т о  о т р ы 

в а ю т  б у к в у  ( подбить, на-иболъ- 
ший), т о  п р и с о е д и н я ю т  л и ш н ю ю  

( наи-менование ,  дос-тавить ) ,  а  

т о  и  в ы д е л я ю т  л о ж н о  ( пол-езный, 
под-руга ) ;

•  с л о ж н ы е  с л о в а ,  в  к о т о р ы х  п е р е 

н о с о м  н е  в ы д е л е н а  о с н о в а  (виде
оаппаратура, красноз-намен- 
ный, водос-пабжеиие)]

•  “ н о в о я з ” ,  к о т о р ы й ,  е с л и  п е р е н о 

с и т ь  п о - р у с с к и ,  п о т е р я е т  с в о й  

“ г л у б о к и й ”  с л о в о о б р а з о в а т е л ь 

н ы й  с м ы с л ,  н а п р и м е р :  оперу
полномоченный, Моса-гроп-ром, 
Росу-голь-,

•  в о ш е д ш и е  в  с о с т а в  р у с с к о г о  я з ы 

к а  и н о с т р а н н ы е  с л о в а ,  п е р е н о с ы  

в  к о т о р ы х  п о л н о с т ь ю  с о о т в е т 

с т в у ю т  р у с с к и м  п р а в и л а м ,  н о  р а з 

р у ш а ю т  л о г и к у  и с х о д н о г о  с л о в о 

о б р а з о в а н и я  (ай-сберг  и  грос
смейстер  п о - р у с с к и  ф о р м а л ь н о  

п р а в и л ь н о ,  н о  “айс” з н а ч и т  “ л е д ” ,  

“берг” — э т о  “ г о р а ” ,  “гросс” —  

“ б о л ь ш о й ” , а  “мейст ер” —  “ м а с 

т е р ” ) ;

•  к а л ь к и  и н о с т р а н н ы х  и м е н  с о б с т 

в е н н ы х  —  ф а м и л и й  и  г е о г р а ф и 

ч е с к и х  н а з в а н и й :  в  н и х  н е

у ч и т ы в а ю т с я  д и ф т о н г и  я з ы к а  

о р и г и н а л а ,  ч т о  м о ж е т  п р и в о д и т ь  

к  и с к а ж е н и ю  з в у ч а н и я ,  н а п р и м е р :  

г о р о д  Jlu-епая  с  н е п р а в и л ь н ы м  

у д а р е н и е м  в м е с т о  Лие-пая ,  п а н  

Пе-но-утка  в м е с т о  Пе-ноу-т-ка.
Б о л ь ш и н с т в о  н е д о с т а т к о в  я з ы 

к о в о й  к о н ц е п ц и и  т е к с т о в о г о  п р о 

ц е с с о р а  M S  W o r d  в ы  у в и д и т е  н а  

п р а к т и к е ,  о с о б е н н о  е с л и  в а ш  д о 

к у м е н т  в к л ю ч а е т  т е к с т ы  н а  р а з н ы х  

я з ы к а х .  З д е с ь  н е  с л е д у е т  п о л а г а т ь 

с я  н а  т а к о е  “ а в т о м а т и ч е с к о е ”  р е 

ш е н и е :  в с е ,  ч т о  н а п и с а н о  л а т и н 

с к и м и  б у к в а м и ,  —  а н г л и й с к о е .  Е с л и  

в ы  н е  х о т и т е ,  ч т о б ы  “ п о - и т а л ь я н 

с к и ”  п е р е н о с и л о с ь  ag-nello  ( н у ж 

н о  a-gnel-lo)  и л и  “ п о - и с п а н с к и ”
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Н е п р а в и л ь н о :  П р а в и л ь н о :

npuc-латъ при-слатъ
отс-транятъ от-странятъ

6 .  П р и  п е р е н о с е  с л о ж н ы х  с л о в  н е л ь з я  о с т а в л я т ь  в  к о н ц е  с т р о к и  

н а ч а л ь н у ю  ч а с т ь  в т о р о й  о с н о в ы ,  е с л и  э т а  ч а с т ь  н е  с о с т а в л я е т  с л о г а .

Н е п р а в и л ь н о :  П р а в и л ь н о :

пятиг-раммовый пяти-граммовый
пятиграм-мовый

7 .  Н е л ь з я  о с т а в л я т ь  в  к о н ц е  с т р о к и  и л и  п е р е н о с и т ь  в  н а ч а л о  с л е 

д у ю щ е й  д в е  о д и н а к о в ы е  с о г л а с н ы е ,  с т о я щ и е  м е ж д у  г л а с н ы м и .

Н е п р а в и л ь н о :  П р а в и л ь н о :

жу-жжатъ жуж-жатъ
ма-сса мас-са
ко-нный кон-ный

Э т о  п р а в и л о  н е  о т н о с и т с я  к  н а ч а л ь н ы м  д в о й н ы м  с о г л а с н ы м  

к о р н я ,  н а п р и м е р :  сожженный, поссорить  ( с м .  п .  5 ) ,  а  т а к ж е  к  д в о й 

н ы м  с о г л а с н ы м  в т о р о й  о с н о в ы  в  с л о ж н ы х  с л о в а х ,  н а п р и м е р :  но
вовведение  ( с м .  п .  6 ) .

8 .  Н е л ь з я  р а з б и в а т ь  п е р е н о с о м  о д н о с л о ж н у ю  ч а с т ь  с л о ж н о с о 

к р а щ е н н о г о  с л о в а .

Н е п р а в и л ь н о :  П р а в и л ь н о :

спе-цодежда спец-одежда
9 -  Н е л ь з я  р а з б и в а т ь  п е р е н о с о м  б у к в е н н ы е  а б б р е в и а т у р ы ,  к а к  п и 

ш у щ и е с я  о д н и м и  п р о п и с н ы м и ,  т а к  и  п и ш у щ и е с я  ч а с т ь ю  с т р о ч н ы 

м и ,  ч а с т ь ю  п р о п и с н ы м и  и л и  п р о п и с н ы м и  с  ц и ф р а м и ,  н а п р и м е р :  

СССР, МИД, КЗоТ, ТУ-104-
Д о п о лн ен и е  (А.К.).  Р а з р е ш а е т с я  п е р е н о с  н а  д е ф и с е ,  е с л и  ч а с 

т и  с л о в а  к а к  с л е в а ,  т а к  и  с п р а в а  о т  д е ф и с а  в к л ю ч а ю т  п о  к р а й н е й  

м е р е  о д и н  с л о г .

Н е п р а в и л ь н о :  П р а в и л ь н о :

г-\н кто-\то
о-\во контр-\адмир ал
в-\третъих рыболов-\спортсмен

И з  и з л о ж е н н ы х  в ы ш е  ( §  1 1 8  и  1 1 9 )  п р а в и л  п е р е н о с а  с л е д у е т ,  ч т о  

м н о г и е  с л о в а  м о ж н о  п е р е н о с и т ь  р а з л и ч н ы м и  с п о с о б а м и ;  п р и  э т о м  

с л е д у е т  п р е д п о ч и т а т ь  т а к и е  п е р е н о с ы ,  п р и  к о т о р ы х  н е  р а з б и в а 

ю т с я  з н а ч а щ и е  ч а с т и  с л о в а .

В о з м о ж н ы е  в а р и а н т ы  п е р е н о с о в :  

шум-ный, шу-мный 
дерз-кий, дер-зкий, де-рзкий 
род-ство, родст-во, родс-тво 
дет-ский, детс-кий 
класс-ный, клас-сный 
лов-кий, ло-вкий  
скольз-кий, сколь-зкий, ско-льзкий 
бит-ва, би-тва 
сук-но, су-кно
пробу-ждение, пробуж-дение 
Але-ксандр, Алек-сандр, Алексан-дра,

Алекса-ндра, Александ-ра 
ца-пля, цап-ля 
кресть-янин, крестъя-нин,

кре-стъянин, крес-тъянин 
сест-ра, се-стра, сес-тра

Н е к о т о р ы е  с л о в а  н е  п о д л е ж а т  п е р е н о с у ,  н а п р и м е р :

Азия  ( §  1 1 9 ,  п .  3 ) ,узнаю  ( §  1 1 9 ,  п п .  3 ,  5 ) ,  фойе  ( §  1 1 9 ,  п .  2 ) .



КУРС М О Л О Д О ГО  БО ЙЦ А
ИЮНЬ 1996

КОМПЬЮТЕР
П Р Е С С

cor-rida  ( т о л ь к о  co-rrida\), н у ж н о  

р а б о т а т ь  т щ а т е л ь н е й .  П о л ь з у я с ь  

W o r d ,  н а п р и м е р ,  с л е д у е т  в ы д е л я т ь  

к а ж д о е  т а к о е  с л о в о  с о о т в е т с т в у ю 

щ и м  я з ы к о м  ( м е н ю  T o o l s | L a n g u a g e )  

и л и  к а к  N o  p r o o o f i n g  ( б е з  п р о в е р 

к и  о р ф о г р а ф и и  и  п е р е н о с о в ) .

В о  м н о г о м  б о л е е  п р а к т и ч н ы м  

с п о с о б о м  р е ш е н и я  з а д а ч и  п е р е н о 

с о в  я в л я е т с я  р а с с т а н о в к а  сплош- 
нъ1х  м я г к и х  п е р е н о с о в .  Э т о  п о з в о 

л я ю т ,  в  ч а с т н о с т и ,  п а к е т  О р ф о  и  

к о н в е р т о р  V I h W o r d  ф и р м ы  “ М и к 

р о и н ф о р м ” ,  с о п р о в о ж д а ю щ и й  р а с 

с т а н о в к о й  п е р е н о с о в  п р е о б 

р а з о в а н и е  д о к у м е н т о в  и з  Л е к с и к о 

н а  д л я  D O S  в  W o r d .

П о м и м о  к а ч е с т в а  п е р е н о с о в  ( в  

ч а с т н о с т и ,  у ч и т ы в а ю т с я  р у с с к и е  

о д н о б у к в е н н ы е  п р и с т а в к и )  п а к е т  

V I h W o r d  п о з в о л я е т :

•  у т о ч н я т ь  п р а в и л а  п е р е н о с о в ;

•  п о п о л н я т ь  с л о в а р ь  и с к л ю ч е н и й ;

•  р а б о т а т ь  с  л ю б ы м и  с и с т е м а м и  

к о д и р о в о к ;

•  р а б о т а т ь  н а  м н о г и х  б а з о в ы х  я з ы 

к а х  и л и  н а  н е с к о л ь к и х  я з ы к а х  в  

о д н о м  д о к у м е н т е ;

•  в  ч а с т н о с т и ,  р а б о т а т ь  н а  р у с с к о м  

р у с с к о м  и  р у с с к о м  в  к а л ь к а х ;

•  о п и с ы в а т ь  п р а в и л а  п е р е н о с о в  д л я  

я з ы к о в ,  н е  в к л ю ч е н н ы х  в  п о с т а в к у .

П л о х о  в ы г л я д и т  а б з а ц ,  в  к о т о 

р о м  м н о г о  с т р о к  с  п е р е н о с а м и  

с л е д у ю т  п о д р я д .  З р и т е л ь н о е  н е 

п р и я т и е  в ы з ы в а ю т ,  н а п р и м е р ,  

б о л ь ш е  т р е х  п е р е н о с о в  п о д р я д .  В  

х о р о ш е м  т е к с т о в о м  п р о ц е с с о р е  

в ы ,  к а к  п р а в и л о ,  н а й д е т е  “ о г р а н и 

ч и т е л ь  п е р е н о с о в ”  ( в  M S  W o r d  —  

T o o l s | H y p h e n a t i o n :  L i m i t  C o n s e c u 

t i v e  H y p h e n s  t o ) ,  н о  к о н к р е т н о е  

п р е д л а г а е м о е  р е ш е н и е  с л е д у е т  н а 

з в а т ь  н е  с т о л ь к о  “ х о р о ш и м ” , 

с к о л ь к о  вредным ,  п о т о м у  ч т о  т е к 

с т о в ы й  п р о ц е с с о р  м о ж е т  з а п р е 

т и т ь  п е р е н о с  и м е н н о  в  т о й  с т р о 

к е ,  к о т о р а я  в  р е з у л ь т а т е  о к а ж е т с я  

ж и д к о й .  В  э т о м  с л у ч а е  п р а в и л ь н о е  

р е ш е н и е  л е г ч е  п р и н я т ь  в р у ч н у ю .  

Е с л и  в ы  р а б о т а е т е  н е  в  р е ж и м е  

а в т о м а т и ч е с к о й  р а с с т а н о в к и  п е 

р е н о с о в ,  а  с о  с п л о ш н ы м и  м я г 

к и м и ,  з а д а ч а  к о н т р о л я  и  д а ж е  к о р 

р е к т н о г о  и с п р а в л е н и я  д л и н н о й  

с е р и и  п е р е н о с о в  в  M S  W o r d  м о ж е т  

р е ш а т ь с я  н е с л о ж н о й  м а к р о к о м а н 

д о й  ( о н а ,  в  ч а с т н о с т и ,  е с т ь  в  п а к е 

т е  V I h W o r d ) .

З а к о н ч и м  э т у  с т а т ь ю  н е с к о л ь к и 

м и  в а ж н ы м и  р е к о м е н д а ц и я м и  “ м о 

л о д о й  м а ш и н и с т к е ” .

Е с л и  в ы  р а б о т а е т е  н а  я з ы к е ,  д л я  к о 

т о р о г о  н е т  л о к а л и з о в а н н о й  в е р с и и ,  

а  о с о б е н н о  е с л и  в а ш  д о к у м е н т  р е а л ь 

н о  м н о г о я з ы ч н ы й ,  п о л н о с т ь ю  п о л а 

г а й т е с ь  т о л ь к о  н а  м я г к и е  п е р е н о с ы  

и  н а  с и с т е м ы ,  с п о с о б н ы е  р а с с т а в л я т ь  

с п л о ш н ы е  м я г к и е  п е р е н о с ы .

Б у д ь т е  о с т о р о ж н ы  п р и  п р а в к е  

т е к с т а  с  м я г к и м и  п е р е н о с а м и ,  т а к  

к а к ,  и с п р а в л я я  с л о в о  мыши  н а  

мышь  и л и  кабана  н а  кабан , в ы  м о 

ж е т е  “ р о д и т ь ”  т а к и х  м о н с т р о в ,  к а к  

мы-шь  п  ка-ба-н.
Т а к  к а к  в  г р у п п е  с л а в я н с к и х  я з ы к о в  

о с н о в н ы м  и с т о ч н и к о м  о ш и б о к  я в л я 

ю т с я  п р и с т а в к и ,  н е  с т а в ь т е  б е з  б о л ь 

ш о й  н е о б х о д и м о с т и  м я г к и й  п е р е н о с  

п о с л е  в т о р о й  и л и  т р е т ь е й  б у к в ы .  Л и ш 

н я я  р а с т я ж к а  д в у х - т р е х  б у к в  н а  ш и р о 

к о й  п о л о с е  н а б о р а  з и я ю щ е г о  п р о б е 

л а  н е  в ы з о в е т .  Б о л е е  т о г о ,  с т а н д а р т 

н ы й  п р о б е л  в  к и р и л л и ц е  ш и р е ,  ч е м  в  

л а т и н и ц е .  И н о с т р а н н ы е  т е к с т о в ы е  

п р о ц е с с о р ы  э т о й  о с о б е н н о с т и  н е  

у ч и т ы в а ю т ,  п о э т о м у  д о п о л н и т е л ь н а я  

р а с т я ж к а  у л у ч ш и т  в н е ш н и й  в и д  т е к 

с т а .  Н о  г л а в н о е  —  э т о т  п р и е м  и з б а в и т  

в а с  о т  с а м о й  н е п р и я т н о й  к о м п ь ю т е -  

р о п и с н о й  о ш и б к и  —  н е п р а в и л ь н о г о  

п е р е н о с а  п р и с т а в о к  а

НОВОСТИ новости
"Интерактивный мир" 
начинается с "Петергофа"
В начале мая 1996 года электронное 

издательство "К ом инф о" вы пусти

ло C D -R O M  "Петергоф ", откры ваю 

щий серию  "И нтерактивны й мир". 

Каждый из дисков серии поставля

ется в подарочной упаковке. "П е 

тергоф " —  новая версия появивш е

гося около года назад диска, подго

товленная специально для россий 

ского рынка. П одробнейш ий р ас 

сказ о дворцово-парковом  ан сам б

ле Петергоф а дополнен видеоф раг

ментами, дикторским текстом, ин

терактивны м и картами парков и 

планами дворцов. Новый C D -R O M  в 

отличие от первой версии содержит 

в полтора раза больше видеом ате

риалов, множество новых слайдов, 

инф орм ацию  о некоторых недавно  

отреставрированны х объектах П е 

тергофа. Помимо экскурсии, посвя

щенной истории Петергофа, в рус

скую  версию  путеводителя вошли  

экскурсии "П етергоф  в акварелях  

художников XIX века" и "Дворец Кот

тедж".

Вся информация на C D -R O M  при

ведена на русском языке. Для запус

ка необходимо наличие O S  W in

dow s 3.x или W indows 95. 
ч    У

ПЭВМ В Т Е Л Е Г Р А Ф И И
АБОНЕНТАМ ТЕЛЕГРАФНОЙ И ТЕЛЕКСНОЙ СВЯЗИ

ДЛЯ РАБОТЫ В СЕТЯХ АТ-50, ТЕЛЕКС, ЦКС
Сертиф икат № Н/2-ТГ-З о т  30.11.93 г.

ТОО "Центр Инфопрогресс" предлагает:
ТЕЛЕГРАФНЫЕ АПГГаРАТН0-ПР0ГРА1ШНЬ1Е КОМПЛЕКСЫ 

"ТЕЛГКОМ" и "ТАРС М"

ОБЕСПЕЧИВАЕТСЯ:
♦ полная автоматизация приема/передачи телеграмм, как в автономном режиме без участия ПЭВМ, 

так и совместно с ПЭВМ:
♦ внутренняя оперативная память для приема-передачи телеграмм на 100 ООО символов:
♦ сохранение информации в памяти при выключении эл. питания:
♦ одновременная работа по нескольким телеграфным каналам:
♦ настройка на любой тип станций (подстанций);
♦ работа в локальной сети NOVELL;
♦ оповещение оператора о неисправности телеграфного канала.
ПОСТАВЛЯЮТСЯ телеграфные адаптеры «ТЕЛГКОМ» на 2,4,16,32 канала.

ШИРОКИЙ СПЕКТР ПРОГРАММНЫХ ВЕРСИЙ ДЛЯ АБОНЕНТОВ ТЕЛЕГРАФНО/ТЕЛЕКСНЫХ 
с е тей , для структур МВД, УВД, МПС и Районных Узлов Связи

ОПЛАЧИВАЕМ  УСЛУГИ ДИЛЕРОВ !
Телефоны: (095) 267-2612,267-5113 Телетайп 112364 ЛАВКА

S3

171



КОМПЬЮТЕР
П Р Е С С

ЗАНЯТИЕ ДЕСЯТОЕ (29)
ИЮНЬ 1996

Занятие десятое (29)
Камилл Ахметов

Использование  
нескольких телефонов 
доступа

Н а  п р о ш л о м  з а н я т и и  м ы  н а у ч и л и с ь  

к о н ф и г у р и р о в а т ь  с р е д с т в а  д о с т у п а  

к  I n t e r n e t  н а и б о л е е  п р о с т ы м  и  о ч е 

в и д н ы м  с п о с о б о м  —  ч е р е з  D i a l - U p  

N e t w o r k i n g  ( У д а л е н н ы й  д о с т у п  к  

с е т и )  W i n d o w s  9 5 .  Е с т ь  и  д р у г о й  с п о 

с о б  н а с т р о й к и  п р о т о к о л а  T C P / I P  —  

ч е р е з  о к н о  с в о й с т в  с е т и  ( р и с .  1 ) .  

П р и м е н я т ь  е г о  н е т  с м ы с л а ,  е с л и  в  

о к н е  D i a l - U p  N e t w o r k i n g  у  в а с  о д н о -  

д в а  с о е д и н е н и я .  Н о  ч т о  в ы  б у д е т е  

д е л а т ь ,  е с л и  в а ш  п о с т а в щ и к  д о с т у п а  

в  I n t e r n e t  п р е д о с т а в и т  в а м  с п и с о к  и з  

д е с я т и  и л и  д в е н а д ц а т и  т е л е ф о н н ы х  

н о м е р о в ?  М о ж н о ,  к о н е ч н о ,  п о т р а 

т и т ь  ч е т в е р т ь  ч а с а  н а  « в б и в а н и е »  о д 

н и х  и  т е х  ж е  I P - а д р е с о в  в  о к н а  в с е х  

с о е д и н е н и й ,  н о  б о л е е  п р о д у к т и в н о  

б у д е т  е д и н о ж д ы  у к а з а т ь  в с е  п а р а м е т 

р ы  в  о к н е  с в о й с т в  T C P / I P  д л я  а д а п 

т е р а  у д а л е н н о г о  д о с т у п а .

СогЬдоаНоп j lden№catkOT | Access C o rtid  j 

The following network components ate inslated:

t r  NetBEUI •> Dial-Up Adapt»
¥ *  NETBIOS support for IFX/SFK-compatitte Protocol 
T  TCP/IP -> 3Com Etherlink III PCMCIA (ЗС58Э/ЗС58ЭВ)

^ J F te  and printer sharing for Microsoft Networks

<J______________________________________ I

£dd.. Semove

Primary Network Logon:

(Windows Logon

de and Print Sharing...

Description
TCP/IP is the protocol you use to connect to the Internet and 
wide-area networks.

Рис. 1

К а к  п р а в и л о ,  п р и х о д и т с я  в в о д и т ь  

т о л ь к о  I P - а д р е с а  д л я  D N S - с е р в е р а .  

Э т о  д е л а е т с я  н а  в к л а д к е  D N S  C o n f i g 

u r a t i o n  о к н а  с в о й с т в  T C P / I P .  Ч т о б ы  

в в е с т и  I P - а д р е с  D N S ,  н у ж н о  н а б р а т ь

е г о  в  п о л е  D N S  S e r v e r  S e a r c h  O r d e r  

и  н а ж а т ь  к н о п к у  A d d  ( р и с .  2 ) .

Е с л и  в ы  и м е е т е  п о с т о я н н ы й  I P -  

а д р е с ,  е г о  с л е д у е т  в в е с т и  н а  в к л а д -

T C P /IP  P ro p e rtie s

W INS Configuration I IP Address
Advanced DNS C onfigurator

С  Disable DNS 

S ' Enable DNS 

Host: jkarrnll

DNS Server Search Order -

Domain: Jal

123 . 45 . 6 jAdd

123.45.6.7
123.456.8

Domain Suffer Search Order -

M i

Рис. 2

к е  I P  A d d r e s s  ( р и с .  3 ) .  Б о л ь ш и н с т 

в о  п о с т а в щ и к о в  I n t e r n e t ,  к а к  м ы  

п о м н и м ,  п р и с в а и в а ю т  а б о н е н т у  

н е к и й  I P - а д р е с  т о л ь к о  н а  в р е м я  

с о е д и н е н и я .  В  э т о м  с л у ч а е  с л е д у 

е т  о с т а в и т ь  п е р е к л ю ч а т е л ь  в  п о 

л о ж е н и и  O b t a i n  I P  a d d r e s s  a u t o 

m a t i c a l l y .

T C P /IP  P ro p e rtie s

Advanced | DNS Configuration 
Gateway |  W INS Configuration IP Address

A n IP  address can be autom atcaly assigned to this computet 
If your network does not automaticaBy assign IP addresses, ask 
your network administrator for an address, « id  then type it in 
the space betow.

Obtain an IP address au tom atica l 

Specify an IP address

IP  Address: 

Subnet Mask:

123. 45 . 67 . 89

----

Рис. 3

У с т а н о в л е н н ы е  т а к и м  о б р а з о м  

п а р а м е т р ы  T C P / I P  с т а н у т  п а р а м е т 

р а м и  в с е х  у д а л е н н ы х  с о е д и н е н и й  

п о  у м о л ч а н и ю .  Э т о  н е  з н а ч и т ,  ч т о  

в  о к н а х  с в о й с т в  с о е д и н е н и й  с а м и  

с о б о й  п о я в я т с я  I P - а д р е с а .  Н а п р о 

т и в ,  о т с у т с т в и е  с п е ц и а л ь н о  з а д а н 

н о г о  а д р е с а  к а к  р а з  с в и д е т е л ь с т в у 

е т  о  т о м ,  ч т о  п о д р а з у м е в а е т с я  а д 

р е с  п о  у м о л ч а н и ю .  З а т о  в ы  м о ж е 

т е ,  н а п р и м е р ,  у к а з а т ь  д л я  о д н о г о  и з  

с о е д и н е н и й  д р у г и е  I P - а д р е с а  ( е с л и  

в ы  п о л ь з у е т е с ь  у с л у г а м и  н е с к о л ь 

к и х  п о с т а в щ и к о в  I n t e r n e t ) .

П о м н и т е ,  ч т о ,  д а ж е  е с л и  в  п а п к е  

D i a l - U p  N e t w o r k i n g  с о з д а н о  н е 

с к о л ь к о  с о е д и н е н и й ,  п р о г р а м м н о е  

о б е с п е ч е н и е  д л я  р а б о т ы  с  р е с у р с а 

м и  I n t e r n e t  и с п о л ь з у е т  п о  у м о л ч а 

н и ю  т о л ь к о  о д н о  и з  н и х ,  а  и м е н н о  

т о ,  к о т о р о е  в ы  у к а з а л и ,  к о г д а  в  п о 

с л е д н и й  р а з  з а п у с к а л и  м а с т е р  у с 

т а н о в к и  I n t e r n e t ,  о п и с а н н ы й  в  п р е 

д ы д у щ е м  з а н я т и и .  Д о п у с т и м ,  б ы л о  

у к а з а н о  с о е д и н е н и е  A B C  С о .  Е с л и  в  

м о м е н т  з а г р у з к и  п р о г р а м м ы  M i c r o 

s o f t  I n t e r n e t  E x p l o r e r  и л и  N e t s c a p e  

N a v i g a t o r  д л я  W i n d o w s  9 5  е щ е  н е  

б ы л о  у с т а н о в л е н о  с о е д и н е н и е  с  

п о с т а в щ и к о м  I n t e r n e t ,  б у д е т  а в т о 

м а т и ч е с к и  о т к р ы т о  д и а л о г о в о е  

о к н о  с о е д и н е н и я  A B C  С о .  Т о  ж е  с а 

м о е  п р о и з о й д е т  п р и  п о п ы т к е  о т 

п р а в и т ь  и л и  п р и н я т ь  э л е к т р о н н у ю  

п о ч т у  п р и  п о м о щ и  M i c r o s o f t  E x 

c h a n g e  и л и  N e t s c a p e  N a v i g a t o r  M a i l .

Е с л и  ж е  к  м о м е н т у  з а г р у з к и  

п о ч т о в о й  п р о г р а м м ы  и л и  б р а у з е 

р а  с о е д и н е н и е  с  I n t e r n e t  у ж е  б ы л о  

у с т а н о в л е н о ,  п р о г р а м м а  п р о с т о  

в о с п о л ь з у е т с я  э т и м  с о е д и н е н и е м .  

И с к л ю ч е н и е  с о с т а в л я е т  M i c r o s o f t  

E x c h a n g e  —  у ж  е с л и  э т а  с и с т е м а  

н а с т р о е н а  н а  к о н к р е т н о е  с о е д и 

н е н и е ,  т о  д р у г и е  в а р и а н т ы  е е  н е  

и н т е р е с у ю т  —  п р и д е т с я  п е р е н а 

с т р о и т ь  и  п е р е з а п у с т и т ь  п р о 

г р а м м у .  И  т о л ь к о  е с л и  в а ш и  п р о 

г р а м м ы  в о о б щ е  н е  н а с т р о е н ы  н и  

н а  о д н о  и з  с у щ е с т в у ю щ и х  с о е д и 

н е н и й ,  п е р е д  у с т а н о в л е н и е м  с в я 

з и  с  п о с т а в щ и к о м  I n t e r n e t  б у д е т  

в ы д а н  з а п р о с .
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сценариев соединения

К а к  в ы  п о м н и т е  и з  п р о ш л о г о  з а н я 

т и я ,  п р о ц е д у р а  с о е д и н е н и я  с  п о 

с т а в щ и к о м  I n t e r n e t  о б ы ч н о  с о п р о 

в о ж д а е т с я  р у ч н ы м  в в о д о м  н е к о т о 

р ы х  п а р а м е т р о в ,  к а к  н а  р и с .  4 .

Post D ial Term inal Screen

E nte r yo u r U s e r-ID : K a n i l l -J
E n te r yo u r password: j

ILL.... .„ ....................J Л
CbnbnueFT) |  Cared F3) [

Рис. 4

Ч т о б ы  а в т о м а т и з и р о в а т ь  э т о т  

п р о ц е с с ,  н е о б х о д и м о  у с т а н о в и т ь  

в х о д я щ е е  в  п а к е т  M i c r o s o f t  P l u s !  

п р о г р а м м н о е  о б е с п е ч е н и е  I n t e r 

n e t .  С ц е н а р и й ,  с о о т в е т с т в у ю щ и й  

п р и в е д е н н о м у  п р и м е р у ,  б у д е т  в е с ь 

м а  п р о с т :

proc main

w a it fo r  "E n te r your User ID : ” 

tra n s m it SUSERID, raw 

tra n s m it " ~ M"

w a it fo r  "E n te r your password:" 

tra n s m it SPASSWORD, raw 

tra n s m it ,“'M"

endproc

Л ю б о й  с ц е н а р и й  н а ч и н а е т с я  

с т р о к о й  « р г о с  m a i n »  и  з а к а н ч и в а 

е т с я  с т р о к о й  « e n d p r o c » .  П р и  р а б о т е  

с ц е н а р и я  б у д у т  п о д с т а в л е н ы  в м е 

с т о  S U S E R I D  —  п о л ь з о в а т е л ь с к о е  

и м я ,  а  в м е с т о  S P A S S W O R D  —  п а 

р о л ь ,  у к а з а н н ы й  в  п а р а м е т р а х  с о 

о т в е т с т в у ю щ е г о  с о е д и н е н и я .  Е с л и  

н е о б х о д и м о  п е р е д а т ь  к о н к р е т н у ю  

т е к с т о в у ю  с т р о к у ,  н а п р и м е р  о т в е 

т и т ь  н а  з а п р о с  « C h o o s e  Р Р Р  o r  S L I P »  

с т р о к о й  « Р Р Р » ,  и с п о л ь з у й т е  к о м а н 

д у  в и д а  « t r a n s m i t  “ Р Р Р Л М ” »  ( « А М »  —  

э т о  с и м в о л  № 1 3 ,  о з н а ч а ю щ и й  к о 

н е ц  с т р о к и ) .

С о х р а н и т е  с ц е н а р и й  в  т е к с т о 

в о м  ф а й л е  с  р а с ш и р е н и е м  S C P .  

Д л я  т о г о  ч т о б ы  н а з н а ч и т ь  е г о  к о н 

к р е т н о м у  с о е д и н е н и ю ,  з а п у с т и т е  

п р о г р а м м у  D i a l - U p  S c r i p t i n g  T o o l  

( P r o g r a m s | A c c e s s o r i e s | D i a l - U p  

S c r i p t i n g  T o o l ) .  Э т а  п р о г р а м м а  

( р и с .  5 )  п о з в о л я е т  в ы б р а т ь  с о е д и 

н е н и е ,  н а й т и  н е о б х о д и м ы й  с ц е н а 

р и й  к н о п к о й  B r o w s e ,  о т р е д а к т и 

р о в а т ь  е г о  п р и  п о м о щ и  п р о г р а м -

Sen*

J Lfert.i

Pl°P*rt»s | F? Start terminal screen mtrmzed

 I I_
Рис. 5

м ы  N o t e p a d  ( к н о п к а  E d i t ) .  В  п а р а 

м е т р а х  в ы б р а н н о г о  с о е д и н е н и я  

н е о б х о д и м о  о т м е н и т ь  в ы в о д  т е р 

м и н а л ь н о г о  о к н а  п о с л е  у с т а н о в 

л е н и я  с в я з и ,  и н а ч е  с ц е н а р и й  н е  

б у д е т  р а б о т а т ь .

Ф л а ж о к  S t e p  t h r o u g h  s c r i p t  н у ж е н  

т о л ь к о  д л я  о т л а д к и  с ц е н а р и е в .  К о 

г д а  в с е  з а р а б о т а е т  н о р м а л ь н о ,  е г о  

м о ж н о  с н я т ь  и  у с т а н о в и т ь  ф л а ж о к  

S t a r t  t e r m i n a l  s c r e e n  m i n i m i z e d .

R unning-C : \P io g ia m  F ilesN Accessones\aha scp

LJ J
&  Alow keyboard input

F7 Start rn«nrrced

Continue | Cancel |

Рис. 6

Б ы в а е т  т а к ,  ч т о  о ж и д а е м ы й  с е р 

в е р  п о с т а в щ и к а  I n t e r n e t  з а п а з д ы в а 

е т  с  п е р е д а ч е й  о ж и д а е м ы х  с и м в о 

л о в  и  в ы п о л н е н и е  с ц е н а р и я  с о е д и 

н е н и я  о с т а н а в л и в а е т с я .  В  э т о м  с л у 

ч а е  п р о щ е  в с е г о  в ы з в а т ь  о к н о  т е р 

м и н а л а  щ е л ч к о м  п о  к н о п к е  R u n 

n i n g . . .  н а  п а н е л и  з а д а ч ,  у с т а н о в и т ь  

ф л а ж о к  A l l o w  k e y b o a r d  i n p u t  и  в в е 

с т и  и н ф о р м а ц и ю  в р у ч н у ю ,  н е  д о 

ж и д а я с ь  з а п р о с а  ( р и с .  6 ) .  и

НОВОСТИ новости
Лексикон 3.0
Как сообщает фирма Арсеналъ, работа над 
проектом Лексикон 3.0 для Windows идет 
полным ходом. В качестве примерного сро
ка выпуска продукта назван декабрь 1996 
года. Впрочем, представление о будущем 
текстовом процессоре можно составить 
уже сейчас, ориентируясь на техническое 
задание фирмы Арсеналъ по проекту Лек
сикон для Windows.

Лексикон 3.0 будет иметь все основные 
возможности, характерные для современ
ных текстовых процессоров: все виды сти
левого оформления символов, абзацев и 
страниц, включая цветовое выделение, раз
личные виды обрамлений, разрядку, кернинг 
масштабируемых шрифтов и т.д. Заплани
рована реализация возможности создания 
оглавлений, сносок, колонтитулов и пере
крестных ссылок, а также поддержки мно
гоколоночной верстки (до 16 колонок). В 
продукт войдут лингвистические средства 
фирмы Арсеналъ —  система переносов, 
корректор орфографии и грамматики, тезау
рус. Возможно интегрированное использо
вание текстового процессора с другими 
продуктами серии «Русский Офис» —  сис
темой распознавания FineReader и перевод
чиком Сократ.

Интерфейс Лексикона 3.0 можно будет 
переключать между русскоязычным и анг
лоязычным режимами. Для пользователей 
Лексикона для DOS, а также начинающих 
пользователей Windows будет реализован 
«обучающий» интерфейс, в процессе ис
пользования демонстрирующий стили 
оформления и другие методы продуктив
ной работы с текстовым процессором под 
Windows, включая drag and drop. Возможен 
анимационный показ необходимого дей
ствия. Будут реализованы многоуровневые 
операции UnDo/ReDo.

Лексикон 3.0 будет обладать встроен
ным табличным редактором, имеющим та
кие возможности, как вставка рисунков в 
ячейки, форматирование отдельных яче
ек и расчеты по простым формулам. В до
кументах Лексикона 3.0 можно будет ис
пользовать графические изображения 
всех основных форматов, применяя для 
них масштабирование, обрезание и раз
личные способы привязки к тексту. Тексто
вый процессор будет использовать собст
венный формат документов, а также фор
маты Word 6.0-7.0 и RTF фирмы Microsoft.

Фирма Арсеналъ сообщила также, что 
в комплект поставки Лексикона 3.0 плани
руется включить две версии продукта —  
для работы под Windows 3.1 и Windows 95. 
Кроме того, каждая версия будет, видимо, 
включать в себя как полный вариант про
граммы, так и сокращенный —  без неко
торых профессиональных возможностей, 
но имеющий приемлемую производитель
ность работы при объеме памяти 4 Мбайт.

Камилл Ахметов 
   У
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Новые игры
Алексей Федоров

П р о с м а т р и в а я  с р о к и  в ы х о д а  о ч е 

р е д н ы х  и г р о в ы х  н о в и н о к ,  я  п р и ш е л  

к  в ы в о д у ,  ч т о  ч а с т ь  и з  н и х  н а м е р е н 

н о  п р и д е р ж и в а е т с я  д л я  п о к а з а  н а  

г л а в н о м  и г р о в о м  с о б ы т и и  г о д а  —  

в ы с т а в к е  E l e c t r o n i c  E n t e r t a i n m e n t  

E x p o ,  к о т о р а я  б у д е т  п р о х о д и т ь  в  м а е  

в  Л о с - А н д ж е л е с е ,  С Ш А .  В т о р у ю  г р у п 

п у  с о с т а в л я ю т  и г р ы ,  к о т о р ы е  п л а н и 

р у е т с я  у с п е ш н о  р е а л и з о в а т ь  в  р о ж 

д е с т в е н с к у ю  и  п р е д н о в о г о д н ю ю  г о 

р я ч к у .  Э т о  с о в с е м  н е  о з н а ч а е т ,  ч т о  

и г р ы ,  с р о к  к о т о р ы х  н а м е ч е н  н а  Р о 

ж д е с т в о ,  н е  с а м о г о  в ы с о к о г о  к а ч е с т 

в а .  П р о с т о  у  н и х  п о ч е м у - т о  н е  п р и 

н я т о  в ы п у с к а т ь  и г р ы  к  1  м а я ,  7  н о я б 

р я  и л и  4  и ю л я .  К а к  в ы  у ж е ,  н а в е р н о е ,  

д о г а д а л и с ь ,  м ы  н а ч н е м  э т о т  о б з о р  с  

и г р ,  к о т о р ы е  п л а н и р у ю т с я  к  в ы х о д у .

Магическая цифра 2

П о ч е м у  и м е н н о  т а к о е  н а з в а н и е ?  П о 

т о м у  ч т о  с р е д и  и г р о в ы х  н о в и н о к ,  

у ж е  в ы ш е д ш и х  и л и  г о т о в я щ и х с я  к  

в ы х о д у ,  ч а с т о  п р и с у т с т в у е т  ц и ф р а  2 ,  

о з н а ч а ю щ а я ,  ч т о  э т о  —  п р о д о л ж е н и е  

п о л ю б и в ш е й с я  н а м  и г р ы .  В с е  “ м а г и 

ч е с к и е  д в о й к и ”  п о с л е д н е г о  в р е м е н и ,  

к о т о р ы е  м н е  у д а л о с ь  о б н а р у ж и т ь ,  

с в е д е н ы  в  т а б л .  1 .

П о з в о л и м  с е б е  н е б о л ь ш о й  о б з о р  

э т и х  н о в и н о к .  О т м е ч у ,  ч т о  к о м м е р 

ч е с к и е  с е к р е т ы  х р а н я т с я  д о в о л ь н о  

с т р о г о ,  и  и н ф о р м а ц и я  о  т о м ,  ч т о  б у 

д е т ,  о б ы ч н о  б ы в а е т  с к у п о й .

Ф и р м а  BlueByte г о т о в и т  п р о д о л 

ж е н и е  з а б а в н о й  с т р а т е г и ч е с к о й  

и г р ы  Settlers 2: Vini, Vidi, Vici. И г р а  

н а ч и н а е т с я  с  к р у ш е н и я  к о р а б л я  к о 

л о н и с т о в  у  б е р е г о в  к а к о й - т о  с т р а н ы .  

Ц е л ь  и г р а ю щ е г о  —  о с в о е н и е  н о в о й  

з е м л и .  В  н а з в а н и и  и г р ы  н е  с л у ч а й н о  

п р и с у т с т в у е т  и з в е с т н о е  л а т и н с к о е  

и з р е ч е н и е  —  S e t t l e r s  2  о р и е н т и р о в а 

н а  н а  р а з в и т и е  д р е в н и х  к у л ь т у р .  С р е 

д и  о с н о в н ы х  х а р а к т е р и с т и к  —  S V G A -  

г р а ф и к а ,  а н и м а ц и я  и  в о з м о ж н о с т ь  

и г р ы  в д в о е м .

Synd icate 2: Synd icate Wars
ф и р м ы  Bullfrog я  у п о м и н а л  в  а п 

р е л ь с к о м  н о м е р е .  С  т о г о  в р е м е н и  и н 

ф о р м а ц и и  н е  п р и б а в и л о с ь ,  п о э т о м у  

э т у  и г р у  м ы  п о к а  п р о п у с т и м .  З а м е 

т и м  т о л ь к о ,  ч т о  B u l l f r o g  о б е щ а е т  н е  

о б м а н у т ь  с т р а ж д у щ и х  и  ж а ж д у щ и х .

П о м н и т е  L ittle Big A dventure  
( R e l e n t l e s s ) ,  к о т о р у ю  е щ е  н а з ы в а л и  

“ A l o n e  I n  T h e  D a r k ,  с д е л а н н о й  п р а 

в и л ь н о ” ?  К  Р о ж д е с т в у  ф и р м а  A deline 
г о т о в и т  п р о д о л ж е н и е .  С р е д и  о с н о в 

н ы х  х а р а к т е р и с т и к  —  д в у х у р о в н е в а я  

г р а ф и к а .  В с е  д е й с т в и я ,  п р о и с х о д я 

щ и е  н а  у л и ц е ,  о т о б р а ж а ю т с я  в  и з о 

м е т р и и  —  к а к  в  L B A 1 ,  а  д е й с т в и я  в  п о 

м е щ е н и я х  о т о б р а ж а ю т с я  о т  п е р в о г о  

л и ц а .  И з д а т е л е м  э т о й  и г р ы  б у д е т  

E l e c t r o n i c  A r t s .

З а в е р ш а е т с я  п е р е н о с  н а  I B M  P C  

а р к а д н о й  и г р ы  Space Hulk 2: V enge
ance o f  th e B lood  Angels. Н е с к о л ь 

к о  л е т  н а з а д  о н а  д о в о л ь н о  н е з а м е т 

н о  п р о ш л а  м и м о  н а с ,  х о т я  и  о б ъ е д и 

н я л а  в  с е б е  с т р а т е г и ю  с  д е й с т в и е м .  

Н а п о м н ю ,  ч т о  в ы  у п р а в л я л и  о т р я д о м  

р о б о т о в ,  к о т о р ы й  д о л ж е н  б ы л  у н и ч 

т о ж а т ь  в с я к и х  у р о д о в  в  б е с к о н е ч н ы х  

л а б и р и н т а х .  В  S H 2  д о б а в и л и  3 - м е р 

н о с т и ,  д о в е л и  д о  у р о в н я  D O O M ,

Таблица 1

у л у ч ш и л и  г р а ф и к у ,  п о р а б о т а л и  н а д  

у р о д а м и ,  ч т о б ы  б ы л и  п о с т р а ш н е е .  

П о л у ч и л о с ь  н е п л о х о .  Д о ж д е м с я  в ы 

х о д а  и  п о с м о т р и м  п о в н и м а т е л ь н е е .

D escen t 2 о т  Interp lay —  э т о  п о 

д а р о к  в с е м ,  к т о  л ю б и т  б ы с т р у ю  а р 

к а д у  п о  т и п у  “ б е й  в с е ,  ч т о  ш е в е л и т 

с я ”  с  н а у ч н о - ф а н т а с т и ч е с к и м  с ю ж е 

т о м .

С  з а м и р а н и е м  с е р д ц а  п е р е х о ж у  к  

с л е д у ю щ е м у  п у н к т у .  Dark Forces 2: 
Jed i K night о т  LucasArts. С к о л ь к о  

в р е м е н и  б ы л о  п о т р а ч е н о  в  с в о е  в р е 

м я  н а  D a r k  F o r c e s !  С т р а ш н о  в с п о м 

н и т ь .  Н е д о с ы п а я ,  н е д о е д а я ,  я  ш а г  з а  

ш а г о м  п р о д в и г а л с я  о т  у р о в н я  к  у р о в 

н ю  и  н а к о н е ц  п р о ш е л  и х  в с е .  П о к а  

п р е д с т а в и т е л и  L u c a s A r t s  и  V i r g i n  

у п о р н о  м о л ч а т  о  х а р а к т е р и с т и к а х  

D F 2 ,  н о  и з в е с т н о  с л е д у ю щ е е :  б у д е т  

в к л ю ч е н  м н о г о п о л ь з о в а т е л ь с к и й  

р е ж и м ,  п о я в и т с я  в о з м о ж н о с т ь  в ы 

б р а т ь  с т о р о н у ,  з а  к о т о р у ю  в ы  б у д е 

т е  и г р а т ь ,  —  S t o r m  T r o o p e r  и л и  ш п и 

о н  п о в с т а н ц е в .  Т а к о й  п о д х о д  н а п о 

м и н а е т  п о д х о д  X - W i n g  и  T I E  F i g h t e r .  

Т о  е с т ь  е с л и  в а м  н р а в я т с я  о т р и ц а 

т е л ь н ы е  г е р о и ,  п о ж а л у й с т а ,  и г р а й т е  

з а  н и х .  П о г о в а р и в а ю т ,  ч т о  б у д е т  в о з 

м о ж н о с т ь  п о е з д и т ь  н а  р а з н ы х  э к з о 

Название Фирма Срок выхода

Settlers 2: Vini, Vidi, Vici BlueByte лето

Syndicate 2: Syndicate Wars Bullfrog/Electronic Arts июнь

Little Big Adventure 2 Electronic Arts Рождество

Space Hulk 2: Vengeance 
of the Blood Angels Electronic Arts лето

Descent 2 Interplay вышла в марте

Dark Forces 2 LucasArts/Virgin
Interactive Рождество

Formula 1 Grand Prix 2 MicroProse вышла в марте

Master of Orion 2 Battle For Antares MicroProse апрель/май

Megarace 2: Atripolis 2097 Mindscape июнь

Rise of the Robots 2: Resurrection Mirage Studios вышла в марте

Earthsiege 2: Skyforce Sierra On-Line вышла в марте

Red Baron 2 Sierra On-Line май

Worms 2 Team 17 Рождество

Cyberia 2 Xatrix/Virgin Interactive май
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т и ч е с к и х  т р а н с п о р т н ы х  с р е д с т в а х ,  

ч т о  д о б а в я т  н о в о г о  о р у ж и я  и  у л у ч 

ш а т  и г р о в о е  я д р о .  В р е м е н и  н а  д о в о д 

к у  у  L u c a s A r t s  е щ е  д о в о л ь н о  м н о г о ,  и  

м о ж н о  н а д е я т ь с я ,  ч т о  ч и с т о  в н е ш н е  

D F 2  б у д е т  н и к а к  н е  х у ж е  э т а л о н а  а р 

к а д н ы х  и г р  п о с л е д н и х  м е с я ц е в  —  

D u k e  N u k e m  3 D .

Я  п о з в о л ю  с е б е  п р о п у с т и т ь  н о 

в и н к и  M icroProse, т а к  к а к  Form u
la 1 Grand P rix  2 е щ е  н е  в и д е л ,  а  о  

M aster o f  O rion  2 B a ttle  For 
A ntares н е т  п о к а  н и к а к и х  с в е д е 

н и й .  О т м е ч у ,  ч т о  М О О  в  с в о е  в р е м я  

н е  п о к а з а л а с ь  м н е  д о с т а т о ч н о  у в л е 

к а т е л ь н о й  в  с и л у  с в о е й  к о м п л е к с 

н о с т и ,  и  я  н а д е ю с ь ,  ч т о  р а з р а б о т ч и 

к и  у ч т у т  р я д  н е д о с т а т к о в  в  н о в о й  

в е р с и и .

Megarace 2: A tripolis 2097 —  е щ е

о д н а  и г р а ,  к о т о р у ю  я  с  н е т е р п е н и е м  

ж д у .  В с е  д е л о  в  т о м ,  ч т о  в  п е р в о й  ч а с 

т и  н а с т о л ь к о  у д а ч н о  с о ч е т а л и с ь  а р 

к а д н ы й  э л е м е н т  и  а з а р т  г о н о к ,  ч т о  

о т о р в а т ь с я  о т  н е е  б ы л о  п р о с т о  н е 

в о з м о ж н о .  А  в е д у щ и й . . .  П р е д с т а в и т е 

л и  M i n d s c a p e  о б е щ а ю т ,  ч т о  и г р а  с т а 

н е т  д л и н н е е ,  с л о ж н е е ,  б у д е т  б о л ь ш е  

т р а с с ,  б о л ь ш е  м о д е л е й  а в т о м о б и л е й .  

З а с т а в к и  м е ж д у  у р о в н я м и  с т а н у т  е щ е  

б о л е е  к р а с о ч н ы м и ,  п о я в я т с я  н о в ы е  

м у з ы к а л ь н о е  с о п р о в о ж д е н и е  и  з в у 

к о в ы е  э ф ф е к т ы ,  н о ,  ч т о  с а м о е  г л а в 

н о е ,  и д е я  и г р ы  о с т а н е т с я  н е и з м е н 

н о й  —  п е р в ы м  д о б р а т ь с я  д о  ф и н и ш а  

л ю б ы м и  с р е д с т в а м и .

И г р у  Rise o f  th e R obots н е  в с е  

п р и н я л и  в о с т о р ж е н н о ,  н е с м о т р я  н а  

т о  ч т о  м у з ы к у  к  н е й  н а п и с а л  B r y a n  

M a y  —  в т о р о й ,  п о с л е  F r e d d i e  M e r c u 

r y ,  ч е л о в е к  в  Q u e e n  и  е д и н с т в е н н ы й ,  

н а  м о й  в з г л я д ,  у  к о г о  е с т ь  ш а н с ы  п р о 

д о л ж и т ь  к а р ь е р у  п о с л е  т р а г и ч е с к о й  

с м е р т и  F r e d d i e .  Л е б е д и н а я  п е с н я  —  

M a d e  I n  H e a v e n  п о к а з а л а ,  ч т о  б е з  

F r e d d i e  M e r c u r y  Q u e e n  —  э т о  у ж е  и  н е  

Q u e e n ,  а  с о л ь н ы е  п о п ы т к и  о с т а л ь 

н ы х  у ч а с т н и к о в  г р у п п ы  —  R o g e r  T a y 

l o r  и  J o h n  D e a c o n  —  д о в о л ь н о  с л а б ы ,  

ч т о б ы  в о с п р и н и м а т ь  и х  в с е р ь е з .  В с е  

н а и б о л е е  м е л о д и ч н ы е  в е щ и  Q u e e n  

б ы л и  с о з д а н ы  и м е н н о  B r y a n  M a y .  Н а 

п и с а в  э т и  с т р о к и ,  я  с м е н и л  P i n k  

F l o y d ,  п о д  к о т о р ы й  о б ы ч н о  р а б о т а ю ,  

н а  I n n u e n d o . . .  Т а к  о  ч е м  м ы  т у т  г о в о 

р и л и ?  А х  д а ,  R i s e  o f  t h e  R o b o t s  2 .  М о й  

с ы н  п р а в и л ь н о  с к а з а л ,  ч т о  э т о  —

M o r t a l  K o m b a t ,  н о  п р о  р о б о т о в .  В  

и г р е  п р и с у т с т в у е т  2 8  м о д е л е й  р о б о 

т о в  ( 1 8  б а з о в ы х  и  1 0  с к р ы т ы х  о т  п о 

с т о р о н н и х  г л а з ,  н о  д о с т у п н ы х ) ,  с п о 

с о б н ы х  в о с п р о и з в о д и т ь  в  с у м м е  б о 

л е е  3 0 0  у н и к а л ь н ы х  д в и ж е н и й ,  н а  

и з у ч е н и е  к о т о р ы х  м о ж н о  п о т р а т и т ь  

д о в о л ь н о  м н о г о  в р е м е н и ,  а  е с л и  е щ е  

з а н я т ь с я  о т т а ч и в а н и е м  м а с т е р с т в а . . .  

М - р  M a y  н а п и с а л  с а у н д т р э к ,  к о т о р ы й  

м о ж н о  п р о с л у ш а т ь  и  н а  о б ы ч н о м  

а у д и о п р о и г р ы в а т е л е .

Д а л е е  у  н а с  в  т а б л и ц е  и д у т  н о в и н 

к и  о т  ф и р м ы  Sierra, к о т о р а я  р а с т е т  

п р я м о  н а  г л а з а х .  Н е д а в н е е  п р и о б р е 

т е н и е  ф и р м ы  P a p y r u s  D e s i g n  п о з в о 

л я е т  п р е д п о л о ж и т ь ,  ч т о  с к о р о  м о ж 

н о  б у д е т  г о в о р и т ь  о  г о н о ч н ы х  и м и 

т а т о р а х  о т  S i e r r a .  E arthsiege 2: Sky- 
force д о л ж н а  п р и г л я н у т ь с я  в с е м ,  

к о г о  в о л н у ю т  в о й н ы  с  и с п о л ь з о в а н и 

е м  г и г а н т с к и х  б о е в ы х  м а ш и н  н а  д а 

л е к и х  п л а н е т а х .  И г р а  р а б о т а е т  в  

S V G A - р е ж и м е  п о д  у п р а в л е н и е м  W i n 

d o w s  9 5 .

Red Baron 2 —  э т о ,  н а о б о р о т ,  д л я  

л ю б и т е л е й  с т а р и н ы .  Э т о  с а м о л е т н ы й  

и м и т а т о р  в р е м е н  п е р в о й  м и р о в о й  

в о й н ы .  В  и г р е  б у д е т  3 5  м о д е л е й  с а 

м о л е т о в ,  а  т е р р и т о р и я ,  н а д  к о т о р о й  

п р о и с х о д и т  д е й с т в и е ,  б у д е т  п р о с т и 

р а т ь с я  н а  7 0  0 0 0  к в а д р а т н ы х  м и л ь  

( о к о л о  1 0 0  0 0 0  к в а д р а т н ы х  к и л о м е т 

р о в ,  е с л и  я  п р а в и л ь н о  п е р е с ч и т а л ) .  

В  и г р е  б у д у т  о д и н о ч н ы е  и с т о р и ч е 

с к и е  м и с с и и  и  ц е л ы е  к а м п а н и и ,  о с 

в е щ а ю щ и е  о с н о в н ы е  с о б ы т и я  1 9 1 4 -  

1 9 1 8  г о д о в .  Р а з р а б о т к о й  з а н и м а е т с я  

г л а в н ы й  д и з а й н е р  т а к и х  и г р ,  к а к  F a l 

c o n  3  и  F a l c o n  4 ,  т а к  ч т о  д о л ж н о  п о 

л у ч и т ь с я  к р у т о .  М о ж н о  с м е л о  с к а 

з а т ь ,  ч т о  у  S i e r r a  в с е г д а  х о р о ш о  п о 

л у ч а е т с я  т о ,  ч е м  о н а  з а н и м а л а с ь  д о л 

г и е  г о д ы ,  н о  в о т  д е б ю т ы  в  н о в ы х  ж а н 

р а х  н е  в с е г д а  у д а ч н ы .  А  т а к  к а к  о п ы 

т а  в  с о з д а н и и  и м и т а т о р о в ,  в  ч а с т н о 

с т и  с а м о л е т н ы х ,  е й  н е  з а н и м а т ь ,  т о  

м о ж н о  б ы т ь  у в е р е н н ы м ,  ч т о  R e d  B a r 

o n  2  п о л у ч и т с я  п р а в и л ь н о й  и г р о й .

Я  н а д е ю с ь ,  ч и т а т е л и  н е  с и л ь н о  

о б и д я т с я  н а  м е н я ,  е с л и  я  п р о п у щ у  

и г р у  “ Ч е р в я к и  2 ”  —  в о с п о м и н а н и я  

д е т с т в а ,  н и к а к  н е  с в я з а н н ы е  с  р ы б а л 

к о й ,  н е  п о з в о л я ю т  м н е  о б ъ е к т и в н о  

о ц е н и т ь  с е й  т р у д  к о м п а н и и  T e a m  1 7 .

И  и з  “ м а г и ч е с к и х  д в о е к ”  у  н а с  о с 

т а л а с ь  т а к а я  ж и р н а я - п р е ж и р н а я  —

CD-R^M
ПОСТАВКА

СКЛАД
KMKOI»

ЛИЦЕНЗИОННЫ Е 
ИГРЫ 

ЭНЦИКЛОПЕДИИ 
ГРАФИКА, М УЗЫ КА 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ
ПРОГРАММЫ

У  нас покупают: Москва, Волгоград, 
Екатеринбург, Тула, Уфа, Киев... А  ВЫ?

В Электротехническое 
Общество

Тел./факс: (095) 928-30-31, 928-75-18 
E-mail: root@eltech.izvestia.ru

Cyberia 2. Н а п и с а в  с л о в о  “ C y b e r i a ” , 

я  м ы с л е н н о  п е р е н е с с я  н а  н е с к о л ь к о  

м е с я ц е в  н а з а д ,  к о г д а  в ы ш л а  п е р в а я  

ч а с т ь  и г р ы ,  и  в н о в ь  п е р е ж и л  в с е  э м о 

ц и и ,  с в я з а н н ы е  с  н е й .  Ч т о  т у т  с к а з а т ь ,  

п р о с т о  В  М А Е  В Ы Х О Д И Т  В Т О Р А Я  

Ч А С Т Ь  И Г Р Ы  C Y B E R I A .  В  и г р е  3 0  

у р о в н е й  и  у п о р  с д е л а н ,  к а к  и  в  о р и 

г и н а л е ,  н а  с и н т е з  а р к а д ы  и  п р и к л ю 

ч е н ч е с к о г о  ж а н р а  —  п о х о д и л и ,  п о 

с о б и р а л и ,  п о л е т а л и ,  п о с т р е л я л и ,  п о 

т о м  о т д о х н у л и ,  о п я т ь  п о х о д и л и .  З а  

в р е м я  м е ж д у  C y b e r i a  1  и  C y b e r i a  2  

г л а в н ы й  г е р о й  Z a k  п о т е р я л  в о л о с ы ,  

ч а с т ь  е г о  т е л а  б ы л а  з а м е н е н а  э л е к 

т р о н и к о й ,  н о  о н  п о - п р е ж н е м у  н е  

с д а е т с я  и  г о т о в  к  б о ю .

Н е  о т с т а е т  о т  д р у г и х  и  ф и р м а  

Psygnosis, к о т о р о й  в е р н у л и  п р е ж 

н е е  н а з в а н и е ,  х о т я  о н а  и  о с т а л а с ь  

ч а с т ь ю  S o n y .  В  б л и ж а й ш и х  п л а н а х  —  

E c s t a t i c a  2 ,  W i p e o u t  2  и  D e s t r u c t i o n  

D e r b y  2 .  С р о к и  в ы х о д а  п о к а  н е  с о о б 

щ а ю т с я .

Т а к и е  в о т  н о в и н к и .  Н о  э т о  е щ е  н е  

в с е :  м ы  р а с с м о т р е л и  т о л ь к о  “ м а г и ч е 

с к и е  д в о й к и ” . Е с т ь  е щ е  н е с к о л ь к о  н о 

в ы х  и г р ,  к о т о р ы е  н е  п о п а д а ю т  в  к а 

т е г о р и ю  п р о д о л ж е н и й ,  н о  т е м  н е  

м е н е е  з а с л у ж и в а ю т  в н и м а н и я .

П о м и м о  у ж е  у п о м я н у т о й  и г р ы  S e t 

t l e r s  2 ,  н а  ф и р м е  Blue Byte п о л н ы м  

х о д о м  и д е т  р а з р а б о т к а  с л е д у ю щ и х  

и г р .  Albion —  р о л е в а я  и г р а ,  д е й с т в и е
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к о т о р о й  п р о и с х о д и т  в  к о с м о с е .  Г р а 

ф и ч е с к и е  р е ш е н и я  н а п о м и н а ю т  п о д 

х о д ,  п р и н я т ы й  в  U l t i m a  V I I ,  н о ,  к р о 

м е  т о г о ,  п р е д л а г а е т с я  в о з м о ж н о с т ь  

и з у ч е н и я  о к р у ж а ю щ е г о  м и р а  в  3 -  

м е р н о й  п е р с п е к т и в е .  И г р а  Chewy: 
Escape from  F5 —  э т о  п о п ы т к а  с о з 

д а т ь  п р и к л ю ч е н ч е с к у ю  и г р у  т и п а  

S a m  &  М а х  и  D a y  o f  t h e  T e n t a c l e .  О б е  

и г р ы  д о л ж н ы  б ы т ь  г о т о в ы  к  л е т у .

И з  и н т е р е с н ы х  н о в о с т е й  п о с л е д 

н е г о  в р е м е н и  м е н я  п р и в л е к л а  с л е 

д у ю щ а я .  Ф и р м а  A cclaim , б о л е е  и з 

в е с т н а я  о б л а д а т е л я м  и г р о в ы х  п р и 

с т а в о к ,  х о т я  и  о т л и ч н о  з а я в и в ш а я  о  

с е б е  н а  п е р с о н а л ь н ы х  к о м п ь ю т е 

р а х  с е р и а л о м  M o r t a l  K o m b a t  и  R i s e  

o f  t h e  R o b o t s ,  р е ш и л а  в с е р ь е з  з а 

н я т ь с я  р ы н к о м  к о м п ь ю т е р н ы х  и г р .  

В  б л и ж а й ш е е  в р е м я  н а ш е м у  в н и м а 

н и ю  б у д у т  п р е д л о ж е н ы  с л е д у ю щ и е  

“ к о н в е р с и о н н ы е ”  и г р ы :  B a d  M o j o ,  

A l i e n  T r i l o g y ,  D ,  S p a c e  J a m ,  T h e  C r o w  2 ,  

J u d g e  D r e d d ,  B a t m a n ,  X - M e n  и  N B A  

J a m  E x t r e m e .

И н т е р е с  к  р ы н к у  и г р  д л я  п е р с о 

н а л ь н ы х  к о м п ь ю т е р о в  п р о я в л я е т  и  

ф и р м а  Sega. С р е д и  и г р ,  к о т о р ы е  

п р е д л а г а ю т с я  и  б у д у т  п р е д л о ж е н ы  в
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с к о р о м  в р е м е н и :  V i r t u a  F i g h t e r  R e m i x  

( в ы ш л а  в  к о м п л е к т е  с  D i a m o n d  E d g e  

3 D ) ,  P a n z e r  D r a g o n ,  E c c o  T h e  D o l p h i n  

( у ж е  в ы ш л а ) ,  C o m i x  Z o n e  ( у ж е  в ы 

ш л а ) ,  T o m c a t  A l l e y  ( у ж е  в ы ш л а ) .  Л ю 

б и т е л я м  к о м п ь ю т е р н ы х  ж и в о т н ы х  

б у д е т  и н т е р е с е н  т о т  ф а к т ,  ч т о  с к о р о  

е ж и к  С о н и к  п о с е л и т с я  н а  п е р с о н а л ь 

н о м  к о м п ь ю т е р е  —  и г р а  S o n i c  C D  

д о л ж н а  п о я в и т ь с я  в  а п р е л е / м а е  э т о 

г о  г о д а .

Ф и р м а  N ovaL ogic о б ъ я в и л а  о  

т о м ,  ч т о  у с п е ш н о  р а б о т а е т  н а д  н о 

в о й  в е р с и е й  г р а ф и ч е с к о й  б и б л и о 

т е к и  V o x e l  S p a c e  I I ,  к о т о р а я  с т а н е т  

я д р о м  н о в ы х  в е р с и й  т а к и х  б е с т с е л 

л е р о в ,  к а к  C o m m a n c h e  3  и  A r m o u r e d  

F i s t  2 .  Н о в а я  в е р с и я  V o x e l  S p a c e  б у 

д е т  р а б о т а т ь  т о л ь к о  н а  к о м п ь ю т е 

р а х  с  п р о ц е с с о р о м  P e n t i u m .  Т а к ж е  

в  п л а н а х  ф и р м ы  —  у п о р  н а  м н о г о 

п о л ь з о в а т е л ь с к и е  с е т е в ы е  и г р ы .  

Н о в ы е  в е р с и и  C o m m a n c h e  и  A r 

m o u r e d  F i s t  б у д у т  п о д д е р ж и в а т ь  д о  

в о с ь м и  и г р о к о в .

О д н а  и з  к р у п н е й ш и х  в  м и р е  и г р о 

в ы х  к о м п а н и й  E lectronic Arts п о д 

п и с а л а  с о г л а ш е н и е  о  д и с т р и б ь ю ц и и  

п л а т ф о р м е н н о й  а р к а д н о й  и г р ы

A b u s e ,  р а з р а б о т к о й  к о т о р о й  з а н и 

м а л с я  о д и н  и з  “ п а п ”  D O O M ,  а  т а к ж е  

о б ъ я в и л а  о  в ы х о д е  в  а п р е л е  а р к а д ы  

S t o r m  ( S u b m e r s i b l e  T a c t i c a l  O p e r a 

t i o n a l  R e c o n n a i s s a n c e  M o d u l e ) ,  к о т о 

р а я  б у д е т  з а н и м а т ь  3  C D - R O M .  Е с л и  

в ы  д у м а е т е ,  ч т о  с е р и а л  U l t i m a  п о ч и л  

в  б о з е ,  т о  о ш и б а е т е с ь .  В н и м а т е л ь н ы е  

и г р о к и  н а в е р н я к а  п о н я л и ,  ч т о  и г р а  

с о с т о я л а  и з  т р и л о г и й ,  п о э т о м у  б е з  

U l t i m a  I X  н и к а к  н е  о б о й т и с ь .  И г р а  

б у д е т  н а з ы в а т ь с я  A s c e n s i o n  —  э т о  

в с е ,  ч т о  п о к а  и з в е с т н о .

Ф и р м а  GT Interactive, и з в е с т н а я  

н а м  к а к  о ф и ц и а л ь н ы й  и з д а т е л ь  и г р  

ф и р м ы  i d  S o f t w a r e ,  з а к л ю ч и л а  к о н -

НОВЫЕ ИГРЫ
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т р а к т  с  ф и р м о й  M i r a g e  н а  п у б л и к а 

ц и ю  “ с т р е л я л к и ”  M a y h e m .  П о м и м о  

э т о г о  п р е д л а г а е т с я  “ с т р е л я л к а ”  D e f 

C o n  5 ,  д е й с т в и е  к о т о р о й  п р о и с х о д и т  

в  2 2 0 5  г о д у .  Г о в о р я т ,  ч т о  в  н е й  с о в м е 

щ а ю т с я  а р к а д а  и  п р и к л ю ч е н и я ,  т а к  

ч т о  в о  в р е м я  п е р е з а р я д к и  б л а с т е р а  

( и л и  ч е г о - т о  п о д о б н о г о )  п р и д е т с я  

д у м а т ь ,  ч т о  и н о г д а  б ы в а е т  п о л е з н о .  

В ы п у с к а е т с я  и  и г р а  с  п е ч а л ь н ы м  н а 

з в а н и е м  F i n a l  D O O M ,  п о я в л е н и е  к о 

т о р о й  о з н а ч а е т ,  ч т о  D O O M  б о л ь ш е  

н е  б у д е т . . .  F i n a l  D O O M  —  э т о  д в а  н о 

в ы х  3 2 - у р о в н е в ы х  э п и з о д а  T h e  P l u -  

t o n i a  E x p e r i m e n t  и  E v i l u t i o n ,  з а в е р 

ш а ю щ и х  “ п о в е с т в о в а н и е ” . П л а н и р у 

е т с я  в ы п у с к  н е к о т о р ы х  и г р  д л я  п л а т 

ф о р м ы  W i n d o w s  9 5 .  С р е д и  н и х  U l t i 

m a t e  D O O M ,  D O O M  И ,  Н е х е п  и  M o r 

t a l  K o m b a t  3 .

Г о в о р я  о  п о д д е р ж к е  п л а т ф о р м ы  

W i n d o w s  9 5 ,  н е л ь з я  н е  у п о м я н у т ь  и  

м а с т е р а  s h a r e w a r e - и г р  —  ф и р м у  

Epic M egaGam es, к о т о р а я  о б ъ я в и 

л а  о  т о м ,  ч т о  г о т о в и т  ц е л ы й  н а б о р  

н о в и н о к  д л я  э т о й  п л а т ф о р м ы :  J a z z  

J a c k R a b b i t  2  ( о п я т ь  2 ,  з а м е т ь т е ! )  —
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Н а п о м и н а ю  в а м  с и с т е м у  б а л л о в *  

д л я  о ц е н к и  и г р .  П р и н ц и п  о ц е н к и  

и г р  с л е д у ю щ и й :

* * * * * *  Н е ч т о  с о в е р ш е н н о  в ы д а ю 

щ е е с я .

* * * * *  О т л и ч н а я  и г р а  с о  в с е х  т о ч е к

з р е н и я .

* * * *  Н е п л о х а я  и г р а  в  с в о е м  ж а н -

р е .

*  *  *  О б ы ч н а я  и г р а  в  с в о е м  ж а н р е .

* *  М о ж н о  и г р а т ь ,  а  м о ж н о  н е

и г р а т ь .

*  Э т о  ч т о ,  и г р а  т а к а я ?  И  з а  э т о  

п р о с я т  д е н ь г и ?

Ч_____________________

Command & Conquer: 
The Covert Operations, 
W estw ood Studios

Н е о б ы ч н ы й  у с п е х  C o m m a n d  &  C o n 

q u e r  п о д в и г н у л  W e s t w o o d  S t u d i o s  

в ы п у с т и т ь  с б о р н и к  д о п о л н и т е л ь 

н ы х  м и с с и й  —  The C overt O pera
tions. Н а  д а н н о м  д и с к е  —  1 5  д о п о л 

н и т е л ь н ы х  м и с с и й ,  к о т о р ы е  у с т а 

н а в л и в а ю т с я  “ п о в е р х ”  C o m m a n d  &  

C o n q u e r ,  п о э т о м у  е с л и  в ы  н е  я в л я е 

т е с ь  с ч а с т л и в ы м  о б л а д а т е л е м  о р и 

г и н а л ь н о й  и г р ы ,  т о  н е о б х о д и м о  

с н а ч а л а  п р и о б р е с т и  е е ,  а  у ж  п о 

т о м  —  T h e  C o v e r t  O p e r a t i o n s .  П р и

Таблица 2

№ Название Сторона
1 Blackout GDI

2 Hell's Fury GDI

3 Infiltrated! GDI

4 Elemental
Imperative GDI

5 Ground Zero GDI

6 Twist of Fate GDI

7 Blindsided GDI

8 Bad
Neighborhood NOD

9 Deceit NOD

10 Eviction Notice NOD

11 The Tiberium 
Strain NOD

12 Cloak and Dagger NOD

13 Hostile Takeover NOD

14 Under Siege: C&C NOD

15 NOD Death Squad NOD

8 - у р о в н е в а я  а р к а д а  с  б е з у м н ы м  з а й 

ц е м ;  E x t r e m e  P i n b a l l  f o r  W i n d o w s  9 5  —  

н а в е р н о е  д л я  т о г о ,  ч т о б ы  д о  к о н ц а  

п о н я т ь ,  в  ч е м  к а й ф  о т  и г р о в ы х  а в 

т о м а т о в ,  г д е  г о н я ю т  ш а р и к и ,  н а д о  

р о д и т ь с я  и  в ы р а с т и  в  А м е р и к е ;  а р 

к а д а  F i r e  F i g h t  ( р а б о ч е е  н а з в а н и е )  

с  п о л е т а м и  н а  к о с м и ч е с к и х  к о р а б 

л я х ;  е щ е  о д н а  а р к а д а  —  W a r  M a c h i n e  

( р а б о ч е е  н а з в а н и е ) ,  с о в м е щ а ю щ а я  

в  с е б е  с т р е л ь б у  с о  с т р а т е г и е й ,  и  

п е р в а я  и г р а  в  с т и л е  D O O M  ( е с л и  н е  

с ч и т а т ь  в с е м и  з а б ы т у ю  K e n ’s  L a b y 

r i n t h )  —  U n r e a l .

Ф и р м а  S ierra  г о т о в и т  е щ е  р я д  

н о в и н о к .  С р е д и  н и х  U rb an  R u n 
n er  —  т р и л л е р  в  с т и л е  А л ь б е р т а

Х и ч к о к а ,  п р о д о л ж а ю щ и й  с е р и ю  

“ и н т е р а к т и в н ы х  в и д е о ф и л ь м о в ”  

ф и р м ы .  О б е щ а ю т  2 0  ч а с о в  в и д е о ,  

а  и г р а  в ы х о д и т  н а  3  C D - R O M .  M is
s io n  F orce: C y b ersto rm  —  э т о  

с т р а т е г и ч е с к а я  и г р а  в  с т и л е  U F O  

д л я  W i n d o w s  3 . 1  и  W i n d o w s  9 5 .  В

н е й  и с п о л ь з у е т с я  с в о й с т в е н н о е  

н а с т о я щ и м  в о е н н о - с т р а т е г и ч е 

с к и м  и г р а м  г е к с а г о н а л ь н о е  п р е д 

с т а в л е н и е  м е с т н о с т и ,  н а  к о т о р о й  

в ы  у п р а в л я е т е  в о й с к а м и ,  с о с т о я 

щ и м и  в  о с н о в н о м  и з  б о е в ы х  р о б о 

т о в .  Я  у п о м и н а л  и г р у  L igh th ou se, 
п е р е ч и с л я я  н о в и н к и  ф и р м ы  в  а п 

р е л ь с к о м  н о м е р е .  З а  п р о ш е д ш е е  

в р е м я  с т а л о  и з в е с т н о  ч у т ь  б о л ь ш е .  

И г р а ю щ и й  п о п а д а е т  в  ф а н т а с т и 

ч е с к и й  м и р ,  в  к о т о р о м  м н о ж е с т в о  

р а з л и ч н ы х  м е х а н и з м о в .  Н е о б х о 

д и м о  н а у ч и т ь с я  у п р а в л я т ь  и м и ,  

д л я  т о г о  ч т о б ы  в е р н у т ь с я  в  р е а л ь 

н ы й  м и р .  П о - м о е м у ,  э т о  е щ е  о д н а  

п о п ы т к а  з а я в и т ь  о  т о м ,  ч т о  “ м ы  

у м е е м  д е л а т ь  M y s t ” , н о  п о с м о т 

р и м  —  в д р у г  э т а  п о п ы т к а  б у д е т  

у д а ч н о й .  И  е щ е  о д н а  н о в и н к а  —  

и м и т а т о р  п о д в о д н о й  л о д к и  к л а с 

с а  6 8 8 1  Fast A ttack . П р е д л а г а е т с я  

7 0  м и с с и й  н а  5  т е а т р а х  в о е н н ы х  

д е й с т в и й  —  в  А т л а н т и к е ,  А д р и а т и 

к е ,  Я п о н с к о м  м о р е ,  П е р с и д с к о м  

з а л и в е  и  С р е д и з е м н о м  м о р е .  Ч т о 

б ы  п л а в а н ь е  н е  к а з а л о с ь  в а м  с к у ч 

н ы м ,  о н о  п е р и о д и ч е с к и  о ж и в л я е т 

с я  3 - м е р н ы м и  а н и м а ц и о н н ы м и  

в с т а в к а м и .
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п о в е р х н о с т н о м  з н а к о м с т в е  с  д о 

п о л н и т е л ь н ы м и  м и с с и я м и  —  8  з а  

N O D  и  7  з а  G D I  ( т а б л .  2 )  —  м о ж е т  

п о к а з а т ь с я ,  ч т о  п р о й т и  и х  п р о с т о  

н е в о з м о ж н о .  Н о  э т о  н е  т а к .  С а м и  

р а з р а б о т ч и к и  у т в е р ж д а ю т ,  ч т о  м и с 

с и и  с л о ж н ы е ,  н о  к  с л о ж н о с т я м  н а м  

н е  п р и в ы к а т ь ,  п о э т о м у ,  е с л и  у  в а с  

н е  п о л у ч и л о с ь  с  п е р в о г о  р а з а ,  в е р 

н и т е с ь  к  о р и г и н а л ь н ы м  м и с с и я м ,  а  

у ж  п о т о м  б е р и т е с ь  з а  T h e  C o v e r t  

O p e r a t i o n s .

Ч т о  н о в о г о  в  T h e  C o v e r t  O p e r a 

t i o n s ?  В о - п е р в ы х ,  п о я в и л а с ь  в о з 

м о ж н о с т ь  в ы б и р а т ь  м и с с и и  в  л ю 

б о й  п о с л е д о в а т е л ь н о с т и .  Э т о  о ч е н ь  

у д о б н о ,  т а к  к а к  н е  н а д о  т р а т и т ь  д н и  

н а  м и с с и ю ,  г д е  в ы  “ з а с т р я л и ” ,  —  в ы  

п р о с т о  п р о п у с к а е т е  е е  и  и д е т е  д а л ь 

ш е .  Р а з р а б о т ч и к и  п о ч е м у - т о  р е ш и 

л и ,  ч т о  N O D  б ы л а  н е д о с т а т о ч н о  

э к и п и р о в а н а  в  о р и г и н а л ь н о й  и г р е ,  

и  д о б а в и л и  н о в у ю  т я ж е л у ю  т е х н и 

к у  и  х и м и ч е с к и е  в о й с к а ,  к о т о р ы е  

с т р е л я ю т  ч е м - т о  з е л е н ы м  и  м о г у т  

п е р е м е щ а т ь с я  п о  т и б е р и у м н ы м  

п о л я м  б е з  п о т е р ь .  К с т а т и ,  в  т о й  м и с 

с и и ,  г д е  в п е р в ы е  п о я в л я ю т с я  х и м и 

ч е с к и е  в о й с к а ,  е с т ь  и  н о в ы й  т и п  

з д а н и й  —  б и о х и м и ч е с к а я  л а б о р а 

т о р и я .

Я  н е  б у д у  о с т а н а в л и в а т ь с я  н а  

т а к т и к е  п р о х о ж д е н и я  о т д е л ь н ы х  

м и с с и й .  С к а ж у  л и ш ь  о  т о м ,  ч т о  в ы  

д о л ж н ы  и с п о л ь з о в а т ь  о п ы т ,  н а к о 

п л е н н ы й  з а  в р е м я  и г р ы  в  С & С ,  и  

п о ч а щ е  з а п о м и н а т ь с я ,  т а к  к а к  к а 

ж у щ а я с я  в  д а н н ы й  м о м е н т  п о б е д а  

м о ж е т  т у т  ж е  о к а з а т ь с я  п о л н ы м  

п о р а ж е н и е м .  И  п о с л е д н е е  —  н е 

п р о х о д и м ы х  м и с с и й  в  T h e  C o v e r t

'"Требования к компьютеру)

'Процессор 486/33 МГц

Память 8 Мбайт;

Видеоадаптер
... ......„г:__У

VGA

[Звуковая карта

[CD-ROM
..........И)

Мышь И)
[Оценка
• - ______ . ........................

★ ★ ★ ★
У

O p e r a t i o n s  н е т :  е с л и  н е  п о л у ч и л о с ь  

с  п е р в о г о  р а з а ,  п р о б у й т е  д р у г у ю  

с т р а т е г и ю ,  и  у  в а с  о б я з а т е л ь н о  п о 

л у ч и т с я .  У с п е х о в .

Gabriel Knight 2: 
The Beast Within, 
Sierra On-Line

П е р в а я  и г р а  о  п р и к л ю ч е н и я х  п и с а 

т е л я  Г э б р и э л а  Н а й т а  —  S i n s  o f  t h e  

F a t h e r s  —  н е  с н и с к а л а  о с о б е н н о г о  

у с п е х а  и  в с к о р е  б ы л а  з а б ы т а .  П р и 

ч и н о й  т о м у  с т а л и ,  в о з м о ж н о ,  ч у ж 

д ы й  н а м  с ю ж е т  —  р и т у а л ь н ы е  в у д у -  

у б и й с т в а  в  Н о в о м  О р л е а н е ,  о б ы ч н а я  

г р а ф и к а  и  т . п .  В р е м я  ш л о .  З а  п о с л е д 

н и е  п а р у  л е т  S i e r r a  п р а к т и ч е с к и  п о л 

н о с т ь ю  п е р е к л ю ч и л а с ь  н а  с о з д а н и е  

и н т е р а к т и в н ы х  в и д е о ф и л ь м о в ,  и  

п о с л е  в ы п у с к а  P h a n t a s m a g o r i a  в с п о 

м и н а т ь  о  т о м ,  ч т о  к о г д а - т о  м ы  

у п р а в л я л и  р и с о в а н н ы м и  ф и г у р к а м и  

( х о т я  и  д о с т а т о ч н о  р е а л и с т и ч н ы 

м и ) ,  к а к  э т о  б ы л о  в  G K 1 ,  п р о с т о  

с м е ш н о .

И т а к ,  м ы  и м е е м  и н т е р а к т и в н ы й  

в и д е о ф и л ь м ,  к о т о р ы й  S i e r r a  н а з ы в а 

е т  “ н е о г о т и ч е с к и м  к о м п ь ю т е р н ы м  

р о м а н о м ” . В  н е м  з а н я т о  о к о л о  д в у х  

д е с я т к о в  а к т е р о в .  С ю ж е т  ф и л ь м а  д о 

в о л ь н о  и н т е р е с е н ,  а  з а н и м а е т  о н  6  

к о м п а к т - д и с к о в .  У с п е х  о б е с п е ч е н ?  

Н а в е р н о е ,  д а ,  е с л и  б ы  н е  л и н е й н о с т ь  

с а м о й  и г р ы .  Я  в с е  ж д у  п о я в л е н и я  и г р ,  

к  к о т о р ы м  н е в о з м о ж н о  б ы л о  б ы  н а 

п и с а т ь  о д н о з н а ч н ы й  с ц е н а р и й  п р о 

х о ж д е н и я  и  к о т о р ы е  б ы л и  б ы  б о л е е  

р е а л и с т и ч н ы м и .  П р и в е д у  в с е г о  о д и н  

п р и м е р .  В  с а м о м  н а ч а л е  и г р ы  в ы ,  

в ы й д я  и з  д о м а ,  з а х о д и т е  в  с а р а й ,  в  

к о т о р о м  х р а н и т с я  ц е м е н т .  С к о л ь к о  

б ы  в ы  н и  щ е л к а л и  м ы ш ь ю  н а  м е ш о к  

с  ц е м е н т о м ,  в ы  у з н а е т е  н е  б о л е е  т о г о ,  

ч т о  в  н е м  б ы с т р о з а с т ы в а ю щ и й  ц е 

м е н т .  М е ш о к  с т а н о в и т с я  д о с т у п е н  

т о л ь к о  п о с л е  т о г о ,  к а к  в ы  н а й д е т е  о т 

п е ч а т о к  л а п ы  о б о р о т н я . . .  М о ж е т  

б ы т ь ,  я  п р и д и р а ю с ь ,  н о  т а к и е  и г р ы  я  

н а з ы в а ю  л и н е й н ы м и  и  п о э т о м у  н е  

с о в с е м  и н т е р е с н ы м и ,  х о т я  в  T h e  

B e a s t  W i t h i n  д е й с т в и й  н а м н о г о  б о л ь 

ш е ,  ч е м  в  P h a n t a s m a g o r i a ,  и  з д е с ь  з а  

п а р у  д н е й  у п р а в и т ь с я  с л о ж н о .

П о д в о д я  ч е р т у ,  с к а ж у ,  ч т о  S i e r r a  

и д е т  в  п р а в и л ь н о м  н а п р а в л е н и и ,  и  я

V 1
"Требования к компьютеру)

Процессор 486/33 МГ

Память

Видеоадаптер

Звуковая карта

CD-ROM

Мышь

Оценка

у в е р е н ,  ч т о  в  н е д а л е к о м  б у д у щ е м  л ю 

б и т е л и  и г р  с м о г у т  о б с у ж д а т ь  и г р у  

т а к :  “ С н а ч а л а  я  п о е х а л  в  г о р о д ,  а  п о 

т о м  в е р н у л с я  и . . . ” ,  “ А  я  п о ш е л  п е ш к о м  

ч е р е з  л е с  и  п о й м а л  п о п у т к у  н а  ш о с 

с е ” ,  н у  и  т а к  д а л е е ,  т о  е с т ь  у  и г р  б у 

д е т  н е с к о л ь к о  п у т е й  р е ш е н и я .

Knight Chase, 
In fogam es

Я  у п о м и н а л  о б  э т о й  и г р е  в  а п р е л ь 

с к о м  н о м е р е  н а ш е г о  ж у р н а л а .  Т о г д а
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я  с к а з а л ,  ч т о ,  с к о р е е  в с е г о ,  о н а  б у д е т  

н а з ы в а т ь с я  T i m e  G a t e .  Т е п е р ь  I n f o -  

g a m e s  в н е с л а  я с н о с т ь .  T i m e  G a t e  —  

н а з в а н и е  с е р и а л а ,  а  п е р в а я  и г р а  и з  

н е г о  —  K n i g h t  C h a s e .  К а к  б ы  о н а  н и  

н а з ы в а л а с ь ,  K n i g h t  C h a s e  п р е д с т а в 

л я е т  с о б о й  у д а ч н о е  р а з в и т и е  и д е й  

с е р и а л а  A l o n e  I n  T h e  D a r k .  С ю ж е т  

п р и н ц и п и а л ь н о  д р у г о й :  у  ф р а н ц у з 

с к о г о  с т у д е н т а ,  п р е д к и  к о т о р о г о  

м н о г о  в е к о в  н а з а д  б ы л и  р ы ц а р я м и ,  

у к р а л и  н е в е с т у ,  и  п о и с к и  е е ,  н а ч а в 

ш и е с я  в  н а ш е  в р е м я ,  п р и в е л и  е г о  а ж  

в  X I V  в е к .

Г р а ф и ч е с к о е  я д р о  п р е д с т а в л я е т  

с о б о й  у л у ч ш е н н ы й  в а р и а н т  я д р а  о т  

A I T D .  В  ч е м ,  с о б с т в е н н о ,  у л у ч ш е н и я ?  

Д в и ж е н и я  с т а л и  б о л е е  п л а в н ы м и ,  ф и 

г у р ы  —  м е н е е  у г л о в а т ы м и ,  у в е л и ч и 

л о с ь  к о л и ч е с т в о  т о ч е к  о б з о р а :  м о ж 

н о  с к а з а т ь ,  ч т о  “ в о  в р е м я  с ъ е м о к  и с 

п о л ь з о в а л и  б о л ь ш е  к а м е р ” . С а м а  и г р а  

с т а л а  ч у т ь  б о л ь ш е  о р и е н т и р о в а н н о й  

н а  п р и к л ю ч е н ч е с к и й  ж а н р  —  э т а  т е н 

д е н ц и я  н а м е т и л а с ь  е щ е  в  A I T D ,  к о г д а  

п о  с р а в н е н и ю  с  д е с я т к о м  п р е д м е т о в  

о ч е в и д н о г о  н а з н а ч е н и я  в  A I D T  1  в  

3 - й  ч а с т и  и г р ы  и х  к о л и ч е с т в о  з а м е т 

н о  в о з р о с л о .  З д е с ь  п р е д м е т ы ,  к о т о 

р ы е  м о ж н о  с о б и р а т ь  и  и с п о л ь з о в а т ь ,  

т а к ж е  в с т р е ч а ю т  н а с  н а  к а ж д о м  ш а г у .  

З а м е т н ы  п о п ы т к и  у с л о ж н и т ь  и г р у  з а  

с ч е т  в в е д е н и я  в с е в о з м о ж н ы х  п р е п я т 

с т в и й .  Т а к ,  в  п е р в о й  ч а с т и  и г р ы  ( м у 

з е й )  в ы  д в а  р а з а  с т а л к и в а е т е с ь  с  о х 

р а н н ы м и  у с т р о й с т в а м и ,  п р е о д о л е н и е

л ю б и л  “ п о б л у ж д а т ь  в п о т ь м а х ” . Р е к о 

м е н д у ю .

Chronicles of the Sword, 
Psygnosis

P s y g n o s i s  —  о д н а  и з  н е м н о г и х  ф и р м ,  

к о т о р а я  п р о б у е т  с е б я  б у к в а л ь н о  в о  

в с е х  ж а н р а х .  П о р о й  э т о  п о л у ч а е т с я ,  

п о р о й  н е т ,  н о  у г а д а т ь ,  к  к а к о м у  ж а н -

(Требования к компьютеру

(Процессор 486/33 МГц)

Память__________8 Мбайт

(Видеоадаптер SVGA 

(Звуковая карта ✓)

(CD-ROM "✓

(Мышь ✓

(Оценка______________ ****

к о т о р ы х  т р е б у е т  о п р е д е л е н н ы х  н а 

в ы к о в  в л а д е н и я  к л а в и а т у р о й .  И н т е р 

ф е й с  о с т а л с я  п о ч т и  т а к и м  ж е ,  н о  в м е 

с т о  с п и с к а  д е й с т в и й  д л я  к а ж д о г о  

п р е д м е т а  п о я в и л и с ь  и к о н к и ,  ч т о ,  с  

о д н о й  с т о р о н ы ,  у п р о щ а е т  в ы б о р  д е й 

с т в и й ,  а  с  д р у г о й  —  п о з в о л я е т  р а с ш и 

р и т ь  ф у н к ц и о н а л ь н о с т ь  п р е д м е т о в .  И  

е щ е  о д н о  н а б л ю д е н и е .  П о - п р е ж н е м у  

п р е д м е т а м и  м о ж н о  п о л ь з о в а т ь с я  

т о л ь к о  в  “ п р а в и л ь н о м ”  м е с т е ,  к о т о р о е  

п о р о й  н е  т а к  л е г к о  н а й т и  н а  э к р а н е .

В  ц е л о м  K n i g h t  C h a s e  —  с о л и д н а я  

и  и н т е р е с н а я  и г р а ,  к о т о р а я  д о л ж н а  

п о н р а в и т ь с я  в с е м ,  к т о  в  с в о е  в р е м я

и г р у  C o n q u e s t s  o f  C a m e l o t  ф и р м ы  S i 

e r r a  O n - L i n e .  В  C O T S  м ы  п о п а д а е м  в
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р у  п р и н а д л е ж и т  о ч е р е д н а я  в ы п у с к а е 

м а я  ф и р м о й  и г р а ,  н е  в с е г д а  у д а е т с я .  

С  C h r o n i c l e s  o f  t h e  S w o r d  в с е  д о с т а т о ч 

н о  п р о с т о  —  э т о  п р и к л ю ч е н и я .  Д е й 

с т в и е  п р о и с х о д и т  в о  в р е м е н а  р ы ц а 

р е й  К р у г л о г о  с т о л а  —  э п о х у  к о р о л я  

А р т у р а .  Э т а  т е м а ,  б л и з к а я  ж и т е л я м  т у 

м а н н о г о  А л ь б и о н а ,  у ж е  п о д н и м а л а с ь  

в  к о м п ь ю т е р н ы х  и г р а х .  В с п о м н и м
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с р е д н е в е к о в ы й  з а м о к ,  н а с е л е н н ы й  

я р к и м и  п р е д с т а в и т е л я м и  б р и т а н с к о й  

м и ф о л о г и и .  С о б с т в е н н о ,  с ю ж е т  и  

в р а щ а е т с я  в о к р у г  и з в е с т н ы х  л е г е н д  о  

р ы ц а р я х  К р у г л о г о  с т о л а .

Г р а ф и к а  з а с л у ж и в а е т  п о х в а л  и  н а 

п о м и н а е т  д и с н е е в с к и й  м у л ь т и к  T o y  

S t o r y  —  в с е  у б е д и т е л ь н о  3 - м е р н о е .

В р о д е  б ы ,  в с е  х о р о ш о :  н е и з б и т ы й  

с ю ж е т ,  3 - м е р н а я  г р а ф и к а ,  н о  в п е ч а т 

л е н и е ,  н а  м о й  в з г л я д ,  п о р т и т с я  т е м ,  

ч т о  и н т е р ф е й с  и г р ы  н е д о т я г и в а е т  д о  

т о г о ,  ч т о б ы  с к а з а т ь :  в о т  е щ е  о д н а  

о т л и ч н а я  и г р а  1 9 9 6  г о д а .  В с е  д е л о  в  

т о м ,  ч т о  п о д х о д ,  и с п о л ь з о в а н н ы й  

р а з р а б о т ч и к а м и  ф и р м ы  S y n t h e t i c  

D i m e n t i o n s ,  п р а к т и ч е с к и  у с т а р е л .  

Ч т о б ы  п е р с о н а ж и  м о г л и  о б щ а т ь с я ,  

в ы  т ы к а е т е  м ы ш ь ю  в  о д н о г о  и з  н и х  

и  в ы б и р а е т е  и з  п о я в л я ю щ е г о с я  с п и 

с к а  с в о й  в о п р о с ,  з а т е м  —  о т в е т ,  в о 

п р о с  и  т а к  д а л е е .  Я  н е  м о г у  с х о д у  

п р е д л о ж и т ь  б о л е е  у д а ч н о е  р е ш е н и е ,  

н а в е р н о е ,  п о э т о м у  и  н е  з а н и м а ю с ь  

с о з д а н и е м  и г р ,  н о  м н е  к а ж е т с я ,  ч т о

[Требования к компьютеру, 

(Процессор 486 DX2/66)

.Память 4 Мбайт)

(Видеоадаптер SVGA.

Звуковая карта Z
CD-ROM £
Мышь

.Оценка ★  *  ★  j  j

ШШШШШ

и н т е р ф е й с  н е д о р а б о т а н .  П о э т о м у  

в м е с т о  п о л а г а ю щ и х с я  э т о й  и г р е  * * * *  

о н а  п о л у ч а е т  т о л ь к о  * * * .

The Terminator: 
Future Shock, 
Bethesda Softworks

Ф и р м а  B e t h e s d a  н е  м о ж е т  п о х в а 

с т а т ь с я  т е м ,  ч т о ,  к а к  а в т о м а т ,  в ы п л е 

в ы в а е т  и г р ы  р а з  в  2 - 3  м е с я ц а ,  н о  в с е ,  

ч т о  и з р е д к а  в ы х о д и т  п о д  е е  м а р к о й ,  

п о л у ч а е т с я  н а  у д и в л е н и е  х о р о ш о .

Ч е с т н о  г о в о р я ,  я  н е  п л а н и р о в а л  о б 

з о р  T h e  T e r m i n a t o r :  F u t u r e  S h o c k ,  т а к  

к а к  D O O M - п о д о б н ы е  и г р ы  с л е г к а  

п о д н а д о е л и ,  а  в  с в о е  в р е м я  я  в и д е л  

в к л а д  B e t h e s d a  в  D O O M - м а н и ю ,  к о 

т о р ы й  н а з ы в а л с я  T e r m i n a t o r  R a m 

p a g e .  Н о  у з н а в  о т  д р у з е й ,  ч т о  T F S  —  

л у ч ш е е ,  ч т о  б ы л о  с д е л а н о  н а  э т у  

т е м у ,  я  б ы л  з а и н т р и г о в а н .  С а м о е  

у д и в и т е л ь н о е ,  ч т о  в с е  о к а з а л о с ь  

п р а в д о й .  Д а ,  T F S  —  л у ч ш е е ,  ч т о  б ы л о  

с д е л а н о  н а  т е м у  D O O M .

В  ч е м  с е к р е т  у с п е х а ?  Н а в е р н о е ,  в  

к о м б и н а ц и и  и з в е с т н о г о  с ю ж е т а ,  

д о с т а т о ч н о  а к т у а л ь н о й  т е м ы  ( в  о т л и 

ч и е  о т  п р о б л е м  с  м у т а н т а м и  в  к о с м и 

ч е с к и х  к о л о н и я х )  и  в о з м о ж н о с т и  

с в о б о д н о г о  и з у ч е н и я  о к р у ж а ю щ е г о  

п р о с т р а н с т в а .  T F S  д о с т а т о ч н о  с л о ж 

н а ,  п о р о й  п у г а ю щ е  н а т у р а л и с т и ч н а  

и  д о л ж н а  с т а т ь  в р е м е н н ы м  к а м н е м

п р е т к н о в е н и я  д л я  л ю б и т е л е й  с е р ь е з 

н о й  а р к а д ы .  Е д и н с т в е н н ы й  н е д о с т а 

т о к  —  “ н е с т а н д а р т н о е ”  р а с п о л о ж е 

н и е  к л а в и ш  —  с  у с п е х о м  к о м п е н с и 

р у е т с я  п о д д е р ж к о й  м ы ш и  и  д ж о й 

с т и к а .  Г о в о р я т ,  ч т о  п о д х о д  к  у п р а в 

л е н и ю ,  п р и н я т ы й  в  T F S  ( я  и м е ю  в  

в и д у  и с п о л ь з о в а н и е  м ы ш и  и  д ж о й 

с т и к а ) ,  в з я т  н а  в о о р у ж е н и е  р я д о м

(Требования к компьютеру) 

(Процессор 486/50 МГц) 

(Память 8 Мбайт]

(Видеоадаптер SVGA 

(Звуковая карта ✓)

(CD-ROM Z)
( М ышь

(Оценка

ф и р м  и ,  с к о р е е  в с е г о ,  с т а н е т  н о в ы м  

“ с т а н д а р т о м ” , а

И г р ы  д л я  д а н н о г о  о б з о р а  п р е д о с т а в 

л е н ы  “ Э л е к т р о т е х н и ч е с к и м  о б щ е с т 

в о м ” .
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Олег Рязанцев

С и т у а ц и я  н а  р ы н к е  к о м п ь ю т е 

р о в  с т р е м и т е л ь н о  м е н я е т с я .  К а з а 

л о с ь  б ы ,  е щ е  с о в с е м  н е д а в н о  т и 

п и ч н а я  с т р о к а  в  р е к л а м н о м  п р о 

с п е к т е  с  п р е д л о ж е н и е м  п е р с о н а л 

к и  в ы г л я д е л а  п р и м е р н о  т а к :  

“ 2 8 6 / 2 8 7 - 1 2 / 1  / 4 0 / 2 5 6 К  V G A ” . С е 

г о д н я  ч т о - л и б о  “ н и ж е ” ,  ч е м  

“ 4 8 6 D X 4 - 1 0 0 / 4 / 4 2 0 / S V G A  P C I  1 М ” , 

в ы г л я д и т  п о ч т и  а н а х р о н и з м о м .  

Г о с п о д с т в у ю щ е е  п о л о ж е н и е  з а н и 

м а ю т  к о н ф и г у р а ц и и  в р о д е  

“ P e n t i u m - 1 0 0 / 8 / 8 5 0 / S V G A  P C I  1 М ” . 

У  в с е х  э т и х  с т р о к  е с т ь  о б щ е е  с в о й 

с т в о :  о н и  н а ч и н а ю т с я  с  т и п а  п р о 

ц е с с о р а .  Э т о  н е  с л у ч а й н о ,  и б о  

и м е н н о  п р о ц е с с о р  г л а в н ы м  о б р а 

з о м  о п р е д е л я е т  х а р а к т е р и с т и к и  

т о г о  и л и  и н о г о  к о м п ь ю т е р а ,  х о т я  

у м а л я т ь  з н а ч е н и е  д р у г и х  к о м п л е к 

т у ю щ и х  и  д а ж е  н а с т р о й к и  м а ш и 

н ы ,  к о н е ч н о ,  н е л ь з я .  В  т о  ж е  в р е 

м я  к а к  р а з  в  м а р к и р о в к е  п р о ц е с с о 

р о в  в  п о с л е д н е е  в р е м я  н а м е т и л а с ь  

н а и б о л ь ш а я  п у т а н и ц а .  С т р о к а м и  

“ 5 x 8 6 ” ,  “ 6 x 8 6 ” ,  “ M l ” ,  “ Р б ”  у ж е  н и к о 

г о  н е  у д и в и ш ь .  П о я в л я ю т с я  и  п р е д 

л о ж е н и я  к о м п ь ю т е р о в  с  “ D X 5 ” , 

х о т я  п р о ц е с с о р о в  с  т а к и м  н а и м е 

н о в а н и е м  п о к а  н и к т о  н е  в ы п у с к а л .  

И м е ю т с я  в с е  о с н о в а н и я  п р е д п о л а 

г а т ь ,  ч т о  в  б л и ж а й ш е е  в р е м я  н е р а з 

б е р и х а  в  н а з в а н и я х  у с и л и т с я ,  п р и 

ч е м  с у щ е с т в е н н о .  В  э т о й  с в я з и  

п р е д с т а в л я е т  и н т е р е с  х о т я  б ы  ч а с 

т и ч н а я  к л а с с и ф и к а ц и я  р а з л и ч н ы х  

п р о ц е с с о р о в  д л я  I B M - с о в м е с т и 

м ы х  П К .

П р о ц е с с о р ы  т и п а  3 8 6 D X / S X ,  а п 

п а р а т н о  с о в м е с т и м ы е  с  н и м и  

4 8 6 D L C / S L C  и  б о л е е  р а н н и е  з д е с ь  

р а с с м а т р и в а т ь с я  н е  б у д у т ,  т а к  к а к  

о н и  я в н о  у с т а р е л и .  Н е  б у д у т  р а с 

с м а т р и в а т ь с я  и  с п е ц и а л и з и р о в а н 

н ы е  u p g r a d e  —  п р о ц е с с о р ы  т и п а  

I n t e l  O v e r D r i v e  и  и м  п о д о б н ы е ,  п о 

с к о л ь к у  в  н о в ы х  к о м п ь ю т е р а х  и х  

п р и м е н е н и е  н е ц е л е с о о б р а з н о .

В с е  б о л е е  и л и  м е н е е  ш и р о к о  

п р е д с т а в л е н н ы е  н а  р ы н к е  п р о ц е с 

с о р ы  м о ж н о  в  з н а ч и т е л ь н о й  м е р е

у с л о в н о  р а з д е л и т ь  н а  3  к л а с с а :  4 8 6 ,  

Р 5  и  Р б .  П р и  о т н е с е н и и  т о г о  и л и  

и н о г о  п р о ц е с с о р а  к  т о м у  и л и  и н о 

м у  к л а с с у  з а  о с н о в н о й  к р и т е р и й  

п р и н и м а л а с ь  а п п а р а т н а я  с о в м е с 

т и м о с т ь  ( т о  е с т ь  с п о с о б н о с т ь  р а б о 

т а т ь  с  п е р и ф е р и е й ,  р а з р а б о т а н н о й  

д л я  i 4 8 6 ,  P e n t i u m  и  P e n t i u m  P r o  с о 

о т в е т с т в е н н о ) ,  а  н е  с о в м е с т и м о с т ь  

п р о г р а м м н а я  ( с п о с о б н о с т ь  к о р 

р е к т н о  и с п о л н я т ь  к о д ,  и с п о л ь з у ю 

щ и й  в с е  к о м а н д ы  п р о ц е с с о р а  т о г о  

и л и  и н о г о  п о к о л е н и я )  и  н е  б ы с т р о 

д е й с т в и е ,  п о с к о л ь к у  п о с л е д н е е  н е  

з а в и с и т  и с к л ю ч и т е л ь н о  о т  а р х и 

т е к т у р ы  п р о ц е с с о р а .

И т а к ,  4 8 6 .  М и к р о п р о ц е с с о р  

8 0 4 8 6  б ы л  р а з р а б о т а н ,  к а к  и  в с е  

п р е д ы д у щ и е  ч и п ы  э т о г о  с е м е й с т в а ,  

ф и р м о й  I n t e l .  П о  с и с т е м е  к о м а н д  

о н  б ы л  п р а к т и ч е с к и  и д е н т и ч е н  

с в о е м у  п р е д ш е с т в е н н и к у  —  8 0 3 8 6 ,  

н о  в  с м ы с л е  б ы с т р о д е й с т в и я  з н а ч и 

т е л ь н о  о п е р е ж а л  е г о ,  о б е с п е ч и в а я  

в  с р е д н е м  б о л е е  ч е м  д в у к р а т н о е  

п р е и м у щ е с т в о  в  с к о р о с т и  п р и  т о й  

ж е  т а к т о в о й  ч а с т о т е .  О р и г и н а л ь 

н ы й ,  и л и ,  к а к  и н о г д а  г о в о р я т ,  “ п р я 

м о й ” , п р о ц е с с о р  4 8 6  в  н о в ы е  к о м 

п ь ю т е р ы  с е й ч а с  п р а к т и ч е с к и  н е  

у с т а н а в л и в а е т с я ,  о д н а к о  е г о  м о д и 

ф и к а ц и и  с  у м н о ж е н и е м  ч а с т о т ы  

у с п е ш н о  п р и м е н я ю т с я .  З а  м а р к и 

р о в к о й  4 8 6  м о ж н о  в с т р е т и т ь  с у ф 

ф и к с ы :  “ D X ” ,  “ S X ” ,  “ D X 2 ” ,  “ D X 4 ”  и  н е  

в п о л н е  к о р р е к т н ы й  “ D X 5 ” .

4 8 6 D X  —  э т о  н а ч а л ь н а я  в е р с и я  

п р о ц е с с о р а  8 0 4 8 6 .  Н о в о е  н а з в а н и е  

б ы л о  п р и н я т о  п о с л е  п о я в л е н и я  е г о  

у д е ш е в л е н н о г о  в а р и а н т а  —  4 8 6 S X .  

П р о ц е с с о р  4 8 6 D X  с о д е р ж и т  в с т р о 

е н н ы й  м а т е м а т и ч е с к и й  с о п р о ц е с 

с о р  и  к э ш - п а м я т ь  п е р в о г о  у р о в н я  

р а з м е р о м  8  К б а й т .  К э ш  —  с м е ш а н 

н ы й  д л я  к о м а н д  и  д л я  д а н н ы х ,  ч е т ы 

р е х к а н а л ь н ы й ,  ч а с т и ч н о - а с с о ц и а 

т и в н ы й  ( т о  е с т ь  о д н а  и  т а  ж е  о б 

л а с т ь  о с н о в н о й  п а м я т и  м о ж е т  о т о 

б р а ж а т ь с я  в  ч е т ы р е  р а з л и ч н ы е  

с т р о к и  к э ш - п а м я т и ) ,  и с п о л ь з у ю щ и й  

с т р а т е г и ю  с к в о з н о й  з а п и с и ,  ч т о  

о з н а ч а е т  в о з м о ж н о с т ь  в ы и г р ы ш а  о т  

и с п о л ь з о в а н и я  к э ш - п а м я т и  т о л ь к о

п р и  с ч и т ы в а н и и ,  а  н е  п р и  з а п и с и .  

В ы п у с к а л и с ь  в е р с и и  п р о ц е с с о р а ,  

р а с с ч и т а н н ы е  н а  р а б о т у  с  т а к т о в о й  

ч а с т о т о й  2 0 ,  2 5 ,  3 3  и  5 0  М Г ц .  В  н а 

с т о я щ е е  в р е м я  п р и м е н я ю т с я  д о 

в о л ь н о  р е д к о ,  п о с к о л ь к у  д а ж е  5 0 -  

м е г а г е р ц е в а я  в е р с и я  н е  в  с о с т о я н и и  

о б е с п е ч и т ь  п р и е м л е м о г о  п о  с е г о 

д н я ш н и м  м е р к а м  б ы с т р о д е й с т в и я .  

Д а л ь н е й ш е е  н а р а щ и в а н и е  т а к т о в о й  

ч а с т о т ы  о к а з а л о с ь  б е с с м ы с л е н н ы м  

п о  т о й  п р и ч и н е ,  ч т о  б о л ь ш и н с т в о  

с и с т е м н ы х  п л а т  н е  м о г л и  р а б о т а т ь  

н а  т а к и х  с к о р о с т я х .

4 8 6 S X  —  и д е н т и ч е н  п р о ц е с с о 

р у  4 8 6 D X ,  з а  и с к л ю ч е н и е м  т о г о ,  

ч т о  у  н е г о  з а б л о к и р о в а н  м а т е м а 

т и ч е с к и й  с о п р о ц е с с о р .  Э т о  п о з в о 

л и л о  и з г о т о в и т е л ю  и з б а в и т ь с я  о т  

з а т р а т  н а  т е с т и р о в а н и е  п о с л е д н е 

г о  и  т е м  с а м ы м  с н и з и т ь  с т о и м о с т ь  

и з д е л и я .

4 8 6 D X 2  —  в а р и а н т  4 8 6 D X  с  в н у т 

р е н н и м  у д в о е н и е м  ч а с т о т ы .  6 6 - м е -  

г а г е р ц е в а я  в е р с и я  и м е е т  в н е ш н ю ю  

ч а с т о т у  3 3  М Г ц ,  а  5 0 - м е г а г е р ц е в ы й  

п р о ц е с с о р  —  2 5  М Г ц .  В  с м ы с л е  б ы 

с т р о д е й с т в и я  к о м п ь ю т е р  4 8 6 D X 2 - 6 6  

а н а л о г и ч е н  к о м п ь ю т е р у  4 8 6 D X - 5 0  

( н е  4 8 6 D X 2 - 5 0 ! ) ,  н о ,  к а к  п р а в и л о ,  

з а м е т н о  д е ш е в л е  и з - з а  м е н е е  с т р о 

г и х  т р е б о в а н и й  к  к а ч е с т в у  п е р и ф е 

р и и :  с и с т е м н о й  п л а т ы ,  к э ш - п а м я т и  

в т о р о г о  у р о в н я ,  о с н о в н о й  п а м я т и ,  

в и д е о к а р т ы .

D X 4 .  И м е н н о  D X 4 ,  а  н е  

4 8 6 D X 4  —  п р а в и л ь н о е  н а з в а н и е  

э т о г о  п р о ц е с с о р а ,  п о  к р а й н е й  м е р е  

к о г д а  р е ч ь  и д е т  о б  и з д е л и и  ф и р м ы  

I n t e l  ( о  к л о н а х  б у д е т  с к а з а н о  н и ж е ) .  

“ Ч е т в е р к а ”  п о с л е  “ D X ”  о з н а ч а е т  н е  

к р а т н о с т ь  у м н о ж е н и я  ч а с т о т ы ,  а  т о ,  

ч т о  э т о  п р о ц е с с о р  ч е т в е р т о г о  п о 

к о л е н и я .  О т  4 8 6 D X 2  о т л и ч а е т с я  

у в е л и ч е н н ы м  д о  1 6  К б а й т  к э ш е м ,  

в о з м о ж н о с т ь ю  р а б о т ы  с  ч а с т о т о й ,  

в  2 ,  2 , 5  и л и  3  р а з а  п р е в ы ш а ю щ е й  

с и с т е м н у ю ,  и  н а п р я ж е н и е м  п и т а 

н и я  3 , 3  В  п р о т и в  5 .  С у щ е с т в у ю т  7 5 -  

и  1 0 0 - м е г а г е р ц е в ы е  в е р с и и  I n t e l  

D X 4 .  С р е д н я я  ц е н а  н а  I n t e l  D X 4 - 1 0 0  

с о с т а в и л а  в  к о н ц е  а п р е л я  в  М о с к 

в е  7 9  д о л л .
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Цена в долл. США
— Pentium-75

— AMD DX4-100, NV8T

10.95 11.95 12.95 01.96 02.96 03.96

Рис. 1. Динамика средних цен на процессоры на московском рынке

04.96

4 8 6 S X 2  —  э т о  4 8 6 S X  с  у д в о е н и е м  

т а к т о в о й  ч а с т о т ы ,  и л и ,  е с л и  у г о д н о ,  

4 8 6 D X 2  б е з  с о п р о ц е с с о р а .

I n t e l  у д е р ж и в а л а  м о н о п о л и ю  н а  

п р о ц е с с о р ы  4 8 6  о к о л о  т р е х  л е т ,  н о  

т е п е р ь  п о  к р а й н е й  м е р е  е щ е  п я т ь  

ф и р м  п р е д л а г а ю т  с в о и  в е р с и и  э т о 

г о  у с т р о й с т в а .  С е г о д н я  м о ж н о  

в с т р е т и т ь  п р о ц е с с о р ы  4 8 6  о т  ф и р м  

A M D ,  C y r i x ,  I B M ,  T I  ( T e x a s  I n s t r u 

m e n t s ) ,  S T  ( S G S  T h o m s o n ) .  С о в с е м  

н е д а в н о  и м е л и  н е к о т о р о е  р а с п р о 

с т р а н е н и е  п р о ц е с с о р ы ,  и з г о т о в 

л е н н ы е  т а й в а н ь с к о й  ф и р м о й  U M C ,  

о д н а к о  п о с л е  с у д е б н о й  т я ж б ы  с  I n 

t e l  U M C  б ы л а  в ы н у ж д е н а  п р е к р а 

т и т ь  п р о и з в о д с т в о  э т и х  ч и п о в .

К л о н ы  8 0 4 8 6  о т  A M D  в  о с н о в н о м  

п о в т о р я ю т  и н т е л о в с к и й  о р и г и н а л ,  

о т л и ч а я с ь  г л а в н ы м  о б р а з о м  т а к т о 

в ы м и  ч а с т о т а м и  и  с х е м о й  о р г а н и 

з а ц и и  к э ш - п а м я т и  в  с а м ы х  с к о р о 

с т н ы х  м о д е л я х .  С е г о д н я  м о ж н о  е щ е  

в с т р е т и т ь  п р о ц е с с о р ы  A m 4 8 6 D X  с  

т а к т о в о й  ч а с т о т о й  4 0  М Г ц ,  н о  г о 

р а з д о  б о л е е  р а с п р о с т р а н е н ы  м о д е 

л и  A m 4 8 6 D X 2  н а  6 6  и  8 0  М Г ц  и  

A m 4 8 6 D X 4  н а  1 0 0  и  1 2 0  М Г ц .

С у щ е с т в у ю т  т а к  н а з ы в а е м ы е  E n 

h a n c e d - в е р с и и  1 0 0 -  и  1 2 0 - м е г а г е р -  

ц е в ы х  A m 4 8 6 D X 4 ,  о т л и ч а ю щ и е с я  

в о з м о ж н о с т ь ю  р а б о т ы  к э ш - п а м я т и  

п е р в о г о  у р о в н я  в  р е ж и м е  н е  т о л ь 

к о  с к в о з н о й ,  н о  и  о б р а т н о й  з а п и 

с и ,  ч т о  в  р я д е  с л у ч а е в  м о ж е т  з а м е т 

н о  у в е л и ч и т ь  б ы с т р о д е й с т в и е ,  о с о 

б е н н о  п р и  у т р о е н и и  с и с т е м н о й  

т а к т о в о й  ч а с т о т ы .  С  д р у г о й  с т о р о 

н ы ,  р а з м е р  к э ш - п а м я т и  п е р в о г о  

у р о в н я  у  п р о ц е с с о р о в  A m 4 8 6 D X 4  

т а к о й  ж е ,  к а к  у  4 8 6 D X 2 ,  ч т о  д а е т  н е 

к о т о р о е  п р е и м у щ е с т в о  I n t e l  D X 4  

п е р е д  с в о и м  а н а л о г о м  A m 4 8 6 D X 4  

п р и  т а к т о в о й  ч а с т о т е  1 0 0  М Г ц .  

В п р о ч е м ,  о н  и  с т о и т  н е с к о л ь к о  д о 

р о ж е .  П о ч т и  в с е  п р о ц е с с о р ы  A M D ,  

в ы п у с к а е м ы е  в  н а с т о я щ и й  м о м е н т ,  

р а с с ч и т а н ы  н а  н а п р я ж е н и е  п и т а 

н и я  3 , 3  В .  С т а р ы й  ( н е  E n h a n c e d )  в а 

р и а н т  A m 4 8 6 D X 4  с т о и л  в  к о н ц е  

а п р е л я  5 1  д о л л .  п р и  т а к т о в о й  ч а с 

т о т е  1 0 0  М Г ц .  E n h a n c e d - в а р и а н т  

н е м н о г о  д о р о ж е :  5 5  д о л л .  п р и  

1 0 0  М Г ц и б в  д о л л .  п р и  1 2 0  М Г ц .  Д и 

н а м и к а  ц е н  н а  A M D 4 8 6 D X 4 - 1 0 0  

п р и в е д е н а  н а  р и с .  1 .

В  о т л и ч и е  о т  A M D  ф и р м а  C y r i x  

р а з р а б а т ы в а л а  с в о ю  в е р с и ю  п р о 

ц е с с о р а  4 8 6  “ с  н у л я ” , н а м е р е в а я с ь  

с о в е р ш е н н о  н е з а в и с и м о  с о з д а т ь  

у с т р о й с т в о ,  с п о с о б н о е  р а б о т а т ь  

т а к  ж е  и л и  п о ч т и  т а к  ж е ,  к а к  и  I n 

t e l  4 8 6 D X .  Д о  э т о г о  C y r i x  б ы л а  и з 

в е с т н а  к а к  п р о и з в о д и т е л ь  д о в о л ь 

н о  н е п л о х и х  с о п р о ц е с с о р о в  —  

а н а л о г о в  I n t e l  3 8 7 ,  у с п е в ш и й ,  в п р о 

ч е м ,  п о д м о ч и т ь  с в о ю  р е п у т а ц и ю  

и с т о р и е й  с  с е р и е й  п р о ц е с с о р о в  

4 8 6 D L C  и  4 8 6 S L C .  Б ы л а  п р о в е д е н а  

н е  о п р а в д а в ш а я  с е б я  р е к л а м н а я  

к а м п а н и я ,  и м е в ш а я  ц е л ь ю  в ы д а т ь  

н е с к о л ь к о  у с о в е р ш е н с т в о в а н н ы е  

в а р и а н т ы  п р о ц е с с о р о в  3 8 6 S X  и  

3 8 6 D X  з а  к а к и е - т о  а н а л о г и  4 8 6 ,  

п у с т ь  д а ж е  с  н е п о н я т н ы м и  б у к в а м и  

S L C  и  D L C  н а  к о н ц е ,  и  м н о г и е  п о 

к у п а т е л и  б ы л и  в  и т о г е  р а з о ч а р о в а 

н ы .  Д а ж е  х о р о ш о  н а с т р о е н н а я  с и с 

т е м а  н а  о с н о в е  4 0 - м е г а г е р ц е в о г о  

в а р и а н т а  4 8 6 D L C ,  у в е р е н н о  о п е р е 

ж а я  л ю б ы е  м а ш и н ы  3 8 6 ,  н е  м о г л а  

с о с т я з а т ь с я  с о  с р е д н и м  к о м п ь ю т е -

П Р Е С С

р о м  с  3 3 - м е г а г е р ц е в ы м  п р о ц е с с о 

р о м  I n t e l  4 8 6 .  К  т о м у  ж е  п р о г р а м 

м ы ,  и с п о л ь з у ю щ и е  с п е ц и ф и ч н ы е  

д л я  i 4 8 6  к о м а н д ы ,  н е  в с е г д а  к о р 

р е к т н о  и с п о л н я л и с ь  н а  D L C - k o m - 

п ь ю т е р е .  З д е с ь  р е ч ь  п о й д е т ,  о д н а 

к о ,  о б  и з д е л и я х  C y r i x  с л е д у ю щ и х  

п о к о л е н и й .  А п п а р а т н о  с о в м е с т и 

м ы й  с  i 4 8 6  п р о ц е с с о р  C x 4 8 6 D X  

о к а з а л с я  г о р а з д о  б л и ж е ,  ч е м  

4 8 6 D L C ,  к  т о м у ,  ч т о  м о ж н о  б ы л о  

о ж и д а т ь  о т  у с т р о й с т в а  с  т а к и м  н а 

и м е н о в а н и е м .  К р о м е  т о г о ,  о н  и м е л  

о д н о  у с о в е р ш е н с т в о в а н и е ,  к о т о р о е  

д а в а л о  е м у  п р е и м у щ е с т в о  в  р я д е  

с л у ч а е в :  в  п р о ц е с с о р а х  C y r i x  в о з 

м о ж н о с т ь  р а б о т ы  к э ш - п а м я т и  в  р е 

ж и м е  о б р а т н о й  з а п и с и  б ы л а  п р е д у 

с м о т р е н а  с  с а м о г о  н а ч а л а ,  х о т я  д а 

л е к о  н е  в с е  с и с т е м н ы е  п л а т ы  т о г д а  

п о д д е р ж и в а л и  э т о  и  с  ц е л ь ю  с о х р а 

н е н и я  с о в м е с т и м о с т и  п о  у м о л ч а 

н и ю  п р и м е н я л а с ь  с к в о з н а я  з а п и с ь .  

В  д а н н о м  с л у ч а е  м и к р о п р о ц е с с о р  

C y r i x  в с е  ж е  п р о и г р ы в а л  с в о и м  к о н 

к у р е н т а м  о т  I n t e l  и  A M D  п о  с к о р о 

с т и  п р о ц е н т а  н а  3 ,  а  т о  и  н а  5  п р и  

т о й  ж е  т а к т о в о й  ч а с т о т е .  И з в е с т н а я  

п р о г р а м м а  N o r t o n  S y s i n f o  п о к а з ы 

в а л а  е щ е  б о л ь ш у ю  р а з н и ц у  в  б ы с т 

р о д е й с т в и и  ( д о  1 5 - 2 0 % ) ,  ч т о  с н и ж а 

л о  и н т е р е с  к  C x 4 8 6 D X .  Н а  в ы ч и с л е 

н и я х  с  п л а в а ю щ е й  т о ч к о й  C x 4 8 6 D X  

н е м н о г о  п р е в о с х о д и л  к о н к у р е н 

т о в ,  о д н а к о  д л я  с р е д н е г о  п о л ь з о в а 

т е л я  э т о  н е  и м е л о  н и к а к о г о  з н а ч е 

н и я :  п о ч т и  в с е  к о м м е р ч е с к и е  п р о 

г р а м м ы  б ы л и  н а п и с а н ы  т а к ,  ч т о б ы  

н е  и с п о л ь з о в а т ь  с о п р о ц е с с о р .  К о м 

п а н и я  C y r i x  н е  и м е л а  и  д о  с и х  п о р  

н е  и м е е т  с о б с т в е н н ы х  з а в о д о в  п о  

и з г о т о в л е н и ю  м и к р о с х е м .  Р е а л ь н о  

п р о ц е с с о р ы  п р о и з в о д я т с я  н а  з а в о 

д а х  ф и р м  I B M  и  S G S  T h o m s o n .  Ч а с т ь  

п р о ц е с с о р о в  в  с о о т в е т с т в и и  с  д о 

г о в о р а м и  п р о д а ю т  с а м и  ф и р м ы -  

и з г о т о в и т е л и  п о д  с в о и м и  т о р г о в ы 

м и  м а р к а м и ,  ч а с т ь  п е р е д а е т с я  C y r i x  

д л я  р а с п р о с т р а н е н и я  п о д  с о б с т 

в е н н ы м  н а и м е н о в а н и е м .  Н а  р о с 

с и й с к о м  р ы н к е  д о  с и х  п о р  м о ж н о  

в с т р е т и т ь  п р о ц е с с о р ы  C y r i x  

4 8 6 D X 2  с  т а к т о в ы м и  ч а с т о т а м и  6 6  

и  8 0  М Г ц ,  п р и ч е м  м н о г и е  и з  н и х  

р а с с ч и т а н ы  н а  н а п р я ж е н и е  п и т а 

н и я  5  В ,  ч т о ,  п р и н и м а я  в о  в н и м а н и е  

и х  н е в ы с о к у ю  ц е н у  ( п о р я д к а  

3 0  д о л л . ) ,  д е л а е т  и х  в е с ь м а  п р и в л е 

к а т е л ь н ы м и  д л я  “ а п г р е й д а ”  п у т е м
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п р о с т о й  з а м е н ы  к а к о г о - н и б у д ь  3 3 -  

м е г а г е р ц е в о г о  4 8 6  S X  и л и  D X .  Н е 

д а в н о  C y r i x  п р и н я л а  р е ш е н и е  о  

п о л н о м  п р е к р а щ е н и и  р а б о т ы  н а д  

п р о ц е с с о р а м и  к л а с с а  4 8 6 ,  ч т о б ы  

с к о н ц е н т р и р о в а т ь с я  н а  б о л е е  м о щ 

н ы х  м о д е л я х .

В  п о с л е д н е е  в р е м я  н а  р о л ь  с а м о 

г о  р а с п р о с т р а н е н н о г о  п р о ц е с с о р а  

4 8 6  в с е  б о л е е  а к т и в н о  п р е т е н д у ю т  

и з д е л и я  ф и р м ы  T e x a s  I n s t r u m e n t s .  С  

т о ч к и  з р е н и я  а р х и т е к т у р ы  э т о  а н а 

л о г и  п р о ц е с с о р а  C y r i x .  В е с ь м а  д е ш е 

в ы  и ,  п о  о т з ы в а м  м н о г и х  п о л ь з о в а 

т е л е й ,  н а д е ж н ы .  И м е ю т с я  м о д е л и  

D X 2  с  т а к т о в о й  ч а с т о т о й  6 6  и  

8 0  М Г ц ,  а  т а к ж е  D X 4  с  т а к т о в о й  ч а с 

т о т о й  1 0 0  М Г ц .  Б л а г о д а р я  д о с т у п н о 

с т и  ( с р е д н я я  ц е н а  T I 4 8 6 D X 2 - 8 0  —  

2 7  д о л л . )  о н и  д о в о л ь н о  п о п у л я р н ы  

у  с б о р щ и к о в  с и с т е м  н а ч а л ь н о г о  

у р о в н я .  К  т о м у  ж е  б о л ь ш и н с т в о  с о 

в р е м е н н ы х  с и с т е м н ы х  п л а т  п о д  д е р 

ж и в а е т  в о з м о ж н о с т ь  о б р а т н о й  з а 

п и с и  в  к э ш - п а м я т ь  п р о ц е с с о р а ,  ч т о  

п о з в о л я е т  п о л н е е  р а с к р ы т ь  п о т е н 

ц и а л  б ы с т р о д е й с т в и я  T I 4 8 6 D X .  Н а  

р е а л ь н ы х  п р и л о ж е н и я х  T I 4 8 6 D X 2 -  

8 0 ,  к а к  п р а в и л о ,  б ы с т р е е ,  ч е м  I n t e l  

и л и  A M D  4 8 6  D X 2 - 6 6 ,  a  T I 4 8 6 D X 4 -  

1 0 0  и м е е т  н е к о т о р о е  п р е и м у щ е с т 

в о  п е р е д  A M D  4 8 6  D X 2 - 8 0 .

Н а  э т о м  р а з г о в о р  о  п р о ц е с с о р а х  

4 8 6  м о ж н о  б ы л о  б ы  з а к о н ч и т ь ,  е с л и  

б ы  н е  п о я в и в ш и е с я  в  п о с л е д н и е  

м е с я ц ы  ч и п ы  с  м а р к и р о в к о й  5 x 8 6 ,  

к о т о р ы е ,  б у д у ч и  б л и ж е  к  с е м е й с т 

в у  4 8 6 ,  а  и н о г д а  п р о с т о  я в л я я с ь  

п р о ц е с с о р а м и  т и п а  4 8 6  с  о ч е н ь  

в ы с о к о й  т а к т о в о й  ч а с т о т о й ,  о б е с 

п е ч и в а ю т ,  п о  з а я в л е н и ю  п р о и з в о 

д и т е л е й ,  “ п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь  п я 

т о г о  п о к о л е н и я ” .

П е р в о й  с у м я т и ц у  —  в  о ч е р е д н о й  

р а з  и  н е  в  п о с л е д н и й  —  в н е с л а  к о м 

п а н и я  C y r i x .  В с т р е т и в ш и с ь  с  т е х н о 

л о г и ч е с к и м и  т р у д н о с т я м и  ( в п о 

с л е д с т в и и  у с п е ш н о  п р е о д о л е н н ы 

м и )  в  м а с с о в о м  п р о и з в о д с т в е  с в о 

е г о  с а м о г о  м о щ н о г о  п р о ц е с с о р а  

M l  ( с м .  н и ж е ) ,  о н а  л е т о м  п р о ш л о 

г о  г о д а  в ы п у с т и л а  е г о  у п р о щ е н н ы й  

в а р и а н т  п о д  н а з в а н и е м  M l  s c ,  с о 

в м е с т и м ы й  п о  в ы в о д а м  с  п р о ц е с с о 

р о м  4 8 6 .  У п р о щ е н и е  с в о д и л о с ь  в  

о с н о в н о м  к  о т к а з у  о т  в т о р о г о  к о н 

в е й е р а  и ,  р а з у м е е т с я ,  п е р е д е л к и  и н 

т е р ф е й с а  п о д  3 2 - р а з р я д н у ю  ш и н у  

д а н н ы х  4 8 6 - г о .  Э т о  б ы л  д о в о л ь н о

б ы с т р ы й  п р о ц е с с о р ,  о д н о з н а ч н о  

п р е в о с х о д я щ и й  о б ы ч н ы е  ч и п ы  

к л а с с а  4 8 6  с  т о й  ж е  т а к т о в о й  ч а с 

т о т о й .  П р и  1 0 0  М Г ц  о н  в  с р е д н е м  н е  

у с т у п а л  в  с к о р о с т и  п р о ц е с с о р у  I n 

t e l  P e n t i u m - 7 5  н а  ц е л о ч и с л е н н ы х  

о п е р а ц и я х ,  ч т о  п о з в о л и л о  г о в о р и т ь  

о  р е а л ь н о й  к о н к у р е н ц и и  P e n t i u m .  

К р о м е  т о г о ,  M l s c  у н а с л е д о в а л  о т  

с в о е г о  “ с т а р ш е г о  б р а т а ”  M l  р я д  

а р х и т е к т у р н ы х  о с о б е н н о с т е й  и  н о 

в о в в е д е н и й ,  о т с у т с т в у ю щ и х  д а ж е  у  

P e n t i u m :  с е м и с т а д и й н ы й  к о н в е й е р ,  

б о л е е  с л о ж н у ю  с х е м у  п р е д с к а з а н и я  

п е р е х о д о в .  Т а к и м  о б р а з о м ,  к о е - к а 

к и е  о с н о в а н и я  д л я  о т н е с е н и я  и з д е 

л и я  к  п о к о л е н и ю ,  с л е д у ю щ е м у  з а  

4 8 б - м ,  и м е л и с ь ,  и  C y r i x  п о с л е  н е 

у д а ч  с о  с в о и м  с е м е й с т в о м  4 8 6  в о с 

п о л ь з о в а л а с ь  э т и м .  Т а к  п о я в и л с я  

5 x 8 6 .  П е р в ы е  о т з ы в ы  о б  э т о м  и з д е 

л и и  б ы л и  н е о д н о з н а ч н ы м и :  ч а с т о  

п р о ц е с с о р  л и б о  в о о б щ е  о т к а з ы в а л 

с я  р а б о т а т ь  н а  у с т а р е в ш и х  с и с т е м 

н ы х  п л а т а х ,  л и б о  п о к а з ы в а л  р е з у л ь 

т а т ы ,  в е с ь м а  д а л е к и е  о т  т о г о ,  ч т о  

б ы л о  з а я в л е н о  и з г о т о в и т е л е м .

П о д л и л о  м а с л а  в  о г о н ь  и  с б и в а ю 

щ е е  с  т о л к у  н а и м е н о в а н и е .  М н о г и е ,  

п р и о б р е т а я  5 x 8 6  с  т а к т о в о й  ч а с т о 

т о й  в  1 0 0  М Г ц ,  о ж и д а л и  у в и д е т ь  

ч т о - т о  с р а в н и м о е  с  P e n t i u m - 1 0 0 ,  

т о г д а  к а к  н а  б о л ь ш и н с т в е  р е а л ь н ы х  

з а д а ч  д а ж е  С х 5 х 8 б - 1 2 0  в  л у ч ш е м  

с л у ч а е  р а в е н  P e n t i u m - 9 0 .  С п р а в е д 

л и в о с т и  р а д и  с л е д у е т  о т м е т и т ь ,  ч т о  

и  с а м а  C y r i x  н и к о г д а  н е  у т в е р ж д а 

л а ,  ч т о  5 x 8 6 = P e n t i u m ,  н о  д а л е к о  н е  

в с е ,  п о к у п а я  к о м п ь ю т е р ,  з н а л и  э т о .  

Х о т я  и м е ю т с я  с и н т е т и ч е с к и е  т е с 

т ы ,  с т а в я щ и е  5 x 8 6  о т  C y r i x  в  о д и н  

р я д  с  P e n t i u m  п р и  о д и н а к о в о й  т а к 

т о в о й  ч а с т о т е  ( н а п р и м е р ,  т о т  ж е  

N o r t o n  S y s i n f o ,  п о к а з ы в а ю щ и й  3 1 5 -  

3 1 7  е д и н и ц  д л я  о б о и х  п р о ц е с с о р о в  

н а  1 0 0  М Г ц  п р и  х о р о ш е й  н а с т р о й 

к е  м а ш и н ы ) ,  к  с у м м а р н о м у  б ы с т р о 

д е й с т в и ю  к о м п ь ю т е р а  э т о  и м е е т  

в е с ь м а  к о с в е н н о е  о т н о ш е н и е .  В о 

о б щ е ,  о ж и д а т ь  б л и з к и х  к  P e n t i u m  

р е з у л ь т а т о в  о т  с к о л ь  у г о д н о  м о щ 

н о г о  п р о ц е с с о р а ,  р а б о т а ю щ е г о  н а  

4 8 6 - й  п л а т е  п р и  с о и з м е р и м ы х  т а к 

т о в ы х  ч а с т о т а х ,  д о в о л ь н о  о п р о м е т 

ч и в о  в с л е д с т в и е  г о р а з д о  м е н е е  б ы 

с т р о г о  о б м е н а  д а н н ы м и  м е ж д у  с а 

м и м  п р о ц е с с о р о м  и  о с н о в н о й  п а 

м я т ь ю .  П о с л е  т о г о  к а к  б ы л  н а л а ж е н  

в ы п у с к  с и с т е м н ы х  п л а т ,  п о д д е р ж и 

в а ю щ и х  о с о б е н н о с т и  5 x 8 6 ,  о н  п о 

л у ч и л  п р и з н а н и е ,  и  н а  с е г о д н я ш 

н и й  м о м е н т  C y r i x  5 x 8 6 - 1 2 0  я в л я е т 

с я  с а м ы м  б ы с т р о д е й с т в у ю щ и м  н а  

р ы н к е  п р о ц е с с о р о в  д л я  с и с т е м н ы х  

п л а т  т и п а  4 8 6 .  Н е в ы с о к а я  ц е н а  п р и  

в п о л н е  п р и е м л е м о й  п р о и з в о д и 

т е л ь н о с т и  д е л а е т  к о м п ь ю т е р ы  н а  

е г о  о с н о в е  н е п л о х и м  в а р и а н т о м  

д л я  д о м а ш н е г о  п р и м е н е н и я .  В  к о н 

ц е  а п р е л я  1 0 0 - м е г а г е р ц е в а я  в е р с и я  

C y r i x  5 x 8 6 - 1 0 0  с т о и л а  8 2  д о л л . ,  1 2 0 -  

м е г а г е р ц е в а я  в е р с и я  т о г о  ж е  п р о 

ц е с с о р а  —  1 0 8  д о л л .

Н е с к о л ь к и м и  м е с я ц а м и  п о з ж е  

с и т у а ц и я  с  н а з в а н и я м и  с т а л а  е щ е  

б о л е е  з а п у т а н н о й  —  н а  э т о т  р а з  

к о м п а н и е й  A M D .  Б ы л  в ы п у щ е н  п о ч 

т и  с т а н д а р т н ы й  м и к р о п р о ц е с с о р  

т и п а  4 8 6 ,  б е з  с у щ е с т в е н н ы х  а р х и 

т е к т у р н ы х  н о в о в в е д е н и й ,  н о  с  т а к 

т о в о й  ч а с т о т о й  в  1 3 3  М Г ц .  О н  п о д 

д е р ж и в а е т  у м н о ж е н и е  в н е ш н е й  

ч а с т о т ы  к а к  в  3  ( п о д о б н о  D X 4 ) ,  т а к  

и  в  4  р а з а  ( е г о  с т а н д а р т н ы й  р е ж и м ) .  

Д л я  у м е н ь ш е н и я  н е г а т и в н о г о  в л и я 

н и я  н а  п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь  т а к о й  

р а з н и ц ы  м е ж д у  в н е ш н е й  и  в н у т 

р е н н е й  т а к т о в ы м и  ч а с т о т а м и  п р о 

ц е с с о р  б ы л  о с н а щ е н  к э ш - п а м я т ь ю  

п е р в о г о  у р о в н я  с  о б р а т н о й  з а п и 

с ь ю  р а з м е р о м  в  1 6  К б а й т .  Э т о  п р и 

в е л о  к  т о м у ,  ч т о  н о в ы й  п р о ц е с с о р  

н а  б о л ь ш и н с т в е  р е а л ь н ы х  п р и л о 

ж е н и й  п р о д е м о н с т р и р о в а л  б ы с т 

р о д е й с т в и е  н а  у р о в н е  и л и  д а ж е  

ч у т ь  в ы ш е  с р е д н е й  с и с т е м ы  н а  б а з е  

P e n t i u m - 7 5 .  В  к а ч е с т в е  о ф и ц и а л ь 

н о г о  н а и м е н о в а н и я  б ы л о  п р и н я т о  

A m 5 x 8 6 - 1 3 3 - P 7 5 .  С р а з у  п о с л е  в ы х о 

д а  э т о г о  п р о ц е с с о р а  р а з г о р е л и с ь  

ж а р к и е  с п о р ы  н а  т е м у  “ ч е й  5 x 8 6  

л у ч ш е ? ” . С р а в н и в а л и с ь  C y r i x  

5 x 8 6 - 1 0 0  и  A M D  5 x 8 6 - 1 3 3  к а к  д о 

в о л ь н о  б л и з к и е  п о  ц е н е  ( с р е д н я я  

ц е н а  A M D  5 x 8 6 - 1 3 3  н а  к о н е ц  а п р е 

л я  с о с т а в и л а  7 2  д о л л . ) .  И н т е н с и в 

н о с т ь  э т и х  с п о р о в  у б е ж д а е т  в  о д 

н о м :  п р о ц е с с о р ы  п р и м е р н о  р а в н о 

з н а ч н ы  п о  с к о р о с т и  —  н а  н е к о т о 

р ы х  т е с т а х  л у ч ш е  C y r i x ,  н а  д р у 

г и х  —  A M D .  У  п е р в о г о  я в н о  б о л е е  

м о щ н ы й  с о п р о ц е с с о р ,  т а к  ч т о  п р и  

н е в о з м о ж н о с т и  п р и о б р е т е н и я  P e n 

t i u m  о н  п р е д с т а в л я е т с я  б о л е е  п р е д 

п о ч т и т е л ь н ы м  д л я  т е х ,  к о г о  и н т е 

р е с у ю т  в ы ч и с л е н и я  с  п л а в а ю щ е й  

т о ч к о й .  Д л я  и г р  п о д  D O S  ( к а к  и  д л я  

д р у г о й  н е  у с к о р е н н о й  а п п а р а т н о
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г р а ф и к и )  о н  т а к ж е  и м е е т  н е к о т о 

р ы е  п р е и м у щ е с т в а .  A M D ,  с у д я  п о  

в с е м у ,  л у ч ш е  р а б о т а е т  с  д е л о в ы м и  

п р и л о ж е н и я м и  т и п а  т е к с т о в ы х  р е 

д а к т о р о в ,  б а з  д а н н ы х ,  э л е к т р о н н ы х  

т а б л и ц .  К р о м е  т о г о ,  о н  з н а ч и т е л ь 

н о  м е н е е  т р е б о в а т е л е н  к  к а ч е с т в у  

с и с т е м н ы х  п л а т ,  ч т о  н е  п р е д п о л а 

г а е т ,  о д н а к о ,  г а р а н т и р о в а н н у ю  р а 

б о т у  с  л ю б о й  т р е х в о л ь т о в о й  п л а т о й  

п о з а п р о ш л о г о д н е г о  в ы п у с к а .

Е с л и  в  к а ч е с т в е  ф и р м ы  —  и з г о 

т о в и т е л я  5 x 8 6  у к а з а н а  I B M  и л и  S T  

( S G S  T h o m s o n ) ,  т о  п р е д л а г а е м ы й  

п р о ц е с с о р  —  п о л н ы й  а н а л о г  C y r i x  

5 x 8 6 .  П о д  “ 4 8 6 D X 5 ”  и  п о д  “ Х 5 ”  р е к 

л а м о д а т е л и ,  к а к  п р а в и л о ,  п о д р а з у 

м е в а ю т  A M D  5 x 8 6 .  К а к  и х  о т л и 

ч и т ь ,  е с л и  н е  у к а з а н а  ф и р м а - и з г о 

т о в и т е л ь ?  П о  т а к т о в о й  ч а с т о т е .  

C y r i x  5 x 8 6  в ы п у с к а е т с я  в  д в у х  в а 

р и а н т а х :  1 0 0  и  1 2 0  М Г ц ,  a  A M D  

п о к а  б ы в а е т  т о л ь к о  1 3 3 - м е г а г е р ц е 

в ы м ,  х о т я  н е  и с к л ю ч е н о  п о я в л е н и е  

1 6 0 - м е г а г е р ц е в о й  ( 4 0  М Г ц > < 4 )  в е р 

с и и  э т о г о  ч и п а .  Е с т ь ,  п р а в д а ,  о д н о  

и с к л ю ч е н и е  —  с р а в н и т е л ь н о  р е д 

к о  в с т р е ч а ю щ е е с я  и з д е л и е  ф и р м ы  

E v e r g r e e n .  Э т о  1 3 3 - м е г а г е р ц е в ы й  

( З З М Г ц М )  п р о ц е с с о р ,  а р х и т е к 

т у р н о  о ч е н ь  б л и з к и й  к  о д н о и м е н 

н о м у  у с т р о й с т в у  о т  C y r i x ,  о с н а 

щ е н н ы й  с т а б и л и з а т о р о м  н а п р я ж е 

н и я  и  п р е д л а г а е м ы й  п о  в е с ь м а  в ы 

с о к о й  ц е н е  ( н а м н о г о  б о л е е  

1 0 0  д о л л . ) .  О р и е н т и р о в а н н ы й  и с 

к л ю ч и т е л ь н о  н а  u p g r a d e ,  о н  я в л я 

е т с я  п р я м ы м  и  д о в о л ь н о  с е р ь е з 

н ы м  к о н к у р е н т о м  д л я  P e n t i u m  

O v e r D r i v e - 8 3 -  В  н о в ы х  к о м п ь ю т е 

р а х  о н  н е  у с т а н а в л и в а е т с я  п о  о ч е 

в и д н ы м  э к о н о м и ч е с к и м  с о о б р а 

ж е н и я м .

С а м ы е  с к о р о с т н ы е  п р о ц е с с о р ы  

т и п а  4 8 6  и  5 x 8 6  с м о г л и  с о с т а в и т ь  

к о н к у р е н ц и ю  п р о ц е с с о р а м  P e n 

t i u m  с  н е в ы с о к и м и  т а к т о в ы м и  ч а с 

т о т а м и  в  к а ч е с т в е  о с н о в ы  д л я  н е д о 

р о г и х  П К ,  о  ч е м  с в и д е т е л ь с т в у е т  

д о л я  и х  п р е д л о ж е н и й  н а  м о с к о в 

с к о м  р ы н к е  ( т а б л .  1 ) .

П р е ж д е  ч е м  п е р е й т и  к  п р о ц е с с о 

р а м  т и п а  P e n t i u m ,  н е о б х о д и м о  

о с т а н о в и т ь с я  н а  о д н о м  с е м е й с т в е  

п р о ц е с с о р о в  д л я  П К ,  с о з д а н н о м  

к о м п а н и е й  N e x G e n .  П о я в и в ш и й с я  

ч е р е з  г о д  с  н е б о л ь ш и м  п о с л е  д е б ю 

т а  I n t e l  P e n t i u m  п р о ц е с с о р  N x 5 8 6  

о б е с п е ч и в а л  д о с т а т о ч н о  в ы с о к о е

б ы с т р о д е й с т в и е ,  п о з в о л я ю щ е е  о т 

н е с т и  е г о  к  с л е д у ю щ е м у  з а  4 8 6 - м  

п о к о л е н и ю .  В о  м н о г и х  о т н о ш е н и 

я х  о н  о п е р е д и л  с в о е  в р е м я .  Э т о  б ы л  

п е р в ы й  с о в м е с т и м ы й  с  Х 8 6  п р о 

ц е с с о р ,  р е а л и з у ю щ и й  т р а н с л я ц и ю  

и с х о д н ы х  и н с т р у к ц и й  в  R I S C - к о д ы  

с  п о с л е д у ю щ и м  и с п о л н е н и е м  п о л у 

ч е н н ы х  к о д о в  н а  п а р а л л е л ь н о  р а 

б о т а ю щ и х  у с т р о й с т в а х .  Л и ш ь  п о з 

ж е  п о д о б н у ю  с х е м у  п р и м е н и л и  I n 

t e l  в  P e n t i u m  P r o  и  A M D  в  5 k 8 6 .  Х о т я  

N x 5 8 6  с о д е р ж и т  т р и  к о н в е й е р а  

( п р о т и в  д в у х  у  P e n t i u m ) ,  о н  н е  с п о 

с о б е н  з а п у с к а т ь  о д н о в р е м е н н о  б о 

л е е  о д н о й  и н с т р у к ц и и  Х 8 6  з а  т а к т ,  

т а к  ч т о  с у п е р с к а л я р н ы м  е г о  м о ж 

н о  н а з в а т ь  л и ш ь  п р и м е н и т е л ь н о  к  

в н у т р е н н е й  а р х и т е к т у р е .  Э т о  о г р а 

н и ч е н и е  к о м п е н с и р у е т с я  о ч е н ь  

б ы с т р ы м  о б м е н о м  с  п а м я т ь ю ,  ч т о  

д о с т и г а е т с я ,  в о - п е р в ы х ,  в д в о е  б о л ь 

ш и м  р а з м е р о м  к э ш - п а м я т и  п е р в о 

г о  у р о в н я  п о  с р а в н е н и ю  с  P e n t i u m  

( 1 6  К б а й т  к о д а  + 1 6  К б а й т  д а н н ы х ) , 

а  в о - в т о р ы х  —  в с т р о е н н ы м  п р я м о  

в  п р о ц е с с о р  к о н т р о л л е р о м  к э ш - п а 

м я т и  в т о р о г о  у р о в н я .  К э ш - п а м я т ь  

в т о р о г о  у р о в н я  р а з м е щ а е т с я  н а  

с и с т е м н о й  п л а т е ,  н о  р а б о т а е т  н а  

т о й  ж е  ч а с т о т е ,  ч т о  и  п р о ц е с с о р .  

В н а ч а л е  N e x G e n  и с п о л ь з о в а л а  д о 

в о л ь н о  н е о б ы ч н у ю  м а р к и р о в к у  

с в о и х  п р о ц е с с о р о в ,  у к а з ы в а я  н е  р е 

а л ь н у ю  т а к т о в у ю  ч а с т о т у ,  а  т у ,  н а  

к о т о р о й  д о л ж е н  р а б о т а т ь  P e n t i u m ,  

ч т о б ы  о б е с п е ч и т ь  т о  ж е  б ы с т р о 

д е й с т в и е .  Т а к ,  N x 5 8 6 - 9 0  н а  с а м о м  

д е л е  р а б о т а л  с  т а к т о в о й  ч а с т о т о й  

8 3  М Г ц ,  a  N x 5 8 6 - 1 0 0  —  с  ч а с т о т о й  

9 1  М Г ц .  В  п р о ш л о м  г о д у  N e x G e n

Таблица 1 . Рейтинг процессоров для систем 
начального уровня с производительностью, 
близкой к Pentium-75, на московском рынке 
(на конец апреля 1996 года)

Тип процессора Количество
предложений

Am 486DX4-100 150

Am5x86-133 114

iPentium-75 102

Am 486DX4-120 81

iDX4-100 47

iPentium-60 16

Cx5x86-120 15

Cx5x86-100 14

iPentium-66 4

о т к а з а л а с ь  о т  п о д о б н о й  п р а к т и к и ,  

и  т е п е р ь  N x 5 8 6 - 1 3 3  —  д е й с т в и т е л ь 

н о  1 3 3 - м е г а г е р ц е в ы й  п р о ц е с с о р .  В  

н е м а л о й  с т е п е н и  э т о м у  с п о с о б с т 

в о в а л о  т о ,  ч т о  с  п о я в л е н и е м  н а б о 

р а  м и к р о с х е м  I n t e l  8 2 4 3 0 F X ,  б о л е е  

и з в е с т н о г о  п о д  н а з в а н и е м  “ T r i t o n ” , 

б ы с т р о д е й с т в и е  P e n t i u m - с и с т е м  з а 

м е т н о  в о з р о с л о ,  и  к о м п ь ю т е р  н а  

б а з е  9 1 - м е г а г е р ц е в о г о  N x 5 8 6  с т а л  

с л и ш к о м  я в н о  п р о и г р ы в а т ь  с р е д 

н е й  1 0 0 - м е г а г е р ц е в о й  P e n t i u m - с и с -  

т е м е .  Б у д у ч и  с  т е х н и ч е с к о й  т о ч к и  

з р е н и я  п р а в и л ь н ы м ,  р е ш е н и е  р а з 

м е с т и т ь  к э ш - к о н т р о л л е р  н а  с а м о м  

п р о ц е с с о р е  п о с л у ж и л о  о д н о й  и з  

п р и ч и н  м а р к е т и н г о в о г о  н е у с п е х а  

п р о ц е с с о р а  N x 5 8 6 ,  т а к  к а к  п о в л е к 

л о  з а  с о б о й  н е в о з м о ж н о с т ь  р а б о т ы  

с  с у щ е с т в у ю щ и м и  с и с т е м н ы м и  

п л а т а м и ,  ч т о  р е з к о  с н и з и л о  и н т е 

р е с  и з г о т о в и т е л е й  к о м п ь ю т е р о в  к  

н о в о м у  п р о ц е с с о р у .  Д р у г о й  о ш и б 

к о й  р а з р а б о т ч и к о в  N x 5 8 6 ,  в о з м о ж 

н о  е щ е  б о л е е  с е р ь е з н о й ,  с т а л  о т к а з  

о т  в с т р о е н н о г о  с о п р о ц е с с о р а .  

Х о т я  п р о г р а м м н о е  о б е с п е ч е н и е  

д л я  П К  т р а д и ц и о н н о  р е д к о  п о л ь з у 

е т с я  с о п р о ц е с с о р о м ,  о т н о с и т е л ь н о  

с л а б ы й  с о п р о ц е с с о р  ( к а к  в  4 8 6 D X )  

и  е г о  о т с у т с т в и е  —  д в е  р а з н ы е  

в е щ и .  Е с л и  п е р в о е  о з н а ч а е т  м е д 

л е н н у ю  р а б о т у  с  н е б о л ь ш о й  ч а с т ь ю  

с у щ е с т в у ю щ и х  п р и л о ж е н и й ,  т о  

в т о р о е  г р о з и т  н е с о в м е с т и м о с т ь ю  с  

э т и м и  п р и л о ж е н и я м и  в  т о м  с л у ч а е ,  

е с л и  в  н и х  н е  п р е д у с м о т р е н а  п р о 

г р а м м н а я  э м у л я ц и я  с о п р о ц е с с о р а .  

Х а р а к т е р н ы й  п р и м е р  —  с и с т е м а  

A u t o c a d ,  к о т о р а я  п р и  п о п ы т к е  з а 

п у с к а  н а  к о м п ь ю т е р е  б е з  с о п р о ц е с 

с о р а  с о о б щ и т  о б  о т с у т с т в и и  п о 

с л е д н е г о  и  з а к о н ч и т  р а б о т у .  В  п р о 

ш л о м  г о д у  N e x G e n  в ы п у с т и л а  п р о 

ц е с с о р  N x 5 8 6 P F ,  о т л и ч а ю щ и й с я  о т  

п р е д ш е с т в е н н и к а  н а л и ч и е м  в с т р о 

е н н о г о  —  и  в е с ь м а  м о щ н о г о  —  с о 

п р о ц е с с о р а .  К о м п ь ю т е р  н а  б а з е  

N x 5 8 6 P F  м о ж е т  о к а з а т ь с я  н е п л о 

х и м  в а р и а н т о м  д л я  т е х ,  к о м у  н у ж 

н а  в ы с о к а я  п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь  

п р и  в ы ч и с л е н и я х  с  п л а в а ю щ е й  т о ч 

к о й .  Т е м  н е  м е н е е  п р о ц е с с о р ы  т и п а  

N x 5 8 6  т а к  и  н е  с м о г л и  с о с т а в и т ь  

р е а л ь н о й  к о н к у р е н ц и и  P e n t i u m ,  а  

к о м п ь ю т е р ы  н а  е г о  о с н о в е  о с т а 

л и с ь  э к з о т и к о й .  В  к о н ц е  п р о ш л о г о  

г о д а  N e x G e n  у т р а т и л а  н е з а в и с и 

м о с т ь ,  в о й д я  в  с о с т а в  ф и р м ы  A M D .
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Рис. 2. Динамика средних цен на процессоры на московском рынке

С у д я  п о  п у б л и к а ц и я м ,  р а з р а б о т а н 

н ы й  к о м п а н и е й  N e x G e n  н о в ы й ,  г о 

р а з д о  б о л е е  м о щ н ы й  п р о ц е с с о р  

N x 6 8 6  л я ж е т  в  о с н о в у  с л е д у ю щ е г о  

п о к о л е н и я  п р о ц е с с о р о в  A M D .

П р о ц е с с о р  P e n t i u m  п о я в и л с я  в  

н а ч а л е  1 9 9 3  г о д а  и  с т а л  п е р в ы м  в  

и с т о р и и  с у п е р с к а л я р н ы м  C I S C - м и к 

р о п р о ц е с с о р о м .  О н  с п о с о б е н  и с 

п о л н я т ь  д о  д в у х  к о м а н д  о д н о в р е 

м е н н о ,  с о д е р ж и т  в с т р о е н н ы й  с о 

п р о ц е с с о р ,  н а м н о г о  п р е в о с х о д я 

щ и й  а н а л о г и ч н о е  у с т р о й с т в о  п р о 

ц е с с о р а  4 8 6 D X ,  и  о с н а щ е н  6 4 - р а з -  

р я д н о й  ш и н о й  д а н н ы х ,  з н а ч и т е л ь 

н о  п о в ы ш а ю щ е й  с к о р о с т ь  о б м е н а  с  

п а м я т ь ю .  П р о  а р х и т е к т у р у  и  о с о 

б е н н о с т и  п р о ц е с с о р а  P e n t i u m  н а 

п и с а н о  у ж е  д о с т а т о ч н о  м н о г о ,  и  

п о в т о р я т ь с я  з д е с ь  н е  и м е е т  с м ы с л а .  

В  н а с т о я щ е е  в р е м я  э т о  н а и б о л е е  

ч а с т о  п р и м е н я е м ы й  п р о ц е с с о р  д л я  

П К .  С а м ы м и  п о п у л я р н ы м и  м о д е л я 

м и  с е г о д н я  я в л я ю т с я  1 0 0 - м е г а г е р ц е 

в ы е  п р о ц е с с о р ы  P e n t i u m ,  о б е с п е ч и 

в а ю щ и е  б о л е е  в ы с о к у ю  ( в  с р е д н е м  

н а  6 0 - 7 0 % )  п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь  п о  

с р а в н е н и ю  с  х о р о ш о  н а с т р о е н н ы 

м и  с и с т е м а м и  н а  б а з е  1 0 0 - м е г а г е р -  

ц е в ы х  D X 4 .  С р е д н я я  ц е н а  н а  P e n 

t i u m - 1 0 0  в  М о с к в е  с о с т а в и л а  

2 1 2  д о л л .  О п р е д е л е н н ы м  с п р о с о м  

п о л ь з у ю т с я  1 3 3 - м е г а г е р ц е в ы е  в е р 

с и и  P e n t i u m ,  п р о д а в а е м ы е  в  с р е д 

н е м  п о  3 5 3  д о л л . ,  т о г д а  к а к  и н т е р е с  

к  с а м ы м  б ы с т р ы м  —  1 6 6 - м е г а г е р ц е 

в ы м  п р о ц е с с о р а м  п о к а  с д е р ж и в а е т 

с я  с л и ш к о м  в ы с о к о й  ( б о л е е  

6 7 0  д о л л . )  ц е н о й .  И з м е н е н и е  ц е н  н а

э т и  п р о ц е с с о р ы  с  н о я б р я  1 9 9 5  г о д а  

п о к а з а н о  н а  р и с .  2 .  П р о ц е с с о р ы  

P e n t i u m  с  т а к т о в о й  ч а с т о т о й  7 5  М Г ц  

п о к а  п р е д л а г а ю т с я  д о с т а т о ч н о  ч а с 

т о ,  н о  м е н е е  р а с п р о с т р а н е н ы ,  ч е м  

1 0 0 - м е г а г е р ц е в ы е  ч и п ы ,  н е с м о т р я  

н а  п о ч т и  в д в о е  м е н ь ш у ю  ц е н у  

( 1 1 7  д о л л . ) .  З а  п о с л е д н и е  п о л г о д а  

с р е д н я я  ц е н а  н а  P e n t i u m - 7 5  з а м е т 

н о  с н и з и л а с ь  ( с м .  р и с .  1 ) .

C y r i x  6 x 8 6 ,  о н  ж е  M l ,  о н  ж е  ( н а  

р а н н и х  с т а д и я х  р а з р а б о т к и )  S p i k e .  

Е щ е  в  к о н ц е  1 9 9 3  г о д а  п о я в и л и с ь  

с о о б щ е н и я  о  т о м ,  ч т о  ф и р м а  C y r i x  

р а з р а б а т ы в а е т  п р о ц е с с о р ,  к о т о р ы й  

д о л ж е н  п р е в з о й т и  P e n t i u m  п о  с к о 

р о с т и  н а  3 0 %  п р и  р а в н о й  т а к т о в о й  

ч а с т о т е .  С р о к и  в ы х о д а  п е р в ы х  о б 

р а з ц о в  м н о г о к р а т н о  п е р е н о с и л и с ь ,  

и  п р о  М 1  н а ч а л и  у ж е  п о н е м н о г у  з а 

б ы в а т ь ,  к о г д а  в  о к т я б р е  1 9 9 5  г о д а  

C y r i x  о б ъ я в и л а ,  н а к о н е ц ,  о  в ы п у с к е  

с в о е г о  п р о ц е с с о р а  6 x 8 6  с  т а к т о в о й  

ч а с т о т о й  1 0 0  М Г ц .  Н а з в а н и е  б ы л о  

в ы д е р ж а н о  в  л у ч ш и х  т р а д и ц и я х  

C y r i x  и  н а п о м н и л о  о  4 8 6 D L C .  6 x 8 6  

н е  и м е е т  н и к а к о г о  о т н о ш е н и я  к  

п о я в и в ш е м у с я  п р и б л и з и т е л ь н о  в  т о  

ж е  в р е м я  п р о ц е с с о р у  ш е с т о г о  п о к о 

л е н и я  I n t e l  Р б ,  е с л и  н е  с ч и т а т ь  с х о д 

н о й  п р о и з в о д и т е л ь н о с т и  н а  с и н т е 

т и ч е с к и х  т е с т а х ,  и м е ю щ и х  м а л о  

о б щ е г о  с  п о в с е д н е в н ы м и  з а д а ч а м и .  

6 x 8 6  р а з р а б о т а н  д л я  P e n t i u m - п л а т ,  

а  н е  д л я  п л а т  п о д  P e n t i u m  P r o  и  н е  

с п о с о б е н  в ы п о л н я т ь  к о м а н д ы  п о 

с л е д н е г о ,  о т с у т с т в у ю щ и е  у  б о л е е  

р а н н и х  п р о ц е с с о р о в  Х 8 6 ,  а  п о т о м у  

и м е е т  с м ы с л  с р а в н и в а т ь  е г о  и м е н 

н о  с  P e n t i u m .  С р а в н е н и е  в  о б щ е м  

о к а з ы в а е т с я  в  п о л ь з у  н о в о г о  п р о 

ц е с с о р а .  З а я в л е н н о е  3 0 - п р о ц е н т н о е  

п р е в о с х о д с т в о  в  с к о р о с т и  н а д  P e n 

t i u m  с  т о й  ж е  т а к т о в о й  ч а с т о т о й  

д о с т и г н у т о  и л и  п о ч т и  д о с т и г н у т о .  

6 x 8 6  —  с а м ы й  б ы с т р ы й  н а  с е г о 

д н я ш н и й  д е н ь  п р о ц е с с о р  с  C I S C - а р 

х и т е к т у р о й .  К а к  и  P e n t i u m ,  о н  м о ж е т  

в ы п о л н я т ь  д о  д в у х  и н с т р у к ц и й  з а  

т а к т ,  н о  у с л о в и я ,  п р и  к о т о р ы х  д в е  

и н с т р у к ц и и  м о г у т  б ы т ь  з а п у щ е н ы  

о д н о в р е м е н н о ,  н е  с т о л ь  ж е с т к и е ,  

к а к  д л я  P e n t i u m .  В  6 x 8 6  п р и м е н е н а  

д о в о л ь н о  н е о б ы ч н а я  о р г а н и з а ц и я  

к э ш - п а м я т и  п е р в о г о  у р о в н я :  ч е т ы 

р е х к а н а л ь н ы й  ч а с т и ч н о - а с с о ц и а 

т и в н ы й  о б ъ е д и н е н н ы й  к э ш  д л я  и н 

с т р у к ц и й  и  д а н н ы х  р а з м е р о м  

1 6  К б а й т  д о п о л н е н  б у ф е р о м  н а  

2 5 6  б а й т  д л я  н а и б о л е е  п о з д н и х  и н 

с т р у к ц и й .  Э т о  с п о с о б с т в у е т  у с к о р е 

н и ю  в ы п о л н е н и я  к о р о т к и х  ц и к л о в .  

В  п р о ц е с с о р е  п р и м е н я ю т с я  б о л е е  

р а з в и т а я  п о  с р а в н е н и ю  с  P e n t i u m  

с и с т е м а  п р е д с к а з а н и я  п е р е х о д о в ,  

7 - с т а д и й н ы й  к о н в е й е р ,  п е р е и м е н о 

в а н и е  р е г и с т р о в  и  м н о г и е  д р у г и е  

м е р ы ,  н а п р а в л е н н ы е  н а  п о в ы ш е н и е  

э ф ф е к т и в н о с т и .  М а т е м а т и ч е с к и й  

с о п р о ц е с с о р  6 x 8 6  н е с к о л ь к о  с л а 

б е е ,  ч е м  с о п р о ц е с с о р  P e n t i u m  ( п о  

р а з л и ч н ы м  о ц е н к а м ,  о т  0 , 2  д о  1 , 5  

р а з а ) ,  и ,  х о т я  э т о  о б с т о я т е л ь с т в о  в  

з н а ч и т е л ь н о й  м е р е  к о м п е н с и р у е т 

с я  т е м ,  ч т о  6 x 8 6  в  о т л и ч и е  о т  P e n 

t i u m  м о ж е т  в ы п о л н я т ь  ц е л о ч и с л е н 

н у ю  о п е р а ц и ю  о д н о в р е м е н н о  с  о п е 

р а ц и е й  с  п л а в а ю щ е й  т о ч к о й ,  п р о 

ц е с с о р  о т  C y r i x  —  н е  л у ч ш и й  в ы б о р  

д л я  и н т е н с и в н ы х  м а т е м а т и ч е с к и х  

р а с ч е т о в ,  в  т о  в р е м я  к а к  д л я  р а б о т ы  

с  д е л о в ы м и  п р и л о ж е н и я м и  о н  п о д 

х о д и т  к а к  н е л ь з я  л у ч ш е .  Е щ е  о д н и м  

и с т о ч н и к о м  н е д о р а з у м е н и й  ( п о м и 

м о  “ ш е с т е р к и ”  п е р е д  “ х 8 б ”  в  н а з в а 

н и и )  м о ж е т  с т а т ь  п р и н я т а я  н е д а в 

н о  м е т о д и к а  н а и м е н о в а н и й  п р о ц е с 

с о р о в  в  с о о т в е т с т в и и  с  т а к  н а з ы в а е 

м ы м  P - р е й т и н г о м  ( P - r a t i n g s ) .  З а  о с 

н о в у  б е р е т с я  с т а н д а р т н ы й  п а к е т  

т е с т и р о в а н и я  W i n s t o n e ,  и  и с п ы т ы 

в а е м о м у  п р о ц е с с о р у  п р и с в а и в а е т 

с я  P - р е й т и н г ,  р а в н ы й  т а к т о в о й  ч а с 

т о т е  P e n t i u m  с  т а к о й  ж е  п р о и з в о д и 

т е л ь н о с т ь ю  п о  W i n s t o n e .  У с л о в и е  

э к в и в а л е н т н о с т и  к о н ф и г у р а ц и й  

с и с т е м  с о б л ю д а е т с я  п р и  т а к и х  и с 

п ы т а н и я х  д о с т а т о ч н о  с т р о г о .  В  с о 
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о т в е т с т в и и  с  э т и м и  и с п ы т а н и я м и  

1 0 0 - м е г а г е р ц е в ы й  6 x 8 6  п о к а з а л  

п р и б л и з и т е л ь н о  т е  ж е  р е з у л ь т а т ы ,  

ч т о  и  1 2 0  М Г ц  P e n t i u m ,  1 2 0  М Г ц  

6 x 8 6  о к а з а л с я  н а  6% б ы с т р е е ,  ч е м  

1 5 0 - м е г а г е р ц е в ы й  P e n t i u m ,  а  1 3 3 -  

м е г а г е р ц е в ы й  н а  т е  ж е  6% о п е р е д и л  

P e n t i u m  с  ч а с т о т о й  1 6 6  М Г ц .  Т а к и м  

о б р а з о м  6 x 8 6 - 1 0 0  п р е в р а т и л с я  в  

6 х 8 б - Р 1 2 0 + ;  6 x 8 6 - 1 1 0 —  в  6 x 8 6 -  

Р 1 3 3 + ;  6 x 8 6 - 1 2 0 -  в  6 х 8 б - Р 1 5 0 + ;  

6 x 8 6 - 1 3 3  —  в  6 х 8 6 - Р 1 6 6 + .  З н а к  “ + ”  

г о в о р и т  о  б о л ь ш е й  п р о и з в о д и т е л ь 

н о с т и ,  ч е м  т р е б у е т с я  д л я  д а н н о г о  

P - р е й т и н г а ,  х о т я  п о  о т н о ш е н и ю  к  

п е р в ы м  д в у м  м о д е л я м  е г о  н а л и ч и е  

н е  б е с с п о р н о .  Т е п е р ь ,  п р и о б р е т а я ,  

с к а ж е м ,  6 x 8 6 - 1 2 0 ,  и м е е т  с м ы с л  у т о ч 

н и т ь ,  ч е м у  с о о т в е т с т в у е т  ц и ф р а  1 2 0 :  

н а с т о я щ е й  т а к т о в о й  ч а с т о т е  и л и  

P - р е й т и н г у .  C y r i x  6 x 8 6  д о в о л ь н о  

т р е б о в а т е л е н  к  к а ч е с т в у  с и с т е м н ы х  

п л а т ,  ч т о  с в я з а н о  с  е г о  б о л ь ш и м  

э н е р г о п о т р е б л е н и е м .  К р о м е  т о г о ,  

B I O S  д о л ж е н  р а с п о з н а в а т ь  и  п о д 

д е р ж и в а т ь  э т о т  п р о ц е с с о р ,  в  п р о 

т и в н о м  с л у ч а е  в о з м о ж н ы  н е  т о л ь к о  

с н и ж е н и е  с к о р о с т и ,  н о  и  п о л н а я  н е 

р а б о т о с п о с о б н о с т ь .  Т е м  н е  м е н е е  

с е г о д н я  д л я  П К  н е  с у щ е с т в у е т  п р о 

ц е с с о р а  б о л е е  б ы с т р о г о ,  ч е м  6 x 8 6 ,  

е с л и  н е  с ч и т а т ь  P e n t i u m  P r o ,  к о т о 

р ы й  н а х о д и т с я  в  с о в е р ш е н н о  д р у 

г о м  ц е н о в о м  д и а п а з о н е  и  о р и е н т и 

р о в а н ,  в о о б щ е  г о в о р я ,  н а  д р у г о е  

п р и м е н е н и е .  В  н а с т о я щ и й  м о м е н т  

в  М о с к в е  м о ж н о  н а й т и  6 x 8 6  д в у х  

в е р с и й :  1 0 0 - м е г а г е р ц е в ы й ,  и м е н у е 

м ы й  т е п е р ь  “ 6 x 8 6 - P l  2 0 + ”  и  д е й с т в и 

т е л ь н о  1 2 0 - м е г а г е р ц е в ы й  п р о ц е с 

с о р  с  P - р е й т и н г о м  “ Р - 1 5 0 + ” . С р е д н я я  

ц е н а  п е р в о г о  с о с т а в и л а  2 7 9  д о л л . ,  а  

в т о р о г о  —  3 5 8  д о л л .  Э т о  д е л а е т  1 2 0 -  

м е г а г е р ц е в ы й  6 x 8 6  о ч е н ь  п р и в л е к а 

т е л ь н о й  а л ь т е р н а т и в о й  н а м н о г о  б о 

л е е  д о р о г о с т о я щ е м у  P e n t i u m - 1 6 6 ,  

и м е ю щ е м у  п е р е д  н и м  л и ш ь  5 - п р о 

ц е н т н о е  п р е и м у щ е с т в о  в  с к о р о с т и .

В  к о н ц е  м а р т а  э т о г о  г о д а  п о я в и л 

с я  е щ е  о д и н  п р я м о й  к о н к у р е н т  

P e n t i u m  —  п р о ц е с с о р  A M D  5 k 8 6 .  

A M D  о б ъ я в и л а  о  с в о е м  н а м е р е н и и  

с о з д а т ь  с в о й  п р о ц е с с о р  с  п р о и з в о 

д и т е л ь н о с т ь ю ,  б о л е е  в ы с о к о й ,  ч е м  

P e n t i u m ,  н е с к о л ь к о  п о з ж е  C y r i x .  

П р о е к т  п о л у ч и л  к о д о в о е  н а з в а н и е  

K r y p t o n i t e ,  в п о с л е д с т в и и  з а м е н е н 

н о е  н а  K r y p t o n - 5 ,  ч т о  с о к р а щ а л о с ь  

к а к  К 5 .  В  о т л и ч и е  о т  б о л е е  р а н н и х

п р о ц е с с о р о в  A M D  д л я  П К  К 5 ,  к а к  и  

M l  о т  C y r i x ,  —  с о в е р ш е н н о  н е з а в и 

с и м а я  р а з р а б о т к а .  Х о т я  К 5  а п п а р а т 

н о  с о в м е с т и м  с  P e n t i u m  и  о б л а д а 

е т  п р и м е р н о  т о й  ж е  ц е л о ч и с л е н 

н о й  п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь ю  п р и  

р а в н о й  т а к т о в о й  ч а с т о т е  ( н а  с а м о м  

д е л е ,  п о - в и д и м о м у ,  ч у т ь  б о л ь ш е й ,  

н о  д а л е к о  н е  в  т а к о й  с т е п е н и ,  к а к  

M l ) ,  с  т о ч к и  з р е н и я  а р х и т е к т у р ы  

о н  с о в с е м  н е  п о х о ж  н а  с в о и х  г л а в 

н ы х  к о н к у р е н т о в .  В  о т л и ч и е  о т  P e n 

t i u m  и  6 x 8 6 ,  я в л я ю щ и х с я  “ ч и с т ы м и ”  

C I S C - п р о ц е с с о р а м и ,  К 5 ,  к а к  и  

N x 5 8 6 ,  а  т а к ж е  P e n t i u m  P r o ,  п о с т р о 

е н  п о  п р и н ц и п у  п р е о б р а з о в а н и я  

и с х о д н ы х  к о м а н д  в  R I S C - и н с т р у к 

ц и и  и  и с п о л н е н и и  R I S C - и н с т р у к 

ц и й  в  н е с к о л ь к и х  п а р а л л е л ь н о  р а 

б о т а ю щ и х  б л о к а х ,  б л и з к и х  п о  с в о 

е й  о р г а н и з а ц и и  к  п о л н о ц е н н ы м  

R I S C - п р о ц е с с о р а м .  Ф а к т и ч е с к и  п р и  

р а з р а б о т к е  К 5  в  A M D  и с п о л ь з о в а 

л и  я з ы к  а с с е м б л е р а  п р о ц е с с о р а  

А т 2 9 0 0 0 ,  ш и р о к о  п р и м е н я е м о г о  в  

л а з е р н ы х  п р и н т е р а х  и  д р у г и х  и н 

т е л л е к т у а л ь н ы х  у с т р о й с т в а х .  Э т о  

г о в о р и т  о  т о м ,  ч т о  в н у т р е н н я я  с и с 

т е м а  к о м а н д  К 5  о ч е н ь  п о х о ж а  н а  

с и с т е м у  к о м а н д  н е з а в и с и м о г о  

R I S C - п р о ц е с с о р а .  В  с а м о м  К 5  п р и 

м е н е н  р я д  о р и г и н а л ь н ы х  и  н е с т а н 

д а р т н ы х  р е ш е н и й ,  к а с а ю щ и х с я  

п р о ц е с с а  т р а н с л я ц и и  к о д о в  Х 8 6 ,  

о р г а н и з а ц и и  к э ш - п а м я т и  и н с т р у к 

ц и й  и  с и с т е м ы  п р е д с к а з а н и я  п е р е 

х о д о в .  В  и д е а л ь н ы х  у с л о в и я х  К 5  м о 

ж е т  з а п у с т и т ь  д о  ч е т ы р е х  ( ! )  и н с т 

р у к ц и й  Х 8 6  о д н о в р е м е н н о ,  х о т я  в е 

р о я т н о с т ь  т а к и х  у с л о в и й  н е в е л и к а .  

К а к  и  М 1 ,  К 5  с п о с о б е н  о д н о в р е м е н 

н о  в ы п о л н я т ь  ц е л о ч и с л е н н у ю  к о 

м а н д у  и  о п е р а ц и ю  с  п л а в а ю щ е й  

т о ч к о й ,  н о  м о щ н о с т ь  е г о  с о п р о ц е с 

с о р а  з а м е т н о  у с т у п а е т  п о к а з а т е л я м  

P e n t i u m .  В  с е р е д и н е  п р о ш л о г о  г о д а  

п е р в ы е  о б р а з ц ы  К 5  б ы л и  п е р е д а н ы  

и з в е с т н о й  ф и р м е  C o m p a q  д л я  

п р е д в а р и т е л ь н о г о  т е с т и р о в а н и я ,  

р е з у л ь т а т ы  к о т о р о г о  о к а з а л и с ь  н е  

с л и ш к о м  о б н а д е ж и в а ю щ и м и .  П р е 

ж д е  в с е г о  о б н а р у ж и л и с ь  п р и з н а к и  

п р о г р а м м н о й  н е с о в м е с т и м о с т и ,  

ч т о  б ы л о  в п о с л е д с т в и и  и с п р а в л е 

н о .  Г о р а з д о  х у ж е  о к а з а л о с ь  т о ,  ч т о  

п е р в о н а ч а л ь н ы е  о ц е н к и  A M D ,  г о 

в о р я щ и е  о  3 0 - п р о ц е н т н о м  п р е в о 

с х о д с т в е  н а д  P e n t i u m ,  н е  п о д т в е р 

д и л и с ь .  Б о л е е  т о г о ,  и н ж е н е р ы  A M D

П Р Е С С

с т о л к н у л и с ь  с  п р о б л е м а м и  п р и  у в е 

л и ч е н и и  т а к т о в о й  ч а с т о т ы  п р о ц е с 

с о р а .  О т н о с и т е л ь н о  н е б о л ь ш а я  г л у 

б и н а  к о н в е й е р а  ( 6  с т у п е н е й ) ,  х о т я  

и  д а в а л а  н е к о т о р ы е  п р е и м у щ е с т в а  

п р и  и с п о л н е н и и  с и л ь н о  в е т в я щ и х 

с я  п р о г р а м м ,  о г р а н и ч и в а л а  ч а с т о 

т у ,  с  к о т о р о й  т а к о е  с л о ж н о е  

у с т р о й с т в о ,  к а к  К 5 ,  м о г л о  р а б о т а т ь  

п р и  с у щ е с т в у ю щ и х  т е х н о л о г и я х  

е г о  и з г о т о в л е н и я .  Т е м  н е  м е н е е  п о 

с л е  и с п р а в л е н и я  о ш и б о к  б ы л о  н а 

л а ж е н о  п р о и з в о д с т в о  э т и х  п р о ц е с 

с о р о в ,  и  в  к о н ц е  м а р т а  т е к у щ е г о  

г о д а  б ы л о  о ф и ц и а л ь н о  о б ъ я в л е н о  

о  е г о  в ы х о д е  п о д  н а и м е н о в а н и е м  

5 k 8 6 .  Б ы л и  в ы п у щ е н ы  в е р с и и  с  т а к 

т о в ы м и  ч а с т о т а м и  7 5  и  9 0  М Г ц  п о  

в п о л н е  к о н к у р е н т о с п о с о б н ы м  ц е 

н а м  ( 7 8  и  9 9  д о л л .  з а  п р о ц е с с о р  с о 

о т в е т с т в е н н о  д л я  п а р т и и  н е  м е н е е  

1 0 0 0  ш т у к ) .  З д е с ь  т а к т о в а я  ч а с т о т а  

н е  о т л и ч а е т с я  о т  P - р е й т и н г а ,  п о 

с к о л ь к у  п р и  о д и н а к о в о й  т а к т о в о й  

ч а с т о т е  5 к 8 б  и  P e n t i u m  п р и б л и з и 

т е л ь н о  р а в н ы  п о  с к о р о с т и .  В  б л и 

ж а й ш е е  в р е м я  о ж и д а е т с я  п о я в л е 

н и е  1 0 0 - м е г а г е р ц е в о й  в е р с и и  5 к 8 б .  

С е г о д н я  в е д е т с я  р а б о т а  н а д  о п т и 

м и з и р о в а н н ы м  в а р и а н т о м  5 к 8 б ,  

к о т о р ы й  б у д е т  о б л а д а т ь  б о л ь ш е й  

п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь ю  п р и  т е х  ж е  

т а к т о в ы х  ч а с т о т а х  и ,  в о з м о ж н о ,  

п р е в з о й д е т  п о  э т о м у  п о к а з а т е л ю  

6 x 8 6 .  П р и н и м а я  в о  в н и м а н и е  з а л о 

ж е н н ы е  с  с а м о г о  н а ч а л а  в  а р х и т е к 

т у р у  п р о ц е с с о р а  и н н о в а ц и и ,  и с 

к л ю ч а т ь  в е р о я т н о с т ь  э т о г о  н е л ь з я .  

5 к 8 б  а п п а р а т н о  п о л н о с т ь ю  с о в м е с 

т и м  с  P e n t i u m  и ,  с у д я  п о  в с е м у ,  в  

б о л ь ш е й ,  ч е м  6 x 8 6 ,  с т е п е н и  п о д х о 

д и т  д л я  и с п о л ь з о в а н и я  с  с и с т е м н ы 

м и  п л а т а м и  д л я  P e n t i u m  н е  о ч е н ь  

в ы с о к о г о  к л а с с а .

К л а с с  Р б  п р е д с т а в л е н  н а  с е г о 

д н я ш н и й  д е н ь  е д и н с т в е н н ы м  п р о 

ц е с с о р о м  —  I n t e l  P e n t i u m  P r o .  

О ф и ц и а л ь н о е  н а з в а н и е  о к а з ы в а е т 

с я  е щ е  б о л е е  о б м а н ч и в ы м ,  ч е м  

C y r i x  6 x 8 6 .  В  д е й с т в и т е л ь н о с т и  

с р е д и  с о в р е м е н н ы х  п р о ц е с с о р о в  

д л я  П К  т р у д н о  н а й т и  ч т о - л и б о  м е 

н е е  п о х о ж е е  н а  “ о б ы ч н ы й ”  P e n 

t i u m ,  ч е м  Р б .  П о  с у т и  д е л а ,  и х  с х о д 

с т в о  и с ч е р п ы в а е т с я  т е м ,  ч т о  о б а  

б ы л и  р а з р а б о т а н ы  н а  ф и р м е  I n t e l ,  

е с л и  н е  с ч и т а т ь ,  к о н е ч н о ,  п р о 

г р а м м н о й  с о в м е с т и м о с т и  с в е р х у  

в н и з .  А п п а р а т н о  п р о ц е с с о р ы  н е -
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с о в м е с т и м ы :  д л я  P e n t i u m  P r o  т р е 

б у е т с я  с п е ц и а л ь н а я  с и с т е м н а я  

п л а т а ,  с т о я щ а я  п о к а  о ч е н ь  д о р о г о  

( к а к  п р а в и л о ,  б о л е е  6 0 0  д о л л . ) .  В  

а р х и т е к т у р е  р а з л и ч и й  т о ж е  б о л ь 

ш е ,  ч е м  с х о д с т в а .  P e n t i u m  P r o ,  к а к  

и  К 5 ,  п о с т р о е н  н а  о с н о в е  с м е ш а н 

н о й  т е х н о л о г и и  C I S C - R I S C ,  с п о с о 

б е н  и с п о л н я т ь  д о  3  к о м а н д  Х 8 6  

о д н о в р е м е н н о ,  и с п о л ь з у е т  о ч е н ь  

с о в е р ш е н н у ю  т е х н о л о г и ю  п р е д 

с к а з а н и я  п е р е х о д о в  и  о т л и ч а е т с я  

б о л ь ш о й  г л у б и н о й  к о н в е й е р а  ( 1 2  

с т у п е н е й ) ,  ч т о  я в л я е т с я  п р о т и в о 

п о л о ж н о с т ь ю  A M D  К 5 .

Э т о  п о з в о л я е т  д о в о д и т ь  т а к т о 

в у ю  ч а с т о т у  д о  о ч е н ь  в ы с о к и х  з н а 

ч е н и й :  в ы п у с к а ю т с я  п р о ц е с с о р ы  

P e n t i u m  P r o  с  т а к т о в о й  ч а с т о т о й  

2 0 0  М Г ц .  С  д р у г о й  с т о р о н ы ,  т а к о й  

“ с и л о в о й ”  п о д х о д  о к а з а л с я  о д н о й  

и з  п р и ч и н  р а з о ч а р о в ы в а ю щ е  н и з 

к о й  п р о и з в о д и т е л ь н о с т и  Р б  п р и  

р а б о т е  с  1 б - р а з р я д н ы м и  п р и л о ж е 

н и я м и ,  о  ч е м  у ж е  н е о д н о к р а т н о  

у п о м и н а л о с ь  в  п р е с с е .  Н а  с а м о м  

д е л е  2 0 0 - м е г а г е р ц е в ы й  P e n t i u m  

P r o  в с е  ж е  н е м н о г о  п р е в о с х о д и т  

1 6 6 - м е г а г е р ц е в ы й  P e n t i u m  п о  т е с 

т у  W i n s t o n e  д л я  W i n d o w s  9 5 ,  с о д е р 

ж а щ е м у  к а к  1 б - р а з р я д н ы й ,  т а к  и  

3 2 - р а з р я д н ы й  к о д .  О д н а  и з  с а м ы х  

с и л ь н ы х  с т о р о н  P e n t i u m  P r o  —  

в с т р о е н н ы й  к э ш  в т о р о г о  у р о в н я  

о б ъ е м о м  2 5 6  и л и  5 1 2  К б а й т  в  з а в и 

с и м о с т и  о т  в е р с и и  п р о ц е с с о р а .  О н  

р а с п о л о ж е н  н а  о т д е л ь н о м  к р и 

с т а л л е ,  р а з м е щ а е м о м  в  т о м  ж е  к о р 

п у с е ,  ч т о  и  с а м  п р о ц е с с о р .  Б у д у ч и  

ф у н к ц и о н а л ь н о  а н а л о г и ч н ы м  

к э ш - п а м я т и ,  р а з м е щ а е м о й  н а  с и с 

т е м н ы х  п л а т а х ,  т а к о й  к э ш  и м е е т  

о г р о м н о е  п р е и м у щ е с т в о :  б л а г о д а 

р я  т о м у ,  ч т о  о н  р а б о т а е т  с  п о л н о й  

с к о р о с т ь ю  п р о ц е с с о р а ,  с к о р о с т ь  

о б м е н а  м е ж д у  п р о ц е с с о р о м  и  п а 

м я т ь ю  н е с о и з м е р и м о  в ы ш е ,  ч е м  у  

P e n t i u m  и  с о в м е с т и м ы х  с  н и м  к л о 

н о в .  С а м  п р о ц е с с о р  с о д е р ж и т  5 , 5  

м и л л и о н а  т р а н з и с т о р о в  и  и м е е т  

с о б с т в е н н ы й  к э ш  п е р в о г о  у р о в н я :  

8  К б а й т  д л я  к о д а  и  с т о л ь к о  ж е  д л я  

д а н н ы х .  К  ч и с л у  д о с т о и н с т в  P e n 

t i u m  P r o  м о ж н о  о т н е с т и  н е в и д а н 

н у ю  д о с е л е  п р о и з в о д и т е л ь н о с т ь  

п р и  р а б о т е  с  ч и с т о  3 2 - р а з р я д н ы -  

м и  п р о г р а м м а м и :  п р и  р а в н о й  т а к 

т о в о й  ч а с т о т е  о н  о п е р е ж а е т  

“ о б ы ч н ы й ”  P e n t i u m  н а  3 5 - 5 0 %  к а к

ПРОЦЕССОРЫ, ПРОЦЕССОРЫ...
ИЮНЬ 1996

н а  ц е л о ч и с л е н н ы х  з а 

д а ч а х ,  т а к  и  н а  в ы ч и с 

л е н и я х  с  п л а в а ю щ е й  

т о ч к о й .  С о п р о ц е с с о р  

P e n t i u m  P r o  н а х о д и т с я  

п о ч т и  н а  т о м  ж е  у р о в 

н е  п о  б ы с т р о д е й с т 

в и ю ,  ч т о  и  с о в р е м е н 

н ы е  с о п р о ц е с с о р ы  

R I S C - п р о ц е с с о р о в  р а 

б о ч и х  с т а н ц и й .  В  ц е л о 

ч и с л е н н ы х  т е с т а х  о н  

п о к а з ы в а е т  т а к и е  р е 

з у л ь т а т ы ,  ч т о  т о л ь к о  

п о с л е д н и е  4 0 0 - м е г а -  

г е р ц е в ы е  в е р с и и  п р о 

ц е с с о р а  A l p h a  2 1 1 6 4  

ф и р м ы  D i g i t a l  E q u i p 

m e n t  C o r p o r a t i o n  о к а з ы в а ю т с я  с у 

щ е с т в е н н о  б ы с т р е е .  Т е м  н е  м е н е е  

P e n t i u m  P r o  н е  м о ж е т  б ы т ь  р е к о 

м е н д о в а н  д л я  и с п о л ь з о в а н и я  с  

о п е р а ц и о н н ы м и  с и с т е м а м и  т и п а  

D O S ,  W i n d o w s  3 . x  и  д а ж е  W i n 

d o w s  9 5  и з - з а  н а л и ч и я  в  н и х  б о л ь 

ш о г о  к о л и ч е с т в а  1 б - р а з р я д н о г о  

к о д а ,  с в о д я щ е г о  н а  н е т  в с е  п р е и м у 

щ е с т в а  а р х и т е к т у р ы  Р б  и  у р а в н и -

Таблица 2. Рейтинг процессоров на московском рынке 
(на конец апреля 1996 года)

Тип процессора Средняя 
цена, долл.

Количество
предложений

Pentium, 100 МГц, Intel 211 153

486DX4, 100 МГц, A M D  
(Enhanced + Non Enhanced)

50 150

5x86, 133 МГц, AM D-X5 71 114

Pentium, 120 МГц, Intel 260 111

Pentium, 75 МГц, Intel 117 102

Pentium, 133 МГц, Intel 353 92

486DX4, 120 МГц, A M D 69 81

Pentium, 166 МГц, Intel 670 59

Pentium, 150 МГц, Intel 468 58

486DX4, 100 МГц, Intel 79 47

^  —  ниже 486  

I I - 4 8 6  

КЛ  —  Pentium

Рис. 3. Распределение предложений 
процессоров разных классов 

на московском рынке (ноябрь 1995 года)

1 ,5 %

0 ,5 %
I | —  ниже 486

I | —  486 (включая 5x86)

I , I —  Pentium Pro

I | —  Pentium (включая 6x86, 5k86)

Рис. 4. Распределение предложений 
процессоров разных классов 

на московском рынке (апрель 1996 года)

в а ю щ е г о  е г о  с  с а м ы м и  с к о р о с т н ы 

м и  в е р с и я м и  P e n t i u m  и  6 x 8 6  п р и  

з н а ч и т е л ь н о  б о л е е  в ы с о к о й  ц е н е  

н а  P e n t i u m  P r o  и  н а  п е р и ф е р и ю  к  

н е м у .  К р о м е  т о г о ,  н е л ь з я  н е  п р и 

н и м а т ь  в о  в н и м а н и е  ч р е з в ы ч а й н о  

в ы с о к о е  п о  м е р к а м  П К  п о т р е б л е 

н и е  э н е р г и и  н о в ы м  п р о ц е с с о р о м :  

н е о б х о д и м о с т ь  о т в о д а  б о л е е  ч е м  

2 0  В т  о т  р а б о т а ю щ е г о  п р о ц е с с о р а  

п р и в о д и т  к  у д о р о ж а н и ю  к о м п ь ю 

т е р о в  н а  е г о  о с н о в е .  В  т о  ж е  в р е 

м я  д л я  р а б о т ы  с  W i n d o w s  N T ,  U N I X ,  

O S / 2 ,  а  т а к ж е  п р и  н е о б х о д и м о с т и  

в  м о щ н о й  в ы ч и с л и т е л ь н о й  с и с т е 

м е  п р е и м у щ е с т в а  P e n t i u m  P r o  м о 

г у т  о к а з а т ь с я  с и л ь н е е  е г о  н е д о с 

т а т к о в  и  о п р а в д а ю т  з а т р а т ы  н а  е г о  

п р и о б р е т е н и е .  В ы п у с к а ю т с я  1 5 0 - ,  

1 6 6 - ,  1 8 0 -  и  2 0 0 - м е г а г е р ц е в ы е  в е р 

с и и  P e n t i u m  P r o .  С а м ы м и  р а с п р о 

с т р а н е н н ы м и  о с т а ю т с я  1 5 0 - м е г а 

г е р ц е в ы е  п р о ц е с с о р ы .  Н а  к о н е ц  а п 

р е л я  с р е д н я я  ц е н а  н а  P e n t i u m  Р г о -  

1 5 0  с о с т а в и л а  в  М о с к в е  7 4 0  д о л л .

С п е к т р  п р е д л о ж е н и й  п р о ц е с с о 

р о в  р а з л и ч н ы х  к л а с с о в  п р е т е р п е л  

з а  п о с л е д н и е  6  м е с я ц е в  з н а ч и т е л ь 

н ы е  и з м е н е н и я .  П р о ц е с с о р ы  т и п а  

4 8 6  у ж е  н е  я в л я ю т с я  б е з р а з д е л ь н о  

г о с п о д с т в у ю щ и м и  н а  м о с к о в с к о м  

р ы н к е :  п о я в и л и с ь  и  п р о ц е с с о р ы  Р б  

( с м .  р и с .  3 - 4 ) .

Д е с я т к а  с а м ы х  п о п у л я р н ы х  ( в  

а п р е л е )  п о  ч и с л у  п р е д л о ж е н и й  н а  

м о с к о в с к о м  р ы н к е  п р о ц е с с о р о в  

д л я  П К  п р е д с т а в л е н а  в  т а б л .  2 .  и

М а т е р и а л  п р е д о с т а в л е н  И н ф о р м а 

ц и о н н ы м  А г е н т с т в о м  “ М о б и л е ” . 

Т е л . :  ( 0 9 5 ) 9 5 8 - 5 4 - 1 0
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Гд компьютер Н А Н К ЕТА
с

* D a f c a t u e  г и с и л с и е л и ?

Р е д а к ц и о н н у ю  к о л л е г и ю  К о м п ь ю 

т е р П р е с с  в  о ч е р е д н о й  р а з  п о с е т и 

л а  з а м е ч а т е л ь н а я  и д е я :  п о б л и ж е  п о 

з н а к о м и т ь с я  с  В а м и .  В ы  р е г у л я р н о  

ч и т а е т е  н а ш  ж у р н а л  и  з н а е т е  о  н а с  

в с е .  И  м ы ,  в  с в о ю  о ч е р е д ь ,  х о т е л и  б ы  

у з н а т ь ,  ч е м  з а н и м а ю т с я  и  с  ч е м  р а 

б о т а ю т  с о в р е м е н н ы е  п о л ь з о в а т е л и  

п е р с о н а л ь н ы х  к о м п ь ю т е р о в  в  р а з 

л и ч н ы х  о б л а с т я х  к о м п ь ю т е р н о г о  и  

н е к о м п ь ю т е р н о г о  б и з н е с а ,  с о т р у д 

н и к и  г о с у д а р с т в е н н ы х  у ч р е ж д е н и й  

и  п р е д п р и я т и й .  Е с л и  В ы  д а в н о  ч и 

т а е т е  К о м п ь ю т е р П р е с с ,  т о  м о г л и  з а 

м е т и т ь ,  ч т о  п о д о б н а я  а к ц и я  п р о в о 

д и т с я  н е  в п е р в ы е .  Н о  к о м п ь ю т е р 

н ы й  р ы н о к  б ы с т р о  о б н о в л я е т с я ,  и з 

м е н я ю т с я  и  в о з м о ж н о с т и  н а ш и х  ч и 

т а т е л е й .  П о э т о м у  м ы  х о т е л и  б ы  п р о 

в е с т и  с  В а ш е й  п о м о щ ь ю  н е б о л ь ш о е ,

н о  о ч е н ь  в а ж н о е ,  н а  н а ш  в з г л я д ,  и с 

с л е д о в а н и е ,  р е з у л ь т а т ы  к о т о р о г о  

б у д у т  и н т е р е с н ы  н е  т о л ь к о  д л я  н а с ,  

н о  и  д л я  В а с .  В ы  с м о ж е т е  с р а в н и т ь  

с в о и  в о з м о ж н о с т и  с  в о з м о ж н о с т я 

м и  д р у г и х ,  а  е с л и  В ы  к  т о м у  ж е  н е  

п о с л е д н и й  ч е л о в е к  в  к о м п ь ю т е р 

н о м  б и з н е с е  и л и  х о т и т е  т а к о в ы м  

с т а т ь ,  В а м  б е з у с л о в н о  н е о б х о д и м о  

з н а т ь ,  ч е м  ж и в е т  с о в р е м е н н ы й  

“ к о м п ь ю т е р н ы й  п о т р е б и т е л ь ”  и  ч т о  

о н  х о т е л  б ы  п р и о б р е с т и  в  б л и ж а й 

ш е м  б у д у щ е м .

Н а м  ж е  б у д е т  л е г ч е  о р и е н т и р о 

в а т ь с я  в  в ы б о р е  м а т е р и а л о в  д л я  

ж у р н а л а  в  с о о т в е т с т в и и  с  з а п р о с а 

м и  и  п о т р е б н о с т я м и  н а ш и х  ч и т а 

т е л е й .

П о э т о м у  л ю б е з н о  п р о с и м  В а с  

з а п о л н и т ь  п р е д л а г а е м у ю  н и ж е  а н -

к е т у  и  п р и с л а т ь  е е  и л и  е е  к о п и ю  п о  

а д р е с у :  1 1 3 0 9 7  М о с к в а ,  а / я  3 7 ,  и л и  

п е р е д а т ь  е е  в  р е д а к ц и ю  л ю б ы м  д о с 

т у п н ы м  д л я  В а с  с п о с о б о м .

"Ш еллем  tycaexad-f

P . S .  П р о с и м  а к к у р а т н о  о т м е т и т ь  

кр ест и ка м и  (  ^  )  с о о т в е т с т 

в у ю щ и е  в ы б р а н н ы м  п о з и ц и я м  

к л е т о ч к и .  Э т о  н е о б х о д и м о  д л я  

м а ш и н н о й  о б р а б о т к и  а н к е т ы .

П р и м е р ы  н а п и с а н и я  ц и ф р :

С и с т е м а  а в т о м а т и ч е с к о г о  в в о д а  

ф о р м  п р е д о с т а в л е н а  к о м п а н и е й  

C o g n i t i v e  T e c h n o l o g i e s

1. Ваш личный статус по отношению 
к компьютерной технике и про
граммному обеспечению:

□  дилер/реселлер

□  разработчик (software/hardware)

□  пользователь

□  иное:____________________________

2. Ваша должность:
□  руководитель предприятия

□  начальник отдела автоматизации

□  сетевой администратор

□  специалист по аппаратному обеспе

чению

□  программист

□  иное:____________________________

3. Степень Вашего участия в приня
тии решений по закупке компью
терного оборудования:

□  принимаю решение

□  участвую в принятии решений

□  консультирую руководство

□  за это отвечают другие люди

□  иное:____________________________

4. Отметьте три основных источни
ка информации при принятии ре
шений о закупках компьютерно
го оборудования в Вашей органи
зации:

□  реклама в специализированны х и з

даниях

□  реклама в изданиях ш ирокого про 

филя

□  статьи в специальной прессе

□  техническая литература

□  выставки

□  семинары

□  советы знакомых

□  и н ое :____________________________

5. Сфера деятельности Вашего 
предприятия(по месту основно
го источника доходов):

□  производство

□  орган госуд арственного /м уни ц и 

пального управления

□  НИИ, КБ

□  компьютерный бизнес

□  розничная торговля

□  транспорт

□  связь

□  энергетика

□  медицина

□  строительство

□  образование

□  банковское дело

□  издательская деятельность, пресса

□  и н ое :____________________________

6. Укажите платформу компьютера, 
на котором Вы преимущественно 
работаете:

□  IB M  P C  XT

□  AT 286

□  AT 386

□  AT 486

□  Pentium /Pentium  Pro

□  Pow erPC

□  Apple M acintosh

□  и н ое :____________________________

7. Отметьте, в какой операционной 
системе преимущественно рабо
тает Ваш компьютер сейчас и в 
какой Вы рассчитываете работать 
через год:

сейчас через год

□ □ M S -D O S

□ □ M icrosoft W indows

□ □ W indow s for W orkgroups

□ □ W indow s NT

□ □ W indow s 95

□ □ Novell D O S / D R  D O S

□ □ UN IX  S C O

□ □ UnixWare

□ □ O S/2

□ □ M a c O S

□ □ иное:

7.1. Подключен ли Ваш компьютер 
к локальной сети?

□  Нет □  Да

7.2. Количество компьютеров в се
ти (шт.):

□  Д О  5

□ 6-10
□  11-25

□  26-50

□  51-100

□  101-200  

□  более 200
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НАША А Н К ЕТА
8. Отметьте, какая среда установле

на на сервере и на рабочих стан
циях Вашей сети:
на
овере

на
рабочих
станциях

□ □ NetWare
□ □ Windows for Workgroups

'{Г □ Windows 95
□ □ Windows NT
□ □ LAN Manager
□ □ UnixWare
□ □ UNIX SCO
□ □ OS/2
□ □ Lantastic
□ □ Banyan Vines
□ □ AppleShare
□ □ иное:

9. О тметьте, какие  програм м ны е  
продукты  Вы используете в сво 
ей работе.

9 .1 . Текстовые процессоры :
□  Microsoft Word (DOS)
□  Microsoft Word for Windows
□  WordPerfect (DOS/Windows)
□  Lotus AmiPro
□  ChiWriter
□  JustWrite
□  Лексикон

□  и н о е :____________________________

9 .2 . СУБД:
□  MS FoxPro/FoxBase (DOS/Windows)
□  Paradox (DOS/Win)
□  dBASE
□  Clarion (DOS/Windows)
□  Microsoft Access
□  MS SQL Server
□  Oracle
□  Informix
□  и н ое :____________________________

9.3 . Электронные таблицы:
□  Excel
□  Lotus 1-2-3
□  QuattroPro
□  SuperCalc
□  и н ое :____________________________

9 .4 . Средства разработки:
□  Borland C++
□  Microsoft C++
□  Symantec C++
□  Watcom C++
□  Visual C++
□  Borland Pascal
□  Visual Basic
□  Clipper
□  Clarion

□  Delphi
□  иное:___________________________

10. Отметьте, какие программные 
продукты намерена приобрести  
Ваш а компания в ближайшее  
время:

□  операционные системы/среды
□  сетевые среды
□  текстовые процессоры
□  СУБД
□  электронные таблицы
□  интегрированные пакеты
□  коммуникационные пакеты
□  бухгалтерские программы
□  издательские системы
□  средства разработки
□  лингвистические продукты
□  программы оптического распознава

ния символов (OCR)
□  антивирусные программы
□  русификаторы
□  CAD/CAM-пакеты
□  графические пакеты
□  банковское ПО
□  иное:___________________________

11. Какие изделия Ваша компания 
намерена приобрести в ближай
шие полгода:

О настольные компьютеры
□  портативные компьютеры
□  серверы
□  принтеры
□  сканеры
□  плоттеры
□  презентационное оборудование
□  программные продукты
□  средства мультимедиа (включая дис

ковод CD-ROM)
□  сетевое оборудование
□  устройства бесперебойного питания 

(UPS)
□  модемы, факс-модемы
□  сменные накопители
□  иное:___________________________

12. Компьютеры какого типа Ваша  
организация намерена приобре
сти?

12.1. Тип процессора:
□  286
□  386
□  486SX
□  486DX
□  486DX2
□  486DX4
□  Pentium

□  PowerPC
□  иное:__________________________
12.2. Размер опера
тивной памяти, Мбайт
12.3. Емкость жесткого 
диска, Мбайт
12.4. Объем видео
памяти, Мбайт
12.5. Наличие факс-модема:
□  Нет □  Да
12.6. Если “Д а”, то скорость факс

модема:
□  14 400
□  19 200
□  28 800
□  38 400
12.7. Наличие дисковода CD-ROM:
□  Нет □  Да
12.8. Если “Д а”, то число скоростей 

дисковода CD-ROM:
□  4 □  6 □  8
12.9. Размер монитора (в дюймах):
□  14 □  15 □  17
□ 20 □ 21

13. Пользуетесь ли Вы услугами сис
темных (сетевых) интеграторов?

□  Да
□  Нет
□  Планирую пользоваться

14. Если в Вашей организации не 
полностью легализованы про
граммные продукты, то по какой 
причине:

□  отсутствие средств
□  неоправданно высокие цены на soft

ware
□  не стоит покупать то, что можно бес

препятственно скопировать
□  неизвестно, где можно приобрести 

необходимые программные продукты
□  иное:__________________________

15. Имеете ли Вы компьютер дома?
□  Да
□  Нет
□  Планирую приобрести

16. Для каких целей в первую оче
редь Вы используете (планируе
те использовать) компьютер в до
машних условиях:

□  игры
□  обучение
□  производственные цели
□  электронная почта
□  доступ к Internet
□  иное:___________________________

17. Местожительство: __________
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