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ПОСТРОЕНИЯ СЕТЕЙ 5
К акие системы адресации 
приняты  в сетях электронной 
почты. Из чего состоит E -m ail- 
адрес. К ак по адресу опреде­
лить местонахождение и род 
деятельности абонента.
Об основных принципах 
построения глобальных ком ­
пьютерных сетей читайте 
в этой статье.
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Телеконф еренции — это целый 
мир со своими законам и, 
правилами, обычаями.
Вы узнаете о приняты х нормах 
поведения и о маленьких 
хитростях, применяемы х 
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ций.
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М атериалы, 
посвящ енны е 
независим ой 
лю бительской 
глобальной сети 
F ID O , подготов­

лены лю дьми, знаю щ ими 
FID O  изнутри — системны ми 
операторами узлов этой сети.
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И нтервью с администратором 
сети LM SN ET М ихаилом 
Ш иш маревым
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Первая статья из ци кла, посвя­
щ енного технологиям интегра­
ции локальны х сетей, подготов­
ленная фирмой Uni Inc.
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32
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ТЕХНОЛОГИИ КАК НАЦИОНАЛЬНАЯ  
ИДЕЯ 42

ТРИ СТУПЕНИ АЛЬБЕРТА ГОРА 43

Статья рассказы вает об "и н­
ф орм ационны х суперм агистра­
лях", которые уже сегодня 
начинаю т менять облик ц и ви ­
ли заци и , объединяя ком п ью ­
терны е технологии, средства 
массовой ин ф орм аци и, связь 
в единую глобальную и н ф о р ­
мационную  инфраструктуру, 
о роли В ице-президента СШ А  
в инициации этого процесса 
и об основны х достиж ениях 
в областях телеком м уникаций , 
мультимедиа, баз данны х, 
сверхбыстрых ЭВМ , которы е 
сделали возможным этот 
прорыв.

РАДИО Н НАШ ЕМ КОМП ЬЮ ТЕРЕ 47

ЧТО БЫОАЕТ НА СО 40

ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ

основы П РОГРАМ М ИРОВАНИ Я  
НА МАКИНТОШ Е. ЧАСТЬ 2 53

С егодня разговор пойдет 
о Q uickDraw — наборе проце­
дур операци онной  системы, 
осущ ествляю щ их вывод граф и­
ческих изображ ений на экран 
компью тера.

НОВОСТИ М И Р А  APPLE 59

В новостях: недорогие мульти­
медиа — М акинтош и серии 
630, очередны е ш аги Apple 
в направлении системной 
интеграции, принципиально 
новые возмож ности QuickTime 
2.0, последние слухи о буду­
щей серии PowerM ac на шине 
PC I, а также анонс двух собы ­
тий, посвящ енны х Apple 
в России.
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MICROSOFT W INDOW S ДЛЯ РАБОЧИХ 
ГРУПП 3.11 60

Н овая версия W indows для 
рабочих групп содержит ряд 
важных нововведений, рас­
см отрению  которых и посвя­
щ ена дан ная статья. К ним 
относятся 32-разрядная сете­
вая поддерж ка и набор новых 
утилит для организации рабо­
ты офиса.

О чередной обзор програм м , 
поставляемых на C D -R O M ,— 
от коллекций до фильма 
ужасов.
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M icrosoft осущ ествляет 
в России программу 
сертиф икации специалистов 
по программны м продуктом 
и технологиям M icrosoft.

КНИЖНАЯ ПОЛКА 12Б
процессор 
M icrosoft 
W ord 6.0 — 
уникальны й 
программны й 
продукт.
В статье 
рассматриваю тся его 
особенности, отличия 
от предыдущ ей версии 
и качество русиф икации.

ЛОКАЛИЗАЦИЯ EXCEL 5 .0  ВО

Рассм атри­
вается 
качество 
локализации 
последней 
версии
старейших электронны х таб­
лиц под Windows.

MICROSOFT W ORKS 3.0
FOR W IHD OW S 04
П риводится обзор локали зо ­

ванной версии 
и н тегрирован­
ного пакета 
Works 3.0, 
вклю чаю щ его 
в себя: 
текстовый 
процессор, 
электрон ­

ные таблицы ,
СУБД и телеком м уникации.
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MICROSOFT ВБ

Обзор ш ести игр, поставляе­
мых на C D -R O M : ин терак­
тивны е ф ильм ы , приклю чен­
ческие и стратегические игры
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П оставки оп ерац и ­
онных 
систем 
M icrosoft 
W indows 
N T
и W indows 
N T A d­
vanced 
Server 
начались 
в июле 1993 
года. П редлагаемая серия 
обзорны х статей посвящ ена 
возмож ностям  M icrosoft W in­
dows N T  и W indows N T A d­
vanced Server, их расш ирениям  
и практическом у и сп ользова­
нию в бизнесе.

W IH N 0W S ИТ ADVAHCED SERVER 107

ARUS: НАДЕЖНОСТЬ, ПРОВЕРЕННАЯ  
В Р Е М Е Н Е М  131

ИГРЫ НА СО

ЗАНЯТИЕ ДЕВЯТОЕ 132
Очередное занятие 
открывает серию 
уроков, 
посвящ енны х 
операционной 
среде Microsoft 
W indows
и практической 
работе с ней.

НЕ «УОРД Ф ОР УННДОУЗ»,  
A WORD E . I
Текстовый
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ГЛОБАЛЬНЫЕ СЕТИ 5

В  который раз КомпьютерПресс возвращается к теме 
компьютерных сетей. И это не случайно, ведь в мире 

сетей, как и повсюду вокруг, все меняется. Так, 90-е годы 
принесли новое явление — объединение локальных сетей или 
WAN (W ide Area Network). Пришло время и для подробного 
рассказа о работ е с традиционными глобальными сетями. 
В этом спецвыпуске вы найдете информацию не только 
об Internet, которая у  всех на слуху, но и о FIDONET, 
феномене любительских сетей.
Итак, ГЛОБАЛЬНЫ Е СЕТИ

Системы адресации 
и технологии построения сетей

Всем известно, что пользователь сети электрон­
ной почты получает уникальную возможность — вести 
электронную переписку. Ему присваивается так на­
зываемый E-mail-адрес, то есть адрес в сети элек­
тронной почты, подобный привычному всем нам 
почтовому адресу.

Существует несколько форматов E-m ail-адресов, 
применяемых в зависимости от того, по какой тех­
нологии построена конкретная сеть. Как же выгля­
дит E-mail-адрес и какую информацию можно из него 
почерпнуть?

Наиболее употребительным является вид электрон­
ного адреса, используемый в сети Internet.

Типичный пример E-mail-адреса: mike@lms.msk.su. 
Текстовая форма адреса облегчает его восприятие. 
В большинстве случаев по E-mail-адресу, как и по 
обычному почтовому адресу, можно сделать опре­
деленные выводы как о географическом местополо­
жении, так и о том, какого рода деятельностью за­
нимается организация, имеющая данный адрес.

Рассмотрим подробнее адрес из примера: «mike» — 
это имя человека, которому адресовано послание. 
Конечно, это прежде всего просто слово, которое 
может и не быть именем как таковым или быть, на­
пример, названием организации. Иногда это может 
быть что-то типа postmaster — что обозначает чело­
века, занимающегося технической стороной электрон­
ной почты в данной организации.

Остальная часть E-mail-адреса — это так называ­
емый домен, который в свою очередь делится на 
домены разных уровней. Так, «su» здесь является 
доменом первого уровня и обозначает географическое 
местоположение (в данном случае это сформировав­
шаяся система, несмотря на политические сообра­
жения, — «su» означает Soviet Union). Как вы уже 
наверное поняли, «msk» обозначает Москву. Точно 
так же «spb» будет означать Санкт-Петербург. Д о­
мен «1ms» указывает на организацию или сеть, вхо­
дящую в Internet.

Рассмотрим еще один пример klement@- 
wsuvml.csc.wsu.edu. Здесь «klement» — сокращение от 
фамилии, «wsuvml» — имя компьютера, входящего 
в Internet, «wsu» — сокращение от названия одного 
из американских вузов, «edu» — домен американс­
кой системы высшего образования.

Другим широко распространенным видом адреса 
является адрес в формате FIDONET. В мире сущес­
твует огромная неформальная компьютерная сеть, 
созданная для общения по интересам входящих в нее 
людей. Сеть FIDONET является добровольной не­
коммерческой организацией. Сеть является неопла­
чиваемой, и, несмотря на это, имеет размах, не ус­
тупающий Internet. Только личный энтузиазм лю­
дей, входящих в сеть, поддерживает ее работоспо­
собность. В большинстве случаев люди, являющие­
ся членами этой сети, содержат ее на собственных
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6 СИСТЕМЫ АДРЕСАЦИИ И ТЕХНОЛОГИИ ПОСТРОЕНИЯ СЕТЕЙ

компьютерах и за свой счет, часто это бывают ком­
пьютеры, установленные дома и использующие до­
машний телефон. Неформальность и бесплатность 
сети делает возможным ее быстрое распространение.

Несколько лет назад сеть проникла и в нашу страну, 
с тех пор сильно выросла, хотя и переживает тяже­
лый период из-за становления рыночной экономи­
ки. Содержать сеть за свой счет очень тяжело, так 
как это сопряжено, например, с расхо­
дами на междугородные звонки, опла­
чиваемые часто из чьего-то личного 
кармана.

Созданная для общения программис­
тами и хакерами всего мира, сеть соче­
тает в себе достаточно прогрессивные 
технологии и интересные конференции.
Некоторые конференции сети являют­
ся теперь межсетевыми и «гейтуются» 
(распространяются) в сети RelCom. Од­
нако в нашем случае больший интерес 
представляют технологии, применяемые 
в FIDONET и разработанные энтузиас­
тами всего мира. Надо заметить, что 
основной отличительной чертой так на­
зываемых FTN (Fidonet Technology N et­
work) является гибкость и мобильность, 
а также меньшая требовательность к 
аппаратным ресурсам. Если использо­
вание технологии Internet сопряжено с 
установкой достаточно мощных узловых 
машин, работающих как правило под OS 
UNIX и требующих нетривиального ад­
министрирования, то FTN не требует п а  
минимуму ничего, кроме любого ком­
пьютера, работающего, например, под 
MS-DOS.

Все дело в том, что эффективность 
Internet обеспечивается использовани­
ем выделенных скоростных каналов свя­
зи. При этом работают мощнейшие ин­
формационные приложения Internet, 
которые мы рассмотрим в дальнейшем.
Однако, как только обмен информации с сетью спус­
кается на пользовательский уровень и доступными 
становятся только коммутируемые каналы связи, 
особенно при плохом качестве связи, оказывается 
наиболее рациональным применение FTN. К тому 
же такая сеть оказывается более гибкой при постро­
ении на неспециализированной материальной базе. 
Это значит, что нет необходимости приобретать 
мощные компьютеры, способные работать под мно­
гозадачными операционными системами. Впрочем, 
меньше проблем возникает и с администрировани­
ем таких сетей. Все это служит причиной рождения 
по всему миру большого числа сетей, построенных 
по FTN.

Много таких сетей как за рубежом, так и у нас в 
стране. Часто FTN используется для построения сетей 
электронной почты внутри крупных фирм или от­
раслей производства. На территории exUSSR даже 
образовалось так называемое содружество деловых 
компьютерных сетей — CSPASE. Большинство сетей, 
входящих в CSPASE, построено с применением FTN. 
Причем ввиду того, что абоненты других коммер­

ческих сетей, существующих в нашей 
стране, большей частью используют 
коммутируемые каналы или попросту 
телефонные линии для обмена ин­
формацией с сетью, то с пользова­
тельской точки зрения использующие 
технологию FIDONET сети фактичес­
ки не уступают другим коммерчес­
ким сетям. Можно отметить даже не­
которые преимущества — изначаль­
но рождавшаяся под MS-DOS техно­
логия обладает более развитыми 
пользовательскими средствами, таки­
ми как редактор сообщений.

Мы попытались объяснить причи­
ны существования двух достаточно 
разных технологий и их успешного 
взаимодействия. Теперь вернемся к 
рассмотрению систем адресации. В 
FID O N ET и аналогичных сетях ис­
пользуется цифровая зональная сис­
тема адресации, типичный пример 
адреса — 2:5020/303.1.

В основу адреса положен в первую 
очередь географический принцип. 
Цифра «2» обозначает Европу (так на­
зываемая зона), включая всю терри­
торию exUSSR; 50хх — регион 50, ко­
торым является Россия; 5020 в це­
лом — это город, в данном случае 
Москва. В терминах сети 5020 — это 
Net (сеть, подсеть) под номером 5020, 
303 — это узел сети, имеющий свя­
зи с другими узлами; 1 — это конеч­

ный пользователь данного узла под номером 1. Другие 
сети, использующие FTN как основу, обычно вы­
бирают для себя уникальный номер зоны, то есть 
такой, который не используется ни FIDONET, ни 
другими FTN -сетями.

С первого взгляда может показаться, что такая 
система адресации менее информативна, но на са­
мом деле это не так. Для нормального функциони­
рования сети создается специальный список адре­
сов, где приводятся фамилия и имя человека, на 
которого указывает каждый конкретный адрес, а также 
название его сетевой машины.

Несомненно, возможности Internet позволяют го­
раздо удобнее работать с адресами и именами поль­
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зователей. Необходимым условием для этого явля­
ется подключение тем или иным способом к сети 
Internet по протоколу TC P/IP. Вы можете работать 
на удаленном терминале компьютера, включенного 
в Internet, или маш иной, включенной в Internet, 
может быть ваш компьютер.

Первый способ дешевле и легче достижим, хотя 
полноценный вход в режиме терминала не предос­
тавляет пока ни одна из отечественных сетей. В боль­
шинстве случаев это ограниченный набор команд, 
доступных через системы меню. Второй способ тре­
бует больших денежных затрат. На сегодняшний день 
это сотни долларов ежемесячной оплаты.

Однако представим, что вы работаете в Internet, 
и вам доступно большинство стандартных команд ра­
боты с сетью.

Для начала познакомимся с несколькими коман­
дами, позволяющими получить информацию о дру­
гих пользователях сети.

Команда finger позволяет получить информацию 
о том, кто работает на той или иной машине сети в 
данный момент времени. Например, команда

finger dphreak.demos.su

сообщит о том, какие пользователи в данный мо­
мент работают на одном из компьютеров узла De- 
m os/+ сети RelCom. Команда

finger <name>@phreak.demos.su

выдаст более подробную информацию о пользова­
теле с именем <паше>, если эту информацию о себе 
он захотел оставить, получая сетевой адрес.

Все такие запросы обрабатываются в реальном 
времени. Необходимую информацию вы получите 
максимум за пару секунд — в этом сила выделен­
ных скоростных каналов связи. Достигается это с 
помощью специальной системы обработки запросов 
по сетевому адресу — DNS (Domain Name System). 
На компьютерах, работающих в Internet, применя­
ются специальные программы — серверы DNS (Do­
main Name Server), обеспечивающие правильную 
маршрутизацию запросов, посланных по текстово­
му сетевому адресу, с преобразованием его в физи­
ческий адрес машины, понятный для протокола ТСР/ 
IP. Этот же принцип позволяет создавать распреде­
ленные по всей сети пользовательские приложения, 
основная задача которых — оперативный и удобный 
поиск нужной информации.

Материал подготовлен в информационном отде­
ле сети LMSNET, тел.: (095) 324-88-43

М. Шишмарев, 
М. Клочков

THE /ATTELLIGENT С Ш Ж &  \
• Высококлассная техника из США

■ Надёжность
• Гарантия - 3 года
■ Цена производителя

Бесплатная путёвка на К а н а р ск и е  острова  

п ри  п о к у п к е  на с у м м у  б о л е е  $10.000

Autorized Reseller

CONSTEX ltd. Т е л .: 2 1 0 - 2 8 2 0  
2 1 8 - 1  1 1 3
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Телеконференции — 
взгляд изнутри

Глобальные сети несут в себе много возможнос­
тей и содержат много интересного, но все же глав­
ное их преимущество — возможность общения ’по 
переписке и, конечно, телеконференции. Давайте 
остановимся на последних чуть подробнее, ибо те­
леконференции — это целый мир со своими зако­
нами, правилами и обычаями.

Как мы уже упоминали, основное требование те­
леконференций всех сетей — культурное поведение. 
Это понятно. Причем культура поведения подразу­
мевает не только вежливый тон вашего письма, но 
и тему, на которую оно написано. Дело в том, что 
в мире сейчас насчитывается несколько тысяч те­
леконференций. Они охватывают огромный круг 
различных тем и разбиты по своим названиям на 
гибкую структуру древовидного типа.

Рассмотрим сказанное на примере группы comp — 
«все, касающееся компьютеров». В группе имеется 
ряд подгрупп, например, подгруппа comp.os — «опе­
рационные системы», которая изначально была са­
мостоятельной телеконференцией, но позже из-за 
роста числа дискутируемых тем и подписчиков была 
поделена на огромное количество независимых те­
леконференций. Например, comp.os.msdos.* — дис­
куссии о чем-то, имеющем отношение к MS-DOS:

comp.oe.medos.applications
comp.os.msdos.misc
comp.os.msdoe.programming

Группа comp.os.* разбита на различные подгруп­
пы по тематике и названиям существующих опера­
ционных систем. Каждая из таких групп сама мо­
жет быть разбита на несколько тематик.

Быстрый рост сети в целом приводит к росту числа 
конференций. Согласитесь, вам тяжело будет про­
честь несколько тысяч сообщений за один день, но 
будет гораздо удобнее, если вы сможете выбрать что- 
то наиболее близкое вашей тематике. Число сооб­
щений в этой отделенной конференции будет гораздо 
меньше, зато их содержание будет для вас более 
интересным и информативным.

Фактически можно сказать, что рост количества 
конференций происходит почти каждый день за счет 
создания новых групп и деления старых.

Естественным правилом, которое позволяет избе­
жать хаоса в этом многообразном мире, является 
простое требование — сообщение должно быть по­
мещено в ту конференцию, тематике которой оно 
более всего соответствует. Сообщение, помещенное

не по теме, называется off-topic, и, конечно, не при­
ветствуется.

Существует несколько способов поддержания об­
щественного порядка в конференциях. Первый из 
них — назначить специального человека следить за 
порядком в конференции. Такой человек называет­
ся модератором конференции. Заглянем в англо-рус­
ский словарь и обнаружим, что moderator — арбитр, 
посредник, регулятор, председатель собрания.

Именно такие функции и выполняет модератор 
конференции. Его задача — мягко придерживать 
развитие не относящихся к основной теме дискус­
сий и не допускать других нарушений.

Часть конференций сети Internet является премо- 
дерируемой. Это означает, что технически дело ор­
ганизовано так, что модератор получает сообщение 
каждого участника конференции и сам решает, не 
является ли оно off-topic’oM. Прошедшие контроль 
сообщения попадают к остальным подписчикам.

В конференциях сети FIDONET существует дру­
гое правило — эти конференции являются постмо- 
дерируемыми. Любое сообщение становится доступ­
ным всем читателям конференции и, наравне с ними, 
модератору конференции. Если сообщение нарушает 
правила, модератор устанавливает нарушителю то или 
иное административное наказание, вплоть до вре­
менного отключения от данной конференции.

Другая часть конференций является немодериру- 
емой вообще. В таких случаях порядок достигается 
общественными усилиями. Надо отметить, что в ряде 
случаев существование модератора физически невоз­
можно из-за очень большого числа сообщений (тра­
фика конференции).

Интересным способом поддерживается обществен­
ный порядок в ряде конференций сети RelCom. Когда 
читатели видят, что кто-то, несмотря на замечания 
окружающих, продолжает помещать в конференцию 
сообщения не по теме, за получение которых к тому 
же приходится платить, они отправляют такому че­
ловеку письма ненужного содержания и большого 
объема, делая его работу в сети дорогой и затруд­
нительной.

Еще одна маленькая хитрость, известная подпис­
чикам электронных телеконференций, — это условные 
значки.

Если вдруг, читая статью в телеконференции, вы 
увидите странное сочетание символов типа «:-)», 
наклоните голову влево, и попытайтесь рассмотреть 
их повнимательнее. Что вам это напоминает? Дво-
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еточие превратилось в глаза, дефис стал носом, а 
правая круглая скобка — улыбающимся ртом. Немного 
изменив эту конструкцию, получим грустную «фи­
зиономию» — «:-(«. Эти простые значки применя­
ются для того, чтобы придать статьям и письмам 
эмоциональную окраску и фактически являются ана­
логом интонации голоса при разговоре. Вот приме­
ры наиболее часто встречающихся конструкций:

:-) или :) — улыбка;
:-( или :( — грусть, сожаление;
;-) или ;( — прищуренный взгляд, ирония;
:-Е или :Е — волчий оскал, злость;
8 -0  или *0 — широко открытые рот и глаза, удив­

ление;
;-)’ — высунутый язык, насмешка.

После приобретения некоторого опыта вы сами 
сможете придумывать подобные конструкции.

Материал подготовлен в информационном отде­
ле сети LMSNET, тел.: (095) 324-88-43

М. Шишмарев, 
М. Клочков

Фирма "МикроАРТ"
Компьютеры типа IBM -  

доступны для Вас!
Цена подобного компьютера составляет многие сотни тысяч и 

миллионы рублей. Накопить такую сумму в условиях инфляции за­
труднительно. В то же время многие не знают, что для оборки IBM 
компьютера из относительно дешевых блоков зарубежного производства 
не требуется высокой квалификации— это доступно даж е школьнику 
(время полной сборки из четырех блоков-модулей— 15 минут, инстру­
мент— отвертка). Кроме того, собственноручно собранный из блоков ком­
пьютер обойдется дешевле покупки готового. В минимальной конфигу­
рации можно обойтись, на первых порах, без винчестера и дорогого 
монитора (его можно заменить более дешевым отечественным).

Постепенно приобретая, в соответствии с вашими финансовыми воз­
можностями, уалы и блоки IBM, можно за короткий срок собрать целый

11ЕШ О'' IBM
компьютер. И Ваш компьютер будет не х уж е покупного, т.к. подав 
ляющее большинство их свинчивается, иногда в спеш ке, из комп­
лектующих в подсобных помещ ениях тех ж е ф ирм , которые их 
продают, а настоящие "фирменные" ПК стоят значительно дорож е  
У Вас будет мощная машина для дела и суперигр!
Почему лучше обратиться именно к нам, в "МИКРОАРТ"

1. Нашими специалистами написана подробная книга по состы  
ковке и подключению блоков ПК, описаны также комплектующ ие, 
расширяющие возможности П К  платы мульт имедиа, C D -R O M , 
Bernulli и др.

2. У нас не высокие цены, удобное местоположение ( рядом м ет ро).
3. Высокий уровень наших консультантов, обусловленный тем, 

что фирма "МИКРОАРТ' занимается в том числе разработкой ком  
пьютерной техники.

4. Широкий ассортимент комплект ую щ их и ком пью т еров  
П роезд: г.М осква, спим. "Текстильщики', от м ет ро 30  мет ров,

Дворец Культуры А З Л К  3-й этаж, к.332.
Цены и порядок высылки комплектующих и книги по почте узна­

ете  ̂прислав запрос по адресу : 123022, г.Москва, а /я  76. Вложите 
конверт со своим адресом.

Тел.: (095) 277-11-14,341-84-54. Факс:180-85-98.

ЛАБОРАТОРИЯ «АСЕ» 
тел/факс (863 2) 64-17-10

ОБОРУДОВАНИЕ 
ДЛЯ СЕРВИСНЫХ ЦЕНТРОВ

РС-3000 комплекс 
для ремонта HDD IDE AT.
Полное восстановление служебной информации 
(паспорта диска, рабочих программ, таблицы 
дефектов) распространенных семейств накопителей 
Conner, Seagate, Western Digital, Kaloc/Xebec, Maxtor.

PC-2500 тестер/SERVOWRITER
для ремонта FDD 3,5", 5,25” и HDD ST412.
Восстановление сервисной информации всех HDD 
с шаговым двигателем.

Эмуляторы EPROM 27хххх.

Тестеры SIMM/SIPP.

Получить консультацию или приобрести наши изделия 
Вы можете в следующих организациях:

ТОО НПП «АСЕ», Ростов-на-Дону, тел. (8632) 641710 
АО «Звезды и С», Москва, тел. (095)2759687 
О НИЦ ПЭВМ «ТЕХНО», Москва, тел. (095) 4656821 
АО «РАДИАНТ», С-Петербург, тел. (812) 1645567

Picture 
Man 3.0

Новая версия графического редактора, 
ставшего незаменимым для тысяч людей
Это одна программа вместо тре::: 
мощный пакет для обработки изображений, 
программа создания художественных 
эффектов и редактор цифрового видео

До сих пор только в пакете WlNDOWSUSE 
Picture Man все обработки 
доступны в области кисти

Новые возможности:
★перестраиваемый многооконный 
интерфейс 

★OLE 2.0, TIFF 6.0
★встроенный редактор макрокоманд 
★расширенный набор стилизаций и средств для 
создания коллажей
★быстрые и точные алгоритмы морфирования

Фирма СТОИК
Softool-94
С тен д А 18

(095)205-
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Что такое Internet
Так что же есть Internet? Для начала попробуем 

понять, что есть internet (с маленькой буквы). Можно 
просто сказать, что это любая компьютерная сеть, 
возможно локального (Local Area Network, LAN), a 
возможно общемирового масштаба (World Area N et­
work, WAN), использующая семейство протоколов 
TCP/IP. В общем-то, это так и есть, и, с точки зре­
ния семиуровневой ISO-модели сети, сеть internet 
является классической, ибо в ней в явном виде при­
сутствуют все семь уровней.

Физический, канальный и сетевой уровни. Здесь в 
сетях internet царит если не хаос, то по крайней мере 
разнообразие: на сегодняшний день сети internet 
работают на всех известных носителях — начиная от 
сетей Ethernet (как на обычном, так и на оптичес­
ком кабеле), TokenRing, Х.25, и кончая обыкновен­
ными коммутируемыми телефонными линиями.

Межсетевой и транспортный уровни. Здесь как раз 
вступают в действие соглашения о семействе про­
токолов TC P/IP. На межсетевом уровне это семей­
ство представлено протоколами IP (Internet Proto­
col — межсетевой протокол) и ICMP (Internet Com­
munication Management Protocol — протокол управ­
ления межсетевой передачей данных).

Протокол IP обеспечивает негарантированную 
доставку данных между любыми двумя точками сети, 
а также широковещательные передачи вне зависи­
мости от расстояния и типа носителя. Обратите вни­
мание — протокол IP позволяет полностью абстра­
гироваться от способа передачи данных и осущес­
твлять коммуникации независимо от того, находится 
принимающий абонент в соседней комнате или же 
на другом конце земного шара, и какие и сколько 
каналов передачи отделяют его от передающего. Про­
цесс разделения одного канала передачи между ком­
пьютерами сети проходит также незаметно для або­
нентов.

К каждой машине сети internet можно обратить­
ся, используя присвоенное ей уникальное 32-бит­
ное число — IP-адрес. Его принято записывать в виде 
четырех восьмибитных десятичных чисел, разделен­
ных точками. Например, машина автора имеет IP- 
адрес 193.232.168.1.

К сожалению, протокол IP не обеспечивает гаран­
тированной доставки, то есть мы не можем знать, 
успешно или нет прошла передача данных. Иногда 
этого не требуется, но, как правило, без этого не 
обойтись, и тут в действие вступает протокол TCP 
(Transmission Control Protocol — протокол управле­
ния передачей). Это просто надстройка над прото­
колом IP, обеспечивающая гарантированную доставку. 
Внимание! Под «гарантированной» доставкой здесь 
и далее имеется в виду либо доставка данных або­
ненту без искажений и в том порядке, в каком эти 
данные были введены, либо уведомление передаю­
щего абонента о невозможности осуществить доставку.

Прикладной уровень. Как уже было сказано, в се­
тях internet нет качественного отличия между пере­
дачей данных на малые, большие и сверхбольшие 
расстояния. Соответственно, для создателей приклад­
ного программного обеспечения открываются ши­
рокие возможности по построению сложных распре­
деленных структур с гибким распределением ресурсов 
при помощи простых средств. Подробнее о сетевом 
прикладном программном обеспечении можно про­
читать в следующей статье.

Итак, на данный момент мы определились с тер­
минологией и основными принципами построения 
сетей internet. Теперь ответим на вопрос, что же такое 
Internet (с большой буквы). Представим себе много 
сетей internet, свяжем их воедино, введем общую 
систему присвоения IP -адресов (так, чтобы у каж­
дой машины в каждой из объединяемых сетей был 
свой уникальный IP -адрес), поручим слежение за 
доставкой пакетов между сетями специально выде­
ленным компьютерам и получим Internet с большой 
буквы.

Остается добавить, что, вообще-то говоря, не со­
всем правильно понимать под Internet только сети, 
работающие по in ternet-технологии. Фактически 
большинство сетей объединены в единое информа­
ционное пространство, мощной основой которого и 
являются сети, использующие internet-технологию. 
Кроме того, непосредственно с Internet работают и 
люди, не имеющие доступа ко многим возможнос­
тям этой сети. Таковыми, например, являются многие
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абоненты сетей, передающих почту в режиме off-line, 
а таких очень много как в нашей стране, так и за 
рубежом — ведь даже в США работу по выделенной 
линии может позволить себе не каждый. Такие поль­
зователи часто работают с программой UUCP, поз­
воляющей принимать и передавать почту с по­
мощью модема; с этой программой знакомы, к при­
меру, все пользователи сети RelCom. К сожалению, 
эта программа изначально имела несколько другое 
предназначение (буквальная расшифровка названия: 
Unix to Unix СоРу), а поэтому не очень удобна в 
таком применении.

Сети, работающие с использованием других тех­
нологий, обычно имеют специализированные «во­
рота» или «Gate» в Internet, позволяющие иметь до­
ступ к той или иной части ресурсов и информации 
сети и обеспечивающие свободное прохождение лич­
ной переписки. Такой подход использован, напри­
мер, в офисных сетях, построенных на основе па­
кетов cc:Mail, Microsoft Mail, а также в сетях, по­
строенных на основе FTN.

Материал подготовлен в информационном отде­
ле сети LMSNET, тел.: (095) 324-88-43

М. Шишмарев, 
М. Клочков
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Программное обеспечение 
для работы в Internet

Как уже было сказано в предыдущей статье, се­
мейство протоколов T C P/IP  позволяет легко созда­
вать сложные, распределенные структуры, для под­
держки которых разработано соответствующее про­
граммное обеспечение.

Какие же возможности предоставляет сеть Inter­
net своим пользователям?

Первое, о чем мы уже говорили, — это система 
телеконференций и электронная почта. Этот сервис 
присущ большинству компьютерных сетей, и сейчас 
мы не будем рассматривать его подробно. В этой 
статье речь пойдет о специфических видах сервиса, 
присущих сети Internet. Своим существованием они 
обязаны протоколу передачи данных T C P /IP  и 
возможностью легко строить распределенные сис­
темы, так, как если бы все части таких систем на­
ходились на вашем локальном жестком диске.

Для начала познакомимся с простейшими возмож­
ностями, открытыми в Internet.

1. In te rn e t Relay C hat (IRC) — телеконференции в 
реальном времени. Чисто In te rne t’oBCKaa возможность. 
Существует благодаря высокой скорости передачи 
информации в сети In te rn e t. Реально большие за­
держки возникают обычно при прохождении инфор­
мации через спутниковый канал связи. «Реально 
большие» эти задержки только в сравнении с назем­
ными выделенными каналами связи, сами по себе 
они не превышают секунды. Такая скорость и поз­
воляет общаться в реальном времени сразу группе 
пользователей. Специальное программное обеспече­
ние — IRC-серверы — позволяет поддерживать об­
щение на самые разные темы. Обычно каждая группа, 
объединенная своей тематикой, общается таким спо­
собом чуть ли не круглосуточно (сказывается пояс­
ное время в разных частях света). При этом одни 
люди прекращают общение, приходят другие и втя­
гиваются в разговор.

При работе с программой IRC пользователь ви­
дит поделенный на две части экран, в верхнюю часть 
постоянно поступает информация по выбранной 
группе, а в нижней части пользователь может по­
мещать в эту же группу свои сообщения, которые 
тут же поступают на дисплеи всех остальных участ­
ников этой группы.

2. Программа FTP и FTP-серверы. Программа FTP 
входит в стандартный «джентльменский набор» про­
грамм прикладного уровня семейства протоколов 
TCP/IP и предназначена для передачи файлов между 
компьютерами. При помощи этой программы мож­
но также обратиться к так называемым FTP-серве­

рам — специально выделенным компьютерам, под­
ключенным к Internet и содержащим файлы, доступ­
ные для получения любому пользователю Internet. 
FTP-сервер чем-то напоминает электронную доску 
объявлений с той разницей, что число пользовате­
лей, которые могут одновременно получать с него 
файлы, ограничено лишь пропускной способностью 
каналов, при помощи которых осуществляется под­
ключение FT P-сервера к Internet.

Сами по себе FTP-серверы представляют огром­
ный интерес, поскольку на них размещены многие 
гигабайты самого разнообразного программного обес­
печения. Здесь есть и специальные каталоги с иг­
рушками, и многие программные продукты, не яв­
ляющиеся коммерческими, помещение которых на 
FTP-сервер не нарушает авторских прав. Простей­
шим примером являются операционные системы 
FreeBSD и Linux семейства UNIX, доступные на FTP- 
серверах. С учетом того, что коммерческие версии 
UN IX ’ob стоят сотни долларов, для многих это яв­
ляется приемлемым решением, особенно с учетом 
того, что данные программные продукты мало ус­
тупают их коммерческим собратьям, а в чем-то и пре­
восходят их. На FTP-серверах доступно программное 
обеспечение для самых разных операционных сис­
тем, разнообразная документация, при желании мож­
но найти технические стандарты тех же глобальных 
компьютерных сетей, то есть протоколов и форма­
тов, применяемых в Internet, а также, к примеру, 
архивы какого-нибудь нашумевшего судебного про­
цесса.

Одна из интересных возможностей, предоставля­
емых FTP-серверами, — так называемый mirroring (от 
«зеркало»), то есть отображение на одном сервере 
содержимого многих серверов. При этом, конечно 
же, никто не копирует все файлы с одного сервера 
на другой, просто Internet позволяет поставить ссьшку 
из каталога одного FTP-сервера на другой, что со­
вершенно незаметно для пользователя.

Работа с FTP происходит так. Запустив програм­
му FTP на своем компьютере, вы можете дать команду 
open — открыть сервер. Далее вы оперируете набо­
ром команд, основными из которых являются:
- Is — аналогично стандартной команде ОС UNIX 

просмотреть содержимое каталога (работает также 
и команда dir);

- cd — сменить текущий каталог;
- get — получить файл на свой компьютер;
- help — получить подсказку по остальным коман­

дам.
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Работа с FTP-серверами происходит в реальном 
времени, и существует возможность получить те же 
самые файлы, не имея ничего, кроме E-m ail-адреса 
в сети Internet.

Мэйлсерверы — что это такое

С FTP-серверов пользователи сети Internet могут по­
лучать файлы, как с обычных электронных досок объ­
явлений. Тем не менее, иногда возникают ситуации, 
в которых этот способ доступа неудобен. В качест­
ве примера можно привести случай изолированно­
го компьютера, не подключенного к In ternet, но 
имеющего доступ к электронной почте при помо­
щи, например, программы UUCP (которая позво­
ляет получать электронную почту и передавать файлы 
без необходимости постоянного подключения, вместо 
этого подключение осуществляется в сеансном ре­
жиме; более подробно об этом рассказано в статье, 
посвященной on-line и off-line технологиям). Кро­
ме того, работа с програм­
мой FTP построена цели­
ком в интерактивном режи­
ме, то есть требуется пос­
тоянное присутствие опе­
ратора.

Для того чтобы решить 
обе эти проблемы, можно 
воспользоваться так назы­
ваемым почтовым сервером 
файлов (mail server).

Чтобы воспользоваться 
услугами mail-сервера, надо 
послать письмо с помощью
любой системы электронной почты на его адрес, при­
чем с определенным именем пользователя. Н апри­
мер, это может быть адрес mailserv@kiae.su или т а -  
ilser@demos.su. В тексте письма можно указать либо 
любые команды, допустимые в программе FTP, либо 
одно слово HELP. В ответ на команду HELP сервер 
пришлет вам краткое описание своих команд. Вот 
пример работы с mail-сервером:

mail mailservekiae.ей 
get Pulllndex,tar.gz 
cd /pub 
dir
cd /pub/FreeBSD 
get README
<Ctrl-D> (конец файла)

В ответ на команду dir сервер пришлет список 
файлов в текущем каталоге; команда cd служит для 
смены каталога; по команде get сервер присылает 
указанные файлы в виде писем, предварительно по­
резанных на части некоторого заранее установлен­
ного размера и закодированных при помощи UUEN­
CODE (см. ниже).

Существует возможность работы таким же способом 
, с FTP-серверами, не имеющими собственных mail- 

серверов:

mail maileerveiciae. su 
open freebsd.cdrom.com 
cd /pub/FreeBSD/packages 
get fvwm.tar.gz 
<Ctrl-D>

По команде open происходит соединение с ука­
занным FTP-сервером.

Универсальный способ передачи бинарных 
файлов — кодировка UUENCODE

Как уже было сказано ранее, одним из основных ви­
дов услуг, предоставляемых сетью Internet, являет­
ся электронная почта. Электронная почта очень удоб­
на для передачи текстовых сообщений, но на прак­
тике часто встает задача передачи двоичных файлов. 
Основная сложность здесь в том, что некоторые сим­

волы, содержащиеся в двоичных фай­
лах, воспринимаются системами 

передачи почты как специаль­
ные и, следовательно, при 

передаче двоичных фай­
лов в оригинальном виде 
могут возникнуть искаже­
ния. При этом не пре­
дусматривается никакого 
контроля за передачёй 
содержимого почты без 
искажений.

В случае передачи тек­
стовой информации не­

большие ее искажения оставляют возможность вос­
становить содержание по контексту. Если же про­
изводится передача, например, архивированного 
файла, то необходимо, чтобы его содержимое адре­
сат получил без единого искажения. Для решения 
этих проблем была создана кодировка UUENCODE.

Чтобы воспользоваться этой кодировкой, требу­
ются две программы — UUENCODE и UUDECODE. 
Первая производит преобразование двоичного файла 
в текст следующего вида:
- с фиксированной длиной строки;
- содержащий только символы латинского алфави­

та, цифры и знаки препинания (более точно, все 
символы, коды которых в кодировке ASCII лежат 
в пределах от 33 до 126);

- содержащий контрольные суммы, позволяющие 
установить, произошло или нет искажение инфор­
мации при передаче;

- содержащий в начале информацию об имени и 
размере кодируемого файла;

- при необходимости разбитый на несколько секций.
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LAAL'E
Local Area A d d ’s & Links

Сетевое оборудование
3C509 Etherlink III (TP) 130(130)
3C579 EISA 288
Link Builder FM S TP 12 Hub 772
Link Builder TP 12 Hub 469

N E-2000, BNC /U TP, BootR om  
Pocket adapter BNC /U TP  
ArcNet 16 bit, Star/Bus

C M FT N E-2000, Jumperless, BNC (TP) 38(36)  
Ethernet Hub 8 port (12 port) 175(295)

1ЛЛ S*»lr Ethernet Local Bridge 1708
и и п к RISC-based Local Bridge with SN M P 2074 

Remote High Speed Bridge witn SNM P 2394

N td V  E L L
Общемировой стандарт 

сетевого ПО сегодня и завтра

Компьютеры

884

978
1039
1070
1375
1185

386DX-40/387 4/210 SVG A/SVG A  

486SX-33 4/210 SVG A/SVG A  
486DX-40 4/210 VL-BUS SVGA/SVGA 
486DX2/50 4/210 VL-BUS SVGA/SVGA 
486DX-50 4/210 VL-BUS SVGA/SVGA  
486DX2/66 4/210 VL-BUS SVGA/SVGA 

_  ^  .  .  .  . ..Серверы  и графические станции  
V w U L  I n t e l  на основе 486DX 2/66 и 
Pentium; RAM 4...384 МВт, HDD 340...8ГБт; 
зеркальные диски и серверы, кэш-контроллеры.
Графические станции с мониторами 15", 17", 20", 28", 33".

Возможна поставка любых заказных 
конфигураций компьютеров

L А 
AI

i

LA
AAi

А 1

NetW are 3 .1 1R. 10/20/50 users 
NetW are 3.12 R. 10/25/50 users 
Netware 3.12 E. 10/25/50 users 
NetW are 4.01 10/25/50 users 
NetWare SFT III 3.11 10/20/50 us. 
NetW are Connect 1.0 2/8 port 
NetW are Access Services 1.3 
Personal NetW are 1/5 users

941/1316/1871 
1271/1871/2471 
1871/2771/3746 
2556/3756/5036 I 
3196/4236/59961 
595/2195 
1916 
99/395

Сетевые операционные системы
Lantastic 6.0 1/5/10/25 users 115/474/825/1695 |
W indows N T  Advanced Server 1495
DESKView/X 230

u NOTEBOOKS
Sharp PC-8650 486DX-33 4/200 Color A/M 
Sharp PC-8150 486DX-33 4/120 Color D/S 
Compaq Contura 4/25c 486DX-25 4/200 Color A/M 
IBM Think Pad 700 486SLC2/50 16/120 Color A/M 
IBM Think Pad 450 486SLC-25 4/120 Color Pas. 
Compaq Lite 4/25cx 486DX-25 12/200 Color A/M 
NEC VERSA 486DX-33 8/400 Color A/M 
Hayes PCMCIA fax-modem 2400 v.42bis 
Hayes Pocket fax-modem 2400 v.42bis

Факс-модемы Z yX E L
U  1496 E Plus 19200/14400 
U  1496 E 16800/14400 
U  1496 В Plus 19200/14400 
U  1496 В 16800/14400

3800
2800
3700
4200
1500
3800
4800
280
125

|
Принтеры и сканеры

rnm HEWLETT
[ЦЕЛ PACKARD

HP U  4L 790 
HPLJ4P 1280 
HPU4+ 1970 
HPSJIIP 690 
HPSJIICX i 395 
HP DJ 520 420
HP DJ 560 830

LC-15 289
LC-20 210
XB24-250 695 
LC24-20II 260 
SJ-144 680
LC-5 800

D E H T R A  MBBS3

DextraPage 2850 PrinScan 105 mono 170 
DextraPalm HP 140 PrinScan 105 Color 540 
DextraPalm GP 165 ImageArtist 800/64 180 
DextraPalm CP 380 ImageArtist 800/256 210

EPSON
L X  100 210
L Q  100 240

LQ 1170 730 
FX 1170 550 
Stylus 1000 640 
DFX 8000 2980

LOGITECH

ScanMan32Win 250 
ScanMan256 370 
ScanManColor 750 
FotoMan+ 850

f 'FaLmmJ . * .

E 7

American Power Conversion

Back UPS
250/400/600/900/1250VA

Источники 
бесперебойного питания

135/210/308/526/678

291/379/465/720/955/1535Smart UPS 
250/400/600/900/1250/2000VA 
Адаптеры PowerChute plus for NOVELL/
UPS Monitoring Board 78/75

Программное обеспечение 
MiCtOSQlt B o r l a n d  £  Symantec Aldus
Lotus COREL

Более 500 лицензионных продуктов,включая 
сетевое П О  и утилиты. Специальны е цены  
на русифицированные версии!

Цены указаны в долларах США. Форма оплаты - любая, удобная для Вас.
Минимальная гарантия на оборудование - 1 год, на сетевое оборудование - 5 лет.

Если Вам трудно сориентироваться в разнообразии компьютерных сетей и оборудования, 
специалисты фирмы "JIAAJIb" помогут Вам найти оптимальное решение.

Фирма "JIAAJIb" Телефон/факс: (095) 273-56-71, 273-02-86, 918-14-60
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Вот пример такого закодированного файла:

section 1 of uuencode 4.13 of file EXAMPLE.ARJ by R.E.M. 

begin 644 EXAMPLE.ARJ
M8.HK*!X$*'0*0«) 24JGC"««««««««««««$5804U03$4N05) *K 
M«#9Y+PA«!0ZBH-"0O! “ !«"%) J#N, !%SVSI«"0««4D51S
435-'+D)!2P«Y(Z9$?«(&9J«#J7« end
sum -r/size 61191/186 section (from «begin» to «end») 
sum -r/size 45309/110 entire input file

Далее эти тексты можно пересылать в обычных 
электронных письмах, а также помещать в телекон­
ференции. Получатель без труда может преобразо­
вать их обратно в бинарный файл, воспользовавшись 
программой UUDECODE. В таком же виде переда­
ются ответы с файлами от mail-серверов.

Как найти нужную информацию 
в сети Internet

Мощь и широта предоставляемых Internet возмож­
ностей заставляют задуматься о том, что в море из 
тысяч мощных серверов, несущих на себе гигабайты 
информации, сложно найти то, что нужно в каждом 
конкретном случае. И это действительно так. 
Создатель протокола TCP/IP и один из «ро­
дителей» Internet Винтон Серф недавно сде­
лал предположение, что в скором време­
ни появятся целые фирмы, ориентирован­
ные на услуги в области быстрого поиска 
информации по заказу клиента. Существу­
ют однако особые средства, созданные спе­
циально для этого.

1. Программа archie выполняет автома­
тический поиск по различным FTP-сер­
верам мира с целью найти файл с ука­
занным именем.

2. Gopher — специальное гипертекстовое 
приложение. Вы наверняка знакомы с со­
временными системами подсказок — «хел- 
пов» в различных программных продук­
тах. Несколькими щелчками мышки вы 
перемещаетесь между страницами гипер­
текста, выбирая те или иные ключевые 
слова. Gopher позволяет работать с одним из мно­
гих gopher-серверов сети Internet и просматривать 
информацию, содержащуюся на конкретном серве­
ре.

3. WWW (Word Wide Web) — огромный информа­
ционный бюллетень размером во всю сеть Internet, 
охватывающий все области знаний. Построен на 
основе программного продукта X-mosaic, разрабо­
танного под графическую оболочку ОС UNIX — 
X-windows. WWW — это не просто огромный гипер­
текст. Это система, объединяющая фактически всю 
информацию, хранимую где-либо на компьютерах. 
С помощью WWW вы можете получить доступ к дру­

гим сервисам Internet, таким как уже описанные FTP, 
Gopher, IRC, Archie. Можете посмотреть видеофильм 
об исторических памятниках Англии или узнать све­
жую информацию о чемпионате мира по футболу. 
Вам станут доступны информация библиотеки Кон­
гресса США и свежие фотографии земного шара, 
сделанные пять минут назад метеорологическим спут­
ником НАСА, вместе с прогнозом погоды в той точке, 
которую вы выберете на экране с помощью мыш­
ки. Основная особенность работы с WWW состоит 
в том, что вам не придется выбирать конкретный 
сервер информации — все связано в единый огром­
ный гипертекст, и, просто перемещаясь по его раз­
делам и все дальше углубляясь в его недра, вы рано 
или поздно найдете нужное. Надо заметить также, 
что WWW — это еще и мультимедиа-гипертекст, со­
провождающийся графикой, иллюстрациями и зачас­
тую озвученный.

4. Lynx — специальная программа, позволяющая 
просматривать информацию WWW-серверов и по­
лучать доступ к другим возможностям Internet, ра­
ботая в текстовом режиме. Конечно, при этом многое 

выглядит не так или становится просто не­
доступным. Основное назначение этого 
продукта — позволить пользователям тек­
стовых терминалов, которыми могут быть 
и удаленные терминалы, подключенные, 
например, с помощью модемов, полу­
чить доступ к большинству информа­
ционных ресурсов. Конечно, это гораз­
до менее удобно, чем WWW, но луч­
ше иметь хоть что-то, чем ничего.

5. Специализированные коммер­
ческие серверы.

В системе информационных сер­
веров сети Internet существуют так­
же и так называемые коммерческие 
серверы информации, за доступ к ко­
торым взимается дополнительная 
плата. Сюда включены разнообраз­
ные коммерческие базы данных и ин­
формационный сервис. Использова­
ние этих служб обычно сопряжено 

с предоплатой оказываемых услуг. В услуги, например, 
входит подыскивание в любой части света фирм — по­
тенциальных компаньонов в любой сфере деятельнос­
ти или производителей какой-либо продукции.

6. Система WAIS и WAISMail. Данные серверы 
позволяют получить доступ из WWW или посредст­
вом личной почты к хранящейся на сервере базе 
сообщений, сформированной из материалов телекон­
ференций. Так, например, можно произвести поиск 
по конференциям, обсуждающим ОС M S-DOS, на 
предмет упоминаний того или иного программного 
продукта, или выполнить поиск коммерческой ин­
формации по какому-либо ключевому слову.
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Наверное, у читателей уже возник вопрос — можно 
ли получить доступ ко всему описанному многооб­
разию возможностей в нашей стране? Да, конеч­
но, но качество этого доступа очень сильно зави­
сит от цены. Самое лучшее — это получить полно­
ценный доступ ко всем вида сервиса. Для этого вам 
придется оплатить подключение к сети по прото­
колу T C P /IP  по коммутируемой или выделенной 
линии. Оплата такого сервиса, конечно, зависит от 
того, какая именно организация предоставляет по­
добную услугу, но в любом случае сумма будет со­
ставлять несколько сот долларов в месяц. Кроме 
этого, во всех случаях использования зарубежных 
каналов связи вам еще придется оплачивать так 
называемый зарубежный трафик — объем вашей 
информации, прошедший через связующий канал 
с зарубежной частью Internet. Оплата трафика мо­
жет даже превысить месячную плату за эксплуата­
цию IP -подключения. К сожалению, пока никто из 
IP -провайдеров (так называют организации, предо­
ставляющие возможность подключения по IP) не 
считает возможным отказаться от оплаты трафика. 
Это связано как с высокой стоимостью каналов 
связи, так и с некоторой монополией на данный 
вид услуг в нашей стране.

Следующее, что вы можете предпринять в случае, 
если IP-сервис вам не по карману, — это получить 
терминальный вход в одной из сетей. При этом вы, 
как правило, сможете пользоваться рядом услуг се­
тевого сервиса, работающих в текстовом режиме.

Пока такой сервис по наиболее доступным ценам 
предоставляет сеть Glasnet, хотя ведется тестирова­
ние аналогичного вида услуТ в ряде других сетей. 
Очевидные недостатки — вы зависите от качества 
телефонной связи и в то же время не имеете пол­

ного доступа ко всем видам сервиса сети. К досто­
инствам относится вполне доступная цена.

Третье, что вы можете сделать, — использовать 
возможность работы с помощью электронной поч­
ты. Таким способом вы тоже можете иметь доступ 
ко многим серверам Internet и получать ответы от 
них в виде личной корреспонденции. Однако в этом 
случае стоимость услуг остается высокой — в боль­
шинстве сетей зарубежная переписка ценитсй очень 
высоко и получение, например, файла в один мега­
байт посредством электронной почты может встать 
вам в несколько десятков долларов.

Ситуация довольно неутешительная. Рынок инфор­
мационных услуг в нашей стране лишь начинает 
развиваться и ему еще предстоит эпоха конкурен­
ции и снижения цен.

Опрос мнения многих профессиональных «сете- 
виков» в межсетевой конференции сетей FIDO — 
RelCom RU.NETWORKS (проблемы глобальных сетей 
на территории России) привел к следующему резуль­
тату. Большинство принявших участие в обсужде­
нии вопроса о сегодняшнем и завтрашнем дне ком­
пьютерных сетей в нашей стране сошлись на мне­
нии, что основная проблема состоит сейчас в вы­
сокой стоимости аренды каналов связи, низкой те­
лефонизации государства в целом и отсутствии ин­
вестиций, направленных на развитие современных 
средств связи. Ценовые и другие трудности в эксплу­
атации сетей возникают в первую очередь из-за про­
блем со скоростными каналами связи и качествен­
ной электронной телефонией.

Материал подготовлен в информационном отде­
ле сети LMSNET, тел.: (095) 324-88-43

М.Шишмарев, М. Клочков

1. Новая версия  программы автоматического чтения текстов AUTOR v.2.10
AUTOR - самая быстрая и одна из самых надежных программ, непревзойденная по качеству чтения 

машинописных текстов. Единственная многошрифтовая omnifont-программа для MS*DOS.
2. VISITER v.1.00 Впервые в России:
Обеспечивает полный цикл обработки бумажных документов: от сканирования и распознавания до 

создания архива документов и поиска в нем информации по контексту.
3. Популярные про граммы-переводчики: STYLUS ("ПРОектМТ”), PARS ("ТЕХНОС").
4. Орфографический корректор текстов под WINDOWS - ГЛАГОЛ.
6. Программная продукция BORLAND, MICROSOFT и других ведущих фирм.
5. СКАНЕРЫ всех типов.

Низкие цены: ручной сканер + программа распознавания - около 200$ 

Следите за нашей рекламой: 
AUTOR PRO для WINDOWS - принципиально новый уровень возможностей OCR-программ.

________ ТОО ОКРУС, г.Москва, телефоны: 2 8 7 -1 6 6 2 , 2 8 7 -1 4 6 3 , 2 3 8 -2 0 7 6 .________
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С амая глобальная сеть на всем глобусе. Самая 
дешевая сеть, цена работы с которой 

измеряется не деньгами. Сеть, объединяющая 
огромное количество пользователей, многие 
из которых до такой степени фанатично 
преданы ей, что сделали ее своим образом жизни. 
Сеть, о которой мы знаем, в сущности, 
так мало... Это —

FIDO
Несколько слов о FIDO

Статьи о FIDO принято начинать с такого опреде­
ления: «FIDO — всемирная любительская компьютер­
ная сеть». Как видите, и эта статья не исключение. 
Но что же такое любительская всемирная сеть?

Любительская...

Сообщество FIDO охватывает огромные территории, 
состоит из колоссального количества самых разных 
людей, имеет достаточно сложную внутреннюю ор­
ганизацию. И опирается оно на энтузиазм людей, 
создающих (очень часто на личной технике) узлы сети 
и поддерживающих ее нормальную работу. Для них 
это хобби дает самое важное — общение, которого 
так не хватает в сегодняшней жизни с ее дороговизной 
и недостатком времени.

...Всемирная...

Сеть FIDO возникла в США как средство общения 
нескольких друзей между собой. Однако уже через 
несколько лет она сильно разрослась и теперь на­
считывает более 20 тысяч узлов по всему миру. Ч е­
рез узлы доступ к сети получают пойнт-системы и 
пользователи BBS, а это уже миллионы! Кстати, да­
леко не каждая BBS является узлом или пойнтом 
FIDO, и далеко не на всех узлах FIDO есть BBS.

...Сеть1

Да, это сеть. В ней существует строгая иерархия, 
управляется она структурой координаторов, которыми 
обычно являются наиболее авторитетные участни­
ки FIDO. Континент обычно является «зоной», страна 
или ее крупная часть — «регионом», город или ком­
пактная группа городов — «сетью». Каждым уровнем

этой иерархии руководит координатор: зональный, 
региональный или сетевой. Следует отметить, что это 
разделение принимается с целью минимизировать 
расходы на междугородные и международные звон­
ки.

Из перечисленных выше компонентов составляется 
адрес узла в FIDO (например, 2:5020/263 означает, 
что это узел во второй зоне, 50-м регионе и 20-й сети 
в этом регионе. 263 — это номер узла в сети).

С сетью могут работать и так называемые «пойн­
ты». Это оконечные системы, жестко привязанные 
к определенному узлу, который именуется «босс-узел». 
Адрес пойнта может выглядеть так: 2:5020/263.2. 
Согласно Уставу FIDO, пойнт не является полно­
ценным членом сети, но и требования к его систе­
ме предъявляются более слабые. П ойнт не обязан, 
поддерживать зональный почтовый час (это специ­
альное, единое для всех узлов зоны время, выделя­
емое для выполнения почтовых процедур). Однако 
пойнт не имеет права голоса, и все его почтовое вза­
имодействие с сетью происходит через босс-узел.

А зачем?

Вероятно вы уже задумались над тем, какие услуги 
вам предоставит FIDO, если вы станете ее пользо­
вателем. Так вот, в FIDO нет ни «услуг», ни «поль­
зователей»; FIDO — это сеть равных, по определе­
нию ее основателей — «сеть друзей». И могучим 
потоком информации, проходящей по каналам FIDO, 
могут пользоваться все.

Основным средством общения является сетевая 
почта (NetMail) — обычная переписка, осуществля­
емая по электронным каналам связи. Значительно 
больше почты проходит по эхо-конференциям. Эхо- 
конференция — это некоторая группа людей, объ­
единенная общими тематическими интересами. Та­
ких конференций в FIDO несколько сотен, и тема­
тика их очень разнообразна (от серьезных технических 
проблем и вопросов медицины до политики, юмо­
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ра и анекдотов). Любое сообщение, написанное в 
конференцию, сможет прочитать каждый ее участ­
ник независимо от того, находится он в Москве или 
где-нибудь в Сибири.

Каждая конференция имеет свои правила, опре­
деляющие тематику конференции, используемые 
языки и так далее. За соблюдением этих правил следит 
один из ее участников — так называемый модера­
тор. Очень часто модератором является создатель 
конкретной конференции. Создать конференцию 
достаточно просто, главное — чтобы она была ин­
тересна достаточно широкому кругу подписчиков.

В отличие от таких сетей, как RelCom, в FIDO 
строго запрещена любая коммерческая деятельность1. 
И это понятно — сеть держится на добровольных уси­
лиях многих людей, и использовать ее для получе­
ния прибыли пли распространения рекламы, по мень­
шей мере, неэтично. Часто спрашивают, можно ли 
из FIDO отправить письмо в RelCom. Да, можно, 
но при этом за вашу корреспонденцию кому-то при­
дется заплатить из собственного кармана.

Чтобы начать работу

Аппаратную часть составляют модем и компьютер 
(обычно IBM PC-совместимый). Программ потребу­
ется три: мэйлер, эхопроцессор и редактор сообще­
ний. Мэйлер осуществляет взаимодействие (через мо­
дем и телефонные каналы, естественно) с внешним 
миром — проще говоря, отвечает на звонки и зво­
нит сам. Все операции производятся почтовыми 
программами автоматически, а все звонки делают­
ся глубокой ночью, чтобы по возможности снизить 
расходы на телефонную связь и не занимать без того 
перегруженные каналы. Обычно при настройке мэй- 
лера ему указывают, когда, куда и с какой целью 
следует осуществлять звонки. Эхопроцессор обеспе­
чивает хранение и переработку информации из эхо- 
конференций, а редактор почты позволит вам про­
сматривать почту и писать ее самому.

Используется также множество дополнительных 
программ, которые в той или иной степени упро­
щают работу со станцией FIDO или автоматизиру­
ют какие-либо процедуры. Некоторые из них часто 
называют почтовыми роботами, так как они обыч­
но реализуют функции некоторого конечного авто­
мата над множеством писем. Обрабатывать вручную 
огромные объемы информации, проходящие через 
узлы FIDO, просто невозможно. Существует доста­
точно много программ всех упомянутых категорий. 
Большинство из них распространяется свободно, 
поскольку создают их не с целью извлечения при­

' Похожих пр инци по в  придерживаются в таких сетях, как 
BITNET и EARN, ориентированных на пользование учеными 
(Прим. ред).

были — разработка таких программ является для их 
авторов логическим продолжением работы с сетью 
FID O .Большинство узлов FIDO начинают работать 
с 22-23 часов и заканчивают работу около 7-9 часов 
утра, есть и круглосуточные узлы. Самая большая 
ошибка новичков — звонки не вовремя (сколько об 
этом ни говори, все равно звонят...). Номер, на ко­
тором ночью функционирует узел FIDO, днем ис­
пользуется как самый обычный телефонный номер!

Как вступить в FIDO?

Нужно собрать все необходимые программы, настро­
ить их и, выбрав узел FID O , с которым устанавли­
вается стабильная связь, связаться с его Системным 
Оператором. Это делается либо путем звонка голо­
сом, либо путем написания NetM ail-письма сисопу 
(что предпочтительнее, так как продемонстрирует 
сисопу, что ваша система работоспособна). Некоторые 
узлы вовсе не берут пойнтов — это их право. Но если 
станция не перегружена и не выполняет каких-либо 
более важных для сети в целом функций, то адрес 
вам, скорее всего, предоставят. Впрочем, есть и «без­
адресные» абоненты сети — пользователи BBS, име­
ющие доступ только к конференциям FIDO.

Обычно к новому пойнту предъявляется ряд тре­
бований, обусловленных характеристиками и особен­
ностями функционирования узла. Помните, что Устав 
FID O  обязывает сисопа, предоставляющего вам 
пойнт-адрес или доступ к эхо-конференциям, отвечать 
за вас перед всеми остальными членами сообщест­
ва. За все ваши проступки ответственность будет нести 
именно ваш босс-узел! Он же наиболее квалифици­
рованно и с учетом конкретной ситуации поможет 
вам в настройке станции и на начальных этапах ра­
боты с сетью.

Автор статьи с удовольствием ответит на вопро­
сы читателей, касающиеся работы с FIDO. Тел.: 
(095) 954-47-45 9.00—15.00 голос, 18.00—9.00 модем 
2:5020/263.2

И.Щекалев

Software
Security

ЭЛЕКТРОННЫЕ КЛЮЧИ
для защиты программ в DOS/WINDOWS 
* энергонезависимая память 

защита объектных модулей 
и исполняемых файлов 

защита данных и оверлеев

З А Щ И Т А  П Э В М  И П Е Р Е Д А Ч И  Д А Н Н Ы Х
с помощью персональных электронных 

идентификаторов Touch Memory
Software Security Belarus. Тел: (0172)45-21-03, 

факс: 45-31-61, e-mail: lev@ssb.ibibel.glas.apc.org
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FIDO — узелки на память
Начнем с того, что основные принципы органи­

зации сети FIDO закреплены в Уставе — FIDO Po­
licy.

Устав сети FIDO

Устав — это основной документ, определяющий клю­
чевые понятия, термины, структуру сети и методы 
управления сетью. Устав необходим потому, что сеть 
FIDO — это децентрализованная система, и качес­
тво ее работы зависит от каждого участника сети.

Рассмотрим некоторые основные положения FIDO 
Policy в моем вольном изложении.

• Структурной единицей FIDO является узел. Узел — 
это система, состоящая из компьютера, модема и 
программного обеспечения, реализующего принятые 
в FIDO стандарты, управляемая системным опе­
ратором узла и готовая ответить на входящий звонок 
другого узла во время зонального почтового часа.

• Отдельные узлы FIDO объединяются в сети по 
принципу географической близости группы узлов 
с учетом границ телефонных сетей, покрывающих 
некоторую географическую область. Сеть обычно 
соответствует крупному городу или целой области 
(республике).

• Сети объединяются в регионы также по географи­
ческому принципу. Регион обычно соответствует 
стране.

• Регионы по тому же географическому принципу 
объединяются в зоны. Зона соответствует конти­
ненту.
Такое иерархическое построение сети FIDO при­

водит нас к понятию стандартной маршрутизации 
сетевой почты — default netmail routing. Почта из 
одной сети в другую идет через выделенный в этой 
сети узел (host), почта в другой регион также на­
правляется через выделенный в регионе узел, и почта 
в другую зону также будет передана через выделен­
ный для этого узел в зоне. Обычно эти выделенные 
узлы принадлежат координаторам соответствующих 
уровней. Структуру координаторов мы опишем да­
лее.
• Узел сети FIDO обязан быть готовым к приему 

входящего звонка другого узла во время зональ­
ного почтового часа (Zone Mail Hour, ZM H). П о­
нятие ZMH является основополагающим в FIDO 
и означает, что в этот час (всего один час в сут­
ки!) в сети пересылается исключительно сетевая 
почта. Любые другие действия (работа BBS, пе­
ресылка архивных файлов, пересылка пакетов те­
леконференций) в этот час запрещена. И одного

часа в сутки достаточно для стабильной работы 
сети!

• Узел может иметь несколько (или не иметь во­
обще) пойнт-пользователей («точек», point), ко­
торые имеют системы, идентичные узловым, но 
не обязаны отвечать на входящие звонки во вре­
мя ZMH.
Таким образом, вырисовывается важное отличие 

сети FIDO от других сетей — FIDO объединяет кон­
кретных людей, личности, а не организации и уч­
реждения. Для управления такой сетью была выра­
ботана уникальная структура, многоуровневая и де­
централизованная, также описанная в уставе. Это 
структура координаторов.

Нижний и самый многочисленный уровень управ­
ления — сетевые координаторы (Network Coordina­
tor, NC), которые отвечают за бесконфликтную ра­
боту внутри своей сети. Региональные координато­
ры (RC) заботятся о разрешении конфликтов внут­
ри своего региона. Зональные координаторы (ZC, их 
всего шестеро) организуют работу внутри своей зоны. 
Сетью FIDO в целом управляет Совет зональных 
координаторов, во главе которого стоит Междуна­
родный координатор (International Coordinator, IC), 
избираемый из числа зональных координаторов.

Все координаторы — такие же сисопы, как и все 
остальные операторы узлов, но у них есть допол­
нительные обязанности. Координаторы всех уров­
ней выступают в роли третейских судей при раз­
боре конфликтов на своих уровнях управления; 
кроме того, они обязаны выдавать сетевые адреса 
узлам (сетям, регионам) и вести список узлов сети 
FIDO (Nodelist), который обновляется каждую не­
делю.

Вот как это происходит. Все NC еженедельно от­
сылают своим RC списки узлов своих сетей. RC 
формируют из них нодлист региона и отсылают его 
соответствующим ZC, а те в свою очередь форми­
руют списки узлов зоны и направляют их 1C. Меж­
дународный координатор ведет список узлов всей сети 
FIDO и рассылает его ZC, которые отсылают пол­
ный нодлист RC, от RC его получают NC и, нако­
нец, узлы и пойнты. Для ускорения процесса исполь­
зуются программы-роботы, обновляющие списки. В 
целом нодлист полностью определяет состав и струк­
туру узлов сети FIDO на текущую неделю.

«Конфликтом» в сети FID O  считается ситуация, 
когда некоторый узел работает некорректно по от­
нош ению к другим узлам и не может (или не хо­
чет) сам устранить такую ситуацию. Некорректным 
поведением считается, например, звонок в нера­
бочее время узла (больш инство узлов отвечают на 
входящие звонки только ночью или в зональный
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почтовый час), блокирование работы узла слиш ­
ком частыми звонками, использование чужого ад­
реса и так далее. В общем случае решение о не­
корректности работы узла принимается на осно­
вании прецедентов, история которых также при­
ведена в уставе FIDO.

Почтовая система сети FIDO

/'Р асш иф ровка с е т е в о го  а д р е с а  в се ти  FIDO

50 11 /  16

'  1 номер то ч к и , п о л ь зо в ат ел я  у зл а

номер у зл а

номер се ти  в регионе

номер реги о н а  в зоне

номер зоны в се ти  FIDO

З о н а : 2. Европа
Р еги он : 5 0 , Россия
С ет ь : 1 1 , Уфа и Башкирия
У зел : 1 6 , F ly  BBS, A rakdy H uk h ta ro v
Точ«8 = 1 .  P a n ir  C a lih a c v ___________________

Относительно аппаратной части системы уточним, 
что модем должен быть Hayes-совместимым и ра­
ботать в стандарте CCITT V.22bis, желательно наличие 
коррекции ош ибок MNP 4 или V.42, не повредит 
сжатие данных MNP 5 или V.42bis, весьма привет­
ствуется установка скоростных модемов в стандар­
тах V.32, V.32bis, HST или РЕР2 и телефонной ли­
нии, свободной хотя бы ночью.

Теперь о некоторых подробностях программной 
части. Практически все мэйлеры FIDO используют 
в своей работе так называемый Fossil-драйвер, рас­
ширяющий функции коммуникационного прерывания 
Intl4h. На компьютере автора статьи используется 
драйвер BNU.COM, полученный по модему во вре­
мя сеанса интерактивного доступа к BBS. Наиболее 
распространены такие мэйлеры, как FrontDoor, Bin- 
kleyTerm и Т-M ail3.

Из редакторов сообщений более других известен Gol- 
dED, его, как и другие упомянутые в статье програм­
мы, можно получить на многих BBS, так как он явля­
ется shareware-продуктом. Эхопроцессоров существует 
великое множество — GEcho, RA-Echo, FastEcho...

Основу почтовой системы моего узла составляет 
мэйлер T-M ail, созданный А.Елкиным из Санкт- 
Петербурга. Он имеет документацию на русском язы­
ке, постоянно выходят новые версии этого мэйле- 
ра, в которые добавлены новые возможности и ис­
правлены некоторые ошибки.

Кто такой АКА

Общий вид расшифровки адреса сети FIDO пред­
ставлен на рис. 1. Сетевой координатор нашей сети 
имеет адрес 2:5011/0, то есть является как бы нуле­
вым узлом сети. Региональный координатор адре­
суется как 2:50/0, являясь независимым узлом в ре­
гионе (не входящим ни в одну сеть этого региона).

Каждый участник сети FIDO в некоторые проме­
жутки времени может иметь более одного адреса — 
обычно это бывает во время перехода узла из од-

2 Подробнее о стандартах передачи, коррекции и сжатия дан­
ных читайте в спецвы пуске «Модемы» Ком пью терП ресс 
№ № 3-4’94 (Прим. ред).

3 А  также программа Squish, пользующаяся очень большой
популярностью  (Прим. ред).

Рис. 1

ной сети в другую или во время изменения статуса 
узла, когда некоторый узел, например, становится 
координатором в сети. Принято указывать дополни­
тельные адреса с префиксом AKA (Also Known As, 
Также Известный К ак...). Мой узел сейчас делит 
компьютер с другим узлом нашей сети, и во избе­
жание потери почты мы установили адреса друг друга 
в виде своих АКА: 2:5011/1.0, АКА 2:5011/16.0, и 
наоборот, 2:5011/16.0, АКА 2:5011/1.0. Таким обра­
зом, мы получаем почту, приходящую на оба адре­
са, а ее сортировкой занимается эхопроцессор.

Ваш первый адрес

Чтобы обратиться с запросом о получении адреса в 
сети FIDO, нужно просмотреть нодлист (который 
поставляется в обычном текстовом формате ASCII) 
и найти подходящий узел. Выбрав узел, вы опреде­
ляете свой адрес, который будет выглядеть как ад­
рес узла и три девятки после точки — 2:5011/1.999 — 
именно такой нереальный адрес принят в FIDO для 
первого входа в сеть. Когда я впервые получал ад­
рес в сети FIDO, мой запрос выглядел так:

Прошу взять меня вашим пойнтом.
, ? ,Klin(jon' e_let_BBS,U f a ,George_V._Levdic, -Unpubliehed- 

, 2 4 00,MNP,V4 2,MO.

Это означало, что я нахожусь в городе Уфе, моя 
BBS названа в честь Клинтонов из уже забытой игры 
для СМ ЭВМ4, меня зовут Юрий В.Левдик, я не хочу 
публиковать свой телефон, работаю на модеме с 
максимальной скоростью 2400 bps, который также 
поддерживает протоколы коррекции ошибок MNP 
и V.42, и моя почтовая система работает в режиме 
«только почта» (МО, Mail Only), то есть не имеет 
BBS для обеспечения интерактивного доступа поль­
зователей. Строка запроса начинается с запятой, и 
все названия, состоящие из нескольких слов, напи­
саны через знак «_», а не через пробел, это один из 
стандартов FIDO — стандарт формата нодлиста.

Для того чтобы послать это письмо, нужно ском­
пилировать нодлист программой, входящей в комплект

4 Игра называлась Star Treck (Прим. ред).
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'lExit 12 9:00 ; Выход в DOS с кодом 12 в 9 утра 'N
.------------------------------ Global-----------------------------
Boss All ; Прн неудачах всегда перезванивать <автодозвон>
; Работаем в сети 5011, г. Ура.------------------------------ 1 2:5011 1--------------------------
Hail fill 2:5011/15.0 ; Паковать почту для любых узлов через узел Босса
Direct 2:5011/16.0 i Почту Боссу паковать напрямую
Hold 2:5011/16.0 09:09-21:00 ; НЕ ЗВОНИТЬ Боссу с 9 утра до 9 вечера 
<Ро11 2:5011/16.0 02:00_______ ; Позвонить Боссу в 2 часа ночи__________ у

Рис. 2
поставки мэйлера. Для T-Mail это TNC.EXE (TNC, 
Т-Mail Nodelist Compiler), он использует управляю­
щий его работой файл TNC.CTL, в котором вы ука­
зываете путь и имя файла нодлиста. Затем потребу­
ется установить расписание работы мэйлера, в кото­
рое нужно включить автоматическую генерацию спе­
циального пустого письма для опроса босс-узла в за­
данное время. В случае T-Mail это делается в файле 
EVENTS.CTL (event — событие), как показано на рис.
2. Когда все сделано, вы можете спокойно оставить 
ваш компьютер и модем включенными на ночь (вы­
ключите только монитор!) и запустить на нем мэй- 
лер при помощи командного файла. В заданный вами 
промежуток времени мэйлер позвонит на узел и от­
правит ваше письмо. Оставьте включенной вашу поч­
товую систему и на следующую ночь — мэйлер сно­
ва позвонит на узел и получит ответ.

Для повышения надежности работы вашей поч­
товой системы имеет смысл установить простой фер- 
рорезонансный стабилизатор напряжения (хотя бы 
от телевизора) между розеткой на 220 вольт и ва­
шим компьютером. Еще один хороший способ ис­
пользования ночного времени — это запуск по рас­
писанию всяческих тестирующих (да и любых дру­
гих) программ. Планировщик мэйлера T-M ail по­
зволяет с точностью до секунды запускать на вы­
полнение разнообразные программы-роботы, напри­
мер, я запускаю командный файл для звонка на го­
родской сервер сети RelCom. Так мирно и дружно 
живут на моей машине две разные системы элек­
тронной почты...

Информационная специфика сети FIDO

Во-первых, вся информация в FIDO пересылается 
по возможности бесплатно, за исключением расхо­
дов на телефонную связь, и положением Устава си- 
сопам запрещено взимать со своих пользователей 
суммы, превышающие эти расходы. Так как сетевая 
почта (да и эхо-почта) передается от узла к узлу, 
частичная сумма оказывается небольшой для каж­
дого узла сети, а если она делится между несколь­
кими пользователями одного узла, то становится еще 
меньше. Такая форма распределенной оплаты пере­
сылки называется Cost-Sharing, но в России приме­
няется довольно редко.

Вторая особенность состоит в том, что в сети FIDO 
очень активно (гораздо активнее, чем, например, в 
RelCom), обсуждаются профессиональные програм­
мистские проблемы. Существует несколько сотен эхо- 
конференций по самым различным темам, начиная 
от общих вопросов работы в MS-DOS и кончая слож­
нейшими вопросами объектного программирования 
для UNIX.

Наконец, используя сетевую почту, вы можете най­
ти собеседника практически по любым интересую­
щим вас вопросам, не обязательно профессиональ­
ным. Возможно, вы будете говорить о вашем хоб­
би, или об интересных путешествиях, или о семье 
и детях — эхо-конференции такой тематики тоже 
существуют' в сети FIDO.

Таким образом, сеть FIDO может стать наиболее 
дешевым и удобным способом вашего выхода в ог­
ромный мир компьютерных телекоммуникаций. 
Используя опыт и технологию FIDO, можно чрез­
вычайно быстро разворачивать независимые систе­
мы электронной почты. Это могло бы, на мой взгляд, 
заинтересовать не только бизнесменов, но и ш ко­
лы, институты, академические учреждения, библи­
отеки и многих специалистов в самых разных об­
ластях.

Единственной серьезной проблемой во внедрении 
таких сетей остается давно уже устаревшее поста­
новление, запрещающее подключение к телефонной 
линии чего бы то ни было, кроме телефонного ап­
парата. Такое положение порождает совершенно 
ненормальные ситуации, когда телефонные станции 
требуют регистрации даже сертифицированных Ми­
нистерством связи модемов и повышают абонентс­
кую оплату за номер, на котором установлен модем. 
Если FIDO (как и любая другая система электрон­
ной почты) придет, как говорится, в каждый дом, 
то все мы вместе, может быть, сможем преодолеть 
это странное явление. Прекрасным примером явля­
ется организация радиолюбителей-коротковолнови- 
ков: у них есть не только своя федерация, но и офи­
циально выделенный для них диапазон частот...

Поработав в сети FIDO, каждый убедится, что эта 
сеть (и этот способ работы) является отличной школой 
как для начинающего программиста, так и для про­
фессионала. А тем, кому есть о чем рассказать лю ­
дям, FID O  предоставит широчайшую аудиторию 
благодарных слушателей (скорее читателей...).

Итак, добро пожаловать в FIDO! Мы ждем вас!

2:5011/1.0
root@fly.bashkiria.su 

Ю.Левдик
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Сеть с золотыми рыбками
Интервью с администратором сети 
L MS N ET Михаилом Шишмаревым

КомпьютерПресс: Михаил, как Вы считаете, что 
является наибольшим препятствием к внедрению 
современных информационных технологий, в час­
тности глобальных компьютерных сетей, в нашей 
стране? Существует ли такое препятствие на самом 
деле или просто развитие требует некоторого вре­
мени?

Михаил Шишмарев: И то, и другое оказывает оп­
ределенное влияние. Развитие требует времени. Не­
сколько лет назад об Internet, FIDONET, о сетях 
вообще у нас в стране слышали только единицы. Были 
энтузиасты, которые начинали и благодаря которым 
это направление стало стремительно развиваться. И 
это было неизбежно. Сейчас развитие сетей в на­
шей стране идет, наверное, даже быстрее, чем за 
рубежом. Что этому мешает? Можно сказать впол­
не однозначно — высокие цены. Это неправильно и 
очень плохо. Вносят свой вклад высокие расценки 
на телефонию, но главное препятствие — высокая 
стоимость нормального выхода в тот же Internet. То, 
что на Западе может себе позволить студент, у нас 
доступно только миллионерам. Нужна очень высо­
кая рентабельность работы в зарубежной части сети, 
чтобы окупить доступ туда. Это сильно тормозит 
развитие всего направления в целом. Информация 
мне напоминает золотую рыбку в сети — золотую в 
буквальном смысле, столь высока ее стоимость.

Простая арифметика: на одном из FTP-серверов 
США лежит дистрибутив программного продукта, не 
являющегося коммерческим. Это Linux — операци­
онная система из семейства UNIX, хорошо работа­
ющая даже «в советских условиях» — на 386 ком­
пьютере и 2-4 Мбайтах оперативной памяти. Мой 
друг, обучающийся сейчас в США, спокойно полу­
чил этот дистрибутив по сети и установил у себя дома 
в целях самообразования. Давайте прикинем, сколько 
это будет стоить мне. По электронной почте: 54 дис­
ка * $0.05/Кбайт — приблизительно $2500. Если я под­
ключен по IP, не считая месячной оплаты: 54 дис­
ка * $0.01/Кбайт — около $500 (расчеты по расцен­
кам RelCom). Понятно, что и то, и другое чересчур 
дорого.

Конечно, я взял заведомо сложный пример с боль­
шим объемом передаваемой информации, но тем не 
менее ситуация именно такова. Объясняется столь 
высокая стоимость просто. С одной стороны, IP - 
провайдеров не так уж много, и фактически есть 
монополия на предоставление этого вида услуг. С

другой стороны, IP-провайдеров тоже можно понять — 
аренда канала связи, наземного или выделенного, 
стоит немало, и ее надо окупать. Окупить канал, 
имея не очень много реально пользующихся им за­
казчиков, нелегко. Выход, мне кажется, будет най­
ден с ростом числа потребителей этого вида услуг. 
Сразу появятся и новые IP -провайдеры, и более 
низкие цены.

Очень интересно было бы собрать информацию 
о желающих получить IP -подключение, но не име­
ющих возможности оплачивать его по существую­
щим расценкам. Кстати, IP -подключение отнюдь не 
предполагает пугающую многих установку ОС UNIX. 
Есть программное обеспечение для DOS, Windows, 
позволяющее работать с Internet.

КП: Вы сами представляете информационную сеть, 
и, кажется, довольно молодую. Не боитесь ли Вы 
конкуренции с такими гигантами, как, например, 
RelCom или Sprint?

МШ: Конечно нет :-). Мы занимаем разные ниши. 
Точнее, соседние. Просто спрос на этот вид услуг у 
нас не удовлетворен. Чаще всего к нам приходят люди, 
впервые задумавшиеся о необходимости использо­
вания E-mail и сетей вообще. Было бы лучше, если 
бы приходили люди, знающие, почему они пришли 
именно к нам или в тот же RelCom.

Сейчас стало гораздо больше фирм, занимающихся 
информационным бизнесом, и есть из чего выби­
рать, исходя из потребностей и предполагаемых за­
трат. Знаете, мне не будет обидно, если после раз­
говора со мной человек пойдет к нашим «конкурен­
там», но будет очень жалко, если он, не зная ниче­
го ни о доступных ему возможностях, ни о сетях 
вообще, заплатит деньги и в итоге разочаруется в 
использовании сетей как таковых. Впоследствии его 
трудно будет переубедить. Досадно, что слишком часто 
уровень сервиса отпугивает людей от использования 
сетей. Иногда телефонный разговор с человеком я 
заканчиваю тем, что отправляю его туда, где ему 
предоставят нужные услуги. Хотя, конечно, мы сами 
стремимся к универсальности в своей работе.

КП: Интересно, почему тогда Вы вообще пошли 
на создание собственной сети, почему, например, не 
влились в уже существующие?

МШ: Мы поставили перед собой не совсем обыч­
ные задачи, теперь, скрепя зубы, стараемся их вы­
полнять. Многое уже получается. Наша цель — сделать 
возм ож но^работу в сети людей, не слишком хоро­
шо разбирающихся в компьютерах. Поэтому очень 
много внимания уделяется пользовательскому интер­
фейсу. И еще делается попытка собрать воедино ту
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информацию, которая рождается в нашей стране и 
по тем или иным причинам недоступна через In ter­
net.

КП: Компьютерные сети за рубежом предоставляют 
людям уникальные возможности, все это, очевид­
но, сопряжено со сложными разработками и эффек­
тивным администрированием сети. Есть ли в нашей 
стране оригинальные сетевые разработки?

МШ: Конечно есть, и немало. Недавно усилия­
ми ребят из RelCom на исторической карте в WWW 
появилась страничка, повествующая о нашей Роди­
не. Много собственных программных разработок. 
Взять, к примеру, программу передачи FTN -почты 
Bink/+, написанную Сергеем Тереховым из Ново­
сибирска, — сейчас этот программный продукт при­
обретает популярность в Америке и Европе. Много 
пользовательских пакетов для работы с сетями, есть 
собственные гейты между двумя системами F T N O In - 
ternet, созданные Дмитрием Завалишиным и Евге­
нием Кроссером. Развитие компьютерных коммуни­
каций в нашей стране немало обязано энтузиазму 
и самоотверженности большого числа талантливых 
людей. При этом не следует забывать, что условия, 
в которых приходится развиваться у нас сетям, весьма 
отличны от зарубежных.

КП: Последний вопрос. Вы говорили о необходи­
мости правильного выбора сети и фирмы, прелое-

К ом пл е ксн ы е  си сте м ы  для ки н о  и тел евидения  
под  кл ю ч /с о  с кл а д а /п о д  ко н тр а кт /п о  л и зи н гу

2D  и 3D  граф ика и  аним ация

тавляющей услуги в области информации. Есть ли 
в этом какие-нибудь универсальные рекомендации?

МШ : Да, есть одна очень простая рекомендация. 
Многие сети предоставляют возможность бесплат­
ного пользования услугами сети в течение некото­
рого времени. Могу точно сказать, что такую услу­
гу предоставляет узел КИАЕ сети RelCom. В Sprint’e, 
кажется, можно отозвать деньги, если вам не по­
нравился результат пользования сетью за какое-то 
время. Мы тоже предоставляем бесплатный период. 
Так что смотрите сами и выбирайте.

КП: Большое спасибо за интересный рассказ.
МШ : Спасибо.

Мини О ф ис Моилфюя' I  /нехнолошя
ftaao rilu  с уош/мен&сиш

Полный цикл докум ент ооборот а, наст раиваемы й на Ваш и задачи 
Создание гиперт екст овы х баз данны х с изображ ениями 

Все богат ст во графического инт ерф ейса  -  для пользоват елей DOS

Серия  компьютерных программ на Ваш выбор:
V i s iT  1 .5  полнотекстовая граф ическая база данны х  
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•И деальны й и нструм ент для б ы стр о го  воплощ ения 

творче ско го  зам ы сла в реальность.

о  Проектов
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Выполнение проекта в кино разреш ении.
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П олиграф ия

Все лучшее для компьютеров
i  Silicon Graphics  

(095) 187-7538/ 7560/7310

□
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□
□

E c l i p s e  ( A lia s  R e s e a r c h )
♦ Э ф ф ективное средство  вы сококачественной  обработки 

сложны х цветных и зображ ений  в реальном времени, 
цветоделение, цветокоррекция, м аскирование и т.д.

«М ощ ны й граф ический  редактор.
«Уникальная по возм ож ностям  систем а рисования и 

худож ественной  обработки.
♦ Л егкая интеграция в сущ ествую щ ие редакциойно-

-изда тел ьски е  системы .
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Н овый феномен текущего десятилетия  —  локальные 
вычислительные сети  —  стал очередным шагом 

компьютерной эволюции. Сети разрослись и превратились 
в неотъемлемую часть любого офиса. В последнее время 
все более актуальным становится вопрос объединения 
ЛВС. Мы начинаем публикацию цикла статей 
об интеграции ЛВС, подготовленного специалистами 
фирмы UNI Inc.

Объединить локальные сети
...Итак, до последнего времени локальные сети слу­

жили сиюминутным нуждам отдельных организаций 
(например, для перекачки файлов), и в ежедневной 
гонке за производительностью и текущей суете пла­
нировщики одних ЛВС не думали об организации 
совместной работы с другими ЛВС. Но сети долж­
ны расти вместе с ростом требований сегодняшне­
го бизнеса. Расширение электронной почты, доступ 
к удаленным компьютерам, возможность распреде­
лять данные по всей организации и другие веселые 
вещи станут необходимы вашей фирме не сегодня- 
завтра. И если вы — сетевой администратор, то рано 
или поздно от вас потребуют объединить все сети в 
одну, и чем быстрее, тем лучше.

Вы можете пойти по пути замены сетевой моде­
ли типа IBM host-to-term inal или DEC LAT на от­
крытые системы модели «клиент-сервер». Однако идет 
ли речь о «модели клиент-сервер», «распределенной 
модели», «совместной обработке» или ином стран­
ном словосочетании, итог один — придется разва­
лить сеть, поставить вычфейительную мощность там, 
где требуется, а потом снова все объединить...

лвс-гвс
Другой способ объединения различных сетей — 
Л В С - Г В С ' , то есть объединение локальных сетей 
напрямую или с помощью глобальной сети. ЛВС- 
ГВС — это комплекс различных сред передачи, ком­
муникационных протоколов и систем управления 
сетями.

Для корректной работы объединенной сети все 
сетевые стандарты нужно связать так, чтобы они 
могли сосуществовать друг с другом, включая сети, 
основанные не на ЛВС-стандартах, такие как сеть 
IBM SNA. Заметим сразу, что задача объединения 
ЛВС-ГВС, во-первых, нелегка, а во-вторых, продол­
жает усложняться из-за роста стоимости оборудования

1 ГВС — Глобальная вычислительная сеть (Wide Area Network). 
Означает немного иное, но точного перевода на русский язык 
термина W AN  просто не существует.

и нехватки технического персонала, хорошо разби­
рающегося в сетях. В нашем курсе мы расскажем о 
том:
- как объединить сети;
- как создать сеть, которая будет поддерживать и 

старые, и новейшие приложения, независимо от 
их сетевой, вычислительной или другой среды;

- как сэкономить деньги, исключив лишнее обору­
дование и технический персонал;

- как повысить функциональность, производитель­
ность, надежность и управляемость всей сети ва­
шей компании;

- и о многом другом.

Инструменты для объединения сетей

Их много — повторители (repeaters), мосты (bridges), 
маршрутизаторы (routers), шлюзы (gateways) и пос­
леднее достижение прогресса в области сетей — се­
тевые коммутаторы (switches). Жаль, что практически 
никто не знает, как все это работает и какую при­
носит выгоду.

Давайте сорвем пелену таинственности с этих чер­
ных ящиков. Все, что нам нужно — это простая ана­
логия. Представим, что сеть — эта почтовый отдел 
фирмы, где сидят четыре узкоспециализированных 
клерка.

Повторитель (repeater)

Повторители обеспечивают самую дешевую и самую 
примитивную связь между ЛВС. Повторитель похож 
на того из клерков в почтовом отделе, который про­
сматривает приходящие факсы, и, так как факсимиль­
ные сообщения не всегда бывают разборчивы, чи­
тает их, воспроизводит и передает полученную копию 
по назначению. Этот клерк — повторитель.

Повторитель обеспечивает простой сервис реге­
нерации сигнала. Сигнал, проходя через среду пе­
редачи (например, по коаксиальному кабелю), ухуд-
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шается пропорционально расстоянию. Такое ухуд­
шение сигнала называется затуханием (attenuation). 
Повторитель объединяет абсолютно идентичные сети 
и защищает сигнал от затухания. Он просто усили­
вает полученный с одного сегмента сигнал и затем 
передает (повторяет) его в другой сегмент.

Таким образом, повторитель обеспечивает самый 
простой способ увеличения максимальной дистан­
ции передачи без уменьшения качества сигнала.

Однако простота и дешевизна повторителя отража­
ются на производительности больших сетей.

На рис. 1 показаны две Ethernet-сети (производ­
ственного и инженерного отделов), соединенные 
повторителем. Этот способ связи вносит достаточ­
но большие накладные расходы. Конечно, персонал 
обоих отделов может теперь пользоваться ранее не­
доступными ресурсами обеих сетей. Но повторитель 
бестолково повторяет все сигналы от сети производ­
ственного отдела в сеть инженерного и наоборот. В 
результате «местное» сообщение сегмента сети про­
изводственного отдела появится в сегменте инженер­
ного, так же как «местное» сообщение инженерно­
го повысит загрузку в производственном. Повтори­
тель порождает значительное повышение загрузки в 
обеих сетях, и тем самым уменьшает скорость пе­
редачи данных и ухудшает общую работоспособность 
сети.

Мост (bridge)

Мосты обеспечивают более интеллектуальный спо­
соб объединения сетей. Мост можно представить как

добросовестного, но лишенного воображения клер­
ка в том же почтовом отделе. Он чрезвычайно быстр 
и дотошен, и вся корреспонденция, появляющаяся 
в почтовом отделе, проходит через его стол. Такая 
привязанность к работе, однако, вносит определенные 
неудобства — этот клерк способен работать только 
с двумя видами информации.

Вот вы отправили два письма, и они попали в 
почтовый отдел. Среди этих писем одно, с кратки­
ми инструкциями, направлено в другую комнату 
вашего офиса, а другое — клиенту в другом городе. 
Оба письма запечатаны в конверты, на которых, ес­
тественно, написаны адреса назначения и отправи­
теля. И вот эти письма попали на стол к нашему 
клерку. Он прочитал адрес на конверте, отправлен­
ном клиенту, и положил это письмо в ящик с над­
писью «Внешняя корреспонденция»*. Точно так же 
он прочитал адрес на конверте внутреннего письма 
и положил его в ящик с надписью «Внутренняя кор­
респонденция». Этот клерк — мост.

Внутренняя корреспонденция должна остаться 
внутри здания, а внешняя попадет на почту и от­
правится по назначению. Но как клерк различает 
внутренние и внеш ние адреса? Да очень просто! 
Вспомните — мы говорили, что клерк очень дото­
шен и может работать только с двумя видами ин­
формации, а именно: адрес назначения и адрес от­
правителя. Каждый раз, когда клерк обрабатывает 
конверт, он сначала читает адрес отправителя и ищет 
его в таблице внутренних адресов. Если этого адре­
са там нет, то клерк-мост добавляет его в таблицу. 
Таким образом, через некоторое время у него скла­

дывается практически полная таблица внутренних 
адресов.

Прочитав адреса отправителя и дополнив табли­
цу, клерк читает адрес назначения и ищет его в той 
же таблице. Если адрес назначения есть в таблице, 
то клерк кладет письмо во «внутренний» ящик, та­
ким образом сохраняя «местный» поток писем мест­
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ным и не загромождая внешний поток корреспон­
денции. Если не находит, то кладет письмо во «внеш­
ний» ящик.

На рис. 2 показаны три Ethernet-сети, соединен­
ные двумя мостами. С точки зрения пользователя, 
мосты создали расширенную сеть, обеспечивающую 
доступ к прежде недоступным устройствам и видам 
сервиса. На более высоком уровне два моста эффек­
тивно разбили сеть на сегменты, сохраняя всю сеть 
от локальных потоков данных и пропуская наружу 
только те данные, которые предназначены для дру­
гих сегментов.

Д. Бондаренко 
UNI Inc. 

(Продолжение следует)

О Р Ф О  для Windows
полная лингвистическая поддержка 

для русского языка

О Р Ф О  позволит Вам:
♦  найти орфографические ошибки и исправить их, 

опираясь на уникальный словарь в 240 тысяч 
основ слов (более четырёх миллионов словоформ)

I ♦  получил.синонимы и антонимы к интересующе­
му Вас слову с помощью тезауруса, включающего 
около 70 тысяч слов и выражений

♦  правильно и красиво расставить переносы
♦  проверить согласование слов в предложении, об­

наружить пропущенные запятые, ошибки в 
использовании предлогов и местоимений, 
слишком сложные предложения, получить 
статистику удобочитаемости и многое другое. 
ОРФО - первый и единственный в мире

грамматический и стилистический 
корректор для русского языка!

К О Н Т Е К С Т  для Windows
электронный словарь 

К О Н ТЕК С Т включает:
♦  англо-русские, русско-английские словдри 

(общеупотребительной лексики, компьютерных 
терминов, коммерческих терминов, трудностей 
английского языка)

| ♦  словарь русских синонимов

КОНТЕКСТ - лучшая помощь для всех, 
кто пишет и переводит!

ОРФО и КОНТЕКСТ предназначены для работы на 
персональных компьютерах, совместимых с IBM  PC.

ЭЛЕКТРОННАЯ
КОМПАНИЯ RAMEC &
ИНИЦИАЛЬНЫЙ y q s r e o m P U T E R
ДНСТРИЬЬНТКР

К а ч е с т в о , д о с т о й н о е  д о в е р и я  !

Bravo
Ascentia

P rem ia
Manhattan

Л и д е р ы  п р и х о д я т  к  В а м  !

193036, Санкт-Петербург, Невский пр., 140 
Тел» (812) 277-70-88. Факс! (812) 277-13-94 

E-mail: RELKOM root@ramec.spb.SU

1В31В4, Москва, Г*. Острое»» 7, U fa . 1 
Телефмс (Ю 5) 2 »  Ю #4 * и ж э м и т ж

1МРОМЛК

Модемы и Факс-модемы
на которые можно положиться

ZOOM TELEPHONICS

Компания N 1 в США в области 
разработки и выпуска широкого 
спектра высококачественных 
факс-модемов, отличающихся са­
мыми привлекательными цена­
ми. Факс-модем ZOOM VFX 
V.32bis признан лучшим в своем 
классе модемом по результатам 
испытаний журнала Computer 
Shopper в феврале 1994 года.

MULTI-TECH SYSTEMS
Самый признанный в мире про­
изводитель профессиональных 
модемов и модемных стоек, 
работающих на выделенных и 
коммутируемы х линиях. 
Испытания, проведенные ЦНИИ 
Связи России показали, иго по 
помехоустойчивости модемы 
MULTITECH превосходят все 
другие ранее испытанные моде­
мы (в том числе ZYXEL и MO­
TOROLA CODEX). Siemens, 
Hewlett-Packard, IBM и многие 
другие выбрали оборудование 
MULTITECH. А Вы?

Ш Более 50 наименований 
модемов и факс-модемов 
со скоростями 28800, 14400, 
9000 и 2400 bps.

■  Факс-модемы для 
Notebook, Macintosh,
PCMCIA, сетей Х.25 и LAN.
■  Подключение к междуна­
родной сети передачи 
данных SPRINT.

Authorized
Distributor

Приглашаем к сотрудничеству дилеров. RRC

Тел.: (095) 421-3794, (095) 423-7109. С.-Петербург: (812) 127-1696
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О тказоустойчивые компьютеры специально 
предназначены для использования в ситуациях, 

когда отказ или внезапная остановка системы 
недопустима. Американская фирма Texas 
M icrosystems является мировым лидером  
в производстве подобных систем.

Отказоустойчивые компьютеры 
от фирмы Texas Microsystems

Прежде чем говорить об отказоустойчивости, сле­
дует определить, что собственно скрывается за этим 
термином. Наш журнал уже писал, например, о дис­
ковых массивах RAID (см. КомпьютерПресс № 9’93). 
Вообще говоря, RAID, или Redundant Arrays of In ­
dependent Disks, являются типичным примером систем 
типа fault tolerance, то есть невосприимчивых к от­
казам. Как известно, такие системы способны про­
должать работу даже при выходе из строя одного или 
нескольких компонентов. Именно в этом случае го­
ворят о толерантности (невосприимчивости) к от­
казам. Невосприимчивость к отказам предполагает, 
разумеется, что работа продолжается без такого ре­
монта, который требует, например, полной остановки 
системы. Как известно, бесплатный сыр бывает только 
в мышеловке. За толерантность к отказам так или 
иначе приходится платить.

Определенный уровень отказоустойчивости обес­
печивается, в частности, в уже существующих авто­
матизированных банковских системах или автома­
тизированных системах распространения авиационных 
и железнодорожных билетов, где любая, даже непро­
должительная, остановка может привести просто к 
катастрофическим последствиям. При широком ис­
пользовании персональных компьютеров в составе 
подобных систем эта проблема приобретает все бо­
лее важное значение. Особенно остро она встала при 
автоматизации вновь открываемых банков, создании 
систем кредитных карточек, САПР, обработке изо­
бражений и решении любых задач, касающихся сбора 
и обработки информации в реальном масштабе вре­
мени.

Именно поэтому большое внимание отечествен­
ной компьютерной прессы на выставке Пятого Меж­
дународного Компьютерного Форума привлек стенд 
российской компании «Родник-Софт», на котором 
была представлена одна из моделей отказоустойчи­
вых систем американской фирмы Texas Microsystems. 
Как известно, эта фирма еще с 1974 года специа­
лизируется на выпуске индустриальных компьюте­
ров и комплектующих к ним. В частности, она впер­

вые разработала и выпустила IBM РС-совместимый 
компьютер с использованием пассивной объедини­
тельной платы (passive backplane). Поясним, что на 
такой плате смонтированы только разъемы, в кото­
рые вставляются стандартные, например, ISA-кар­
ты расширения, в том числе и «активная» карта (ви­
доизмененная системная плата), с установленными 
на ней микропроцессором, памятью и т.п. Стоит 
отметить, что такой подход к конструктиву PC стал 
впоследствии стандартом де-факто для всех компа­
ний, выпускающих индустриальные компьютеры. 
Другой инновацией фирмы Texas Microsystems яв­
ляется разработка целого семейства компьютеров, 
объединенных общим названием FTSA (Fault Tole­
rant System Architecture). Эти компьютеры специально 
приспособлены для работы в крайне тяжелых усло­
виях и приложениях, где надежное функциониро­
вание аппаратных средств является критичным. Кста­
ти, компьютеры FTSA успели уже побывать и в кос­
мосе в рамках програМмиаБрасе Shuttle. В СИТ А и  
ряде европейских государств пользователями подоб­
ных систем являются крупные банки, медицинские 
учреждения, биржи, гостиницы, авиа- и телефонные 
компании, атомные электростанции, крупные пред­
приятия промышленности и торговли и т.д. Гово­
рят, что даже Ш вейцарский Национальный Банк 
использует подобную технику (увы, я там не был, 
поэтому подтвердить не могу).

Стоит отметить, что компьютеры FTSA применя­
ются достаточно часто в качестве локальных стан­
ций, поскольку каждый из них представляет собой 
практически автономную вычислительную систему, 
способную надежно обрабатывать и хранить ценную 
информацию в самой критической ситуации. Несмот­
ря на то что системы FTSA разработаны с учетом 
жестких требований системы UNIX, они с успехом 
применяются при работе под MS-DOS и Windows. 
Стоит отметить, что на уровне базовой системы ввода- 
вывода (BIOS) кардинально был решен ряд проблем, 
связанных с недостатками операционной системы 
DOS и стандартной архитектуры IBM PC. Кстати,
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в компьютерах FTSA используется флэш -BIOS, что 
позволяет достаточно гибко его модернизировать и 
вносить необходимые исправления.

В основе любой отказоустойчивой системы лежит 
аппаратная избыточность, то есть дублирование ос­
новных подсистем. В частности, такой подход на про­
тяжении ряда лет с успехом используется в больших 
и миниЭВМ. Разумеется, что этот подход нашел свое 
воплощение и в компьютерах FTSA.

Как известно, одной из основных подсистем лю­
бого компьютера является его блок питания. Вряд 
ли кто сомневается, что от качества электропитания 
зависит большинство проблем, возникающих при эк­
сплуатации средств вычислительной техники. Именно 
поэтому в компьютерах FTSA применяется два не­
зависимых блока питания. Каждый из них (мощность 
110 Вт) может быть заменен в процессе работы сис­
темы, причем это не скажется на ее рабочих харак­
теристиках, поскольку для полного энергообеспечения 
всей системы достаточно только одного блока. Но 
это еще не все. Ни для кого не является секретом, 
что при отключении сетевого электропитания не 
помогут даже 10 резервных блоков. Именно поэто­
му в состав компьютеров FTSA включен один ис­
точник постоянного, а другой переменного тока. 
Иными словами, в компьютерах FTSA реализован 
встроенный источник бесперебойного питания UPS 
(Uninterruptible Power Supply). Он позволяет обес­
печивать автономную работу устройства в течение

5-30 минут. Время заряда аккумуляторов не превы­
шает обычно 4-8 часов.

Стоит отметить еще и то, что на «страже» элек­
тропитания отдельных устройств стоит специаль­
ная плата мониторинга, которая является неотъ­
емлемым атрибутом систем FTSA. Кроме того, эта 
плата обеспечивает корректное завершение рабо­
ты операционной системы при внезапном отклю ­
чении (то есть закрытие всех файлов и запись и н ­
формации на диск).

Другим немаловажным компонентом компьюте­
ра является его дисковая подсистема. Для некритич­
ных по ценности информации приложений все упо­
вают обычно на длительную безотказную работу со­
временных винчестеров и, вообще говоря, небезос­
новательно. Кстати, это оправдано и чисто эконо­
мически. В случае же хранения очень ценной и за­
частую просто невосполнимой информации без спе­
циальных технических решений просто не обойтись. 
Достаточно давно существуют и, вообще говоря, 
хорошо известны по крайней мере два способа по­
вышения надежности и производительности подсис­
темы хранения данных. Они основаны на методах 
дуплексирования, или дублирования (duplexing), и 
отражения (mirroring) хранимой информации. Кстати, 
последний теперь более известен, как RAID уров­
ня 1. Я недаром вспоминал в начале статьи про мас­
сивы RAID. Так вот, в системах FTSA используется 
RAID уровня 1 («зеркальные» диски).

При использовании метода отражения к одному 
контроллеру (обычно SCSI) подключаются как ми­
нимум два жестких диска (один основной и один «зер­
кальный»), причем специальное программное обес­
печение позволяет записывать информацию на оба 
этих диска одновременно. При считывании инфор­
мации контроллер берет попеременно части файла 
то с одного, то с другого накопителя, объединяя их 
при пересылке в память компьютера. Теоретически 
процесс чтения в этом случае может выполняться в 
два раза быстрее, чем с одного накопителя. В слу­
чае ошибки на одном накопителе информация бу­
дет считана с другого. Преимущества использования 
метода отражения очевидны: это и защита данных, 
благодаря записи идентичной информации на два 
физических носителя, и непрерывный ввод-вывод 
данных даже при выходе из строя одного из нако­
пителей. Стоимость и избыточность подсистем этого 
класса наиболее велика, тем не менее, в ряде слу­
чаев они показывают самую высокую производитель­
ность среди классов RAID 1-5. Немаловажным до­
стоинством подобной организации систем является 
и возможность «горячей» замены одного из нако­
пителей в процессе работы системы.

Кроме этого, в компьютерах FTSA введено неко­
торое усовершенствование. Так, головки приводов 
записывают информацию с некоторым сдвигом от-
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носительно друг друга. Это позволяет избежать оши­
бочных ситуаций на обоих дисках одновременно. За­
метим, что в обычных системах, как правило, вы­
полняется три попытки записи информации на диск. 
В компьютерах FTSA после одного отказа сбойный 
участок сразу выделяется, и данные на него уже не 
записываются.

Неотъемлемой частью компьютеров FTSA явля­
ется, разумеется, и развитая система диагностики. 
П онятно, что практически любая система может 
выйти из строя, например, вследствие серьезного 
отказа. Чтобы свести последствия таких сбоев к 
минимуму, в компьютерах FTSA предусматривает­
ся автоматическая запись на диски всех изменений 
и действий, которые привели к этим изменениям и 
их время. Это позволяет восстанавливать данные на 
диске за счет «отката» в ту позицию, после которой 
произошел сбой.

В заключение стоит отметить, что диапазон мик­
ропроцессоров компьютеров FTSA простирается до 
486DX2-66, а объем дисковой памяти — до 
1250 Мбайт. Дополнительную информацию по сис­
темам FTSA вы можете получить на фирме «Родник- 
Софт» по телефону: (095) 113-26-88.

А.Борзенко
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В  этой статье мы расскажем  
о диагностических платах, 

которые в большинстве случаев 
могут установить причины 
неисправностей или «смерти» вашего 
компьютера, когда все другие 
средства оказываются бессильны. 
Сегодня речь пойдет 
о трех диагностических наборах, 
которые производит и продает 
фирма «РОСК».

Диагностические платы
Как мы уже отмечали (КомпьютерПресс №5'94, 

СТр. 44-46), программная диагностика компьютера мо­
жет выполняться только в том случае, когда рабо­
тоспособна определенная часть жизненно важных его 
компонентов. В противном случае подобную програм­
му даже не удастся загрузить, не говоря уже о ее эф ­
фективной работе. Единственной возможностью в 
такой ситуации является использование некоторых 
специальных аппаратных средств — диагностических 
наборов, которые чаще всего могут установить при­
чину возникшей неисправности. Но прежде чем рас­
смотреть эти средства, напомним некоторые важные 
сведения.

Как известно, базовая система ввода-вывода BIOS 
(Basic Input Output System) называется так потому, 
что включает в себя обширный набор программ ввода- 
вывода, благодаря которым операционная система и 
прикладные программы могут взаимодействовать с 
различными устройствами как самого компьютера, 
так и подключенными к нему. Система BIOS в IBM 
PC-совместимых компьютерах реализована в виде 
одной или двух микросхем, установленных на сис­
темной плате компьютера. В случае использования 
двух микросхем, например, с организацией 32Кх8 и 
общим размером 64 Кбайта, каждая из них помеча­
ется соответственно Low (младший байт) и High (стар­
ший байт). Поскольку содержимое ROM BIOS фир­
мы IBM было защищено авторским правом (то есть 
его нельзя подвергать копированию), то большин­
ство других производителей компьютеров вынужде­
ны были использовать микросхемы BIOS независи­

мых фирм, системы BIOS которых, разумеется, были 
практически полностью совместимы с оригиналом. 
В настоящее время наиболее известные три из этих 
фирм: American Megatrends Inc. (AMI), Award Sof­
tware и Phoenix Technologies. По некоторым сведе­
ниям, более 60% IBM PC -совместимых компьюте­
ров используют BIOS AMI.

Заметим, что конкретные версии BIOS неразрыв­
но связаны с набором микросхем (chipset), исполь­
зуемым на системной плате. Например, фирма Chips 
&Technologies на материнских платах собственного 
производства использует и свою систему BIOS. За­
метим, что система BIOS, помимо программ взаи­
модействия с аппаратными средствами на физичес­
ком уровне и начального загрузчика, содержит так­
же программу тестирования при включении питания 
компьютера POST (Power-On-Self-Test). При вклю­
чении питания компьютера начинает выполняться 
именно эта процедура. В первую очередь тестирует­
ся сам микропроцессор, поскольку понятно, что если 
с ним что-нибудь случилось, все дальнейшие опе­
рации становятся просто бессмысленными. Данные 
тесты включают обычно выполнение базовых команд, 
работу с флагами, проверку регистров общего назна­
чения и т.п. После проверки микропроцессора про­
цедура POST тестирует, по сути дела, сама себя, про­
веряя, правильно ли считываются инструкции из 
системного ROM BIOS. Далее в определенной по­
следовательности тестируются все важнейшие ком­
поненты компьютера: начинаются проверки и ини­
циализации таймера, контроллеров прерывания, кла-
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Таблица 1

Протяженность и коли­
чество гудков динамика

Г рафическое 
изображение

Значение сигнала 
(неисправность)

1 короткий -
Нормальное завершение 

POST, все O.K.

2 коротких -
Код ошибки связан 

с монитором

Нет гудков -
Источник питания, 

системная плата

Непрерывный гудок -
Источник питания, 

системная плата

Повторяющиеся короткие 
гудки -

Источник питания, 
системная плата

1 длинный, 1 короткий - Системная плата

1 длинный, 2 коротких -
Адаптер дисплея 

(MDA, CGA)

1 длинный, 3 коротких - Адаптер дисплея (EGA)

виатуры, прямого доступа к памяти, CMOS RAM RTC, 
первых 64 Кбайт системной памяти и т.д. На завер­
шающей стадии POST обычно осущ ествляются 
проверка и инициализация устройств, обеспечивающих 
связь компьютера с внешним миром, — видеопод­
системы, дисков, последовательных и параллельных 
портов и т.п. На этой фазе POST выполняется так­
же тестирование всей оставшейся оперативной па­
мяти компьютера.

Надо сказать, что информировать о том, как про­
ходит диагностика компью тера, процедура POST 
может тремя различны ми способами: звуковыми 
сигналами, сообщениями на дисплей и выдачей шес­
тнадцатиричных кодов в определенный порт ввода- 
вывода. Из этих трех способов наименее известным 
является последний, но именно на нем и основано 
большинство диагностических плат.

Звуковая сигнализация осуществляется через ди­
намик компьютера последовательностью коротких 
и длинных гудков. В табл. 1 приведены некоторые 
звуковые коды, характерные для ROM BIOS IBM. 
Надо сказать, что соответствующие коды ROM BIOS 
Phoenix и AMI гораздо многочисленнее и, разуме­
ется, могут сообщить о произошедшей ошибке бо­
лее детально.

Что касается вывода сообщений на дисплей, то оче­
видно, что такая операция осуществима лишь в том 
случае, когда видеоподсистема и ряд других компо­
нентов компьютера в полном порядке. Обычно та­
кое сообщение состоит из цифрового кода и крат­
кого комментария. Например,
1790 -  D is k  0 E r r o r .

Если у вас есть соответствующая документация, то 
из нее можно узнать, что данное сообщение гово­
рит об ошибке чтения диагностического цилиндра на 
жестком диске 0.

Во время выполнения процедуры POST подпрог­
раммы тестирования посылают по определенному 
номеру порта ввода-вывода код, соответствующий 
началу определенного теста. Именно этот код и мо­
гут читать специальные диагностические платы, ус­
тановленные в один из слотов на системной шине. 
Для индикации шестнадцатиричного номера текущего 
теста, как правило, используются два цифровых ин­
дикатора, либо набор светодиодов LED (Light Emit­
ting Diode). В случае «зависания» (остановки) ком­
пьютера при выполнении одного из тестов номер его 
высвечивают вышеуказанные индикаторы. Полный 
список POST-кодов для BIOS ведущих фирм-произ- 
водителей обычно прикладывается к диагностичес­
кому комплекту.

Надо отметить, что большинство BIOS для ком­
пьютеров с системными ш инами ISA и EISA для 
POST-кодов используют порт ввода-вывода 80h. Хотя 
в компьютерах Compaq для этих целей применяется 
порт 84h. Отдельные EISA-системы ориентированы 
на порт 300h, часть моделей IBM с шиной ISA по­
сылают коды в порт 90h, для компьютеров с шиной 
MCA вообще используется порт 680h. Некоторые 
платы поэтому имеют возможность для приема POST- 
кодов изменять адрес порта ввода-вывода.

П онятно, что для чтения порта ввода-вывода ди­
агностической карте достаточно использовать 8-раз- 
рядную архитектуру. В таком случае она может ис­
пользоваться как для PC/XT, так и для компьюте­
ров на базе более мощных процессоров и с систем­
ной ш иной EISA. Разумеется, что компьютеры с 
шиной MCA должны применять специальные моди­
фикации диагностических карт.

Надо отметить, что использование диагностичес­
ких наборов особенно эффективно в тех случаях, когда 
«мертвой» считается сама системная плата. Напри­
мер, при ошибке в нулевом банке памяти сообще­
ние о ней не может быть выведено на экран мони­
тора (это касается EGA и VGA). Кстати, многие ди­
агностические карты имеют специальные светодио­
ды LED, которые индицируют наличие питающих 
напряжений +5, -5, +12 и -12 В. Несмотря на то что 
в 95% случаев обычные диагностические карты, ра-

0 0 0 0 0  00 0 ON_________
M i l l  Ш  □  I

OFF 12345678 
386 286

Рис. 1
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Рис. 2
Переключатель SW1 — режим работы платы
Переключатель SW2 — адрес порта вывода
Индикаторы D0-D7 — код ошибки

ботающие с POST-кодами, помогают отыскать неис­
правный элемент, существуют также расширенные ди­
агностические комплекты, которые включают допол­
нительное тестовое программное обеспечение, «за­
шитое» в собственные микросхемы ROM.

Среди производителей диагностического обору­
дования можно отметить такие зарубежные фирмы, 
как Landmark, Ultra-X и M icrosystems Development. 
В нашей стране три типа диагностических комплектов 
предлагает российская фирма «РОСК».

Первый диагностический набор ДП-1 включает в 
себя 8-разрядную плату, которая принимает POST- 
коды только через порт 80h и отображает их на двух 
семисегментных индикаторах. Менее чем за одну 
минуту вы можете узнать, какой из полусотни воз­
можных «недугов» поразил системную плату вашего 
компьютера. В их числе могут быть неисправности 
процессора, канала прямого доступа в память, кон­
троллера клавиатуры, ошибки в оперативной и ви­
деопамяти, при обработке прерываний и т.д. Кроме 
платы, в диагностический набор входят списки POST- 
кодов для трех производителей BIOS: Phoenix, Award 
и AMI. Стоит отметить, что данный набор является 
достаточно простым и эффективным инструментом 
в руках сервис-инженера или любого другого чело­
века, который столкнулся с неисправностью системной 
платы своего компьютера. Более сложный диагнос­
тический комплект представляет собой второй набор, 
включающий в себя диагностическую плату — ана­
лог карты Racer фирмы Ultra-X. Это устройство яв­
ляется уже комбинацией аппаратных средств и про­
граммного обеспечения. Результаты тестирования, вы­
полняемого устройством, могут выводиться на име­
ющиеся на плате светодиоды LED, на монитор, вхо­
дящий в состав компьютера, или даже на принтер. 
В частности, диагностическая плата позволяет ото­
бражать информацию на мониторах, подключенных 
к видеоадаптерам CGA, MDA и к некоторым кар­
там EGA. Данное ограничение связано с тем, что в 
микросхемах ROM, установленных на плате, не ос­
талось места для записи программ, обслуживающих

VGA-мониторы, поскольку основное пространство 
занимают мощные тесты. Работоспособность комплек­
та не зависит от типа проверяемого компьютера и 
BIOS, поскольку в его состав входят микросхемы 
технологического ROM BIOS, которые должны за­
менять системный. Это позволяет проверять мате­
ринскую плату не стандартными тестами из POST, 
а более сложными, использующими иные алгорит­
мы. Именно поэтому применение данной диагнос­
тической платы дает возможность находить такие 
неисправности, о которых не сообщают тесты POST. 
При включении питания диагностическая плата про­
изводит самотестирование и сообщает о своей исправ­
ности тремя звуковыми сигналами. По пяти свето­
диодным индикаторам (16, 8, 4, 2, 1) в левом верх­
нем углу платы в двоичном коде можно определить 
текущий номер выполняемого теста. При этом еди­
нице соответствует светящийся светодиод, а нулю — 
погашенный. Например, если индикаторы 8, 4, 1 све­
тятся, а 16 и 2 — погашены, то номер текущего тес­
та равен 13 (8+4+1). В конце каждого теста вклю­
чается зеленый светодиод (отмеченный буквой Р), если 
тест завершился успешно, или красный светодиод (от­
меченный буквой F), если тест не прошел. Свето­
диод, помеченный буквами СК, указывает на то, что 
задающий генератор системы работает нормально. В 
данной версии платы имеется всего одна перемыч­
ка, которая устанавливает тип процессора: 286 или 
386/486. На плате установлен также 8-разрядный 
переклю чатель, который позволяет пользователю 
выбирать необходимый режим проверки. Существу­
ет два режима скорости тестирования: быстрый и 
нормальный, в которых можно выбрать либо полный 
набор тестов, либо зацикливание некоторых из них.

Наиболее полным с точки зрения функциональ­
ных возможностей является третий диагностический 
набор. Устройство ROM&DIAG предназначено не 
только для индикации POST-кодов, но и для расши­
ренной диагностики компьютера путем выполнения 
тестовых программ, «зашитых» в ROM на самой плате.

Таблица 2

SW1 Режим работы

8 7 6

вкл - - Базовый адрес ROM = С800Н

выкл - - Базовый адрес ROM = DOOOH

- выкл выкл Форсированный POSTLoop

- вкл выкл POSTLoop и расширенная диагностика

- выкл вкл Расширенная диагностика

- вкл вкл Запрещение работы ROM,Только POST
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По светодиодному дисплею устройства можно на­
блюдать за последовательностью POST-кодов, при 
этом весь компьютер может состоять только из сис­
темной платы и блока питания. По мере добавле­
ния компонентов в компьютер устройство ROM&- 
DIAG может осуществлять их подробное тестиро­
вание. Используя устройство в режиме POSTLoop, 
который осуществляет последовательную перезагрузку 
системы и выполнение последовательностей POST, 
можно непрерывно и интенсивно тестировать ком ­
пьютер. Устройство ROM&DIAG снабжено также све­
тодиодами в цепи питания. Они индицируют рабо­
ту системного источника питания, показывая наличие 
соответствующего напряжения. Блоки переключате­
лей SW1 и SW2 управляют выбором адреса порта 
ввода-вывода для POST-кодов и установкой необ­
ходимого режима работы устройства. По умолчанию 
POST-коды выдаются в порт с шестнадцатиричным 
адресом 80Н. Для вывода данных через другие порты 
необходимо установить другое положение переклю­
чателей SW2. С помощью блока переключателей SW1 
можно запускать стандартный и ф орсированны й 
POSTLoop-режимы. Оба они позволяют зацикливать 
POST-последовательности для продолжения систем­
ного тестирования так долго, как это необходимо. 
Доступ к расширенной диагностике также устанав­
ливается с помощью блока переключателей SW1. 
Например, если вы разрешили только расширенную

диагностику, то после старта компьютера на мони­
торе появится главное меню и сообщение о конфи­
гурации вашего компьютера. В заключение стоит 
отметить, что на все три изделия фирмой «РОСК» 
предоставляется полугодовая гарантия, а цена их 
значительно ниже зарубежных аналогов. Более под­
робную информацию вы можете получить по теле­
фону фирмы «РОСК»: (095) 471-91-24. ,

А.Борзенко

Q U EST  Network Computing, 
Novell Networking PartnerTM. 
в  (095) 378-6461 .________________

■  ■(•Sell ■
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♦ UPS, кабель, коннекторы
♦ Файл-серверы и рабочие станции
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|с;

компьютерный
МАГАЗИН
Приобретая компьютер у нас. Вы можете стать автором его конФпгураипп
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комплектующ ие и нужные мелочи, 
сетевое оборудование, программное 
обеспечение, мультимедиа, 
инструменты и аксессуары  к компьютерам.

ДОСТАВКА И УСТАНОВКА 
БЕСПЛАТНЫЕ КОНСУЛЬТАЦИИ 
ГАРАНТИЯ НА ВСЕ МОДЕЛИ
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Д иагностический комплект РС-3000А Т, включающий 
в себя специализированный тестер, выполненный 

в виде платы расширения, и соответствующее 
программное обеспечение, позволяет легко осуществить 
диагностику неисправности накопителя А ТА, 
восстановить формат нижнего уровня, рабочие 
программы, паспорт диска, создать таблицу 
сбойных сект оров для ряда широко используемых 
моделей АТА-винчестеров.

Диагностический комплект
Р С - 3000А Т

Этой статьей мы продолжаем тему ремонта и мо­
дернизации IBM PC-совместимых компьютеров. 
Сегодня наш рассказ о диагностическом комплекте 
РС-ЗОООАТ, который предлагает на отечественном 
рынке российская фирма «РОСК». Авторские пра­
ва на разработку этого комплекта принадлежат ком­
пании «АСЕ».

Итак, для чего же предназначен диагностический 
комплект РС-ЗОООАТ? Данный комплект позволяет 
выполнять диагностику и ремонт накопителей с ин- 
терфейсом АТА. Основными его потребителями яв­
ляются (и могут стать) не только специализирован­
ные организации, занимающиеся ремонтом и про­
филактикой персональных компьютеров, но и пред­
приятия иного профиля, которые имеют, например, 
собственных сервис-инженеров по обслуживанию 
средств вычислительной техники. В ряде случаев РС- 
ЗОООАТ может пригодиться российским умельцам, 
которые в силу ряда причин собирают персональ­
ные компьютеры «на коленках». Прежде чем перейти 
к описанию самого комплекта, напомним читателям 
некоторые базовые сведения, связанные с АТА-вин- 
честерами.

АТА-винчестеры

Стоит сразу отметить, что до сих пор АТА-винчес- 
теры остаются, пожалуй, самыми распространенны­
ми накопителями большого объема, используемыми 
в IBM PC-совместимых компьютерах. Если сравни­
вать накопители с этим интерфейсом со SCSI-вин­
честерами, то по ряду важных позиций преимущест­
во может быть на стороне АТА. Например, что каса­
ется производительности, то, хотя теоретически ин­
терфейс SCSI может обеспечить скорость обмена го­
раздо выше, нежели АТА, но на практике все обсто­
ит немного сложнее. Не следует забывать тот факт,

что АТА-интерфейс использует в основном програм­
мный ввод-вывод, а SCSI-винчестеры в большинст­
ве случаев — передачу данных по прямому доступу к 
памяти (DMA). В однопользовательских системах 
(каковой и является большинство IBM РС-совмес- 
тимых компьютеров, работающих под MS-DOS) про­
граммный ввод-вывод часто оказывается быстрее на 
30-50%. Это особенно четко проявляется для кэши­
рованных адаптеров при использовании улучшенных 
алгоритмов кэширования. Преимущество SCSI-адап­
теров неоспоримо в первую очередь для серверов 
локальных вычислительных сетей, особенно в соче­
тании с локальной шиной PCI. Что касается стои­
мости, то большинство современных IBM РС-совмес- 
тимых компьютеров уже имеют АТА-адаптер, чего не 
скажешь о SCSI, покупка адаптера для которого мо­
жет обойтись примерно в 150-250 долларов.

Как известно, интерфейс АТА (тогда IDE — Em­
bedded Drive Electronics) был предложен еще в 
1988 году. Отличительной особенностью этого интер­
фейса является реализация функций контроллера на 
плате электроники самого накопителя. Напомним, 
что контроллер для накопителей с интерфейсом 
ST506/412 выполнен на отдельной плате расшире­
ния. Для винчестера с интерфейсом АТА та плата, 
которая включается между системной шиной ком­
пьютера и самим накопителем, контроллером, во­
обще говоря, не является. Как правило, она выполняет 
функции дешифратора базовых адресов контролле­
ра и формирователя интерфейсных сигналов. Видимо, 
правильнее называть эту плату адаптером. Интерфейс 
АТА допускает подключение двух накопителей, ис­
пользуя соединение «дэйзи-цепочка» (управляющий — 
Master, управляемый — Slave). Правда, имеются адап­
теры, которые допускают подключение четырех ус­
тройств (например, DC-200 фирмы Promise Techno­
logy). В этом случае они снабжены своим собствен­
ным BIOS. Скорость обмена данными для накопите-
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лей АТА обычно составляет от 5 до 10 Мбайт/с. Наи­
высшей производительностью обладают системы с 
кэшированными адаптерами и локальными шинами. 
Обычно интерфейс АТА поддерживает только про­
граммный ввод-вывод с использованием прерывания 
IRQ 14. К основным узлам АТА-винчестеров отно­
сятся: схема управления шпиндельным двигателем, 
блок магнитных головок, схема управления позици­
онированием, канал считывания-записи, управляю­
щий микропроцессор, сепаратор данных, ОЗУ, од­
нокристальный контроллер.

Служебная информация

Теперь пару слов стоит сказать о служебной инфор­
мации, использующейся в АТА-винчестерах. Эта 
информация, как правило, необходима для функци­
онирования схем самого накопителя и обычно скрыта 
от пользователя. Служебную информацию можно 
разделить по типам: сервисная информация, рабо­
чие программы, формат нижнего уровня, паспорт 
диска и таблица сбойных секторов.

Сервисная информация необходима для работы 
сервосистемы привода магнитных головок накопителя 
с соленоидным двигателем и с шаговым двигателем 
при использовании широтно-импульсного фазово­
го управления. В некоторых моделях накопителей 
данная информация используется также для стаби­
лизации скорости вращения шпиндельного двигателя. 
В различных моделях накопителей АТА для записи 
сервисной информации могут использоваться как 
отдельные, так и рабочие поверхности магнитных 
дисков. В последнем случае говорят о встроенной 
сервисной информации, поскольку она располага­
ется непосредственно в формате магнитной дорожки 
между секторами.

Рабочие программы (или микрокоды управляю­
щего микропроцессора) предназначены для управ­
ляющего микропроцессора и представляют собой 
необходимый набор кодов для работы аппаратуры 
накопителя. К рабочим относятся программы управ­
ления системой позиционирования, обмена инфор­
мацией управляющего микропроцессора с однокрис­
тальным микроконтроллером и буферным ОЗУ, про­
граммы первоначальной диагностики и т.д. В боль­
шинстве моделей накопителей рабочие программы 
размещаются во внутреннем ПЗУ управляющего 
микропроцессора. В некоторых моделях накопите­
лей часть рабочих программ хранится на магнитном 
диске и только при инициализации накопителя пе­
регружается в ОЗУ.

Формат нижнего уровня (low-level format) осущес­
твляет разметку дискового пространства на секто­
ра. Разные модели накопителей АТА имеют различную 
структуру формата, зависящую от типа применяемого

микроконтроллера. В основном различия касаются 
только количества секторов на дорожке, количест­
ва байт в поле данных, значения байтов цикличес­
кого контрольного кода (CRC), поскольку структу­
ра формата остается постоянной.

Паспорт диска накопителя АТА занимает один 
сектор (512 байт) й содержит справочную информацию 
о конфигурации и характеристиках накопителя, а 
также название модели и ее серийный номер. В част­
ности, паспорт диска предназначен для автоматичес­
кого конфигурирования компьютера и настройки 
программного обеспечения при работе с накопите­
лем.

Основные неисправности АТА-винчестеров

Стоит отметить, что ремонт АТА-винчестеров намного 
сложнее, чем, например, накопителей с интерфей­
сом ST506/412. Это связано прежде всего с объеди­
нением электроники самого привода с контролле­
ром. Кроме того, как мы уже отмечали, на рабочих 
поверхностях АТА-винчестеров содержится служебная 
информация, которая тесно взаимодействует с ап­
паратурой накопителя, и при замене магнитных дис­
ков возникает проблема ее восстановления. Имен­
но поэтому для эффективного ремонта подобных 
устройств без специального диагностического обо­
рудования обойтись практически невозможно.

Вообще говоря, основные неисправности АТА- 
винчестеров можно разделить на несколько групп:
- неисправности, связанные с начальной инициали­

зацией;
- неисправности схемы управления шпиндельным 

двигателем;
- неисправности схемы управления позиционирова­

нием;
- неисправности канала чтения-преобразования данных;
- неисправности канала записи и схемы прекомпен- 

сации данных;
- разрушение служебной информации.

Так, неисправности, связанные с начальной ини­
циализацией, приводят обычно к полной неработо­
способности накопителя. В частности, эти пробле­
мы могут быть связаны с неисправностью одного из 
нескольких устройств, например управляющего мик­
ропроцессора или однокристального контроллера. В 
большинстве случаев для локализации возникающей 
ошибки можно использовать диагностический ком­
плект РС-3000АТ.

Работоспособность шпиндельного двигателя обыч­
но проверяют, включая его с заведомо исправной 
платой управления. Основные проблемы при устра­
нении неисправностей схемы управления шпиндель­
ного двигателя возникают для винчестеров со встро­
енной сервисной информацией.
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Для проверки системы позиционирования удоб­
но воспользоваться комплектом РС-3000АТ. В этом 
случае необходимо запустить тесты «Проверка фор­
мата» и «Случайное чтение». Первый из них про­
контролирует работоспособность схемы управления 
позиционированием, а второй — исправность меха­
ники позиционирования. Кстати, для винчестеров, 
использующих шаговый двигатель, применение РС- 
3000АТ позволяет легко обнаружить ошибки пози­
ционирования в режиме «Проверка накопителя». 
Аналоговые сигналы управления в данном случае 
можно наблюдать в контрольной точке на осциллог­
рафе. Подобная же методика может применяться для 
диагностики системы позиционирования при широт­
но-импульсном фазовом управлении.

Неисправность канала чтения-преобразования 
данных может приводить к появлению случайных 
ошибок чтения, отсутствию чтения или 
даже полной неработоспособности вин­
честера, например, из-за того, что на­
копитель не может прочитать сервис­
ную информацию с диска. В таком 
случае для начала не­
обходимо использовать 
комплект РС-ЗОООАТ и 
запустить тест «Провер­
ка формата». Если при 
выполнении теста ко­
личество ошибок пре­
высит 50, то его мож­
но прервать. По лис­
тингу результатов каж­
дую ошибку следует 
идентифицировать в со­
ответствии с ее кодом. Необходимо также помнить, 
что у большинства АТА-винчестеров физическая ор­
ганизация дискового пространства из-за трансляции 
не соответствует логической. Поэтому появление 
ошибок по всем поверхностям через определенное 
количество цилиндров может быть связано с ош иб­
ками чтения по одной физической поверхности.

Неисправности в канале чтения обычно отыски­
ваются в режиме «Проверка накопителя», при этом 
информация о появляющихся ошибках отображается 
на светодиодах регистра состояния и регистра ошибок. 
В этом режиме проверяется работоспособность ком­
мутатора и процессора чтения данных, а также про­
хождение данных от сепаратора. Следующим этапом 
является проверка канала преобразования данных, 
который включает сепаратор и однокристальный 
контроллер. В ряде случаев отыскать неисправность 
помогает тест комплекта РС-ЗОООАТ «Проверка кон­
троллера».

Неисправность канала записи, как правило, не 
позволяет произвести записи на диск, хотя чтение 
с накопителя осуществляется вполне корректно.

Обычно возникновение ош ибок в канале записи 
сопровождается установкой определенного бита 
(WRFT) в регистре состояния. Для локализации не­
исправностей комплект РС3000АТ должен исполь­
зоваться в режимах «Проверка накопителя» и/или 
«Проверка контроллера».

Разрушение служебной информации происходит 
в основном из-за дефектов магнитного слоя рабо­
чих поверхностей накопителя или их старения. Но 
самое главное, что разрушение служебной инфор­
мации может происходить при некорректном фор­
матировании низкого уровня АТА-винчтестера. При 
потере служебной информации практически все на­
копители становятся неработоспособными, хотя вся 
их механика и электроника исправны. Для восста­
новления сервисной информации служат специаль­
ные приборы, на которых мы сейчас останавливаться

не будем. А вот для вос­
становления формата ни­
жнего уровня, паспорта 
диска и таблицы сбой­
ных секторов можно с 
успехом воспользовать­
ся комплектом РС- 
ЗОООАТ. Для некото­
рых моделей винчес­
теров помимо восста­
новления паспорта 
диска осуществляет­
ся также запись ра­
бочих программ. РС- 
ЗОООАТ позволяет 
выполнять как спе­
циальные, так и уни­

версальные процедуры форматирования. Универсаль­
ными процедурами форматируются, например, боль­
шинство моделей винчестеров фирмы Seagate Tec­
hnology и M axtor, семейства Caviar, Pirany и 
WD9xxx8-A фирмы Western Digital и т.д. Для моде­
лей накопителей фирм Conner, Kalok (отдельный 
заказ) и семейства WD9xxx4-A используются специ­
альные процедуры форматирования.

Комплект РС-ЗОООАТ

В состав диагностического комплекта РС-3000АТ 
входят специализированный тестер, выполненный в 
виде платы расширения, и программное обеспече­
ние на двух дискетах, включающее в себя управля­
ющую программу, русификатор дисплея, инструкцию 
по установке и документацию.

Плата тестера должна устанавливаться в свобод­
ный слот компьютера. Через соответствующий разъем 
к ней подключается тестируемый накопитель. П и­
тание этого накопителя рекомендуется осуществлять
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через отдельный блок питания с трансформаторной 
развязкой, хотя для этой цели может использовать­
ся и штатное устройство. Стоит отметить, что пла­
та тестера не конфликтует с собственным винчес­
тером компьютера.

Для удобного восприятия информации при работе 
тестера на экране компьютера отображается инфор­
мация о типе, параметрах и состоянии тестируемо­
го накопителя. Так, на два ряда отображаемых све­
тодиодов выводится информация о регистре состо­
яний и регистре ошибок тестируемого винчестера. 
Пассивное состояние светодиодов — голубое, актив­
ное — желтое или красное. Для управления исполь­
зуются клавиши клавиатуры, например «Ввод» (En­
ter), «Отмена» (Esc) и т.д. Выбор режимов работы 
устройства производится в диалоговом режиме с 
помощью системы основного меню и подменю.

Изготовитель гарантирует исправную работу ус­
тройства в течение 12 месяцев со дня продажи. Бо­
лее подробную информацию можно получить по те­
лефону фирмы «РОСК»: (095) 471-91-24.

А. Борзенко

МЫ УЧИМ КОМПЬЮТЕРЫ ЧУВСТВОВАТЬ
Мыши, трекболы и трехмерные манипуляторы
удобные, точные и надежные манипуляторы для правой, левой и большой руки для любых 
интерфейсов; трехмерные игровые манипуляторы нового поколения с перемещением в шести 
направлениях
Рунные и полностраничные сканеры, OCR-программы
цветные (24 бита) и черно-белые (8 бит) ручные сканеры разрешением 400 точек на дюйм для 
ввода изображений и считывания текстов; комплектуются программами распознавания символов: 
Autoh™ 3.0 Win, 2.10; CuneiForm • 1.2 Lite; TIGEr- 1.55,2.0
Цифровые фотоаппараты
автоматические электронные фотокамеры для компьютера 
Звуковые приставки и платы
Удобные и высококачественные стерео- и монофонические устройства ввода и вывода звука 
через компьютер, в том числе стандарта CD
Компьютерные аксессуары
все, что необходимо для продуктивной и комфортной работы на современном компьютере

Полномочный представитель и официальный дистрибьютер Logitech в России
нологии», тел. (095) 433-3457, 433-1402, 93 -,7378НПП *Финансы и тех:

'ррговые салоны в Москве: 
258-5354, 181-4167 
430-5763, 458-7576 
237-9008, 135-4232
287*1463, 436-5763

%   .

^^кспосервис
приглашает принять участие в пятой выставке 

программно-аппаратных средств  
и информационных технологий

с 27 сентября по 1 октября 1994 года 
Москва, ВВЦ  (бывш. ВДНХ), павильон 4

Мы будем рады видеть Вас на выставках
«Страховое дело в России» 6—16 декабря 1994г.

«Бухгалтерский учет и аудит-95» 20-30 января 1995г. 

«Банк-95» 29 марта-11 апреля 1995г.

«Софтул-95» 20 сентября-2 октября 1995г.

Телефоны: (095) 921-06-59, 924-70-72
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Введение в тему, или Высокие Технологии

«П ерсональны е ком пью т еры  ст ан ут  неким и и н ф орм а­
ционно-связными уст ройст вам и, обеспечивающ ими человека  
дост упом  ко  всем возм ож ны м  инф орм ационны м  средам  и 
цент рам, всеми видам и связи — т елеф оном , видеоф оном , 
ф аксом , т елеконф еренциями, элект ронной почт ой и ви део­
почтой и т .д. Т акое р а зви т и е весьм а  логично: появление  
деш евы х общ едост упны х сред ст в м ул ьт и м еди а очень е с ­
т ест венно ук л а д ы ва ет ся  в р а м к и  п роц есса , н а чат ого  в 
конце 70-х  го до в  появлением  персональны х ком п ью т еров  
с одной ст ороны  и сет ей связи  общ его пользован ия  — с 
другой . С  сет евой  ст ороны  ещ е т о гда  бы ла ви д ви н ут а  
концепция IS D N  — ф акт и чески , сет ей  передачи м ул ьт и ­
м ед и а -и н ф о р м а ц и и . 8 0 -е  го ды  ст али  го д а м и  р а зви т и я  
прот околов и т ехнических сред ст в  т а к и х  сет ей. Теперь  
свой уч а ст о к  пут и проходят  персональны е ком пью т еры . 
В эт ой объединенной инф орм ационной сист ем е за д ей ст ву­
ю т ся и больш ие ком пью т еры , они долж ны  и грат ь роль  
хранилищ  инф орм ации, «больш их ф а й л -сер ве р о в» , и с р е д ­
ст ва м ассовой  инф ормации. С оздает ся  к ачест вен н о н о­
вая объединенная инф ормационная среда , что ведет  к  зн а ­
чительным переменам во м ногих  сф ерах  человеческой д е я ­
тельност и, в  самом образе  ж изни».

Так заканчивался первый обзор систем мультимедиа, опуб­
ликованный в  Компьют ерП ресс № № 7 - 8 ’91. К ак видим, «vi­
sion» оказалось точным, и эт от  написанны й почти чет ыре 
года  н а за д  абзац  без изменений м ож ет  служ ит ь вст уп ле­
нием к  от кры ваем ой сегодня т ем е. Сейчас уж е м ож но с к а ­
зат ь, что персональны е ком пью т еры  свой эт ап  в  о сн ов­
ном прошли — т еперь практ ически лю бой ком пью т ер обес­
печивает  р абот у с  всевозм ож ны м и данными м ульт им едиа, 
наст упила пора освоения, улучш ения характ ери ст и к , со ­
здания новы х инт ерф ейсов — и инициат ива в  ф орм и рова­
нии будущ ей инт егрированной циф ровой инф осф еры  вновь  
переш ла к сист ем ам  т елеком м уникации. П ричем связано  
эт о не т олько с  ест ест венны м  ходом  т ехнического п ро­
гресса, но и в  большой ст епени  — с волей одного челове­
ка , кот оры й прочувст вовал т енденцию  и прилож ил м ного  
сил для т ого, чтобы реали зовалась она к а к  м ож но р а н ь ­
ше. П ример Альберт а Гора п оказы вает , что м ож ет  сд е ­
лать человек, пришедший во власть с конст рукт ивной идеей, 
сочет ающ ий дар т ехнологического «visionary» с реал ьн ы ­
ми власт ными полномочиями и поним анием  р ы ч а го в  в о з ­
дейст вия на общ ест во. М ож но подум ат ь, что было р а с ­
счит ано и применено ази м овское М Н В , «минимально н е ­
обходимое воздейст вие»: в  р езульт ат е м ом ент ально п р о ­
изошла кат ализация и ст рукт ури зац ия процесса, все  к р у ­
тивш иеся вроде сами по себе колесики  в д р у г  пришли во  
взаим одейст вие, зубчик  зацепился за  зубчик — и н еза ви ­
симо разрабат ы вавш иеся элемент ы т ехнологии ст али п од­
ст раиват ься и вст али на свои м ест а , сост ави в целое. То, 
что у  нас назы валось гипот ет ически-неопределенно «но­
вая объединенная инф ормационная среда» , получило имя: 
«Национальная Информационная И нфраст рукт ура», или «ин­
формационный суперхайвей», и ст ало государственным делом, 
важ нейш ей част ью , если мож но т а к  вы разит ься, «ам е­
риканской пят илет ки». Не знаю , к а к  эт о вы глядит  «и з­
нутри пот ока», для рядового  ам ери кан ца, но глядя от сю ­
да, от чт ения т амош ней пери оди ки  (причем  не т олько

как национальная идея
ком пью т ерной, но и обычной еж едневной прессы, и дело­
вы х и здан и й ), от  р а д и о -  и т елеп ередач , создает ся  в п е ­
чат ление, что вся  ст ран а ст роит  инф ормационный х а й ­
вей. П ричем пост роенны е его  ф рагм ент ы  немедленно н а ­
чинают влият ь на п роцесс, м енят ь ст иль работ ы  и ж и з­
ни — ст рана и сам а п реобразует ся  при эт ом . Наш н еза б ­
венный бамовский лозунг подошел бы здесь к ак  нельзя лучше: 
«М ы ст роим  х а й ве й , х а й ве й  ст роит  нас» — если бы не 
ост авш ийся на нем несм ы ваем ы й налет  иронии, в  данном  
случае ненуж ной. Х от я инициат ива х ай вея , к а к  и БАМ а, 
пришла сверху, дальш е «у  них» процесс пошел сам собой, 
вовлекая  в  себя вс е  новы е и новы е слои и силы, компании  
и даж е ст раны : у ж е  делаю т ся реальн ы е ш аги по ст рои­
т ельст ву свои х  суп ер х а й веев  в  К ан аде и Японии. И нф ор­
м ационны й суп ер х а й вей  ст ан ови т ся явлением  не т олько  
технологическим, но и экономическим, и социальным, и куль­
т урным. И  ещ е: создает ся  от чет ливое впечат ление, что 
ам ери к ан ц ам  сего д н я  ф акт и чески  у д а л о с ь  преврат ит ь  
пост роение суп ерхай вея  в  идею  и дело, объединяю щ ее н а ­
цию. Эт о очень инт ересны й поворот  т ем ы , особо а к т у ­
альны й для наш их усл о ви й : h ig h -tech , вы сокая  т ехноло­
гия — к а к  сози дат ельн ая национальная идея.

Что к а са ет ся  наш ей р уб р и к и , т о сегодн я , в  услови ях  
побеж даю щ ей  «ц и ф р о во й  р ев о л ю ц и и » , у ж е  нельзя  у з к о  
т ра к т о ва т ь м ул ьт и м еди а  т олько  прим енит ельно к  п ер ­
сональны м  к о м п ью т ер а м . Ф ак т и ческ и  эт и т ехнологии  
работ ы  с разн ородн ы м и  данны м и в циф ровом  виде м о ж ­
но усл о вн о  р а зби т ь  на н еск ол ьк о  н ап равлен и й . Эт о наш е  
«традиционное» м ульт им едиа на персоналках, со всем м но­
гообразием  прим енений, т ехнологий и плат ф орм. Эт о «до­
маш нее» м ул ьт и м еди а  — чт о означает  не т олько и не  
столько обычную недорогую  персоналку, пост авленную дома, 
но целый класс пот ребит ельских уст ройст в, кот орые будут  
играт ь роль м а с с о в ы х  т ерм и н алов  N11, доводит ь п от о­
ки  данны х до п от реби т еля  — от новейш их «разум ны х»  
т елеф онов, персональны х ком м ун икат оров  и инт еракт ив­
ных кабельны х т елевизоров до разного  рода  инт еракт ивных  
п лееров C D -R O M  и и гровы х  ком п ью т еров, т а к ж е о б р е ­
т аю щ их т елеком м ун и кац и он н ы е способност и. Э т о з а р о ­
ж даю щ аяся т ехн ологи я  М е д и а -сер ве р о в , способны х х р а ­
нить н евоо б р а зи м ы е объемы п от оковы х  по сут и данны х  
и вы дават ь их в  реал ьн ом  врем ени  по м н ож ест ву одн о­
врем енно п риходящ их запр о со в . И эт о  связы ваю щ ая все  
воедино си ст ем а сверхск орост н ы х инф орм ационны х циф ­
ровы х  м а ги ст р а л ей , или суп ер х а й веев . Мы нем ного п о го ­
ворили о б  И нф орм ационной И н ф раст рук т уре, р а с с к а зы ­
вая о б  A V -т ехн ол оги я х  A pple в  К ом пью т ерП ресс № Г 9 4 ,  
вскользь  за т р а ги ва л и  т ем у по х о д у  обсуж дения други х  
во п р о со в  — но больш е о т т я ги ва т ь  серьезн ы й  р а з го в о р  
нельзя.

Я  ни секун ды  н е сом н евался , к  к о м у  обрат ит ься с п ро­
сьбой  о т к р ы т ь о б суж д ен и е  эт о й  т ем ы  на ст р ан и ц ах  
К ом пью т ерП ресс. И  сегодн я  у  н ас в  р уб р и к е  два  челове­
к а , к  к а ж д о м у из кот оры х  я от нош усь с огром ны м  у в а ­
ж ением , м ож но ск а за т ь , — п иет ет ом  — на п рот яж е­
нии более чем 15 лет  н аш его зн а к о м ст ва .

С. Новосельцев
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Три ступени Альберта Гора
На п р отя ж ен и и  ц ел ого  деся т и л ет и я , а в ер о я т н о  — и 

дольш е, А льберт Г ор -м л ., сен а то р -д ем о к р а т  от штата Т е-  
н е с с и , а ны не — В и ц е -п р е зи д е н т  С о е д и н е н н ы х  Ш татов  
А м ер и к и , подготавливал  т о , что н азы ваю т теп ер ь  «Н а ­
ц и он ал ь н ой  И н ф о р м а ц и о н н о й  И н ф р астр ук тур ой »  (N a ­
tion a l In form ation  Infrastructure — N 11). С  эт о й  и н и ц и а ­
тивы началось , по сущ еству , п р ези ден тств о  У ильяма Д ж . 
К л и н тон а , и с эти м и  и м ен ам и  о н а  б у д ет  т еп ер ь  уж е н а ­
всегда св язан а.

Р еализация и н ф о р м а ц и о н н о й  и нф раструктуры  займ ет  
не оди н  го д , бы ть м ож ет  д а ж е , как п р едск азы вает  э к с -  
п р е зи д е н т  к о р п о р а ц и и  A p lle  C o m p u ter  Д ж .С к а л и , два  
деся т и л ет и я , ведь речь и дет о  вы ходе С Ш А  на новы й  
у р овен ь  ц и в и л и зац и и . Мы п риглаш аем  читателя — р о с ­
с и й с к о г о  сп ец и а л и с та  — п о зн а к о м и т ь ся  с  о сн о в н ы м и  
собы ти ям и  в и стори и  N11 и с  рядом  л и ц  и о р га н и за ц и й , 
п р и н и м аю щ и х в ней  уч асти е.

Л ю б о п ы т н о , что кор пор ац ия  O R A C L E , абсол ю тн ы й  
л и дер  на ры нке си стем  уп равлени я  р ел я ц и о н н ы м и  б а ­
зам и дан н ы х (Р С У Б Д ), ещ е в 1988 году  п р и н я ла р еш е­
н ие о  п ор ти р ован и и  всех св ои х  и зд ел и й  на м а с с и в н о ­
параллельны е м аш ины . За кажды м р еш ен и ем  стои т  ч е ­
ловек . Здесь  это  Л .Д ж .Э л л и со н , И сп олн и тельн ы й  Д и р ек ­
тор  к ор п ор ац и и  O R A C L E . Его р еш ен и е вы вело с е г о д ­
ня O R A C L E  на о д н о  и з первы х м ест в р аботах  по р еа ­
л и зац и и  N11. М а сси в н о-п ар ал л ел ь н ы е м аш ины  вы ходят  
сей ч ас на к ом м ер ч еск и й  ры нок.

С у с л о ж н е н и е м  т е х н о л о г и и  г о су д а р с т в о  о т н ю д ь  не  
отм и р ает , а стан ови тся  все сл о ж н ее; п р о ц ессы  уп р авл е­
ния государством  п р и обр етаю т все б о л е е  и зощ р ен н ы й  
характер. Роль науки и вы соких т ех н о л о ги й  стан ови тся  
д о м и н и р у ю щ ей .

Мы не м ож ем  и злож и ть  зд есь  т ео р и ю  со в р е м е н н о го  
н а ук озав и си м ого  государства; наш а цель — показать  на 
к о н к р етн о м , и о ч ен ь  важ н ом  п р и м ер е эту  за в и си м ость  
и, бы ть м ож ет , п остави ть в о п р о с , а как о б с т о и т  д ел о  у 
н ас, в Р о с с и и ...

1. NSFNet

11 августа 1988 года П о д к о м и т ет  п о  Н а у к е , Т е х н о л о ­
гии и К о с м и ч е с к о м у  П р о ст р а н ст в у  С ен а т а  С о е д и н е н ­
ны х Ш татов  п р о в о д и т  в Р а с с е л о в с к о м  зд а н и и  С ен ата  
сл у ш а н и я  о  к о м п ь ю т е р н ы х  с е т я х  и о  б у д у щ е й  сети  
Н а ц и о н а л ь н о г о  Н а у ч н о го  ф о н д а  (N a t io n a l S c ie n c e  F o ­
u n d a tio n  N e t  — N S F N e t ) .  П р е д сед а т ел ь ст в у ет  А л ьбер т  
Г ор -м л . N S F N e t  — е г о  д е т и щ е , п о д о б н о  т о м у , как п о ­
к о л ен и е  н а за д  д ет и щ ем  ег о  о т ц а , А л ь б ер та  Г о р а -с т .,  
бы ли ск о р о ст н ы е  б есп л а т н ы е ав том аги стр ал и  (in te r s ta ­
t e s ) ,  к о то р ы е св я за л и  м еж д у  с о б о й  Ш таты  А м ер и к и  
(N a tio n a l H igh w ay  A ct 1956 — А кт 1956 года  о  Н а ц и о ­
н альн ы х М аги стр ал ях  — п о д с те гн у л  п р о к л а д к у  м а г и с ­
тр ал ей  ф ед ер а л ь н ы м  п р а в и т ел ь ст в о м ).

C onnectivity — связность; государству нужна связность, 
св язн ость  п оср едством  путей со о б щ ен и я  — кр овен осн ы х  
с о су д о в  эк о н о м и к и  — и св я зн о сть  п о ср ед ст в о м  и н ф о р ­
м ац и он н ы х сетей  — н ер вн ой  си стем ы  страны .

Т ехн ол оги я  и за к о н о тв о р ч ест в о  А м ери к и  — лучш ая  
профилактика против б о л е зн е й , которы ми страдаю т ины е 
государства: и н ф о р м с к л ер о з, оргм аразм  и ф и н т р о м б о з...

П о д к о м и т ет  п о  Н аук е, Т ех н о л о ги и  и К о см и ч еск о м у  
простран ству  — составная  часть сен а тск о го  К ом итета по  
К ом м ерц и и , Н ауке и Транспорту; в созн ан ии  ам ериканцев  
К о м м ер ц и я  и Н аука — б л и зн ец ы . В ступ и тел ь н ое сл о в о  
дер ж и т сен атор  от штата Ю жная К аролина Э рнст Ф .Х ол - 
л и н гз; он  — П р ед сед ател ь  в сего  К ом итета. «С егодня  мы 
ж ивем  в и н ф о р м а ц и о н н о м  веке; целы е о тр асл и , такие  
как стр а х о в а н и е  и б а н к о в с к о е  д е л о , оп ер и р ую т  не ф и ­
зи ч еск и м и  товар ам и , а и н ф о р м а ц и ей ; обрабаты вать ее  
и управлять ею  п ом огаю т  к ом п ью теры . С его д н я  П о д к о ­
м и т ет ... р а ссм о тр и т  о д и н  и з а сп ек то в  эт о й  к о м п ь ю те р ­
ной р ев о л ю ц и и , — говорит Х ол ли н гз. — ... О н углубится  
в н о в ей ш и е  р а зр а б о т к и  к ом п ь ю тер н ы х с е т е й ... С того  
м ом ента, когда м енее двадцати лет назад стартовала первая 
н аци он альн ая  к ом п ью терн ая  сеть , сети  п ревратились из  
ди к о в и н к и  в м и л ли ардн ы й  б и зн е с . К аж ды й раз, когда  
вы п ол ь зу етесь  б ан к ом атом  или заказы ваете авиаби лет, 
вы п ол агаетесь  на к о м п ь ю тер н у ю  сеть».

«С еть N S F N e t  п о сл у ж и т  п ер вой  ф а зо й  в ы сок ор азви ­
той  н ац и о н а л ь н о й  и ссл едо в а т ел ь ск о й  сети » , — п р о д о л ­
жал с е н а т о р 1.

С ен тябр ь  1990 года. К ом п ью тер н ая  кор пор ац ия  IB M , 
сетевая  к ор п ор ац и я  M C I и ф и р м а M erit Inc. (к о н с о р ­
циум девяти М ичиганских университетов) учреждаю т A N S. 
A N S  — A d van ced  N etw o rk  and  S erv ices Inc. — б е с п р и ­
бы льная ф и р м а , н о  о б е  к о р п ор ац и и  нам ерен ы  влож ить  
в н ее  п о  5 м лн . дол л . на п р отя ж ен и и  трех  л ет , чтобы  
о б есп еч и т ь  эк сп л у а та ц и ю  и м ен ед ж м ен т  сети  N S F N e t;  
в этом  и со ст о и т  цель с о зд а н и я  A N S . N S F N e t  уж е ф у н к ­
ц и о н и р у ет .

«A N S — первы й ш аг на пути к п о ст р о ен и ю  о б щ ен а ­
ц ион ал ьной  сет и , как эт о  бы л о п р едл ож ен о  К онгрессом  
и А дм и н и стр ац и ей  П р ези д ен та  Буш а», — пиш ет «C om ­
m u n ica tion s W eek»2; сх о д н ы е со о б щ ен и я  появляю тся и в 
други х газетах и ж урналах.

С еть N S F N e t  стала с о ст а в н о й  частью  о г р о м н о й  сети  
In tern et, вы ходящ ей  за пределы  С Ш А .

2. NREN

Т е п ер ь  р еч ь  и дет  о  с е т е в о й  и н и ц и а т и в е  N R E N  ( N a t i ­
o n a l R esea rch  and  E d u ca tio n  N etw o rk  — Н а ц и о н а л ь н а я  
И ссл едовател ь ск ая  и О бр азов ательн ая  С еть). N R E N  с о ­
с т а в л я е т  п е р в у ю  ч а ст ь  н о в о г о  с у п е р к о м п ь ю т е р н о г о  
б и л л я , в н е с е н н о г о  А л ь б ер т о м  Г о р о м -м л . В 1991 году  
б и л л ь  с т а н е т  з а к о н о м  H ig h  P e r fo r m a n c e  C o m p u tin g  
A ct — 194 за к о н о м  К о н г р е с с а  102 со зы в а  (P u b lic  Law

‘C om puter Networks and High Perfomance Com puting, Hearing, 
Subcom m ittee on science. Technology and Space, o f the C om m it­
tee on C om m erce, Science and transportation . Senate 100-2, 08- 
11-88, W ashington, G PO , 1988.

2 Jackson М., IBM, M CI dig in to  net services. Com m . Week, N 
319, 24 Sept. 1990, pp 12, 88.
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1 0 2 -1 9 4 )’. С еть N R E N  дол ж н а  связать  су п ер к о м п ь ю тер -  
ны е ц ен тр ы  С Ш А  с у н и в е р с и т е т а м и  и д р у ги м и  о р г а ­
н и зац и я м и  и сдел ать  су п ер к о м п ь ю тер н у ю  м ощ ь д о с т у п ­
н ой  всем  и с с л е д о в а т е л я м , а т а к ж е  уч ен ы м  в т ех  н е ­
б о л ь ш и х  ш к о л а х , к о т о р ы е  н е м о г у т  с е б е  п о зв о л и т ь  
с о зд а т ь  с о б с т в е н н ы й  с у п е р к о м п ь ю т е р н ы й  ц ен т р .

В «А кте о  в ы с о к о п р о и зв о д и т е л ь н ы х  в ы ч и сл ен и я х »  
К о н гр есс  поставил  ш есть  в о п р о со в  о т н о с и т ел ь н о  п о л и ­
ти к и , к асаю щ ей ся  N R E N , на к отор ы е он  хотел бы  п о ­
л учить ответы  к д ек а б р ю  1992 года.

С ентябрь 1992 го да ., года М он тр ей , шт. К алиф орния. 
Н ациональны й Н аучны й Ф о н д  (N S F  — N ational S cien ce  
F oundation) выступает как с п о н с о р  рабочей к о н ф ер ен ц и и , 
по N R E N . В трудах этой  к он ф ер ен ц и и  4 опубликованы  18 
работ по науч но-техни ч еск ой  политике. И х представили  
организации  — «конституанты » (составн ы е части) N R E N  
из правительственны х ор ган и зац и й , систем ы  образовани я  
и пром ы ш ленности . К он ф ер ен ц и я  постаралась дать от в е­
ты на вопросы , поставленны е К он гр ессом . К он ф ер ен ц и я  
считала, что N R E N  долж н а облегчить разработку н а ц и о ­
нальной инф орм ационной инфраструктуры, обеспечить и н ­
струм ентарий и дем он стр ац и ю  технологии .

N R E N  долж н а стать п одл и н н о  н ациональной  п рограм ­
м ой , в к отор ой  участвую т Партнеры от п равительства, 
вы сш его об р а зо в а н и я  и п р о м ы ш л ен н о сти .

О сен ь ю  1992 года сен а т о р  А .Г о р -м л . стал В и ц е -п р е ­
зи д ен том  С Ш А .

3. N11

22 ф евраля 1993 года. И сп о л н и тел ь н о е  Б ю ро П рези дента  
п убли к ует в В аш и н гтон е м ем ор ан дум  У .Д ж .К л и н т о н а  и 
А .Г ора «Т ехнол оги я  для эк о н о м и ч е с к о г о  роста А м е р и ­
ки, Н ов ое н ап р ав лен и е, к о то р о е  п р едстои т  со зд а т ь » 5.

« И н в ест и ц и и  в т е х н о л о г и ю  я в л я ю тся  и н в е с т и ц и я ­
ми в б у д у щ ее  А м ер и к и . Т е х н о л о ги я  С Ш А  д о л ж н а  д в и ­
нуться в н о в о м  н а п р а в л ен и и , ч тобы  с о зд а т ь  э к о н о м и ­
ч еск ую  м ощ ь и п о д с т е гн у т ь  э к о н о м и ч е с к и й  р о ст . Т р а ­
д и ц и о н н а я  р оль  п о д д ер ж к и  б а з о в о й  н ауки  и т е х н о л о ­
ги ч еск и х и с с л е д о в а н и й , о р и е н т и р о в а н н ы х  на к о н к р е т ­
ны е п р о гр а м м ы , д о л ж н а  бы ть  р а сш и р ен а  с т е м , ч т о ­
бы ф е д е р а л ь н о е  п р а в и т ел ь ст в о  и гр а л о  к л ю ч ев ую  роль  
в п о м о щ и  ч астн ы м  ф и р м а м  в р а зв и ти и  и н н о в а ц и й  и 
в и зв л еч ен и и  и з н и х  п р и б ы л и .

В ответ на бр ош ен н ы й  нам вы зов  мы долж н ы  с о с р е ­
д оточ и ться  на сл ед ую щ и х целях:
1. Д ол госр оч н ы й  эк о н о м и ч еск и й  р о ст , которы й со зд а е т  

р абоч и е м еста и защ и щ ает  ок р уж аю щ ую  ср еду .
2. П равительство, которое является б о л ее  продуктивны м  

и отзы вчивы м  на нужды  граж дан.
3. В с ем и р н о е  л и дер ств о  в б а зо в о й  н ауке, м атем ати к е и 

техн и к е.
Т ребуется  такая налоговая п оли тик а, которая п о д д е р ­

ж ивает и ссл едов ан и я  и р азр аботк и  в ср ед е  си стем ы  о б ­

3 С законодательной процедурой в Конгрессе СШ А можно 
познакомиться по книге Ф .В .Ш ирокова. "Компьютерное право 
в СШ А”, М осква, Экотрендз, 1991.

4 Proceedings o f the NREN workshop, Monterey, California, Sept. 
16-18, 1992; Sponsor: N ational Science Foundation , W ashington, 
DC., 241 pp.

5 C linton W .J., G ore A., Technology for Am erica's Econom ic
G row th, a New Direction to Build, Executive Office o f the Presi­
dent, W ashington, DC, 1993, 39 pp.

р азов ан и я  и в п р о м ы ш л ен н о с ти . Т е х н о л о ги ей  н а до  у п ­
равлять, п р есл ед у я  эк о н о м и ч е с к и й  р о с т , для эт о г о  н адо  
у си л и ть  Б ю ро Н а у ч н о -Т е х н и ч е с к о й  П оли ти ки  и вновь  
с о зд а н н ы й  Н ац и он ал ь н ы й  Э к о н о м и ч ес к и й  С ов ет . Н о ­
вые и ни ц иати вы , которы е с о зд а ю т  наш у эк о н о м и ч еск у ю  
м ощ ь, вклю чаю т р а сш и р ен и е  налоговы х к р еди тов  для  
и ссл е до в а т ел ь ск о й  работы  и и н в ест и ц и й  в н а ц и о н а л ь ­
ную  и н ф о р м а ц и о н н у ю  и н ф р астр ук тур у  и в вы сш ие т е х ­
н ол оги и  п р о и зв о д ст в а . Т р ебуется  уск ор и ть  развити е ав­
том оби льн ой  п р ом ы ш л ен н ости , улучш ить техн ологии  о б ­
р азов ан и я  и о б у ч е н и я , осу щ еств и ть  и н в ести ц и и  в э н е р ­
г о эф ф ек ти в н ы е т ех н о л о ги и  и р еал изов ать  др уги е ст р а ­
т еги и ».

«Э к он ом и ч еск и й  рост А м ерики» сл едует , види м о, сч и ­
тать первы м  д о к у м е н т о м , п р ов озгл аси в ш и м  и н и ц и а т и ­
ву N11 о ф и ц и а л ь н о . И ср а зу  ж е , с  хар ак тер н ой  для А м е ­
рики б ы стр о то й  и о х в а то м , н ач ал ось  в с ест о р о н н ее  о б ­
с у ж д е н и е  N11 на к о н ф е р е н ц и я х , р а б о ч и х  в стр еч ах , в 
печати и в о о б щ е во всех  сф ер а х  ж и зн и  ам ер и к а н ск о го  
о б щ ест в а , от  ш кол д о  ф и н а н со в ы х  к ор п ор ац и й .

П ри этом  ч асто  говор ят  о  п о ст р о е н и и  ц и ф р ов ой  м а ­
гистрали (D ig ita l H ighw ay) или св ер хм аги стр ал и  (S u p er ­
h ighw ay) и как бы  ото ж д ест в л я ю т  N11 с этой  задач ей . 
О д н ак о  м аги стральн ая  и н ф р астр ук тур а (h ighw ay in fras­
tru ctu re) и буд у щ а я  и н ф о р м а ц и о н н а я  и н ф р астр ук тур а  
(inform ation infrastructure) — сущ еств ен н о  разны е понятия.

И н ф о р м а ц и о н н а я  и н ф р астр ук тур а б у д ет  развита э в о -  
л ю ц и о н н о  п утем  с л и я н и я  «к ом п ь ю ти н га »  с о  с р е д с т в а ­
ми м а с с о в о й  и н ф о р м а ц и и , а та к ж е п утем  « сл и я н и я »  
н еск ол ь к и х  о т р а сл ей  п р о м ы ш л ен н о сти : к о м п ь ю тер н о й , 
тел е к о м м у н и к а ц и о н н о й , со ф т в ер н о й  и п ром ы ш л ен ности  
и н ф о р м а ц и о н н о г о  с н а б ж е н и я  ( с о з д а н и е  и п о ст а в к и  
и н ф о р м а ц и и : р а зв л е к а т е л ь н о й , с о ц и а л ь н о й , у ч е б н о й ,  
н а у ч н о й , м е д и ц и н с к о й  и д р .) .  З д е с ь  б у д у т  д ей ст в о в а т ь  
т р а д и ц и о н н ы е си лы  си ст ем ы  с в о б о д н о г о  ры нка и п р о ­
м ы ш л ен н ой  к о н к у р е н ц и и .

4 Совет по Конкурентоспособности 
и Бюро Научно-Технической Политики

А п р ель  1993 года. Д ж о н  Я н г, бы вш и й  И сп олн и тел ьн ы й  
Д и р ек то р  ф и рм ы  H ew lett-P a ck a rd , а н ы н е — глава С о ­
вета по К о н к у р е н т о с п о с о б н о с т и  в В а ш и н гт о н е , в ы п ус­
кает м ем о р а н д у м  « В и д ен и е  И н ф о р м а ц и о н н о й  И н ф р а ­
структуры  21 века» 6.

Речь и дет , р а зу м е ет ся , о  н ед а в н о  п р о в о згл а ш ен н о й  
а д м и н и ст р а ц и ей  К л и н тон а  и н и ц и а т и в е  «Н ац ион альн ая  
и н ф о р м а ц и о н н а я  и н ф р астр ук тур а» . Э то  — н а ц и о н а л ь ­
ная п рограм м а с о зд а н и я , п о ж а л у й , не п р о сто  с е т е й , а 
сп л о ш н о й  с ет ев о й  «оп л етк и » , к оторая стан дар ти зи р ует  
и сп р я м и т  п оток и  д а н н ы х  м еж д у  п р ави тельств ен н ы м и , 
к ом м ер ч еск и м и  и о б р а зов ател ь н ы м и  ор га н и за ц и я м и .

З а м ет и м , ч то  п о д  « п р а в и тел ь ств ом »  (g o v ern m e n t)  в 
С Ш А  п о н и м а ю т  все три ветви власти: за к он одател ь н ую , 
и сп о л н и т ел ь н у ю  (а дм и н и ст р а ц и я ) и су д еб н у ю ; все три  
ветви п р и сутств ую т на ф ед ер а л ь н о м  у р о в н е , на ур овн е  
ш татов и на м е стн о м  ур овн е.

« И н ф о р м а ц и о н н а я  инф р астр уктур а 21 века, — п иш ет  
Д ж .Я н г , — п о зв о л и т  а м е р и к а н ц а м  п олуч ать  д о с т у п  к 
и н ф о р м а ц и и  и общ аться  д р у г  с д р угом  л егк о , н а д е ж н о , 
б е з о п а с н о  и эф ф е к т и в н о  п о  ст о и м о ст и ; в л ю б о й  ф о р -

6 J. Young, Vision for 21st C entury  Inform ation Infrastructure.
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м е — речь, д а н н ы е , и зо б р а ж ен и я  и в и д ео , в л ю б о е  в р е­
мя и в л ю бом  м есте» .

27 апреля 1993 года, вторник. Д ж он  X. Гиббонс, Директор  
Б ю ро Н а уч н о-Т ехн и ч еск ой  П оли ти ки , вы ступает перед  
К омитетом по Н ауке, К осм и ческ ом у П ространству и Т ех­
нологии Палаты П редставителей  К он гр есса  СШ А: «Эти  
и н ф ор м ац и он н ы е суп ер м аги стр ал и » , — говори т  
о н , — револю ц ион и зи рую т нашу работу, уч ен ье, покупки  
товаров и сам у ж изнь. О ни окаж ут больш ее влияние, чем  
бесплатны е автом агистрали м еж ду ш татами и д аж е б ол ь ­
ш ее, чем телеф он н ая  систем а. Эта инф раструктура будет  
п овсем естн ой , как телеф он н ая , но будет сп о со б н а  п ер е­
давать инф орм ацию  по меньш ей мере в 1000 раз бы стрее».

На ф о н е  всех эти х  о б су ж д е н и й  и д и с к у с с и й  за м ети м , 
что наивная мера 20  века — ч и сло т ел е ф о н о в  на 100 душ  
н аселени я  — уж е не работает.

К аких т ел е ф о н о в ?  В и д е о т е л е ф о н о в  или т е л е ф о н о в  
системы  IR ID IU M , обесп еч и ваю щ и х глобальную  м оби л ь­
ную  связь , то  есть  со т о в у ю  связь  с  в ы н есен н ы м и  в к о с ­
м ос р ет р а н сл я то р а м и  и с о  сл ед я щ ей  и у п р а в л я ю щ ей  
к ом п ью терн ой  с и с т е м о й , или ж е тех  т е л е ф о н о в -с к л е р о -  
тиков, по которы м не удается передать д аж е важ нейш ую  
бан к ов ск ую  и н ф о р м а ц и ю ...

К акой м ерой  стан ут  изм ерять о с н а щ е н н о с т ь  о б щ е с т ­
ва д ом аш н и м и  р абоч и м и  стан ц и я м и  — с т а н ц и я м и , п о з ­
воляю щ им и получать п ер сон ал ь н ую  эл ек т р о н н у ю  г а зе ­
ту или в и д е о -н а -за к а з  (v id e o -o n -d e m a n d )?

Обы чны е тел еф он н ы е услуги назы ваю т «горш кам и»  
(PO TS Plain Old T elephone Service); им на см ен у идет  
«video dial tone» — «видео с  тоновы м набором ». В 21 веке 
изощ ренное видео и «м ногосредье» — m ultim edia — станут 
столь же доступны м и, как сегодня «горшки».

5. Деловой завтрак

28 апреля 1993 года, ср еда . К рем ниевая Д о л и н а , ш т. К а­
л и ф о р н и я . П р ези д ен т  и и сп о л н и тел ь н ы й  д и р ек т о р  с е ­
тевой  К о р п о р а ц и и  3C O M  Э р и к  Б ен х о м у  (E ric  B e n h a u -  
m ou) п р и н и м а ет  гостей  — П р е зи д е н т о в , И с п о л н и т е л ь ­
ных Д и р ек тор ов  (C E O  — C h ie f  E xecu tive O fficer) и Глав­
ных У чены х (C h ie f  S c ien tis t)  к р уп н ей ш и х а м ер и к ан ск и х  
к ом п ан и й : к о м п ь ю те р н ы х , т е л е к о м м у н и к а ц и о н н ы х  и 
соф тверн ы х. С р ед и  у ч астн и к ов  встречи  Д ж о н  С .Б р а у н ,  
Главный У чены й к ор п о р а ц и и  X erox , д и р ек т о р  з н а м е ­
н и того  P A R C ’a — ее  и ссл е до в а т ел ь ск о го  ц ен тр а в П ало  
А льто (P a lo  A lto  R esea rch  C e n tre ). P A R C  п ер еж и в а ет  
сей ч ас новы й п ер и о д  расцвета: как и р ан ь ш е, его  д е ­
виз — «лучш ий с п о с о б  п р едск азать  б у д у щ ее  — эт о  и з о ­
бр ести  его» . Д р у го й  у ч астн и к  — Д ж е ф ф р и  К а л б , П р е ­
зи ден т и И сполнительны й Д и р ек тор  к ом п ью терн ой  к о р ­
порации M asPar, са м о  н азв ан и е к отор ой  говор и т  о  м а с ­
си в н о-п ар ал л ел ь н ы х с и ст ем а х  (M asP ar — M assiv e ly  P a­
rallel). С реди  у ч а ст н и к о в  и Д ж о р д ж  А б р а га м со н  — г е ­
нерал ВВ С  С Ш А  и крупн ы й  дея тел ь  N A S A , р у к о в о д и ­
тель п р оек тов  « К о см и ч еск и й  Ч ел н ок »  (S p a c e  S h u ttle )  и 
«С тратеги ческ ая О б о р о н н а я  И н и ц и а ти в а »  (« З в езд н ы е  
войны » — Star W ars). С ей ч ас он  — П р ед сед а т ел ь  С о ­
вета Д и р ек то р о в  к о р п о р а ц и и  O R A C L E .

В скоре к ор п ор ац и я  O R A C L E  и зм ен и т  н а зв а н и е  с в о ­
его  о сн о в н о го  изделия (O R A C L E  Server) на «М еди а С ер ­
вер» (M ed ia  Server)...

Д еловой завтрак у Э .Б енхом у проходил под эгидой  А м е­
риканской Э лектронной  А ссоц и аци и . Эту «рабочую  груп­

пу», со ст а в л ен н у ю  и з п р ези д е н т о в , и сп о л н и тел ь н ы х  д и ­
рек тор ов  и главны х учены х п р осил и  п одготови ть для Б е­
л о г о  Д о м а  и К о н г р есса  С Ш А  в ходн ы е д а н н ы е , к а са ю ­
щ и еся  ц ел ей , п л ан и р ов ан и я  и р еал и зац и й  N11. Группа  
д о л ж н а  оп р едел и ть  б у д у щ ее  Н ац и он альн ой  И н ф о р м а ц и ­
о н н о й  И нф р астр ук тур ы .

В о врем я встречи  сам ы е бл естя щ и е умы эл ек т р о н н о й  
и и н ф о р м а ц и о н н о й  п р о м ы ш л ен н о сти  С Ш А  обсу ж да л и  
у стр ой ств а , п р огр ам м н ое о б е с п е ч е н и е  и усл уги , которы е  
стан ут в текущ ем  деся ти л ети и  столь же обы ден н ы м и , как 
телеф он . С ущ ествую щ ие технологии следует интегрировать  
и п р ео б р а зо в а ть  так , чтобы  он и  м огли п ередавать п р а к ­
тически  л ю бую  и н ф ор м ац и ю  сл едую щ ем у п ок ол ен и ю  и н ­
ф орм ац ион н ы х приборов  и устройств, таких как дом аш н и е  
р а б о ч и е  ста н ц и и  и п ер со н а л ь н ы е ц и ф р ов ы е п о м о щ н и ­
ки (P D A  — P ersonal D ig ita l A ssistan ts).

6. Массивно-параллельные машины

Т ех н о л о ги я  для р еа л и за ц и и  N11 л и б о  и м еет ся , л и б о  уж е  
п ояв и лась  на б л и зк о м  го р и зон те. О дин  и з ее  с у щ ес т в ен ­
ных ком п онен тов  — м ассивно-параллельны е компью теры . 
С ам о н азв ан и е в о сх о д и т  к зн а м ен и т о й  м аш ин е ST A R A N  
с « к о со й  пам ятью » S T A R A N  — п р едтеч а , н о  п и о н ер о м  
М РР (M assively-Parailel Processor) следует, видим о, считать  
Д е н и эл а  Х и лл и са  с ег о  м аш и н ой  св я зн о с ти  (D a n ie l H il-  
lis , C M  — C o n n e c tio n  M a ch in e ) — п ер вой  п оп ы тк ой  а п ­
п ар атн о  р еал изовать  н ей р о у ч ен и е  к о н н ек ц и о н и зм .

М ассивно-параллельны е маш ины  весьма разнообразны  
п о  св о и м  ар хи тек тур ам , в о зм о ж н о стя м  и п р о и зв о д и ­
т ел ь н о ст и . П о н а д о б и л о с ь  о к о л о  деся т и  л ет  развития  
и де о л о ги и  А .Х о р а  и о сн о в а н н ы х  на ней  т р а н сп ь ю тер ов , 
чтобы  появи лась  ф и р м а  М ей к о  (M eik o ) с ее  вы ч и сли ­
т ел ь н о й  п ов ер х н о ст ь ю  (C o m p u tin g  S u rfa ce), и зм ен ч и в ой  
как х а м е л ео н ...

А м ери к ан ск ая  эк о н о м и к а  — эк о н о м и к а  б ы ст р о го  р е ­
аги р ов ан и я . С ей ч ас на а р ен е  М Р Р  вы ступает уж е м н о го  
и гр ок ов , р азрабаты ваю щ их и стр оя щ и х м а с си в н о -п а р а л ­
лельны е маш ины: Д ум аю щ и е Машины (Д .Х иллинс), M ass-  
Раг (Д ж . К алб), N C R /T erad ata , KSR (K endal S q u a re  R e s e ­
arch ), М ейко, n C u b e (ги п еркуби ческ ая  м аш ина, С .К олли), 
E n core (Г ор дон  Б елл ), IBM RS 6 0 0 0  МРР, iSC (Intel S c ie n ­
tific).

О тн о си тел ь н о  деш евая  альтернатива м а с си в н о -п а р а л ­
лельны м  м аш инам  — м н о го п р о ц ессо р н ы е м аги страл ьн о­
м одул ьн ы е м аш ины  (P o o r  M an ’s М Р Р  — М П П  для  б е д ­
ны х). Их представи телям и  являю тся м аш ины  ф ирм ы  S e ­
q u en t (С Ш А ). С и м м етр и ч н ы е м аги стр ал ь н о-м одул ь н ы е  
м аш ины  прощ е програм м ировать, чем М Р Р, но п р о п у ск ­
ная с п о с о б н о с т ь  м агистрали  не п озв ол я ет  п о са д и т ь  на 
н ее к и л оп р оц ессор , тогда как уж е первая к о н н ек ц и он и ст-  
ская  м аш ин а Х и лл и са  С М -1 с са м о го  начала бы ла р а с­
сч и тан а  на о д и н  м е га п р о ц ес со р  (ф ак ти ч еск и  п оставл я ­
л и сь  м аш ины  с 64 к и л о п р о ц ессо р а м и ). Т олько ры нок р е­
ш ит, какие из к онк ур и рую щ их конструк ци й  лучш е и для  
каких прик ладн ы х задач .

Ф. Широков,
В.Дрожжинов

(Продолж ение следует)
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П родолж ая тему домашнего мультимедиа, 
сегодня мы расскаж ем о звуковой плате 

Sound Track, которая включает в себя возможности 
ЧМ-тюнера. Это устройство было любезно 
предоставлено редакции журнала молодой 
российской компанией «Р-Тайм».

Радио в вашем компьютере
Работая на выставке Пятого Международного 

Компьютерного Форума, я познакомился с молодой 
российской компанией «Р-Тайм». Ее экспозиция была 
целиком посвящена средствам домашнего мульти­
медиа, так что общий язык был найден сразу. П ос­
ле продолжительных бесед со специалистами ф ир­
мы на стенде и в офисе я понял, что не одинок в 
оценке приближающегося бума домашнего мульти­
медиа в нашей стране. Стоит отметить, что фирмой 
«Р-Тайм» на отечественном рынке предлагается до­
вольно широкий спектр продукции мультимедиа, 
начиная от недорогих компьютеров и кончая ком­
пакт-дисками (CD-ROM ). Особенно я заинтересо­
вался одним устройством сингапурской фирмы AIMS 
Lab, которому и посвящена эта статья.

О звуковых картах на страницах нашего журнала 
написано уже немало и, думается, еще больше бу­
дет написано в дальнейшем. Именно поэтому я не 
буду глубоко вдаваться в основные принципы син­
теза звука, а отмечу лишь следующее. Как извест­
но, основы цифрового FM -синтеза (с использова­
нием частотной модуляции, ЧМ) были заложены в 
конце 70-х годов Джоном Чоунингом, — тогда еще 
студентом Стэнфордского университета. Несколько 
позже лицензию на подобные устройства приобре­
ла небезызвестная фирма Yamaha.

Цифровой FM -синтез звука осуществляется с ис­
пользованием специальных генераторов сигналов, 
называемых также операторами. В операторе мож­
но выделить два базовых элемента: фазовый моду­
лятор и генератор огибающей. Фазовый модулятор 
определяет частоту (высоту) тона, а генератор оги­
бающей — его амплитуду (громкость). В общем случае, 
для того чтобы воспроизвести голос одного инстру­
мента, достаточно двух операторов. Первый опера­
тор генерирует несущие колебания, то есть основ­
ной тон, а второй — модулирующую частоту, то есть 
обертона. Дело в том, что реальные звуки помимо 
громкости и частоты характеризуются также темб­
ром. В этом случае кроме основного тона (колеба­
ния основной частоты) в сигнале присутствуют также

колебания более высоких частот — обертона. Именно 
амплитудами обертонов и характеризуется тембр 
(насыщенность) звука.

Очень популярным набором микросхем для созда­
ния звуковых карт был и остается комплект OPL II 
фирмы Yamaha. В него входят чипы синтезатора 
YM3812 и цифро-аналоговый преобразователь (ЦАП) 
YM3014. Именно ЦАП преобразует цифровой сиг­
нал в аналоговый. От количества разрядов ЦАП за­
висит качество воспроизведения звука. С увеличе­
нием разрядности ЦАП растет его динамический 
диапазон. Каждый бит соответствует примерно 6 дБ 
(децибелам). Так, 8-разрядное преобразование мо­
жет обеспечить динамический диапазон 48 дБ (ка­
чество кассетного магнитофона), 12-разрядное — 72 дБ 
(качество аналогового магнитофона с катушками) и 
16-разрядное — 96 дБ (качество, ассоциируемое с 
аудиокомпакт-диском). Кроме того, заметим, что 8- 
разрядное преобразование обеспечивает также качес­
тво звучания ЧМ -радио.

Звуковая карта Sound Track просто замечательно 
совмещает в себе возможности воспроизведения звука 
для компьютерных игр и прием программ ЧМ -ра­
дио. Для установки этой карты требуется компьютер 
на базе микропроцессора 386SX (или выше), 2 Мбайта 
оперативной памяти, свободный 8-разрядный слот 
на системной плате, головные телефоны или внеш­
ние акустические системы (сопротивление 4 или 
8 Ом), а также установленные версии MS-DOS (5.0 
и выше) и Windows (начиная с 3.0, по желанию).

Комплект Sound Track состоит из самой карты, 
ЧМ -антенны (обычный телефонный провод), дис­
кеты с программным обеспечением и двух описаний. 
Стоит отметить лаконичность и ясность описаний 
Sound Track. В них, в частности, содержатся все све­
дения, необходимые пользователю при установке и 
эксплуатации этого устройства. Вообще говоря, опи­
сания сделаны раздельно для Sound Track и Radio 
Track, хотя по понятным причинам речь идет об одной 
и той же плате. Особенно мне понравилась четкость 
по отношению к разделяемым системным ресурсам.
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Надо сказать, что редко можно встретить описание 
на карту, где расположение перемычек, определя­
ющих адреса портов ввода-вывода, линий прерыва­
ний IRQ и каналов прямого доступа DMA совпада­
ют с оригиналом. Стоит отметить, что пользовате­
лю не рекомендуется изменять положения перемы­
чек. Дело в том, что по умолчанию используются 
базовые параметры SoundBlaster: базовый адрес 220h, 
линия прерывания IRQ7, канал прямого доступа 
DMA1. Именно в расчете на эти параметры работа­
ет программа настройки ЧМ -тюнера. Однако при 
использовании Sound Track как обычной звуковой 
карты можно разделять следующие системные ресур­
сы: линии прерывания IRQ2, IRQ3, IRQ5, IRQ7 и 
базовые адреса 210, 220 и 240h. Существует также 
возможность изменять базовые адреса интерфейса 
MIDI и его прерывания, а также адрес игрового порта, 
расположенного на плате. Плата обеспечивает пол­
ную совместимость с AdLib, причем с помощью пе­
ремычки эта опция может быть запрещена. Скорость 
преобразования сигналов может изменяться в диа­
пазоне от 4 до 44,4 кГц. Аппаратная декомпрессия 
сигнала может обеспечивать соотношения 1:2, 1:3 
и 1:4.

На задней панели звуковой карты находятся разъ­
емы для подключения антенны, микрофона и науш­
ников или акустических систем (4 ватта на каждый 
канал). Кроме того, здесь же находится ручной ре­
гулятор громкости звука (потенциометр).

Установка самой платы Sound Track и ее програм­
много обеспечения не составляет никакого труда и 
мало чем отличается от инсталляции обычной зву­
ковой карты, за исключением, пожалуй, антенны. С 
ней, вообще говоря, никакой мороки тоже нет, по­
скольку лично я бросил провод просто на стол. После 
запуска соответствующей программы (для DOS — 
RadioMan, для Windows — Man) на экране монито­
ра появляется передняя панель обычного автомобиль­
ного ЧМ-тюнера со всеми его возможностями: час­
тотный диапазон составляет 88-108 МГц, динамичес­
кий диапазон — 48 дБ. Видимо, не стоит подробно 
объяснять, как пользоваться клавишами грубой и

точной настройки. Для поиска станций удобнее ис­
пользовать клавишу Scan, которая позволяет авто­
матически сканировать диапазон в поиске ближай­
шей передающей станции. После настройки на по­
нравившуюся станцию ее частоту можно запомнить 
в одной из десяти специально выделенных ячеек 
памяти (номера каналов 1-10). Кстати, слушать ра­
диостанции через Radio Track можно одновремен­
но с выполнением на компьютере любой другой ра­
боты. Более того, после настройки тюнера на нуж­
ный диапазон компьютер можно даже перегружать 
(главное, не выключать питания).

Интересными возможностями тюнера, использу­
емого в Sound Track, являются функции Alarm («бу­
дильник») и Slumber («сон»). В первом случае мож­
но установить точное время, когда ЧМ -тюнер авто­
матически включится. Во втором же случае выстав­
ляется временной интервал, по истечении которого 
ЧМ -тюнер автоматически выключится. Стоит отме­
тить, что качество воспроизведения звука через So­
und Track весьма отменное. Вот, например, я сей­
час пишу статью и наслаждаюсь музыкой по 
«Радио-101».

В заключение хотелось бы отметить, что на фир­
ме «Р-Тайм» пообещали вскоре представить для «Впе­
чатлений» карту, использующую уже телевизионный 
сигнал(!), и ряд других очень интересных новинок 
из области систем для домашнего мультимедиа. Кста­
ти, к моменту выхода этой статьи со всеми подо­
бными «глюкающими мультимедиями» можно озна­
комиться в открывающемся салоне фирмы.

Контактные телефоны «Р-Тайм»:
(095) 230-80-44, 231-11-24

А.Борзенко

YPfiH ГРУПП
Тел.:(095) 263 9477, 263 9479, 263 9699 
263 94 32 (опт.)

V  UPS M IN U TU M N . гарантия 2 года.
back UPS 300-S155 smart UPS 600-S464 

425-S225 900-S568
500-S264 1250-S726
750-S349

V  Принтеры EPSON (рус.), гарантия 1 год. V  
LX 100-S220 FX 1000-S315
LX 800-S220 Струйный-$370
LQ 100-$260 Лазерный-$890

V  Fax -  modem ZyXEL (сертификат Минсвязи)

V  Multimedia: Sound blaster C R E A T IV E  v  
CD ROM Panasonic, AZTECH '-'v

V  Компьютеры из Германии f i l l l l i t k ,
"M eyer Technics GmbH" Ш З И ш  j
386SX-S649 486DX-S989 *
386DX-S850 486D X 2/66 $1200  -
486SLX-S715 Pentium -$2500 lK

V  Лицензионное 
программное 
обеспечение: 
Microsoft, Lotus, 
Symantec, 
Borland, 1C.

V  Ксероксы и 
факсы Xerox.
Гарантии
посредникам.

M
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Что бывает на CD
В этом выпуске нашей колонки мы познакомим­

ся с очередным набором дисков, имеющихся у нас 
в продаже. Начнем с различных коллекций — од­
ного из наиболее распространенного типа дисков, 
доступных у нас, затем посмотрим на образовательные 
программы, а в конце вас ждет сюрприз.

Shareware Breakthrough for Windows, 1993

На этом диске собрана коллекция образовательных 
(более 30) и игровых программ (более 200) для сре­
ды Windows, а также большое количество (более 50) 
звуковых файлов в формате .WAV. Образовательные 
программы предназначены в основном для детей 
школьного возраста и посвящены изучению Солнеч­
ной системы, Периодической системы элементов 
Д.И.Менделеева, проверке коэффициента развития 
(IQ) и т.п. Игры — в основном логические, типа шах­
мат, шашек, но среди них выгодно выделяется ро­
левая игра Castle of the Winds фирмы Epic MegaGa- 
mes. Ну а звуки — это звуки, не более того. Доступ

Shareware Breakthrough?
| l ile Cateqory

kernes Filename

....„v a n BenEyes t  Д Castle ol the Winds f

Plants 
Brain Cubes 
Eleck;»»f*
Blsckoti*
Eliue:
Eluck Breaker 
B09 ter SVirino<vc 
Ecw end Anow
Eox vVorld BlJltOn MftdnSSS Cc-ti-?ld_______
-------- ШЯШЯ

к содержимому диска обеспечивается специальной 
программой, которая отображает краткую аннотацию 
и позволяет даже создать иконку для той или иной 
программы или установить программу на жесткий 
диск. С помощью этой программы можно также про­
слушать все звуковые файлы, поставляемые на диске. 
Содержимое диска Shareware Breakthrough for Win­
dows занимает более 70 Мбайт.

Open DOS, PowerSource Inc., 1993

Наиболее представительный диск из рассматривае­
мых в этой рубрике — на нем расположено более 
500 Мбайт, разделенных по 15 категориям — от хобби 
до игр. Одни только игры занимают более 100 Мбайт. 
Например, в разделе игр я нашел редактор для Sim- 
City, советы по игре 7th Guest, новые миссии к игре 
SpaceHulk и множество всего полезного, плюс — 
огромное количество shareware-игр, начиная с Captain 
Comic. Много всего полезного можно найти в раз­
деле информации (каталог Inform at), включая два 
обширных справочника по Internet, довольно мно­
го файлов, посвященных базам данных, много демо­
версий коммерческих программ и игр. Одним сло­
вом, Open DOS — вполне пристойный диск для по­
полнения любой коллекции. Возможно, вы найдете 
на нем то, что вам нужно, а нет — наверняка вам 
подойдет какая-нибудь игра.

Computer Supermarket, 
PowerSource Inc., 1993

На диске представлено около 400 Мбайт Z IP-фай­
лов, расположенных по 15 категориям — от 3-мер­
ной графики до утилит. Для большинства категорий 
приводится аннотированный каталог, позволяющий 
легче ориентироваться среди более чем 5000 фай­
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лов. Этот диск, как, впрочем, и следующий, может 
представлять интерес для любителей поразбираться 
в содержимом обширных коллекций.

United Computers, Open DOS, 
PowerSource Inc., 1993

Файлы, представленные на этом диске, организо­
ваны в 20 разделов: от бизнес-прилож ений до игр 
для DOS и Windows. В каждом разделе приводит­
ся аннотированный каталог содержимого, а все фай­
лы поставляются в упакованном виде. С одержи­
мое файлов охватывает буквально все виды дея­
тельности: от программирования (исходные текс­
ты из журнала Dr. Dobb’s Journal) и использова­
ния Windows до рецептов приготовления блюд в 
микроволновой печи и стихов. Одним словом, всего 
понемножку. Я предпочитаю более тематически 
направленные коллекции. Тем не менее, на диске 
есть что поискать — его содержимое занимает более 
230 Мбайт.

Britannica Select Software, 
Britannica Software Inc., 1991

Набор программ для всей семьи. На диске вы смо­
жете найти следующие программы:

удобное меню. Так что занимайтесь делопроизвод­
ством, копируйте диски, рассылайте письма, выпи­
сывайте счета, придумывайте наклейки, слушайте 
музыку, но не забывайте о завещании (так сказать, 
momento mori).

The CD-ROM of CD-ROMs, 
Walnut Creek, 1994

Если Библия называется «книгой книг», то этот диск 
по праву назван «диском дисков» — на нем собра­
на информация о более чем 4000 дисков, выпущен­
ных в последнее время различными фирмами. Вся 
информация представлена в виде мультимедийной 
базы данных, работающей в среде M icrosoft Win­
dows. Помимо информации о дисках и фирмах-про- 
изводителях в базе данных содержится свыше 500 
обзоров различных дисков, подготовленных более 
чем сотней обозревателей. База данных поддержи­
вает широкие возможности по поиску информации, 
что существенно облегчает нахождение необходи­
мых данных. Для всех интересующ ихся тем, что 
бывает на CD.

Динозавры настолько популярны, что практически 
ни один наш обзор не обходится без упоминания того 
или иного продукта, посвященного этим древним 
животным.

3-D Dinosaur Adventure, 
Knowledge Adventure, Inc., 1994

//Ml
^  S O F T W A R E  F O R  T H E  W H O L E

Программа Назначение
Wi 1lMaker Составление завещаний
Dac Easy Light Ведение делопроизводства
MusicBox Проигрыватель CD
My Backup Создание резервных 

копий дисков
My MailList Создание списков 

для рассылки
My Invoices Ведение счетов
My LabelMaker Создание наклеек

Для каждой программы на диске поставляется 
документация, а для доступа к программам имеется

Опять динозавры. Коли уж эти любимцы публики 
добрались до парка «Сокольники», то на CD они будут 
присутствовать довольно долго — мода. На этот раз 
фирма Knowledge Adventure предлагает 3-мерных ди­
нозавров. Помню, в детстве я смотрел стереофильм 
«Всадник без головы» — в кинотеатре выдавали спе-
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LIV IN G  DEAD

Ш M e d ia  P la y e r -D E A D I .A V H s to p p e d l 
f i l e  E d it  D e v ice  S c a le  Help_______

DEAD1.AVI

The Night of the Livinq Dead, 
CDRP, Inc., 1994

Начну с цитаты. «Задумайтесь на минуту о тех, кто 
жил на свете и умер, чьи чувства не будет больше 
ласкать шелест листьев, пение птиц и нежные лучи 
утреннего солнца. Все, что так дорого и так быст­
ротечно, для них больше не существует. Прожить 
немного и затем умереть... Что может быть печаль­
ней, не так ли? Однако, в некотором смысле, мер­
твым можно и позавидовать. Для них позади уже 
и жизнь и сама смерть». На диске представлен клас­
сический фильм ужасов «Ночь живых мертвецов». 
Фильм располагается в пяти файлах формата .AVI

Модернизация
Е С  Э В М

Замена УУ НМД и НМД на IBM PC/AT 
с винчестером большой емкости 

Владивосток, тел./факс (4232) 313-777 
(КомпьютерПресс №2'94(50), стр.87)

Диски для данного обзора были предоставлены 
компанией «РосЭлектроТех» (тел.: (095) 925-13-04)

А. Федоров

циальные очки, позволявшие получить стереоэффект. 
Здесь то же самое. Картинка для одного глаза — 
красная, для другого — синяя, надеваешь очки (ко­
торые поставляются вместе с диском) — получает­
ся стерео. Вам предлагается принять участие в са­
фари триасского периода, посетить джунгли юрского 
периода и музей, в котором представлена коллек­
ция 3-мерных динозавров. Попутно вы узнаете о 
происхождении динозавров, их эволюции, берущей 
начало от простых рептилий, о среде их обитания 
и повадках. Для совсем маленьких в программу вклю­
чена книга про динозавров, которую можно либо 
читать самому, либо слушать. А с помощью ряда игр, 
которые также включены в программу, вы сможете 
проверить свои знания. Для всех, кто интересуется 
древней историей Земли.

И, в заключение, немного о страшном.

(Video for W indows), которые занимаю т 
580 Мбайт. Фильм можно посмотреть с помощью 
утилиты Media Player, входящей в комплект Win­
dows, но для этого необходимо установить прокат­
ную (run-time) версию пакета Video for Windows, ко­
торая располагается на диске. Я не буду останав­
ливаться на художественных достоинствах и недо­
статках этого фильма — судить вам, читатели, но 
отмечу тот факт, что видеопродукция начинает при­
ходить к нам уже в виде компьютерных продуктов. 
Фирма CDRP предлагает более 20 таких продук­
тов — мультфильмы, фильм «Гордзилла против Ме- 
галона» и т.п. Тем, у кого еще нет привода CD-ROM 
и звуковой карты, советую обратиться к литератур­
ному оригиналу: Джон Руссо «Ночь живых мертве­
цов», Библиотека остросю жетной мистики, 
вып. 2. — М., Компания «Ключ-С», 1992’.
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Основы программирования на Макинтоше
Часть 2. QuickDraw

QuickDraw — это набор процедур, осущ ествля­
ющих вывод графических изображений на экран 
компьютера. С помощью этих процедур вы може­
те рисовать:
- текст, любая последовательность символов которого 

может быть нарисована одним из установленных в 
системе шрифтов, причем можно задать практически 
любой размер, а также стиль шрифта: например, 
курсив, или полужирный, или полужирный курсив;

- отрезки любой длины, ширины и с любым узором 
(pattern);

- различные графические объекты, включая прямо­
угольники, прямоугольники с закругленными углами, 
окружности и овалы, многоугольники, все они могут 
быть заполненными или незаполненными узором, 
иметь границу любой ширины с любым узором;

- изображение, представляющее собой набор графи­
ческих объектов, выводимое с помощью одного фун­
кционального вызова.
В QuickDraw есть возможности, которые редко 

встречаются в других графических библиотеках. Эти 
возможности позволяют выполнять на первый взгляд 
тривиальные, но очень мучительные с точки зре­
ния программиста функции. Среди них:'
- возможность определения на одном экране несколь­

ких графических портов со своей системой коор­
динат, местоположением, характеристиками пера и 
т.д. Между графическими портами можно легко пе­
реключаться;

- возможность ограничения (clipping) области рисо­
вания. То изображение, которое пользователь ви­
дит на экране, создается наложением ограничива­
ющей области на графические примитивы, рисуе­
мые программой;

- внеэкранное (off-screen) рисование. Все то, что 
можно нарисовать на экране, можно нарисовать 
в произвольной области памяти, тем самым эко­
номя время при повторном рисовании тех же са­
мых объектов, а также создавая эффект быстрого 
обновления экрана.
QuickDraw — это набор достаточно эффективных 

процедур, что позволяет в подавляющем большин­
стве случаев отказаться от рисования непосредственно 
в видеопамять — вечного кошмара программистов под 
DOS.

Математические основы QuickDraw

QuickDraw — это набор графических процедур, ис­
пользующих простую математическую модель для оп­
ределения области рисования и построения графи­
ческих объектов. Основными понятиями этой модели 
являются система координат, точка, прямоугольник 
и регион (region).

Система координат

Вся информация о положении объекта или о его пе­
редвижении передается в QuickDraw в терминах ко­
ординат на плоскости, имеющей следующие свойства: 
координаты могут быть только целыми числами от 
-32767 до 32767, координатные линии считаются не 
имеющими толщины. Эти простые свойства доста­
точно важны. Во-первых, они означают то, что ко­
ординатная плоскость ограничена, а, во-вторых, все 
графические объекты на этой плоскости подчиняются 
строгим математическим законам. Целочисленные 
вычисления приводят к интуитивно правильному ре­
зультату, а то, что координатные линии не имеют'тол­
щины, означает, что вы избавлены от «паранойи ко­
нечной точки» (разновидности «плюс-минус один 
паранойи»). Если, например, вы вызываете функцию, 
рисующую отрезок от точки А до точки В, то симп­
томом «паранойи конечной точки» является замеша­
тельство по поводу того, являются ли точки А и В 
конечными точками отрезка, или же отрезок распо­
ложен как раз между ними.

Точка

На координатной плоскости можно насчитать 
4 294 836 224 различных точки. Каждая точка нахо­
дится на пересечении горизонтальной и вертикаль­
ной координатных линий. Так как координатные 
линии не имеют толщины, то образуемая ими точка 
бесконечно мала. Конечно, точек на координатной 
плоскости гораздо больше, чем пикселов на экране 
Макинтоша, но при выводе на экран вы сами опре­
деляете, какой области координатной плоскости со­
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ответствует область вы­
вода на экран. Начало 
координат — точка (0,0) 
находится в центре ко- — 
ординатной плоскости.
Горизонтальные коор­
динаты увеличиваются — 
слева направо, верти­
кальные координаты — 
сверху вниз. На рисун­
ке изображено соответ­
ствие между координатными линиями, точкой и пик­
селом.

Точка описывается следующей структурой:

typedef struct Point 
{
short v; // вертикальная координата 
short h; // горизонтальная координата 
} Point;

Прямоугольник

Прямоугольник описывается с помощью задания двух 
точек: левой верхней и правой нижней вершин. Так 
как эти точки бесконечно малы, то и граница пря­
моугольника не имеет толщины. Вы можете произ­
водить различные операции с прямоугольниками: 
изменять их размер, передвигать по экрану и т.д.

Прямоугольник описывается следующей структу­
рой:

typedef struct Rect 
{
short top; // вертикальная координата левой верхней вершины
short left; // горизонтальная координата левой верхней вершины
short bottom; // вертикальная координата правой нижней вершины
short right; // горизонтальная координата правой нижней вершины
} Rect;

Если вертикальная (или горизонтальная) коорди­
ната левой верхней вершины совпадает с вертикальной 
(или горизонтальной) координатой правой нижней 
вершины, то прямоугольник считается пустым (не 
отображаемым на экране).

Регион

В отличие от ряда других графических библиотек, 
умеющих манипулировать простыми заранее задан­
ными объектами, в QuickDraw есть возможность объ­
единять произвольный набор прилежащих друг к другу 
точек в структуру, называемую регионом, и произ­
водить над такими структурами сложные, но быст­
рые преобразования и связанные с ними вычисле­
ния. Использование регионов позволяет упростить 
целый ряд графических алгоритмов, не теряя при этом 
скорости. Регион создается с помощью вызова по­

следовательности процедур, рисующих линии и другие 
графические объекты (в том числе и регионы). Ре­
гион может быть выпуклым или нет, состоять из одной 
замкнутой области или из нескольких отделенных друг 
от друга областей, и даже может иметь «дырки» внутри.

Регион представляет из себя структуру перемен­
ной длины и описывается следующим образом:

typedef struct Region 
{
short rgnSize; // размер структуры
Rect rgnBBox; // прямоугольник, в который вписан регион

// дополнительные данные о регионе 
> Region, *RgnPtr, **RgnHandle;

Простейший пример региона — это прямоуголь­
ник. В этом случае в структуре не содержится ника­
ких дополнительных полей. Дополнительные данные 
хранятся в специальном упакованном формате, оп­
тимизированном для использования в процедурах Qu­
ickDraw. Среди этих процедур: определение пересе­
чения, объединения и т.д.

Графические объекты

Точки, прямоугольники и регионы представляют ско­
рее математические модели, чем графические объ­
екты — это типы данных, используемые QuickDraw 
для рисования, но не они появляются на экране. К 
объектам, которые отображаются на экране, относятся 
битовый образ (bit image), растр (bit map), узор (pat­
tern), курсор (cursor) и т.д. В этой главе мы рассмотрим 
объекты, используемые для рисования в черно-бе­
лом режиме. Объекты, используемые для цветного 
рисования, сходны с объектами, используемыми для 
рисования в черно-белом режиме, но имеют более- 
сложную структуру. Принципы работы с черно-бе­
лыми объектами также близки к принципам работы 
с объектами, имеющими цвет.

Битовый образ

Битовый образ — это последовательность битов в па­
мяти (причем 15-й бит будет расположен левее, 
чем 0-й бит). Если 
представить себе, 
что эта последо­
вательность битов 
разделена на куски 
одинаковой длины 
(ш ирина образа), 
то вы получите 
картину, подобную 
изображенной ря­
дом. Количество битов в образе таким образом до­
лжно быть всегда кратно ширине образа.

точка лики*

Y
Ш й Ш М Ж Ш  ^  пиксел 

____________________
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Растр

Растр — это структура, которая описывает положе­
ние битового образа в системе координат QuickDraw. 
Он описывается следующей структурой:

typedef struct BitMap
{
Ptr baseAddr; // указатель на битовый образ
short rowBytes; // ширина образа
Rect bounds; // граница растра
> BitMap;

Указатель на битовый образ и ширина образа дол­
жны быть четными числами, битовый образ должен 
начинаться на границе слова, а ширина образа дол­
жна составлять целое количество слов. Граница 
растра — это прямоугольник, указывающий исполь­
зуемую область битового образа (используемая об­
ласть может не совпадать с границей образа), а также 
указывающий местоположение растра на координат­
ной плоскости. Несколько растров могут содержать 
указатель на один и
тот же битовый об- _  D „ь ' "раз, но использо­
вать различную ши­
рину и местополо­
жение объекта.

Отношение между границей растра и битовым об­
разом растра очень просто, но очень важно. Во-пер­
вых, биты в битовом образе расположены между ко­
ординатными линиями, во-вторых, прямоугольник 
ш ириной Н точек и высотой V точек содержит 
(H-1)*(V-1) битов. Учтите при этом, что координа­
ты присвоены линиям, которые разделяют биты, а 
не самим битам.

►

i bounds ; II

Узор

Узор — это 64-битовый образ, представляющ ий 
собой квадрат 8 на 8, используемый для рисования 
линий и заполнения объектов

typedef unsigned char Pattern[8];

Курсор

Курсор — это небольшой объект, который расположен 
на экране и повторяет движение мышки. Курсор 
появляется только на экране и никогда во внеэкранном 
буфере. Курсор определяется как 256-битовый образ, 
представляющий собой квадрат 16 на 16.

typedef short Bitsl6[16];
typedef struct Cursor // структура должна быть

// выровнена по границе слова
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* i  * «* -Л,
•Перевести текст с

глийский и обратно 
(программа-пере- 
волчик Stylus)}А

•П ревратить  любст1 

документ в шедевр

Параграф г Интерфейс
Россия 103051 М осква  ^  Тел.: 2 9 9 -7 5 6 9 , 9 2 3 -6 6 27 ,
Средний Каретный пер . 5 —1=-------- * 2 9 9 -7 9 2 3  Ф а кс : 9 2 3 -5 2 5 3
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{
Bits 16 data; 
Bitsl6 mask; 
Point hotSpot;

> Cursor;

// битовый образ курсора 
// маска
// точка, соответствующая 
// положению мышки

Курсор виден на экране как изображение в квад­
рате 16 на 16. Вид каждой точки этого квадрата оп­
ределяется по совокупности значений соответству­
ющих битов в образе и маске.

data mask цвет точки на экране
0 1 белый
1 1 черный
0 0 соответствующий цвету точки на экране
1 0 обратный цвету точки на экране

Точка hotSpo’t задает точку образа (а не бит), ко­
торая должна соответствовать положению мышки. 
Когда пользователь сдвигает мышку, специальная 
процедура обработки прерываний сдвигает курсор и 
устанавливает его таким образом, чтобы точка hot­
Spot соответствовала новому положению мышки.

Графический порт (grafport)

Графический порт полностью определяет начальную 
точку и характеристики графической операции, ко­
торую необходимо совершить в данном окне. На эк­
ране может находиться несколько графических портов, 
каждый из которых имеет свою систему координат, 
узор, используемый для рисования, узор фона, раз­
мер и местоположение графического пера, шрифт и 
его стиль. Между графическими портами можно пе­
реключаться с помощью одного системного вызова. 
Графический порт — это структура, на основе кото­
рой определяется другая фундаментальная для М а­
кинтоша структура — окно. Кроме этого, графичес­
кий порт используется при печати и при рисовании 
во внеэкранные буферы.

typedef struct GrafPort 
short device;
BitMap portBits;
Rect portRect;
RgnHandle visRgn; 
RgnHandle clipRgn; 
Pattern bkPat;
Pattern fillPat;
Point pnLoc;
Point pnSize; 
short pnMode;
Pattern pnPat; 
short pnVis; 
short txPont;
Style txFace; 
short txMode; 
short- txSize;
Fixed spExtra; 
long fgColor; 
long bkColor; 
short colrBit; 
short patStretch;
Handle picSave;
Handle rgnSave;
Handle polySave; 
QDProcPtr grafProcs;
) GrafPort, *GrafPtr;

{
характеристика выводного устройства
растр порта
граница порта
видимый регион
ограничивающий регион
узор фона
узор для заполнения объектов 
положение пера 
размер пера
характер наложения пера 
узор для рисования 
видимо ли перо 
шрифт
стиль шрифта
характер наложения символов 
размер шрифта
для внутреннего использования 
цвет для рисования 
цвет для фона 
цветовой бит
для внутреннего использования 
для хранения рисунка 
для хранения региона 
для хранения многоугольника 
таблица графических примитивов

Ко всем полям графического порта можно обра­
щаться напрямую, однако Apple настоятельно реко­
мендует использовать специальные процедуры, пред­
назначенные для изменения характеристик графичес­
кого порта.

Поле device содержит информацию о выводном 
устройстве, используемую для оптимизации проце­
дур рисования. При рисовании на экран это значе­
ние установлено в 0.

Поле portBits — это растр с указателем на бито­
вый образ, определяющий порт. По умолчанию этот 
растр соответствует всему экрану, размер и положе­
ние растра можно изменить. Все графические про­
цедуры работают одинаково, независимо от того, ви­
димо ли полученное изображение на экране.

Прямоугольник portBits.bounds задает систему ко­
ординат графического порта, все остальные коорди­
наты, используемые при рисовании в порту, опре­
деляются в этой системе координат.

Прямоугольник portRect определяет часть растра, 
используемую для рисования. Обычно portRect рас­
положен внутри portBits.bounds, но это не обязательно.

Например, portRect окна не включает строку за­
головка.

Поле visRgn используется менеджером окон, и вам 
не придется явно его изменять. Этот регион опре­
деляет область порта, видимую на экране (например, 
не закрытую другими окнами).

Поле clipRgn — это произвольный регион, могу­
щий быть использован вами для ограничения рисо­
вания внутри прямоугольника portRect. Например, 
если вы хотите нарисовать полукруг, вы можете уста­
новить ограничивающий регион так, чтобы он закры­
вал половину описанного квадрата, а затем вызвать 
процедуру рисования круга.

В результате этого на экране нарисуется только по­
лукруг. Узоры bkPat и fillPat содержат узоры, исполь­
зуемые при рисовании. Например, bkPat использу­
ется при очищении области в результате вызова не­
посредственно процедуры очищения или прокрутки.

Узор fillPat используется при рисовании объектов 
с заполнением.

Поля, используемые при работе с цветом (fgCo­
lor, bkColor, colrBit), будут рассмотрены далее.

Поля picSave, rgnSave, polySave используются для 
создания рисунков, регионов и многоугольников со­
ответственно. Общий принцип создания этих объектов 
заключается в том, что открывается новый объект, 
затем вызывается последовательность графических 
объектов, составляющих такой сложный объект, и 
после этого объект закрывается.

Таблица графических примитивов grafProcs содер­
жит указатели на процедуры рисования этих примити­
вов и используется для разных изощренных трюков.

Поля pnLoc, pnSize, pnMode, pnPat, pnVis исполь­
зуются для описания графического пера. В каждом
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графическом порту определено одно и только одно 
перо, используемое для рисования линий, объектов 
и текста. pnLoc определяет начальную точку для ри­
сования следующего объекта, pnSize — размер пера. 
pnPat определяет набор битов исходного образа (по­
верх которого будет производиться рисование), ко­
торые будут изменяться при рисовании, pnMode оп­
ределяет способ изменения этих битов. Способ из­
менения представляет собой одну из логических опе­
раций (в двоичной логике) «и», «или» и т.д. pnVis 
представляет собой простой счетчик, увеличивающий­
ся и уменьшающийся при вызове процедур скрыва­
ния и показа пера.

Невидимое перо не может рисовать на экране.
Поле txFont содержит номер шрифта, txStyle — 

стиль шрифта (полужирный, курсив, подчеркнутый 
и т.д.), txMode действует подобно pnMode, то есть 
определяет, каким образом исходный образ будет из­
меняться при наложении на него текстовых симво­
лов, txSize указывает размер шрифта в пунктах (po­
int). Один пункт — это 1/72 дюйма.

Система координат графического порта

Каждый графический порт имеет свою систему ко­
ординат. Все вызовы процедур QuickDraw используют 
эту систему координат при работе с данным графи- ст> 
ческим портом. Система координат, как мы уже упо- о 
минали, определяется прямоугольником portBits.bo- х 
unds. Верхний левый угол portBits.bounds соответствует с 
первому биту в битовом образе; координаты верхнего 5  
левого угла определяют положение битового образа х 
на координатной плоскости. Очень важно соотноше- * 
ние между прямоугольниками portBits.bounds и port- со 
Rect: portBits.bounds определяет систему координат о 
порта, a portRect определяет область, в которой бу- £ 
дет производиться рисование. я

Когда создается новый графический порт, его би- ^  
товый образ соответствует всему экрану, portBits.bounds ^  
и portRect совпадают с прямоугольником, охватыва- ш 
ющим весь экран. Точка (0, 0) соответствует верхнему со 
левому углу экрана. Координаты левого верхнего угла сл 
прямоугольника portRect можно переопределить. О 
используя вызов SetOrigin, устанавливающий новые ^  
координаты этой вершины.

void InitGraf(void *globalPtr); // инициализировать
// переменные QuickDraw 

void OpenPort(GrafPtr port); // открыть порт 
void InitPort(GrafPtr port); // инициализировать порт 
void ClosePort(GrafPtr port); // закрыть порт 
void SetPort(GrafPtr port); // установить текущий порт 
void GetPort(GrafPtr *port); // сохранить текущий порт 
void SetOrigin(short h,short v ) ; // установить новые

//координаты в порту 
void SetClip(RgnHandle rgn); // установить ограничивающий

// регион
void GetClip(RgnHandle rgn); // сохранить ограничивающий

// регион
void BackPat(ConstPatternParam pat); // установить узор

t—'
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Ваш компьютер 
читает сам! “
-j это система, распознающ ая 
I практически любые шрифты 

любых разм еров БЕЗ 
ПРЕДВАРИТЕЛЬНОГО 
ОБУЧЕНИЯ;

О  т
IL . ра

это единственная система, 
распознающ ая русские, 
английские  и двуязычные 
тексты ;

это единственная система, 
удовлетворительно 
распознающ ая печать низкого 
качества.

■ локальный автоподбор яркости сканирования по листу;
I  ■ интеллектуальная система проверки орфографии Unrp/o Corrector. 
I  теперь встраивается в популярные текстовые процессоры.

П роизводим  crossgrade
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// фона
void InitCursor(void); // инициализировать переменные для

// рисования курсора 
void SetCursor(const Cursor *crsr); // установить курсор 
void HideCursor(void); // спрятать курсор 
void ShowCursor(void); // показать курсор 
void HidePen(void); // спрятать перо 
void ShowPen(void); // показать перо
void PenSize(short width,short height); // установить

// замер пера
void PenMode(short mode); // установить способ наложения 
void PenPat(ConstPatternParam pat); // установить узор

// пера
void MoveTo(short h,short v ) ; // передвинуть перо в точку
void Move(short dh,short d v ) ; // сдвинуть перо
void LineTo(short h,short v ) ; // нарисовать линию от

// текущей позиции пера до указанной точки
void Line(short dh,short dv); // нарисовать линию соответ-

// ствующей длины 
void TextFont(short font); // установить шрифт в порту
void TextFace(short face); // установить стиль шрифта
void TextMode(short mode); // установить способ наложения
void TextSize(short size); // установить размер шрифта
void DrawChar(short ch); // нарисовать символ 
void Drawstring(ConstStr255Param s); // нарисовать строку 
void DrawText(const void *textBuf,short firstByte,short 

byteQount); // нарисовать текстовый буфер 
Boolean SectRect(const Rect *srcl,const Rect *src2,Rect

•dstRect); // определить пересечение прямоугольников 
void UnionRect(const Rect *srcl,const Rect *src2,Rect

•dstRect); // определить объединение прямоугольников 
Boolean EqualRect(const Rect *rectl,const Rect *rect2);

// совпадают ли прямоугольники? 
Boolean EmptyRect (const Rect *r); // не пуст ли прямоугольник? 

// В следующих функциях:
// Frame - нарисовать контур
// Paint - залить внутреннюю область текущим узором 
// Erase - очистить внутреннюю область 
// Invert - инвертировать внутреннюю область 
// Fill - залить внутреннюю область ухазанным узором 

void FrameRect(const Rect *r); // прямоугольник
void PaintRect(const Rect * r ) ;
void EraseRect(const Rect * r ) ;
void invertRect(const Rect *r);
void FillRect(const Rect * r ,ConstPatternParam pat);
void FrameOval(const Rect *r); // овал
void PaintOval(const Rect *r);
void EraseOval(const Rect *r);
void InvertOval(const Rect *r);
void FillOval(const Rect *r,ConstPatternParam pat); // прямо- 

// угольник с закругленными углами 
void FrameRoundRect(const Rect *r,short ovaiwidth,short 

ovalHeight);
void PaintRoundRect(const Rect *r,short ovaiwidth,short oval 

Height);
void EraseRoundRect(const Rect *r,short ovaiwidth,short 

ovalHeight);
void InvertRoundRect(const Rect *r,short ovaiwidth,short 

ovalHeight);
void FillRoundRect(const Rect *r,short ovaiwidth,short 

ovalHeight,
ConstPatternParam pat);// сектор круга 
void FrameArc(const Rect *r,short startAngle,short 

arcAngle);
void PaintArc(const Rect *r,short startAngle,short 

arcAngle);
void EraseArc(const Rect *r,short startAngle,short 

arcAngle);
void InvertArc(const Rect *r,short startAngle,short 

arcAngle);
void FillArc(const Rect *r,short startAngle,short arc­

Angle ,ConstPatternParam pat); 
void FrameRgn(RgnHandle rgn); // регион 
void PaintRgn(RgnHandle rgn); 
void EraseRgn(RgnHandle rgn); 
void InvertRgn(RgnHandle rgn);
void FillRgn(RgnHandle rgn,ConstPatternParam pat); 
void FramePoly(PolyHandle poly); // многоугольник 
void PaintPoly(PolyHandle poly); 
void ErasePoly(PolyHandle poly); 
void InvertPoly(PolyHandle poly);
void FillPoly(PolyHandle p oly,ConstPatternParam pat); 
RgnHandle NewRgn(void); // создать регион
void OpenRgn(void); // открыть регион
void CloseRgn(RgnHandle dstRgn); //закончить запись

// региона
void DisposeRgn(RgnHandle rgn); // освободить память

// занятую регионом

void CopyRgn(RgnHandle srcRgn,RgnHandle dstRgn);
// скопировать регион 

void SetEmptyRgn(RgnHandle rgn); // сделать регион пустым
// найти пересечение регионов 

void SectRgn(RgnHandle srcRgnA,RgnHandle srcRgnB,
RgnHandle dstRgn);
// найти объединение регионов 

void UnionRgn(RgnHandle srcRgnA,RgnHandle srcRgnB,
RgnHandle dstRgn); 

Boolean EqualRgn(RgnHandle rgnA,RgnHandle rgnB); // равны
// ли регионы? 

Boolean EmptyRgn(RgnHandle rgn); // пуст ли регион?
// сдвинуть прямоугольную область 

void ScrollRect(const Rect *r,short dh,short 
dv,RgnHandle updateRgn);

// скопировать растр 
void CopyBite(const BitMap *srcBits,const BitMap 
♦dstBits,const Rect *srcRect,Rect *dstRect,short

m o d e ,RgnHandle maskRgn); 
PicHandle OpenPicture(const Rect *picFrame); // открыть

// рисунок
void ClosePicture(void); // закончить запись рисунка

// нарисовать рисунок 
void DrawPicture(PicHandle myPicture,const Rect *dstRect); 
PolyHandle OpenPoly(void); // открыть многоугольник 
void ClosePoly(void); // закончить запись многоугольника 
void LocalToGlobal (Point *pt); // преобразовать координаты из 
void GlobalToLocal(Point *pt); // локальной в глобальную

// систему и наоборот

P.S. В этой и предыдущих статьях для описания 
прототипов системных вызовов я использую конвен­
ции языка С. Учтите, что в реальных .h файлах, вклю­
ченных в состав компилятора Symantec С, эти функ­
ции описаны как pascal-функции, так как операци­
онная система М акинтоша по историческим причи­
нам использует паскалевскую конвенцию о вызовах. 
Я опускаю ключевое слово pascal как по причинам 
экономии места, так и по причине того, что для про­
граммиста, пишущего на языке Symantec С, вызов 
pascal-функции и С-функций производится одина­
ково.

А .М орейнис

A  R Т  - L А  N
117312 Москва ул.Ферсмана, д.7а

тел. 124-89-88, 124-87-76; факс 124-67-83 
Компьютеры

любой конфигурации

Комплектующие

Принтеры

Сети ARCNET, ETHERNET

ГАРАНТИЙНОЕ о б с л у ж и в а н и е

Установка и ремонт компьютеров & Установка сетей 
под ключ & Оптовые скидки 6 Доставка оптовых 
партий по России & Программное обеспечение 

МЫ РАБОТАЕМ С 10 ДО 18 ЕЖЕДНЕВНО
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Новости мира Apple
Еще о системной интеграции

Последнее время Apple старается изыскать все но­
вые возможности для снижения цены своих ком­
пьютеров — порой отказываясь для этого от давних 
традиций. Так, внутренние винчестеры новых Ма­
ков и PowerBook будут подключаться не через SCSI, 
как до сих пор, а через IDE. Эта замена сэкономит 
покупателям долларов 30-50. Из этого же ряда — 
замена механизма CD-ROM Sony, требующего cad­
dy, на не менее надежный, но более дешевый вы­
движной механизм Panasonic. Новые приводы CD- 
ROM, получившие имя Apple CD300 Plus (ЗООе и 300i, 
внешний и внутренний соответственно), могут про­
игрывать и 5-дюймовые, и 3,5-дюймовые диски. Ско­
рость передачи составляет 342 Кбайт/с; благодаря на­
личию 256 Кбайт кэша, максимальная скорость может 
достигать 2,5 М байт/с. Как и их предшественники, 
они могут проигрывать аудиодиски и диски PhotoCD. 
ApplePrice внешней версии — 349 долларов, внут­
ренней — еще меньше. В дальнейшем предполага­
ется внутренние CD-ROM , как и винчестеры, тоже 
сажать на IDE. Внешние же устройства по-прежне­
му будут подключаться к SCSI.

Сообщается, что Apple удалось продать за 1993 год 
свыше миллиона приводов CD-ROM. Продолжая свое 
превращение в системного интегратора, с мая 1994 
года фирма начала поставки наборов расширения 
Apple Multimedia Kit для Макинтош и Windows. Эти 
наборы включают: Apple CD-300 Plus (внешний — 
для Мак, внутренний — для PC), активные колон­
ки Apple Powered Speakers II, стереонаушники Ap­
ple Headphones, все необходимые кабели, установоч­
ный софтвер, плюс, в версии для бедного собствен­
ным звуком PC, 16-битную звуковую карту Media­
Vision. В наборы входят также 4 диска CD-ROM: 
Compton Multimedia Encyclopedia (в версиях для Мак 
или PC) и по три диска из лучшей тридцатки — на 
выбор пользователя. Цена обоих наборов — по 449 
долларов. Цена Speakers II при отдельной закуп­
ке — 79 долларов. Таким образом, Apple вышла на 
очень насыщенный рынок мультимедиа-наборов для 
PC, и одновременно предложила удобное готовое ре­
шение для превращения любого Мака в полноцен­
ный мультимедиа-компьютер.

Следующий шаг Apple в этом ряду вполне логи­
чен — выпуск под своей маркой внешних винчес­
теров. Как всегда, фирма стремится обеспечить без­
упречное качество. Диски емкостью 160, 230, 500 и 
1200 Мбайт были разработаны инженерами Apple на 
базе механизмов одного из лучших в мире произ­

водителей — Quantum, а выпускать их будет (под 
маркой Apple), в свою очередь, один из лучших из­
готовителей компьютерной периферии — фирма La 
Cie, тесно связанная с Quantum. Объявленные весной 
цены (соответственно 389, 479, 829 и 1299 долларов) 
явно должны будут снизиться — сейчас на рынке 
винчестеров происходит буквально ценовой обвал.

В июле выпущен 15-дюймовый монитор, допол­
няющий серию Multiscan-мониторов Apple. Его раз­
решения — 640x480 (67 Гц), 800x600 (72 Гц), 834x624 
(75 Гц), а также, для PC, различные VGA и SVGA 
разрешения, до 1024x768 (70 Гц). Размер точки 
0,28 мм. В отличие от старших 17- и 20-дюймовых 
братьев он построен на shadow-mask трубке Hitachi, 
а также снабжен встроенными стереодинамиками. Це­
на — 505 долларов.

В июле же объявлены и последние — как пред­
полагается — настольные Макинтоши на процессорах 
68040. Это семейство недорогих компьютеров, пост­
роенных на одной и той же системной плате, осна­
щенной 33 МГц процессорами 68LC040 с единствен­
ным слотом RAM (т.е. расширяемым до 36 Мбайт), 
с фиксированным 1 Мбайтом VRAM, новой, более 
дешевой, клавиатурой и рядом других «ценосберега­
ющих» решений. Apple пробует на них еще один подход 
к «мультимедиа для всех», пытаясь найти оптималь­
ное решение для компьютера — терминала информа­
ционного суперхайвея. Называются они 630 серией и 
подразделяются по моделям и рынкам сбыта на LC, 
Quadra и Performa (по последним данным. Quadra ос­
нащена 68040 с FPU). У них новый дизайн корпуса, 
по размерам где-то между обычным LC и 650.

В этих компьютерах по 3 мини-слота расшире­
ния: обычный слот LC PDS; слот для коммуника­
ционных устройств — такой же, как в LC575, для 
тех же устройств (Ethernet AUI, 10Base-T, 10Base-2 
или 14.4 Fax/Data модем); и Videoin слот для но­
вых мультимедиа-карт Apple. Есть также ниша (bay) 
и коннектор на системной плате для подключения 
платы телевизионного тюнера, готовой для работы 
в кабельной сети — вроде MacTV.

Выпущены три мультимедиа-конфигурации плат 
для 630. Apple Video System использует карту Ap­
ple Video (149 долларов вместе с софтвером — Avid 
VideoShop и Apple Video Player), позволяющую на­
жатием одной кнопки оцифровывать видео. Техно­
логия подобна видеовводу на AV, но после сэмпли­
рования видеосигнала изображение преобразуется в 
формат 4:2:2 YUV — вместо RGB, что обеспечивает 
лучшее качество картинки. Стандартное разрешение 
картинки соответствует CIF VHS, 320x240; 640x480
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можно получить путем дублирования пикселов — в 
отличие от дублирования линий на AV, что также 
улучшает качество изображения. На плате есть DAV- 
коннектор, так что возможно подключение плат сжа­
тия, например платы фирмы NewVideo, использу­
ющей чипы DVI. DAV и PDS смогут использовать­
ся для подключения в будущем M PEG-декомпрес- 
соров для работы с VideoCD и video-on-demand.

Video/TV System состоит из двух плат. TV-тюнер 
работает, используя плату Apple Video. Он позволя­
ет принимать до 181 канала и просматривать их в 
окне на экране, окно можно двигать и масштаби­
ровать. Можно посматривать футбол в уголке экра­
на, сочиняя статью. Можно делать стоп-кадр, захва­
тывать отдельные кадры или фильмы QuickTime, 
распечатывать кадры, организовав собственный «фо­
тофиниш» или сохранив нужную текстовую инфор­
мацию — применений можно придумать массу. Мож­
но программировать каналы, исключать отдельные 
телеканалы из опроса или защищать их паролями от 
детей до 16. Плата тюнера выпускается в вариантах 
PAL, SECAM и NTSC. Тюнером и CD-ROM  можно 
управлять с помощью прилагающегося устройства дис­
танционного управления. Цена 249 долларов (вместе 
с AppleVideo).

Для вывода видео будет использован внешний блок- 
конвертор — L-TV Portable Pro, разработанный Fo­
cus Enhancement. Можно выводить изображение на 
большой экран, при этом, благодаря технологии mir­
roring, экран компьютера также активен. Можно за­
писать презентацию на видеомагнитофон. Apple Pre­
sentation System (блок+софтвер) стоит 299 долларов.

Предлагается также upgrade в PowerPC за 599 дол­
ларов.

Компьютеры ориентированы на применение в 
школе, высшей школе, бизнесе, а также, в обличии 
Performa — на домашнее использование. По сообще­
ниям Newsbytes, минимальная конфигурация 630, с 
4 Мбайт RAM и 250 Мбайт ID E-винчестером, но без 
встроенного CD и дополнительных плат, стоит око­
ло 1300 долларов.

Есть важные новости и в области портативных 
устройств, но об этом разговор пойдет в следую­
щем номере.

QuickTime опять открывает новый этап

QuickTime — системное расширение, впервые при­
несшее мультимедиа, цифровое видео на каждый 
компьютер, абсолютно ничем дополнительно не обо­
рудованный, и именно с появлением QuickTime про­
изошло массовое и моментальное распространение 
мультимедиа (см. «QuickTime открывает новый этап», 
КомпьютерПресс № 9’92). За истекшие с тех пор два 
года QuickTime совершенствовалось, вводились но­

вые кодеки, улучшались некоторые алгоритмы, се­
годняшняя версия QuickTime 1.6.1 динамически ис­
пользует память, занимая лиш ь несколько кило­
байт в «пассивном» режиме. Однако и конкуренты 
не стояли на месте — спустя год появилось (не без 
оглядки на Apple и не без некоторой утечки мозгов 
из лагеря конкурента) и тоже широко распространилось 
Video for Windows на PC — Макинтош потерял свою 
мультимедийную уникальность. И хотя по общей 
интегрированности мультимедиа в систему, по наличию 
авторских и инструментальных средств Маки по-пре­
жнему лидировали, ролики VFW, будучи запущенными 
на 66 МГц-машине, порой выглядели лучше Quick­
Time — что давало повод некоторым пикейным жи­
летам из лагеря PC, тыкая пальцем в экран, рассуж­
дать о полной и окончательной победе. И хотя это, 
конечно, не так, мне все же кажется, что Apple — и 
в мировом масштабе, и в России — не сумела извлечь 
всех выгод из того уникального положения, в кото­
ром пребывала год-полтора.

Однако сегодня лидерство Apple вновь становится 
очевидным — благодаря выходу QuickTime 2.0. 
Просуммировав информацию о системе, которую нам 
удалось собрать из разных источников, попробуем 
оценить, что теперь сможет делать каждый (подчер­
кнем это еще раз) компьютер, причем бесплатно — 
как говорил Р.Шухарт, никто не уйдет обиженным.

Во-первых, в QuickTime 2.0 значительно улучше­
ны параметры проигрывания видео — скорость дан­
ных, частота кадров и размер кадра. М аксималь­
ная скорость видео-аудио данных (data rate) возро­
сла более чем вдвое — если сравнивать QT 1.6.1 и
2.0 на той же машине и без всякой акселерации. Более 
того, эту скорость можно задавать при создании 
movie, с тем, чтобы лучше настроиться на будущую 
воспроизводящую среду — например, задать 150 или 
300 К байт/с, ориентируясь на воспроизведение с 
любого или же double-speed CD-ROM .

В состав QuickTime стандартно входят те же ком­
прессоры — Apple Video, Cinepak (Compact Video), 
Animation, Graphics, и улучшения коснулись как ар­
хитектуры системы в целом, так и каждого из ком­
прессоров. Согласно оценкам разработчиков, на встро­
енном видео LC475 можно проигрывать 30 кадров/с 
при разрешении 320x240 (это качество CIF — быто­
вых видеомагнитофонов) и глубиной цвета 
16 бит/пиксел. Любая модель Quadra сможет проиг­
рывать фильмы QuickTime с цветовой глубиной до 
24 бит и скоростью 30 кадров/с и выше; возможно 
также проигрывание с удвоением точек по горизон­
тали и вертикали (640x480) при частоте 15 или 24 кад­
ра/с. Для PowerMac предусмотрена работа QuickTi­
me 2.0 в «родном» режиме и, естественно, скорости 
компрессии/декомпрессии (а значит, и качество) бу­
дут еще выше — по тем же оценкам, Cinepak рабо­
тает в 2,5 раза быстрее, чем на Quadra 950. Отмеча-
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ется, что фильмы, созданные в старых версиях, сжа­
тые старыми алгоритмами, также проигрываются за­
метно лучше под 2.0. Дополнительное улучшение ха­
рактеристик воспроизведения видео дает режим «Print 
to video», при котором отключаются все программы, 
расширения, окна, не связанные с процессом обра­
ботки данного ролика и, таким образом, все ресур­
сы машины направляются на решение одной зада­
чи, и фильм можно сбрасывать на магнитофон в ре­
альном времени с максимальным качеством.

Еще одна новая черта QuickTime 2.0 — возможность 
работы с оптимизированной палитрой. Хотя почти 
все выпускаемые сегодня конфигурации Маков могут 
работать в 16-битном цвете, среди уже установлен­
ных компьютеров довольно много таких, которые могут 
воспроизводить только 256 цветов, и это как раз наи­
более слабые модели, для которых снижение объема 
передаваемых данных при переводе фильма из 16- или 
24-битной палитры в 8-битную может существенно улуч­
шить качество воспроизведения, увеличить частоту 
кадров или размер кадра. Однако такой перевод, вы­
полненный «в лоб», приводит к заметному ухудшению 
самой картинки. Поэтому в 2.0 включена возможность 
рассчитать для фильма оптимизированную палитру — 
custom color table, которая будет храниться вместе с 
фильмом и использоваться всякий раз, когда он про­
игрывается в 8-битном режиме, причем перевод про­
изводится «с лёта». На 16- и 24-битные режимы па­
литра не действует.

Следующее свойство — это поддержка на систем­
ном уровне MPEG. M PEG-файлы будут открываться 
обычными функциями QuickTime и переводиться в 
movie в процессе проигрывания, «с лета». Теперь вся­
кий Мак «морально готов» к проигрыванию дисков 
VideoCD и M PEG-CD-I, полноэкранных видеофиль­
мов (напомним, на 1 диск записывается 74 минуты 
видео качества VHS со стереозвуком) — достаточно 
установить плату-декодер типа ReelMagic, которую 
вот-вот выпустит Radius; готовит подобную же плату 
и RasterOps. С выходом же софтверных декодеров 
MPEG, что вполне реально, в особенности для Po­
werMac, всякий компьютер превратится в плеер 
фильмов VideoCD и, возможно, в терминал интер­
активного телевидения, видео-по-запросу. В ряде 
сообщений упоминалось о работе Apple над разны­
ми версиями интерфейсных устройств, терминалов 
для интерактивного телевидения, которое ставится 
сверху на телевизор (общепринятый термин — «set­
top box»). Сообщалось, что QuickTime 2.0 будет су­
щественно использоваться в новых устройствах, а 
также о демонстрации совместной работы Oracle 
Media Server с прототипом этого устройства Apple в 
сети British Telecom. По предварительным данным, 
демонстрировавшийся вариант устройства основан 
на материнской плате LC475 с добавленной аппа­
ратной поддержкой MPEG1. Прототип не содержит
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Электронные словари
Полое 300 ООО елок в 19 словарях!

L IN G V O  4.0
поможет, не прерывая 
работы компью тера, в доли 
секунды  просмотреть 
перевод необходимых слов 
в разных словарях;

внести перевод в 
редактируемы й текст 
по нажатии одной клавиши;

просм отреть синонимы  слова 
и сделать перекрестные 
ссы лки по другим  словарям;

пополнить сущ ествующ ие и 
создать свои словари 
при необходимости.

Шхдыпе об орфографических ошибках. ™

Система проверки 
орфографии
LINGVO CORRECTOR 2.0

7 двуязычный
орф ограф ичесюорф ограф ический корректор 
(проверяет русские тексты с 
ф рагментами на английском);

2 встраивается
n nnnv/namii.io

1— 3

в популярные текстовые 
процессоры ;

единственная система, которая 
при обучении новому слову сама 
определяе! все его формы.

Позвоните нам прямо сейчас!..
.. .и  мы бесплатно вышлем буклет 
с подробной информацией 
(095 ) 9 6 3 -4 7 7 3 , 963-4761  (круглосут. 
Фирма БИТ; 105568 Москва, а/я 19.
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никаких дисков, а операционная система запомина­
ется в перезаписываемой памяти и может догружаться 
из кабельной сети.

Чуть отвлекаясь, отметим, что недавно новые не- 
разлей-друзья Apple и IBM, а также Scientific-At- 
lanta, одна из двух ведущих компаний-разработчи- 
ков в области устройств для интерактивного теле­
видения, объявили о намечающемся союзе в раз­
работке открытой наращиваемой архитектуры ин­
терактивного кабельного set-top устройства, домаш­
него цифрового коммуникационного терминала — 
на базе процессора PowerPC. В этой архитектуре 
найдут применение и разрабатываемый Kaleida 
ScriptX, и SOMobject/DSOM от IBM, и предложенная 
Apple и ныне поддержанная многими фирмами ар­
хитектура OpenDoc. Интересно, что почти сразу 
после этого объявления появилось сообщение об 
аналогичном альянсе между Microsoft, Intel и G e­
neral Instruments — основным конкурентом Sci-At- 
lanta. Наверное, в той «коробочке» можно будет 
обнаружить х86, Windows, OLE... В этой связи пред­
ставители Apple отмечают, что у фирмы есть прак­
тически готовые решения уже сегодня и что кон­
курентам пока нечего предложить в ответ на Quick­
Time и авторские средства мультимедиа (MacWe- 
ek, 06.06.94).

Отметим еще один факт: MacTV, о котором мы рас­
сказывали в № 1’94, теперь будет выпускаться в Японии 
фирмой Sony. О чем это говорит? Во-первых, это, 
пожалуй, первый случай в истории, когда Apple поз­
волила другой фирме выпускать Macintosh. Во-вто­
рых, учитывая опыт и ведущую роль фирмы Sony на 
рынке бытовой электроники, следует с уважением от­
нестись к ее выбору и попробовать оценить, чем так 
привлекла ее эта экспериментальная модель Apple, 
гибрид компьютера и телевизора, готовая, согласно 
сообщениям, к работе в кабельной сети.

Предполагается, что в состав QuickTime 2.0 вой­
дут протоколы, поддерживающие передачу фильмов 
QuickTime по сети и теперь проигрывание «movie - 
по-запросу» возможно и через обычный Ethernet.

QuickTime теперь приблизится к уровню про­
фессионального видео: в него включена поддержка 
timecode — временных кодов, причем формат этих 
кодов совместим с SMPTE и другими общеприня­
тыми форматами. Коды могут записываться в фильм 
в момент его создания или накладываться позднее. 
При монтаже фильмов QuickTime автоматически 
выполняются все операции для поддержки коррект­
ных временных кодов.

Вследствие того, что 2.0 поддерживает также Drag- 
and-drop (новую технологию Apple, которая позво­
ляет перетаскивать произвольные фрагменты данных 
из окна в окно, причем окна могут принадлежать 
одной программе или разным) — можно без всяких 
монтажных программ зацепить любой фильм или его

выделенный фрагмент и вставить в нужную точку 
другого фильма. Таким образом, создание offline-мон­
тажных программ для Мае упрощается чрезвычай­
но — большинство базовых операций уже выполня­
ется системой.

Далее, в 2.0 введена поддержка M ID I, теперь в 
QuickTime есть не только звуковые дорожки, со­
держащие оцифрованную  звуковую информацию, 
но и дорожка музыкальная, в которой пишутся за­
нимающие в сотни раз меньше места M ID I-co- 
вместимые нотные команды. Команды эти могут 
проигрываться программно или подключенной ап­
паратурой M ID I. Кроме того, Apple приобрела л и ­
цензию на библиотеку инструментов фирмы Ro­
land, и эта библиотека будет поставляться с Quick­
Time 2.0.

Теперь могут напрямую проигрываться и файлы 
A IFF, введено сжатие звука, текстовые дорожки с 
возможностью поиска, добавлено еще множество 
полезных свойств и инструментов.

В дальнейшем ожидается выпуск версии QuickTime
2.0 и для Windows — что позволит обеспечить пе­
реносимость мультимедиа-продуктов между плат­
формами.

Появились также сообщения о будущей QuickTi- 
meVR. VR — это виртуальная реальность. Я видел 
год назад так называемые navigable movie — как те­
перь ясно, прототип QuickTimeVR. Это панорам­
ный клип, специальным образом отснятый или сге­
нерированный фильм, в котором можно управлять 
с помощью мыши положением точки зрения и на­
правлением взгляда. Например, можно облететь со 
всех сторон, в том числе сверху и снизу, музейный 
экспонат, или, находясь в открытом космосе, повер­
нуться с желаемой скоростью — с плавным скрол­
лингом всей небесной сферы — и посмотреть на 
нужную звезду в любой ее точке. Однако, если рань­
ше такой «фильм на сфере» занимал около 20 Мбайт, 
теперь, как сообщается, достаточно 1 Мбайта. Ви­
димо, добавлены и еще какие-то интерактивные свой­
ства. Сообщается, что только что на Comdex в Ка­
наде М.Спиндлер демонстрировал фрагменты буду­
щего CD-ROM  «Star Trek: The Next Generation — 
The Interactive Technical Manual», основанного на 
QuickTimeVR.

Я пока затрудняюсь даже представить себе, что 
же это за устройство такое получится — PowerMa­
cintosh со всеми телекоммуникационными, речевыми, 
видео AV-технологиями, с QuickTime 2.0, с актив­
ным навигационным пользовательским интерфейсом 
и другими новыми разработками Apple. Пусть каж­
дый попробует сам в меру своей фантазии. Я лишь 
опять повторю, что главное, на мой взгляд, во всем 
этом многообразии свойств и технологий — их спла­
нированная взаимная интеграция, сплав в какое- 
то совершенно новое качество.
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PowerMac: от NuBus — к PCI

Сегодня, в условиях переходного процесса, поворота 
к PowerPC, нынешних и потенциальных пользо­
вателей Apple более всего интересуют перспективы, 
им важно представлять, на что они смогут рассчи 
тывать завтра. Однако, если в области программном 
имена и основные черты будущих технологий и про­
дуктов Apple обычно известны заранее, активно об­
суждаются — в области аппаратной завеса секрет 
ности сохраняется вплоть до дня официального объ 
явления продукта. И лишь слухи и утечки, время о i 
времени появляющиеся в прессе, помогают загля­
нуть за эту завесу. Как всегда, их главный истом 
ник — MacWeek. В выпусках от 30 мая и 13 июня 
случилась, наверное, «утечка года». В заметках, под 
писанных редакторами еженедельника Эндрю Гором 
(Andrew Gore) и Робертом Хессом, обнародованы 
кодовые имена и основные черты новой серии Ма 
кинтошей, которые ожидаются на рынке в начале 
будущего года. Все они будут построены на базе 
PowerPC 601, частоты пока не сообщают 
ся — видимо, это будет зависеть от успехов «чип 
мейкеров» — IBM и Motorola.

Мы уже упоминали о будущих компьютерах Ар 
pie, в которых впервые вместо NuBus применена шина 
PCI, в связи с разговором о РРС и AV и называли 
их — TNT. Согласно новым данным, TNT (тринит 
ротолуол!) — это кодовое имя не всей серии, а только 
старшего ее представителя, компьютера, специаль 
но ориентированного на видеоприменения, научное 
моделирование и т.п. TNT будут иметь самую боль 
шую тактовую частоту (предположительно 120 МГц 
или выше), поставляться в новом большом tower 
корпусе, у них будет 6 слотов PCI и 12 слотов RAM 
что позволит наращивать память до 768 Мбайт. Ори 
ентированный на настольные издательства и ком 
пьютерную графику Tsunami по количеству слотов 
и дизайну не отличается от TNT, однако у него (впер 
вые после Их — Ilfx) не будет встроенного видео 
на материнской плате — покупатель должен будет 
выбрать одну из графических плат от Apple или треть 
их фирм. Исходя из справедливого наблюдения, что 
профессионалы DTP и графики практически всегда 
приобретают для мощных машин дополнительную 
карту-акселератор, а встроенным видео практичес­
ки не пользуются, и потому переплачивают лишние 
деньги за дублирующиеся цепи, разработчики ре 
шили эти средства клиентам сэкономить (хотя мне 
все же кажется, что возможность в любой момент 
подключить второй монитор этих денег стоит).

Следующие две модели, Nitro и Catalyst, продол 
жат линии 8100 и 7100 — по дизайну корпуса, воз 
можностям расширения (по три слота PCI) и рын 
кам назначения. Предполагается возможность рас­
ширения сегодняшних PowerMac до этих двух мо
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Теперь ваш компьютер 
читает и переводит сам!

FINEREADER -
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Вы можете приобрести четыре продукта отдельно 
Но вместе они составляют пакет программ, 
обеспечивающий "полный цикл обработки текста 
от листа на одном языке до листа на другом языке."

Позвоните нам прямо сейчас!..
И мы бесплатно вышлем буклет 
с подробной информацией о системе 
FineReader; (095) 963-4773, 963-4761 
(круглосуточно).
Фирма БИТ.
105568 Москва, Е-568. а/я 19.
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делей. Системная плата самой младшей модели, Al­
chemy, как сообщается, будет иметь один слот PCI 
и служить основой для разных модификаций — ви­
димо, так же, как в случае с 630 компьютерами.

Выход первых PowerMac принес основные про­
блемы фирмам — разработчикам софтвера, которым 
пришлось, меняя дальние планы, в срочном поряд­
ке готовить RISC-версии своих пакетов, чтобы удер­
жаться на рынке Macintosh и не быть оттертыми на 
этом повороте конкурентами, которые успеют раньше. 
(Впрочем, с другой стороны, и рыночная судьба 
PowerMac была во многом в руках этих фирм. В осо­
бенности — Microsoft, которая это элегантно под­
черкнула, выдержав мастерскую паузу с выходом Po­
wer-версий своих пакетов до августа. Надеюсь, что 
не дольше. Apple, можно сказать, подставила неза­
щищенный бок такой акуле бизнеса, как Б.Гейтс. 
Можно вспомнить давний прецедент с разработан­
ным, но так и не увидевшим света Бейсиком для Мак, 
содержавшим, по отзывам разработчиков и свиде­
телей, многие новые идеи и подходы, и остановлен­
ном Гейтсом в судебном порядке, под предлогом ис­
пользования Microsoft Basic как основы для разра­
ботки. В результате Макинтош остался едва ли не 
единственным персональным компьютером, не име­
ющим Бейсика (хотя, может быть, именно это и 
подтолкнуло Apple к разработке HyperCard?). Уж не 
знаю, что должен был испытывать Гейтс сейчас, 
получив возможность — весьма, надо сказать, ре­
альную — радикально решить проблему с одним из 
основных конкурентов для себя, а заодно для Intel 
и — как ни странно — для IBM. Интересно, что в 
конце мая Гейтс зачем-то настаивал на встрече со 
старшим вице-президентом IBM Каннавино, и эта 
встреча была назначена, однако в последний момент 
г-н Каннавино от нее отказался...)

С выходом PowerMac новой серии, с переходом 
на шину PCI, Apple вовлекает в процесс решитель­
ной перестройки и производителей железа. Теперь 
уже им придется срочно готовить PC I-версии всех 
многочисленных NuBus-плат, существующих сегодня 
для Мае — видео и аудио, графических и музыкаль­
ных, акселераторов и сетевых. Игра, впрочем, сто­
ит свеч, в особенности для видео- и мультимедиа­
карт: максимальная пиковая пропускная способность 
PCI достигает 132 М байт/с против 40 у NuBus. Бо­
лее того, благодаря использованию в разработке ар­
хитектуры шины для новых Маков предварительного 
стандарта IEEE «Open Firmware», в них смогут быть 
установлены и платы для других типов компьюте­
ров и процессоров, удовлетворяющие этому стандарту, 
и наоборот, платы, разработанные для «Мас-РС1», 
будут работать на «чужих» компьютерах. На тот или 
иной компьютер плату настраивает программный 
драйвер.

С. Новосельцев

Apple в России. Спецвыпуск — в ноябре. 
Спецвыставка — в апреле!
К о м п а н и я  C o m te k  In te rn a t io n a l  — о р г а н и з а т о р  с ам о й  
п редставительной  ко м пью тер но й  в ы ставки  страны ,  п р о ­
а н а л и з и р о в а в  итоги  C o m te k '9 4  и п е р с п е к т и в ы  Apple 
на  р о с с и й с к о м  р ы н к е ,  п о н я л а ,  что  пора  п р и ш л а .  И 
о б ъ я в и л а ,  что параллельно с C o m te k ’95 ,  то  есть с 24 по 
28 апреля ,  в том ж е  В ы ставочном  комплексе  на К р а с ­
ной П р есн е ,  состои тся  Apple E xpo Russia  — первая  в 
России и С Н Г  специализированная выставка, посвященная 
тех н о л о гиям  Apple. Э то  н е о ж и д а н н ы й  и с и л ь н ы й  ход 
C o m te k  In te rn a t io n a l .  С его дн я  о с н о в н ы м и  вы ставк ам и  
этой  т ем а т и к и  в м ире  яв л я ю тс я  M acW orld  Expo, о р ­
ганизуем ы е ко р по р аци ей  ID G .  Е жегодно проводятся  две 
«главны е»  в ы став к и ,  в С а н - Ф р а н ц и с к о  в я н в а р е  и в 
Б о с т о н е  в августе ,  и с е р и я  « р еги о н ал ьн ы х » ,  р а з ъ е зд ­
ны х  Apple Expo в П ар иж е,  Ф р а н к ф у р т е ,  Т о к и о ,  А встра­
л и и . . .  Я на д е я л ся ,  что ,  м о ж ет  бы ть,  года через  два  п е ­
р е д в и ж н и к и  из ID G  доедут  и до  М о ск в ы .  О д н ак о ,  в и ­
д и м о ,  р у к о в о дств о  C o m te k  In te rn a t io n a l  р е ш и л о  не д о ­
ж и д а ть ся  это го  — а стать п е р в ы м и  и здесь, за н я т ь  пока  
пу сту ю щ у ю  ниш у. При эт о м ,  к ак  и в случае  с C o m ­
tek ,  вы ст ав к а  не будет у р е з а н н ы м  ф и л и а л о м ,  д в о й н и ­
ком  зар у б е ж н о й  э к с п о з и ц и и ,  а д о л ж н а  стать  с а м о с т о ­
я т ел ь н ы м  с о б ы ти ем ,  и з н а ч а л ь н о  о р г ан и зу ем ы м  с уче­
том  р о с с и й с к о й  с п е ц и ф и к и .  О п ы т  C o m te k ,  его  э в о л ю ­
ци я  о т  C o m te k ’90 до  C o m te k ’94, п о к а зы в ае т ,  что  этот  
подход  п р и н о с и т  успех. П о  сло вам  М а й к а  Д р и с к о л л а  
(M ik e  D risco ll) ,  в и ц е -п р е зи д е н т а  ф и р м ы ,  сей ч ас ,  ко г ­
да  ф и р м а  Apple уже х о р о ш о  у т вер ди лась  на р о с с и й с ­
ком  р ы н к е ,  п р и ш л о  время и ф и р м а м ,  п р о и з в о д я щ и м  
и р а з р а б а т ы в а ю щ и м  п р о д у к т ы  д л я  этой  п л а т ф о р м ы ,  
п р и й ти  в Р о с с и ю ,  найти  зд есь  п а р тн ер о в ,  со зд а ть  д и с ­
т р и б ь ю т о р с к и е  сети .  П о  м н е н и ю  Д р и с к о л л а ,  зап адн ы е  
ф и р м ы  п о р о й  по п р о сту  не зн аю т ,  что с его д н я  п о с та в ­
ки в Ро с с и ю  могут п р и н ести  гораздо  больш е  ден ег ,  чем 
поставки  в остальную  В осточную  Европу или даж е  м н о ­
гие з а п а д н ы е  страны .

П редполагается  при влечь  к участию  в вы ставке  п р о ­
изво д ител ей  A pple-с о вм е ст и м о г о  о бо р у д о ван и я  и п р о ­
грам м , п о с т а в щ и к о в  и си ст е м н ы х  интегр ато р о в ,  веду­
щ их п отребителей  техни ки  Apple из разн ы х  стран.  Ес­
тественно ,  будут представлены и здеш ние  к о м пан ии ,  уже 
м н о го  сдел авш и е  для стан о в л ен и я  р ы н к а  Apple в Рос­
сии .  Apple  Expo займ ет  ц елы й  павил ьо н  «Форум» В ы ­
с та в о ч н о го  ко м пл екса .  Более  по д р о бн у ю  и н ф о р м а ц и ю  
мы с о о б щ и м  позже.

Растет  не только  р о с си й ск о е  с о о бщ еств о  Apple ,  но  и 
« и н ф о р м а ц и о н н а я  оболочка» ,  аура вокруг него — что, 
в сво ю  очередь,  п р и вл ек ает  все новы х чл ено в  в с о о б ­
щество. Отрадно, что, как  и в случае с мультимедиа, пер­
вые камуш ки, за которыми начался лавинообразны й про­
цесс, бросил наш журнал. Вслед за К ом пью терП ресс  сп е ­
ц и а л и з и р о в а н н ы е  Apple-разделы  о тк р ы л и с ь  или о т к р ы ­
ваю тся в М ире  П К ,  К о м п ь ю т е р р е ,  М о н и то р е ,  R eadM e, 
р егу л яр н о  печатает  материалы  об Apple С о ф т  Маркет,  
р е вн и в о  следят  за ш агам и  Apple  в России  оба  К о м м е р ­
санта . . .

Н аш ей  же рубрике  в ноябре и сп о л ни тся  год, и мы о т ­
метим эту годовщ ин у  специальным выпуском ж урнала ,  
посвященным М иру Apple.
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68 ICROSOFT W IND O W S ДЛЯ РАБОЧИХ ГРУПП 3.11

У-'истема Microsoft ® Windows™ fo r  
Workgroups — расширение Microsoft Windows 3.1. 
Новшествами Windows fo r  Workgroups 3.11 
являются комплексная сетевая тоддержка и ряд 
дополнительных свойств, делающих пользование 
традиционными компонентами Windows более 
удобным. В этой статье мы рассмотрим^ряд 
особенностей системы Windows для рабочих групп.

MICROSOFT W IN D O W S  
ДЛЯ РАБОЧИХ ГРУПП 3.11

Понять суть требований Win­
dows для рабочих групп к ресурсам 
вашего персонального компьютера 
очень просто. Возьмите требова­
ния Windows 3.1 и вычеркните^все, 
касающееся стандартного режима, 
который более не поддерживает­
ся.

Таким образом, Windows для 
рабочих групп может работать на 
компьютере с процессором 386SX 
и выше. Требуется MS-DOS 3.3, 
рекомендуется использование вер­
сии 6.x. Для работы сетевого рас­
ширения необходимо не менее 
3 Мбайт оперативной памяти. С  

^Т екущ ей  версией больше не пос­
тавляются драйверы и шрифты для 
видеоадаптеров ниже VGA, но вы 
можете использовать неподдержи­
ваемую аппаратуру, имея ориги­
нальные драйверы изготовителя 
оборудования либо заказав биб­
лиотеку драйверов Microsoft. Пол­
ная версия Windows для рабочих 
групп займет на жестком диске 
15,5 Мбайт. Для работы с сетевы­
ми ^телеком м уни каци онны м и 
приложениями, а также с факсом 
нужна, разумеется, соответствую­
щая аппаратура.

Ну и, как обычно, рекоменду­
ется мышь...

Встроенная сетевая 
поддержка

Вначале фирма Microsoft задумы­
вала две версии Windows: с сете­
вой поддержюрИТГ без. Но пос­
кольку сетевая поддержка строит­
ся на базе сетевых драйверов, а 
ядро в любом случае «умеет» ра­
ботать с сетью, то смысл разде­
лять эти две версии был невелик. 
Система Windows for Workgroups 
3.11 (Windows для рабочих групп 
3.11), выпущенная в конце 1993 
года, способна работать как в сети, 
так и без оной.

Новая версия может находить­
ся в трех конфигурациях по от­
ношению к сети. Первая конфи­
гурация — это обычные Windows, 
не испольдующие сеть. Вторая 
конфиз#^?ация заключается в ис­
пользовании сетевых средств сре­
ды Windows для рабочих групп. 
Третья предусматривает исполь­
зование внеш ней сети. Интерес 
представляет вторая конфигура­
ция, когда применяются встро­
енны е сетевы е средства. Они 
позволяю т осущ ествлять обмен 
информацией с компью терами, 
оснащ енными следующим сете­
вым программным обеспечени­

ем: W indow s for W o rk g ro u p s  
W orkgroup A dd-on for MS-DOS, 
W indows NT, Windows NT Ad­
vanced  Server, M icrosoft LAN 
Manager и другими 100% Micro- 
so f t-совм ести м ы м и  сетевы м и 
продуктами. Сетевые средства 
Windows могут сосуществовать с 
таки м и  сетям и , к ак  рабочая 
станция Novell NetW are версий
3.x, 4.0 и выуте, Banyan VINES 
4.11, 5 .0 j r < 5 .

Сетевые средства Windows для 
рабочих групп устроены так, что их 
установка не требует каких-либо 
дополнительных усилий пользова­
теля (если не считать установки 
сетевого оборудования). Программа 
установки сама определяет нали­
чие сетевого оборудования и его 
тип, и в конце установки Windows 
предлагает подключить сеуеййе 
средства. Если у вас установлена 
сетевая карта ранних моделей, то 
возможно зависание программы 
установки на этапе определения 
типа сетевой карты. В этом случае 
вам придется повторить процеду­
ру установки заново и задать тип 
карты вручную. Для обхода этой 
с^и'Уации рекомендуем запускать 
программу Setup с ключом /I  и са­
мостоятельно задавать тип сетевой
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карты (о б ы ч н о прей з водитель кар­
ты у казы вае /с  какой из распрос­
траненных карт совместимо его из­
делие).

П рограмма Setup понимает 
язык CONFIG.SYS MS-DOS 6.x и 
записывает необходимую инфор- 

-• мацию в секцию [Common]. Win­
dows для рабочих групп требует 
для своей работы наличия в файле 
CONFIG.SYS следующих стро
D EV IC E=C :\WINDOWS\HIMEM.SYS 
DEVICE=C: \WINDOWS\IFSHLP. SYS

Затем могут следовать менед­
жер UMB и драйвер кэша диска. 
Использование таких программ, 
как QEMM, может изменить со­
держимое этих строк, но загруз­
ка драйвера IFSHLP.SYS должна 
сохраниться.

И спользование W indows для 
рабочих групп в сети требует от 
полмрвателя чуть большей рабо- 
ты^'Она заключается в создании 
сетевой конфигурации системы. В 
дальнейшем будем предполагать, 
что все машины в сети оснаще­
ны Windows для рабочих групп. 
Поскольку эта система бессервер- 
ная, то необходимо реш итг<ка- 
кую часть своих ресурсов вы от­
даете для использования другим 
пользователям вашей сети. Соот­
ветственно вы получите в свое 
распоряжение только то, что вам 
отдадут другие. Windows для ра­
бочих групп предполагает, что на 
одной машине могут работать как 
несколько пользователей, так и 
один пользователь в нескольких 
сетевых конфигурациях! РазляйР 

'  ные конфигурации для различных 
пользователей определяют, какие 
ресурсы других участников сети 
им будут доступны и какие соб­
ственные ресурсы будут отданы 
другим.

Важной является принципиаль­
ная возможность выполнения ва­
шей машиной серверных функ­
ций, то есть разделение собствен­
ных ресурсов с другими пользо­
вателями сети. К таким ресурсам 
относятся жесткий диск и прин­
тер. При помощи соответствую­
щих функций программ File Ma­
nager (Диспетчер Файлов) и Print

Manager (Диспетчер Печати) вы 
можете позволить использовать их 
в любом соотношении. Обычно 
задачу конфигурирования сети 
выполняет один человек — сете­
вой адм инистратор, но можно 
решить эту задачу коллективно. В 
этом случае каждый пользователь 
сам определяет, кому и какие ре­
сурсы он отдает. При этом Win­
dows для рабочих групп является 
достаточно устойчивой системой, 
и авария на одной из машин в 
сети не влечет за собой существен­
ные потери д^я-других. Правда, 
это зависит от того, насколько ин­
тенсивно ресурсы аварийной ма­
шины использовались другими 
пользователями.

W indows для рабочих групп 
позволяет запоминать нужные вам 
элементы конфигурации и при 
повторном запуске автоматичес­
ки их восстанавливать. При этом 
вы получите доступ к  каталогам 
других пользователей, даже если 
вы ранее вводили для этого па­
роль. Естественно, если другой 
пользователь изменил свой па­
роль, то для подклю чения вам 
придется^ввЕсти его заново.

Постольку конкретная конфи­
гурация закрепляется за отдель­
ным учетным именем, задаваемым 
при входе в систему, то распре 
деление доступных ресурсов бу­
дет зависеть от этого имени. По­
этому различные пользователи 
данной машины могут иметь раз­
личные конфигурации доступных 
им ресурсов других пользователей. 
Один пользователь вправе создать

для себя несколько удобны*кон- 
фигураций, в которых он сможет 
наблюдать ресурсы других поль­
зователей в нужном для себя кон­
тексте. __

И м у И ^в  виду — если, напри­
мер, диск Е: определен как сете­
вой, то локальный диск с таким 
именем в Windows для рабочих 
групп будет недоступен! Правда, 
назначить сетевому диску исполь­
зуемое имя нельзя, но конфигу­
рация может поменяться в про­
цессе эксплуатации системы, ска­
жем, в связи с установкой ново­
го диска.

Карта распределения устройств 
V(f)угих пользователей сохраняет­

ся при выходе в DO S-сессию. 
П оэтому все D OS-программы 
могут использовать сетевые ресур­
сы. Имеется возможность пользо­
ваться сетью без запуска Windows. 
Для этого необходимо загрузтаь- 
вариант сетевой поддержки DOS. 
Н азначение устройств за 
конкретным учетным именем в 
этом случае сохраняется, но те­
ряются серверные способности 
вашей машины. При помощи про­
граммы Net вы можете в интерак­
тивном режиме создать требуемую 
конфигурацию. Но лучше исполь­
зовать Windows для рабочих групп, 
а при необходимости DOS-работ 
просто открывать DOS-сессию.

При активизации сетевой под­
держки во всех общих панелях 
диалога, связанных с файловой 
системой, появляется дополни­
тельная кнопка Сеть (Networks). , 
Нажав эту кнопку, вы можете ус­
тановить соединение с другой 
машиной, не прибегая к помощи 
Диспетчера Файлов. Установлен­
ное таким образом сое^й^ение 
сохраняется, как и при использо­
вании Диспетчера Файлов.

Windows для рабочих групп 
предоставляет ряд дополнительных 
возможностей использования сети. 
Среди них распределяемая область 
обмена, сетевая поддержка прото- 
KOJigH-DDE и OLE. Возможен об- 
мбн сообщениями с одним или 
группой пользователей сети. Име-
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ется несколько вариантов сетевых 
игр, при этом партнеры могут всту­
пать и выходить из игры в любое 
время, не нарушая ее хода. Пред­
усмотрена возможность межзадач­
ного обмена по сети.

Новые «старые» 
программы

пи с. 1

талогов и файлов, а имеется в 
единственном числе, к тому же 
ее можно спрятать. В статусной 
строке теперь нашлось место для 
отображения не только размера 
файла, но и даты/времени его со­
здания. '

При нажатии Shift+F4 окна 
теперь всегда располагаются «вер­
тикальной мозаикой» — то есть

именно так, как на рис. -т («как 
в Нортоне»), а для любителей «го­
ризонтальной мозаики» введен 
отдельный пункт меню Окна. Если 
вы работаете в сети, то сможете 
отправ<гть сообщение, пользуясь 
почтовой системой Microsoft Mail. 
Не забудем и про гордость ново­
го Диспетчера Файлов — настра­
иваемую инструме>рг5льную па­
нель, к которой можно подклю­
чить кнопки, соответствующие 
большинству пунктов меню, в том 
числе утилитам MS-DOS 6.x. Нет 
только кнопки Файл|Выполнить — 
эх, какая жалость...

Диспетчер Файлов нахо­
д и т с я  в сетевой конфигурации, 

то он предоставляет ряд допол­
нительных команд для распреде­
ления жестких дисков и их ка ­
талогов другим пользователям. 
Разрешая доступ к тому или ино­
му каталогу диска, вы можете^эа^ 
крыть его паролем, что обеспе­
чит его защиту от несанкциони­
рованного доступа. Доступ к раз­
деляемому каталогу может быть 
предоставлен как полный, так и 
только на чтение. Это йовыша- 
ет гибкость сети 9  отнош ении 
сохранения целостности данных.

Чем может привлечь система Win­
dows для рабочих групп обычного, 
несетевого пользователя кроме 
улучшенной подсистемы обмена 
с диском? Пожалуй, новыенерсии 

^о сн о в н ы х  утилит Windows вполне 
заслуживают внимания.

Диспетчер Файлов

Если вы пользуетесь Windows 3.1, 
загрузите File M anager и по-, 
пробуйте, как в детской игре, на­
йти все различия между рис. 1 и 
тем, что вы видите на экране ва­
шего компьютера... Заметили, что 
о^рвЙные недостатки Диспетче­
ра Файлов Windows 3.1 устране­
ны? П анель с пиктограм м ам и 
дисководов теперь не «висит» над 
каждым окном со списками ка-

Ю Окно Папки Обмена 1v И J
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Рис. 3

Папка обмена

Взгляните на рис. 2, где изобра­
жен аналог знакомого по Windows 
3.1 приложения Clipboard Viewer 
(Окно Буфера Обмена) — Clip- 
Book Viewer (Окно Папки Обме- 
н а Е ^ ~ -
Ущ>яц ли вы активно псфьзо 

лись способностью Окна Буфера 
Обмена Windows 3.1 сохранять 
информацию, находящуюся в Бу­
фере Обмена, в CLP-формате. В 
Windows для рабочих групп эта 
полезная черта теперь сталтСегце 
и удобной — Буфер Обмена сде­
лался Папкой Обмена, и вы всегда 
можете сбросить содержимое бу­
фера на отдельную страницу, ко­
торой вы дадите удобное для по­
нимания имя.
В отличие от информации, хра­
нящейся в буфере, страницы не 
затираются, пока вы их сами не 
уничтожите. Более того, они с у  
храняются даже на время выкя!^^ 

'ч е н и я  компьютера — просто по­
тому, что физически оМГ являются 
все теми же CLP-файлами.

На самом-то деле весь сыр-бор 
с Папкой Обмена разгорелся ради 
ее сетевого применения. Вы мо­
жете разделять страницы вашей 
Папки с пользователями других 
станций вашей сети, устанавли­
вая для них степень доступа и 
пароль. Соответственно вы и сами 
в сретбянии пользоваться Папка­
ми Обмена других компьютеров 
сообразно своим правам. Ну а те, 
кого все эти возможности Папки 
Обмена не интересую т, могут

пользоваться^®) по старинке — 
как буфером, в этом смысле ни­
чего не изменилось...

Диспетчер Печати

лавной новшргертой Диспетчера 
Печати, воображение окна кото­
рого вы видите на рис. 3, следу­
ет считать, конечно же, возмож­
ность разделения принтера меж­
ду пользователями сети и подклю­
чения к сетевому принтеру. Если 
данная рабочаяс^анция сконфи­
гурирована ^гОГчто принтер мо­

жет предоставляться другш^поль- 
зователям без ограничений, то он 
будет им предоставлен даже без 
регистрации на данной машине 
конкретнрте пользователя. Если 
вы ст^ю нний пользователь и не 
знаете учетного номера и пароля, 
то вы все равно сможете работать 
на рабочей станции (нажав Esc в 
ответ на запрос именит), но в этом 
случае вам будут недоступны ре­
сурсы других пользователей.

Надо сказать, что и для локаль­
ного пользователя данная версия 
Диспетчера Печати более привле­
кательна, чем в Windows 3.1. На­
чнемте того, что она просто луч- 

Уше. Один из авторов этой статьи 
никакими документированными и 
недокументированными способа­
ми не мог справиться с неустой­
чивым поведением капризного 
экземпляра Epson LQ-500. Когда 
появились Windows для рабшцга 
групп, проблемы «чудесным обра­
зом» исчезли... Кстати (хоть это 
уже и не относится непосредствен­
но к Диспетчеру Печати), хозяи­
ну LQ-500 W indow^nwj|^ffo4HX 
групп преподнесли еше один при-

fax Modems
Active Modes Connection 
Fas Modem on C0M2

IS Always Display Fas Status

Щ

Ip m I i t 1 iш в ш

Installed Modems "

Fax Modero on COM2
Modem Dialing Options

Fax Modem on COM2

'Fas Modem Humbw'

007 4703105

Countiy
Code

Aiea
Code

Phone Kumbei

"Answe* Mode

0a«
§  Manual 

0  Auto Answer

Diakng Piefor

Comma «  a dial sequence: 

Access Cades 
Local Calls

seconds.

Long Distance Cats:

International Calls

1011

These ptefises ate used only with international 
fas dumbest d  ledpienU. Select the Help 
command foe mote attenuation about using 
international nunbeis.

'Line Type." 
C lo n e

□  Bfmd Dia&ng

Рис. 4
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Проверка посыпки факсе

Edit Help

m  • d?Q3io$

Sst&ct: Проверка посыла факсе)

F®4,tfo

Рис. 5

ятныи сюрприз — новый драйвер 
EPSON24.DRV, обеспечивающий 
neyrffbc разрешением 360x360 dpi.

Отметим, что новая версия 
Диспетчера Печати оснащ ена, 
пожалуй, чересчур изощренными 
средствами настройки пользова­
тельского интерфейса — вплоть до 
изменения ширины колоно&-Пн- 
формации о печатаемых задачах 
при помощи мыши и настройки 
экранного шрифта.

Дополнительные утилиты

План захвата софтверного рынка 
фирмой Microsoft заключался, уж 
конечно, не в том, чтобы сделать 
Windows «вещью в себе». Набор 

''приложений, поставляемых совмес­
тно с Windows, был невелик и рас­
сматривался лишь как демонстра­
ция потенциальных возможностей 
этой среды. Предполагалось, что 
пользователь будет приобретать не­
обходимые средства для работы до­
полнительно. Версия 3.11 предос­
тавляет набор интересных про­
грамм, некоторым образом меня­
ющих эту традицию. Это — прило- 
женшидля организации почты и 
планирования рабочего времени.

Почтовая система (сокращен­
ная версия Microsoft Mail) пред­
оставляет возможность отправки

и приема факсимильных и элек­
тронных корреспонденций. Сис­
тема имее^ябгГрежима работы — 
автономный (off-line) и сетевой 
(on-line). Сетевой режим работы 
требует наличия в сети почтово­
го сервера. Автономный режим ра­
боты может организовать для себя 
любой пользователь даже при от­
сутствии сети^«ВСлюбом режиме 
работы необходимо создать поч­
товое отделение (postoffice), в 
котором будут фиксироваться от­
правка и прием факсов и писем 
и накапливаться присылаемые и

отправляемые корреспонденции^
В сетевом режиме почтовое отде­
ление размещается на машине — 
почтовом сервере.

Рассмотрим автономный режим 
работылфакс-корреспонденцией. 
Хотя бы одна машина в сети до­
лжна быть оснащена факс-платой 
или факс-модемом. В панели уп­
равления W indows^efi должны 
указать тип ф акс-платы , порт, 
режим работы и свои отправные 
координаты (рис. 4).

Сама отправка факсов произ­
водится очень просто. Вы созда­
ете образ факса в любой программе 
noaW indows, из которой можно 

^г€чатать. Затем, выполняете пе­
чать, указав в качестве устройст- , 
ва печати At Work Fax. Ваше от­
правление будет конвертировано в 
специальный формат DCX, ис­
пользуемый для отправки факсов, 
и помещено в ящик отправлений. 
Программное обеспечение фалхй" 
предложит вам ввести имя адре­
сата, в простейшем случае это 
может быть номер телефона, за­
ключенный в квадратные скобки 
со словом «fax» в начале, напри­
мер:
[ f a x : 4703105 ]

На рис. 5 показана панель ди­
алога, в которой следует набрать 
имена адресатов вашего отправ­
ления. Если требуется немедлен-^сли^дребу

Fife Edit View Mail Fax Window Help

шшш
".

I’-/."1 ' -

Sent mail

G Deleted mail 
D  Inbox 

Sent mail

Ш
©To 4703105 Проверка посылки ф В/12/941 04AM

Рис. 6
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ная отправка, то можно выпол­
нить посылку факса,лнажав кноп­
ку Send. В любом случае (при

• удачной или неудачной отправ- 
■ ке) ваш факс остается лежать в 
одном из отделений вашего почл 
тового ящика. Вместо того чтЙС 

'  бы набирать адрес вручнук*, удоб­
нее вое пол ьзо ватт,с я "ярко й воз­
можностью программы, как ад­
ресная книга. Кстати, набранный 
вами адрес в любом случае по­
падет в адресную книгу и в даль­
нейшем его можно брать оттуда.

Обратимся к рис. 6, на кото­
ром изображено рабочее окно 
почтовой программы.

Используя drag-and-drop, вы 
можете перемещать корреспонден- 
пшй'^Тз’одного отделения ящика 
д р у г о е . Этот механизм предох­
раняет вас от случайного удале­
ния почты и позволяет всегда, в 
случае необходимости, отправить

заново любую корреспонденцию. 
Почтовые ящики персонализова- 
ны и защищены паролем, так что 
доступ к вашей корреспонденции 
имеете только вы. Файл формата 
DCX также зашифрован, и его без 
вас его никто не прочтет. Для про­
смотра посылаемых и принятых 
факс-файлов существует специ­
альная программа, из которой вы 
можете распечатать факс.

Прогрг^мма Schedule+ («Пла- 
нировц*йк-Плюс»), вид окна ко­
торой показан на рис. 7, позволяет 
вам распланировать свое время 
и — плюс — согласовать его с дру­
гими участниками сети. Согласо­
вание планов является новойткгз- 
можностью подобных Программ. 
Так, вы можете назначитьсовмес- 
тное мероприятие и внести его в 
планы заинтересованных в нем 
участников. Такое групповое пла­
нирование помогает вести совмес­

тные проекты. В то же вр^шГвы 
можете защ итить любую часть 
ваших планов от других, напри­
мер неделовое свидание. Сами 
планы защищены паролем и хра­
нятся ̂ »<Гшифрованном виде.

Кэширование диска

Windows для рабочйх”групп в ка­
честве настольной операционной 
среды не более «тяжелы», чем 
Windows 3.1; при прочих равных 
условиях обе эти системы рабо­
тают одинаково быстро. Как и в 
W indows 3.1, скорость обмена 

^И(£темы с диском можно повы­
сить путем установки 32-разряд- 
ного режима доступа. Новым, 
весьма существенным подспорь­
ем для увеличения производитель­
ности Windows для рабочих групп 
являются встроенное кэширование 
и система 32-разрядного доступа 
к файлам. На рис. 8 вы видите 
диалоговый бокс Панели Управ­
ления, посредством которого ус­
танавливаются новые параметры 
виртуальной памяти.

По умолчанию  W indows для 
рабочих групп используют обыч­
ный 16-разрядный доступ к фай­
лам и кэширование программой 
SMARTDrivg^&xaynae 32-разряд- 
ного д о с^ п а  к файлам система 
создает 32-разрядны й кэш  для 
работы с файлами, делая исполь­
зование SMARTDrive или иного 
резидентного DOS-кэша жесткого 
диска ненужным. Microsoft реко­
мендует оставить под Windows кэш 
небольшого размера для ускоре-
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ния д о сту п а^^ф л о п п и -ди скам  
либо вовсе^тклю чить кэширова­
ние SMARTDrive.

Отметим, что 32-разрядный до­
ступ к файлам несовместим с вре­
менным файлом виртуальной па- 
мяти расширенного режима. Кроме 
того, с 32-разрядным кэшем Win­
dows для рабочих групп не рабо­
тают такие программы, как 
ton Disk Doctor for Windows и 3f?ccd 
Disk for Windows из пакета Norton 
U tilities 8.0 фирмы Symantec. 
Пользоваться 32-разрядным 
доступом к файлам все же выгод­
нее, так как система работает с ним 
заметно быстрее, чем с кэшем для 
DOS. К сожалению, от 32-разряд- 
ного доступа к файлам придется 
отказаться, если с ним несовмес­
тимо одно из жизненно нсобходш^^ 
мых;ва*Гприложений. У одного ййИ 
авторов, например, возникли про­
блемы с системой программиро­
вания Visual C ++.

Некоторые ,  '
особенности ^
русифицированной 
версии

Поддержка русского алфавита в 
русифицированной версии Win­
dows для рабочих групп не отли­
чается особым блеском. Однако 
с ней вполне можно работать. По 
примеру Б.Ливингстона мы пос­
тараемся сообщить 

^особен н остях  поведен

Виртуая

“ Установка Файлов подкачки” 
Устройство: С:
Р а з м е р :  2  0 2 3  К байт
Тип: Постоянный

Состояние диска 
Д ост ял к диск*#: Использование
Д о с т у п к ф &й п ч; Устройство О.

Г Новые параметры файла подкач» 

Устройство: Ш с: lms-do5_6J

При одновременном выполнении приложении 
Windows и i им может
потребоваться получить доступ к 
определенному устройству (например, принтеру 
или модему) одновременно. Можно определить 
обработку таких ситуаций в Windows дли 
рабочих групп.
8  Windows для рабочих групп можио указать 
распределение времени процессора и памяти 
для разных приложений и изменить установки
£?.?///?•:
Можно также укатать, использовать пн 
32 -битный доогуп и дкоху и &>y.:£U к.ф айлам  на 
•инчС̂

ПостоянныйТил:
Свободное пространство: 
Максимальный размер: 
Рекомендуемый равмер:
Новый размер:

доступ к файлу
Способ записи и чтения файлов с диска. Для

2^0 631 файлов на жестких дисках вы может* выбрать
^22 32- или 1 б-битный фоомзт доступа.
59 371

£2 Ислольаовагь 32-разрядный доступ к дискам 

К : Использовать 32-разрядный достяп к файлам 

Размер кеша. 1* 03б |  Кбайт

Рис. 8.

1 v . i u n a  i v i u i  i i w v

едения русской
версии, чтобы исключить возмож­
ные трудности.

Как и русская версия Windows 
3.1, Windows для рабочих групп 
содержит средства для русифика­
ции DOS, то есть для установки 
866-й кодовой страницы с поддер­
жкой русских знакогенератора и 
раскладки клавиатуры. Для пере­
ключения клавиатуры в DOS ис­
пользуются клавиши C trl+Left- 
Shjft/Ctrl+RightShift, не описан­
ные в основной документации.

Основное преимущество работы 
с 866-й кодовой страницей заклю­
чается в возможности корректной

работы с именами файлов, содер­
жащими русские буквы, — как в 
DOS, так и в Windows. Недостатки 
поддержки русского алфавита в 
Windows для рафечйх групп хоро­
шо знакомытоо русской версии 
Windows 3.1 — нередактируемая 
раскладка клавиатуры, малый 
выбор вариантов клавиш для пе­
реключения. Для изменения пе­
реключателя необходимо отредак­
тировать строку 
ty p e o f s w i tc h =
в секции [keyboard] файла SYS­
TEM .IN I. Значение «1» устано­
вит такой же переключатель, как 
и в DOS, «2» — LeftShift+Right- 
Shift, «3» — RightCtrl. Как вывести 
окно индикатора состояния 
клави атуры , поверх остальных 
окон, jjifOTMO, все уже знают — 
надо запустить его командой 
«RUSLAT /U».

В русской версии Диспетчера 
Программ нет группы с 
StartUp, а есть Группа Запуска, и, 
если вы ее удалите, то не сможе­
те создать вручную — для этого 
придется выполнить программу 
Windows Setup, которая создаст 
недостающие группы Диспетчера 
Программ автоматически.

Памятуя о том, что компьютер 
с неподдерживаемым видеоадап­
тером (например, EGA) может 
быть не только атрибутом нище­
ты, но и признаком разумной бе­
режливости — если он является 
сетевым сервером —’ мы решили 
Испытать русскоязычную версию 
Windows для рабочих групп на 
EGA. Чтобы установить систему 
в такой конфигурации, потребо­
вались дискеты с русской версией 
Windows 3.1 в качестве ОЕМ-дис- 
ков (файл SETUP.INF пришлось 
переименовать в OEMSET- 
U P.IN F), других проблем не воз­
никло.

Напоследок отметим, что, по 
нашему мнению , локализация 
Windows для рабочих групп, как 
и Windows 3.1, в любом м учае 
имеет большой шанс на установ­
ление фактического стандарта в 
России. Русификаторов Windows 
много хороших и разных, но рус­
ская версия одна.

К.Ахмет ов,
Д . Рогат кин
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Не «Уорд фор 
Уиндруз», 

a Word 6.0
Людям свойственно очеловечи­

вать вещи, с которыми они «дру­
жат». Это в особенности относится 
к программам для обработки тек­
стов — у меня, например, ко мно­
гим из них выработалось вполне 
человеческое отнош ение. Есть 
Te^tefoBbie процессоры, которыми 
я восхищаюсь, к которым#|РЯс- 
пытываю симпатию, доверие, не­
доверие и даже устойчивую непри­
язнь. Эта статья посвящена тому 
текстовому процессору, к которо­
му я питаю глубокое и искр^ийее 
уважение.

На что похож 
Microsoft Word 6.0?

Чуть-чуть — на Word for Windows
2.0. Но многие ограничения той 
славной версии остались в про­
шлом. Взять хотя бы наличие ре­
жима автоматического переноса 

'Флов в редактируемом документе — 
«пустяк», которого пользователи 
дожидались от фирмы Microsoft 
десять лет!

Интерфейс Word 6.0 усовершен­
ствован сверх всякой меры. На­
жатие правой кнопки мыши в пре­
делах окна программы теперь вы­
зывает быстрое меню, содержимое 
которого зависит от конкретной 
ситуации. Панельки с кнопками 
поящ рись буквально для всего, 
чего только можно. На рис. 1 изо­
бражена полоска инструментов 
для рисования рамок и теней, а 
еще есть toolbar для доступа к ба- 
зам^данных, формам, вызова дру-

Ш Н В Н
1

Сгипв
□  5 *
а  10*

го*
3  25*
□  3 0 *

□ 10*
Д  5 0 *

ню

71

гих приложений Microsoft Office... 
Приложения Microsoft Draw боль­
ше нет, теперь вы просто акти­
визируете toolbar с соответствую­
щими инструментами и рисуете.

М одернизированная система 
помощи, как это теперь модно, 
уснащена всякими дополнитель­
ными окнами с примерами и про­
чими полезными сведениями, а 
чтобы узнать назначение той или 
иной кнопки, до­
статочно просто 
подвести^к- ней 
м ы ш ь ^ с л и  хоти­
те немного от­
влечься, вызовите 
Tip o f the Day —
«Совет дня»
(рис. 2), который 
содержит массу 
полезной инф ор­
мации о пользо­
вании Word 6.0.
Встречаются там и 
н е д о к у м е н т и р о ­

ванные советы на общечеловечес­
кие темы, вроде «Учиться игре на 

^ийанино никогда не поздно» или 
«Если будете стараться, то, что бы 
ни случилось, — все к лучшему».

К вопросу о яблоках

Н аконец-то фирма M icrosoft 
привела Word for Windows и Word 
for Macintosh «к общему знаме­
нателю» — это касается как фор­
матов файлов данных, так и воз­
можностей и внешнего вида са­
мих программ. В результате книга 
под название»? Word for Windows 
U ser’s G uide приказала долго 
жить, уступив место руководству 
пользовагелд^Мicrosoft Word 6.0, 
одинаковяшригодному для работы 
с Windows и Macintosh. Кстати, то 
же касается новых версий многих 
других популярных приложений 
Microsoft. Пожалуй, осталось до­
ждаться выхода версии Windows, 
которая будет в точности как Sys-

Рис. 2

КомпьютерПресс СЕНТЯБРЬ



ПРОГРАММНЫЕ ПРОДУКТЫ MICROSOFT 77

Месте? резюме

Дйвиый мастер содеет рдемне, 
исл(мья9«ио* при постугмвмим м» работу 
иди ее помехе.

Выдерите ведиеявший тип резюме;

С; 06*«*ое рмит
( j &хмюлогж*схо* резюме
С) ?«н«аиова*мм>е резюме

»> Хорошо пощадит дяв
профессионалы»»** работников, чье 
образование и достикемм являются 
основными параметрами.

Рис. 3
tem 7... Шутки шутками, но вот за­
бавное совпадение — слово «Chi­
cago» является торговой маркой 
фирмы Apple Computer.

Н о в о е
в-Microsoft Word 6.0

Упомянуть все новые возможнос­
ти Word 6.0 в этой статье не удас­
тся, очень уж их много. Начнем, 
так сказать, с набросков.

При форматировании секфии в 
многоколонник теперь разреша­
ется устанавливать разную ширину 
колонок в одном разделе.

Чтобы уменьшить количество 
страниц в документе, можно ис­
пользовать новую команду Word, 
пытающуюся укоротить документ 
на одну страницу.

Больше не надо мучиться со 
вставкой буквиц — такая опция 

^ п о я в и л ась  в меню форматирова­
ния (по-английски буквица — 
dropped capital).

В режиме настройки toolbar 
кнопки и сами полоски инстру­
ментов можно перетаскивать 
мышью.

В режиме Print Preview можно 
вывести на один экран сразу не­
сколько страниц.

С компьютера, на котором ус­
тановлена система Microsoft Mail, 
мориГб"отправлять сообщения не­
посредственно из среды Word.

Рисунки в этой статье я не под­
писывал — названия к объектам, 
внедряемым в документ, Word

умеет присоединять 
сам.

Автоматизирована 
вставка в текст пере­
крестных ссылок на 
раздел или внедрен­
ный объект. При пе­
ремещении объектов 
друг относительно 
друга м еняю тся их 
подписи и номера в 
ссылках.

А теперь более 
подробно о самых 
мощных новшествах.

«Wizard» в английском языке — 
«колдун», а в Microsoft Word — 
одна из ярчайших новых возмож­
ностей. Wizard помогает создавать 
документы, имеющие более или 
менее стандартные формы. Дела­
ется это на[основании ответов 
пользователя на вопросы програм­
мы. Фактически wizard — это про­
грамма, написанная на WordBa- 
sic, которую можно запустить 
только одним способом — вы ­
бором ее имени из списка шаб­
лонов, предлагаемого при созда­
нии нового документа. В русскую 
версию Word 6.0 включены стан­
дартные wizard для создания рас­
писаний встреч, календарей, на­
градных листов, факс-сообщений, 
писем, служебных записок, газет­
ных полос, автобиографий и таб­
лиц.

На рис. 3 вы видите начальный 
момент создания автобиографии. 
Далее wizard задаст вопросы о ва­
шем им ени, адресе, 
пунктах резюме, их по­
рядке, стиле формати­
рования, желаемых 
приложрщйях к доку­
менту и прочем. Р е­
зультатом будет свер­
станная форма, в кото­
рой останется только 
заполнить пустые гра­
фы. Ничего не ска ­
жешь, удобно...

AutoFormat, как и 
следует непосредствен­
но из его названия, ав­
томатически формати­

рует документ. Делается э^о при 
помощи стандартных стилей. Мо­
гут быть, например, автоматически 
применены  стили заголовков, 
списков щ&нисков-бюллетеней.

Ф актически вы можете, не 
слишком прилежно создав новый 
документ, нажать на кнопку Ав­
тоформата и получить нечто зна­
чительно более приемлемое. Са­
мостоятельную ценность имеет 
входящая в AutoFormat возмож­
ность автоматического удаления 
из документа лишних маркеров 
абзацев, табуляторов, пробелов и 
пустых строк между абзацами.

Auto Text — это примерно то же, 
>Гто раньше в Microsoft Word на­
зывалось Glossary. Вы объявляе­
те некий текст, таблицу или ри­
сунок элементом Автотекста и 
назначаете ему имя. В дальней­
шем, чтобы вставить его в доку­
мент, вы только наберете соотврг-^ 
ствующее имя и нажмете кнопку 
AutoText.

AutoCorrect — еще более простая 
вещь. На рис. 4 представлен ди­
алоговый бокс, на котором; со­
бственно, и перечислены все ос­
новные возможности автокоррек­
ции. Это не столь изощренный 
инструмент, как A utoForm at и 
AutoText. Зато он всегда под ру­
кой, и я м^руТГабирать «КП», под­
разумевая — «КомпьютерПресс»...

Окно долгожданной групповой 
операции Undo поддерживает от­
мену до 100 последних манипу­
ляций, и есть групповая же Redo.

Атокоррекция

jT’’ [Замени
{х Исправлять ДВоаиие ИДчалыые ДДгяаввые 

{х Gедать первую буке» домохеиия ппопиоюй

Заменяв текст в пршуксе набора 
Заменить: (?) Тух*».? ts».;;* Q'

ОК

Jssssti. J
Сл̂ а8К<

!кп

WM Windows

м м ш й з з н

О
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Рис. 4
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Наконец-то>южно (почти) не 
беспокоитибя о том, чтобы во 
вставляемом фрагменте текста 
присутствовали все необходимые 
(или отсутствовали все лишние) 
пробелы. Теперь в Microsoft Word 

^ -и м е е т с я  свойство, называемое 
Smart Cut and Paste (перевод рус­
ской версии гениален: «разумное 
поведение вырезания и вставки»^. 
Например, если вырезано цебГое 
слово (слова), то Paste считает 
разумным вставлять такой фраг­
мент мышью только между сло­
вами, с обязательной установкой 
ограничивающих пробелов. Если 
же вырезана часть слова, то ее 
можно вставить куда угодно, но 
выделять ее пробелами в этом 
случае никто не будет.

Опытные пользователи Word 
знаюд>что такое форматировать 
гаУббразцу. Когда лень применит 
таблицу стилей, оформлениеЧим- 
вола или абзаца копируют мышью 
либо «правильно» выглядящий 
фрагмент делают текущим и фор­
матируют «вхолостую», после чего 
операцию форматирования c>feMH 

- же параметрами можно повторить 
, сколько угодно раз на любом учас­
тке текста клавиш ей F4. В 
Word 6.0 для аналогичного копи­
рования оформления мышью на 
панели инструментов есть кноп­
ка Format Painter.

В меню Format|Font появились 
новые опции настройки, которые 
одни не заметят, а другие сочтуъа 
революционными для «Microsoft 

'  Word —трэкинг и кернинг симво­
лов. Предусмотрена всЯможность 
регулировать высоту положения 
символов относительно базовой 
линии.

И еще одна весьма полезная 
возможность заключается в том, 
что теперь можно копировать 
фрагменты документа «перетаски­
ванием» мышью не только в пре­
делах текущего окна, но и из од- 
нопудУкна в другое. Более того, 
мышью можно переносить инфор­
мацию даже между приложения­
ми Windows! Правда, такой обмен 
информацией возможен только

между специально спроектирован­
ными для этого программами 
семейства Microsoft Office, кото­
рые подерживаю т OLE 2.0, а 
именно — между текстовым про­
цессором Microsoft Word, элек­
тронной таблицей Microsoft Excel 
и пакетом презентационной гра­
фики Microsoft PowerPoint. Кро­
ме того, приемником перетаски­
ваемой информации может быть 
СУБД Microsoft Access, входящая 
в комплект Microsoft Office Pro­
fessional.

t o ?  >

...И, наконец, 
о русификации

Разумеется, jjytfcKirft Word имеет 
русскоязычные меню, экранные 
сообщения и справочную систе­
му. Русскоязы чны й интерфейс 
имеют также все прилож ения, 
поставляемые с Word, такие как 
Microsoft Graph, Microsoft WordArt 
и Microsoft System' Info.

Переведены на русский язык и 
шаблоны, и образцы писем и до­
кументов, и «мастера» (то же, что 
wizard). Впрочем, иначе не име­
ло бы смысла использовать их для 
работы с русскими текстами. А вот 
превосходные декоративные True­
Type-шщ^фТьТ, которые так умест­
ны в художественном оформлении 
документов, поставляются, увы, в 
их оригинальном виде, то есть без 
русских символов. Англоязычной 
осталась подсказка по J hзьтку 
WordBasic — ну и сам WordBasic, 
естественно.

Выгодно отличает локализацию 
Word 6.0 от Word 2.0 то, что в ней 
имеются и англоязычные, и рус­
скоязы чны е орф ограф ический

корректор, словарь синош*£юви 
модуль переносов. Русскоязычный 
тезаурус лицензирован корпора­
цией Microsoft у фирмы ИНФОР- 
МАТИК. Оральные средства — не 
более м адаптированные для 
русского языка программы фирм 
Houghton Mifflin и Soft-Art. Лин­
гвистический интеллект таких «ру­
сифицированных» орудий доволь­
но умерен, и для профессиональ­
ной работы с русским текстом их 
маловато...

И деология лингвистической 
обработки текста оригинальной 
версии Word не всегда уместна в 
Ро£рги. Так, для полноценной 

>1роверки двуязычного текста 
встроенными средствами Word 6.0 
русская часть документа должна 
быть отформатирована как русская 
(при помощи меню Tools|Langu- 
age — Сервис|Язык), английская — 
как английская, «автоматом» эт£ц- 
конечно, не делается... Кроме 
того, с русифицированной версией 
Word, в отличие от оригинальной, 
не поставляется средство грамма­
тической проверки текста dfripo- 
чем, многие пользователи лока­
лизованной версии Word for Win­
dows 2.0 были вполне удовлетво­
рены ее спелл-чекером. Всем ос­
тальным я рекомендовал бы ис- 
п о л ь зо в а т ь ^ б й  6.0 совместно с 
такими программами, как 
ОРФО 3.5 (ИНФОРМАТИК) или 
Пропись 3.2 (Агама).

Microsoft Word 6.0 — огромный 
продукт. Тем не менее, локали­
зован он почти в полном объеме 
и, в целом, с превосходным ка­
чеством. Серьезные пользователи, 
нуждающиеся для создания пол­
ноценных русскоязычных доку­
ментов во всех возможное т^<\У о rd 
или большей их части, моменталь­
но оценят все преимущества рус­
ской версии Word.

К.Ахмет ов
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Месте? резюме

Давиде мастер сведает резюме, 
истмьзуеио* при постугмеимм и» работу 
иди ее помехе.

Выберите аодиоявший тип рееюне:

С) О б о и м  рмиие 
С  & хж тегтесхое резюме 
С) ?вм«мовашгое резюме

<?■ ;|№«йюжШ>м«!м1К!
> »  Хорошо подводит д о

проеессивнувлы* работников, чье 
обряоомниг и достихемм являются 
основными параметрами.

От»»»» jf  -V.*>*c. j: Впяхя» 11 Гото»»

Рис. 3
tem 7... Шутки шутками, но вот за­
бавное совпадение — слово «Chi­
cago» является торговой маркой 
фирмы Apple Computer.

B>Microsoft W ord 6.0

Упомянуть все новые возможнос­
ти Word 6.0 в этой статье не удас­
тся, очень уж их много. Начнем, 
так сказать, с набросков.

При форматировании секщш в 
многоколонник теперь разреша­
ется устанавливать разную ширину 
колонок в одном разделе.

Чтобы уменьшить количество 
страниц в документе, можно ис­
пользовать новую команду Word, 
пытающуюся укоротить документ 
на одну страницу.

Больше не надо мучиться со 
вставкой буквиц — такая опция 

^ п о я в и л ась  в меню форматирова­
ния (по-английскг^ буквица — 
dropped capital).

В режиме настройки toolbar 
кнопки и сами полоски инстру­
ментов можно перетаскивать 
мышью.

В режиме Print Preview можно 
вывести на один экран сразу не­
сколько страниц.

С компьютера, на котором ус­
тановлена система Microsoft Mail, 
мо^иГбДэтправлять сообщения не­
посредственно из среды Word.

Рисунки в этой статье я не под­
писывал — названия к объектам, 
внедряемым в документ, Word

умеет присоединять 
сам.

Автоматизирована 
вставка в текст пере­
крестных ссылок на 
раздел или внедрен­
ный объект. При пе­
ремещении объектов 
друг относительно 
друга меняю тся их 
подписи и номера в 
ссылках.

А теперь более 
подробно о самых 
м&щных новшествах.

«Wizard» в английском языке — 
«колдун», а в Microsoft Word — 
одна из ярчайших новых возмож­
ностей. Wizard помогает создавать 
документы, имеющие более или 

ее стандартные формы. Дела- 
тся это на оеновании ответов 

пользователя на вопросы програм­
мы. Фактически wizard — это про­
грамма, написанная на WordBa- 
sic, которую можно запустить 
только одним способом — вы ­
бором ее имени из списка шаб­
лонов, предлагаедшго при созда­
нии нового дв^умента. В русскую 
версию Word 6.0 включены стан­
дартные wizard для создания рас­
писаний встреч, календарей, на­
градных листов, факс-сообщений, 
писем, служебных записок, газет­
ных полос, автобиографий и таб­
лиц.

На рис. 3 вы видите начальный 
момент создания автобиографии. 
Далее wizard задаст вопросы о ва­
шем им ени, адресе, 
пунктах резюме, их по­
рядке, стиле формати­
рования, желаемых 
приложр*гйях к доку­
менту и прочем. Р е­
зультатом будет свер­
станная форма, в кото­
рой останется только 
заполнить пустые гра­
фы. Н ичего не ска ­
жешь, удобно...

AutoFormat, как и 
следует непосредствен­
но из его названия, ав­
томатически формати­

рует документ. Делается э4о при 
помощи стандартных стилей. Мо­
гут быть, например, автоматически 
применены  стили заголовков, 
списков и^енисков-бюллетеней.

Ф актически вы можете, не 
слишком прилежно создав новый 
документ, нажать на кнопку Ав­
тоформата и получить нечто зна­
чительно более приемлемое. Са­
мостоятельную ценность имеет 
входящая в AutoFormat возмож­
ность автоматического удаления 
из документа лишних маркеров 
абзацев, табуляторов, пробелов и 
пустых строк между абзацами.

AutoText — это примерно то же, 
>гго раньше в Microsoft Word на­

зывалось Glossary. Вы объявляе­
те некий текст, таблицу или ри­
сунок элементом Автотекста и 
назначаете ему имя. В дальней­
шем, чтобы вставить его в доку­
мент, вы только наберете соотврт-^ 
ствующее имя и нажмете кнопку 
AutoText.

Auto Correct — еще более простая 
вещь. На рис. 4 представлен ди­
алоговый бокс, на котором, со­
бственно, и перечислены все ос­
новные возможности автокоррек­
ции. Это не стЖ ь изощренный 
инструмент, как A utoForm at и 
AutoText. Зато он всегда под ру­
кой, и я м^ру^йабирать «КП», под­
разумевая — «КомпьютерПресс»...

Окно долгожданной групповой 
операции Undo поддерживает от­
мену до 100 последних манипу­
ляций, и есть групповая же Redo.

Авюкоррекиия

иытчхм'ка'гюрми* кмшчкм*;
р( ИсправлятьДВоакие ВДчадмые^главные 

Дедать педоуи бнхвч £редлшсе>жя оовпиоюй
Закрыть 1

Справка 1
Заменять текст * процессе набора 

Заменить. Jfe>: ф Tam*» Q ?р«:иру>»нйware
|кп i КомпьютерПресс

: «> *•
— ; -
MS I Microsoft
WM : Windows

так сак £

J
j B g i u

Рис. 4
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ц-тоуюжк 
г^Ся о тобеспокоит лея о том, чтобы во 

вставляемом фрагменте текста 
присутствовали все необходимые 
(или отсутствовали все лишние) 
пробелы. Теперь в Microsoft Word 

^ ,и м е е т с я  свойство, называемое 
Smart Cut and Paste (перевод рус­
ской версии гениален: «разумное 
поведение вырезания и вставки»},.*— 
Например, если вырезано цФГое 
слово (слова), то Paste считает 
разумным вставлять такой фраг­
мент мышью только между сло­
вами, с обязательной установкой 
ограничивающих пробелов. Если 
же вырезана часть слова, то ее 
можно вставить куда угодно, но 
выделять ее пробелами в этом 
случае никто не будет.

Опытные пользователи Word 
зна!от>что такое форматирование 
шУббразцу. Когда лень применить 
таблицу стилей, оформление сим­
вола или абзаца копируют мышью 
либо «правильно» выглядящий 
фрагмент делают текущим и фор­
матируют «вхолостую», после чего 
операцию форматирования с^геми 

- же параметрами можно повторить 
. сколько угодно раз на любом учас­
тке текста клавиш ей F4. В 
Word 6.0 для аналогичного копи­
рования оформления мышью на 
панели инструментов есть кноп­
ка Format Painter.

В меню Format|Font появились 
новые опции настройки, которые 
одни не заметят, а другие сочтут^у  
певолюционными для Microsoft 

'W o r d  —трэкинг и кернинг симво­
лов. Предусмотрена всЯможность 
регулировать высоту положения 
символов относительно базовой 
линии.

И еще одна весьма полезная 
возможность заключается в том, 
что теперь можно копировать 
фрагменты документа «перетаски­
ванием» мышью не только в пре­
делах текущего окна, но и из од- 
ноп>-<Ткна в другое. Более того, 
мышью можно переносить инфор­
мацию даже между приложения­
ми Windows! Правда, такой обмен 
информацией возможен только

между специально спроектирован­
ными для этого программами 
семейства Microsoft Office, кото­
рые подерживаю т OLE 2.0, а 
именно — между текстовым про­
цессором Microsoft Word, элек­
тронной таблицей Microsoft Excel 
и пакетом презентационной гра­
фики Microsoft PowerPoint. Кро­
ме того, приемником перетаски­
ваемой информации может быть 
СУБД Microsoft Access, входящая 
в комплект Microsoft Office Pro­
fessional.

эшКннГи

т  >

Щ * 1 Г

...И, наконец, 
о русификации

Разумеется, ])^Т?ский Word имеет 
русскоязычные меню, экранные 
сообщения и справочную систе­
му. Русскоязы чны й интерфейс 
имеют также все прилож ения, 
поставляемые с Word, такие как 
Microsoft Graph, Microsoft WordArt 
и Microsoft System Info.

Переведены на русский язык и 
шаблоны, и образцы писем и до­
кументов, и «мастера» (то же, что 
wizard). Впрочем, иначе не име­
ло бы смысла использовать их для 
работы с русскими текстами. А вот 
превосходные декоративные True- 
Туре-шррфТы, которые так умест­
ны в художественном оформлении 
документов, поставляются, увы, в 
их оригинальном виде, то есть без 
русских символов. Англоязьтчцрй . 
осталась подсказка по язы ку 
WordBasic — ну и сам WordBasic, 
естественно.

Выгодно отличает локализацию 
Word 6.0 от Word 2.0 то, что в ней 
имеются и англоязычные, и рус­
скоязы чны е орф ограф ический

корректор, словарь синог 
модуль переносов. Русскоязычный 
тезаурус лицензирован корпора­
цией Microsoft у фирмы ИНФОР- 
МАТИК. Оральные средства — не 
более j g t м адаптированные для 
русского языка программы фирм 
Houghton Mifflin и Soft-Art. Лин­
гвистический интеллект таких «ру­
сифицированных» орудий доволь­
но умерен, и для профессиональ­
ной работы с русским текстом их 
маловато...

И деология лингвистической 
обработки текста оригинальной 
версии Word не всегда уместна в 
Рсщрии. Так, для полноценной 

.Уфоверки двуязычного текста 
встроенными средствами Word 6.0 
русская часть документа должна 
быть отформатирована как русская 
(при помощи меню Tools|Langu- 
age — Сервис|Язык), английская — 
как английская, «автоматом» этуц- 
конечно, не делается... Кроме 
того, с русифицированной версией 
Word, в отличие от оригинальной, 
не поставляется средство грамма­
тической проверки текста, .Впро­
чем, многие пользователи лока­
лизованной версии Word for Win­
dows 2.0 были вполне удовлетво­
рены ее спелл-чекером. Всем ос­
тальным я рекомендовал бы ис- 
пользовать^1ЛЯх1 6.0 совместно с 
такими программами, как 
ОРФО 3.5 (ИНФОРМАТИК) или 
Пропись 3.2 (Агама).

Microsoft Word 6.0 — огромный 
продукт. Тем не менее, локали­
зован он почти в полном объеме 
и, в целом, с превосходным ка­
чеством. Серьезные пользователи, 
нуждающиеся для создания пол­
ноценных русскоязычных доку­
ментов во всех во зм о ж н о ст^ 'ттЗ  
или большей их части, моменталь­
но оценят все преимущества рус­
ской версии Word.

К.Ахмет ов
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Установка Microsoft Excel 5,0
M icrosoft Excel 5.0 - Р е ж и м  п о д д ер ж ки

Установка M icroso ft E xce l 5.0

й  Microsoft Excel 9093 Кб •: 
И  Справка и обучение 9104 Кб j: по гмины» прыщиавит наиболее

3  Графические фильтры 104 Кб |

Е  Инструменты 1345 Кб |

---------- J f e * *  ........... , 1

ЛОКАЛИЗАЦИЯ EXCEL 5.0

Вместо введения

Электронные таблицы являются од­
ним из старейших средств автома­
тизации административной деятель­
ности. С их помощью вы можете 
спланировать работу предприятия, 
найти оптимальные режимы его ра- 
ботьодюсмотреть результаты за оп­
ределенный период, рассчитать за­
работную плату, отследить движе­
ние товаров и предоставляемых ус­
луг и сделать многое другое. Пос­
кольку электронные таблицы на­
ходят широкое применение во всех 
сферах человеческой деятельности, 
то их адаптация к национальному 
языку весьма актуальна. Работают 
с электронными таблицами, как 

_ правило, люди далекие от програм­
мирования и знакомые только со 
своим родным языком. Вспоминаю, 
как лет девять тому назад я делал 
систему расчета заработной платы 
для небольшого сельскохозяйствен­
ного предприятия. Тогда я исполь^г 

^зовал Windows 2.0 и локализован­
ный (правда, не знаю кем) Excel. 
Работало это все на PC/XT. Excel 
был локализован как-то по частям, 
то и дело проскакивали сообщения 
на английском языке, а справоч­
ная система была переведена про­
центов на десять. Но и этого вполне 
хватило, чтобы с системой могли 
работать люди, весьма далекие от 
вычислительной техники. Идея, за­
ложенная в Excel, им так понра- 
вилдввГчто они даже задерживались 
подольше на работе, чтобы поиг­
рать с программой.

Прошло время, и вот я вновь 
рассматриваю все тот же Excel, но Рис. 1. Рабочий экран программы установки русской версии Excel 5.0

Локализация 
ЕхсеРб.О

уже версии 5.0, под управлением 
Windows for Workgroups 3.11, на 
машине далеко не XT и локали­
зованный самой фирмой Microsoft. 
Отрадно, что локализация не за­
ставила себя долго ждать, а руси­
фицированная версия была любез­
но предоставлена Microsoft А.О. 
(см. колонку редактора в Компь- 
ютерПресегте5’94). Не буду оста­
навливаться на достоинствах этой 
версии программы, а рассмотрю 
лишь аспект локализации.

У с т а н о в к а ^ ^ _

Установить Excel 5.0 довольно 
легко. Все сообщ ения програм­
мы установки переведены на рус­

ский язык, включая текст на рек­
ламных плакатах, которые забот­
ливо меняет инсталлятор. Пере­
водные вызывает нареканий. Ус­
тан о в о ч н а я  дискета содерж ит 
файл filelist.txt с перечнем и раз­
мерами файлов, используемых в 
различных вариантах установки. 
Файл network.txt на той же дис­
кете поясняет, как установить 
Excel в сетевом окружении нд 
сервер и рабочую станцию. Эти 
файлы выполнены в кодировке 
1251, поэтому читать их надо под 
Windows или в NC 4.0 как текст 
Windows. Регистрационные д ан ­
ные можно ввести на русском 
языке. Вид рабочего экрана про­
граммы установки приведен на 
рис. 1.
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аьИшиз-ния, как Edit, был подобран 
кий по смыслу и количеству со­
ставляющих букв термин — Прав­
ка. Неплохо расправились лока- 
лизаторы идшгунктами меню Окно 
( IVindojrffriepeBoa которых обычно 
вызывал нарекания. Только один 
термин — Разбить остался неудач­
ным. Ведь мы, например, говорим 
разд£лить, а не разбирп, апельсин 
на части. Перевод локального 
меню, вызываемого по правой 
кнопке мыши, можно считать 
удачным во всех режимах работы 
программы. Порадовал перевоД 
сообщ ений в панелях диалога. 
Оср&ых шероховатостей в этом я 

>fe заметил, а перевод отдельных 
терминов взял на вооружение.

*ис. 2. Текст, импорт

Шрифты

Чтобы увидеть русиф ицирован­
ную программу во всей полнр- 
те, необходимо иметь требуемый 
ею набор шрифтов. Я не исполь­
зую русскую версию Windows и 
поэтому ожидал проблемы с под­
бором шрифтов. Поскольку моя 
версия Windows пережила уста­
новку достаточно большого ко ­
личества русификаторов, то осо­
бых проблем не возникло. Толь­
ко текст справочной системы и 
строка состояния 

^^гго-русски. Я у д ал и ^^ ^ й п эр и - 
гинальных шрифта / Я В ^ П т е а ,  
и все пришло в норму. Общая ре- 

* комендация для пользователей 
англоязычной версии Windows, 
работающих с русскими верси­
ями программных продуктов, со­
стоит в том, чтобц  вообще не 
держ ать ш рифтов без русских 
букв. В противном случае вам 
придется поставить ряд экспери- 
ментрв-для формирования опти- 
м-таьного набора шрифтов, при­
чем с приходом версий других 
программ их, возможно, придет- 

- . ся повторять.

в Excel из р^йГбго DBF-файла

Меню и панели диалогов

Просмотрев меню и панели диа­
логов, я обнаружил, что опыт пер­
вых л о к а л и з а ц и й ^  прошел да-, 
ром. Все соо^йения меню обре­
ли удачные русские эквиваленты. 
Даже для такого сложного назва-

элы^в-
обес-

Экспорт/Импорт

Локализация сводится не толь 
к переводу сообщений, но и 
печению корректной конвертации 
кодировок при переводе файлов 
из DOS в Windows и обратно. 
Microsoft ранее неуделя^»ГОму 
внимания, хотя в Д и В И РЯсе для 
этого п р е д у . Теперь 
здесь все в порЩ ке, и на рис. 2

Рис. 3. Результаты сортировки русского текста в Excel
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вы видите содержимое DBF-фай* 
ла, которига выполнен в OEM 
866-кодировке. Проверке подвер­
глись операции сохранения ин­
формации в текстовом виде и 
обратное чтение, и при этом пе-

^^-рекодировка всегда производи­
лась корректно.

* Работа с национальный 
алфавитом

Немаловажным аспектом локали­
зации является корректная сорти­
ровка с учетом национального 
алфавита и перевод прописных ‘ 
букв в строчные и наоборот. Для. 
проверки сортировки специально 
в название была включена буква 
«ё» (известно, что ее код н ар у т  
естергвЕнную последователь; 
кодов символов), результ; 
ставлен на рис. 3. Как видит?, все 
работает правильно.

Справочная система

Перевод справочной системы — 
комплексная задача, не только из- 
за большого объема, но и из-за 
трудностей подбора русскоязычных 
эквивалентов английским терми­
нам. Но иного выхода нет, тем 
более, что содержимое справочной 
системы, по сути, в полной мере 
представляет печатную документа­
цию,. без которой не с^мшцц*- 

^-Упрощает задачу то, чтотпсрсвод 
требуется только один. Обратим­
ся к оглавлению справочной сис­
темы (рис. 4). Из четырех больших 
разделов переведены только пер­
вые два; «Использование Microsoft 
Excel» и «Справочная информа­
ция». Зато перевод весьма неплох. 
Правда, я не в силах был просмот­
реть все содержимое справочной 
системы, но по увиденной части 
можнрЛэыло догадаться о качест- 
вУш го, что осталось в тени. Мне 
только не совсем нравится терми- 

* нология, связанная с работой 
мышью, типа «щелкните по заго­

ловку строки...». Все время возни­
кают другие ассоциации, но здесь, 
по-видимому, дело привычки, и 
если такое приживется, то я не 
имею ничего против (рис. 5).

Поскольку справочная система 
является контекстно-зависимой, 
можно начинать работать с Excel 
без подробного ознакомления с 
документацией. Любая панель 
диалога имеет кнопку Справка. 
Если вам лень нажимать на нее 
мышью, то везде работает клавиша 
F1. Все кнопки в панели инстру­
ментов име1в1г*небольшую под­
сказку на русском, появляющую­
ся, когда указатель мыши нахо­
дится над кнопкой некоторое вре­
мя. П одсказка по пункту меню

та^сатиемможет быть получена на^ 
клавиши F1, когда пункт меню 
выделен.

Непереведенные разделы спра­
вочнойс*п5темы ориентированы 
преимущественно на программис­
та, от которого все же требуются 
навыки английского языка, и по­
этому сохранение их в девствен­
ном виде оправданйоГ

Проверка правописания

Возможность выполнения провер­
ки правописания — это выход на 
ибёый уровень качества локализа­
ции. Русский язык остро выделя­
ется своей сложностью и соответ-

Справка Microsoft Excel
Fite £dit Bookmark Help

Содержание Справки Microsoft Excel
Для того, чтобы научиться пользоваться С правкой, нажмите F1.

И с п о л ь з о в а н и е  M ic ro s o ft E xce l 
Подробные инструкции, помогающие шаг за 

шагом выполнить все необходимые Вам действия

Спр а в о ч н а я  и н ф о р м а ц и я  
Ответы на основные вопросы, полезные советы, 
огмсзние терминологии, руководства по 

использованию команд, кнопок, функций 

рабочего листа, макрофункций и клавиатуры

i f !  П р о гр а м м и р о в а н и е  с  п о м о ш ы о  
V is u a l B a s ic
Полная справочная информация о макроязыке 

Visual Basie

Тсхввтмескзя пояяержка 
Информация о технической поддержке, 

помогающей использовать все богатство 

возможностей программных продуктов фирмы 
Microsoft

Рис. 4. Справочная система Excel в работе
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pH Справка Microsoft Excel
! File Edit Bookmark Mein

Щ  Процедуры Щ *31

В ы деление целы х с т р о ки  и л и  стол б ца  
и л и  всех  ячеек на л и сте
S3 Q&3imJ3S>,&toii3Si

• Бошer-гху-г ячейки или ик
• несмежных *■ Чтобы выделить строку или столбец eJ
• 8ыг#ле;Шй шиш строки

Ш1Ш&
* Йй-йё£?.к.:13:.f:5gHgK0Pa«.H 

ячеек
* Й1::ДйГ:й“ И“  ТОЛЬКО ?ИДиК

• Щелкните по заголовку строки или столбца
Альтернативный метод
1. Выселите ячейку в строке или столбце
2 Чтобы выделить всю строку, нажмите SHIFT* 

SPACEBAR
Чтобы выделить весь столбец нажмите CTRL* 
SPACEBAR

« Распрос; рояеиие еыеета

* Изменение оа.оыеоа. ьыо 
Обшив сведения а выборе ли:

• ШйЁррдлйШзшдшзгй

« еыбора гатя*
Чтобы выделить все ячейки на листе
» Щелкните по кнопке Выделить все

(прямоугольник е ееркнен левом углу рабочего 
листа, где пересекаются полосы заголовков 
строк и столбцов).

Альтернативный метод
L—*-------------------------------------ст»|-гггг-рог;уг«>.1.г,дц>|---1

:«

■ Sfcicop «омггщы m iw

» БыбрО КОКаиОЫ хрчТвйС:
.  Г<Г1 -с ьл-т си. .

Рис. 5

Microsoft Office.

ственно труэдретъю организации 
проверки правописания. Excel со­
держит модуль проверки русской 
орфографии. Этот модуль уни­
фицирован и включается Microsoft 
во все локализованные продукты.

/" " Н а  рис. 6 представлена работа сис­
темы проверки орфографии. Сло­
варь, вероятно, еще не полный, 
судя по тому, что в нем неjp t f?  
шлось, например, слова «Автосер­
вис». Но вы можете добавлять но­
вые слова в словарь и тем самым 
решить эту проблему.

Примеры

Перевод примеров и, возможно, 
адаптация к местным условиям су­
щественно помогают пользовагсг 
лювисгбвоении программного про 
д^сга. В локализованной версий 
Excel 5.0 все примеры переведе­
ны на русский язык. Их немно­
го. Один демонстрирует результаты 
продаж какой-то фирмы. Второй 
дополняет локализацию, так как 
содержит таблицу перевода нг( рус­
ский язык названий функций, вы­
полняемых Excel. С помощью этой 
таблицы вы сможете сделать как 
прямой, так и обратный перевод. 
Наиболее интересен третий при­
мер. Он представляет собой гото­
вую систему обслуживания продаж 
небольшого книжного магазина.

Поскольку этот пример содержит 
программу на Visual Basic, то по 
нему вы мо^йте оценить,* какие 
широкие возможности предостав­
ляет программирование (как это­
го не хватало девять лет тому на­
зад)! Мы предполагаем опублико­
вать отдельные статьи об исполь­
зовании Visual Basic для создания 
приложений на базе продуктов

З а ю ю ч е н и о ^ Н ^

Рассмотрение последних локали­
зованных вер^дй продуктов фир­
мы М ш гоутпоказы вает, что эту 
тему скоро можно будет закрыть. 
Набран опыт и сформирован тер­
минологический словарь, теперь 
«пеки, как блины». И это нормаль­
ная ситуация, я ни разу не видел 
обсуждений локализаций на фран­
цузский, немецкий или итальян­
ский языки. Там процесс давно от­
лажен, и, например, итальянцы не 
торопятся с покупкой норой 
версии программы на анпугйском, 
а спокойно ждут локализованной 
и, как правило, совсем недолго.

Д . Рогат кин

П роверка орф ограф ии

S  Не» в  ceeeepe: A «m ow rrype 

Заменит» «а: ' /
Преяаожекна- . Адвокатура

Адвокатурам
Адвокатурах
Адвокатур
Адвокатуре
Адвокатуру

8обае«*п, еда»a a; {custom oic 

Значение «чайки: Аедвокатура

!й Предлагать всегда
Г  Игнорировать 86РХНИЙ РЕГИСТР

Ж

j Игнорировать ~ j 

Щ§|||р«орироватьс<» Щ

Йжюиить
| Изменить все

Справке
1 !  • Отмене 1

Рис. 6. Панель диалога модуля проверки орфографии
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Microsoft Works 3.0 
for Windows

Знакомство с локализован ий”” 
версией пакета Microsoft Works 
начнем с краткого обзора нови­
нок, появившихся в этой версии. 
И нтегрированный пакет Works 
предназначен для автоматизации 
небольших офисов или использо­
вания в домашних.условиях (т.н. 
SOHO — Small Office Home Offi-" 
се). Пакет включает текстовый 
процессор, электронную таблицу, 
систещ^управления базами 
ньрййко м м ун и ка ц и о н и ы й 
Введение последнего m o j 

новинка в версии 3.0. Кроме того, 
в состав пакета добавлены две ути­
литы: Note-It и Clip-Art Gallery. 
Среди новинок также карты под­
сказки, система проверки оцфт5Т- 
рафии для всех модулей и систе­
ма поиска синонимов. При запус­
ке пакета вы можете создать но­
вый документ в одном из четы­
рех основных модулей (коммуни­
кационный модуль позволяет от­
крыть сеанс работы с модемом), 
выбрать недавно использовавший­
ся файл, применить шаблон или 
«мастера» для создания нового до­
кумента. Очевидно, болмдИПрд!? 

/^пользователей пакета W o$s чаще 
всего будут и сп о льзо Я ^^ексто - 
вый процессор, но процедура со­
здания документов одинакова и в 
электронных таблицах и в базах 
данных. Новинкой в текстовом 
процессоре являются шаблоны — 
преформатированныр документы, 
которые могут быть любой степе­
ни сложности. В комплект постав­
ки включен ряд шаблонов (их мы 
рассху*грим ниже). Концепция 
«мйстеров» появилась еще в вер- 
еии 2.0 этого пакета, но настоя­
щее развитие она получила толь­
ко в версии 3.0. «Мастер» — это

некий вспомогательный модуль, 
позволяющий интерактивно со­
здать либо целый документ, либо 
ряд его фрагментов. Очень удобно 
введение карт подсказки, позво­
ляющих получить краткую справку 
о той или иной .операции. Карты 
подсказки и «мастера» существен­
но сокращают время на освоение 
пакета. Модуль работы с электрон­
ными таблицами поддерживает 

огие функции,' ожидаемые от 
программ^кбгсГтипа. Однако вы 
не найдете в Works многомерных 
таблиц, да это и не нужно для

задач, стоящ их перед пакетом. 
Таблица мржет иметь около 600 
ячеек j/ш и р и н у  и более 1500 в 
высоту. Вы можете изменять 
шрифты, цвета и внешний вид со­
держ имого ячеек. Для таблиц 
большого размера очень 
автоматическое измененййаа&ро- 
мощью команды АШоюпщаГ В 
таблицах можно использовать 12 
типов графиков, в том числе и 
трехмерные. Хотя модуль СУБД, 
включенный в Works, поддержи-

бавает только «плоские» базы дан­
ных, этого вполне достаточно для 
ведения небольших баз, а возмож­
ность экспорта и импорта данных 
из других модулей существенно 
облегчает процесс создания базы 
и заполнения ее данными. В ба- 

^ай 'данны х возможно использова­
ние вычисляемых полей, формул 
(таких же как и в электронных 
таблицах) и создание простых за­
просов. Создание комплексных за­
просов требует использования ути­
литы Query View. Коммуникаци­
онный модуль не сильно отли<а-^ 
ется от стандартной программы 
Terminal, входящей в комплект 
поставки Windows. ‘Поддержива­
ются протоколы передачи файлов 
YModem и ZModean, адиц^ге воз­
можность создания пакета команд, 
облегчающего рщрЬту с этим мо­
дулем. Тем не менее, коммуника­
ционный модуль — не самая луч­
шая часть па^еа>а Microsoft Works.

Если сп о р и ть , об отдельных 
утилитах, включенных в пакет, то, 
очевидно, следует отметить 
Draw — небольшой графический 
редактор, поддерживающий век­
торные и растровые изображения. 
К сожалению, текстовый редак­
тор не позволяет включать в до­
кументы 256-цветные изображения 
(они преобразуются в 16-цветные), 
а сам редактор Draw не. прдйер- 
живает протокол OLE 2. Утилита 
C lip-A rt Gallery поддерживает 

:тафайлы (WMF), а также век­
торные изображения в формате 

•CGM  и растровые изображения в 
формате PCX и BMP.

Завершая этот обзор новой вер­
сии Microsoft Works, хочу отметить, 
ч^^один  из лучших и недорогих 
интегрированных пакетов стал еще
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 ̂лучше. Сред|*«*<5чевидных досто­
инств пакета Microsoft Works по­
мимо простоты освоения следует 
отметить отличную интегрирован­
ность отдельных модулей не только 
между собой, но и с другими при­

лож ениями Windows, поддержива­
ющими протокол OLE. Если бы в 
пакете поддерживались макросы, 
то его можно было бы назвдя'б" 
одним из наиболее рекомендуемых 
пакетов для автоматизации неболь­
ших офисов или использования в 
домашних условиях.

Локализация

Локализованная версия пакета 
Microsoft Works 3.0 появилась спус­
тя всего несколько месяцев

оригинальной. П\"^а и г  
Microsoft вполне 

технологию создания локализован 
ных версий и в ближайшее время 
такие версии будут выходить прак­
тически одновременно с ориги­
нальными. В локализованной^вр- 
сии полностью переведена сама 
среда, справочная система, обуча­
ющая система и локализованы 
шаблоны документов, входящие в 
комплект поставки. Вместе с па-

□ Н п ем е я  
послеон«<s

/и ш у и ш г

А-уЯЩ-У'

J .

S 1 & ж п р я :::

о

Ноеые и поол*дние
Отмдво |

ш ж

М&авиа кишлъзовмямвжо »«&ды
: О  A \SHRTNrw's. TXT.........................
s Q A:\SHBTNEWS.DOC 
S Q D.VARTICLE5tFUTURE\MM\WAV.DOC 
В D  \MSWOBKS\MMGUIDE OBC 
в □  D \ARTICtESyuniRH\WIN_WM DOC 
$Ш D:\ARTICLES\FUTURE4W1N MM WPS

i* m m &

К
ле вниСбдД с 
фирма Mic

кетом поставляется русскоязычная 
система проверки орфографии и 
система поиска синонимов.

Среди шаблонов документов, 
которые могут быть использова­
ны наиболее чаp w , можно отме­
тить «С чет»^«С чет за услуги», 
«Бланк заказа» и ряд других по­
лезных документов. Из «мастеров» 
наиболее интересны, на мой

ш ш ш ж ш ж ж

В  ас приветствует программа-мастер Домашняй

Нас «робка основной базы 
данных ’Домашняя опись*. 
Имеется возможность 
изменить и добавить

• состав повей
• вид Формы
• рисунки

Посде выполнения програм­
мы-мастера можно перемме 
новеть поля иди внести другие 
исправления

Лечив»*г двступ к  файлам, шаблонам и 10><ур<»икмм«асгкр<1м

взгляд, «адресная книга», «адмТГ- 
нистратор файлов», «деловые кон­
такты» и «список клиентов».

Говоря о локализации, нельзя 
не сказать о терминологии. Пос­
мотрим, например, на ме^ав<<По- 
местить» — еслихсИПтоманда «Ко­
нец стпанипы^ИрР1̂  все осталь­
ные команды этого меню долж­
ны быть в том же падеже. Так, 
например, крманда «Помес- 
тить|Диагр«?йма...» выдает диало­
говую панель «Поместить диаграм­
му». Мне более понятен термин 
«диалоговая панель», нежели 
«окно диалога»: «кнопки в окне» — 
это довольно трудно представить. 
Положительным сдвигом является 
замена страшного слова «тезаурус» 
на более родное «синонимы».

Завершая этот обзор, хочу еще 
раз подчеркнуть, что пакет^МТс- 
rosoft Works 3.0 — это праетически 
идеальное средство для автомати- 

ции небольших фирм, а его'ло­
кализованная' версия, выполнен- 

„ ная с высоким качеством, долж­
на стать верным помощником 
многих отечественных пользова­
телей.

А. Федоров
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Как известно, процесс разра­
ботки программного обеспечения 
состоит из следующих этапов:
- составление технического зада­

ния;
- проектирование;
- создание макета программы;
- собственно разработка;
- этап окончательной доводки 

программы, устранение узких 
мест и так далее.
Какие же средства для каждо­

го из этапов разработки предос­
тавляет программисту Microsoft?

Обстав.оставление чИрР*
технического заданий*
Составляя техническое задание,
вы, естественно, решаете в чис­
ле прочих и такие вопросы:
- для каких операционных систем 

вы будете разрабатывать про­
грамму (MS-DOS, Windows, Win­
dows NT);

- должна ли создаваемая програм­
ма работать в сети;

- будет ли программа переноси­
мой (способной работать на раз­
ных процессорах);

- необходимо ли в процессе раз­
работки или применения про­
граммного обеспечения исцоль-

^  зовать многозадачноЙТьР*"
- должна ли- программа работать 

с базами данных.

Обзор средств 
разработки^Microsoft

При анализе данных вопросов 
вы должны помнить, что все они 
взаимосвязаны и от решения од­
ного из них во многом зависят

ответы на ор^ЯЯьные. Так, напри­
мер, еслйшы собираетесь созда­
вать программное обеспечение для 
MS-DOS, вы не получите много­
задачности и переносимости. Если 
же эти проблемы вас волнуют, то 
необходимо, чтобы ваша програм­
ма работала nonWindows NT. При 
работе с баайми данных имеет 
смысл использовать технологию 
ODBC (Open Database Connecti­
vity), а работать с ней можно толь­
ко под Windows или Windows NT. 
Если вы создаете офисное прило­
жение для Windows, то вам совер­
шенно необходимо использовать 
OLE 2.0 (Object Linking and Em­
bedding version 2.0).

Для создания MS-DOS прило­
жений Microsoft предлагает Visual 
Basic for DOS Standard и Profes­
sional Edition 1.0, Microsoft FOR­
TRAN 5.1, Visual C++ for Windows 
ProfessicmaHEdition 1.0 и 1.5. Тем, 
кто занимается большими вычис­
лительны ми задачами и имеет 
много наработок на языке FOR­
TRAN, есть смысл применить 
новое средство разработки M ic­
rosoft FORTRAN Pow erStation, 
позволяющее создавать DOS -при­
ложения для защищенного режи­
ма. Для ассемблирования кодов 
низкого уровня можно использо­
вать Microsoft'MASM 6.1, 6.11.

Для работы под Windows вам 
подойдут Visual Basic for Windows 
Standard и ProfessionaLEdition 3.0; 
Visual C ++ for Windows Standard 
и Professional Edition 1.0 и Profes­
sional Edition 1.5; Microsoft FOR­
TRAN 5.1. Новый пакет Microsoft 
Test позволяет проверять качес­
тво отдельных модулей и DLL и 
функционирование DDE, обнару­

ж и в а т ь  всевозможные утечки па­
мяти и оценивать временные за­
траты на работу разных частей 
программы. Система управления 
проектом Microsoft Delta поможет 
создать большую программную 
систему под Windows, автомати­
чески отслеживая версии создй^ 
ваемой программы и вносимые 
изменения.

Чем привлекательна перспекти­
ва создания Windows-приложения? 
В дальнейшем она легко Может 
быть перенесена на Windows NT. 
С помощью OLE ЯЙО ваша про­
грамма станет способна 
обмениваться объектами с любы­
ми другими приложениями. Такую 
программ^лгбяГно обеспечить се­
тевыми возможностями Windows 
for W orkgroups. И спользование 
ODBC SDK даст возможность 
работать с базами данных, разбро­
санны ми по сети. Иструменты 
типа Network Device Development 
Kit, Remote Access Service API, 
Messaging API, Telephony API и 
другие позволят полностью ис­
пользовать возможности сетей и 
предоставят различные србс,обы 
удаленного доступа к данным.

Для разработки Windows NT- 
-приложений могут быть примене­
ны компиляторы Microsoft FOR­
TRAN PowerStation 32 for Windows 
NT, Microsoft Visual C++ for Win­
dows NT /32-Bit Edition и все вы­
шеперечисленные инструменталь- 
нм€средства. Обладая всеми до­
стоинствами Windows-приложе-
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авр^зве»*® и

ний, программа для Windows NT 
имеет ряд дополнительных пре­
имуществ, а именно:
- переносимость на различные 

процессоры (Intel, Alphasymbol 
226 \ f  «Symbol» \s  10, MlPSsym- 
bol 226 \ f  «Symbol» \s  10);

- возмож ность использования 
больших объемов оператищ, 
прийти;

- "многозадачность и пара 
обработка данных;

- высокое быстродействие за счет 
полного использования 32 раз­
рядов.
Если вы желаете создать j ip n -  

ложение для Windows NT, но пока 
не обладаете достаточными аппа­
ратными ресурсами, то вы можете 
работать с Visual C++ for Windows 
NT/32-Bit Edition под MS-DOS с 
компилятором командной строки.
В то же время при помощи Visu­
al C ++  for Windows Professional 
Edition можно создавать приложе­
ния для DOS, работая при этом 
под W indows и используя вс&- 
достоинства среды разработчика 

у Visual Workbench. v  )

Проектирование

Рассмотрим технологические ре­
шения Microsoft для Windows и 
Windows NT Microsoft, важные для 
разработки некоторых вопросов 
этапа проектирования.

O b je c t tirtk ing  a n d  
E m jjed d in g  (O L E 2 .Q )
Ттанология OLE 2.0 позволяет со­
здавать документы, включающие в 
свой состав объекты, полученные 
из различных приложений. Каждый

объект имеет две части — одна от­
вечает за его отображение (presen­
tation data), другая — за возмож­
ность редактирования объекта (na­
tive data). Пользователь может либо 
ссылаться на объект из своего до­
кумента (link), либо встраивать его 
в документ (embed). При исполь­
зовании ссылки объект хранится от­
дельно от документа. После редак­
тирования объекта в документе по­
является его обновленное изобра­
жение. Если же объект встраива­
ется, то в документе появляется его 
копия.

Основным*! достоинствами 
OLE 2.0 являются:
- возможность редактирования чу­

жого объекта прямо в вашем 
приложении без переключения 
в другое приложение;

- Йоддержка вложенных объектов;
- наличие м^яанизма drag-and- 

drop; *
- возмож ность устанавливать 

ссылки между объектами, встро­
енными в документы;

- знание объектом версии прило­
жения, которым он создан.
С точки зрегщя- прикладного 

про грамм HCTy'OLE 2.0 определя­
ет набор функций, с помощью ко­
торых он может самостоятельно 
строить сложный объект в своем 
приложении или встраивать в свой 
объект чужие. Встраиваться могут 
абсолютно любые объекты, так как 
информация о них стандартизова­
на, поэтому нет необходимости пе­
реписывать приложени, настраи­
вая на новые типы данных, кото­
рые могут появиться в системе.

Важным является то, что OLE 2.0 
поддерживается не только Microsoft 
Windows и Windows NT, но и Ap­
ple® Macintosh®, System 7™.

печивает универсальный >ltoco6 
доступа к данным. С его помощью 
можно легко создавать приложе­
ния, манипулирующие информа­
цией, хранящейся в различных 
базах г^йГразличных платформах.

Для того чтобы понять принцип 
действия нового стандарта, необхо­
димо рассмотреть его ключевые по­
нятия:

ODBC-клиент — приложение, 
созданное прикладным програм­
мистом с учетом стандарта ODBC;

ODBC-сервер — любая систе­
ма управления базами данных 
(СУБД), для которой существует 
ODBC драйвер;
.^ОЕШС-драйвер — программа, 

^которая воспринимает запросы на 
обработку данных, составленные ' 
в соответствии со стандартом 
ODBC, и выполняет запрашива­
емые действия над базами, хра­
нящ им ися в соответствующем 
формате. у г с

Для создания прикладных про­
грамм, использующих стандарт 
ODBC, имеется инструментальное 
средство ODBC Software Develop­
ment Kit (ODBC
вающее ста ндартиЭрйШЗтет досту i i 
к данным. Д ос^Л ркея это за счет 
библиотеки функций доступа к 
данным и набора драйверов фор­
матов баз данных (Microsoft Fox­
Pro, MicrogpfCAccess, Microsoft 
SQL Serv^7 Borland Paradox, Bor­
land dBase, Oracle Server, Novell 
Btrieve for Windows). Приложение 
обращается к библиотечным фун­
кциям, те й свою очередь — к 
соответствующим драйверам. На­
стройка драйверов осуществляется 
при помощи программы Control 
Panel.

В настоящий момент стандарт 
ODBC поддерживается бодвйшм

Tacinjpsh®,

O p e n  D a ta b a s e  
C onnectiv ity  (O D B C )
Open Database Connectivity 
(ODBC)— стратегическая 
Microsoft в решении вод 
здания единого интерфеийЩЯя до­
ступа как к реляционным, так и 
нереляционным данным. Его ос­
новой является спецификация ин­
терфейса вызовов, разработанная 
SQL Access Group. ODBC обес­
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количеством производителей баз 
данных,'> .^вйторые включают 
ODBC-драйверы в свои системы.

f СТА/

' " I . 1\
сов при-

униф.: Пред
(ЩРша- торо

M essaging  A p p lication  Program  
In terface (M A PI)

API обеспечивает прилож ени­
ям полную независимость o f  сис­
тем связи, так как работа с ними, 
как и в случае и с п о л ь зо в ан и я ^  
ODBC, проводится на ос^бве 
драйвера. MAPI поддерж ивает 
существующий стандарт Х.400 
API Association’s Common M es­
saging Calls (CMC).

В настоящий момент имеются 
драйверы, которые работают с та­
кими системами,, как Microsoft 
Mail, Novell MF1S и IBM PROFS.'

Кроме перечисленных, сущес­
твует целый ряд интерфейсов при­
кладного программирована 
пт*ййенных. на то, чтобы 
цировать взаимодействие с! 
емых приложений с различными 
внешними программными и ап­
паратными системами. Все эти ин­
терфейсы разрабатываются в рам­
ках программы Windows OpcryArVs- 
tems Architecture (WOSA) - откры­
тая архитектура Windows, которая 
будет рассмотрена в отдельной 
статье. Важно знать о шм. что все 
API, SDK, DDK будут теперь рас­
пространяться на компакт-дисках 
библиотеки Microsoft Developer 
Library (MSDN), о которой будет 
сказано ниже.

Создание макета 
'программы
М акетирование, программы — 
один из наиболее напряженных 
этапов разработки программного 
обеспечения, так как эта работа 
связана с максимальным прибли­
жением того, Что вы запланиро­
вали создать, к  тому, что желает 
получить заказчик-или потенци­
альный покупатель. Именно на 
данно^-этапе программист нуж- 

‘flarfcn в инструменте, который 
позволяет легко изменять внеш ­
ний облик пользовательского ин­
терфейса, модифицировать и с­
пользующиеся в программе внут­

ренние структуры -данных, пере­
направлять информационные по­
токи и так далее.

В качестве такого инструмен­
та можно порекомендовать Visu­
al Basic. В дальнейшем разработ­
чик может легко перейти к Visu­
al C ++  "или использовать все тот 
же Visual Basic. Его более подроб­
ное описание будет дано в следу­
ющем разделе.

Непосредственно 
разработка
В этом разде^т"приводится крат- 
кое описание основных средств 
разработки Microsoft.

1. Компиляторы 
suai C + +

Предыдущ^е'Тюколение компиля­
торов с языков С и C + + , кото­
рое использовало M S-DOS, сме­
нилось новой серией с общим на­
званием Visual C++. Данные сис­
темы программирования являются 
достаточно сложным инструмен­
том, поэтомуд*<'целеСробразнее 
использоватЕдля разработки боль­
ших программных систем. К на­
стоящему моменту выпущено уже 
несколько версий компилятора.

Visual C++ for Windows Profes­
sional Edition 1.5 предназначен для 
профессиональных разработчиков, 
работающих под DOS и Microsoft 
Window? и создающих соответству­
ющие приложения.

Система програм м ирования 
имеет прекрасную среду разработ­
чика — Visual Workbench, которая 
включает подсистему для просмо­
тра иерархщыклассов создаваемого 
п р и ло ^ й и я  (Sour­
ce Browser), отлад­
чик (D ebugger), 
компилятор и мно­
жество других пол­
езных вещей. В со­
став пакета входит 
AppWizard — и н ­
с т р у м е н т а л ь н о е  
средство, пред ­
назначенное для 
и з г о т о в л е н и я

структуры пользовательск^Гин- 
терфейса прикладной части про­
ектируемой системы. Результаты 
работы AppWizard можно сохра­
нять не только в виде ресурсов, 
но и ^ Й и д е  исходных текстов 
классов, что особенно привлека­
тельно. Имеется Арр Studio истру- 
ментальное средство для создания 
ресурсов: диалогов, меню, икон, 
растров, курсоров и гак далее.

Кроме того, имеется ClassWi- 
zard — среда для автоматизирован­
ного создания новых интерфей­
сных классов, наследующих клас­
сы из Microsoft Foundation Class 
Library. Результатом работы Clas- 
sfffIzard являются исходные тек­
сты заголовков классов и их ре­
ализации, причем в тех местах, где 
это необходимо, стоит пустая фун­
кция с напоминанием о том, что 
ее реализация должна быть осу­
ществлена программистом.

Данная версия Visual C++ под­
держивает Microsoft Foundation 
Class Library версии 2.5 (MFC 2.5), 
которая не только совместима с 
Microsoft Foundation Class Libra­
ry версии 2.0, н<^:щ щ §§^авляет 
из себя OTo6pa^eHH.C wmdows API 
на хорошо проЩ Итную совокуп­
ность классов, ориентированную 
на изготовление пользовательско­
го и н тер ф ей сам FC 2.5 содержит 
классы дд/'ббработки сообщений, 
формирования различных диало­
говых окон, поддерживает печать 
содержимого окон в режиме Print' 
Preview и непосредственно на фи­
зических устройствах, данные в 
формате .VBX (Visual Basic Con­
trols) и так далее.

MFC 2.5 имеет в своем соста­
ве классы для поддержки ODBC
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API, позволяя^»** самым осущес­
твлять объсУшо-ориентированную 
работу с базами данных. ODBC 
SDK, полностью входящий в со­
став системы, позволяет работать 
со следующими СУБД: Microsoft 

^ A c c e s s ,  Microsoft Excel (3.0 дли  
выше), Microsoft FoxPro (2.0 или 
выше), Microsoft SQL Server, Bor­
land dBase (3.0 или 4.0), BorlanjL— 
Paradox (3.5), Novell Btrieva/for 
Windows (5.1), ORACLE Server 
(6.0.34 или выше). Соответствую­
щая поддержка ODBC API реали­
зована и в AppWizard и в ClassWi- 
zard.

Описываемый компилятор пол­
ностью поддерживает стандарт 
OLE 2.0, причем * классы , 
реализующие поддержку, включе­
ны в состав MFC 2.5. Поддерж­
ка OLE_2.0 реализована таг 
AppWizard и ClassWizard.

Данная версия Visual CV^PWo- 
жет работать под Windows NT, од­
нако при этом можно создавать 
приложения только для Windows 
и MS-DOS. Это привлекательно 
тем, что:
- достигается ускорение процес­

са компиляции и редактирова­
ния связей;

- обеспечивается остановкой про­
граммы при обращении к запре­
щенным участкам памяти;

- зацикливание программы не при­
водит к “зависанию” всей систе­
мы.
Все это делает процесс разра­

ботки более устойчив^
^-бильным.

Система программирования со­
держит следующие компоненты: 
отладчик CodeView 4.1, DDESpy, 
Dynamic data exchange management 
library (DDEML), Source Profiler, 
HeapWalker.

Для работы с данной версией 
требуются:
- MS-DOS 5.0 или более поздняя 

версия;
- процессор 386 или выше;
- м*ерационная система Microsoft 

windows версии 3.1 или выше, 
работающая в расширенном ре­
жиме, или Windows NT версии
3.1 или выше;

- 4 Мбайта оперативной памяти 
(8 Мбайт рекомендуется для луч-*' 
шего функционирования) при ра­
боте под Microsoft Windows и 
16 Мбайт при работе под Windows 
NT;

- не менее 80 Мбайт свободного 
места на жестком диске при пол­
ной установке и не менее 8 
Мбайт при частичной установ­
ке и работе с CD-ROM ; ' ,

- устройство для чтения оптичес­
ких дисков;

- монитор VGA или лучше.
Visual C+H-for WindowNT /32 -

Bit Edition предназначен для 
профессиональных разработчиков, 
работающих под Windows NT.

Данную версию можно рассмат­
ривать как версию 1.0 Professio- 
naLEdition for Windows, реализо- 

нную для 32-разрядной Windows 
NT и создшеййую исключительно 
32-разрядны е прилож ения для 
Windows NT (однако при помо-„ 
щи Win32s эти приложения можно 
запускать под Microsoft Windows).

Требования к аппаратным сред­
ствам:
- процессор 3§1И?ли выше;
- операционш 1я система Windows 

NT версии 3.1 или выше;
- 16 Мбайт оперативной памяти 

(20 Мбайт рекомендуется для 
лучшего функционирования); *

- не менее 8б Мбайт свободного 
места на жестком диске при пол­
ной установке и не менее 6 
Мбайт при частичной установ­
ке и работе с CD-ROM ;

- устройство для чтения оптичес­
ких дисков;

- монитор VGA или лучше.

Basic
Для создания Windows приложе­
ний прекрасным средством раз­
работки является Microsoft Visu­
al Basic fbpW indows 3.0. Данная 
версщ^гёиствительно является ин­
струментом визуального програм­
мирования, удобным как для на­
писания не очень больших про­
грамм, так и для реализации круп­
ных проектов (с его помощью, на­
пример, написан Microsoft Profit). 
Visual Basic объединяет в себе воз­
можности визуального програм­
мирования, которыми обладает 
Visual C++ с лёгкостью програм­
мирования, свойственной языку 

yBffsic. Специально для Visual Ba­
sic выпущен Microsoft Office D e - , 
veloper’s Kit.

Visual Basic for Windows сущест­
вует в двух редакциях — Standard 
и Professional.

Обе редакции Visual Basic имеют 
удобную среду программ ироваг!ия 

. с текстовым редактором, выделя­
ющим ключевые слова цветом, 
редактором форм, отладчиком, 
инкрементальным компилятором, 
который транслирует команды по 
мере их ввода, контекстной справ­
кой и так далееНГэтапйагё и Pro­
fessional Edition позволяют исполь­
зовать в создаваемых программах 
множество управляемых объектов 
(Visual Ba^jdXontrols, VBX) — раз­
личные кнопки, флажки, комби­
нированные списки, окна ввода, 
переключатели, текстовые поля,* 
полосы прокрутки и тому подо­
бное. Программист может легко 
осуществить в своей программе 
поддержку OLE 2.0, используя OLE 
Automation support.

Professional Edition включает в 
свой состав более 40 дополнитель­
ных VBX — кнопки с анийацией, 
графики, средства для создания 
трех-мерного интерфейса, объек- 

f  ты для мультимедиа и так даЛее; 
полную поддержку ODBC (имеются 
драйверы для Microsoft Access, Fox­
Pro 2.0 или 2.5, dBase, Paradox 3.0 
или 3.5, Oracle, Microsoft SQL Ser- 
ver^SYBASE SQL Server и Btrieve). 
•^П рилож ения, созданные на Vi­
sual Basic, могут использовать мас-
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сивы и строковы£.-переменные не- 
ограниченнргоразмера.

Visual Basic имеет достаточно 
мягкие требования к аппаратной 
части. Для нормальной работы до­
статочно иметь:
- процессор 286 или выше;

" О  Windows 3.0 или выше;
- 2 Мбайта оперативной памяти;
- EGA или VGA адаптер;
- не менее 12 Мбайт CBo6oflrjpfo 

места на диске для полной ус­
тановки (Professional Edition тре­
бует не менее 30 Мбайт).

FORTRAN
Язык, который был создан вместе 
с первыми компьютерами, жив до 
сих пор. Огромное множество 
сложных расчетных программ на­
писано на этом языке, и проводить 
колоссальную работу по перевс 
этикдрбграмм на другие язык 
нешически нецелесообразно. По­
этому до настоящего момента 
существуют компиляторы с языка 
FORTRAN.

К настоящему моменту корпо­
рация Microsoft разработала дде 
новые версии компилятораАшы- 
ка FORTRAN, которые поддержи­
вают стандарт ANSI-FORTRAN 77 
и подмножество FORTRAN 90: 
Microsoft FORTRAN PowerStation 
32-Bit Development System for MS- 
DOS and W indows и M icrosoft 
FORTRAN PowerStation 32 32-Bit 
Development System for Windows 
NT.

Microsoft FORTRAN PowerSta­
tion в качестве среды для разра-

/Т ю тк и  использует Microsoft Win­
dows, а получаемые при этом при­
ложения работают только в рас­
ширенном режиме MS-DOS (при­
меняется Phar Lap TNT DOS-Ex- 
tender-технология). Microsoft FOR­
TRAN PowerStation 32 работает 
целиком под Windows NT и дела­
ет соответствующие приложения. 
В остальном оба компилятора 
имеют сходные характеристики.

Разработчик программного 
о§рСЙечения работает в интегри­
рованной среде Visual Workbench, 
подобной тем, которые использу­
ются в Visual C ++ и Visual Basic. 
Создаваемые приложения исполь-

  М
Ш У Ш в д ш г

зуют 32-битную flat-модель памяти 
и поэтому имеюд доступ к 4 Гбай­
там памяти. '

Microsoft FORTRAN PowerStation 
32 for Windows NT дает разработ­
чику кроме того ряд дополнитель­
ных возможностей, которые обес­
печиваются операционной систе-
>|5й:
- создававму^'Тфиложение может 

использотать многозадачный ре­
жим, режим распределенных вы­
числений;

- создавать 32-разрядные DLL;
- создавать пользовательский ин­

терфейс при помощи специаль­
ного cpencTBaQ«ickWin;

- использоваз^возможности Win­
dows NT для графического ото­
бражения данных;

- использовать объектный код, по­
лученный с помощью Visual C++ 
for Windows NT /32-Bit Edition.
Требования к аппаратным сред­

ствам у новых компиляторов сле­
дующие.

M ic ro s o ft FORTRAN P ow erS ta­
tion  fo r  W indows:
- компьютер с 386 процессором 

или выше с операционной сис­
темой MS-DOS 3.3 и Microsoft 
Windows 3.1;

- 4 Мбай^-тТЛеративной памяти 
(6 М Ш т  рекомендуется);

- не менее 10 Мбайт свободного 
места на жестком диске;

- видеоадаптер VGA.
M ic ro s o ft FORTRAN Pow erS ta­

tion  32 fo r W indows NT: . Ж
- компьютер с 386 процессором и 

частотой 25 МГц или выше с 
операционной системой Micro­
soft Windows NT (рекомендует­
ся процессор 486);

- 16 Мбайт оперативной памяти;

- не менее 12 Мбайт cBo6jp?fHoro 
места на жестком диске;

- видеоадаптер VGA.

Ассемблер
Самые лбследние версии макро 
ассемблера Microsoft — MASM 6.1 
и Microsoft MASM 6.11.

Характеристики ассемблеров:
- использование 32-разрядной flat- 

модели памяти поэгболяет созда­
вать программы, быстро мани­
пулирующие большими объема­
ми данных;

- разнообразные макросы сущест­
венно повышают легкость напи­
сания программ;

-дкЙдерживаются процессоры 386 
> и 486;

- для оптимизации программы оце­
нивается время выполнения ин­
струкций;

- поддерживаются различные фор­
маты объектных файлов — ob­
ject module format (OMF) и coj»*' 
mon object file format (COFF);

- имеется возможность создавать 
DLL для Microsoft Visual Basic;

- поставляется отладчик CodeView 
для DOS- и Windows-пршюжений;

- генерируются DOS-, Windows- и 
Windows N T-приложения;

- поддерживаются большие заго­
ловочные файлы, часто исполь­
зующиеся при программирова­
нии под Wimlows;

- среда разработчика Visual Work­
bench дает дополнительные удоб­
ства в работе;

- имеются контекстно-зависимые 
справки (on-line context-sensiti­
ve help), документация по про­
граммированию в среде Windows, 
вводный курс программирования 
на языке ассемблер, примеры 
программ.
Отличие версии 6.11 от 

ключается в том, что нойая вер­
сия:
- использует в качестве платфор- 

* мы среды разработки не только
DOS и Windows, но и Windows 
NT;

- поддерживает процессор Penti­
um;

- швТючает утилиты, специально 
созданные для работы под Win­
dows NT.
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Т ребоваш *я'"к  ап п аратн ы м  
средствам-^ компиляторов сле­
дующие.

M ic ro s o ft M A S M  6.1:
- компьютер с 386 процессором 

или выше с операционной сис- 
темой MS-DOS 3.3;

- 4 Мбайт оперативной памяти; -
- не менее 10 Мбайт свободного 

места на жестком диске;
• *- видеоадаптер EGA или VG4C 

M ic ro s o ft M A S M  6.11
- компьютер с 386 процессором или 

выше и с операционной системой 
MS-DOS 3.3 или Microsoft Windows
3.1, или Microsoft Windows NT;

- 4-16 Мбайт оперативной памя­
ти (зависит от "операционной 
системы);

- не менее 10 Мбайт свободного мес­
та на жестком диске;

-ш ^ о а д а т е р  EGA или VG,

2. Библиотеки 
и инструментальные 
средства
М атематическая и статистичес­
кая библиотека (M ic ro s o f t  1 M S L  
M a th e m a tic a l and S ta t is t ic a l L ib ­
ra ry ) .

Библиотека производится в трех 
вариантах:
- для Microsoft FORTRAN 5.1;
- для Microsoft FORTRAN Power- 

Station for Windows;
- для Microsoft FORTRAN Power- 

Station 32 for Windows NT. 
Любой из этих вариантов об

ладает следующими 
''ками:

- библиотека имеет НЩРфайл, Со­
держащий описание каждой из 
функций и примеры ее исполь­
зования;

- функции можно вызывать из 
программ, написанных на язык 
С или C+ + ; **

- функции имеют типовой интер­
фейс, аналогичный функциям 
данной библиотеки на других 
платформах;

-^йсшизованные алгоритмы явля­
ются наиболее современными и 
эффективными подходами к ре­
шению математических и статис­
тических задач.

•далее. Статистическая часть биб­
лиотеки содержит набор 
для проведения кластерношррак- 
торного и дискримипантаЙрггЙна- 
лиза и многое другое.

Аппаратные требования для ис­
пользования библиотек те же, что 
и для работы с соответствующим 
компилятором FORTRAN.

Математическая и статистичес­
кая библиотека содержит более 
1000 хорошо проверенных функ­
ций по трем категориям: матема­
тические, специальные математи­
ческие и статистические. В мате­
матическую часть библиотеки вхо­
дят процедуры для решения про­
блемы собственны х значений , 
основные векторные и матричные 

ерации, методы решения линей­
ных и нелинейных уравнений, ин­
тегрирования и дифференцирова­
ния, интерполяции и аппрокси­
м ации, оптим изации и другие 
алгоритмы. В составе библиоте­
ки: процедуры, реализующие спе­
циальные функции Бесселя, Кель­
вина, Эйри, МаТБе, тригономет­
рические и гиперболические фун­
кции, эллиптические функции и 
интегралы, гамма-функции и так

Средство поддержки проектов 
Microsoft Delta for Windows 1.0.
Данную систему удобно использо­
вать в работе над крупной програм- 

создание которой 
нескольких про­

граммистов и длительного време­
ни. Для работы Microsoft Delta ис­
пользует сеть.

Среди возможностей Microsoft 
Delta можно отметить следующие:
- каждый участник проекта мо­

жет1 создавать новую версию 
своих функций независимо от 
других, и только завершив ра­
боту над очередным вариантом, 
сделать его общедоступным;

^у'Уистема автоматически отслежи­
вает изменения, вносимые от 
версии к версии. Эти изменения 
выделяются в редакторе цветом;

- возможно одновременное редак­
тирование модуля несколькими 
разработчиками;

- каждый участник Проекта ийе- 
ет возможность держать у себя 
локальную копию проекта;

- имеется возможность поддержи­
вать версии проекта и пш цне- 
обходимости автоматиче«1 п1 вно- 
сить изменения во все последу­
ющие в е р с Д ^ Й К ш  правится 
одна из первых;

- при сборке проекта возможна 
б л о к и р о в к ^ в с е х  его компо- 
н ен то ву тш л о ги ч н ая  возмож­
ность имеется при выпуске оче­
редной реализации;

- система позволяет собирать р а з -* 
личные статистические данные 
о ходе разработки.

Требования к аппаратной части 
таковы:

- 386 процессор;
- Microsoft Windows 3.1;
- 4 Мбайта оперативной шшяти;
- не менее 5 Мбайт свободного 

места на диске.

SDK, DDK, API, OLE, O D BC  " 
Все эти средства входят в состав 
инструментальных средств разра­
ботки программ. К ним также 
можно добавить MAPI, TAPI, Vi- 
dej^frrr Windows SDK, T C P /IP - 
Угилиты, различные средства для 
перевода программ из-под OS/2
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под Windows Все они име­
ются на кдмпакт-дисках серии 
Microsoft Developer Network, опи­
сание которой приводится ниже.

.^M icroso ft Developer N etwork 
(MSDN)
Основное назначение MSDN — 
обеспечить разработчиков програм^-- 
много обеспечения техническощйн- 
формацией, необходимой для быс­
трой и продуктивной работы. Эта 
информация по содержанию и спо­
собу приобретения делится на две 
части.

Development Library — содер­
жит оттестированные и снабжен­
ные комментариями исходные 
тексты различных примеров, ин­
струментальные средства и сервис­
ные программы, которые исп] 
зу^ргСгГразработчиками пи

И 3'  М L

Development Platform — содер­
жит самое новое программное обес-’ 
печение Microsoft, включая опе­
рационные системы, Windows-API, 
инструментальные средства разра­
ботки программного обеспечения 
и драйверов (SDK и DDK). Напри­
мер, январская версия содержала 
MS-DOS 6.2, Windows 3.1 для раз­
личных языков, Windows for Wor-

много обеспечения, полнС 
сание всех Windows-API и библи­
отек ко всем языкам, полную до­
кументацию практически ко всем 
продуктам Microsoft, а также тех­
нические статьи, описывающие 
различные проблемы при разра­
ботке программного обеспечения 
и возможные пути их преодоле­
ния. Примером может служить 
Development Library Disk 5, содер­
жащая свыше 125 ООО страниц 
информации о программировании, 
включающей сотни технических 
статей, полную документацию на 
Win32 SDK для Windows NT, Win­
dows NT DDK, Visual С++,_^гатьш^ 

Microsoft Systems J 
мые последние спеЛ И И ^ации , 
статьи с конференцииНи некото- 
рые книги издательства Microsoft 
Press типа “Programming Windows”
Ч.Петцольда.

Development Library имеет экран­
ный интерфейс, подобный Win­
dows Help, с возможностью ин­
теллектуальною поиска требуемой 
информации при помощи разви­
того языка запросов.

Радиространение Development 
Library осуществляется так на­
зываемым уровнем 1 (Level 1), 
назначение которого описано 
ниже.

kgroups 3.1Т для различных языков, 
Windows NT (Intel, MIPS), Win32 
SDK (Intel, MIPS, Alpha), Windows 
NT DDK (Intel, MIPS, Alpha), Win­
dows 3.1 SDK и DDK и многое дру­
гое. Development Platform не вклю­
чает в себя компиляторы.

Распространение Development 
Platform осуществляется так на­
зываемым уровнем 2 (Level 2).

Уровни
распространения MSDN 
Первый уровень (Level 1 ) '— для 
тех потребителей, которые разра­
батывают программные продукты 
для любой из Windows-платформ. 
Этот уровень включает один ком­
пакт-диск, содержащий Develop­
ment Library и номер газеты De­
veloper Network News. Регуляр­
ность появления новых компакт- 
дисков сщчСфедной Development 
Library^— 1 раз в квартал.

Второй уровень (Level 2f  — для 
тех, кто разрабатывает Windows - 
приложения, используя средства 
разработки Microsoft. Этот уровень 
включаетксш пакт-диски, содер- 
жащиа^СТеуДортет Library, De­
velopment Platform и номер газе­
ты Developer Network News. Ре­
гулярность появления новых ком­
пакт-дисков с очередными Deve­
lopm ent Library и Development 
Platform — 1 раз в квартал.

Принципы лицензирования
Лицо, приобретшее Development 
Library и/или Development Plat­
f o r m ^  может установить данный 
жрбдукт только на один компь­
ютер. При этом владелец имеет 
право использовать любую опера­
ционную систему или набор ин­
струментальных средств исключи­
тельно для целей разработки, и 
тестирования создаваемого им 
программного продукта. ^

Этап,окончательной 
д о в о д к и  программы
Microsoft Test 2.0дщ зволяет:
- проверять рабшюспотооность со­

зданных 1) 1.
- оценивать корректность работы 

механизмов DDE и OLE;
- узнавать о потерях памяти во 

время р^еТгьГпрограммы;
- непрерывно тестировать прило­

жение по заранее заданному сце­
нарию;

- использовать диалоговые окна 
для ввода текущей информации, 
необходимой для правильного 
тестирования программы;

- оценивать время, затрачиваемое 
на запуск программы, вызов ди­
намических библиотек и такда- 
лее.

Для работы с Microsoft Test 
достаточно иметь:
% 286 процерсор;
- Microsoft Windows;
- 1 Мбайт оперативной памяти;
- 3 Мбайта свободного места на 
диске для полной установки про­
дукта

Ю. Томашко
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О  перационные системы Microsoft® Windows 19Т™ 
и Windows N T  Advanced Server впервые стали 
продаваться в июле 1993 года.
За 8 последующих месяцев объем^щгодаж этих 
передовых операционных систем превысил 
250 ООО копий. Серия обзорных статей, которые 
мы предлагаем читателям в этом номере 
КомпьютерПресс, посвящена возможностям 
Microsoft Windows N T  и Windows N T  Advanced  
Server,их расширениям и практическому 
использованию в бизнесе.

Обзор Windows NT
Основные свойства 
WinjjAws NT

Приоритетная многозадачность
Как известно, ранние версии Win­
dows поддерживали неприоритет­
ную многозадачность, при кото­
рой работа системы зависеларт 
того, насколько корректно рабо­
тали запущ енные задачи, и от 
того, как они взаимодействовали 
между собой. Все прилож ения 
делили процессорное время путем 
периодического опроса друг друга. 
Если какое-либо приложение от­
казывалось отвечать, то система 
не знала, как поступать в таком 
случае. В отличие от этого в Win­
dows NT используется прио 

^гетность. Так как сист<
контролирует события, приложе­
ния используют процессорное 
время более эффективно, а некор­
ректно работающее приложение 
не может привести к сбою сис­
темы.

Встроенная сетевая-поддержка 
В отличие от большинства других 
операционных систем Windows NT 
изначально разрабатывалась с уче- 
том^вбзможности работы в сети. 
В'результате этого функции сов­
местного использования файлов, 
устройств и объектов встроены в 
интерфейс с пользователем. Ад-

лице в то время, как будет выпол­
няться печать другой и загрузка 
в память третьей.

истраторы могут централизо- 
анно управщ£Иг работой сетей и 

контролировать ее в масштабах 
крупных предприятий. Особенно 
важно отметить возможность рас­
пространения работы приложений 
типа «клиент-сервер» на много­
компьютерные системы.

З а щ и щ е н н о с ^ '’”""^
Windows NT удовлетворяет специ­
фикациям правительства США на 
уровень защиты С2, что подразу­
мевает возможность владельца ре­
сурсов (файл, каталог, принтер 
или совместно используемый объ­
ект данных) управлять доступом 
к этим ресурсам. Можно указать 
различные уровни доступа к ре­
сурсам, предоставляя определен­
ным пользователям или группам 
пользователей один из таких уров­
ней. Операционная система при 
этом может определить, был ли 
удачны\}*вбступ к ресурсу.

Многопоточность 
В Windows NT поддерживается 
многопоточность, позволяющая с самой первой версии были до-

Поддержка симметричной
мультипроцессорной
обработки
Windows NT поддерживает рабо­
ту на компьютерах с нес кильки - 
ми процессорами. Такие тистемы 
становятся все более распростра­
ненными по мерт того, как при­
ложения для мини-ЭВМ и мэйн­
фреймов переносятся на платфор­
му ПК. НазиЯчая различные по­
токи для разных процессоров, 
Windows NT позволяет добить­
ся превосходной производитель­
ности приложений, требующих 
большой вычислительной мощ­
ности.

Поддержка широкого спектра 
компьютерных платформ
Windows NT может быть установ­
лена на самых различньдг'типах 
компью теров, список которых 
продолжает расширяться. Так, уже

определенным образом разрабо­
танным приложениям одновре­
менно выполнять несколько своих 
собственных процессов. Так, ра­
ботая с многопоточной электрон­
ной таблицей, пользователь смо­
жет делать перерасчет в одной таб-

ступны Intel-компьютеры с про­
цессорами 386, 486 и Pentium и 
два типа RISC процессоров: MIPS 
R4000 и DEC Alpha. В настоящее 
вре$*я"объявлено о скором выхо- 
д^версий  для Motorola PowerPC 
и для Sun SPARC. В силу своей
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и для Sun SJJAfRC. В силу своей 
внутренней структуры перенос 
Windows NT на другие платфор­
мы вы полняется достаточно 
просто.

/-"В озм о ж но сть  выполнения 
приложений, написанных для 
других операционных систем 
Опыт показывает, что никакал'"' 
операционная система не смшкет 
достичь успеха, если в ней невоз­
можно выполнять уже существу­
ющие приложения. Windows NT 
позволяет выполнять практичес­
ки все 16-разрядные приложения 
для Windows, MS-DOS, неграфи­
ческие 16-разрядные приложения 
для OS/2, а также POSIX-прило- 
жения.

*
юлнения

Поддержка нескольких 
файловых систем 
Помимо возможности выполнения 
приложений, написанных для дру­
гих операционных систем, в Windows 
NT предусмотрена поддержка раз­
личных типов файловых сисрем. 
Можно отформатировать жесткий 
диск в NTFS, FAT или HPFS. 
NTFS — файловая система, разра­
ботанная специально для Win­
dows NT, позволяющая использо­
вать длинные имена файлов, а так­
же обеспечивающая возможность 
контроля доступа к определенным 
файлам. Без NTFS можно контро­
лировать доступ к каталогам, но не 
к отдельным файлам. F A T Фай- 

/Л о в а я  система МБ-ОО^'ЗрЙЙЮвая 
система HPFS используется в OS/

Знакомый интерфейс 
с пользователем 
Если вы относитесь к миллионам 
пользователей, работающих с Mic­
rosoft Windows, то, несомненно, 
обратите внимание на тот факт, 
что интерфейс Windows NT прак­
тически не отличается от привы- 
ч ^ и ^ в а м  интерфейса Windows.

В данной статье подробно рас­
сматриваются перечисленные 
выше свойства Windows NT, осо­
бенности архитектуры системы,

отличия версии 3.5, а также ва­
рианты построения компьютерных 
систем на базе Windows NT.

Модели Windows NT

Структура Windows NT может быть 
описана в рамках нескольких мо­
делей. Модель «клиент-сервер» ис­
пользуется для обеспечения работы 
различных операционных подсис­
тем (Windows, MS-DOS, OS/2 и 
POSIX). Объектная модель служит 
для однотипькйю управления ре­
сурсами операционной системы и 
предоставления их пользователям. 
Наконец, модель симметричной 
мультипроцессорной обработки 
(СМП) позволяет достигать в Win­
dows NT максимальной произво- 
дительностидигмногопроцессор- 
ных компгоггерах.

Модель «клиент-сервер»

Код операционной системы мо­
жет быть структурирован различ­
ными спосо&вГми. В одном из та­
ких подходов, типичном для не­
больших операционных систем 
типа M S-DOS, предполагается, 
что операционная система состоит 
из набора процедур, каждая из ко­
торых может вызывать другую. В 
такую систему очень трудно вно­
сить изменения, Так как незначи­
тельная модификация одной из 
процедур может повлечь за собой 
целый ряд ошибок 
в местах, на пер­
вый взгляд совер­
шенно не связан­
ных с ^#ГЙой про­
цедурой.

Во всех опера­
ционных системах, 
кроме самых про­
стейших, приложе­
ния отделены от 
о п е р а ц и о н н о й  
системы. Код опе­
рационной систе­
мы выполняется в 
п ри вилегирован­

ном режиме процессора (режим 
ядра) и имеет доступ к системным 
данным и аппаратному обеспече­
нию; приложения выполняются в 
непривилегированном режиме (ре­
жиме гтльзователя) с ограничен­
ным набором системных интер­
фейсов и ограниченным доступом 
к системным данным. Когда про­
грамма пользователя'запрашива- 
ет обслуживание системой, про­
цессор перехватывает запрос и пе­
реключает вызывающий поток в 
режим ядра. После завершения 
системного обслуживания опера­
ционная система переключает 
щ н а з а д  в режим пользователя

позволяет продолжить выпол­
нение вызвавш ей программы. 
Структура такой операционной 
системы с разделенными уровня­
ми ядра и пользователя показа­
на на рис. 1.

Другим подходом к структур^ 
рованию операционной системы 
является деление системы на мо­
дули и слои, расположенные один 
над другим. В каждом модуле име-. 
ется набор функций., которые 
можно вызывать из Щугих моду­
лей. Код в кгЬкдом^конкретном 
слое может обраТцаться только к 
коду, лежащему в более нижних 
слоях. На рис. 2 показан вариант 
построенирИГаких слоевых опера­
ционных систем.

Преимущество такой слоевой 
системы состоит в том, что каж-' 
дый слой кода обращается толь­
ко к более нижним слоям и тем

Приложение Приложение

Режим пользователя
Режим ядра

Процедуры 
Onepai 
системь

Системные службы

_Г

Рис. 1
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Рис. 2

самым при меньшем количестве 
кода достигается высокая мощ­
ность системы.

Еще одним преимуществол-i 
являерся-простота отладки т, 
системы. Отлаживая уров: 
чиная с самого нижнего, повте 
пенно добиваются верной рабо­
ты системы в целом.

Третий подход к структуриро­
ванию операционной системы 
представляет собой модель «кли­
ент-сервер». Суть его состоит в 
том, что вся система разбивается 
на несколько независимых процес­
сов, каждый из которых выполняет 
определенные функции, например 
обслуживания памяти, создания 
процессов, планировщик процес­
сора и так далее. Каждый такой 
сервер выполняется в режиме 
пользователя и циклически про-, 
В£ряет, есть ли запросьмЯрШ ИР? 

^н ен и е  конкретной с.йШвтг Кли­
ент, которым может ТРыть либо 
другая часть операционной систе­
мы, либо прикладная программа, 
запрашивает обслуживание путем 
посылки сообщения серверу. Ядро 
операционной системы (или мик­
роядро) выполняется в режиме 
ядра и доставляет эуо сообщение 
серверу. Сервер выполняет опера­
цию, после чего ядро возвращает 
клириТ^Гдругое сообщение (см. 
prfC  3).

Так как сервер выполняется в 
отдельном процессе в режиме 
пользователя, то его сбой, оста­

новка и даже 
рестарт не вы­
зываю т краха 
всей системы. 
Более того, 
различные сер­
веры могут вы­
полняться на 
разных п ро­
цессорах илщ 
даже на разных 
компьютерах, 
что делает та­
кую операци­
онную систему 
п о д х о д я щ е й  
для работы в 

распределенной сети.
Это идеальная структура модели 

«клиент-сервер». Реальная струк- 
indows NT объединяет чер- 

послойной>ю дели и модели 
« кл и ен т-с^ в ер » . Ядро W in­
dows NT называется NT executive 
и состоит из ряда частей, реали­
зующих следующие функции: уп­
равление виртуальной памятью, 
управление объектами, файловая 
система и систем^ввода/вы вода 
(вклю чая с е ^ б у ю  поддержку), 
межпроцессное взаимодействие, а 
также частично систему защиты. 
В большинстве случаев эти ком­
поненты взаимодействуют между 
собой на модульном, а не послой­
ном уровне. Послойная модель на­
чинает выступать в исполнитель­
ной Системе ввода/вывода в NT 
и в самых глубоких сдоях NT ex­
ecutive: ядре NT и слое аппарат­
ных абстракций 
(hardware ab ­
straction layer —
HAL). Ядро NT 
выполняе^РГиз- 
к о у р о в н е в ы е  
функции опера­
ционной систе­
мы, такие, как 
плани рование 
потоков, ди с­
п етчи р о ван и е  
преры ваний и 
и ск л ю ч и тел ь ­
ных ситуаций и 
синхронизация

ноЙ--из
.✓ляется

нескольких процессоров. Оыстак- 
же обеспечивает ряд процедур и 
базовых объектов, используемых 
остальной частью NT executive для 
р е а л изац ииры с о к о у р о в н е в ы х кон- 
струкц^ГПЗиже ядра расположена 
динамически загружаемая библи­
отека HAL. Этот слой защищает 
ядро и оставшуюся часть систе­
мы от различий в ири-ользуемой 
технике.

Преимуществами использова­
ния модели «клиент-сервер» яв­
ляются:
• Упрощение базовой операцион­

ной системы, NT executive. Од- 
13 целей Windows NT яв- 

реализация поддержки 
Win32, MS-DOS, 16-разрядной 
Windows, POS1X и OS/2. Поме­
щая каждую из подсистем в от­
дельный процесс, добиваются 
исключения конфликтов и дуб­
лирования в NT Executive, а та^г-- 
же обеспечивают-простоту до­
бавления новых подсистем.

■ Повышение надежности. Каж­
дый сервер выполняется в от­
дельном процессе, которсшуо т- 
ведена область кото­
рый защищен от других процес­
сов. Более тогo j так как серве­
ры выполняются в режиме поль­
зователя, они не имеют возмож­
ности непвсгредственно обра­
щаться к аппаратуре или изме­
нять память, занятую ядром.

> Хорошая совместимость с рас­
пределенной вычислительной 
моделью. Лркальные серверы

Клиентское Сервер Сервер
приложение памяти сети

7Г
Сервер Сервер Сервер
процесса файлов дисплея

Режим пользователя

Режим ядра
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могут без щ»бблем пересылать 
сообщения на удаленные маши­
ны, выполняя запросы клиент­
ских приложений. У клиента нет 
необходимости знать, где имен­
но выполняется запрос, локаль­
но или удаленно.

Объектная модель х

Первейшей задачей при разработ­
ке системы является обеспечение 
простого и дешевого способа ее 
модификации. Объектно-ориенти­
рованное программное обеспече­
ние позволяет упростить процесс 
модификации за счет того, что ре­
альное физическое представление 
данных скрыто внутри объектов. 
Объект — это структура, физичсс- 
кий̂фТэрмат которой скрыт ио.т***’ 
определением типа. Он обладает 
рядом формальных свойств, на­
зываемых атрибутами, и управля­
ется набором служб.

В Windows NT объекты исполь­
зуются для представления систем­
ных ресурсов. Любой ресурс сис­
темы, который одновременно мо­
жет быть использован более чем 
одним процессом, включая фай­
лы, совместно используемую па­
мять и физические устройства, ре­
ализован в виде объекта и управ­
ляется рядом служб. Такой подход 
сокращает число изменений, ко­
торые необходимо внести в опе­
рационную систему в процессе се 

э̂ксплуатации. Если, скажем, что- 
то изменилось в к'хнике. то до-

г а
Память

Процессор А

O nepaunoH H af

I f
V

статочно заме- Асимметричная
нить соответ- ________
ствующий объ­
ект. Аналогично, 
если требуется 
поддержка но­
вых ресурсов, то 
надо только до­
бавить новый 
объект и не ме­
нять при этом 
остальной код 
операционной 
системы.

Дополнит e x t f '  
но можно на­
звать следующие преимущества 
использования объектной модели.
• Операционная система управ­
ляет ресурсами и осуществляет 

ним доступ однотипно. 
Упроща̂ р*Г'защита в системе. 
Когда кто-то пытается получить 
доступ к объекту, операционная 
система перехватывает обращение 
и выполняет проверку прав на 
доступ независимо от того, чем в 
действительности является объект: 
процессом, ойрйСтью памяти или 
портом свяЗи.
Объекты предоставляют удобный 
и единый способ разделения ре­
сурсов между двумя и более про­
цессами.

Симметричная '

Память

Процессор Б

/
П^^дессор А

п
Процессор Б

л

Рис. 4

Симметричная
мультипроцессорная
обработка
Многозадачность в операционной 
системе используется для совмес­
тного использования процессора 
несколькими потоками. Однако в 
том случае̂ кСТда в компьютере ус­
тановлено более одного процессо­
ра, понятие многозадачности мож­
но расширить до многопроцессор­
ной модели. В компьютере сдву- 
мя процессорами могут одновре­
менно выполняться два потока.

Мультипроцессорные операци­
онные системы делятся на две 
большие группы, поддерживаю­
щие либо симметричную, либо 
асимметричную обработку, как

э̂ '̂ТГзображено на рис. 4.
^  При асимметричной мульти­
процессорной обработке один 
процессор выбирается для испол­
нения самой операционной сис­
темы, а остальные процессоры вы­
полняют только задания.

При симметричной мультипргуС
цессорной обработке система ис­
полняется или на любом свобод­
ном процессоре, или на всех про­
цессорах одновременно. Такой 
подход позволяет дучше исполь­
зовать мощность нескольких про­
цессоров, так как порой и сама 
система оказывается достаточно 
нагруженной. К тому же в асим­
метричной системе увеличение 
числа npojjrCfcopoB и нагрузка на 
каждый из них приводит к тому, 
что операционная система не ус­
певает выполнять обработку и на­
чинает сдерживать рост произво­
дительности. Другим недостатком 
асимметричной схемы является 
неравномерная загруженность 
процессоров или даже простой 
одних процессоров при полной 
загрузке других.

Структура Windows NT
Теперь, после того как были рас­
смотрены модели операционных 
систем, дающие ключ к полному 
пониманию структуры Win­
dows NT перейдем непосред- 
ставчТио к самой структуре.

Структура может быть разделе­
на на две части: уровень пользо-
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вателя (защищенные подсистемы 
Windows ГЧЛи уровень ядра (NT 
executive). Подробно структура 
изображена на рис. 5. Серверы 
Windows NT называются защи­
щенными подсистемами, так как 

,каждая из них выполняется в от­
дельном процессе, память кото­
рого отделена от других процес­
сов системой управления вирт̂ >— 
альной памятью NT exectHdve. 
Поскольку подсистемы автомати­
чески не могут использовать па­
мять совместно, они общаются 
друг с другом посредством посыл­
ки сообщений. Сообщения могут 
передаваться как между клиентом 
и сервером, так и между двумя 
серверами. Все сообщения прохо­
дят через исполнительную часть 
ядра.

Нщдбелее важной является под­
система Win32, которая предостав­
ляет приложениям доступ к 32-Bit 
Windows API. Дополнительно эта 
система обеспечивает графический 
интерфейс с пользователем и управ­
ляет вводом/выводом данных поль­
зователя. Также поддержива1бтся 
подсистемы POSIX, OS/2, 16-разряд- 
ная Windows и MS-DOS.

На рисунке не изображены не­
которые другие интегрированные 
подсистемы, выполняющие важ­
ные функции операционной сис­
темы. К. таким подсистемам от­
носится, например, подсистема за­
щиты, которая выполняется в ре­
жиме пользователя и записывать 
правила секретности на локаль­
ном компьютере. Например, она 
отслеживает, какой пользователь 
имеет специальные привилегии, 
доступ к каким ресурсам необхо­
димо регистрировать, о каких со­
бытиях надо выдавать предупреж­
дения. Эта подсистема также при­
нимает регистрационную инфор­
мацию и инициирует процесс 
аутентификации.

Некоторые сетевые компоненты 
так̂ в-рёализованы в виде интег­
рированных подсистем. Среди них 
стоит назвать две: службу рабочей 
станции и службу сервера. Каж­
дая из этих служб выполняется на

уровне пользователя и реализует 
интерфейс доступа и управления 
сетевым редиректором LAN Ma­
nager и сервером соответственно. 
Редиректор в сети ответственен за 
посылку запросов на ввод/вывод 
в сети в том случае, если файл или 
устройство, к которому требует­
ся доступ, не является локаль­
ным. Сервер располагается на уда­
ленной машине и принимает та­
кие удаленные запросы. Как LAN 
Manager-редиректор, так и LAN 
Manager-сервер реализованы в 
виде драйвер9 »-файловой систе­
мы.

NT Executive является частью 
Windows NT, расположенной на 
уровне ядра, и состоит из сле­
дующих компонент.

Диспетчер объектов. Создает, 
управляет и удаляет объекты NT 
executive -̂ Ябстрактные типы дан­
ных, используемые для представ­
ления ресурсов системы.

Справочный монитор секретнос­
ти. Устанавливает правила заши­
ты на локальном компьютере. Ох­
раняет ресурсыдперационной 
системы, вы̂ г̂йняет защиту и ре­
гистрацию исполняемых объектов.

Диспетчер процессов. Создает и 
завершает процессы и потоки, а 
также приостанавливает и возоб­
новляет выполнение потоков, и 
хранит информацию о потоках и 
процессах NT.

Вызов локальных процедур. Пе­
редает сообщения между клиент­
скими и серверными процессами 
на локальном компьютере. Данная 
система является гибкой 
оптимизи­
рованной вер­
сией RP£XTif- 
mote procedu­
re call) — 
промышлен­
ного стандар­
та связи кли­
ентских и сер­
верных про­
цессов в сети.

Д и сп ет чер  
в и р т у а л ь н о й  
памяти. Реа­

лизует виртуальную память 
схему управления памятью, обес­
печивающую для каждого процес­
са большое адресное пространст­
во, защищенное от доступа дру­
гих nQpitfeccoB. Когда использова­
ние памяти велико, диспетчер 
виртуальной памяти сохраняет 
часть адресного пространства на 
диске, а при необходимости ис­
пользования снова загружает его 
в память. Эта техника называет­
ся подкачкой.

Ядро. Отвечает за прерывания 
и исключительные ситуации, пла­
нирует выполнение потоков, син­
хронизирует работу нескольких 

.ущюцессоров и поддерживает на­
бор элементарных объектов и ин­
терфейсов, используемых осталь­
ной частью NT executive для ре­
ализации высокоуровневых объ­
ектов.

Система ввода/вывода. Состо­
ит из ряда частей, ответственных 
за ввод/вывод на различные ус­
тройства. Компонентами системы 
ввода/вывода являются:
• Диспетчер ввода/вывода. Реа 
лизует независимые or ус­
тройств функции ввода/вывода 
и устанавливШгмодель ввода/ 
вывода.

• Файловые системы. Драйверы, 
принимаджГйе запросы ввода/ 
вы вода “в файлы и передающие 
эти запросы определенным ус­
тройствам.

• Сетевой редиректор и сетевой 
сервер. Драйверы файловой сис­
темы, передающие удаленные за­
просы ввода/вывода на компью-

W indow s O S / 2
P O S I X

1 3 2 -б и т 16 -бит
щ н п н

Уровень пользоват еля
Уровень ядра

Сетевой

Сервер

Windows NT APIs

‘Система

В/В

Локальные 
связи 

между процессами

Диспетчер ! Диспетчер 

Объектов I Процессов

Диспетчер
Виртуально!

Памяти

Справочный

Монитор

секретности

Драйверы устройств Ядро

Уровень абстракций (HAL)

Рис. 5
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тер в сети, а также принимаю­
щие такие запросы.

• Драйверы устройств NT execu- 
>’ tive.*Низкоуровневые драйверы,

непосредственно управляющие, 
аппаратным обеспечением для 
записи или чтения с физичес̂ — 
кого устройства или сети. ~

• Кэш-диспетчер. Улучшает про­
изводительность файлового вво­
да/вывода, сохраняя последнюю

A dm inistrative T ools Ш

User Manager Disk Performance Backup 
Administrator Monitor

W indow s NT 
Diagnostics

считанную/записанную инфор­
мацию в системной памяти.
Уровень аппаратных абстракций 

(HAL). Располагается между NT 
Executive и аппаратным обесНече- 
нием и скрывает от системы та­
кие детали, как контроллеры пре­
рываний, интерфейсы ввода/вы­
вода и механизмы взаимодействия 
между процессорами. Такое реше­
ние позволяет лёгко переносить 
Windows NT с одной платформы 
на другую путем замены только 
слоя HAL.

^ ’Йнтерфейс 
с пользователем

Как уже упоминалось, одной из 
особенностей Windows NT явля­
ется её пользовательский интер­
фейс,, практически идентичный 
интерфейсу 16-разрядной систе­
мы Windows. Пользователи Win­
dows for Workgroups найдут для 
себя минимум нового в интерфей­
се .̂ КТнзрежне му присутствует 
Program Manager, в котором по 
м̂олчанию создаются группы 
Accessories, Main, Games, StartUp. 
Новой в Program Manager явля­

ется группа Administrative Tools. 
В нее включены утилиты админис­
тратора, такие, как User Manager. 
Disk Administrator, Performance 
Monitor, Backup, Event Viewer и 
Windows NT Diagnostics. Подроб­
нее эти приложения будут рас­
смотрены ниже.

Тем не менее при всей схожес­
ти внешнего вида приложения, вхо­
дящие в группы, имеют ряд отли­
чий от своих̂ гфедшественников. 
Самое главное отличие в том, что 
эти приложения 32-разрядные, бла­
годаря чему обеспечиваются более 
высокая скорость работы, приори­
тетная многозадачность. Еще одним 
нцэым общим свойством является 

ддержка Unicode. Даже простей­
ший текст̂ сгйи редактор Notepad 
позволяет выбрать шрифт, соответ­
ствующий нужному языку. Интер-

Program Item Properties

Description: З Ш Ш Д Й К В Н З | OR
Command Line: 1 son [ Cancel
Working Directory: |
Shortcut Key: None j Browse..

СИ Run Minimized
СИ Run in Separate Memory Space

национальная поддержка ярко вы- 
ражена в такой программе' как Uni­
co d e  C h a r a c te r ,М а р . Теперь имеет­
ся возможность просмотреть все 
символы Unicode-щрифтов.

F ile  M a n a g e r  имеет панель ин­
струментов, на которую помимо 
стандартных функций работы с 
файлами и каталогами на локаль­
ном компьютере вынесены основ­
ные сетевые функции (подключе­
ние/отключение к сетевым ресур­
сам и фураетГйи совместного ис- 
пользоггания каталогов), а также 
кнопка установки защиты досту-

известны тем. кто работал с Win­
dows for Workgroups. Это электрон­
ная nô tf'Mail и сетевой планиров­
щик рабочего времени Schedule+.

Неожиданное открытие для 
себя сделают пользователи, по­

a Control Panel вI Settings Help
i352 ЖFonts PPorts мб mDesktopKeyboard <sPnnters
#International SystemmDate/Tme k l wDisplay ifSound

Eh
MIDI Mappe

A %%Network »s % Й mUPS
|j Changes the Windows screen coiors

местившие в любую из групп Prog­
ram Manager приложения для 
16-разрядной версии Windows. В 
диалоговом окне Program Item 
Properties, как показано на рисун­
ке, помимо привычных пунктоф- 
появится флажок “R un in Sepamte 
Memory Space” (начиная с Windows 
NT версии 3.5). Как было пока­
зано ранее, все приложения 
выполняются в соответствующих 
подсистемах. Для, выполнения 16- 
разрядных Windows-рриложений 
служит noflCHCTeS|aWinl6. Внут­
ри такой подсистемы отсутству­
ет приоритетная многозадачность, 
отчего при запуске некорректно 
работаюигего приложения или 
зависании одного из них зависа­
ет и вся подсистема Win 16, а еле» 
довательно, и все приложения, 
которые выполнялись в ней в этот 
момент. Теперь, если вы не уве­
рены в надежности того или иного 
приложения или для вас критич­
ным является завершение каких- 
либо задач, запущенных ранее, то 
перед запуском надо от̂ У̂ить 
флажок «Run in Separate Memory 
Space». В этом случае для даннойпа к отдельным файлам.

Так же как в Windows (ох создается отдельная вир­
туальная машина, в которой бу- 
%де¥'запущена новая копия подсис­
темы Winl6, а в ней — ваша за­
дана. Несмотря на то что задача 
выполняется совершенно изоли- 
agrtntHO от других задач, между 
ними можно установить как DDE,

kgroups, панель инструменте» 
страиваемая. Пользователю »̂но 
право самому решать, какиегфунк- 
ции он вынесет на нее. На рисун­
ке показан пример именно такой 
панели.

Еще два приложения хорошо
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kj idoŵ --
jrfe-

так и OLE 2.(Првязи. Недостат­
ком такого>£пособа выполнения 
задач является более медленная их 
загрузка, так как потребуется вре­
мя на загрузку новой виртуальной 
машины.

Еще несколько новых элемен­
тов пользователь обнаружит в при­
ложении Control Panel. Помимо хо­

рошо знакомых по Windoŵ 
значков появилось 

сколько новых.
Во-первых, появилась возмож­
ность использования анимирован­
ных курсоров мыши. Существует 
несколько предварительно опре­
деленных сочетаний курсоров, 
предлагаемых по умолчанию, од­
нако пользователь может самос­
тоятельно создать новую комби­
нацию и присвоить ей оригиналь­
ное ГШЯт 

весьма полезна также функция 
выбора и установки нового Драй­
вера экрана. Она позволяет не 
только указать новое имя драйве­
ра, но и выполнить перед его ус­
тановкой тест на совместимость 
с конкретной техникой. НажатГна 
кнопку Test, пользователь в тече­
ние 5 секунд видит на экране тес- ' 
товую картинку, разрешение ко­
торой соответствует выбранному. 
Если картинка выводится на эк­

ран без сбоев, то выбранный 
драйвер можно незамедли­

тельно установить в системе.
Как уже упоминалось, Windows 
NT является операционной сис­
темой повышенной надежности.

''Одним из средств, защищающих 
систему от сбоев питания, явля­
ется источник бесперебойного пи­
тания. В Windows NT входит ути­
лита поддержки работы с такими 
источниками, которая позволяет 
определять не только временные 
интервалы выдачи предупрежде­
ний о сбоях, но и выполнять оп­
ределенные командные файлы, 
служащие Для сохранения жизнен- 

«иТГ важной системной ин­
формации на диске и кор­

ректного выхода из системы. 
Одной из важнейших системных 
утилит является утилита установки

глобальных системных парамет­
ров. Она позволяет указать опе­
рационную систему, загружаемую 
по умолчанию (при нескольких 
ОС, установленных на компьюте­
ре), системные переменные, па­
раметры виртуальной памяти, па­
раметры многозадачности, а также 
события, которые необходимо 
выполнить при возникновении в 
системе критической ошибки. Так, 
если возникла такая ошибка, то 
имеется возможность записать со­
общение о событии в системный 
журнал, посларь-предупреждение 
администратору, записать отладоч­
ную информацию в файл и даже 

|Д| выполнить автоматическую 
перезагрузку системы. 

Данная утилита предназначена 
у̂правления такими серверны- 

Ги функциямтр--как управление 
пользовате>!ши, подключенными 
в данный момент, определение ре­
сурсов, которые используются 
ими, выполнение репликации ка­
талогов, а также определение ма­
шин, на которые следует посылать 
ЛЙТ системные предупреждения.

Как бьугбподробно пока­
зано ранее, в Windows NT исполь­
зуется модель «клиент-сервер». 
Отдельные части системы, выпол­
няемые в режиме пользователя, 
можно запускать и терминировать 
независимо от работы всей осталь­
ной системы. Утилита Services слу­
жит как раз для этого. Она поз­
воляет не только'просмотреть ус­
тановленные службы и их теку­
щий статус, но и определить тип 
запуска: автоматический, ручной 
или запрет запуска. Так, если вы 
не используете механизм сетево­
го динащр+ббкого обмена данны­
ми (Ne'nvork DDE), то соответ­
ствующую службу можно отклю­
чить. В том, случае, если вы ис­
пользуете эту службу ТОЛЬК̂дЩдр, 
редка, то имеет смысл установить 
ее ручной запуск. Особенно пол­
езно использование этой утили­
ты в том случае, если в вашем 
компьютере установлен ограни­
ченный объем памяти и 
неиспользуемые функции будут

только зря ее расходовать.
I Утилита Devices позволяет 

манипулировать используемыми 
ресурсами системы и при необ- 
ходимостигажлючать или подклю- 

1ча**ьнужные.
Это были рассмотрены но­

вые по сравнению с 16-разрядной 
версией Windows элементы панели 
управления. Но изменения кос­
нулись и уже существовавших ра­
нее. Для русскоязычного пользо­
вателя приятной неожиданностью 
является поддержка русского язы­
ка. Можно не только выбирать со­
ответствующие шрифты, расклад­
ку клавиатуры и функции рабо­

ты с текстами, но и выполнять пе­
реключение между двумя произ­
вольными раскладками клавиату­
ры, например, русской и англий­
ской. Пользователи русскоязыч­
ных версий Windows 3.1 и Win­
dows для рабочих групп 3.11 уэ̂в" 
хорошо знакомы с такой техни­
кой. Достаточно удобной является 
возможность использования Tru­
eType-шрифтов в окне Command 
Prompt, что позволяет делать его 
размер произвольным и не заду­
мываться об использовании каких- 
либо дополнительных русифика- 

Щ? торов.
Ц—Lf Как было указано выше, 
при технолш>яТГ «клиент-сервер» 
отдельны ем одул и системы обме­
ниваются друг с другом путем по­
сылки сообщений; при этом со­
вершенно не важно, находятся 
клиентская и серверная часть на 
одном или на разных компьюте­
рах. В качестве наглядного при­
мера такого взаимодействия мож­
но указать процедуру вывода на 
печать и выбор нового принтера 
в Print Manager. Для ne^fn на 
произвольном удаленном сетевом 
принтере, подключенном к компь­
ютеру с установленной на нем 
системой Windows NT, нет необ­
ходимости знать тип принтера или 
устанавливать новый драйвер. Все 
что нужно указать в Print Mana­
ger -jŝ -это имя удаленного сер- 
в«|>а печати.

____________________ Ф.Зубанов
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Windows NT Workstation
Пять категорий пользователей 

могут п ри менятьWi ndоws NT: раз̂ , 
работники, технические пользова­
тели рабочих станций, пользова­
тели рабочих станций в финансо­
вой сфере, продвинутые пользова­
тели Windows и пользователи 
важных деловых приложений, 
требующих повышенной надежнос­
ти.

Технические требования

Д̂ р̂аботы с Windows NT Work­
station вам потребуются: 5?
- компьютер с процессором i386, 
i486 или Pentium с тактовой час­
тотой не ниже 33 МГц и опе­
ративной памятью не менее 12 
Мбайт либо с процессором>ЕГЁС 
Alpha и оперативной памятью не 
менее 16 Мбайт, либо с M1PS- 
процессором, либо с несколь­
кими процессорами;

- не менее 70 Мбайт свободного 
пространства на жестком диске;

- желательно устройство чтения 
компакт-дисков с интерфейсом 
SCSI (CD-ROM) и мышь;

- при работе в сети — 16- или 32- 
азрядная сетевая карта Ether­

net или Token Ring,
Дополнительно могут быть ус­

тановлены звуковая карта, накопи­
тели на магнитных лентах, при­
нтеры, графопостроители, моде­
мы и другие периферийные ус­
тройства.

Система Windows NT была про­
тестирована с большим числом 
самых разнообразных технических 
устройств и на сегодняшний день 
поддерживает:
--4(369 типов систем х86;
- 37 типов систем х86 МП;
- 15 типов систем MIPS;
- 4 типа систем ALPHA,

Таблица 1. Необходимость форматирования жесткого диска при уста­
новке Windows NT

Структура диска до  
установки Windows NT

Один логический диск

Несколько логических или 
^ " ф и зи ч е с к и х  дисков

Только Windows NT

Форматирование 
необязател ьно( работа 

на NTFS, FAT 
или HPFS)

Форматирование 
необязательно)работа на 
NTFS, FAT или HPFS)

Windows NT +  другие ОС

Форматирование 
необязательно (работа 

на FAT или HPFS) Разбиение 
на несколько логических 

дисков + форматирование + 
переустановка всех 

систем(работа на NTFS)

Формати рование 
необязательно(работа 

на NTFS, FAT или HPFS)

а также: у
- 66 видов SCSI-адаптеров;
- 37 видов SCSI-устройств чтения 
компакт-дисков;

- 80 видов SCSI-устройств хране­
ния информации на магнитных 
лентах;

- 49 видов ви̂ бадаптеров;
- 80 видов сетевых карт;
- 127 видов модемов;
- 699 принтеров
и ряд других устройств.

w  iJ >  ' ♦[

Полный список технических 
устройств, прошедших тестирова-

гибких дисков, так и с компакт- 
диска, а также по сети. Послед,- 
ний тип установки особенно поле­
зен, если ваш компьютер уже 
каким-либо образом был включен 
в сеть и в нем отсутствует устрой­
ство чтения компакт-дисков. В 
этом случае установка выполня­
ется даже быстрее, чем с компакт- 
дисков.

Вы можете установить Windows 
NT либо взамен уже существую­
щей операщ*вТТной системы, либо 
дополнитшшно к ней. В Windows 
NT встроена утилита Flexboot, 
позволяющая при загрузке компь­
ютера указать, какую именно из 
установленных систем вы желае­
те загрузить в этот раз. Пользо­
ватель может установить, какая из 
систем будет загружена по умол­
чанию, если выбор не был сделан 
в течение некоторого временила 
также задать продолжит̂ вбость 
ожидания.

Как было показано выше, Win-
ние на совместимость с Windows dows NT поддерживает работу с
NT, прилагается к систе

Установка

Установка системы чрезвычайно 
проста. Она осуществляется как с

тремя файловыми системами: 
NTFS, FAT и HPFS. Таким обра­
зом, если до установки Windows NT 
на вашем компьютере были 
уста̂ цэвлены MS-DOS или OS/2, 
з*бнет никакой необходимости 
переформатировать диск. Более
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того, если вьррвтотите использо­
вать все преимущества системы 
безопасности Windows NT и вы­
берете для этого в качестве фай­
ловой системы NTFS, то и тогда 
переформатировать диск необяза- 

^̂ тельно. Система преобразует FAT 
или HPFS в NTFS, сохранив всю 
информацию на диске. Обратное 
преобразование невозможно. ^

Сказанное удобно проиллюс­
трировать табл. 1. Хорошо вид­
но, что форматирование диска 
требуется только в одном случае: 
если вы до установки имели всего 
один логический диск на един­
ственном физическом диске и 
желаете иметь возможность за­
грузки нескольких операционных 
системна Windows NT использо­
вать на NTFS.

ЗдвеЕ'уместно заметить, что если 
ввЮсотите установить NTI S только 
затем, чтобы использовать длин­
ные (до 255 символов) имена фай­
лов, то для этих целей прекрасно 
подойдут и FAT, и FIPFS. Если для 
последней это естественное свой­
ство, то возможность использова­
ния длинных имен файлов на FAT 
была введена только в версии Win­
dows NT начиная с 3.5. Вы можете 
спокойно называть файлы и ката­
логи именами, выходящими за 
пределы традиционного для MS- 
DOS правила 8.3, нисколько не 
опасаясь, что эти файлы не будут 
доступны при работе в MS-DOS.

ы̂тер̂ к

Для таких файлов и каталогов бу­
дут назначены вторые, “короткие” 
имена. Напрцлгбр, каталог, види­
мый в Windows NT под названи­
ем “Very long directory name”, в 
MS-DOS будет доступен под име­
нем "VERYLO~”.

Если ваш компьютер в целом 
иди его части по отдельности вхо­
дят в списо£»«тгвместимого обо- 
рудования/к) ваше вмешательство 
в процесс установки потребуется 
только для того, чтобы указать 
диск и каталог, в который вы хо­
тите установить файлы системы, 
а также ввести ваши имя и пароль. 
Это возможно благодаря встроен­
ным в програр̂шу установки про­
цедурам автоматического опозна­
вания аппаратуры. В том случае, 
если некоторые установленные 
устройства конфликтуют между 
собой или используют одинако­
вые адреса, порты или векторы 
прерываний, программа установки 
сообщит об этом.

user32.dll

режим пользователя

g d i3 2 . d l l

режим ядра

winsrv.dll Драйверы устройств

Возможно, ваш компьютер к 
моменту установки системы был 
заражен вирусом, находящимся 
в загрузочном секторе диска. 
Тогда устжтвить Windows NT вы 
не смаЮете, пока не удалите ви- 
рус.

После того как система уста­
новлена на компьютер, можно 
начинать продуктивную работу. 
Flo прежде хочется остановить­
ся на некоторых достоинствах 
Windows NT, которые привлекают 
внимание пользователей в первую 
очередь.

Рис.

|рехмерная 
графика OpenGL

В операционную систему Windows 
NT встроены графические воз­
можности трехмерной графики 
OpenGL API. OpenGL™ — 
независимая от операционной 
системы промышленно-стандарт­
ная библиотека графических 
функций, разработанная фирмой 
Silicon Graphics дтхи о шею а б о - 
чих станций.

В настоящее время OpenGL 
признана в качестве стандарта не­
зависимым советом Architecture 
Review Board, включающим такие 
фирмы, î <^5eC, IBM, Intel, 
Microsoft и Silicon Graphics. Тех­
нология OpenGL была лицен­
зирована Microsoft для предос­
тавления пользователям Windows 
NT этого мощного 32-разрядно- 
го API.

Развитые функции этой библи­
отеки требуются в том случае, ког­
да необходима визуализация круп­
ных проектов и данных. Типич­
ными задачами, требуюи̂Тми ее 
использования, являются: САПР, 
системы механического и про­
мышленного дизайна, программы 
статистического и научного ана­
лиза. Технология OpenGL была 
использована при производстве 
кинофильмов “Парк Юрского пе- 
рири̂ ”и “Терминатор 2”. 
-̂ Если вспомнить об архитекту­
ре Windows NT, то архитектура
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T U D P ) ,  п р о т о к б л 'о п р е д е л е н и я  а д ­
р е с о в  ( A R P )  и п р о т о к о л  у п р а в л я ­
ю щ и х  с о о б щ е н и й  Internet  ( I C M P ) .

Утилиты TCP/IP. О с н о в н ы е  
с в я з н ы е  п р и л о ж е н и я  в к л ю ч а ю т :  
f inger ,  ftp , rep ,  r e x e c ,  rsh, t e ln e t  и 

О  ftp. В ч и с л о  п о с т а в л я е м ы х  д и а г ­
н о с т и ч е с к и х  у т и л и т  в х о д я т :  агр,  
h o s t n a m e ,  ip c o n f i g ,  n b s ta t ,  p in g  и 
route .

Поддержка SNMP. В W i n d o w s  
N T  и м е е т с я  р я д  с р е д с т в  д л я  и н ­
т е г р а ц и и  в с и с т е м ы ,  и с п о л ь з у ю ­
щ и е  п р о т о к о л  S N M P  (S im p le  N e t ­
w o r k  M a n a g e m e n t  P r o t o c o l ) .  Т а к ,  
в ы полнять  у д а л е н н о е  а д м и н и с т р и ­
р о в а н и е  W i n d o w s  N T  п о з в о л я ю т  
т а к и е  с р е д с т в а ,  к а к  S U N ®  N e t  
M a n a g e r  и л и  HP* O p e n V i e w .

Поддержка графических 
и тш*еТ&вых терминалов
Н е с м о т р я  н а  т о ,  что  с и с т е м а  W i n ­
d o w s  N T  б ы л а  р а з р а б о т а н а  д л я  
п о д д е р ж к и  р а б о т ы  т и п а  « к л и е н т -  
с е р в е р » ,  д л я  с о в м е с т и м о с т и  с  
U N I X - х о с т а м и  в с т р о е н а  э м у л я ц и я  
т е р м и н а л о в .
• T e ln e t .  П о д д е р ж к а  т е к с т о в о г о  

т е р м и н а л ь н о го  д о с т у п а  с о в м е щ е ­
на с  п р и л о ж е н и е м  W i n d o w s  N T  
T erm inal .  Т е р м и н а л ы ,  п р е д о с т а в ­
л я ю щ и е  б о л е е  ш и р о к и е  в о з м о ж ­
н о с т и ,  п оставл яю тся  с т о р о н н и м и  
ф и р м а м и .

• Х - с е р в е р ы  т а к ж е  п о с т а в л я ю т с я  
р а зл и ч н ы м и  с т о р о н н и м и  ф и р м а ­
м и  и п о з в о л я ю т  W i n d o w s  N T  
о с у щ е с т в л я т ь  д о с т у п  п в ы п о л -

^'"нять с у щ е с т в у ю щ и е  Х - п р и . ю ж е -  
н и я  н а  U N I X - х о с т а х .

В к а ч е с т в е  п р и м е р а  м о ж н о  н а ­
зв ать  р а з р а б о т к и  д в у х  ф и р м .

DMS/XNT. П р о г р а м м а  X N T  
п р е д о с т а в л я е т  в о з м о ж н о с т и  X -  
W i n d o w  в о п е р а ц и о н н о й  с и с т е ­
м е  M i c r o s o f t ’s W i n d o w s  N T .  X N T  
я в л я е т с я  с е р в е р о м  д и с п л е я  X -  
W i n d o w  и в к л ю ч а е т  к а к  X t e r m ,  
т а к  и  M W M  M o t i f - д и с п е т ч е р  
о к о н в щ а ч е с т в е  л о к а л ь н ы х  к л и -  
e t ^ t f m  Д о п о л н и т е л ь н о  X N T  
в к л ю ч а е т  X D M - с е р в е р  д л я  п о д ­
д е р ж к и  у д а л е н н о г о  д о с т у п а  X -  
т е р м и н а л а  к с и с т е м е  W i n d o w s  
N T ,  а т а к ж е  с о д е р ж и т  Х - б и б л и -

о т е к и  д л я  к о м п и л я ц и и  к л и е н т о в  
п о д  W i n d o w s  N T .  X N T  о с н о в а ­
н а  н а  X 1 1 R 5  X - W i n d o w  и о б е с ­
п е ч и в а е т  в з а и м о д е й с т в и е  с  U N I X  
и V M S - с и с т е м а м и  в у с л о в и я х  
с е т е й  п р е д п р и я т и й .

JAM/Presentation. J A M / P r e s e n -  
t a t i o n - и н т е р ф е й с  о т  J Y A C C  п о з ­
в о л я е т  J A M - п р и л о ж е н и я м  в ы гл я ­
д е т ь  е с т е с т в е н н о  в т е к с т о в о м  и ли  
б л о ч н о м  р е ж и м э ' - й л и  с р е д а х  M o ­
t i f  и M i c r o s o f r W i n d o w s .  J A M  п о с ­
тавл я ется  с  п о д д е р ж к о й  т е к с т о в ы х  
п р и л о ж е н и й .  Д о б а в л е н и е м  J A M /  
Pi о б ъ е к т ы  ф о р м  п р е о б р а з у ю т с я  
в “ р о д н ы е ” э л е м е н т ы  к о н к р е т н о г о  
G U I .  Н и к а к о й  э м у л я ц и и  — д е й ­
с т в и т е л ь н о е  п р е д с т а в л е н и е  G U I .  
Р а з р а б о т ч и к и  м о г у т  с о з д а в а т ь  и 
и с п о л ь з о в а т ь  с в о и  с о б с т в е н н ы е  
э л е м е н т ы .  Д о п о л н и т е л ь н о  J A M / P i  
м о ж е т  в к л ю ч а т ь  G K S ,  R e G I S  и л и  
д р у г и е  г р а ф и ч е с к и е  п а к е т ы  в 
J A M - п р и л о ж е н и я .  Н е  с у щ е с т в у е т  
и с п о л н я е м ы х  м о д у л е й  J A M  и л и  
J A M / P i . ___

Поддержка стандартной 
распределенной обработки
В W i n d o w s  N T  в х о д я т  с л е д у ю щ и е  
м о щ н ы е  A P I  г и б к о й  п о д д е р ж к и  
с р е д  р а с п р е д е л е н н ы х  в ы ч и с л е н и й .

DCE-совместимый RPC (Remote 
Procedure Calls) — к р и т и ч е с к а я  
с о с т а в н а я  часть ,  н е о б х о д и м а я  п р и  
п о с т р о е н и и  р а с п р е д е л е н н ы х  п р и ­
л о ж е н и й .  R P C ,  в с т р о е н н ы й  в W i n ­
d o w s  N T ,  с о в м е с т и м  с O p e n  S o f ­

tware F o u n d a t io n 's  D i s t r ib m e e f c o r n -  
p u t e r  E n v i r o n m e n t  ( D C E )  R P C .  
И с п о л ь з о в а н и е  э т о г о  R P C  
п о з в о л я е т  с о з д а в а т ь  р а с п р е д е л е н ­
н ы е  прщ*в5Еения, в к л ю ч а ю щ и е  не  
т о л ь к Л и с т е м ы  с  W in d o w s  N T ,  н о  
и л ю б ы е  д р у г и е ,  п о д д е р ж и в а ю щ и е  
D C E - с о в м е с т и м ы й  R P C ,  н а п р и ­
м е р ,  с и с т е м ы ,  в ы п у с к а е м ы е  H P ,  
D E C  и д р у г и м и  п р о и з в о д и т е л я м и .

Windows Sockets. W i n d o w s  S o c ­
k e t s  —  э т о  A P I ,  с о в м е с т и м ы й  с 
B e r k e le y - s ty l e  so k e t s ,  п о п у л я р н ы м  
в U N I X  м е х а н и з м о м  р а с п р е д е л е н ­
н ы х в ы ч и с л е н и й .  W in d o w s  S o c k e t s  
п о з в о л я ю т  п о л ь з о в а т е л я м  с о з д а -  
в з я 'б 'п р и л о ж е н и я ,  в з а и м о д е й с т в у ­
ю щ и е  с  л ю б ы м и  д р у г и м и  с и с т е ­
м а м и ,  п о д д е р ж и в а ю щ и м и  э т о т "  
с т а н д а р т н ы й  A P I .

WOSA (Windows Open Services 
Architecture). Э т о т  н а б о р  A P I  
п о з в о л я е т  о б ъ е д и н я т ь  с и с т е м ы  
W i n d o w s  с  ш и р о к и м  р я д о м  rrpff^ 
л о ж е н и й - п о с т а в щ и к о в  д а н н ы х ,  
в ы п у с к а е м ы х  с а м ы м и  р а з н ы м и  
п р о и з в о д и т е л я м и .  П о д р о б н е е  о б  
э т о м  р а с с к а з а н о  в с л е д у ю щ е м  
р а з д е л е .

ныхПоддержка 
файловых систек? 
и совместного использования 
данных
LAN Manâ erfor UNIX (LMU) —
р е а л и з а ц и я  с е т е в о й  п о д д е р ж к и  
M i c r o s o f t  W i n d o w s  д л я  с е р в е р о в  с 
р а з л и ч н ы м и  U N I X - в а р и а н т а м и .  
L M U  п о з в о л я е т  к л и е н т а м  с е т и  
M i c r o s o f t  о с у щ е с т в л я т ь  д о с т у п  к 
д а н н ы м ,  х р а н я щ и м с я  н а  U N I X - 
х о с т а х .  L M U  о с н о в а н  н а  S M B - 
н а б о р е  п р о т о к о л о в ,  р а зр а б о т а н н ы х  
M i c r o s o f t  и я в л я ю щ и х с я  т е п е р ь  
с т а н д а р т о м  X / O p e n .

NFS (Network File System) — 
п о п у л я р н ы й  и н с т р у м е н т  д л я  с о ­
в м е с т н о г о  и с п о л ь з о в а н и я  ф а й л о в  
м е ж д у  р а з л и ч н ы м и  о п е р а ц и о н н ы ­
м и  с и с т е м а м и  U N I X .  N F S  д л я  
W in d o w s  N T  A d v a n c e d  Serv er  п о с ­
т а в л я е т с я  р я д о м  с т о р о н н и х  ф и р м  
(в к л ю ч а я  S u n S e le c t ) .  
y & f ?  File Transfer Protocol — 
M ic r o s o f t  т а к ж е  р а з р а б о т а л  к л и ­
е н т с к у ю  и с е р в е р н у ю  ч а с т и  д ля
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Таблица 2

Свойство Описание

Texture
mapping

Процесс применения образа к  графическому примитиву. Эта техника 
используется для создания реалистичных образов. Например, 
поверхность стола может быть создана путем наложения на 
прямоугольник текстуры дерева

Double
buffering

Поддержка содержимого фронтального и заднего цветовых буферов. 
Анимация достигается за счет записи изображения в задний буфер в 
тот момент, когда он не является видимым, с последующим 
переключением межщ^б^ферами

Z-buffering
Возможность буферирования “ глубины” . В основном используется 
для удаления скрытых поверхностей

G ourand
shading

Применение тонкого оттенения к геометрическим примитивам. 
Используется для расчета слабых цветовых переходов на выбранной 
поверхности

Lighting,
materials

Возможность точного вычисления цвета любой точки на поверхности 
в зависимости от материала поверхности и модели отражения

Transforms
Возможность изменения перспективы объекта в трехмерном 
координатном пространстве

Anti-aliasing Техника уменьш ения н еровн ост^^ли н ий , изображаемых на экране

pha
blending

Возможность у к а з я н ^ Р ^ ^ ^ э т о й  цветовой ко^шсУненты в дополнение 
к RGB. Использу^тся дая придания прозрачности: от сплош ного до 
полностью прозрачного

OpenGL вписывается в нее так, 
как это показано на рис. I.

Ряд производителей програм­
много обеспечения уже приступил 
к разработке приложений, исполь­
зующих графику OpenGL в Win­
dows NT. Среди них можно на­
звать Intergraph с продуктом 
MicroStation и фирму Parametric 
Technology с программой PRO/En- 
gineer.

Реализация Windows NT вклю­
чает в себя стандартный OpenGL 
API версии 1.0, а также допол-̂  
нительно разработанный А 

'оклеивающий оконную систему 
Windows NT и OpenGL. Все эти 
интерфейсы документированы в 
SDK.

Библиотека OpenGL способна 
работать на любом оборудовании, 
совместимом с Windows NT. Она 
также работает с видеокартами 
VGA 640x480x16, однако реко­
мендуются карты, обеспечиваю­
щие более высокое разрешение 
и бо̂ ес" широкую цветовую па- 
л̂ гру.

В табл. 2 приведены основные 
свойства, предоставляемые биб­
лиотекой OpenGL.

Работа в сети
Windows NT 3.1 стала первой 
операционной системой со 
встроенными ср£детвами работы 
в сети, незавлгйимыми от исполь­
зуемого протокола, и возмож­
ностью простого конфигуриро­
вания новых протоколов через 
Control Panel. В настоящее вре­
мя Windows NT может подсое­
диняться к большому количеству 
разнообразных сетей, использу­
ющих различные виды транспор­
та. В то же время Microsoft со­
трудничает со сторонними фир-

NetWare 3.12
Файл-сервер

х-

TC P/IP  
или N etBE U I

Wnlows 3.1

мами, расширяющими -̂ гисок 
поддерживаемых сетей и прото­
колов разработкой собственных 
продуктов для Windows NT.

Встроенная совместимость 
с NetWare®

В Windows NT начу+гйя с версии 
3.5 входит Microsoft Compatible 
Workstation Service for NetWare, 
который позволяет осуществлять 
доступ к файлам, каталогам и 
принтерам на сервере NovelL 
NetWare. Схематично это изобра­
жает на рис. 2. Транспортный 

>̂тротокол Microsoft NWLink IPX/ 
SPX обеспечивает связь между 
компьютером с Windows NT и 
NetWare-файл-сервером и серве­
ром печати. Он поддерживает ра­
боту с файлами и с очередями 
печати на NetWare-сервере.

Протокол NWLink IPX/SPX 
может также использоваться для 
связи двух Windows NT-систем 
(как Windows NT Workstation, так 
и Windows NT Advaiicedĵ fver), 
а также для связи с к(?от!ъютера- 
ми, на которых установлена сис­
тема WindowsT"ror Workgroups с 
маршрутизаторами, обслуживаю­
щими IPX и Novell NetBIOS. Этот 
протокол̂ уСтанавливается по 
умолчанию.

Windows NT также может вы­
ступать в роли шлюза к файлам 
и принтеру. Этот шлюз позволя­
ет клиентам осуществлять доступ

Windows NT  

Advanced Server

SQL Server 
N W L in k ( lP X ^ P X )

Windows N T  
Workstation

NWCS

Рис. 2
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Таблица 3

DHC

WINS

PPP

SLIP

Dynamic Host Configuration Protocol упрощает пользователям освоение сетей 
TCP/IP. Он предоставляет надежный, простой и безопасный способ 
конфигурирования T C P /IP -сети, гарантирующий отсутствие конфликтов 
в адресах и позволяющий сохранять использование IP-адресов при 
централизованном управлении размещением адресов. Помимо этого 
предоставляется ряд других свойств. DHCP основан на стандарте Internet 
Engineering Task Force (IETF)

Windows NT может использовать Windows Internet Name Service, если 
доступен один или несколько W INS-серверов. WINS предоставляет 
распределенную базу данных д л ^ р етстр а ц и и  и запросов динамического 
соответствия между именем _£вмпьютера и его адресом в условиях 
маршрутизируемой сети

Point to Point Protocol является набором промышленных стандартных 
протоколов для аутентификации и сетевого конфигурирования, 
позволяющих использовать средства удаленного доступа в условиях 
разнородной сети. Поддержка РРР в Windows NT гарантурует пользователям 
возможность удаленного доступа через любой промышленный стандартный 
PPP-сервер удаленного доступа

SLIP является старым стандартом и применим к T C P /IP -соединениям на 
последовательных линиях. Он не обеспечивает автоматического опознавания 
конфигурации сети без вмешательства пользователя, а также не 
поддерживает шифрованную аутентификацию. SLIP не рекомендуется 
применять в силу присущих ему ограничений, однако те, кто пользовался им 
ранее, могут использовать его-и в настоящее время

к файлам и принтерам на серве­
ре NetWare даже в том случае, 
если на них не установлен Net­
Ware-клиент. Этот шлюз высту­
пает в качестве переводчика между 
протоколом Microsoft Server Mes­
sage Block (SMB) и протоколом 
Novell NetWare Core (NCP). Схе­
матично работа такого шлюза 
показана на рис. 3.

Встроенная 
поддержка TCP/IP

Microsoft поддерживает протокол 
у^Т С Р /\Р  уже в течение ряда лет — 

начиная с 1991 год® когда был 
выпущен первый стек для Micro­
soft LAN Manager 2.1. В Windows 
NT также поддерживается этот 
протокол начиная с самой первой 
версии операционной системы. 
Помимо этого имеются такие ба­
зовые утилиты, как ftp, tftp, telnet, 
команды г*, arp, route и finger.

С выходом версии 3.5 появи­
лисьновые ключевые свойства, 
к(>гбрые, с одной стороны, упрос­
тили конфигурирование и обслу­
живание, а с другой улучшили 
свойства TCP/IP. Эти свойства 
представлены в табл. 3.

Т̂МкГ̂

Microsoft является одним из 
лидеров в установлении общес­
твенных стандартов на sockets- 
интерфейсы для Windows. Win­
dows Sockets — открытая специ­
фикация, опред£?Тяющая програм­
мный интерфейс Windows к се­
тевым протоколам.

Будучи частью Microsoft Win­
dows Open Services Architecture 
(WOSA), спецификация Windows 
Sockets предлагает знакомый се­
тевым программистам UNIX ин­
терфейс с расширениями, осно­
ванными на Windows. Этот ин­
терфейс стал стандартным мето­
дом разработчиков, пишущих 
приложения для Windows, для 
обеспечения удаленного вызова 
процедур (RPC) не только через 
TCP/IP, щ>-и через IPX и Net­
BEUI. У —

В 1993 году фирма Microsoft 
создала свой Internet FTP-сервер, 
работающий на неизмененном 
Windows NT Advanced Server. Этот 
сервер можно найти в lntemeij<aK 
ftp.microsoft.com. В настоящее 
время в среднем 25 ООО пользо­
вателей еженедельно подключа­
ются к этому серверу и загружа­
ют с него в общей сложности 
75 ООО файлов.

Работа с другими се

Ряд сторонних фирм выпустил 
несколько продуктов, обеспечи- 
ваюших>*гВместную работу Win­
dows m с другими сетями. Объ­
ем данной статьи не позволяет 
подробно остановиться на всех, 
поэтому приведем лишь некото­
рые из них.

Banyan VINES ®

Редиректор, позволяющий Win­
dows NT функционировать в ка­
честве клиента в сети. Вапуап 
Yi-NTTS выпущен фирмой Вапуап. 

■щЗолее подробную информацию об 
этом продукте можно получить на 
Вапуап Vines BBS по телефону 
(508) 836-18-34.

DEC® PathWorks™

Фирма Digital Equipment выпус­
тила PathWorks for Windows NT.

NFS-Network File System

В апреле 1994 года фирма Inter­
graph объявила о выпуске NFS 
connectivity services как с клиен­
тской, так и с серверной функци- 
ональностькк/Эта версия NFS- 
продукта ̂ й̂ла лицензирована и 
разработана совместно с фирмой 
SunSoft. Информацию об этом 
продукте можно получить в Inter­
graph по телефону (205) 730-61-12. 
Другой NFS-продукт выпускается 
фирмой NetManage; справки по 
телефону (408) 973-71-71.

Другие средства с UNIX

Ŝ tpyntMПомимо TCP/IP и NFS-̂ фугим 
общим сетевым стандартом для 

JDNIX является X-Windows. В на­
стоящее время по крайней мере 
пять производителей выпустили 
Х-серверы. В число этих 
фирм входят DEC, AGE Logic, 
Hummingbird, Intergraph и Vision- 
w

Ф.Зубанов

КомпьютерПресс СЕНТЯБРЬ Б9ЗД

ftp://ftp.microsoft.com


ПРОГРАММНЫЕ ПРОДУКТЫ MICROSOFT- 107

Windows NT 
Advanced Server

ггблу-Три типа пользователей полу­
чат незамедлительную выгоду от 
использования Windows NT Ad­
vanced Server. Это пользователи, 
переходящие с ранее созданных на 
основе мэйнфреймов систем к 
системам типа «клиент-сервер», 
пользователи, переходящие от 
систем с разделением файлов к 
системам типа «клиент-сервер», а
также пользователи Novell NetWa-

шШШяйВгкоторые хотят видеть в своих 
системах больше возможностей, 
чем только работа с (файлами и 
принтерами.

Технические требования

Для работы с Windows NT Advan­
ced Server вам потребуется:
- компьютер с процессорами i386, 
i486 или Pentium с тактовой час- 
т̂ иПГот 33 МГц и оперативной 
памятью от 16 Мбайт;

- либо с процессором DEC Alp­
ha и оперативной памятью от 24 
Мбайт;

- либо с M I P S - i m t m e c c o p o M ;
- либо компьютер с несколькими 

процессорами;
- необходимо иметь на жестком 
диске не менее 90 Мбайт сво­
бодного пространства;

- желательно устройство чтения 
компакт-дисков с интерфейсом 
SCSI (CD-ROM) и мышь;

- 16- или 32-разрядная сетевая 
карта Ethernet или Token Ring.
Дополнительно могут быть ус­

тановлены звуковая карта, нако­
пители на магнитных лентах, 
принтеры, графопостроители, мо­
демы и другие периферийные ус­
тройства

Установка системы

Установка системы чрезвычайно 
проста. Она осуществляется как с 
гибких дисков, так и с компакт- 
диска, а также по сети. Последний 
тип установки особенно полезен, 
если ваш компьютер уже каким- 
либо образом был включен в сеть

и в нем отсутствует устройство чте­
ния компакт-дисков. В этом слу­
чае установка выполняется даже 
быстрее, чем с компакт-дисков.

В том случае, если ваш компь­
ютер целиком или все его устрой­
ства по отд̂ бйости входят в спи­
сок совместимого оборудования, 
при установке вам необходимо 
будет ответить лишь на минималь­
ное количество вопросов, в том 
числе о каталоге, в котором бу­
дут размещены файлы операци­
онной системы, о типе файловой 
системы (подробно об этом смот­
рите в предыдущем разделе), об 
администраторе сервера, erojpa- 
роле, имени сервера или душена. 
Надо также указать, является дан­
ный компьютер просто сервером 
или контроллером домена.

Доменная структура сети

В сригтС на основе Advanced Ser- 
уетрабочие станции подключают­
ся к выделенным серверам. Име-
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Домен В
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Нет доверительных 
отношений

Полностью
доверительные
отношения

Частично доверительные 
отношения

Домен Б

Р и с .

^ jjti

нованные собрания серверов могут 
быть сгруппированы в домены. 
Такой метод организации •''сети 
упрощает централизованное уп­
равление сетью и позволяет ис­
пользовать Windows NT Advanced 
Server в качестве сетевой опера­
ционной системы в масштабе 
предприятия.

Если администратор завел вас 
как пользователя домена, то вы 
имеете возможность зарегистри­
роваться на любой рабочей станин 

и в этом домене. Для УННРо 
достаточно ввести с?ое и м я ,  имя 
домена и пароль при регистрации, 
и Windows NT Workstation опоз­
нает вас и воссоздаст вашу рабо­
чую среду.

В серверных сетях все совмес­
тно используемые каталоги рас­
полагаются, как правило, на вы­
деленных серверах, а совместно 
используемые принтеры подклю­
чены к специализированным сер­
ее mw*r'ne чат и. Однако это ни в 
кбей мере не ограничивает ваших 
возможностей по предоставлению 
ресурсов вашей рабочей станции 
в совместное использование так.

как это обычно делается в одно­
ранговых сетях.

Windows NT Advanced Server 
11 редоста вляеуНол ьзователя м раз­
личных доменов возможность со­
вместно использовать ресурсы 
путем установления доверитель­
ных отношений между доменами. 
Если домен А и домен Б пол­
ностью доверяют друг другу, то 
пользователь домена А может за­
регистрироваться в домене Б и 
осуществлять доступ к ресурсам 
его сервера. Аналогично пользо­
ватель домена Б может исполь­
зовать ресурсы любого из серве­
ров домена А (рис. 1).

Доверительные отношения мо­
гут бытьд*гбсГдвунаправленными, 
либо однонаправленными. При 
двунаправленных отношениях 
пользователь любого из двух до

Клиенты в сети W in d o ^ s ^  
NT Advanced Server

Клиентами в сети с Windows NT 
Advanced£erver могут являться 
компья»теры с установленными на 
них различными операционными 
системами. Стандартно поддержи­
ваются: MS-DOS, OS/2, Windows 
for Workgroups, Kjjj&Hbi UNIX, 
Macintosh, Windows NT Worksta­
tion. Основные клиенты постав­
ляются совместно с Windows NT 
Advanced Server.

Windows for Workgroups 3.11 
Идеальным клиентом в настоящее 
р̂емя является Windows for Work­
groups З .П . Эта версия поддержи­
вает использование сетевых компо­
нентов, работающих в 32-разрядном 
защищенном режиме и осуществля­
ющих согласованный обмен с Win­
dows NT Advanced Server. В чисдег 
этих компонентов входят 32-разряд- 
ные протоколы NetBEUI и IPX/ 
SPX, а также сетевой 32-разрядный 
редиректор, тоже работающий в за­
щищенном режиме. £сли uaffdnh- 

•зуется NDIS3-flpatoep ®РР1вой кар­
ты, то связка “ к о д  драйвера-реди­
ректор” также становится 32-разряд- 
ной, что приводит к значительно­
му повышению производительности 
по cpaBHeHiperlfMS-DOS-клиентом; 
в то же время требуется только 
4 Кбайта обычной памяти.

В Windows for Workgroups 3.11 
также поддерживается клиентский 
кэш. Он реализуется при 32-раз-, 
рядном способе доступа к файлам 
и подменяет собой стандартную 
утилиту Smart Drive. При таком 
виде доступа достигаются следу­
ющие преимущества кэширования:
- за счет реализации в lyrfile 32- 
разрядного кода, выполняемо­
го в защищенном режиме, ис-—  J ^  Jum»iLu,vniiv;ivi puywHivii/, riv,"

менов имеет доступ к рес̂ ^̂ ^̂ д̂ ^̂ ключается необходимость пере-
серверов, находящихся вс 
домене. При однонаправленйых 
доверительных отношениях поль­
зователь, находящийся в доверя­
емом домене, имеет доступ к сер­
верам домена-доверителя, но не 
наоборот.

ключения в реальный режим для 
кэширования дисковой инфор­
мации;

- доступ осуществляется по фай- 
лдж'а не по секторам, чем га- 

•̂ рантируется наибольшая веро­
ятность того, что записанная в
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9 кэш инфорнэвТГя будет исполь­
зована;

- процедуры 32-разрядного кэши­
рования используют кэш-память 
совместно с сетевым редиректо­
ром, что снижает требования к 

— памяти, необходимой для под­
держания нескольких кэш-буфе- 
ров.
В результате, как показываю»''' 

"тесты, реальная производитель­
ность такой системы в сети рез­
ко возрастает. Например, пропуск­
ная способность сети из 24 однов­
ременно работающих клиентов, 
подключенных к Windows NT 
Advanced Server 3.5, увеличивается 
более чем в 2 раза при исполь- • 
зовании клиентского кэша разме­
ром 4 Мбайта.

Пош1»р5кка M acin tosh  /И Р * * *
Пользователи Macintosh 1 
выступать полноправными клиен­
тами сети с Windows NT Advan­
ced Server. Они имеют возможность 
использовать файлы и принтеры 
совместно с пользователями MS- 
DOS, Windows, Windows for Work­
groups и Windows NT Workstations., . 
Для этого им нужна только опе­
рационная система Macintosh. До­
полнительно можно установить 
модуль аутентификации, обеспе­
чивающий защищенную регистра­
цию на Windows NT Advanced Ser­
ver. В комплект поддержки Macin­
tosh входит также маршрутизатор 
AppleTalk'" Phase II.

Взаимодействие с Nd
В Windows NT Advanced’Server на­
чиная с версии 3.5 входит Micro­
soft Compatible Workstation Service 
for NetWare, который позволяет 
осуществлять взаимодействие с 
сервером Novellk NetWare. Предо­
ставляется возможность доступа к 
файлам и принтерам. Транспорт­
ный протокол Microsoft NWLink 
1PX/SPX обеспечивает связь меж­
дукомпьютером с Windows NT и 
NetWare-файл-сервером и сервером 
печати. Он поддерживает работу с 
файлами и с очередями печати на 
NetWare-сервере.

Протокол NWLink IPX/SPX 
также может использоваться для 
связи двух Windows NT-систем 
(как Windows NT Workstation, так 
и Windows NT Advanced Server), 
а также с компьютерами, цд ко­
торых установлена система Win­
dows™ for Workgroups с маршру­
тизаторами, обслуживающими IPX 
и Novell NetBIOS.

Этот протокол является прото­
колом, устанавливаемым по умол­
чанию.

Windows NT Advanced Server 
легко включитгСв уже существу­
ющую сетевую среду с NetWare 
и использовать в качестве сервера 
приложений для обеспечения ра­
боты баз данных, электронной 
почты, связи между хост-маши- 
jjgdmt или дистрибуции програм­
много обесп£жТГГия с использо­
ванием родного для NetWare про­
токола IPX/SPX. Вариант тако­
го подключения изображен на 
рис. 2.

При рассмотрении Windows NT 
Workstation уже было показано 
использование VJiTrrtlows NT Ad­
vanced Server̂ ! качестве шлюза 
для доступа к серверу NetWare. 
На рабочих станциях при этом 
нет никакой необходимости иметь 
'установленным протокол IPX/ 
SPX. Без него же достигается 
весьма значительная экономия 
оперативной памяти на рабочей 
станции.■

NetWare 3.12 
Файл-сервер

■ ■
<1

И спользование *

протокола  TCP/IP
Как указывалось ранее, Microsoft 
поддерживает TCP/IP начиная с 
1991 года̂ вяной из важных за­
дач у еОтевых администраторов, 
обеспечивающих подключение к 
Internet, является назначение ад­
ресов и поддержка информации 
о них. Ее решение .осложняется 
тем, что большинство пользова­
телей не обладают достаточными 
знаниями в конфигурировании 
своих компьютеров для работы в 
глобальных сетях и целиком по­
лагаются только на администра- 
торе'ГГТ
*  Dynamic Host Configuration Pro­
tocol (DHCP) упрощает пользова­
телям освоение сетей TCP/IP. Он 
предоставляет надежный, простой 
и безопасный способ конфигури­
рования TCP/IP-сети, гарантиру­
ющий отсутствие конфликтощ'б'' 
адресах и позволяющий сохранять 
использование IP-адресов при 
централизованном управлении 
размещением адресов. Помимо 
этого прслоставлясtea ряд др\ i их 
возможностей. DHCP ттснован на 
стандарте Internet Engineering Task 
Force (IETF). ~

Конфигурирование компьютера 
с TCP/IP требтет знания имени 
компьютега̂ ТР-адреса, которые 
являются уникальными идентифи­
каторами в сети. Компьютеры 
используют IP-адрес для опозна-

Windows NT 
Advanced Server

SQL Server 
N W Link (IPX/!

IPX/SPX

IPX̂PX-)

Никаких изменений у клиенте! 
NetWare.

Рис. 2
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вания друг ахш якоднако пользо­
вателям удбонее иметь дело с 
именами компьютеров. Именно 
поэтому необходим механизм, 
обеспечивающий согласование 
между именем компьютера и его 

^ —адресом. В компьютерах с Windows 
NT можно использовать один или 
несколько из перечисленных ниже 
методов точного определеш̂ -—̂ 
имени в TCP/IP-сетях при меж­
сетевом взаимодействии.

Windows Internet Name Service 
(WINS). Компьютеры с Windows 
NT могут использовать WINS, 
если доступен один или несколько 
серверов. Windows Internet Name 
Service предоставляет распределен­
ную базу данных для регистрации 
и запросов динамического 
соответствия между именем 
комшдвтера и его адресом в; ус­
ловиях маршрутизируемой сети. 
Этот способ является наилучшим 
для определения имен, так как 
сокращает локальные передачи 
при определении имен и выпол­
няет динамическое обновление 
базы данных. Например, когдй'ди- 
намическая адресация с исполь­
зованием DHCP приводит к при­
своению нового адреса для опре­
деленного компьютера, изменения

автоматически заносятся в WINS. 
Ни пользователю, ни администра­
тору не надо заниматься обнов­
лением базы данных.

Broadcast name resolution. 
Компьютеры с установленной сис­
темой Windows NT могут также 
использовать трансляцию имен 
(broadcast name resolution) так, как 
это определено протоколом b-node 
в RFC 1001 и 1002.

Domain Name System (DNS) 
обеспечивает возможность опре­
деления соответствия имен при 
подключении̂ гз чужих сетей с 
использованием Windows Sockets- 
приложений, таких, как FTP. DNS 
является распределенной базой 
данных, созданной в начале 80-х 
годов для уменьшения проблем с 
трафиком, возникавших в связи 
С ростом lntcyi*H.

Использование файла LM- 
HOSTS для указания соответствия 
между именами компьютеров и их 
адресами. Файлы HOSTS и 
LMHOSTS, находящиеся на ло­
кальном компьютере, содержат 
списки известныд_шдресов и со- 
ответствуюцу?<им имен компь­
ютеров. Этот метод был предшес­
твенником WINS. Он все еще ис­
пользуется в небольших сетях или

Средства интеграции Поддерживаемые стандарты

Переносимые приложения

Совместное использование 
файлов и информации

Доступ к UNIX-приложениям]

Сетевая и распределенная 
обработка

•П еренос (расш иренный стандарт С libs) 
•POSjpCtlEEE 1003.1-1990)
•Библиотеки Windows для UNIX

•LAN Manager for UN IX
•SMB — стандарт X/Open
•N FS от сторонних фирм (например SunSelect)

'Telnet
'X Server от сторонних фирм (например D EC, N C D

'Т С P /I Р протокол и^»ГЙлиты
'SN M P (стандартные Ml В, расш иренные агенты)
'Windows Sockets
'DCE совместимый RPC

Windows NT UNIX variants

Рис. 3

в тех подсетях, в которых/̂ TNS 
недоступен. Недостатком данно­
го метода является то, что он не 
позволяет динамически обновлять 
информашце и требует для это­
го учщОия пользователя или ад­
министратора.

B3aHMOflei}cTBH(̂ e4JNIX

Хотя UNIX и не везде получил 
широкое распространение (в пер­
вую очередь в научных и техни­
ческих областях), ряд потребите­
лей нуждается во взаимодействии 
с UNIX-системами. Microsoft за- 

Упзил о поддержке широко рас­
пространенных промышленно­
стандартных средств связи в своих 
операционных системах. Как уже 
было показано выше, Windows NT 
обеспечивает поддержку протоко­
ла TCP/IP. Независимые разра­
ботчики также предлагают боль­
шое количество инструментов, 
обеспечивающих взаимодействие 
с UNIX.

В Windows NT обеспечивается 
поддержка UNIX-систем посред­
ством: И|р>
- общих стандартгйых сетевых про­
токолов (включая TCP/IP);

- поддержки графических и тек- 
. стовых тсрлТГшалов;
- поддержки стандартных спо­
собов распределенной обработ­
ки;

- поддержки стандартных фай­
ловых систем и совместного ис­
пользования данных;

- простоты переноса приложений.

Общие стандартные сетевые 
протоколы
На самом базовом ypoBĤ tfwin- 
dows NT включена поддержка 
протоколов связи, сетевых утилит 
й API, позволяющих Windows NT 
работать совместно с различны­
ми вариантами UNIX.

TCP/IP. Этот протокол уже 
встроен в систему, что позволяет 
сра̂ у-̂ ке подключиться к UNIX- 
*0стам. Поддерживаются протокол 
пользовательских датаграмм
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Windows NT AtJjraTfced Server. FTP" 
является популярным, средством 
когтирования файлов между раз­
ными системами (как UNIX, так 
и другими).

SNA Server может работать с_ 
.любым из протоколов, поддержи­
ваемых в NT Advanced Server: с 
IPX/SPX, TCP/IP или NetBEUI.

Сети SNA
Поддержка 
протокола DLC

эжен
Доступ к мэйнфреймам IBM 

•Системам IBM AS400® возмо: 
при установке Microsoft SNA Ser­
ver. SNA Server является шлюзом, 
позволяющим осуществлять до­
ступ с рабочей станции как к сер­
верам локальной сети, так и к 
мэйнфреймам без необходимости 
использования двух сетевых карт 
иЛи нескольких Стеков сетевых 
протоколов. Это приводит к сни­
жению стоимости оборудованим̂ ^̂ Г̂ 
обш т̂ребуемой оператш^^Д, 
памяти. ПОЛ

Предоставляя прозрачный до­
ступ к мэйнфреймам, SNA Server 
кйк интегрированная система 
безопасности N'l .Advanced Server 
обеспечивает авторизацию дос̂уТТа 
к хосту, а также использует все 
свойства переносимости и нара­
щиваемости Windows NT Advan­
ced Server.

Протокол Data Link Control (DLG) 
в NT Advanced Server не являет­
ся таким базовым протоколом, как 
TCP/IP, NetBEUI или IPX/SPX. 
Он применяется главным образом 
для поддержкРиТшзи с IBM-мэйн­
фреймами, использующими эму­
ляторы 3270, а та'кжс для подклю­
чения к принтерам, связанным не­
посредственно с локальной сетью 
(например, HRIV Si).

Поддерж^сГ  ̂
удаленного доступа

Служба удаленного доступа Remo­
te Access Service (RAS) состоит из 
двух частей: серверной, устанав­
ливаемой на комя-вготере с Win­
dows NT Advaffced Servef, и кли­
ентской, устанавливаемой на’ 
компьютерах с MS-DOS, Windows

Сервер удаленного досту 
(WindowsNT 3.5 или. 
иной РРР сервер)

Локальная сеть

Сервер удаленного досту 
(Windows NT 3.5 или 
иной РРР сервер)

Уда̂аиТГый клиент 
(Jmndows NT 3.5 
-или иной РРР клиент)

Рис. 4

for Workgroups илд Windô .NT 
Workstation.

Пользователь рабочей станции* 
связанной с сетью через сервер 
удаленногр̂ оступа, чувствует себя 
работающим непосредстЬённо в 
сети: он может осуществлять до-. 
ступ к файлам и данным, печа-# 
тать.документы,.подключаться к 
хостам-через SNA S&ffer итобме- 
ниваться электронной почтой с 
коллегами.

Такой прозрачный доступ к 
сети очень полезен для тех, кто 
постоянно находится в разъездах, 
в командировках, а также ДЛя ад- 
м1д*тгСтраторов системы. Кроме 

-того, служба RAS широко исполь­
зуется прй автоматизации деятель­
ности филиалов предприятий.

Одновременно поддерживается 
до 256 сессий удаленного доступа. 
RAS поддерживает протоколы 
РРР и-SLIP. ^

Point-to-Point Prdt'ocol (РРР) 
является набором протоколов, 
позволяющим осуществлять уда­
ленный доступ в условиях разно­
родной сети. Поддем̂ в̂аЮ’га- 
фантирует Возмож̂ ^̂ й̂ленного 
доступа через л̂ И̂̂ Тандартный 
РРР-сервер удаленного доступа. С 
другой стороны, Windows; NT 
Advanced Server способен соеди­
няться и С̂̂ печивать доступ к 
сети для пользователей, исполь­
зующих средства удаленного до­
ступа другйх производителей.

RAS в Wipdows Nk Advanced 
Server поддерживает любую ком­
бинацию протоколов TCP/IP, 
IPX/SPX и NetBEUI нри.удален­
ном доступе. Поддержка IPX Де­
лает NT Advanced Server идеаЛб- 
ным сервером удаленного дордаг- 
па для сетей NetWare. *
, Поддержка протокола TCP/IP 
выводит Advanced Server в разряд 

Стем, готовых к работе в Inter­
net.. Пользователи могут подклю­
чаться к Internet черезГ его сервер 
удаленного доступа и просматри­
вать ресурсы Internet с иопользо- 
Banjtê r'гго средётв поиска и про­
смотра.

Ф.Зубанде,
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Открытая архитектура Windows (WOSA)
Два API, одна цельВ настоящее время пользователи ПК используют 

информацию, полученную из самых разных источ­
ников: баз данных, электронной почты, телефонных 
сетей и т.п., однако доступ к этим источникам пока 
еще затруднен. Соединение персонального компь­
ютера с этими службами превратилось в настоящую 
головную боль и для разработчиков, и для пользо­
вателей.

Корпорации нуждаются в таком способе переда­
чи информации, который бы не зависел ни от мес­
тоположения (сервер ПК, миниЭВМ или большая 
ЭВМ), ни от формата информации. Открытая архи­
тектура Windows (WOSA) предоставляет возможность 
расширения архитектуры и стандартный набор функ­
ций API, предназначенных для решения описанных 
задач.

Интерфейсы WOSA

Целью WOSA является соединение ПК с информаци­
онными службами внутри корпораций. Расширения 
WOSA представляют собой некоторый изолирующий 
слой, расположенный между прикладной программой 
для Windows и источником данных. Приложения не 
общаются непосредственно с информационными служ­
бами; они общаются через WOSA. Службы могут по­
ставляться различными производителями либо могут 
располагаться в различных сетях или операционных 
системах. С помощью WOSA пользователь ПК может 
легко подключиться к любой из них.

Информационные службы, поддерживаемые в 
настоящее время в WOSA, делятся на три категории:
•  служ бы  общ и х п ри л о ж ен и й , предоставляющие стан­
дартный доступ к таким информационным служ­
бам, как базы данных, почта, телефонные сети и 
системы лицензирования;

•  служ бы  свя зи  обеспечивают стандартный интерфейс 
к сетевым службам через протоколы IBM SNA, TCP/ 
IP, IPX/SPX, AppleTalk и другие;

•  сл уж б ы  в е р т и к а л ь н о го  р ы н к а  обеспечивают стан­
дартный доступ к таким специализированным служ­
бам, как финансовые системы и данные реально­
го времени.
Если вы понимаете, как Windows управляет драй­

верами принтеров, то вы обнаружите, что это очень 
похоже на архитектуру WOSA.

В WOSA определяются два стандартных интерфей­
са: API и SPI — для каждой из поддерживаемых служб:
•  и н т е р ф е й с  с  п р и к л а д н о й  п р о гр а м м о й  (API). Распо­
лагается между прикладной программой для Win­
dows и самой системой Windows. Разработчики при­
ложений используют только этот API для доступа 
к любому числу информационных служб;

•  и н т е р ф е й с  о б е с п е ч е н и я  с л у ж б  (SPI). Располагается 
между Windows и службой источника информации. 
Поставщики служб пишут драйверы, обеспечива­
ющие доступ к их службам.

Один API, используемый'разработчиком, соответ­
ствует нескольким SPI, реализованным разработчи­
ками служб. Выигрывают все: пользователи — от того, 
что имеют быстрый доступ к информационным служ­
бам без изучения различных приложений, разработ­
чики — от того, что их приложения получают но­
вые возможности без использования различных на­
боров API, поставщики служб — от того, что могут 
сделать их доступными для большего числа прило­
жений.
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Жизнь до WOSA

Допустим, что приложение, изображенное ниже, 
должно иметь доступ к базе данных ORACLE. Для 
реализации этой возможности разработчику надо было 
изучить все внутренности ORACLE и добавить в 
приложение код, поддерживающий работу с ORACLE.

Что произойдет, если функции в новой версии 
ORACLE изменятся? Страшные вещи. Приложение 
должно быть переписано соответствующим образом. 
А что, если приложение должно осуществлять до­
ступ еще и к базе данных Paradox? Разработчик дол­
жен пожертвовать своим отпуском'и посвятить это 
время изучению Paradox и добавлению нового кода 
в приложение (или написанию нового приложения). 
А пользователь в это время ждет...

Жизнь после WOSA

Давайте посмотрим теперь, как WOSA изменяет этот 
сценарий. В WOSA входит стандартный API досту­
па к данным, названный ODBC (open database con­
nectivity). Этот API преодолевает преграды на пути 
Windows-приложения к системам баз данных, пре­
доставляя мгновенный доступ к ORACLE, Paradox 
и другим системам баз данных, совместимым с ODBC. 
Один ODBC API поддерживает все службы данных 
независимо от их производителя, операционной сис­
темы или реализации.

В такой схеме пользователи ODBC занимаются сле­
дующим:
• поставщики служб, используя ODBC SPI, создают 
драйверы доступа к своим базам данных. (Более 
20 основных систем управления базами данных 
имеют ODBC-драйверы.);

• разработчики прилож ений используют функции 
ODBC для добавления возможности доступа к ба­
зам данных из своих приложений. Приложения 
поставляются вместе с ODBC-драйверами, обеспе­
чивающими доступ к нужным базам данных;

• пользователи имеют доступ к любым базам дан­
ных, ничего не зная ни об API, ни о SPI. Для пе­
реключения с одной базы на другую пользователь 
просто меняет драйвер (через Панель управления 
Windows). Интерфейс идентичен для всех баз дан­

ных, поэтому нет необходимости изучать новые при­
ложения или дополнительно обучаться.

Распространение WOSA

С момента объявления WOSA в феврале 1992 года 
Microsoft постоянно развивал и дополнял эту архи­
тектуру, добавляя в нее элементы других интерфейсов. 
В планах стоит добавление таких компонентов, как 
службы управления каталогами, сетью и дополни­
тельными информационными службами. С 1992 года 
число компаний, поддерживающих эту стратегию, 
значительно выросло. Среди них можно назвать такие 
фирмы, как:
• производители программного обеспечения Lotus, 

Novell, Oracle, Symantec;
• производители техники Apple, DEC, Hewlett-Pac­

kard, IBM, NCR, и Sun Microsystems;
• системные интеграторы Andersen Consulting и EDS;
• поставщики служб AT&T, CompuServe, SkyTel и Soft- 

Switch;
• промышленные группы MMA, OSF, SAG и SPA.

Многие компоненты WOSA основаны на уже су­
ществующих стандартах. Для новых служб Microsoft 
использует формальную процедуру, названную Open 
Process, предназначенную для определения новых 
стандартов в кооперации с ведущими промышлен­
ными компаниями.

Финансовые расширения WOSA

В качестве примера расширений WOSA можно упо­
мянуть о том, что 1 февраля 1994 года Microsoft 
Corporation и Open Market Data Council объявили 
о выходе спецификаций и комплекта инструмента­
рия разработчика расширений WOSA, предназначен­
ных для рынка данных реального масштаба време­
ни (WOSA/XRT). Данные расширения позволяют 
упростить и значительно облегчить работу в прило­
жениях для Windows NT, Windows NT Advanced Server 
и Windows с финансовыми данными в реальном мас­
штабе времени. К таким данным относятся бирже­
вые котировки, курсы валют и связанные с ними 
потоки информации.

В WOSA/XRT используется механизм связи и внед­
рения объектов OLE 2.0, а также компонентная объ­
ектная модель (СОМ), позволяющие приложениям без 
проблем обмениваться между собой информацией. 
Любое приложение, в котором поддерживается OLE 
Automation (например, Visual Basic 3.0 или Word for 
Windows 6.0), может работать с WOSA/XRT. Это поз­
волит широко использовать уже имеющиеся прило­
жения (например, Microsoft Office) в финансовой сфере.

Ф. Зубанов
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Защита информации в Windows NT
Общие вопросы защиты информации

Обеспечение защиты информации от несанкциониро­
ванного доступа и контроль за ним являются неотъ­
емлемой частью операционных систем, подобных Win­
dows NT. С момента выхода версии 3.1 осенью 1993 
года в Windows NT гарантировалось соответствие уровню 
безопасности С2 в соответствии со стандартами США. 
Данный уровень подразумевает полный контроль за 
доступом к информации на локальном компьютере, 
осуществляемым как непосредственно с консоли, так 
и по сети. При этом обеспечивается возможность оп­
ределения различных прав на доступ и регистрации 
любых видов доступа (или попыток доступа) к защи­
щенной информации или ресурсам компьютера.

Этот уровень безопасности, однако, не подразу­
мевает защиту информации, передаваемой по сети, 
и не гарантирует защищенности информации от 
физического доступа. Это означает, что информа­
ция, как хранящаяся на диске, так и передаваемая 
по сети, не кодируется. Кроме того, если жесткий 
диск физически перенести на другой компьютер и 
там просмотреть на физическом уровне его содер­
жание, то информация тоже будет доступна. Но это, 
так сказать, крайний случай. Можно воспользоваться 
средствами физической защиты жестких дисков и 
запретить загрузку иной операционной системы, что 
обеспечит полную конфиденциальность информации, 
находящейся на локальных дисках.

Для защиты информации, передаваемой по каналам 
связи, необходимо использовать различные методы 
кодирования. Системы такого рода создаются треть­
ими фирмами.

Trusted Network Technology

22 февраля 1994 года фирма Blue Ridge Software Inc. 
объявила о создании подобного продукта для Mic­
rosoft Windows NT и Windows NT Advanced Server.

Продукт, названный Trusted Network Technology 
(TNT), обеспечивает средства защиты и страховки 
уровня TCSEC В1 при работе в компьютерных се­
тях, использующих протокол TCP/IP на базе Mic­
rosoft Windows NT и Windows NT Advanced Server. 
TNT предоставляет свойства защищенности, позво­
ляющие повысить в сети уровень конфиденциаль­
ности данных, их целостности, предотвратить попытки 
анализа передаваемой информации, и помогает об­
наруживать случаи отказа в обслуживании.

TNT работает совместно с системами, удовлетво­
ряющими требованиям и протоколам, описанным в 
спецификациях DNSIX версии 2.1 и выборочным

спецификациям Trusted Systems Interoperability Group 
(TSIG). Были также добавлены некоторые свойст­
ва, необходимые для поддержки сбора и обработки 
данных аудита, настраиваемой системы контроля за 
политикой сетевого доступа и настраиваемой Сис­
темы шифрования в сети.

TNT позволяет рабочим станциям Windows NT 
работать в условиях доверительной сети. Админис­
тратор сети назначает каждой рабочей станции в 
доверительной сети различные уровни чувствитель­
ности (основанные на иерархии и изолированных 
назначениях). После этого TNT обрабатывает всю 
вводимую, хранящуюся или передаваемую информа­
цию в соответствии с назначенным уровнем. Этот 
уровень чувствительности ассоциируется с исходя­
щими датаграммами, использующими реализацию 
спецификаций RFC1108 и DNSIX версии 2.1. На 
приемной стороне TNT препятствует просмотру вхо­
дящих сетевых пакетов программами, уровень чув­
ствительности которых выходит за уровень, назна­
ченный для данной станции. Дополнительно к это­
му все станции, не охваченные доверительными от­
ношениями, группируются и отмечаются в системе 
TNT таким образом, что могут работать в сети только 
на этом уровне.

В TNT входит слой управления сессиями, распо­
ложенный сверху TCP/IP. Этот модуль ответственен 
за политику предоставления или ограничения доступа 
в сети. Дополнительно он может быть сконфигури­
рован для выполнения шифрации данных. Возмож­
ность шифрации желательно использовать в сетях, не 
обеспечивающих физической защиты ч являющихся 
потенциальными объектами анализа сетевого трафика. 
Это критично и для тех сетей, политикой безопас­
ности которых предусматривается невозможность 
доступа к паролям как к обычному тексту. Многие 
приложения, определяющие степень защищенности 
сети, в действительности могут посылать незашиф­
рованную информацию о паролях. Шифрация в TNT 
производится в сетевом стеке на том уровне, кото­
рый недоступен для приложений, не охваченных до­
верительными отношениями. Это позволяет исполь­
зовать обычные приложения и в то же время пре­
пятствовать передаче важной информации по сети в 
виде обычного текста. Слой управления сессиями 
может быть также использован администратором сети 
для завершения существующих сессий в сети.

В TNT включена поддержка конфигурируемой по­
литики безопасности в сети. Политика безопасности 
строится из ряда правил и условий, которые следует 
выполнять. К условиям, которые могут использоваться, 
относятся время инициации соединения, участвующие 
пользователи и тип используемых сетевых служб. В
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системе TNT добавлены такие расширения, которые 
позволяют быстро устанавливать правила безопасности 
в зависимости от конкретного места.

Механизм аудита в TNT позволяет регистрировать 
создание каждой сессии, связанные с сессией пара­
метры (имя пользователя, время инициации, тип 
транспорта, тип сервиса и т.д.) и завершение сес­
сии. Все исключительные события, происходящие в 
течение сессии, также записываются. Эти записи, 
генерируемые системой TNT, могут помочь адми­
нистратору сети при обнаружении необычных условий 
или нарушений секретности, возникающих в сети. 
Эти записи пересылаются в центральное место для 
обработки, снижая, таким образом, требования к 
ресурсам защищенной системы.

Более подробную информацию можно получить, 
обратившись по адресу Blue Ridge Software Inc., 
Monticello, Scott L. Wiegel, 217/762-2375.

Программа кодирования Мозаика

Национальное агентство по безопасности США со­
общило, что такие свойства защиты информации, как

аутентификация, целостность, конфиденциальность 
и безотказность неклассифицированных, но доста­
точно важных сообщений, реализованы в програм­
ме кодирования Мозаика.

Эти свойства встроены в кристалл, названный 
Capstone и размещаемый в карте Tessera, удовлет­
воряющей международным стандартам PCMCIA. Эта 
карта также будет поддерживать стандарт на циф­
ровую подпись Национального комитета по стандар­
там и технологиям США.

PCMCIA-карта Tessera будет помещаться либо 
внутри персонального компьютера, либо во внеш­
нем считывающем устройстве, подключенном к нему. 
Национальная Ассоциация по стандартам будет хра­
нить общие ключи в каталогах DMS Х.500.

Одной из компаний, разрабатывающих поддерж­
ку этой системы под Windows NT, является Spyrus 
Inc. Здесь пишут драйверы как для SCSI-устройств 
считывания, так и для устройств, подключаемых к 
параллельному порту. За дополнительной информа­
цией можно обратиться непосредственно на фирму 
Spyrus по телефону 408-432-8180.

Ф. Зубанов

Практическое использование Windows NT
Описанные выше свойства операционных систем 

Windows NT и Windows NT Advanced Server заинтере­
совали крупные организации. После тщательного тес­
тирования и опробования этих систем они выбрали их 
в качестве основы высоконадежных сетевых систем.

Использование Windows NT 
в финансовой и банковской сфере

Нарастает число банков и разработчиков банковских 
систем, выбравших Windows NT и Windows NT Ad­
vanced Server в качестве платформы для выполнения 
особо критичных задач. 6 июня 1994 года десятки 
компаний продемонстрировали банковские приложе­
ния «клиент-сервер» на состоявшейся в Сан-Фран­
циско конференции американской банковской ассо­
циации (NOAC). Среди этих компаний можно назвать 
Culverin, Digital Equipement Corp., DST Technologi­
es, EDS, C.Olivetti, Newtrend и UNISYS Corporation.

Компания Newtrend анонсировала планы поставки 
системы CSBS (Client-Server Banking System) — ядра 
банковских приложений, позволяющего полностью 
использовать возможности платформы Windows NT. 
CSBS основана на Probe for Windows NT — единой 
модели обработки транзакций фирмы Prologic Com­
puter Corporation. Система поддерживается на рабочих 
станциях, работающих в Windows, а обработка и

управление банковскими транзакциями осуществля­
ется на Windows NT Advanced Server. CSBS будет 
предложена в качестве единой системы для банков 
с объемом капитала до 300 миллионов долларов и в 
качестве базиса для совместных разработок для бо­
лее крупных банков.

Трудно перечислить все банки и организации, 
взявшие на вооружение операционную систему Win­
dows NT. Далее приведены примеры лишь наибо­
лее крупных из них. Данная информация впервые 
систематизирована и представлена в этой статье.

National Westminster Banking Group Centre-file Ltd.

National Westminster Bank (NatWest) является одной 
из крупнейших банковских групп в мире, капитал 
которой превышает 220 миллиардов долларов. Пер­
вой программой банка по переходу с больших ЭВМ 
стала система безналичных расчетов и обработки 
кредитных карточек.

Вся работа выполнялась без привлечения треть­
их фирм, силами подразделения, целиком принад­
лежащего National Westminster Banking Group.

Суть работы состояла в следующем. По всей тер­
ритории Великобритании расположено более 160 000 
точек обработки кредитных карточек NatWest. Ког­
да клиент совершает покупку или оплату услуг, ин­

КомпьютерПресс СЕНТЯБРЬ 1994



118 ПРАКТИЧЕСКОЕ ИСПО ЛЬЗОВАНИЕ W IND O W S NT

формация о сделке передается в центральную базу 
данных NatWest для обработки и записи. Система 
обслуживает более 2 ООО ООО транзакций в день. До 
внедрения новой системы в банке использовалась 
большая IBM-ЭВМ. Она позволяла хранить и обраба­
тывать данные только за последние 2 месяца. Ос­
тальная информация хранилась на микрофишах.

Такая конфигурация сказывалась на производи­
тельности системы. Так, например, для загрузки 
информации о транзакциях за 2 месяца требовалось 
шесть часов. Время ожидания ответа на запрос рас­
тягивалось от минут до нескольких часов. Дополни­
тельно, если требовалось получить данные о тран­
закциях, совершенных более 2 месяцев назад, затра­
чивалось до 2 полных рабочих дней.

Понятно, что данное положение никак не могло 
удовлетворить банк, поэтому были проведены иссле­
дования по выбору иной платформы для построе­
ния такой системы. Были рассмотрены OS/2 и Net­
ware, однако предпочтение было отдано Windows NT 
Advanced Server.

Техническое решение выглядит следующим обра­
зом: 160 ООО точек обработки электрически связаны 
с тремя центрами по обработке на территории Ве­
ликобритании. Эти центры обрабатывают более 
2 ООО ООО транзакций в день, используя Windows NT 
Advanced Server, подключенные к большой ЭВМ с по­
мощью протокола SNA. Дополнительно к этому име­
ется приблизительно 200 представительств по обслу­
живанию клиентов, имеющих специфические запросы. 
В этих представительствах определены клиенты на ПК, 
на которых установлена Windows for Workgroups и ряд 
утилит, сделанных на Visual Basic. Эти ПК объеди­
нены сетью токен-ринг под управлением Microsoft LAN 
Manager. На Windows NT Advanced Server использу­
ется технология RAID уровня 1 (зеркализация дис­
ков) для хранения информации за последние два ме­
сяца. Более старые данные хранятся в “оптической 
музыкальной шкатулке” — устройстве, содержащем 
130 оптических дисков, емкостью 10 Гбайт каждый, 
что позволяет иметь к ним быстрый доступ.

На разработку и внедрение этой системы ушло 
девять месяцев, пять из которых были затрачены на 
дизайн и тестирование.

Внедрение данной системы привело к следующим ре­
зультатам. Доступ к информации осуществляется за не­
сколько секунд, доступ к старой информации занимает 
несколько минут. Система обслуживает 370 транзакций в 
секунду, и позволяет обрабатывать до 4 000 000 транзак­
ций в день. Стоимость обслуживания снизилась с 3 000 
000 долларов в год до 300 000 долларов.

В настоящее время в NatWest продолжаются ра­
боты по внедрению Windows NT Advanced Server. В 
ближайшее время планируется использование более 
20 новых приложений, находящихся сейчас в ста­
дии разработки.

General Bank

Крупнейший банк Бельгии General Bank создает в 
настоящее время новый операционный зал в Брюс­
селе. Для обеспечения 200 дилеров надежными и 
производительными рабочими станциями была вы­
брана система Windows NT. В число требований к 
условиям работы входила возможность одновремен­
ного доступа к UNIX-серверам приложений, мэйн­
фреймам MVS и серверам подразделений на VAX. 
На рабочих станциях необходимо выполнять как 
стандартные, так и специфические приложения, а 
также не утруждать служащих знанием устройства 
и особенности работы персонального компьютера 
и сети.

На UNIX-серверах приложений будут выполняться 
программы фирмы Teknektron Software System (Palo 
Alto, Ca) по дистрибьюции и презентации в реаль­
ном масштабе времени. В настоящее время выпол­
няется перенос DDE-сервера TIBlink под Windows 
NT, с тем чтобы позволить клиентским приложениям, 
подобным Microsoft Excel, получать и отображать 
данные в реальном масштабе времени.

Два сервера файлов и печати также будут рабо­
тать под управлением Windows NT Advanced Server. 
Топология сети — Ethernet. Используемые протоко­
лы — NetBEUI и TCP/IP, а также DLC для доступа 
к мэйнфрейму.

Union Bank of Finland

Union Bank является крупнейшим банком Финлян­
дии со штаб-квартирой в Хельсинки и насчитывает 
более 8 000 сотрудников, работающих в 350 офисах, 
расположенных по всей стране. В течение послед­
них 7 лет вся работа выполнялась в распределенной 
среде персональных компьютеров, работающих в 
режиме «клиент-сервер». В каждом из офисов была 
своя локальная сеть с OS/2-сервером и MS-DOS- 
клиентами. Серверы подсоединены к сети главного 
офиса и мэйнфреймам.

Одной из главных задач, вставших перед Union 
Bank, явилась задача централизованного управле­
ния, осуществляемого удаленно, из центрального 
офиса. В OS/2 отсутствуют встроенные средства 
контроля и обеспечения защиты в сети. Для реше­
ния этой проблемы была выбрана операционная 
система Windows NT Advanced Server, которая за­
менит 600 OS/2-серверов к началу 1995 года. “Та­
кое решение было принято после длительного этапа 
тестирования, — сказал Пекка Ярвинен, управля­
ющий банка и технический вице-президент глав­
ного офиса. — Поначалу выбор Windows NT не был 
столь очевидным. Также рассматривались и другие 
системы, в первую очередь OS/2 и UNIX. Обе эти
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системы оказались слишком старомодными для ра­
боты в наших условиях. OS/2 в отличие от Windows 
NT с трудом может управлять нашим смешанным 
парком компьютеров. Windows NT с 32-разрядной 
системной архитектурой имеет практически неог­
раниченные возможности и является операционной 
системой завтрашнего дня”.

Windows NT привлек внимание специалистов Union 
Bank своей открытостью, позволяющей использовать 
программное обеспечение третьих фирм; средства­
ми авторизации доступа, ограничивающими несанк­
ционированный доступ в систему; соответствием 
требованиям, предъявляемым к банковским систе­
мам; средствами организации удаленного доступа, 
обеспечивающими безопасное и надежное подклю­
чение; отличной поддержкой другими системами и 
приложениями, а также наличием возможностей до­
кументированного API; возможностью повторного 
использования кода, что позволило свести 40 раз­
личных банковских задач всего к двум основным 
приложениям, использующим DDE и OLE; приме­
нением стандартов Windows.

Использование системы Windows NT 
и Windows NT Advanced Server 
в других банках

В данном обзоре невозможно подробно рассмотреть 
реализацию проектов в различных банках, поэтому 
далее приведены сведения о некоторых из них, взяв­
ших на вооружение технологию «клиент-сервер» на 
базе Windows NT и готовых поделиться информа­
цией о реализованных системах.

Бразилия

BANCO BRADESCO — крупнейший латиноамерикан­
ский банк. Решил оборудовать все свои 1800 агентств 
операционной системой Windows NT и принять в 
качестве стандарта Windows NT Advanced Server и 
Microsoft Office. На серверах подразделений будут 
установлены Windows NT Advanced Server, SQL Server 
for NT, SNA Server, MS Mail Server. На рабочих стан­
циях будут использоваться MS-DOS 6.22, Windows 
for Workgroups 3.11, Microsoft Office Professional, a 
также некоторые приложения, написанные на Visual 
Basic и Visual C++.

Испания

BANKAJA — ведущий Сбербанк страны, имеющий 700 
отделений, в которых установлено 2300 рабочих стан­
ций, работающих совместно с мэйнфреймами BULL

и IBM. Объявил о переходе к осени 1994 года на ис­
пользование Windows NT Advanced Server, SNA Server 
и клиентов на основе Windows NT.

CAJAVITAL — еще один Сбербанк страны, имею­
щий 122 офиса, с установленными 600 рабочими стан­
циями, связанными с IBM-мэйнфреймом. Новая 
инфраструктура, предложенная UNISYS, базирует­
ся на использовании Windows NT Advanced Server, 
Windows for Workgroups и SNA Server. Предполага­
ется использование маршрутизаторов CISCO и HP 
Open View. Весь проект планируется реализовать в 
течение 18 месяцев.

Франция

GROUPES BANQUES POPULAIRES — группа, вклю­
чающая 31 региональный банк страны, и состоящая 
из 1857 региональных агентств по всей Франции. Эти 
региональные банки объединены в 6 центров дан­
ных (CTR). Три крупнейших центра выбрали Win­
dows NT Advanced Server, SQL Server for NT и SNA 
Server с лицензией на 50 000 единиц.

США

FIRST NATIONAL BANK OF CHICAGO -  крупней­
ший региональный банк на Среднем Западе. В на­
стоящее время создается полностью автоматизиро­
ванная система обслуживания кредитования, осно­
ванная на Windows for Workgroups и Windows NT. 
Та часть, которая выполняется в среде Windows for 
Workgroups, занимается сбором необходимой инфор­
мации о клиентах и пересылкой ее через систему, 
установленную на Windows NT Advanced Server в 
центральный офис для проверки всей документации 
и кредитной информации. Далее информация пере­
сылается на мэйнфрейм, установленный в кредит­
ном бюро, с использованием SNA Server. После про­
верки и обработки информация возвращается на 
сервер, где происходит выдача рекомендаций по ус­
ловиям предоставления ссуды. Ответственные лица 
рассматривают рекомендации системы и выносят 
окончательное решение, после чего документы от­
правляются в подразделение в готовом для подпи­
си клиентом виде. Время, необходимое для выработки 
решения и подготовки документов, составляет 
30 минут.

Ф. Зубанов
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Windows for Workgroups: 
архитектура сетевых средств

В этой статье мы рассмотрим архитектуру сете­
вых средств среды Windows for Workgroups — од­
ной из наиболее перспективных операционных сред, 
предназначенной служить в качестве основы для 
автоматизации офисов малого и среднего размера 
и решения ряда задач, не требующих привлечения 
существенных аппаратных ресурсов. В качестве аль­
тернативы использованию Windows for Workgroups 
можно назвать операционную систему Windows NT 
(базовая версия и версия Windows NT Advanced Ser­
ver). Появление Windows for Workgroups 
(WFW) — сетевого расширения среды Microsoft 
Windows — было вполне логичным и по своей зна­
чимости вполне сравнимо с введением сетевой 
поддержки в MS-DOS версии 3.1. Итак, WFW яв­
ляется сетевым расширением однопользовательс­
кой среды Windows 3.1, и поэтому, чтобы рассмот­
реть архитектуру WFW, кратко остановимся на ор­
ганизации среды Windows 3.1.

Организация Windows 3.1

В архитектуре Windows 3.1 можно выделить три ба­
зовых компонента: интерфейс с прикладными про­
граммами (API), ядро и его расширения, а также 
драйверы устройств. Основная цель такой архитек­
туры — оградить разработчика, с одной стороны, 
от необходимости знать внутреннюю реализацию 
функций ядра (через API), а с другой — от необ­
ходимости знать, с какими периферийными устрой­
ствами работает программа (через драйверы ус­
тройств). В центре рассматриваемой нами архитек­
туры лежат ядро Windows и возможные расшире­
ния его функций, которые обычно реализуются в 
виде набора динамически-загружаемых библиотек 
(DLL).

Ядро Windows состоит из нескольких модулей. 
Модуль KERNEL (KRNLx86.EXE) включает фун­
кции управления памятью, поддержку файлового 
ввода/вывода и функции управления задачами. Мо­
дуль USER (USER.EXE) содержит функции, под­
держивающие пользовательский ввод/вывод (кла­
виатура, мышь, таймер и порты ввода/вывода) и

Организация Windows 3.1

функции отображения элементов интерфейса. 
Модуль GDI (GDI.EXE) включает функции ото­
бражения графических примитивов и функции вза­
имодействия с драйверами экрана и принтера. Рас­
ширения функций ядра — это различные библио­
теки, обеспечивающие работу с различными устрой­
ствами мультимедиа (MMSYSTEM.DLL), реализу­
ющие панели диалога общего назначения 
(COMMDLG.DLL), библиотека поддержки прото­
кола DDE (DDEML.DLL), библиотеки поддержки 
протокола OLE и ряд других. На самом низком 
уровне находятся драйверы устройств. Реализован­
ные в виде динамических библиотек (DLL) и драй­
веров виртуальных устройств (VxD), они обеспе­
чивают взаимодействие ядра Windows с периферий­
ными устройствами: дисплейным адаптером, при­
нтером, сетевым адаптером и т.п.

Стандартный и расширенный 
режимы работы

Говоря об архитектуре Windows, нельзя не сказать 
о том, что среда Windows 3.1 может работать в двух 
режимах: стандартном и расширенном.

Среда Windows работает в стандартном режиме на 
компьютерах с процессором 80286 и предоставляет
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приложениям доступ к расширенной памяти, не ис­
пользуя виртуальную память. Задачи для MS-DOS 
могут работать только в полноэкранном режиме. При 
запуске DOS-задачи все остальные приложения при­
останавливаются, так как ядро Windows выгружает все 
содержимое оперативной памяти на диск. При пе­
реключении на другую задачу или завершении вы­
полнения DOS-задачи содержимое памяти восстанав­
ливается с диска. Базовые модули, используемые в 
этом режиме, состоят из драйвера расширенной па­
мяти HIMEM.SYS, DOS-расширителя DOSX.EXE и 
компонентов ядра: KRNL286.EXE, USER.EXE и 
GDI.EXE.

Для компьютеров с процессором 80386 или выше 
предназначен расширенный режим работы Windows. 
В этом режиме DOS-задачи могут запускаться в окне, 
и пользователь может настраивать параметры этих 
задач более гибким образом. Самым важным отли­
чием этого режима от стандартного является то, что 
в расширенном режиме поддерживается виртуальный 
режим 8086 (V86), при котором каждое приложение 
работает в собственном адресном пространстве. Ба­
зовые модули, используемые в этом режиме, состо­
ят из драйвера расширенной памяти HIMEM.SYS, 
ядра Windows для расширенного режима WIN386.EXE 
с системой управления виртуальными машинами и 
набором драйверов виртуальных устройств, а также 
из модулей ядра KRNL386.EXE, USER.EXE, 
GDI.EXE, и набора драйверов виртуальных устройств 
(VxD).

Говоря о работе Windows в расширенном режи­
ме, нельзя не остановиться еще на двух поняти­
ях: виртуальные машины и драйверы виртуальных 
устройств. Виртуальные машины — это процесс рас­
пределения памяти между работающими задачами, 
при котором каждой задаче выделяется определен­
ное адресное пространство. В Windows 3.1 все Win­
dows-задачи работают на одной виртуальной ма­
шине, называемой системной виртуальной маши­
ной (System VM), и имеют общее адресное про­
странство, тогда как для каждой DOS-задачи вы­
деляется собственная виртуальная машина (DOS 
VM). Созданием виртуальных машин занимается 
система управления виртуальными машинами 
(VMM). Для взаимодействия виртуальных машин 
и устройств драйверы виртуальных устройств — 32- 
битные динамические библиотеки, работающие в 
защищенном режиме и обеспечивающие управле­
ние различными системными ресурсами. В состав 
Windows 3.1 входит более 20 таких драйверов, поз­
воляющих осуществлять управление основными 
компонентами компьютера: устройствами поблоч­
ного вывода, портами, дисплеем, каналом DMA, 
клавиатурой, флоппи-дисками, мышью и рядом дру­
гих.

Windows for Workgroups

Windows for Workgroups можно по праву назвать се­
тевым расширением Windows 3.1. Ведь в отличие от, 
скажем, Windows NT, WFW базируется на ядре Win­
dows 3.1, дополняя его широким набором сетевых 
функций, тогда как Windows NT — это операцион­
ная система со встроенной сетевой поддержкой.

Сетевые функции WFW обеспечиваются следую­
щими компонентами:
• модуль управления протоколами (PROTMAN.DOS);
• драйвер сетевого адаптера;
• специальный драйвер WORKGRP.SYS;
• модуль поддержки транспортного протокола NetBEUI;
• интерфейс NETBIOS;
• сетевой редиректор;
• драйвер WINNET;
• драйвер виртуального сервера.

Модуль управления протоколами, драйвер сете­
вого адаптера и специальный драйвер WORKGRP.SYS 
реализованы одинаково как для стандартного, так и 
для расширенного режимов. Реализации же модуля 
поддержки транспортного протокола, интерфейса с 
NETBIOS и редиректора различны для одного и дру­
гого режима.

Модуль управления протоколами (PROTMAN.DOS) 
используется для создания транспортного протоко­
ла с драйвером сетевого адаптера. Этот модуль реа­
лизован как драйвер для MS-DOS, работающий в ре­
альном режиме, и загружается в момент инициали­
зации MS-DOS (через файл CONFIG.SYS). Драй­
вер сетевого адаптера также является драйвером для 
MS-DOS и его реализация зависит от типа сетевого 
адаптера, установленного на той или иной рабочей 
станции. Драйвер WORKGRP.SYS работает как свя­
зующее звено между модулем поддержки транспорт­
ного протокола NetBEUI и редиректором. Этот драй­
вер обеспечивает доступ к сетевым функциям в за­
щищенном режиме. Драйвер WORKGRP.SYS реали­
зован как драйвер MS-DOS и загружается через файл

Драйвер WINNET, 
DLL, приложения

Windows

DOS-приложения а
Ядро-Windows

Редиректор
Интерфейс NetBIOS-

NetBEUI Дополнительные
транспортные

модулиWORKGRP.SYS

PROTMAN.DOS
Драйвер NDIS

Windows for Workgroups в стандартном режиме
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CONFIG.SYS. Таким образом, примерный вид файла 
CONFIG.SYS может быть следующим:

device - C:\WFW\PROTMAN.DOS /I:C:\WFW 
device • C:\WFW\EXP16.D0S 
device . C:\WFW\wORRGRP.sys

WFW. Стандартный режим
Для работы WFW в стандартном режиме требуется 
компьютер с процессором 80286 и 2 Мбайт памяти. 
Рабочая станция, работающая под управлением WFW 
в стандартном режиме, выступает как клиент в рамках 
рабочей группы и может использовать разделяемые 
ресурсы, но сама не может быть источником таких 
ресурсов (так как компоненты сетевого сервера вы­
полнены как VxD-драйверы и требуют работы в рас­
ширенном режиме). Рабочие станции, работающие 
в стандартном режиме, могут использовать прото­
кол сетевого обмена данными (Network DDE).

В стандартном режиме транспортный протокол, 
интерфейс с NETBIOS и редиректор загружаются в 
оперативную память. Со стороны Windows сетевую 
Поддержку предоставляет модуль WFWNET.DRV, 
который обеспечивает функциональность фонового

Драйвер WINNET, 
DLL, Приложения

Системная виртуальная 
машина

протокола DDE (NETDDE.EXE) и сервера области 
обмена данными (CLIPSRV.EXE).

WFW. Расширенный режим
На компьютерах с процессором 80386 или выше и 
4 Мбайт памяти WFW может работать в расширен­
ном режиме. Рабочая станция, работающая под уп­
равлением WFW в расширенном режиме, может 
выступать и как клиент, и как сервер и таким об­
разом может разделять ресурсы и служить их источ­
ником. Большинство компонентов WFW для этого 
режима реализованы в виде драйверов виртуальных 
устройств. В этом случае драйверы устройств не 
используют оперативную память, и DOS-задачи по­
лучают порядка 600-615 Кбайт для работы. Драй­
веры виртуальных устройств, используемые в рас­
ширенном режиме, перечислены ниже.

VxD Назначение

VN B.386
VNETBIOS.386
VREDIR.386
VSERVER.386
VBROW SE.386
VNETSUP.386

VSHARE.386

VW C.386

Транспортны й протокол  
Интерф ейс с NETBIOS 
Редиректор
Ф ай л -сер ве р  и принтер -сервер  
С етевой браузер 
Реализует сетевы е ф ункции для 
VREDIR, VSERVER, VNB и VBROWSE 
Д райверная версия утилиты  
SHARE.EXE
П оддержка перенаправленны х 
устройств  в сети

DOS-VMs

VREDIR.386 VSERVER.386

VNETBIOS.386

VNB.386

VNETSUP.386, VBROWSE.386, VSHARE.386

Ядро Windows 386

WORKGRP.SYS
Дополнительные
транспортные
модули

PROTMAN.DOS

Драйвер NDIS

Windows for Workgroups 
в расширенном режиме

Отметим, что основные компоненты WFW в рас­
ширенном режиме являются виртуальными версия­
ми (выполненными в виде VxD) соответствующих 
DOS-драйверов для стандартного режима.

Windows for Workgroups 3.11

Все сетевые драйверы, включенные в данную вер­
сию, реализованы как 32-битные драйверы. В ком­
плект поставки WFW 3.11 входят драйверы сетевых 
адаптеров (NDIS 3.0), поставляемые с Windows NT. 
32-битные драйверы позволяют WFW в расширен­
ном режиме обрабатывать все сетевые запросы без 
использования DOS-драйверов (как это происходит 
в стандартном режиме), что существенно повышает 
скорость работы сети.

Сетевое расширение операционной среды Micro­
soft Windows — это одно из перспективных направ­
лений автоматизации малых и средних предприятий. 
Использующая практически те же ресурсы, что и 
однопользовательский вариант, Windows for Workgro­
ups предоставляет богатый набор сетевых функций, 
доступных всем Windows-приложениям.

А. Федоров
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Как стать Professional'oM?
Ровно год назад автор этих строк задавал читателям 

КомпьютерПресс другой вопрос (колонка редактора «Что 
такое хакер?»). Обсуждение его было бурным и плодо­
творным. Сегодняшний вопрос тоже не случаен...

Все знают (или предполагают), что звание сертифи­
цированного профессионала по программным продук­
там той или иной ведущей компьютерной фирмы — это, 
как минимум, престижно. Престиж, конечно, вещь очень 
важная, но не определяющая. В мировой практике ор­
ганизации, в которых работают сертифицированные 
специалисты по технологиям авторитетных компаний, 
могут получать от них определенную техническую и 
маркетинговую поддержку. Более того, только при на­
личии таких специалистов фирма может достичь извест­
ного ранга в современной капиталистической иерархии. 
Так, претендовать на звание авторизованного реселле­
ра фирмы Novell можно, только имея в штате двоих CNE 
(Certified NetWare Engineer)!

Да и при зачислении на должность сетевого адми­
нистратора наверняка выберут сертифицированного 
администратора NetWare (CNA). Если же локальная сеть 
предприятия работает в системе Windows NT, то серь­
езный руководитель отдаст предпочтение сертифициро­
ванному специалисту по NT, а лучше — сертифициро­
ванному системному инженеру Microsoft.

Могут и должны существовать внутрифирменные 
должностные категории, в которые можно попасть, лишь 
тем или иным путем подтвердив свои знания. Да, в 
России все это пока еще не настолько развито во мно­
гом «благодаря» нашей системе образования, научив­
шей нас одному — главное не образование, лишь бы 
человек дело свое знал. Впрочем, и системы сертифи­
кации по фирменным технологиям у нас тоже до по­
следнего времени не было, за подтверждением своих 
знаний надо было ехать «в некоторое царство» и пла­
тить там за каждый экзамен по 120-150 долларов.

Слухи о том, что система сертификации специалис­
тов по фирменным продуктам и технологиям добралась, 
наконец, и до России, ходили еще в прошлом году. Но 
только на выставке СОМТЕК’94 в дружеской беседе с 
сотрудниками Microsoft АО я услышал о начале кам­
пании сертификации профессионалов Microsoft в Рос­
сии.

А ведь это трудно переоценить. Сертификация во­
обще (и Microsoft в частности) способна в лучшую сто­
рону изменить как положение на рынке труда для спе­
циалистов, так и отечественный образ мыслей. «На худой 
конец» сертифицированному специалисту не стыдно и 
за рубеж податься, так как по большому счету серти­
фикат бывает только одного образца — международ­
ного.

Однако, как только заходит речь об экзаменах и тому 
подобном, у нашего человека начинаются вполне по­
нятные подозрения. Экзамены в школе и вузе сдавали 
все, независимо от уровня знаний, а вот многим ли 
достойным удалось получить ученую степень? Разуме­
ется, фирма Microsoft АО любезно предоставила мне все 
материалы, касающиеся сертификации, но... Насколь­

ко это доступно? Насколько это объективно? Для ответа 
на эти вопросы не хватало одного — практического опыта.

Врачу, исцелись сам. Для получения звания Microsoft 
Certified Product Specialist достаточно сдать один экза­
мен — по Windows 3.1 или Windows NT (звание Micro­
soft Certified System Engineer требует успешного выпол­
нения шести тестов). Разумеется, я считал себя нема­
лым знатоком Windows, но любые знания полезно время 
от времени систематизировать, и я обложился книга­
ми. Сначала User’s Guide, затем Windows 3.1 Secrets 
Брайана Ливингстона и наконец — кладезь знаний, 
Resource Kit.

Когда я решил, что готов немедленно написать Win­
dows 3.1 Secrets, Part Two, я направился в фирму СА­
МАН — московский центр тестирования международ­
ной независимой организации Drake Training & Techno­
logies (тел.: 174-57-54). Именно она во всем мире за­
нимается тестированием и сертификацией по техноло­
гиям IBM, Microsoft, Novell, Lotus Development, Com­
puter Associates и других крупных компаний. Плату за 
экзамен по Windows 3.1 (14 долларов плюс какие-то там 
налоги) пришлось внести заблаговременно — кандида­
та регистрируют в американском офисе Drake и полу­
чают на его имя уникальный тест по избранной дис­
циплине, на это требуется 48 часов. Снисходительное 
или «особое» ко мне отношение исключалось — я не 
представлялся корреспондентом, да это и не помогло 
бы.

В назначенный час я снова явился в Drake. Сумку с 
руководствами по Windows меня попросили оставить на 
входе. Пока я пил кофе, сотрудник фирмы САМАН объ­
яснял мне, как пользоваться тестирующей программой. 
Убедившись в том, что я все понял, преподаватель оставил 
меня наедине с компьютером. В классе было успока­
ивающе тихо, и я нажал кнопку Start Test...

До этого случая мне никогда в жизни не приходи­
лось сдавать до такой степени объективного экзамена. 
За 60 минут я должен был ответить на 65 вопросов (на 
английском языке) по Windows 3.1. Над каждым вопросом 
я волен был думать сколько угодно (в отведенных пре­
делах), к любому вопросу я мог при желании вернуть­
ся. Но я никак не мог получить подсказку, программа 
не отмечала правильность ответов и даже не вела счет.

Между нажатием кнопки End Test и отображением 
результата тестирования машина выдержала великолеп­
ную психологическую паузу... При проходном балле 707 
я набрал 753, став сертифицированным профессиона­
лом Microsoft. Всем, кто последует моему примеру, я 
желаю более высокого результата и уверен, что каждый 
специалист по тому или иному продукту сможет, под­
готовившись, сдать такой экзамен..

Все это радует. А огорчает вот что. Во-первых, при­
емлемые для России цены на тестирование пока уста­
новили только Novell и Microsoft. Во-вторых, сертифи­
кацию по технологиям Novell за год прошли всего 122 
человека, а за месяц сдачи экзаменов по программе 
Microsoft я был седьмым...

К.Ахметов
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Книжная полка
Этот обзор мы начнем с практического пособия 

«Универсальная версия Windows for Workgroups 3?11»
издательства «ЭКОМ». Как и другие издания «ЭКОМ», 
это перевод с немецкого продукции ECON Taschen- 
buch Verlag. Книга написана Райнером Хаселиром и 
Клаусом Фаненштихтом, авторами пособия «Win­
dows 3.1», перевод которого был нами критически оха­
рактеризован в КомпьютерПресс №4’94.

Что касается данной книги, то это, пожалуй, первое 
действительно яркое и удачное издание серии «Но­
вые программные продукты» издательства «ЭКОМ». 
Собственно, в новой книге, как и во всех предыду­
щих изданиях, есть все, что необходимо знать для 
обучения работе с программным продуктом. Но, кроме 
того, книга имеет еще два признака, которые будут 
способствовать ее успеху. Она посвящена действи­
тельно актуальному программному продукту (а не 
предыдущей версии) и при этом (наконец-то!) хо­
рошо переведена.

В текущем году «ЭКОМ» выпустит «Текстовый 
процессор Word for Windows 6.0» тех же авторов и 
«Электронные таблицы Excel 5.0» Наташи Николь и 
Ральфа Альбрехта. Таким образом, повышая качес­
тво и злободневность своей продукции, «ЭКОМ» 
грозится занять нишу, которой раньше практичес-: 
ки безраздельно владело киевское бюро BHV.

К настоящему моменту учебно-справочные посо­
бия по MS-DOS версии 6.2 выпущены, пожалуй, все­
ми, от кого это можно было ожидать. Очередная книга 
фирмы «ВА Принт» озаглавлена «MS-DOS 6.2», она 
аналогична предыдущей, представленной в Ком­
пьютерПресс №5’94. Она содержит систематические 
сведения о командах MS-DOS, общее описание опе­
рационной системы, сравнительную характеристику 
различных версий MS-DOS. Советую обратиться к 
ней тем, кому необходим справочный материал по 
MS-DOS или просто нечто вроде Руководства Поль­
зователя, но на русском языке.

Наконец-то можно порекомендовать что-то и тем 
гурманам, которые желают знать о работе с MS-DOS

абсолютно все. Новая книга Б.С.Богумирского «MS- 
DOS 6.2. Новые возможности для пользователя», вы­
пущенная издательством «Питер» — это книга, в 
которой приемы обращения с MS-DOS рассматри­
ваются во всех подробностях. Как верно отмечено 
в предисловии, книга «отличается от предыдущей го­
раздо больше, чем MS-DOS 6.2 от MS-DOS 6».

В книге обсуждается буквально каждая подроб­
ность работы с программами, досконально описы­
ваются все этапы выполнения всевозможных дейст­
вий. Трудно назвать не то что более полный, а хотя 
бы такой же по полноте освещения и притом до­
ступный источник информации по возможностям 
MS-DOS, в том числе недокументированным. В из­
дании нет лишь традиционных таблиц со справоч­
ными данными «от «А» до «Z», Б.С.Богумирский счи­
тает, что это — прерогатива Руководств Пользова­
теля. Зато есть все остальное, и какой бы вопрос у 
вас не возник: «Как оптимально использовать Меш- 
Maker?», «Как работать с множественной конфигу­
рацией?», «Почему не действует программа резер­
вно.: о копирования?» — вы можете рассчитывать на 
консультацию этой книги.

Кстати, «MS-DOS 6.2» Б.С.Богумирского объяв­
лена издательством «Питер», как первая в серии 
«Пользователю IBM РС». К сожалению, «Питер» не 
анонсирует даже свои ближайшие планы, поэтому 
сейчас трудно сказать, чего конкретно можно ожи­
дать от нее, как и от Б.С.Богумирского, деятельность 
которого становится все более интересной.

И последняя на сегодня новость, которая пора­
дует С-программистов, не располагающих оригиналь­
ной документацией Borland или плохо владеющих ан­
глийским языком (если они, конечно, существуют). 
Новая книга НИПФ «Диалектика» «Справочник по 
функциям Borland C++ 3.1/4.0» построена аналогично 
Borland C++ Library Reference и содержит весьма 
близкую информацию...

К.Ахметов
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Вопросы и ответы
var

EMMVector : Pointer;
Tmp ; File;
Regs : Registers;

Вопрос: Уважаемые авторы КомпьютерПресс!
Будьте так добры, опишите, пожалуйста, методы 

определения того, загружен ли драйвер EMM386 и 
аналогичные ему, по возможности с примерами на 
ассемблере и Turbo Pascal.

Заранее благодарен,
Голубев Сергей, Санкт-Петербург 

liason @glas. ape. org

Ответ: В приведенном выше письме содержатся на 
самом деле две просьбы: показать способ определе­
ния наличия драйвера EMM386 и описать способ оп­
ределения наличия любого драйвера расширенной 
памяти. Начнем с общего вопроса.

Нахождение любого драйвера расширенной памяти
Существуют несколько стандартных способов нахож­
дения драйвера ЕММ, из которых мы рассмотрим 
два. Суть первого способа заключается в том, что 
драйвер ЕММ перехватывает прерывание Int67h. 
Таким образом, мы можем попытаться найти сиг­
натуру драйвера (“ЕММХХХХО”) по адресу этого 
вектора, а точнее по смещению 10, в поле имени 
драйвера. Как это сделать, показано в программе 
CheckEMM в разделе «Способ №1». Отмечу, что такой 
способ может не сработать, если вектор прерывания 
перехвачен какой-либо другой программой. Второй 
способ базируется на том факте, что любое символь­
ное устройство, имеющее драйвер, может быть до­
ступно как файл с определенным именем (в нашем 
случае — это файл “ЕММХХХХО”). При успешном 
открытии такого файла флаг типа файла указывает 
на то, что этот файл ассоциирован с устройством. 
Для открытия файла мы используем стандартные 
функции библиотеки Turbo Pascal, а для определе­
ния типа файла — функцию DOS IOCTL ($44). Как 
это сделать, видно из программы CheckEMM, раз­
дел «Способ №2».

u i i u i i i i m i i i m i i i i m i i i i i i m i i i i m m i i i i m m i i i i i i i
CHECKEMM - пример нахождения драйвера ЕММ

1. Через адрес вектора прерывания Int67h
2. через файл "ЕММХХХХО"

А.Федоров/КомпьютерПресс 19'94
/////////////////////////////////////////////////////////////}

uses DOS;

Begin

{* Способ 11 - проверка содержимого памяти по адресу вектора 67h *) 

Getlntvec($67, EMMVector);
PtrType(EMMVector).Offeet : = 10; { Адрес имени устройства }

{ в заголовке драйвера ) 
If (DeviceName(EMMVector") о  "ЕММХХХХО") Then 
Begin
WriteLn("Драйвер EMM не обнаружен");
Halt(1)

End;

{* Способ 12 - открытие файла ЕММХХХХО и определение его типа *} 

($1-)
Assign(Tmp,'ЕММХХХХО*);
Reset(Tmp);
<$I + )
If (IOResult <> 0) Then (Выли ошибки?}
Begin
WriteLn("Драйвер EMM не обнаружен");
WriteLn("Ошибка в/в 1",IOResults3);
Halt(1)

End;

Regs.AH :* $44; { функция IOCtl }
Regs.AL :■ $00; ( для проверки типа }
Regs.BX :* FileRec(Tmp).Handle; { файла: файл или устройство } 
MsDos(Regs);
Close(Tmp);

If (Regs.Flags AND 1) « 0 Then {Ошибок нет}
If (Regs.DX AND $80) = $80 Then {Устройство}

WriteLn("Драйвер EMM найден")
Else
Begin
WriteLn("Это файл. Невозможно найти драйвер ЕММ.");
Halt(1)

End 
Else 
Begin 
Case Regs.a x of

1 : WriteLn("Неверная функция IOCTL");
5 : WriteLn("Доступ к IOCTL невозможен");
6 : WriteLn("Неверная ссылка на файл")

Else WriteLn("Ошибка 1 ",(Regs.АХ))
End;
WriteLn("Невозможно найти драйвер ЕММ");
Halt(1)

End;
End.

Нахождение драйвера EMM386
Если по каким-либо причинам вам необходимо 
определить наличие именно драйвера EMM386, то 
для этого необходимо использовать функцию $FFA5 
прерывания INT 67h. Эта функция возвращает зна­
чение $845А в случае обнаружения драйвера и точ­
ку входа в него. Пример использования данной функ­
ции для нахождения драйвера EMM386 показан ниже.

Туре
DeviceName « Array [1.. 8] of Char; {Для проверки имени устройства } 
PtrType ■ Record {Запись для доступа к указателю}
Offset : Word;
Segment : Word 

End;

(////////////////////////////////////////////////////////////// 
EMM : Пример нахождения драйвера EMM386.EXE 

и определения его статуса 
А.Федоров, КомпьютерПресс 19'94

//////////////////////////////////////////////////////////////}

КомпьютерПресс СЕНТЯБРЬ 1994



ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ 129

Const StatusType : Array[0..2] of String[4J ■
(-ON ", "OFF ", "AUTO");

var
EntryPoint : Longlnt;
Statue : Byte;

{///////////////////////////////////////////////////////////// 
CheckEMM: Найти драйвер EMM386.EXE и определить точку входа 

Возвращает: 0x845А в случае обнаружения драйвера и 
адрес точки входа в EntryPoint

/////✓//✓////////////////////////////////////////////////////>
Function CheckEMM : Word;
Begin
ASM
MOV AX, 0FFA5h 
INT 67h
MOV ^Result, AX 
MOV word ptr EntryPoint, CX 
MOV word ptr EntryPoint+2, BX 
END 

End;

{■///////////////////////////////////////////////////////////// 
EMMStatus: Возвращает статус драйвера EMM386.EXE. Возвращает:

0 - ON
1 « OFF
2 - АОТО

/////////////////////////////////////////////////////////////» 
Function EMMStatus : Byte;
Begin

ASM
XOR AH, AH 
CALL EntryPoint 
MOV ^Result, AH 
END;

End;
Begin
If CheckEMM - $845A Then 
Begin
Write("Драйвер EMM386 загружен, статус » "); 
Writeln(StatusType[EMMStatus]);

End;

End А. Федоров

Новый офис Uni Inc.

22 июля 1994 года фирма Uni Inc., 
один из крупнейших системных ин­
теграторов в области вычислительных 
сетей на российском рынке, предста­
вила свой новый офис. Uni Inc. рас­
полагается в уникальном здании ас­
трономической обсерватории Госу­
дарственного Астрономического 
Института им.Штернберга на Крас­
ной Пресне, на реставрацию кото­
рого фирма выделила значительные 
средства.

Как системный интегратор, Uni 
Inc. занимается осуществлением 
крупных сетевых проектов, экспер­
тизой действующих сетей, комплекс­
ную поставку оборудовании по про­
ектам, проводит консультации и се­
минары. В структуру фирмы Uni Inc. 
входит постоянно действующая се­
тевая лаборатория, в которой на ре­
альном оборудовании Uni предвари­
тельно апробируются сетевые реше­
ния.

На пресс-конференции были пред­
ставлены официальные партнеры Uni 
Inc. за рубежом — крупнейшие ми­
ровые фирмы, не только удержива­
ющие лидирующие позиции, но и 
постоянно разрабатывающие новые 
решения. Эти фирмы накопили ги­
гантский опыт в своих областях. Syn- 
Optics Communications — производи­
тель оборудования для компьютер­
ных сетей. WellFleet Communications 
производит многопротокольные мар­
шрутизаторы и мосты. Advanced Logic 
Research (ALR) — известный произ­
водитель персональных компьютеров. 
Knurr mechanic fur die elektronik AG — 
лидер индустрии сервисного обеспе­
чения для монтажа сетевого и ком­
муникационного оборудования. RAD 
Data Communications — один из ли­

деров в разработке и производстве 
оборудования для построения сетей. 
RAD Network Devices занимается про­
изводством многопротокольных мар­
шрутизаторов и мостов. RIT Techno­
logies — производитель управляемо­
го коммуникационного сетевого обо­
рудования для кабельных систем. 
SysConnect — лидер в производстве 
FDDI-адаптеров. Wyse Technolo­
gies производит терминалы различного 
типа. American Power Conversion 
(АРС) — хорошо известный в России 
производитель устройств бесперебой­
ного питания (UPS). Mylex Corp. про­
изводит дисковые массивы и систем­
ные платы. ViewSonic — производи­
тель цветных мониторов. Наконец, 
Epson — всемирно известный произ­
водитель матричных и лазерных 
принтеров.

Клиентами Uni Inc. являются Ин­
комбанк, Банк Национальный Кре­
дит, мэрия города Москвы. Uni яв­
ляется официальным консультантом 
(экспертом) по развитию сети Инком­
банка.

IDC считает Lotus Notes 
«движущей силой перемен»

Один из отчетов International Data 
Corporation за 1994 год, посвящен­
ный системе Lotus Notes, озаглавлен 
«Lotus Notes: Agent of Change». Lo­
tus Notes — система для коллектив­
ной работы в среде «клиент-сервер». 
Группа экспертов 1DC провела в 
65 компаниях двенадцати стран, при­
менявших Lotus Notes, опрос о ве­
личине ROI — возвращения инвес­
тиций, Return of Investment, и про­
должительности периода возвраще­
ния.

В отчете говорится, что в 90% 
случаев ROI составила более 40%,

179% в среднем, медианная величина 
равна 117%. При этом для четверти 
компаний величина R01 составила 
более 200%, для 8% — более 400%. 
Средняя величина инвестиций ком­
паний на аппаратуру и программное 
обеспечение была 240 000 долларов, 
и средняя продолжительность пери­
ода возвращения инвестиций соста­
вила 2,4 года. Для десяти компаний 
из числа опрошенных период воз­
вращения инвестиций составил ме­
нее 9 месяцев, и только для 10% ком­
паний — 5 лет или более.

IDC считает, что применение Lo­
tus Notes приводит к смене подхо­
да к коллективной работе и передаче 
информации, и потенциальные фи­
нансовые результаты применения 
Lotus Notes весьма высоки.

К.Ахметов
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надежность,
Писать о деловых партнерах, которые являются 

и нашими друзьями, всегда сложно, хотя и очень 
приятно. В такой ситуации изо всех сил стараешь­
ся быть объективным.

Фирма ARUS уже достаточно хорошо известна чи­
тателям нашего журнала. На отечественном компь­
ютерном рынке ее имя ассоциируется обычно с ши­
роким спектром продукции всемирно известной ком­
пании Hewlett-Packard. И это действительно так.

Свое начало фирма ARUS берет от австрийской 
фирмы Delta Group — первого официального диле­
ра HP в СССР. Delta Group в свою очередь была 
создана сотрудником Hewlett-Packard Манфредом Пе­
ликаном, что, разумеется, не могло не сказаться на 
одном из основных профилей деятельности новой 
фирмы. В 1990 году московское представительство 
фирмы возглавил Юрий Кудрявцев. К тому време­
ни за его плечами была отличная школа и десяти­
летний опыт работы в Hewlett-Packard, где он на­
чинал в должности начальника отдела. Примерно в 
тот же период стала активно формироваться дилер­
ская сеть Hewlett-Packard в России.

По мере уверенного роста темпов продаж обору­
дования Hewlett-Packard стало очевидно, что для 
дальнейшей успешной работы фирмы требуется ее 
специализация. Именно поэтому было решено ор­
ганизовать новую структуру — ARUS. Костяк этой 
фирмы составили сотрудники московского предста­
вительства Delta Group. ARUS возглавил Генераль­
ный директор Александр Смирнов. Первый успех от 
реорганизации не заставил себя долго ждать. В 1991 
году именно ARUS первой в России получает ста­
тус WholeSeller Hewlett-Packard, а значит, и право 
осуществлять, например, маркетинговую деятельность 
и формировать собственную дилерскую сеть с предо­
ставлением статуса официального дилера Hewlett- 
Packard.

ARUS весьма динамичная фирма, постоянно ра­
ботающая над совершенствованием менеджмента. 
Среди отделов фирмы ARUS Технический Центр и 
Дилерский Отдел добились наилучших результатов 
в общей стратегии фирмы (своего рода «победите­
ли капиталистического соревнования» внутри фир­
мы).

Еще раз подчеркнем, что основной областью де­
ятельности фирмы является дистрибьюция всего спек­
тра продукции Hewlett-Packard. В отличие от дру­
гих отечественных дистрибьюторов, которые, как 
правило, предлагают технику нескольких крупных

ARUS:
проверенная временем
производителей, ARUS специализируется исключи­
тельно на продукции Hewlett-Packard. Разумеется, 
такой подход несет с собой массу преимуществ как 
для самой фирмы, так и для ее клиентов.

Например, вся техника, предлагаемая фирмой 
ARUS в России, обслуживается, в соответствии с 
генеральным соглашением между двумя фирмами, 
сервисным центром Hewlett-Packard. Это, в частности, 
гарантирует клиентам ARUS западный сервис выс­
шего качества, но в Москве.

Получив в свое время право на формирование 
дилерской сети по продаже оборудования Hewlett- 
Packard на территории стран бывшего СССР, фир­
ма ARUS имеет в настоящее время более 100 круп­
ных дилеров в России, на Украине и в Казахстане. 
Кстати, именно опираясь на богатый опыт, накоп­
ленный ARUS, компания Hewlett-Packard определяет 
свою стратегию в восточноевропейском регионе.

Взаимоотношения двух фирм — ARUS и Hewlett- 
Packard — настолько длительные и прочные, что, как 
правило, говоря о деятельности ARUS, подразумевают 
реализацию продукции Hewlett-Packard. Так, на всех 
компьютерных выставках, проводимых сегодня в Рос­
сии, на совместном стенде сотрудники и эксперты HP 
и ARUS выступают единой командой.

По мнению Владимира Якименко, менеджера Н'Р 
по работе с дилерами, «ARUS — один из немногих 
партнеров, постоянно и успешно действующих вот 
уже более четырех лет».

Стоит отметить, что работа со сложной современ­
ной техникой, особенно такой высокотехнологичной, 
как у Hewlett-Packard, требует от сотрудников не 
только большого опыта, но и достаточно высокой 
степени подготовки. Не будет преувеличением ска­
зать, что команда ARUS формировалась годами. Более 
половины ее сотрудников являются выпускниками 
МИФИ, причем многие из них закончили и аспи­
рантуру. Весь руководящий состав компании про­
шел обучение в Академии Hewlett-Packard в Вене. 
Этих людей объединяет не только работа, но и сов­
местные увлечения: один занимается горными лы­
жами, другие — коротковолновым радиоспортом. По­
жалуй, не многие фирмы могут похвалиться таким 
цельным и единым коллективом, как ARUS. Наде­
жность и слаженность этой команды, впрочем, как 
и поставляемой ею техники, сегодня уже очевидны, 
потому что это надежность, проверенная временем.

Л.Борзенко, И.Могучее

КомпьютерПресс СЕНТЯБРЬ 1994



132 ЗАНЯТИЕ ДЕВЯТОЕ

ГЛАВА 5 
MICROSOFT WINDOWS

5.1 Обзор

Вы, конечно, помните, что представляя в Главе 3 
операционные системы для IBM РС-совместимых 
компьютеров, мы подчеркнули особое положение, 
которое на сегодняшнем рынке программной про­
дукции занимает операционная среда Windows фирмы 
Microsoft. На самом деле значение ее таково, что в 
настоящее время просто невозможно быть серьез­
ным пользователем, не зная возможностей Windows 
и принципов работы с ней.

Объявляя на программном рынке систему Windows, 
Microsoft позиционировала ее не только как графи­
ческую оболочку для MS-DOS, делающую общение 
пользователя с компьютером более наглядным. Од­
ной из основных задач было утверждение стандар­
та программ нового типа для IBM РС-совместимых 
компьютеров, которому бы последовали разработчики.

Оконный интерфейс

Windows, как и другие операционные среды, с ко­
торыми она вступила в борьбу с момента своего по­
явления, предлагает пользователю оконный интерфейс. 
Как правило, каждой выполняемой программе от­
водится экранное окно, которое может занимать часть 
экрана или весь экран. Однако для того чтобы поль­
зоваться всеми преимуществами Windows, прикладная 
программа должна быть спроектирована специаль­
но для работы в этой среде.

В 1985 году, когда появилась начальная версия 
Windows, мощность среднего конторского компьютера 
не могла быть достаточной для серьезной работы с

Курс 
молодого бойца
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графической многозадачной средой. Поэтому с вы­
ходом первой версии Windows, рассчитанной имен­
но на тогдашнюю «стандартную конфигурацию» (мик­
ропроцессор 8088 или 8086, оперативная память 
256 Кбайт, два флоппи-дисковода), революция, о 
которой предупреждала Microsoft, не совершилась.

Те версии Windows, о которых уже стоило гово­
рить, появились в 1987-1988 годах, и носили номе­
ра 2.x. Среда работала полностью в графическом ре­
жиме и требовала 512 Кбайт памяти.

Рис. 1

Оконный интерфейс не только делает пользова­
ние компьютером более приятным делом — он на­
глядно демонстрирует возможности среды по одно­
временной работе с несколькими программами и пе­
редаче данных между ними. Как для пользования 
Windows-программами, так и для их создания важ­
но то, что все элементы оконного интерфейса стан­
дартизованы. Программисту не приходится специ­
ально думать, как будут выглядеть те или иные па­
нели или кнопки — об этом, как и о том, чтобы у 
него была масса совершенно других проблем, поза­
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ботилась фирма Microsoft. Пользователю же, овла­
девшему основами Windows, благодаря знанию со­
глашений об интерфейсе значительно легче 
осваивать новые программы.

Бросалось в глаза такое новшество, каким 
для Windows 2.x являлась возможность вза­
имного перекрывания окон Windows-про­
грамм на экране (рис. 1). Наложение окон в 
Windows 2.x просто и ясно показывало — вот 
что такое многозадачность.

На рис. 2 изображено стандартное окно 
Windows-приложения. Именно такой вид 
имеет большая часть окон Windows, более 
того, окна других графических сред могут 
быть очень похожи. Как видно из рис. 1, окна 
в Windows 2.x отличались иным начертани­
ем некоторых элементов, но были устроены так же1. 
Подробно на структуре Windows-окна мы остановимся 
позже. Пока заметим, что практически всякое окно 
содержит элементы для изменения его размеров и 
перемещения по экрану при помощи мыши, а так-

Write - (Без Имени)
Файл Редактирование Поиск 
Символ Абзац Документ Инфо

Страница 1

Рис. 2

же специальное меню для производства тех же дей­
ствий с клавиатуры2.

О резидентных программах DOS речь не идет, мы 
хорошо знаем, что это такое (Глава 3, раздел 3.14). 
Каким же образом можно одновременно запустить 
две или более прикладные программы? Все начинается

1 П овторим, что всю стандартную  инф ормацию  об элем ен­
тах оконного интерфейса содержит им енно среда W indows, а не 
запускаемые из нее программы. П оэтому, например, если п ри ­
ложение для Windows 2 удастся запустить под W indows 3.x, то 
вид его. кнопок и стрелок ничем не будет отличаться от других.

2 П рактически все действия пользователя в W indows могут 
производиться как мышью, так и с клавиатуры. В этом состоит 
одно из внешних различий между W indows и операционной сис­
темой компью теров M acintosh — в последней многие действия 
выполняю тся только при помощ и мыши.

с того, что после запуска среды Windows становит­
ся активной (занимает текущее окно) программа, 

называемая оболочкой Win­
dows, в версиях 2.x это была 
программа MS-DOS Executi­
ve, начиная с версии 3.0, по­
явившейся в 1990 году, — 
Program Manager (Диспетчер 
Программ). Разница между 
оболочкой Windows и «соб­
ственно Windows» (ядром Win­
dows) аналогична разнице 
между командным процессо­
ром MS-DOS (или оболочкой 
DOS) и ядром MS-DOS, 
скрытым от пользователя.

При помощи оболочки Windows можно запускать 
другие программы почти так же, как вы делаете это 
при помощи той или иной оболочки DOS. Разница 
легко заметна — если окно загруженного приложе­
ния занимает не весь экран, то из-под него видне­
ются окна других работающих программ. Пользователь 
работает с приложением, находящимся в самом «верх­
нем» окне, но простым щелчком мыши на другом 
окне можно перейти в другую программу. Переклю­
чение можно осуществить также при помощи несколь­
ких комбинаций клавиш, самая популярная из ко­
торых — Alt+Tab (удерживая Alt, нажимать Tab до 
тех пор, пока не появится нужная программа).

Вот так, не выгружая необходимого вам тексто­
вого процессора, вы переключаетесь на оболочку, 
запускаете электронную таблицу, или графический 
редактор, или и то, и другое, а также остальные 
необходимые вам программы. Количество однов­
ременно работающих программ, конечно, ограни­
чено, и зависит оно от многих параметров аппа­
ратной части вашего компьютера, которые мы об­
судим чуть позже.

Рис. 3
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В Windows 3.0 появилась возможность переклю­
чения между задачами не только «круговым обхо­
дом» клавишами Alt+Tab, но и при по­
мощи специального приложения Task 
Manager. По нажатию клавиш Alt+Esc 
или двойному щелчку мышью в незаня­
той программами области экрана появ­
ляемся окно со списком активных задач, 
как на рис. 3.

Наконец, на рис. 4 показано отличие 
способа переключения активных про­
грамм Windows 3.1 (версия 1992 года, 
наиболее распространенная сейчас), со­
стоящее в том, что по нажатию Alt+Tab 
Windows отображает посередине экрана 
панель с именем программы, которая будет активи­
зирована, когда вы отпустите Alt или щелкнете 
мышью прямо по этой панели.

Microsoft Excel - Bookl
=  | F ile Edit V iew  Insert Form at Tools Data  
W ind ow  Help

0 & У ё а 7 * % 11 ю I и zAi 11
Aiial ±| [То |[±| В /  U W

M  I.*]..

M icrosoft W o rd  - LESD9.DOC

щепе?
Ready

Sheet 1 f  Shee<2 /  Sheet3 /( Shee<4||»

Рис. 4
Модуль переключения задач, программно анало­

гичный переключателю Windows, встроен в оболочку 
MS-DOS Shell, поставлявшуюся с MS-DOS версий 5.0 
и 6.x (КомпьютерПресс №№2-3’93). Это пригодит­
ся тем, кто хотел бы изучить принципы переклю­
чения задач, пока не покидая привычной среды DOS.

Метафора «рабочего стола»

Это понятие давно знакомо пользователям интегри­
рованных систем — программных продуктов, факти­
чески являющихся оболочками, содержащими не­
сколько приложений, постоянно необходимых в ра­
боте. Вы можете с удобством расположить на экра­
не окна с текстовым процессором, электронной таб­

лицей, базой данных и другими средствами — как 
вы раскладываете папки с бумагами и инструменты 

на своем рабочем столе — вот в чем ос­
новной смысл метафоры «рабочего сто­
ла».

Если Windows версии 2 и можно было 
назвать системой, обеспечивающей «ра- 

 ̂ бочий стол», то лишь отчасти. В сверну-
Щ Щ  том (minimized) виде каждое окно пре-
flU  вращалось в пиктограмму в нижней части
Llll |||! экрана, как и в последующих версиях

1 Windows (рис. 3). Однако загрузка про­
граммы осуществлялась единственным 
путем — выбором исполняемого файла 
программой MS-DOS Executive, которая 

служила и для управления файлами и каталогами. 
«Разложить» на экране можно было только те про­
граммы, которые уже были запущены в текущем се­
ансе работы, сделать то же для программ, которые 
могут потребоваться, было нельзя.

В Windows версии 3.0 появилась новая стандарт­
ная оболочка Windows — Program Manager (Диспет­
чер Программ), для версии 3.1 она была заметно улуч­
шена (рис. 5). В окнах Диспетчера Программ мож­
но разместить пиктограммы всех программ, необхо­
димых для работы, разбить их на группы по тем или 
иным признакам и поместить на первый план те 
группы, которые могут потребоваться в первую оче­
редь.

Для управления файлами, каталогами и дисками 
в Windows 3.0 появилась отдельная программа File 
Manager (Диспетчер Файлов)," всеми единодушно 
признанная весьма неудачной. На самом-то деле она 
имела массу достоинств, включая возможность «пе­
ретаскивания» пиктограмм файлов мышью между 
каталогами и дисководами для операций копирова­
ния и переноса. Полигоном для изучения этих воз­
можностей Диспетчера Файлов может служить уже 
упомянутая оболочка MS-DOS Shell.
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Пиктограмму исполняемого файла или файла дан­
ных можно было перенести мышью из Диспетчера 
Файлов в одну из групп Диспетчера Программ, при 
этом в последней появлялась новая пиктограмма для 
запуска соответствующей программы. Впрочем, не­
достатков Диспетчер Файлов из Windows 3.0 имел все 
же больше, чем достоинств, и в версии 3.1 был пол­
ностью переделан. Пользоваться им стало значительно 
удобнее, а спектр заданий, которые стало можно 
выполнить при помощи перемещения файлов мышью, 
расширился. Обычно приводят пример переноса 
пиктограммы файла в свернутое окно программы Print 
Manager (Диспетчера Печати) для выполнения пе­
чати файла из приложения, в котором он был со­
здан.

Очередные улучшения Диспетчер Файлов претер­
пел в Windows для рабочих групп версии 3.11. В на­
шем курсе мы не будем специально останавливаться 
на особенностях Windows для рабо­
чих групп, поскольку они не очень 
существенны в работе с локальным 
(несетевым) компьютером и играют 
основную роль при работе в локаль­
ных сетях. Прочитать о Windows 3.11 
можно в статье «Microsoft Windows 
для рабочих групп, версия 3.11» в 
этом выпуске КомпьютерПресс.

Динамическая компоновка данных

Microsoft Windows почти ничем 
принципиально не отличалась бы от 
оболочек DOS, таких как MS-DOS Shell и Norton 
Commander, если бы не имела специальных меха­
низмов работы с данными. В переключении задач 
нет ничего особенного, но вот обмен информацией 
между не интегрированными программами всегда был 
проблемой для DOS. Можно без труда поместить в 
документ Microsoft Word для DOS иллюстрацию ZSoft 
Paintbrush, таблицу Lotus 1-2-3 или другие данные, — 
но не часть той же иллюстрации или таблицы! Для 
выполнения такой операции требуется, чтобы дан­
ные Paintbrush или 1-2-3 были предварительно по­
мещены в отдельный файл, который затем обраба­
тывался специальным конвертором Word. Ну, а чтобы 
вставить несколько фраз из документа Word в до­
кумент ЛЕКСИКОНа, быстрее набрать их заново.

Кроме того, количество форматов данных на са­
мом деле чрезвычайно велико, поэтому прикладная 
программа DOS, которой вы пользуетесь, наверня­
ка умеет читать не все. Скажем, текстовый процес­
сор ЛЕКСИКОН версии 1.3 для DOS воспринимает 
только документы собственного формата и форма­
та ASCII (текстовый формат — Глава 3, раздел 3.15), 
а также черно-белые рисунки формата PCX. Ну, а

Рис. 6

редактировать «инородные» данные изнутри ваше­
го DOS-приложения вам и вовсе не удастся...

Проблема простого переноса данных из программы 
в программу решена Windows изначально. Первая же 
версия этой системы имела в своем составе средст­

во Clipboard (Буфер Обмена). Любая программа 
Windows, предназначенная для редактирова­
ния каких-либо данных, должна уметь коп­
ировать информацию в Буфер Обмена. Из 
Буфера Обмена данные могут быть вставле­
ны в любое приложение, имеющее средства 
редактирования.

^  На рис. 6 приведен пример копирования 
Щ текстовой информации из программы Note-
Щ pad (Блокнот) в редактор Write. Действительно
3 впечатляет (на первых порах) возможность
■4 переноса из приложения в приложение гра-

—-* фической информации, как на рис. 7, где ре­
дактор Write выступает в качестве получате­
ля рисунка, созданного в Paintbrush.

Второй пример очень важен — он иллюстрирует 
размещение в окне программы разнородной инфор­
мации. Стандартные приложения Windows обладают 
этой способностью в разной степени — в Блокноте

Г
Paintbrush - |Без Имеии|

Ф1и« Роцоктироенше Просмотр 
1еюл
Парометры Инфо Фа«д Редактирование 

Поиск Символ Абзац 
Документ Инфо

Рис. 7
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может содержаться только текст, в редакторе Write 
можно работать с текстом и не редактируемой гра­
фикой (разрешается только менять масштаб рисун­
ка), а в Paintbrush, напротив, редактируются рисунки, 
а ввод текста сильно ограничен.

Буфер Обмена — незаменимый помощник в ра­
боте, и, научившись его использовать (для этого при­
дется изучить три комбинации клавиш — Ctrl+Ins для 
копирования, Shift+Del для вырезания и Shift+Ins 
для вставки), вы очень скоро станете с ужасом вспо­
минать о тех временах, когда у вас под рукой не было 
такого удобного средства. Но это — лишь простей­
ший инструмент, и недостатки его очевидны. Если 
потребуется обновить рисунок, помещенный в до­
кумент Write, то придется отредактировать ориги­
нал, удалить рисунок из документа и повторить опе­
рацию вставки.

Люди, работающие с большим количеством ил­
люстраций в документах, были очень рады, когда 
фирма Microsoft дала им возможность помещать в 
документы не рисунки целиком, а ссылки на файлы 
с рисунками или любые другие файлы данных, на­
ходящиеся отдельно от редактируемого документа. 
При обновлении исходного файла информация в 
документе обновляется автоматически — вот в чем 
заключается преимущество метода динамического 
обмена данными ( Dynamic Data Exchange, DDE) в том 
виде, в каком он был реализован в Windows 3.03.

Вставить в документ Внешние данные при помо­
щи DDE очень просто, сложнее найти программу, 
которая умеет воспринимать необходимый формат — 
при установлении DDE-связи внешние данные дол­
жны восприниматься вашим приложением. Это вы­
глядит как возвращение к старым проблемам DOS, 
хотя текстовый процессор Microsoft Word для Win­
dows, в отличие от DOS-версии, умеет редактиро­
вать внутренние рисунки.

Выход, найденный Microsoft, великолепен, и на­
поминает идею эсперантистов — пусть каждое госу­
дарство сохранит собственный язык, но для между­
народного общения надо выдумать один общий! «Язы­
ком эсперанто» для общения между Windows-про­
граммами стал метод связывания и встраивания объ­
ектов (Object Linking and Embedding, OLE) — по су­
ществу, расширенный метод DDE. Для того чтобы 
поместить в текстовый документ рисунок в виде 
объекта, необходимо, чтобы метод OLE поддержи­
вался как текстовым процессором, так и приложе- 
'нием, породившим рисунок. После такой операции 
можно будет редактировать размещенный в документе 
рисунок при помощи создавшей его программы, не по­
кидая текстового процессора.

3 На самом деле форм DDE много, и простейшей из них счи­
тается вырезание/копирование/вставка данных при помощи  
Буфера Обмена.

Фан» Редактирование Поиск Симво» Абзац Документ Инфо

Сейчас сюда будет помещен рисунок 
иэ Paintbrush методом OLE__X

1*П-----------------------------------------

Отменить

Вырезать С«*Й
Копировать
Вставить Ctrl*y
Спецмавьная Вставка.
Установить Связь

Связи...
Объект

.

Помех Символ Абзац Документ Инфо

юмещен рисунок

П ерем ести ть  Рисунок 
Р а зм е р  Рисунка

Фай» Редактирование Поиск Симво» Абзац Документ 
Инфо

Вот и все!

А теперь, если два, 
мышью на рисунке

важды щелкнуть

Страница 1 Ж
W rite - OLE lE

Ф а й * Редактирование Поиск Симво* Абзац Д окум ент Инфо

По команде "Поместить Объект-- 
Рисунок Paintbrush" изнут ри  
редактора Write вызван Paintbrush.

Рис. 8
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Приложение, принимающее данные по методу OLE, 
называется OLE-клиентом, источник данных — OLE- 
сервером. Первыми программами, поддерживающи­
ми работу с OLE (и притом обоими способами), стали 
текстовый процессор Microsoft Word 2.0 для Win­
dows и электронная таблица Microsoft Excel 3.0 для 
Windows. Затем пришел черед Windows 3.1 — в нее 
были встроены стандартные средства поддержки как 
OLE, так и DDE, облегчающие разработчикам про­
граммного обеспечения создание приложений, ра­
ботающих с OLE. Сейчас стандарт OLE поддержи­
вают практически все серьезные Windows-продукты.

Поддержка OLE встроена и в некоторые из программ, 
поставляемых в комплекте Windows 3.1, — так, редактор 
Write может служить OLE-клиентом, a Paintbrush — 
OLE-сервером. Образец работы с OLE этих двух при­
ложений показан на рис. 8. Хорошо видны преиму­
щества метода. Вам не нужно беспокоиться о том, «чи­
тает» ваша программа некоторый формат или нет. Глав­
ное, чтобы она знала «эсперанто» OLE, и уже забота 
разработчиков программ — хотят они, чтобы их про­
дукция хорошо продавалась, или нет. Существует не­
сколько способов встраивания OLE-объектов, отлич­
ных от изображенного на рис. 8. Один из самых впе­
чатляющих — перенос в окно программы (OLE-кли­
ента) пиктограммы файла данных (созданного програм­
мой-сервером OLE) из окна Диспетчера Файлов.

С появлением Windows 3.1, в которую встроена 
также поддержка записи и воспроизведения звука (при 
наличии на компьютере звуковой карты), дотоле 
немые программы обрели слух и голос. Программа 
для записи и воспроизведения звука Sound Recorder 
(Звукозапись), входящая в комплект Windows, может 
служить OLE-сервером и позволяет помещать в до­
кумент, создаваемый OLE-клиентом, музыкальные 
фрагменты и замечания вслух!

Увы, нет в мире совершенства. Все-таки редак­
тирование встроенного объекта происходит в отдель­
ном окне, хотя и запущенном из приложения-кли­
ента. Следовательно, описанная версия OLE не пол­
ностью интегрирует приложения друг в друга, де­
лает создание составных документов не до конца 
интуитивно-понятным делом и, таким образом, не 
вполне соответствует девизу Microsoft, являющему­
ся ее торговой маркой: Making it all make sense. Ho, 
казалось бы, — куда уж дальше?

Однако в 1992 году широкой компьютерной общес­
твенности стало известно, что покуда служба марке­
тинга фирмы Microsoft борется (и, как мы теперь 
убедились, весьма успешно) за всеобщее внедрение 
OLE, ее разработчики уже вовсю трудятся над новой 
версией стандарта! От OLE 2.0 ждали следующих 
свойств — полная поддержка метода переноса мышью 
(drag and drop — перетащи и брось) данных между 
приложениями, полная интеграция приложений друг 
в друга при редактировании внедренного объекта.

Как же это выглядит? Мы узнали об этом с по­
явлением новых версий программных продуктов 
Microsoft — Word 6.0 и Excel 5.0. На рис. 9 вы мо­
жете видеть составной документ, созданный с ис­
пользованием метода OLE 2.0. Двойной щелчок 
мышью на внедренной таблице изящно преобразо­
вал окно Word, заместив меню и управляющие кнопки 
Word аналогичными элементами интерфейса Excel, 
необходимыми для редактирования таблицы Excel, 
в контексте документа или «на месте».

Люди, которые занимаются подготовкой сложных 
документов, содержащих текст, декоративную и де­
ловую графику, табличные данные и другие виды 
информации, работая при этом на IBM РС-совмес- 
тимых компьютерах, активнейшим образом исполь­
зуют описанные средства Windows по динамической 
компоновке данных. Редактируя эту главу, я уже 15 
раз применил OLE для внедрения иллюстраций, а 
DDE-связям в этом документе уже просто нет чис­
ла, поскольку Word 6.0 применяет их для самых раз­
ных вещей, например для организации перекрест­
ных ссылок. Что касается Буфера Обмена, то он, как 
вы прекрасно понимаете, при редактировании при­
меняется постоянно.

Начав с использования Буфера Обмена, вы естес­
твенным образом придете к работе с DDE и OLE. 
Эти методы имеют свои достоинства и недостатки, 
а также тот или иной запас надежности. OLE 2.0 — 
не последнее слово в компоновке данных, а разви­
тие программной индустрии идет сейчас просто кош­
марными темпами, опережающими порой даже жур­
нальные публикации...

WYSIWYG

Работа над документами в среде Windows подчиня­
ется принципу What You See Is What You Get. To, что 
вы видите на экране, максимально близко к тому,

M icro so ft W o rd  - D o c u m e n t2
|М F ile  E d it 
ГНе«Р

V iew In s e r t  F o rm a t  T o o ls  D a ta W in d o w
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Рис. 9

КомпьютерПресс СЕНТЯБРЬ 1994



140 ЗАНЯТИЕ ДЕВЯТОЕ

что будет получено при распечатке на принтере. Не­
которые ограничения были присущи Windows вер­
сий до 3.0 включительно, которые не имели встро­
енной поддержки масштабируемых шрифтов. Win­
dows 3.1 работает с масштабируемыми шрифтами 
формата TrueType. Поддержка масштабируемых 
шрифтов сильно упрощает работу, и очень многие 
пользователи Windows оценили это преимущество в 
полной мере.

Использование памяти

Из того, что мы узнали сегодня о Windows, казалось 
бы, неизбежно следует — оперируя с таким огром­
ным количеством данных, какое необходимо для ор­
ганизации оконного графического интерфейса, под­
держки WYSIWYG, одновременной работы многих 
программ и обеспечения сложных методов динами­
ческой компоновки, Windows должна потреблять 
чудовищные объемы памяти. Отчасти это так, но все 
зависит от решаемых вами задач.

Windows версии 2 сверх максимальных 640 Кбайт 
памяти DOS могла использовать расширенную па­
мять для Windows-приложений, что было качествен­
ным скачком вперед. Кроме того, с Windows 2 уже 
поставлялся драйвер HIMEM.SYS для работы с до­
полнительной памятью, которую тогда можно было 
использовать только для кэширования жесткого диска 
и создания виртуального диска, Использовать допол­
нительную память напрямую Windows 2 не могла4.

Windows 3.0 была колоссальным образом перера­
ботана и могла функционировать в трех режимах, в 
каждом из которых память использовалась по-раз­
ному. Реальный режим работы Windows (Real mode) 
соответствовал работе Windows 2 — для приложений 
использовалась только стандартная память DOS и 
расширенная память. В Реальном режиме Windows 3.0 
могла работать на компьютере с процессором 8088 
или 8086, оборудованным только базовой памятью.

Стандартный режим Windows (Standard mode) 
позволяет использовать для приложений Windows до­
полнительную память. Для программ DOS, загружа­
емых из-под Windows, применяется базовая память. 
Минимальные аппаратные требования для Windows 
в Стандартном режиме — процессор 80286 и 1 Мбайт 
памяти (640 Кбайт стандартной и 384 Кбайт допол­
нительной). Однако все, что можно делать с Win­
dows в такой аппаратной конфигурации — это под­
готовка небольших документов в редакторе Write и 
игра в пасьянс Solitaire, поэтому можно считать ми­
нимальной память 2 Мбайт.

Автор имеет большой опыт работы с Windows 3.0 
и Windows 3.1 на 286-х машинах с памятью 2 и

4 О различных видах памяти рассказано в Главе 4.

4 Мбайт. Серьезные пакеты для обработки графики 
на таком оборудовании действуют очень медленно 
или не функционируют совсем. Работать с такими 
программами, как Word и Excel для Windows, мож,- 
но, и даже довольно неплохо, но не с последними, 
а с предпоследними их версиями. Сейчас производители 
программного обеспечения для Windows, как пра­
вило, не ориентируются на 286-е машины.

Наиболее полно использует аппаратные ресурсы 
386 Расширенный режим Windows (386 Enhanced mode). 
В этом режиме Windows 3.0 и 3.1 работают с вирту­
альной памятью, — то есть используют определен­
ную часть дискового пространства как продолжение 
оперативной памяти. Приложениям DOS в 386 Рас­
ширенном режиме отводится произвольная область 
памяти, соответствующая по объему базовой памя­
ти DOS, имеющейся в наличии. По умолчанию DOS- 
программы загружаются, занимая, как обычно, весь 
экран, но могут быть переведены в графическое 
окно — обычное окно Windows, которое может ра­
ботать с Буфером Обмена.

Для работы в 386 Расширенном режиме требует­
ся компьютер с процессором не ниже 80386 и объ­
емом памяти не менее 2 Мбайт. Опыт показывает, 
что следует иметь не менее 4 Мбайт памяти. Под­
бирая компьютер для Windows, учтите также, что в 
Windows версии 3.1 был упразднен Реальный режим 
работы. Windows 3.11 для рабочих групп работает 
только в 386 Расширенном режиме. Операционная 
система Microsoft Windows NT версий 3.1 и 3.5 работает 
не менее чем на 32-разрядных микропроцессорах. 
Будущие Windows и Windows NT, естественно, бу­
дут требовать не меньших ресурсов, чем существу­
ющие версии.

К.Ахметов

(Продолжение следует)
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Игры на CD
Лето, жарко, время пить «Херши». Казалось бы, 

всякая активность должна упасть — кто в Турции, 
кто в Болгарии, кто в Испании, кто у тещи в Са­
ратове. А в это время подошли сразу 20 игр на CD, 
причем практически все требующие немедленно­
го рассмотрения, и пришлось забыть о пляже, жур­
чащей реке и голубом небе. Но лирику в сторону, 
давайте займемся рассмотрением игр на CD. Начнем 
с «интерактивного фильма на CD-ROM». Именно 
так написано в подзаголовке игры Spaceship War­
lock.

Spaceship Warlock, Reactor Inc., 1994

Интерактивное — это одно из наиболее популярных 
определений, использующихся в описаниях игр. Под 
этим может подразу­
меваться все что 
угодно, но основной 
смысл — это непос­
редственное участие 
играющего в перипе­
тиях игры. Способы 
достижения этого 
эффекта могут быть различными. Прошли те време­
на, когда в космосе летали Белки и Стрелки, а так­
же всякие «Миры», «Союзы» и «Аполлоны». 
Появились корабли империи Кроллов, завя­
залась многовековая война, человечество про­
играло. Но дух сопротивления сохранился в 
сердцах поверженных землян. Спустя неко­
торое время появились космические пира­
ты, которые мешают торговым кораблям 
кроллов..., ну и так далее. Игра начинается 
среди помойных ящиков в городе Стамбу­
ле. Городом, страной и планетой правят ка­
кие-то пучеглазые твари. Первый контакт с 
ними может закончиться локальной победой, 
в результате которой у вас заведется немного денег.

Можно сходить 
в кабак, выпи­
сать пучеглазую 
танцовщицу и... 
забыть о высо­
кой миссии, а 
можно... Тут, со­
бственно, и на­
чинается сама 
игра — были бы 
деньги. В ходе 
игры нам пред­

стоит познакомиться с предводителем пиратов Хам­
мером, красавицей Стеллой, мудрым Старбирдом и 
многими другими. Довольно интересно и быстро, учи­
тывая, что игра работает в среде Windows под управ­
лением пакета QuickTime.

Quantum 
Gate, Media 
Vision, 1993

Мы уже гово­
рили об играх 
чисто «желез­
ной» фирмы 
Media Vision 
(см. Компь­

ютер­
Пресс №8’94). На этот раз Media Vision тоже 
предлагает интерактивный фильм (см. выше), 
который называется Quantum Gate: The Saga 
Begins. Земля. 2057 год. По подсчетам уче­
ных, до гибели планеты осталось совсем 
немного и спасти ее может только редкий 
минерал, известный под названием оксид 

иридия, залежи которого обнаружены на планете 
AJ3905 (небольшая планета класса А, непригодная 

для обитания живых су­
ществ); доступ к ней возмо­
жен только через квантовые 
ворота (отсюда и название 
игры). Нам отведена роль 
Дрю Гриффина — простого 
солдата, который и должен 
спасти Землю. Вспомните 
хоть одну игру, где бы вам 
отводилась незначительная, 
скромная миссия. А дальше 
начинается некоторая кос­

мическая заумь, которую принято называть мульти­
медийными играми нового поколения. Причем с учас­
тием около 30 профессиональных актеров и т.п. У 
меня создалось впечатление, что документации, при­
лагаемой к игре, явно не достаточно для того, что­
бы понять, а о чем же это? Одним словом, мне не 
понравилось, что еще, однако, ни о чем не говорит. 
Лучше бы фирма Media Vision сосредоточилась на 
звуковых картах. В довершение ко всему, игра ра­
ботает только на процессорах 80486 и выше.

Теперь несколько, скажем так, традиционно-при­
ключенческих игр.

S 1 I

WARlo<X
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Wrath of the 
Gods, Luminaria 
Inc., 1994

Wrath of the Gods — 
это приключенческая 
игра по мотивам древ­
негреческих мифов. С 
настоящими актера­
ми, «натурными» 
съемками и увлека­
тельным сюжетом.
Играя во Wrath of the Gods, можно не только вспом­
нить школьный курс истории, но и хорошо провес­
ти время. Вот все бы игры были такими (наверное, 
не случайно игру распространяет фирма Maxis, со­
здатель таких шедевров, как SimCity и SimCity 2000). 
В этой игре нам отведена роль молодого героя, по­
кинутого родителями еще при рождении и воспи­
танного кентавром. Задача — восстановить государство 
и освободить народ от ига правителей, ставших в свою 
очередь жертвами Минотавра. Знание древних ми­
фов существенно помогает в игре, но если вы не об­
ладаете таковым, то вам на помощь приходит жен­
щина — Оракул. С ее помощью вы сможете полу­
чить подсказки по мере прохождения 
игры. Впрочем, для опытных игроков 
предусмотрена возможность полного от­
ключения системы подсказок — в этом 
случае вы предоставлены сами себе. Поз­
навательной является дополнительная ин­
формация, получить которую можно прак­
тически в любом месте игры. Иногда та­
кая дополнительная информация помо­
гает в нахождении «ключей» к игре. Кста­
ти, это подтверждает мое утверждение о 
том, что в каждой игре есть доля познавательного. 
Игра работает под управлением Microsoft Windows. 
Требуется звуковая карта. Для любителей приклю­
ченческих игр с интересным сюжетом.

Blue Force, Tsunami Media, Inc., 1993

Blue Force — 
это, так ска­
зать, полу-Ро- 
lice Quest. Все 
дело в том, что 
дизайнером 
этой игры вы­
ступил Джим 
У о л с (Jim 

Walls), который одно время работал на фирме Sier­
ra On-Line. Из под его «пера» вышли игры Police 
Quest I-III и CodeName: Iceman. Теперь фирма Tsu­

nami Media попыталась выпустить игру, ана­
логичную Police Quest. Мы исполняем роль 
Джека Райана — патрульного полицейского, 
родители которого погибли от рук бандитов. 
У Джека двойная задача — заниматься рути­
ной и расследовать убийство родителей. У нас 
в распоряжении полицейский мотоцикл, ра­
ция, пистолет и полицейский значок. Само 
действие начинается после брифинга. Мы вы­
езжаем на патрулирование. Первый сигнал пос­
тупает с причала — какой-то чудак палит из 
пистолета 

на своей яхте.
Подъезжаем, изу­
чаем ситуацию, 
вызываем под­
крепление, идем к 
яхте. Здесь я вас 
оставлю — у меня 
семья, ребенок...
Подведу черту.
Если вам нрави­
лись игры серии Police Quest, вы можете попробо­
вать свои силы и в Blue Force. Игра не дотягивает 
до оригинала, но по-своему интересна, если не об­

ращать внимание на ряд 
досадных недоразуме­
ний — путаницу с датами, 
орфографические ошибки 
и т.п. Игра работает в сре­
де DOS. Желательно на­
личие звуковой карты и 
манипулятора «мышь». 
Для любителей приклю­
ченческих игр.

DarkSeed, Cyberdreams, Inc., 1993

Жил-был писатель, сочинял всякую фантастику и за­
хотелось ему приобрести дом, этакий викторианский 
особняк. Что он и сделал. А дом оказался не про­
стым, как, наверное, и сам писатель. Проснулся он 
в своем доме — голова болит. Нет, не с похмелья, в 
голову внедрили «темное семя» (во введении пока­
зано, как это внедрение происходит) — так примерно 
выглядит сюжет этой приключенческой игры. Пи­

сатель просы­
пается и начи­
нает исследо­
вать дом.А го­
лова болит, а 
исследовать 
надо, а голова 
болит и так да­
лее... Собираем
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предметы, исследуем окружающий мир, используем 
собранные предметы по назначению — приключен­
ческая игра, да и только. А 
на коробке написано, что в 
игре существуют два мира — 
светлый и темный. Так оно 
и есть, однако. Рядом с до­
мом — небольшой поселок, 
в котором расположены по­
лицейский участок, магазин, 
парикмахерская и библиоте­
ка. С другой стороны до­
ма — старинное кладбище.
Догадались? Будут ужасы.
Обязательно будут. Таков сюжет. Чтобы далее не ин­
триговать читателя, скажу: DarkSeed — неплохая при­
ключенческая игра, рассчитанная на любителей за­
путанного сюжета и игр, в которых сначала вообще

не понятно, 
что делать, а 
когда втя­
нешься... Игра 
работает в 
среде DOS, 
требуется зву­
ковая карта и 
желательно 
наличие ма­

нипулятора «мышь» — с ним удобнее, хотя можно 
управлять и с клавиатуры или джойстиком. Рекомен­
дую попробовать.

Завершим наш обзор неплохой стратегической иг­
рой.

AS? .

The Patrician, Ascon 
Ltd., 1993

Patrician — это стратеги­
ческая игра, созданная ан­
глийской фирмой Ascon 
Ltd. и распространяемая в

США фирмой 
ReadySoft Inc.
Почему-то евро­
пейским фирмам 
удаются именно 
стратегические 
игры, посвящен­
ные событиям 
прошлых веков.
Вспомним, например, игру «1869». События игры Pat­
rician начинаются в 1355 году в Германии. У нас име­
ется некоторое количество денег и, очевидно, деловая 
«жилка» — строится корабль, нанимается команда, 
закупаются товары, и династия, скажем, Федоровых 
начинает бороздить просторы океанов в поисках вы­

годных рынков сбыта, новых товаров 
и так далее. Одним словом, страте­
гическая игра в полном смысле это­
го слова. Причем, выполненная очень 
качественно, как с точки зрения вос­
создания самой эпохи средневековья, 
так и с точки зрения оформления. 
Честно говоря, мне очень нравятся не­
известные фирмы, впервые выходя­
щие на рынок, — именно от них мож­
но ожидать чего-то по-настоящему 
инновационного. В сопроводительной 

документации приведены обширный исторический 
экскурс, множество советов и другой полезной ин­
формации. Игра работает в среде DOS, требует про­
цессора не ниже 80386SX, 4 Мбайт памяти и долж­
на доставить оп­
ределенное на­
слаждение люби­
телям стратеги­
ческих игр. В игру 
могут играть од­
новременно до 
четырех человек, 
что достаточно 
редко для страте­
гических игр.

Да, предложение игр на CD-ROM заметно уве­
личилось, что не может не радовать. Если вы еще 
не обзавелись каким-нибудь мультимедийным набо­
ром, то еще не поздно. Но прежде чем решать, что 

покупать, обратитесь к нашей колонке 
щшщшш «Мультимедиа» — в ней вы найдете много 

полезных советов. Побегу, а то бутылка 
«Херши» совсем нагрелась.

Игры, предоставленные 
АО «ЮниВер», тел.: (095) 434-20-60,

рассматривал 
А. Федоров
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