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Глава 1

КАК ИСПОЛЬЗОВАТЬ
СПРАВОЧНИК ___________

Справочник по Turbo Vision описывает вес стандартные 
объекты и методы в иерархии Turbo Vision вместе с мнемо­
ническими идентификаторами, константами и записями, 
необходимыми для разработки программ на Turbo Vision. 
Справочник не задумывался как учебник.

По своей природе сложные библиотеки объектов, такие, 
как в Turbo Vision, имеют множество компонент. Для того, 
чтобы избежать бесконечного повторения материала, мы 
поместили наиболее полную информацию в алфавитных 
разделах (глава 3 и 4) вместе с другими менее детальными 
материалами, которые позволяют вам просматривать ком­
поненты Turbo Vision в их иерархических и физических 
взаимосвязях сссыл ками на более детальную информацию.

КАК НАЙТИ ИНФОРМАЦИЮ

Глава 2 «Справочник по модулям» описывает модули 
Turbo Vision. Она включает список всех типов, констант, 
переменных, процедур и функций, объявленных в каждом 
модуле.

Глава 4 «Глобальные ссылки» приводит все глобальные 
константы, переменные, процедуры и функции Turbo 
Vision, т.е. если то, что вы ищете — нс объект и нс часть 
объекта, вы найдете его здесь.

Глава 3 «Справочник по объектам» приводит в алфавит­
ном порядке все стандартные типы объектов Turbo Vision, 
включая все их поля и методы.

Запомните, что эта глава описывает только тс аспекты 
каждого объекта, которые принадлежат ему. Большинство 
объектов имеют поля и методы, наследуемые от других
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объектов. Так, если вы хотите найти метод для объекта, 
вначале проверьте этот объект. Если вы нс найдете метод в 
этом объекте, проверьте его непосредственного предка. Ди­
аграмма в начале описания каждого объекта объясняет его 
взаимосвязи с предками и непосредственными потомками.

ОБЪЕКТЫ ВООБЩЕ

Вспомним, что каждый объект (кроме базового объекта 
TObjcct и двух специальных объектов TPoint и TRcct) на­
следует поля и методы родительского объекта. Порожден­
ные вами объекты будут также наследовать поля и методы 
предка. Многие стандартные объекты имеют абстрактные 
методы, которые должны быть перекрыты в порожденном 
объекте. Другие методы виртуальные, это означает, что 
обычно вам необходимо перекрыть их. Существуют также 
методы, которые выполняют полезные действия, если они 
нс были перекрыты.

СОГЛАШЕНИЯ ОБ ИМЕНОВАНИИ

Вее стандартные типы объектов в Turbo Vision имеют 
набор имен, использующих мнемонические префиксы. 
Первая буква идентификатора говорит вам, используете ли 
вы тип объекта, указатель на него, его регистрационную 
запись в потоке или его палитру цветов.
• Тип объекта начинается с Т: TObjcct.
• Указатели па объекты начинаются с Р:

PObject = ^TObjcct.
• Регистрационные записи потоков начинаются с R: 

RObject.
• Палитры цветов начинаются с С: CObjcct.

Вее константы Turbo Vision имеют двухсимвол ьныс мне­
монические префиксы, указывающие их использование.
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Таблица 1.1

Префиксы констант Turbo Vision

Префикс Назначение Пример

ар Палитра програм- apColor 
мы

bf Флаг кнопки bfNormal
cm Команда cmQuit
со Код коллекции coOvcrFlow
dm Режим персмещс- dmDragGrow

НИ 51
cv Константа события cvMouscDown

gf Флаг режима перс- gfGrowLoX 
мешения

he Контекст помощи heNoContent

kb Константа клавиа- kbAltX 
туры

mb Кнопка мышки mbLcftBulton

of Флаг опций ofTopScIcct

sb Полоса скроллинга sbLcftArrow

sf Флаг состояния sfVisiblc
sm Режим экрана smMono

st Код потока stOK
wf Флаг окна wfMovc
wn Номер окна wnNoNumbcr
wp Палитра окна wpBlucWindow
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Глава 2

СПРАВОЧНИК ПО
МОДУЛЯМ__ ____________

Эта глава кратко описывает содержимое каждого из мо­
дулей Turbo Vision. Вначале мы дадим обзор модулей Turbo 
Vision, а затем более детально опишем каждый модуль.

Turbo Vision содержит 9 модулей:

Таблица 2.1

Модули Turbo Vision

Модуль Содержимое
Арр Все определения объектов для написа­

ния программ, управляемыхот событий
Dialogs 
Drivers 
Н ist List 
Memory 
Menus

Инструменты и элементы управления 
Поддержка мышки
Списки историй для строк ввода 
Система управления памятью 
Объекты для добавления меню и строки 
статуса

Objects Основные определения объектов, 
включая все типы объектов для пото­
ков, коллекций и ресурсов

TexlView Видимые элементы для представления 
текста

Views Основные объекты для использования 
окон в программе: видимые элементы, 
окна, рамки, полосы скроллинга и т.д.
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МОДУЛЬ OBJECTS

Модуль Objects содержит основные определения объек­
тов Turbo Vision, включая базовый объект иерархии Turbo 
Vision TObject, а также все невидимые элементы Turbo 
Vision: потоки, коллекции и ресурсы.

ТИПЫ

Типы преобразования записей

Тип Использование
F NameStr Строка имени файла DOS
LongRcc Преобразует Longinl в старшее и

младшее слово
PChar Указатель для динамического рас­

пределения символа
PString Указатель для динамических строк

PtrRec Преобразует Pointer в сегмент и сме­
шение

TByteArray Массив значений Byte, используе­
мый для приведения типов

TWordArray Массив значений Word, используе­
мый для приведения типов

Word Rec Преобразует Word в старший и млад­
ший байт

Типы модуля Objects

Tiin Использование
TBufSlream Буферизованный поток DOS 

Turbo Vision
TColleclion По существу полиморфный

массив
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Тип Использование
Т DosStrcam Поток Turbo Vision для фай­

ла DOS
TEmsSlrcam Поток Turbo Vision в EMS па­

мяти
Them List Массив указателей, исполь­

зуемый коллекциями
TObjcct Базовый объект иерархии 

Turbo Vision
TPoint Объект для построения точки 

на экране
TRcct Объект из двух точек для оп­

ределения области на экране
TRcsourccColleclion С п е ц и а л и з и р о в а н н ы й 

TCollection для ресурсов
TRcsourccFile Объект для сохранения ре­

сурсов на диске
TSorlcdCol lection Специализированный 

TCollection для автоматиче­
ской сортировки

TStream Базовый тип определения 
потока Turbo Vision

TSt ream Ree Запись регистрации потока
TSlrlndcx Массив TStrlndcxRec
TStrlndcxRec Запись строковых индексов, 

используемая TSlrlndcx
TStringCol lection Специализированный

TSortedCollection для строк
TStringLisl Объект списка, используе­

мый для ресурсов строк
TStrListMaker Специальный объект для 

создания списков строк
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КОНСТАНТЫ

Режимы доступа к потоку

Константа Значение Назначение
s (Create $3C00 Создаст новый 

файл
stOpcnRcad $3D00 Доступ только 

для чтения
stOpenWrite $3D01 Доступ только 

для записи
StOpen $3D02 Доступ для чте­

ния и записи

Коды ошибок потока

Кодошибки ‘Значение Назначение
slOk 0 Нет ошибки

st Error -1 Ошибка доступа

stlnitError -2 Нс может инициализи­
ровать поток

stRead Error -3
Чтение за концом пото­
ка

stWritcError -4 Нс может расширить 
поток

stGetError -5
Чтение незарегистриро­
ванного типа объекта

st Put Error -6 Запись незарегистриро­
ванного типа объекта

Максимальный размер коллекции

Константа Значение Назначение

MaxCol lect ionSize 16380 М а к с и м а л ь и ы й 
размер TCollcction
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Коды ошибок коллекции

Код ошибки Значение Назначение

coIndex Error _| Индекс вне диапа­
зона

coOvcrflow -2 Переполнение

ПЕРЕМЕННЫЕ

Переменная m Начальное ттТип Назначение
значение

EmsCurHandle Word $FFFF Текущий
обработчик 
EMS

EmsCurPage Word $FFFF Текущая
страница 
EMS

ПРОЦЕДУРЫ И ФУНКЦИИ

П роцедура Операция

Abstract Процедура по умолчанию для 
методов, которые должны быть 
перекрыты

DisposcStr Удаляет строку, созданную с 
помощью NewStr

Registc^Pype Регистрирует тип объекта в по­
токах Turbo Vision

Функция Операция
LongDiv Деление длинного целого на 

целое
LongMul Умножениедвух целых в длин­

ное целое
NewStr Распределение строки в куче
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МОДУЛЬ VIEWS

Модуль Views содержит основные компоненты видимых 
элементов. Это оба абстрактных типа, таких, как TVicw и 
TGroup, и полезные компоненты более сложных групп, 
таких, как рамки окон и полосы скроллинга. Более сложные 
видимые элементы находятся в модулях Dialogs и 
Text View.

ТИПЫ

Тип Использование
TCommandSet Разрешает и запрещает груп­

пы команд
TDrawBuffcr Буфер, используемый для ме­

тодов отрисовки
Т Fra me Рамка объекта, используемая 

окнами
TGroup Абстрактный объект для слож­

ных видимых элементов
T List Viewer Базовый тип для окон списков 

и т.п.
T Palette Тип палитры, используемой 

всеми видимыми элементами
TScrollBar Объект определяющий полосу 

скроллинга
TScrollChars Символьные компоненты по­

л осы скроллинга
TScroller Базовый объект для скроллин­

га текста в окнах
TTitleStr Строка заголовка, используе­

мая Т Fra те
T VideoBuf Видеобуфер, используемый 

монитором экрана
TView Абстрактный объект; основа 

всех видимых объектов
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Тип Использование

TWindow Базовый объект для окон изме­
няющих размеры

КОНСТАНТЫ

Маски State для TView

Константа Значение Назначение
sfVisible $0001 Видимый элемент ви­

ден

sfCursorVis $0002 Видимый элемент 
имеет видимый курсор

sfCursorlns $0004 Курсор видимого эле­
мента — блок для ре­
жима вставки

sfShadow $0008 Видимый элемент 
имеет тень

sfActive $0010 Видимый элемент или 
его владелец — актив­
ное окно

sfSelccted $0020 Видимый элемент — 
владелец выбранного 
видимого элемента

sfFocused $0040 Видимый элемент ак­
тивен

sfDragging $0080 Видимый элемент — 
перемещаемый

sfDisablud $0100 Видимый элемент за­
прещен

sfModal $0200 Видимый элемент в 
модальном состоянии

sfExposed $0800 Видимый элемент при­
соединен к программе
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Константы модуля Views

Константа Значение; Назначение

hcNoCon tex ( 0 Неопределенный код 
контекста подсказки 
Контекстная подсказ­

hcDragging 1 ка пока объект пере­
мещается
Максимальная длина

MaxVicwWidth 132 видимого элемента в 
символах

wnNoNumber 0 Номер TWindow

Маски Option для TView

Константа Значение Назначение
ofSclectablc $0001 Видим ый элемент может 

быть выбран
• ofTopSelcct $0002 Выбираемый видимый 

элемент перемещается 
на вершину владельца

ofFirstClick $0004 Отметка мышкой выби­
рает и производит дейст­
вие

of Fra med $0008 Видимый элемент имеет 
видимую рамку

ofPreProcess $0010 Видимый элемент встре­
тил активные события 
раньше активного види­
мого элемента

of Post Process $0020 Видимый элемент встре­
тил активные события 
позже активного види­
мого элемента

ofBuffcred $0040 Группа может иметь 
кэш-буфер
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Константа Значение Назначение
ofTilcable $0080 Видимый элемент может 

располагаться черепи­
цей на панели экрана

ofCcntcrX $0100 Центр видимого элемен­
та расположен горизон­
тально внутри владель­
ца

ofCentcrY $0200 Центр видимого элемен­
та расположен верти­
кально внутри владель­
ца

ofCentered $0300 Центр видимого элемен­
та расположен горизон­
тально и вертикально 
внутри владельца

Маски GrowMode для TView

Константа Значение Назначение
gfG rowLoX $01 Левая сторона соответ­

ствует правой стороне 
владельца"

gfGrowLoY $02 Верх соответствует низу 
владельца

gfG rowHiX $04 Правая сторона соответ­
ствует правой стороне 
владельца

gfGrowHiY $08 Низ соответствует низу 
владельца

gfG row Al I $0F Видимы й эл е мент сл ед у - 
ет нижнему правому уг­
лу владельца

gfG rowRel $10 Сох ра н я ет oti i ос и тел ь- 
ный размер, когда изме-
н я етс я ра з м с р э к ра н а
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Маски DragMode для TView

Константа Значе­
ние

Назначение

dmDragMove $01 Видимый элемент мо­
жет перемещаться

dm DragCrow $02 Видимый элемент мо­
жет изменять размер

dmLimitLoX $10 Левая сторона видимого 
элемента нс может вы­
ходить за Limits

dm LimitLoY $20 Верх видимого элемен­
та не может выходить за 
Limits

dmLimitHiX $40 Правая сторона види­
мого элемента нс может 
выходить за Limits

dmLimitHiY $80 Низ видимого элемента 
не может выходить за 
Limits

dniLimitAII $F0 Ни одна часть видимого 
элемента не может вы­
ходить за Limits

Коды полосы скроллинга

Константа Значение Назначение
sbLeftArrow 0 Левая горизонтальная 

стрелка полосы
sbRight Arrow 1 Правая горизонтальная 

стрелка полосы
sbPageLeft 2 Левая горизонтальна я 

страничная область по­
лосы
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Константа Значение Назначение
sbPagcRighl 3 Правая горизонтальная 

страничная область по­
лосы

sbUpArrow 4 Вертикальная стрелка 
вверх полосы

sbDown Arrow 5 Вертикальная стрелка 
вниз полосы

sbPagcUp 6 Вертикальное направле­
ние вверх страничной об­
ласти полосы

sbPagcDown 7 Вертикальное направле­
ние вверх страничной об­
ласти полосы

sblndicator 8 Индикатор полосы 
скроллинга

Маски флага окна

Константа Значение Назначение
wfMove $0! Верхняя строка рамки

может перемещать окно

wfG row $02 Рамка окна имеет угол
изменения размера

wfClose $04 Рамка окна имеет закры­
вающую кнопку

wf Zoo in $08 Рамка окна имеет кноп­
ку масштабирования
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Элементы палитры TWindow

Константа Значение Назначение
wpBI ueWindow 0 Текст в окне желтый 

на синем
wpCyan Window 1 Текст в окне синий на 

бирюзовом
wpG ray Window 2 Текст в окне черный на 

сером

Стандартные команды видимого элемента

Константа Значение Назначение
cniReccivcd Focus 50 Видимый эле­

мент получает 
активность

cmReleascd Focus 51 Видимый эле­
мент освобожда­
ет активность

cmCommandSet- 
Changed

52 Множество ко­
манд изменилось

cmScrol I BarChanged 53 Полоса скрол­
линга изменила 
значение

cmScroll BarCI icked 54 Полоса скрол­
линга бы л а отме­
чена

cmSelectWindowNu m 55 П ол ьзоватсль 
хочет выбирает 
окно по номеру

cm Record His lory 56 Список истории 
может сохранять 
содержимое 
строки ввода
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ПЕРЕМЕННЫЕ

Переменная Тип Начальное 
значение Назначение

Min MinSize TPoint (X:16;Y:6) Минимальный
размер окна

ShadowSize TPoint (X: 2; Y: 1) Размер тени
окна

ShadowAttr Byte $08 Атрибут окна

ФУНКЦИИ

Функция Операция
Message Пересылает сообщения

МОДУЛЬ DIALOGS

Модуль Dialogs определяет большинство элементов наи­
более часто используемых при создании диалоговых окон. 
Это включает сами диалоговые окна (которые являются 
специализированными окнами) и различные элементы уп­
равления, такие как кнопки, метки, зависимые и независи­
мые кнопки, строки ввода и списки истории.

ТИПЫ

Тип Использование
Т Bn t ton Нажатия кнопок для генерации ко­

манд
TCheckBoxes Кластеры с включением и выключе­

нием кнопок
TCI uster Абстрактный тип для зависимых и 

независимых кнопок
TDialog Специализированное окно для диа­

логовых окон
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Тип Использование
Т History Список предыдущих элементов для 

строки ввода
TInputLine Редактор текстового ввода
Th, be! Метка для кластера или строки ввода
TListBox Скроллингусмый список для выбора

пользователем
T Pa ram Text Форматированный статический

текст
TRad ioBu t to Кластер или кнопки, только одна из
ns которых может быть нажата
TSltcm Элементы строк в связанном списке, 

11 с п ол ьз у е м । я е к л а сте ра м i1
TSlaticText Простой текст

КОНСТАНТЫ

Флаги кнопок

Константа Значение Назначение
bfNormal $00 Обычная кнопка
bfDefaull $01 Кнопка по умолча­

нию
bfLcrtJust $02 Кнопка текста мо­

жет быть выровнена
влево

ПРОЦЕДУРЫ И ФУНКЦИИ

________ Функция Операция
NewSItem Создает новый элемент 

строки для окна списка
Процедура Операция

RcgistersDialogs Регистрирует все объекты в 
модуле Dialogs для исполь­
зования с потоками
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МОДУЛЬ АРР

Модуль Арр (предоставлен в исходных кодах) обеспечи­
вает элементы оболочки Turbo Vision. В АРР определены 
четыре очень мощных объектных типа, включая объекты 
TApplication и TProgram, которые служат в качестве про­
грамм Turbo Vision п объект панели экрана, который управ­
ляет большинством элементов в оконных программах.

ТИПЫ

Тип Использование
TApplication Объект-программа с монитором со­

бытий, монитором экрана, обработ­
кой ошибок и управлением памятью

TBackG round Цвет фона для панели экрана
Т DeskTop Групповой объект для окон и диало­

говых окон
TProgram Абстра кт и ы й объект- п рогра м ма

ПЕРЕМЕННЫЕ

Переменная Тип
Началь­

ное 
значение

Назначение

Application P Program nil Указательна 
текущую 
программу

DeskTop P DeskTop nil Указательна 
текущую па­
нель экрана

StatusLine PStatusLine nil Указатель на 
текущую 
строку ста­
туса

Menu Bar PMenuVicw nil У казатсль на 
текущую по­
лосу меню
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МОДУЛЬ MENUS

Модуль Menus обеспечивает все объекты и процедуры 
для системы меню Тurbo Vision, включая выпадающие ме­
ню и активные элементы строки статуса.

ТИПЫ

Тип Использование
ТМспи Связанный список записей

TMenuItem
ТMenu Ваг Связанный с меню горизонтальный 

заголовок
ТМспи Box Выпадающие окна меню
TMenuItem Запись, связывающая метку текста, 

горячую клавишу, команду и контек­
стную подсказку

TMcnuStr Строковый три для меток меню
Т Menu View Абстрактный объектный тип для по­

лосы и окон меню
TStatusDcf Запись, связывающая контекстных 

подсказки со списком элементов 
строки статуса

TStatusItcm

TStatusLine

Строка сообщения внизу экрана про­
граммы, включающая список запи­
сей TStatusDcf

ПРОЦЕДУРЫ И ФУНКЦИИ

Функции TMenuItem

Функция Операция
New Item 
NewLine 
NcwSubMcn u

Создаст новый элемент меню
Создаст строку окна меню 
Создаст подменю полосы ме­
ню пли окна меню
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Процедуры TMenu

Процедура Операция
NewMenu function Распределяет меню в куче
DisposeMenu procedure Удаляет меню из кучи

Функции TStatusLine

Функция Операция
NewStatusDef Определяет диапазон контекстных 

подсказок и указатель на список 
элементов статуса

NewStatusKey Определяет элемент строки статуса 
и связывает его с командой и горя­
чей клавишей

МОДУЛЬ DRIVERS

Модуль Drivers содержит все специализированные драй­
веры Turbo Vision, включая драйверы мышки и клавиату­
ры, поддержку экрана и систему обработки Ошибок с мони­
тором событий для программ, управляемых событиями.

ТИПЫ

Тип Использование *
TEvenl Тип записи события
TSysErrorFunc Функциональный тип обработчи­

ка системных ошибок
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КОНСТАНТЫ

Маски состояния кнопок мышки

Константа Значение Назначение
mbLch Button $01 Левая кнопка мышки

'mbRightButton $02 Правая кнопка мышки

Коды событий

Константа Значение Назначение
cvMouscDown $0001 Кнопка мышки нажата
evMouseUp $0002 Кнопка мышки осво­

бождена
cvMouseMove $0004 Мышка изменила по­

ложение
cvMouseAuto $0008 Автоматический по­

втор события от мыш­
ки

cv Key Down $0010 Событие — нажатие 
клавиши

cvComniand $0100 Событие — команда
cvBroadcast $0200 Событие — общее со­

общение

Маски событии

Константа Значение Назначение
cvNothing $0000 Событие очищено
ev Key boa rd $0010 Событие при шло от 

клавиатуры
evMousc $000 F Событие пришло от 

мышки
cv Message $FF00 Событие — сооб­

щение или команда
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Коды стандартных команд

Маски клавиатуры

Константа Значение Назначение,
kbRightShifl 
kbLeflShifl 
kbCtrlShift 
kbAltShift 
kbScrollStalc 
kbNumStatc 
kbCapsState 
kblnsStatc

$0001 Нажат правый Shift
$0002 Нажат левый Shift
$0004 Нажат Ctrl и Shift
$0008 Нажат All и Shift
$0010 Установлен Scroll lock
$0020 Установлен Num lock
$0040 Установлен Caps lock
$0080 Включен режим Insert

Стандартные команды TDialog

Команда Значение Назначение
cmValid 0 Проверка правильности

нового элемента
cmQuit 
cm Error 
cm Men и 
cmClose 
cm Zoom

1 Завершение программы
2 Неопределено
3 Активность полосы меню
4 Закрывает текущее окно
5 Масштабирует окно

cm Resize 6 Изменяет размеры окна
cm Next 7 Делает активным следу­

ющее окно

cm P rev
8 Делает активным пред­

ыдущее окно

Команда Значение Назначение
сшОК 
cmCanced

10 Нажата кнопка ОК
11 Нажата кнопка

Cancel или Esc
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ПЕРЕМЕННЫЕ

Команда Значение Назначение
cm Yes 12 Нажата кнопка Yes
cmNo 13 Нажата кнопка No
cmDcfaull 14 Нажата кнопка по

умолчанию или
Enter

Режимы экрана

Константа Значение Назначение
smBW80 $0002 Черно-белый режим
smCO80 $0003 Цветной режим
smMono $0007 Монохромный режим
sm Fon 18x8 $0100 Режим 43 или 50строк 

(EGA/VGA)

Инициализированные переменные

Переменная Tun Начальное 
значение Назначение

BiittonCounl Byte 0 Число кнопок 
мышки

MouseEvents Boolean False Указывает на 
выбор мышкой

DoublcDelay Word 8 Максимальное 
время задержки 
между двойны-Ч 
ми нажатиями

Repea (Delay Word 8 Задержка между 
автоматическим 
повтором собы­
тия от мышки
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Hem пиит лизированные переменные

Переменная Tun Назначение
MouscInlFlag Byte Только для внут­

реннего использо­
вания

MouseButtons Byte Какая кнопка была 
нажата

MouseWhere TPoint Позиция курсора 
м ышки

StartupMode Word Режим экрана при 
запуске программы

Screen Mode Word Текущий режим 
экрана

Screen Width Byte Ширина экрана в 
колонках

Screen Height Byte Высота экрана в 
строках

CheckSnow Boolean Определяет «снеж­
ность» для CGA

HiResScrecn Boolean Экран может ото­
бражать 43 или 50 
строк (EGA/VGA)

Screen Buffer Pointer Указатель на виде­
обуфер экрана

Cursor Li nes Word Начало и оконча­
ние строк просмот­
ра для установки 
типа курсора
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Переменные обработчика системных ошибок

Переменная Тип Начальное 
значение Назначение

SysErrorFunc Sys
Error 
Func

System 
Error

Функция, 
вызываема si 
монитором 
систем ной 
ошибки при 
ее возникно­
вении

SysColorAUr Word $4E4F Видеоатриб 
уты дл я сооб­
щений об 
ошибках на 
цветном эк­
ране

Sys Mono A Ui* Word $7070 Видеоатриб 
уты для сооб­
щен ий об 
ошибках на 
монохромн 
ом экране

CtrlBreakHit Boolean False Указы вает
SaveCirl Break Boolean False Статус про­

верки Clrl- 
Brcak при за­
пуске 
программы

ПРОЦЕДУРЫ И ФУНКЦИИ

Процедуры монитора событий

П роцедура Операция
InitEvents Инициализирует монитор 

событий
DoncEvents Закрывает монитор событий
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Процедуры управления экраном

Процедура Операция
ShowMouse 
HidcMousc 
GetMouseEvcnt

Отображает курсор мышки 
Стирает курсор мышки 
Создаст запись события от 
м ышки

GetKeyEvcnt Создает запись события от 
клавиатуры

InitVidco . Ииициализирует монитор 
экрана

DoneVideo
SetVideoMode

Закрывает монитор экрана 
Выбирает режим экрана 
(цветной, черно-белый, мо­
нохромный, высокого разре­
шения)

ClcarScrcen Очищает экран при любом 
видео режиме

Функция ho умолчанию 
обработчика системной ошибки

Процедуры обработчика системной ошибки

Функция Операция
System Error Отображает сообщение об ошибке в 

нижней строке экрана и подсказки 
для завершения или повтора

Процедура Операция
InitSysError Инициализирует монитор систем­

ных ошибок
DoncSys Error Закрывает монитор системных оши­

бок
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Функции поддержки клавиатуры

Функция Операция
GctAltChar Возвращает символ от клавиатуры
G ct А1 (Code Возвращает скэн-код от клавиатуры

Процедура форматирования строки

Процедура Операция
FormatStr Форматирует строку

Процедуры копирования буфера

Процедура Операция
Move В uf Копирует буфер в другой буфер
MovcChar Копирует одну или более копий сим­

вола в буфер
MovcCStr Копирует строку управления в бу­

фер
MoveStr копирует строку в буфер

Функция длины строки

Функция Операция
CSlrLen Возвращает длину строки, игнорируя

Инициализация драйвера

Процедура Операция
I nit Drivers Инициализирует драйверы модуля
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МОДУЛЬ TEXTVIEW

Модуль Text View содержит несколько специализирован­
ных видимых элементов для отображения текста в окне 
скроллинга.

ТИПЫ

ПРОЦЕДУРА

Тип Использование
TTcrminal TTY подобный текстового уст­

ройства
TTerminalBuffer Круговой текстовый буфер для 

TTcrminal
TText Device Абстрактный объект текстово­

го устройства

Процедура Операция

Assign Device Назначает устройство тексто­
вого файла для ввода и/или 
вывода
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МОДУЛЬ MEMORY

Модуль Memory содержит процедуры монитора памяти 
Turbo Vision, которые обеспечивают функции управления 
кучей.

ПЕРЕМЕННЫЕ

Переменная Тип Начальное ттНазначение значение
Low Mem Size Word 4096 div 16 Размер пула 

надежности

ПРОЦЕДУРЫ И ФУНКЦИИ

Процедура Операция
I nit Memory И иианализирует монитор 

памяти
DoneMcmory Закрывает монитор памяти
CetBufMcm Распределяет кэш-буфер для 

труп пы
FreeBufMem У д а л я е т к э ш - б у ф е р д л я 

группы
Функ цн я Операция
LowMemory Указывает распределен ли 

буфер надежности

Мет А Пос Распределяет память с про­
веркой буфера надежности
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МОДУЛЬ HISTLIST

Модуль HistList содержит все переменные, процедуры и 
функции необходимые для реализации списков истории.

ПЕРЕМЕННЫЕ

Переменная Тип
Н istory Block 
HistorySize ' 
HistoryUsed

Pointer 
Word 
Word

ПРОЦЕДУРЫ И ФУНКЦИИ

Процедура Операция
History Add Добавляет строку в список исто­

рии
CIcarHistory 
InitHistory

Очищает все списки истории 
Инициализирует монитор спи­
сков истории

Done History Закрывает монитор списков ис­
тории

Функция 
HistoryCount

Операция
Возвращает число строк в спи­
ске истории

HistoryStr Возвращает отдельную строку 
из списка истории
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Глава 3

СПРАВОЧНИК
ПО ОБЪЕКТАМ

Эта глава содержит алфавитный список всех стандарт­
ных объектов Turbo Vision с объяснением их назначения и 
использования, с полями, методами и палитрами цветов.

Чтобы найти информацию по определенному объекту, 
помните, что многие свойства объектов в иерархии насле­
дуются от предков. Вместо бесконечного дублирования всей 
информации эта глава описывает только поля и методы, 
которые добавляются или изменяются в этом объекте.

Например, если вы хотите найти поле Owner объекта 
TLabel, вы можете посмотреть поля TLabel, среди которых 
вы не найдете Owner. Затем посмотрите непосредственного 
предка TLabel в иерархии — TStaticTcxt. Поля Owner нет 
опять. Посмотрите следующего непосредственного предка 
TView. Здесь вы найдете полную информацию об Owner, 
которое наследуется неизменным в TLabel.

Каждый объект в этой главе имеет графическое пред­
ставление предков и непосредственных наследников так, 
что вы сможете легко найти объекты, от которых наследу­
ются поля и методы.

Каждый объект представлен в следующем формате:

Объект TSample Модуль объекта

Поля________________________________________________
Этот раздел приводит список всех полей объекта. 
Кроме объявления поля и объяснения его использо­
вания приводится назначение «только чтение» и 
«чтсние/запись». Поля «только на чтение» — это 
поля, которые устанавливаются и поддерживаются
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TObject

TSample

TDescendant ;

методами объектов и которые нс должны использо­
ваться в левой части оператора присваивания.

A Field AField: SomeType; Только чтение
A Fjeld — это поле, которое содержит некоторую 
информацию об этом объекте. Этот текст объясня­
ет, как оно функционирует, что это означает и как 
вам его использовать.
См. также: Связанные поля, методы, объекты, гло­
бальные функции и т.д.

AnotherField AnotherField: Word; Чтсние/Запись
Это поле содержит информацию подобную инфор­
мации для поля AField.

Методы
Этот раздел приводит все методы^ которые либо 
определены в этом объекте, либо перекрывают 
унаследованные методы. Для виртуальных методов 
указывается, как часто требуется перекрывать ме­
тод: никогда, редко, иногда, часто пли всегда.

1пП constructor IniUAParamctcr: SomeType);
Init создаст новый экземпляр объекта, устанавли­
вая поле AField в AParamclcr.

Zilch procedure Zilch; virtual; Перекрывается: Иногда 
Процедура Zilch выполняет некоторые действия. 
См. также TSomcthingElsc.Zilch
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TApplication Арр

TObject •
”* п .

L ._

TView ,

личается от TProgram только конструктором и дс-
структором. TApplication.Init инициализирует все 
подсистемы Turbo Vision (управление памятью, 
видео, событиями, системными ошибками и спи­
сками историй) и затем вызывает TProgram.Init. 
Аналогично TApplication.Done вначале вызывает 
TProgram.Done, а затем уничтожает все подсисте­
мы Тurbo Vision.
Обычно вы будете наследовать свои программы от 
TApplication. Есливам потребуется другая последо­
вательность инициализации подсистем и их закры­
тия, вы можете наследовать вашу программу от 
TProgram и вручную инициализировать и закры­
вать подсистемы Turbo Vision.
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Методы

Init constructor Init;
Фактическая реализация TApplication.Inil показа­
на ниже:

constructor TApplication.lnit:
begin

InitMemory;
I nitVideo:
InitEvents;
InitSysError:
InitHistory;
TProgram.lnit:

end;

См. также: TProgram.lnit
Done destructor Done; virtual;

Реализация TApplication.Donc показана ниже:

destructor TApplication.Done;
begin

TProgram.Done;
DoneHistory;
DoneSysError;
DoneEvents;
DoneVideo; z
DoneMemory;

end;

TBackground App

TBackground — это простой видимый элемент, со­
держащий однотонно заполненный прямоуголь­
ник. Обычно он принадлежит ТDeskTop.

Поля *
Pattern Pattern: Char; Только чтение

Это битовый шаблон для фона видимого элемента.
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TObject

TView

TBackGrownd

Методы_____________ ________________________________
Init constructor Init(var Bounds: TRccl; APattern: Char);

Создает объект TBackground с границами Bounds 
вызывая TView.Init. GrowModc устанавливается в 
gfGrowHiX + gfGrowHiY, а поле Pattern устанавли­
вается в APattern.
См. также: TView.Init, TBackground.Pattern

Load constructor Load(var S: TStrcam);
Создает объект TBackground и загружает его из 
потока S, вызывая TView.Load, а затем читая поле 
Pattern.
См. также: TView.Load

Draw procedure Draw; virtual; Перекрывается: Редко 
Заполняет прямоугольник видимого элемента те­
кущим шаблоном с цветом по умолчанию.

GctPalcttc function GctPalctlc: PPaleltc; virtual;
Перекрывается: Редко 

Возвращает указатель на палитру по умолчанию 
CBackground.

Store procedure Storc(var S: TStrcam);
Сохраняет видимый элемент TBackground в пото­
ке, вызывая TView.Store, а затем’записывая поле 
Pattern.
См. также: TView.Store, TBackground.Load
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Палитра
Объекты фона используют по умолчанию палитру 
СBackground для отображения в первый элемент 
палитры программы.

CBackground

Color

TBufStream Objects

: TObject |

TSrream

TDosStream

TButStream

TBufStream реализует буферизованную версию 
TDosStream. Дополнительные поля указывают 
размер и положение буфера, а также текущую и 
последнюю позицию в буфере. Кроме перекрытия 
восьми методов TDosStream, TBufStream определя­
ет абстрактный метод TStream.Flush. Конструктор 
TBufStream создает и открывает файл, вызывая 
TDosStream.Init, затем создаст буфер с помощью 
GetMem. TBufStream значительно эффективнее 
TDosStream при работе большого числа небольших



данных в поток, а также при сохранении и загрузке 
объектов с использованием TStrcam.Get и 
TStrcam.Put.

Поля________________________________________________

Buffer Buffer: Pointer; Только чтение
Указатель на начало буфера потока.

BufSizc BufSizc: Word; Только чтение
Размер буфера в байтах.

BufPtr BufPtr: Word; Только чтение
Смещение от указателя Buffer, указывающее на 
текущую позицию внутри буфера.

BufEnd BufEnd: Word; Только чтение
Если буфер нс заполнен, BufEnd даст смещение от 
указателя Buffer на последний используемый байт 
в буфере.

Методы

Init constructor Init(FilcNamc: FNamcSlr; Mode, Size: 
Word);

Создаст, и открывает файл с режимом доступа 
Mode, вызывая TDosStrcam.Init. Так жесоздастбу- 
фер размером в SizeBuf, вызывая GetMem. Handle, 
Buffer и BufSizc инициализируются соответствен­
но. Типичный размер буфера от 512 до 2048 байт. 
См. также: TDosStream.Init

Done destructor Done; virtual; Перекрывается: Никогда 
Закрывает и освббождаст.файловый поток; вытал­
кивает и освобождает сгобуфср. - 
См. также: TBufStream.Flush

Flush procedure Flush; virtual; Перекрывается: Никогда 
Выталкивает буфер потока, обеспечивая, что поток 
будет в состоянии stOK. -
См. также: TBufStrcam.Donc

GetPos function GetPos: Longlnt; virtual;
Перекрывается: Никогда
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Возвращает значение текущей позиции потока (нс 
перепутайте с BufPlr — текущей позицией в буфе­
ре).
См. также: TBufStream.Seek

GetSize function GetSize: Longlnt; virtual;
Перекрывается: Никогда 

Выталкиваетбуфер, а затем возвращает общее чис­
ло байт в потоке.

Read procedure Read(var Buf; Count: Word); virtual;
Перекрывается: Никогда

Если stOK, читаем Count байт в буфер Buf, начиная 
с текущей позиции потока.
Заметим, что Buf — это нс буфер потока, а внешний 
буфер, содержащий данные читаемые из потока.
См. также: TBufStream.Write, stReadError

Seek procedure Seek(Pos: Longlnt); virtual;
Перекрывается: Никогда 

Выталкивает буфер, а затем устанавливает теку­
щую позицию в Pos байт от начала потока. Началь­
ная позиция потока — 0.
См. также: TBufStream.GclPos,
TBufStream.GetSize

Truncate procedure Truncate; virtual; x
Перекрывается: Никогда 

Выталкивает буфер, затем удаляет все данные по- 
токаоттекущей позиции до конца потока. Текущая 
позиция устанавливается в новый конец потока. 
См. также: TbufStrcam.GetPos, TBufStream.Seek

Write procedure Writc(var Buf; Count: Word); virtual;
Перекрывается: Никогда 

Если stOK, записывает Count байт из буфера Buf в 
поток, начиная с текущей позиции.
Заметим, что Buf — это нс буфер потока, а внешний 
буфер, содержащий данные, записываемые в по­
ток. Когда Write вызывается, Buf указывает на пе­
ременную, чье значение записывается.
См. также: TBudStrcam.Read, stWrilcError
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TButton Dialogs

I
| TObject

TView
'I

TButton

Объект T В и u ton — это п ря моугол ьн и к с за голов ком 
и тенью, генерирующий команду при нажатии. Эти 
кнопки интенсивно используются в IDE. Кнопка 
может быть выбрана нажатием подсвеченной бук­
вы, переходом на кнопку с помощью Tab и нажати­
ем пробела, нажатием Enter, когда кнопка по умол­
чанию (указывается подсветкой) или отметкой 
кнопки мышкой.
При цветной и черно-белой палитрах кнопка имеет 
трехмерный вид, который изменяется при нажа­
тии. На монохромных системах кнопка выделена 
стрелками и другие ASCII символы используются 
для указания, является ли кнопка по умолчанию 
выбранной и т.д.
Как и другие элементы управления, определенные 
в модуле Dialogs, TButton — это терминальный 
объект. Он может быть вставлен в любую группу и 
использован без перекрытия его методов.
Кнопка инициализируется передачей ей TRecl 
строки заголовка, команды, генерируемой при на­
жатии кнопки и байта флагов. Чтобы определить 
для кнопки клавишу короткого набора, строка за­
головка может содержать "~" вокруг одного из сим­
волов, который становится символом короткого на­
бора. Параметр AFIag указывает, будет заголовок 
центрироваться или выравниваться полевой грани-
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не и должна ли кнопка быть умалчиваемой (и сле­
довательно выбираться через Enter).
Вы можете установить в окне или диалоговом окне 
только одну кнопку по умолчанию в любой момент 
времени. Кнопки, которые равны в группе, получа­
ют и отдают умалчиваемое состояние через сообще­
ния evBroadcast. Кнопки могут быть разрешены 
или запрещены с использованием методов SclStalc 
и Command Enabled.

Поля

Title Title: PString; Только чтение
Указатель на текст кнопки.

Command Command: Word; Только чтение*
Слово команды в событии, генерируемом при нажа­
тии кнопки. См. также: TBulton.lnit, TButton.Load

Flags Flags: Byte; Чтенпе/Запись
Flags — это поле, используемое для указания, бу­
дет ли текст кнопки центрироваться или выравни­
ваться влево. Отдельные флаги описаны в разделе 
«Константы флага кнопки bfXXXX» главы 4.
См. также: TButton.Draw, константы bfXXXX

Ambcfaull AmDcfault: Boolean; Только чтение
Если True, кнопка.— по умолчанию (и следова­
тельно выбирается при нажатии Enter). Иначе — 
это «нормальная» кнопка.
См. также: Константы флага кнопки bfXXXX

Методы__________ ________________________ :___________

Init constructor IniHvar Bounds: TRect; ATitle: TTitleStr;
ACommand: Word; AFIags: Byte);

Создает объект TButton с заданным размером, вы­
зывая TView. Init. Вызывается NcwStr(ATitlc) и на­
значается в Title. AFIags используется в двух целях: 
если AFIags and bfDefault — не 0, то AmDcfault 
устанавливается в True; кроме того, AFIags указы­
вает, будет заголовок центрироваться или вырав­
ниваться влево проверкой если AFIags and 
bfLcflJust нс 0.
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Options устанавливается в (о fS е I сс ta bI с + 
ofFirstClick + ofPreProcess + ofPostProccss). 
EvenlMask устанавливается в cvBroadcast. Если 
данная A Command не разрешена, в поле State уста­
навливается sfDisabled.
См. также: TView.Init, константы флага кнопки 
bfXXXX

Load constructor Load(varS: TStream);
Создает объект TButton и инициализирует его из 
заданного потока, вызывая ТView.Load(S). Другие 
поля устанавливаются через вызовы S.Read, a State 
устанавливается в соответствии с тем, разрешена 
ли команда в поле Command. Используется совме­
стно с TButton.Store для сохранения и получения 
объекта в TButton из TStream.
См. также: TView.Load, TButton.Store

Done destructor Done; virtual; Перекрывается: Никогда 
Освобождает память, распределенную под Title, за­
тем вызывает TView.Done для разрушения видимо­
го элемента.
См. также: TView.Done

Draw procedure Draw; virtual; Перекрывается: Редко 
Рисует кнопку соответствующей палитрой для ее 
текущего состояния (нормальная по умолчаниюза- 
прешена) и позиционирует метку в соответствии с 
битом bfLeftJusl поля Flags.

GetPalctte function GetPalette: PPalclle; virtual;
Перекрывается: Иногда 

Возвращает указатель на палитру по умолчанию 
CBullon.

HandleEvenl procedure HandleEvenKvar Event: TEvent); 
virtual;

Перекрывается: Иногда 
Отвечает па нажатие одним из трех способов: от­
меткой кнопки мышкой, нажатием короткой кла­
виши или становится кнопкой по умолчанию, когда 
пол учено общее сообщение cmDefault. Когда кноп-
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ка нажата, генерируется командное событие с 
TView.PutEvenl, с полем TButton.Command: уста­
новленным в Event.Command, a Event.InfoPtrycTa- 
новленным в @Sclf.
Кнопки также распознают общие команды 
emCrabDefauh и cmRcIcascDcfauh, чтобы стать или 
«не стать» кнопкой по умолчанию и 
emCommandSetChanged, которая заставляет их 
проверять, разрешены команды пли запрещены. 
См. также: TView.HandleEvcnl

MakeDefault procedure MakcDefaulKEvablc: Boolean);
Этот метод ничего не делает, если кнопка уже 
умалчиваемая. Иначе говорит Owner в кнопке из­
мениться в состояние по умолчанию. Если Enable 
True, выдастся общая команда cmGrcbDcfault, ина­
че cmRcleascDcfaull. Кнопка перерисовывается, 
чтобы показать новый статус.
См. также: TButton.AmDcfault, bfDcfaull

SctState procedure SctSlalc(AStatc: Word; Enable:
Boolean); virtual;

Перекрывается: Редко 
Вызывает TView.SctState, затем рисует кнопку, ес­
ли кнопка стала sfSelccted пли sfActivc. Если она 
стала активной (т. е. если AStalc — sfFocuscd) 
кнопка забирает или отдает состояние по умолча­
нию кнопке по умолчанию, вызывая MakeDefault. 
См. также: TCVicw.SetState, TButton.MakeDefault

Store procedure Storc(var S: TStrcam);
Сохраняет объект ТВиПон в потоке, вызывая 
TView.Storc(S), а затем S.Write для сохранения 
значений Title и Command. Используется совмест­
ное TButton.Load для сохранения и получения объ­
ектов TButton из потока. См. также: TView.Store, 
TButton.Load, TSIreain.Writc

Палитра_____________________________________________  
Объект кнопка использует палитру по умолчанию 
CButton для отображения элементов от 10 до 15 в 
палитру С Dia log.
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клавиша

Dialogs

TCIuster

TRadioB uttons TCheckBoxes

TCheckBoxes — это кластер, содержащий от 1 до 16 
элементов управления. В отличие от зависимых 
кнопок, любое число независимых кнопок может 
быть установлено независимо. Поэтому в этой 
группе нет кнопки по умолчанию. Кнопки можно 
отмечать мышкой, движением курсора и коротким 
нажатием "All-буква". Каждая кнопка может быть 
подсвечена и включена/выключена (пробелом).
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Если кнопка выбрана,'появляется X. Другие части 
вашей программы обычно проверяют состояние не­
зависимых кнопок для определения, какая опция 
выбрана пользователем (например в IDE опции 
компилятора и редактора выбираются таким спосо­
бом). Кластеры независимых кнопок часто связанея 
с объектами TLabcl.

Поля___________________________________________ ._____
Наследуют поля ValueSI OTTCIuster. Value интерп­
ретируется как набор из 16бит (отОдо 15), где 1 в 
бите позиции означает, что соответствующий эле­
мент отменен.

Методы
Заметим, что TCheckBoxes нс перекрывает конст­
рукторов, деструктора и обработчика событий 
TCIusler. Порожденные типы объектов могут, од­
нако, перекрыть их.

Draw procedure Draw; virtual; Перекрывается: Редко 
Рисует объект TCheckBoxes вызывая наследуемый 
метод TCIuster.DrawBox. По умолчанию независи­
мая кнопка имеет вид: ” | |", когда eic выбрана, и 
"|Х |", когда выбрана. Заметим, что если границы 
видимого элемента достаточно валики, независи­
мые кнопки могут отображат1>ся в несколько коло­
нок.
См. также: TCIuster.DrawBox

Mark function Markdtcm: Integer) : Boolean; virtual;
Перекрывается: Редко 

Возвращает True, если бит элемента в Value уста­
новлен, т.е. если данная кнопка отмечена. Вы мо­
жете перекрытЕ> это, установив другу ю интерпрета­
цию поля Value. По умолчанию элементы нумеру­
ются от 0 до 15.
См. также: TCheckBoxes.Press

Press procedure Pressdtem: Integer); virtual;
Перекрывается: Редко
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Устанавливает бит элемента в Value. Вы можете 
перекрыть его для другой интерпретации поля 
Value. По умолчанию элементы нумеруются от 0 до 
15.
См. также: TCheckBoxcs.Mark

Палитра_____________________________________________
По умолчанию объекты независимых кнопок ис­
пользуют CCIusler — палитру по умолчанию для 
всех обл >е к то в - к л а сте ро в.

12 3 4

CCIuster

Нормальный 
текст

Выбранный 
текст

16 17 ; 18 j 18 |

i > ' ■ Выбранная
: । короткая клавиша
i :

-: i ----- Нормальная
короткая клавиша

TCIuster Dialogs

TObject

TView '

TCIuster

TRadioButtons i < TCheckBoxes У
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Кластер — это группц элементов управления, кото­
рые откликаются одинаково. TCIuster — это абст­
рактный тип объекта, из которого порождаются 
группы элементов управления TRadioBultons и 
TCheckBoxes. Элементы управления кластера час­
то ассоциируются с объектами TLabel, позволяя 
вам выбирать элемент управления, выбирая допол­
нительную метку с объяснением. В то время, как 
кнопки используются для генерации команд, а 
строки ввода —для редактирования строк, класте­
ры используются для переключения битовых зна­
чении поля Value (типа Word). Стандартные на­
следники TCIuster используют различные алгорит­
мы изменения Value: TCheckBoxes просто 
переключает бит, a TRadioBultons включает один 
бит и очищает предварительно выбранный бит. Оба 
объекта наследуют почти все свое поведение от 
TCIuster.

Поля

Value Value: Word; Только чтение
Текущие значения элемента управления. Действи­
тельный смысл этого поля определяется методами, 
разработанными в типах объектов, порожденных от 
TCIuster.

Sel Sei: Integer; z Только чтение
Текущий выбранный элемент кластера.

Strings Strings: TSlringCollection; Только чтение
Список элементов кластера.

Методы______________________________________________  

Init constructor IniKvar Bounds: TRccl; AStrings:
PSIlcm);

Очищает поля Value и Sel. Параметр AStrings обыч­
но выполняет серию вложенных вызовов глобаль­
ной функции NcwSIlem. Таким образом, весь кла­
стер зависимых или независимых кнопок может 
быть создан одним вызовом конструктора:
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var
Control: PView;

R.Assign(30, 5, 52, 7);
Control := New(PRadioButtons. lnit(R, 

NewSltem('~F~orward\ 
NewSltem('~B~ackward’, nil))));

Когда в кластер добавляются дополнительные за­
висимые или независимые кнопки, просто копиру­
ется первый вызов NcwSItcm и заголовок заменяет­
ся требуем ым текстом. Затем добавляется дополни­
тельная закрывающая скобка для каждой новой 
добавленной строки, и оператор будет компилиро­
ваться без синтаксических ошибок.
См. также: тип TSItcin

Load constructor Load(varS: TStream);
Создает объект TCIuster, вызывая TView.Load(S), 
затем устанавливает поля Value и Set вызовом 
S.Read. Наконец поле String кластера загружается 
из S с помощью Strings.Load(S). Используется со­
вместно с TCIuster.Store для сохранения и получе­
ния объектов TCIuster из потока.
См. также: TCIuster.Store, TView.Load

Done destructor Done; virtual; Перекрывается: Иногда 
Освобождает память, распределенную под строку 
кластера, затем разрушает видимый элемент, вы­
зывая TView.Done.
См. также: TView.Done

DalaSize function DataSize: Word; virtual;
Перекрывается: Редко 

Возвращает размер Value. Должен перекрываться в 
порожденных типах объектов, которые изменяют 
Value или добавляют другие поля данных для того, 
чтобы работать с GetData и SetData.
См. также: TCIuslcr.GelDala, TCIuster.SetData
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DrawBox procedure DrawBox(Jcon: String; Maker: Char);
Вызывается методом Draw порожденного т ипа, 
чтобы рисовать прямоугольник перед строкой для 
каждого элемента кластера. Icon — это строка из 5 
символов (’II’ для независимых и ’ ( ) ’ для 
зависимых кнопок). Maker — это символ, исполь­
зуемый для указания, что кнопка отмечена (’X’для 
зависимых и ’.’ для независимых кнопок).
См. также: TCheckBoxes.Draw,
TRadioBultons. Draw

GetData procedure GetData(var Rec); virtual;
Перекрывается: Редко 

Записывает поле Value в данную запись и рисует 
кластер. Должен перекрываться в порожденных ти­
пах объектов, которые изменяют поле Value для 
того, чтобы работать с DataSize и SetDaia.
См. также: TCIuster.DataSize, TCIuster.SclDala, 
TView. Draw View

GctllelpCtx function GctHelpCtx: Word; virtual;
Перекрывается:Редко 

Возвращает значение Sel, добавленное к HelpClx. 
Это позволяет Вам задать отдельную контекстную 
справку для каждого элемента кластера. Допусти­
мый диапазон контекстов равен HelpCtx плюс чис­
ло элементов кластера минус 1. '

GetPalette function GetPalette: PPaletle; virtual;
Перекрывается: Иногда 

Возвращает указатель на палитру по умолчанию 
CCLusler.

HandleEvent procedure HandleEvcnKvar Event: TEvent): 
virtual:

Перекрывается: Редко 
Вызывает TView.HandleEvent, который обрабаты­
вает все события от мышки и клавиатуры, относя­
щиеся к этому кластеру. Элементы управления вы­
бираются отметкой мышки или клавишами движе­
ния курсора (включая пробел). Кластер
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перерисовывается, чтооы показать выоранныс эле­
менты.
См. также: TView.HandleEvcnt

Mark function MarkUteni: Integer): Boolean; virtual;
Перекрывается: Всегда 

Вызывается из Draw для определения, какие эле­
менты отмечены. По умолчанию TCIusler.Mark 
возвращает False. Mark должен перекрываться, 
возвращая True, если элемент управления в кла­
стере отмечен, иначе False.

MovedTo procedure MovcdToGtem: Integer); virtual;
Перекрывается: Редко 

Вызывается из HandleEvent для перемещения по­
лосы выбора на заданный элемент управления в 
кластере.

Press procedure PrcssGtcm: Integer); virtual;
Перекрывается: Всегда 

Вызывается из HandleEvcnt когда элемент управ­
ления в кластере нажат либо отметкой мышки, ли­
бо событием от клавиатуры. Этот абстрактный ме­
тод должен быть перекрыт.

SetData procedure SetData(var Rec); virtual;
Перекрывается: Редко 

Читает поле Value изданной записи и перерисовы­
вает кластер. Должен перекрываться в порожден­
ных типах кластеров, которые требу ют другие поля 
для работы с DataSize и GelData. _
См. также: TCIuster.DataSize, YClusicr.GetData, 
TView.DrawVicw

SetState procedure SetStatc(AStatc: Word;
Enable: Boolean); virtual;

Перекрывается: Редко 
Вызывает TVicw.SetSiate, затем рисует кластер, ес­
ли ASlate — sfSclectcd;
См. также: TVicw.SetSiate, TView.DrawVicw
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Store procedure Store(var S: TStrcam);
Сохраняет объект TCIuster в потоке, вызывая 
TVicw.Store(S), записывает Value и Sol, затем со­
храняет поле Strings кластера, используя его метод 
Store. Используется совместно с TCIustcr.Load для 
сохранения и получения объектов TCIuster из пото­
ка.
См. также: TCIustcr.Load, TStrcam.Write

Палитра_____________________________________________
Объекты TCIuster используют CCIuslcr — палитру 
по умолчанию для всех объектов кластера, чтобы 
отобразить элементы с 16 по 18 в палитру стандар­
тного диалогового окна:

12 3 4

CCIuster

Нормальный 
текст

Выбранный 
текст

16 17 18 18

- Выбранная 
короткая клавиша

- Нормальная 
короткая клавиша

TCollection Objects

TColleclion — это абстрактный тип для реализации 
любой коллекции элементов, включая другие объ­
екты. TCollection — это намного более общая кон­
цепция, чем обычные массив, множество или спи­
сок. Размер объектов TCollection динамически ус- 
танавлпвастся во время выполнения, и 
TCollection — базовый тип для многих специализи­
рованных типов, таких, как TSorlcdCollection, 
TS tri ngCol lection и TRcsourccColIcction. В дополне­
ние к методам добавления и удаления элементов 
TCollection представляет несколько итераторных
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TObject

TCollection

j TSonedCollection |. --- r----- 1
, ____L
’ TStringCollectionL_____ ,______

TResourceCollection

программ, которые вызывают процедуру или функ­
цию для каждого элемента коллекции.

Поля

Items Items: PItcmList; Только чтение
Указатель па массив указателей элементов.
См. также: тип TI tern List

Count Count: Integer; Только чтение
Текущее число элементов в коллекции, макси­
мально MaxCollectionSizc.
См. также: переменная MaxCollectionSize

Limit Limit: Integer; Только чтение
Текущий распределенный размер (в элементах) 
списка Items.
См. также: Delta, TCollection.Init

Delta Delta: Integer; Только чтение
Число элементов, на которое увеличивается список 
Items при заполнении. Если Dclta = 0, коллекция не 
может расти выше размера, установленного в Limit.
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Примечание. Увеличение размера коллекции до­
статочно дорого в смысле производительности. 
Чтобы минимизировать число раз когда это проис­
ходит, попытайтесь установить начальное Limit в 
такое количество, которое будет достаточно для 
всех элементов, которые вы собираетесь коллекци­
онировать, и установите Delta так, чтобы она по­
зволяла расширение на приемлемое количество. 
См. также: Limit, TCollection.Init

Методы

Init constructor IniKALimil, ADella: Integer);
Создает коллекцию c Limit, установленным в 
ALimit и Delta, установленным в ADelta. Первона­
чальное число элементов будет ограничено ALimit, 
но коллекция может расширяться, увеличиваясь по 
ADelta до тех пор, пока будет достаточно памяти 
или пока число элементов не достигнет 
MaxCol lectionSize.
См. также: TCollection.Limit, TCollection.Delta.

Load constructor Load(var S: TStream);
Создает и загружает коллекцию из потока. 
TCollection.Load вызывает Gclltem для каждого 
эл е м е 11 та коллекции.
См. также: TCollection.Gctllcm

Done destructor Done; virtual; Перекрывается: Часто 
Удаляет и освобождает все элементы коллекции, 
вызывая TCollection.FreeAII и устанавливая Limit 
в 0.
См. также: TCollection.FreeAII, TCollection.Init

At function At(1 ndex: Integer) : Pointer;
Возвращает указатель на элементе индексом Index 
в коллекции. Этот метод позволяет вам интерпре­
тировать коллекцию как индексированный массив. 
Если индекс меньше 0 или больше или равно Count, 
вызывается метод Error с аргументом coIndexError 
и возвращается значение nil.
См. также: TCollection.IndexOf
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AlDeletc procedure AI Delete (I ndcx: Integer);
Удаляет элемент в позиции Index и перемещает 
следующие элементы на одну позицию вверх. 
Count уменьшается на 1, но память, распределен­
ная под коллекцию (как задано в Limit) нс сокра­
щается. Если Index меньше 0 или больше или равно 
Count, вызывается метод Error с аргументом 
coIndex Error.
См. также: TCollection.Frceltcm, TCollection.Free, 
TCollection.Delete

Atlnsert procedure AllnscrlUndex: Integer; Item: Pointer);
Вставляет Item в позицию Index и передвигает сле­
дующие элементы на одну позицию вниз. Если 
Index меньше 0 или больше Count, вызывается ме­
тод Error с аргументом coIndexError и новый Item 
не вставляется. Если Count равен Limit до вызова 
Atlnsert, распределенный размер коллекции рас­
ширяется на Della элементов, вызывая SctLimit. 
Если вызов SctLimit не может расширить коллек­
цию, вызывается метод Error с аргументом 
coOvcrflow и новый Item нс вставляется.
См. также: TCollection.Al, TColleclion.AlPut

AtPul procedure AtPuKlndcx: Integer; Item: Pointer);
Заменяет элемент в позиции Index элементом, за­
данным в Item. Если Index меньше 0 или больше 
или равно Count, вызывается метод Error с аргу­
ментом colndcxError.
См. также: TCollection.At, TCollection.Atinscri

Delete procedure Delctedtcm: Pointer);
Удаляет элемент Item из коллекции. Эквивалентно 
At Delete (I ndcxOf (Item)).
См. также: TCollection.AtDelete, 
TCollection. DclelcAII

DcletcAII procedure DelcteAII;
Удаляет все элементы из коллекции, устанавливая 
Count в 0.
См. также: TCollection.Delete,
TCollection. At Delete
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Error procedure Error(Codc, Info: Integer); virtual;
Перекрывается: Иногда 

Вызывается, когда встречается ошибка коллекции. 
По умолчанию этот метод генерирует ошибку вре­
мени выполнения 212.
См. также: константы коллекции соХХХХ

FirslThat function FirsiThaKTest: Pointer) : Pointer;
FirstThat применяет булевскую функцию, задан­
ную указателем на функцию Test, к каждому эле­
менту коллекции до тех пор, пока Test нс возвратит 
Тrue. Результат — указатель на элемент, для кото­
рого Test возвращает True, или nil, если функция 
Test возвращает False для всех элементов. Test дол­
жна указывать на дальнюю локальную функцию, 
использующую только один параметр типа Pointer 
и возвращающую значение типа Boolean. Напри­
мер

function Matches(ltem: Pointer): Boolean; far;

Функция Test нс может быть глобальной функ­
цией. Предполагая, что List типа TCollection, опе­
ратор

Р := List.FirstThat(@Matches);
/ 

соответствует

I := 0;
while (I List.Count) and not Matches(List.At(l)) do 
lnc(l);
if I < List.Count then P := List.At(l) else P := nil:

См. также: TCollection.LastThat, 
TCollection. ForEach

ForEarch procedure ForEarch(Action: Pointer);
ForEach применяет действие, определенное проце­
дурой, на которую указывает Action, для каждого 
элемента коллекции. Action должен указывать на 
локальную дальнюю процедуру, использующую 
одни параметр типа Pointer. Например
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function Printltem(ltem: Pointer);

Процедура Action нс может быть глобальной проце­
дурой. Если List типа TCollection, оператор

List. ForEach(@Printltem);

соответствует

for I := 0 to List.Count - 1 do Printltem(List.At(l));

См. также: TCollection.FirstThat, 
TCol lection. LastThal

Free procedure FrccUlem: Pointer);
Удаляет и освобождает Item. Эквивалентно

Freeltem(ltem);
Delete(ltem);

См. также: TCollection.Frccllcm,
TCollection.Delete

Free AH procedure FrccAII;
Удаляет и освобождает все элементы коллекции. 
См. также: TCollection.DcletcAll

Frccllcm procedure FrccItemUlcm: Pointer); virtual;
Перекрывается: Иногда 

Метод FrecI tem должен освобождать Item. По умол­
чанию TCollection.Frccllcm предполагает, что 
Item — это указатель на объект, порожденный от 
TObjcct и поэтому вызывает деструктор Done:

if Item <> nil then dispopse(PObject(ltem), Done);

Frccllcm вызывается из Free и FrccAII, но никогда 
не должен вызываться прямо.
См. также: TCollection.Free, TCollection.FrecAII

Gctltcm function TCollection.Gcl!lem(var S: TStream): 
Pointer; virtual;

Перекрывается: Иногда 
Вызывается из TCollection.Load для каждого эле­
мента коллекции. Этот метод может быть пере­
крыт, но нс должен вызываться напрямую. По

57



умолчанию TCollection.Gctltcm предполагает, что 
элементы коллекции порождены от TObject и вы- 
зыкает TString.Get для загрузки элемента:

Getltem := S.Get;

См. также: TStrcam.Get, TCollection.Load, 
TCollection.Store

IndexOf functionlndcxOf(Ilcm: Pointer): Integer; virtual;
Перекрывается: Никогда 

Возвращает индекс для Item. Преобразует опера­
цию в TCollection.At. Если Item — нс в коллекции, 
IndexOf возвращает-1.
См. также: TCollection.At

Insert procedure Inscridlem: Pointer); virtual;
Перекрывается: Никогда 

Вставляет Item в коллекцию, перестраивая другие 
индексы, если необходимо. По умолчанию вставка 
производится в конец коллекции вызовом 
Atlnsert(Count, Item);
См. также: TCollecticjn.Atlnscrt;

LastThat function LastThaUTest: Pointer): Pointer;
LastThat применяет булевскую функцию, задан­
ную указателем на функцию Test, к каждому эле­
менту коллекции в обратном порядке до тех пор, 
пока Test нс вернет True. Результат — указатель 
на элемент, для которогоТсБ! возвращает True, или 
nil, если функция Test возвращает False для всех 
элементов. Test должен указывать на дальнюю ло­
кал иную функцию, использующую один параметр 
типа Pointer и возвращающую типа Boolean, на­
пример

function Patches(ltem: Pointer): Boolean: far;

Функция Test нс может быть глобальной функ­
цией. Если List типа TCollection, оператор

Р := List.LastThat(@Matches);

соответствует
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I := List.Count - 1;
while (I >= 0) and Matches(List.At(l)) do Dec(l);
if I >= 0 then P := List.At(l) else P := nil:

См. также: TCollection.FirstThat, 
TCol lection. ForEach;

Pack Procedure Pack;
Удаляет все nil указатели в коллекции.
См. также: TCollection.Delete, 
TCol lection. DeleteAII

Pulllcni procedure PulItem(varS: TStream; Item: Pointer); 
virtual;

Перекрывается: Иногда 
Вызывается из TCollection.Store для каждого эле­
мента коллекции. Этот метод может быть пере­
крыт, ио не должен вызываться прялю. По умолча­
нию TCollection.Putltcni предполагает, что элемен­
ты коллекций порождаются от TObject и вызов 
TSiring.Put сохраняет элемент:

S.Put(ltem);

См. также: TCollection.Gctltem, TCollection.Store, 
TCol lection. Load

SctLimit procedure SetLimiHALimit: Integer); virtual;
Перекрывается: Редко 

Расширяет или сокращает коллекцию, изменяя 
распределенный размер в A Limit. Если ALimit 
меньше Count, он устанавливается в Count, и если 
ALimit больше MaxCollectionSize, он устанавлива­
ется в MaxCollectionSize. Кроме того, если ALimit 
отличается от текущего Limit, распределяется но­
вый массив Items из Alimil элементов, старый мас­
сив Items копируется в новый массив и старый мас­
сив освобождается.
См.также: TCollection.Limit, TCollection.Count, 
п e ре м e и 11 а я M a x С о 11 e c t i о n S i z e
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Store procedure Store(var S: TStrcam);
Сохраняет коллекцию и все ее элементы в потоке
S. TCollection.Store вызывает TCollection.Putltcm 
для каждого элемента коллекции.
См. также: TCollection.Putltcm

TDeskTop Арр

TObject
__ J

TViev

TGroup

TWindow TDeskTop

_j_____ _____ (

TProgram I

TDialog iTApplication j

TDeseTop — это простая группа, которая владеет 
видимым элементом TBackground, на котором по­
являются окна и другие видимые элементы про­
граммы. TDeskTop представляет область панели 
экрана, располагаемой между верхней полосой ме­
ню и нижней строкой статуса.

Методы

Init constructor IniUvar Bounds: TRcct);
Создает группу TDeskTop с размером Bounds. По 
умолчанию GrowModc установлена в gfGrowHiX +
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gfGrowHiY. Init также вызывает NcwBackground 
для вставки видимого элемента TBackgroud в груп­
пу-
См. также: TDcskTop.NcwBackGround, 
TGroup.lnit, TGroup.Inscrt

Cascade procedure Cascadc(var R: TRcct);
Заново отображает все окна, принадлежащие пане­
ли экрана, в каскадном формате. Первое окно в 
Z-порядке (самое нижнее) расширяется на всю па­
нель экрана, а каждое последующее окно заполня­
ет область, начинающуюся на одну строку ниже и 
на одну колонку правее, чем предыдущее. Актив­
ное окно появляется на вершине как самое наи­
меньшее.
См. также: ofTilcablc, TDeskTop.Tilc

NcwBackGround function NcwBackGround: PView; virtual;
Перекрывается: Иногда 

Возвращает указатель на фон, используемый в па­
нели экрана. Этот метод вызывается в методе 
TDeskTop.Init. Наследуемые объекты могут изме­
нить тип фона, перекрывая этот метод.
См. также: TDeskTop.Init

HandleEvcnt procedure HandleEvcnHvar Event: TEvent);
• virtual;

Перекрывается: Редко 
Вызывает TGroup.HandleEvcnt и отрабатывает ко­
манды cmNext (обычно горячая клавиша F6) и 
cm Previous циклическим проходом поокнам (начи­
ная с текущего выбранного видимого элемента) 
принадлежащим панели экрана.
См. также: TGroup.HandleEvcnt, константы ко­
манд cmXXXX

Tile procedure Tilc(var R: TRcct);
Заново отображает вес видимые элементы с 
ofTilcablc, принадлежащие панели экрана, в фор­
мате заполнения.
См. также: TDcskTop.Cascadc, ofTilcablc
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TilcError procedure TileError; virtual;
Перекрывается: Иногда 

TileError вызывается, если возникла ошибка во 
время работы TDeskTop.Tile или TDesk­
Top.Cascade. По умолчанию ничего нс делает. Вы 
можете перекрыть ее, чтобы указать пользователю, 
что программа не может реорганизовать окна.
См. также: TDeskTop.File, TDeskTop.Cascade

TDialog Dialogs

TObject

TView

i

TGroup

TWindow ; TDeskTop : ; TProgram I

TDialog ^Application |

TDialog — это потомок TWindow co следующими
свойствами:

• GrowMode = 0, т.е. диалоговые окна не увеличиваются.
• Флаги wfMove и wfClose установлены, т.е. диалоговые 

окна можно перемещать и закрывать (предоставлена за­
крывающая кнопка).
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• Обработчик событий TDialog вызывает 
TWindow.HandleEvcnt и дополнительно обрабатывает 
отклики на клавиши Esc и Enter. Клавиша Esc генериру­
ет команду cmCancel, a Enter генерирует команду 
cm Default.

• TDialog.Valid возвращает True на команду cmCancel, 
иначе вызывает TG roup. Vai id.

Методы

Init constructor IniKvar Bounds: TRcct; ATillc: 
TTitlcSlr);

Создает диалоговое окно с заданным размером и 
заголовком, вызывая TWindow.IniKBounds, ATillc, 
wnNoN umber). GrowMode устанавливается в 0 и 
Flags устанавливается в wfMove + wfClosc. Это оз­
начает, что по умолчанию диалоговые окна можно 
перемещать и закрывать, по нельзя изменять их 
размеры.
Заметим, что TDialog нс определяет собственного 
деструктора, а использует Close и Done, наследуе­
мые через TWindow, TGroup и TView.
См. также: TWindow.Init

HandleEvcnt procedure HandlcEvcnUvar Event: TEvcnl); 
virtual;

Перекрывается: Иногда 
Вызывает TWindow.HandlcEvcnl(Evcnl), затем об- 
рабатываст клавиши Enter и Esc. В частности, Esc 
генерирует команду cmCancel, а Enter посылает об­
щие сообщения cniDeafuIl. Этот метод также обра- 
батывастстОК, cmCancel, cmYcs иcmNo, заканчи­
вая модальное состояние диалогового окна. Для 
каждого из успешно обработанных событий он вы­
зывает метод ClearEvenI.
См. также: TWindow.HandleEvcnt

GclPalctle function GetPalette: PPalelte; virtual;
Перекрывается: Редко 

Этот метод возвращает указатель на палитру по 
умолчанию CPalctte.
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Valid function Valid(Command,: Word): Boolean; virtual;
Перекрывается: Редко 

Возвращает True, если заданная команда — 
cmCancel, или если все элементы управления груп­
пы возвращают True.
См. также: TG roup. Vai id

Палитра

CDialog

Пассивная 
рамка
Активная _ - 
рамка
Кнопка рамки

Страница 
скроллинга 
Элементы 
управления 
скроллинга

CDialog

Нормальная 
кнопка 
Кнопка по 
умолчанию 
Выбранная 
кнопка 
Запретная 
кнопка 
Короткая 
кнопка

123456789
Йзз[2^;^^

1 . ^Короткая
метка

— Подсвеченная 
метка

-------- Нормальная
----------- 1 метка

------------  Статический
. .... ------------...j текст

1011 1213 14 15 16 17 18
!;41|42|43 |44!45|4б) 47|4^i

I | ; ■ ! ■ I Короткий
1 i I । кластер

। L Выбранный
। ’ кластер
|  Нормальный

__ ---------- 1 кластер
t------------Тень кнопки
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CDialog

Нормальная 
строка ввода 
Выбранная 
строка ввода 
Стрелки 
строки ввода 
Стрелка -
истории

19 20 2122 23 24 25
41 42|43|44|45|46|47|

Элементы 
управления 
окна истории 
Страница окна 
истории

Стороны
истории

CDialog

Нормальный 
просмотр 
списка
Активный 
просмотр 
списка
Выбранный 
просмотр

26 27 28 29 30 31 32
|57|58|58|59|6О|61162

Зарезервировано

Зарезервировано

Информационная 
панель

Разделитель
просмотра

Объекты диалогового окна используют палитру по 
умолчанию CDialog для отображения с 32 по 63 
элемент в палитру программы.
См. также: Метод GetPalette для каждого типа объ­
екта.
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DosStream Objects

TObject

TStream I

r-------- - - 
!j TDosStream

TBufStream

TDosStream — это специализированный TStrcam, 
реализующий небуферизованный поток файла 
DOS. Конструктор позволяет вам создать или от­
крыт!) файл DOS, задав его имя и режим доступа: 
slCrcate, stOpenRead, slOpenWrite или stOpcn. До- 
ба вл я ется п ол с Н a n d I е — об работш i к трад 11 цион н о­
го файла DOS, используемый для доступа к откры­
тому файлу. Большинство программ будут исполь­
зовать буферизованный поток TBufStream, 
порожденный от TDosStream. TDosStream пере­
крывает все абстрактные методы TStrcam, за иск­
лючением TStream. Flush.

Поля

Handle: Word; Только чтение
Handle — это обработчик файла DOS используе­
мый только для доступа к открытому файлу потока.

Методы

Init constructor lnit(FilcNamc: FNamcStr; Mode: Word); 
Создает поток файла DOS с именем FilcNamc и 
заданным режимом доступа. Если успешно, поле 
Handle устанавливается в обработчик файла DOS.
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Ошибка указывается вызовом Error с аргументом 
st Ini (Error.
Аргумент Mode должен принимать одно из значе­
ний: slCreate, stOpenRead, stOpenWrite пли stOpen. 
Эти константы объяснены в «Константы потока 
stXXXX» главы 4.

Done destructor Done; virtual; Перекрывается: Никогда 
Закрывает и освобождает поток файла DOS 
См. также: TDosStream.Init

GetPos function GetPos: Longint; virtual;
Перекрывается: Никогда 

Возвращает значение текущей позиции в потоке. 
См. также: TDosStream.Seek

GetSize function GetSize: Longint; virtual;
Перекрывается: Никогда 

Возвращает размер потока в байтах.

Read procedure Read(var Buf; Count: Word); virtual;
Перекрывается: Никогда

Читает Count байт в буфер Buf, начиная с текущей 
позиции потока.
См. также: TDosStream.Write, stRcadError

Seek procedure Seek(Pos: Longint); virtual;
Перекрывается: Никогда

Устанавливает текущую позицию в Pos байт от на­
чала потока.
См. также: TDosStream.GetPos,
'Г D osS t геа m. G е t S i z с

Truncate procedure Truncate; virtual;
Перекрывается: Никогда

Удаляет все данные текущего потока от текущей 
позиции до конца потока.
См. также: TDosStream.GetPos, TDosStream.Seek

Write procedure Write(var Buf; Count: Word); virtual;
Пишет Count байт из буфера Buf в поток, начиная 
с текущей позиции.
См. также: TDosStream.Read, siWritcError
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TEmsStream Object

TObject I

i

TStream |

J _

TEmsStream !

TEmsStream — этоспециализированный поток, pe- 
ализующий поток в EMS памяти, порожденный от 
TStream. Дополнительные поля представляют об­
работчик EMS, число страниц, размер потока и те­
кущую позицию. TStreamEms перекрывает 6 абст­
рактных методов TStream, а также предоставляет 
специальный конструктор н деструктор.
Примечание. При отладке программы, использую­
щей EMS потоки, IDE ие может восстановить EMS 
память, распределенную вашей программой, если 
ваша программа преждевременно завершилась или 
вы забыли в 1я звать деструктор Done (иля EMS пото­
ка. Только метод Done (или перезагрузка) могут 
освободить EMS страницы, принадлежавшие пото­
ку.

Поля

Handle Handle: Word;
Обработчик EMS для потока.

Только чтение

PageCount PageCount: Word; Только чтение
Число распределенных для потока страниц, по 16К 
па страницу.

Size Size: Longint; Только чтение
Размер потока в байтах.
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Position Position: Longint; Только чтение
Текущая позиция внутри потока. Первая пози­
ция — 0.

Методы______________________________________________

Init constructor Init(MinSize: Longint);
Создает EMS поток с заданным минимальным раз­
мером в байтах. Bbi3biBacTTStrcam.Init, затем уста­
навливает Handle, Size и PagcCounl. Вызывает 
Error с аргументом stlnilError, если инициализа­
ция неудачна.
См. также: TEmsStrcam.Done

Done destructor Done; virtual; Перекрывается: Никогда 
Освобождает EMS поток и используемые EMS стра­
ницы.
См. также: TEinsStream.Init

GetPos function GetPos: Longint; virtual;
Перекрывается: Никогда 

Возвращает значение текущей позиции в потоке. 
См. также: TEmsStrcam.Scck

GetSize function GetSize: Longint; virtual;
П e ре к p ы ва стс я: H и когда 

Возвращает общий размер потока.

Read procedure Read(var Buf; Count: Word); virtual;
Перекрывается: Никогда 

Читает Count байт из буфера Buf, начиная с теку­
щей позиции в потоке.
См. также: TEmsStrcam.Write, stReadError

Seek procedure Seek(Pos: Longint); virtual;
Перекрывается: Никогда

Устанавливает текущую позицию в Pos байт от на­
чала потока.
См. также: TEmsStreain.GctPos,
TEmsSt ream.GetSize
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Truncate procedure Truncate; virtual;
Перекрывается: Никогда

Удаляет все данные в потоке, начиная с текущей 
позиции до конца потока. Текущая позиция уста­
навливается в новый конец потока.
См. также: TDosStream.GetPos, TDosStream.Seek

Write procedure Write(var Buf; Count: Word); virtual;
Перекрывается: Никогда

Записывает Count байт из буфера Buf в поток, на­
чиная с текущей позиции.
См. также: TDosStream.Read,
TEmsStream.GetPos, TEmsStream.Seek

T Fra me Views

: TObject I

L ------- . 1 ------- 1

i TView j

TFrame

TFrame предоставляет различные рамки вокруг 
окон и диалоговых окон. Вероятно, пользователи 
никогда нс будут использовать объекты рамок на­
прямую, т.к. они добавляются к окнам по умолча­
нию.

Методы

Init constructor IniUvar Bounds: TRccl);
Вызывает TView.Init, затем устанавливает 
GrowMode в gfGrowHiX + gfGrowHiY и устанавли­
вает EvcntMask в EvenlMask or evBroadcast, так,
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чтобы объекты TFramc обрабатывали по умолча­
нию общие события.
См. также: TView.Init

Draw procedure Draw; virtual; Перекрывается: Редко 
Рисует рамку с цветом атрибутов и кнопками, со­
ответствующими текущим флагам State: актив­
ный, неактивный и перемещаемый. Добавляет 
кнопки изменения размера, закрытия и масштаби­
рования в зависимости от Flags окна-владельца. 
Добавляет заголовок, если есть, из поля Title окна- 
владельца. Активные окна рисуются с двойной рам­
кой и кнопками, а неактивные окна с одинарной 
рамкой и без кнопок.
См. также: константы флагов состояния sfXXXX, 
константы флагов окна wfXXXX

GetPalette function GetPalette: Palette; virtual;
Перекрывается: Редко 

Возвращает указатель на палитру рамки по умол­
чанию С Fra те.

HandleEvcnt procedure HandlcEvent(var Event: TEvcnt); 
virtual;

Перекрывается: Редко 
Вызывает TView.HandleEvcnt, затем обрабатывает 
события от мышки. Если закрывающая кнопка от­
мечена мышкой, TFramc генерирует события 
cmClose. Отметка кнопки масштабирования или 
двойная отметка верхней линии рамки генерирует 
событие cmZoom. При перемещении мышкой за 
верхнюю строку рамки окно перемещается, а пере­
мещение за кнопку изменения размера передвига­
ет нижний правый угол элемента и соответственно 
изменяет его размер.
См. также: TView.HandleEvcnt

71



SctState procedure SctState(AStatc: Word;
Enable: Boolean); virtual;

Перекрывается: Редко 
Вызывает TView.SctState, затем, если новое состо­
яние — sfAclive или sfDragging, вызывает 
DrawVicwдля перерисовки видимого элемента. 
См. также: TView.SctState

Палитра
Объекты рамок используют палитру по умолчанию 
CFrame для отображения первых трех элементов в 
палитру стандартного окна.

CFrame

Пассивная 
рамка 

Пассивный 
заголовок

Активная 
рамка *
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TGroup Views

; TWindow

TObject

TView

TGroup

TDeskTop i ' TProgram

TDialog ;TApplication |

Объекты TGroup и их порождения (которые мы для 
краткости называем группами) —основная управ­
ляющая сила Turbo Vision. Группы — это специ­
альные порождения видимых элементов. В допол­
нение ко всем полям и методам, порожденным от 
TView, группа имеет дополнительные поля и мето­
ды (включая перекрывающие), позволяющие уп­
равлять динамически связанными списками види­
мых элементов (включая другие группы) как одним 
объектом. Мы часто говорили о подэлементах груп­
пы даже если эти подэлементы сами являются груп­
пами.
Хотя группа имеет прямоугольную границу от сво­
его предка TView, группа видима только через ото­
бражение своих подэлементов. Концептуально 
группа рисует себя через методы Draw своих под­
элементов. Группа владеет своими подэлемситами,
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и они должны обеспечивать зарисовку (заполне­
ние) всего прямоугольника группы Bounds. Во вре­
мя работы программы подэлсменты и подгруппы 
создаются, вставляются в группы и отображаются в 
результате деятельности пользователя и событий, 
генерируемых программой. Подэлементы могут 
быть легко скрыты, удалены из группы действиями 
пользователя (такими, как закрытие окна или вы­
ход из диалогового окна).
Три порожденных от TGroup типа: TWindow, 
TDeskTop и TApplication (через TProgram) иллю­
стрируют концепцию групп и подгрупп. 
TApplication обычно владеет объектами TDeskTop, 
TStatusLine и TMenuView. TDeskTop порожден от 
TGroyp и таким образом может владеть объектами 
TWindow, которые в свою очередь владеют объек­
тами TFrame, TScrollBar и т.д.
Объекты TGroup передают рисование и обработку 
событий своим подэлсментам, как объясняется в 
главах 4 п 5 Описания. Многие из основных методов 
TView перекрываются в TGroup. Например, сохра­
нение и чтение группы из потока может быть до­
стигнуто одним вызовом TGroup.Store и 
TGroup. Load.
Объекты TGroup обычно нс имеют экземпляров; вы 
будете создавать экземпляры от типов объектов, 
порожденных от TGroup: TApplication, TDeskTop и 
TWindow.

Поля

List Last : PView; Только чтение
Указывает на последний подэлемент группы (са­
мый дальний от вершины в Z-порядке). Поле Next 
последнего подэлсмента указывает на первый под­
элемент, чье поле Next указывает на следующий 
подэлемент и т.д., формируя циклический список.

Current Current: PView; Только чтение
Указывает на выбранный подэлемент или равен nil, 
если нет выбранного подэлемента.
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См. также: sfSelccted, TView.Select

Buffer Buffer: PVidcoBuf; Только чтение
Указывает на буфер, используемы if для кэширова­
ния операции перерисовки или равен nil, если груп­
па не.имеет кэш-буфера. Кэш-буфера создаются и 
уничтожаются автоматически, если флаг 
ofBuffered в поле Options нс очищен.
См. также: TGroup.Draw, TGroup.Lock, 
TGroup. Un lock

Phase Phase: (ph Focused, phPreProccss, ph Post Process);
Только чтение 

Текущая фаза обработки для активного события. 
Подэлементы, в которых установлены флаги 
ofPreProcess п/илп ofPostProccss могут проверять 
Owner"4. Phase, чтобы определить, в какой из фаз 
phPreProccss, ph Focused или ph Post Process был вы­
зван их HandleEvcnt.
См. также: ofPreProcess, ofPostProccss, 
TGroup.HandleEvcnt

Методы

Init constructor Init(var Bounds: TRcct);
Вызывает TView.Init, устанавливает в Options 
ofSclectable и ofBuffered и устанавливает 
EvcntMask в $FFFF.
См. также: TView.Init, TGroup.Load

Load constructor Load(var S: TStream);
Загружает всю группу из потока, вызывая вначале 
наследуемый TView.Load, а затем используя 
TStream.Get для чтения каждого подэлсмента. По­
сле загрузки всех подэлсмснтов выполняет проход 
по подэлсмснтам для установки всех считанных 
указателей с использованием GciPccrVicwPtr.
Если тип объекта, порожденного от TGroup, содер­
жит поля, которые указывают на подэлементы, он 
должен использовать GctSubVicwPir внутри Load, 
чтобы читать эти поля.

75



См. также: TView.Load, TGroup.Store, 
TGroup.GetSubViewPtr

Done destructor Done; virtual; Перекрывается: Часто 
Перекрывает TView.Done. Скрывает группу, ис­
пользуя Hide, освобождает каждый элемент груп­
пы, используя Disposc(P, Done) и, наконец, вызы­
вает наследуемый TView.Done.
См. также: TView.Donc

ChangeBounds procedure ChangeBounds(var Bounds: 
Trect); virtual;

Перекрывается: Никогда 
Перекрывает TView.ChangeBounds. Изменяет гра­
ницы группы в Bounds, затем вызывает CalcBounds 
и ChangeBounds для каждого элемента группы. 
См. также: TView.CalcBounds, 
TView.ChangeBounds

DataSize function DataSizc: Word; virtual;
Перекрывается: Редко 

Перекрывает TView.DataSize. Возвращает общий 
размер группы, вызывая п накапливая DataSize для 
к а ж я о го п од эл смей га.
См. также: TView.DataSize

Delete procedure Delele(P: PView);
Удаляет подэлемент P из группы и^ерсрисовывает 
другие подэлементы, если необходимо. Поля Owner 
и Next в Р устанавливаются в nil.
См. также: TGroup.Insert

Draw procedure Draw; virtual; Перекрывается: Никогда 
Перекрывает TView.Draw. Если кэш-буфер суще­
ствует (см. поле TGroup.Buffer), то буфер пишется 
на экран с использованием TView.WriteBuf. Иначе 
каждый подэлемент рисует себя с помощью 
TGroup. Red raw.
См. также: TGroup.Buffer, TGroup.Redraw

EndModal procedure EndModal(Command: Word); virtual;
Перекрывается: Никогда
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Если группа — это текущий модальный видимый 
элемент, модальное состояние завершается. 
Command передается в ExecView, который возвра­
щает Command как результат. Если эта группа не 
текущий модальный видимый элемент, она вызы­
вает TView.EndModal.
См. также: TGroup.ExecView, TGroup.Executc

Even I Error procedure EvcntError(var Event: TEvcnt); 
virtual;

Перекрывается: Иногда 
EventError вызывается когда в цикле обработчика 
события модального TGroup.Execute встречается 
событие, которое не может быть обработано. Дейст­
вие по умолчанию: если Owner группы не nil, 
EventError вызывает EventError своего владельца. 
Обычно эта цепочка распространяется до 
EventError из TApplication. Вы можете перекрыть 
Е v е n IЕ г го г д/i я в ы п ол и е н и я т ребу с м о го д с й ст в и я. 
См. также: TGroup.Execute, TGroup.ExecView, 
sfModal

ExecView function ExecView(P: PVicw): Word;
ExecView — это модальный вариант немодальных 
методов Insert и Delete. В отличие от Insert, после 
вставки видимого элемента в группу ExecView ожи­
дает видимый элемент для выполнения, затем уда­
ляет видимый элемент и возвращает результат вы­
полнения. ExecView используется в ряде мест в 
Turbo Vision, например для реализации 
TApplication.Run и для выполнения модальных ди­
алоговых окон.
Е х ес V i е w со х ра 11 я ст те к у щ 11 й к о н т с к ст (в ы б ра н н ы й 
видимый элемент, модальный видимый элемент и 
набор команд) делает Р модальным, вызывая 
P^.SetStatcCsfModal, True), вставляет Р в группу 
(если он еще не вставлен) и вызывает Р'4.Execute. 
Когда Р^.Execute возвращает управление, группа 
восстанавливается в предыдущее состояние и ре­
зультат Р~.Execute возвращается как результат

77



вызова ExccVicw. Если Р — nil в вызове ExccVicw, 
возвращается значение cmCanccl.
См. также: TGroup.Execute, sfModal

Execute function Execute: Word; virtual;
Перекрывается: Редко 

Перекрывает TView.Execute. Execute — это глав­
ный цикл событий группы: она постоянно получает 
события, используя GetEvent и обрабатывает их, 
используя HandleEvent. Цикл событий завершает­
ся группой или подэлсмснтом с помощью вызова 
EndModal. Однако до возврата Ехсс вызывает Valid 
для проверки, что модальное состояние в самом 
деле было завершено.
Реализация TGroup.Execute показана ниже. Заме­
тим, что EndState — это private поле в TGroup, 
которое устанавливается вызовом EndModcl.

function TGroup.Execute: Word;
var 4

E: TEvent;
begin

repeat
EndState := 0;
repeat

GetEvent(E);
HandleEvent(E); '
if E.What <> evNothing then EventError(E); 

until EndState <> 0;
until Valid(EndState);
Execute := EndState;

end;

См. также: TGroup.GetEvent.
TGroup. HandleEvent, TGroup. End Modal,
TGroup.Valid

First function First: PView;
Возвращает указатель на первый подэлемент (бли­
жайший к вершине в Z-порядке) или nil, если в 
группе нет подэлементов.



См. также: TGroup.List
FirstThat function FirstThaKTest: Pointer): PView;

Firstl'hat применяет булевскую функцию, задан­
ную указателем на функцию Test, применительно 
к каждому подэлементу в Z-порядке до тех пор, 
пока Test не вернет True. Результат — указатель 
на подэлемент, для которог Test возвращает True, 
или nil, если функция Test возвращает False для 
всех подэлсментов. Test должна указывать даль­
нюю локальную функцию, использующую пара­
метр типа Pointer и возвращающую значение типа 
Boolean. Например:

function MyTestFunc(P: PView): Boolean; far;

Метод SubViewAt, показанный ниже, возвращает 
указатель на первый подэлемент, содержащий дан­
ную точку.

function TMyGroup.SubViewAt(Where: TPoint): 
PView:

function ContainsPoint(P: PView): Boolean; far; 
var

Bounds: TRect;
begin *

P^.GetBoundsCBounds);
ContainsPoint := (P^.State and sfVisible <> 0) 

and Bounds.Contains(Where);
end:

begin .
SubViewAt := FirstThat(@ContainsPoint);

end:

См. также: TGroup.ForEach
ForEach procedure ForEach(Action: Pointer);

ForEach выполняет действие, заданное указателем 
Action па процедуру, применительно к каждому 
подэлемепту группы в Z-порядке. Action должна
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указывать на дальнюю локальную процедуру, ис­
пользующую параметр типа Pointer, например:

procedure MyActionProc(P: PView); tar;

Метод MoveSubViews перемещает все подэлементы 
группы на значение, заданное в Delta. Заметим ис­
пользование Lock и UnLock для ограничения числа 
выполняемых операции по перерисовке для пред­
отвращения неприятного мерцания.

procedure TMyGroup.MoveSubViews(Delta: TPoint);

procedure DoMoveView(P: PView); far;
begin

P^.Move^P^.Origin.X + Delta.X, P^.Origin.Y 
+ Delta.Y);

end;

begin
Lock;
ForEach(@DoMoveView):
Un Lock;

end:

См. также: TGroup.FirslThat
GetData procedure GetData(var Rec); virtu;M;

Перекрывается: Редко 
Перекрывает TView.GetData. Вызывает GetData 
для каждого подэлемента в Z-порядке, увеличивая 
положение, заданное в Rec, на DataSize для каждо­
го под элемента.
См. также: TView.GetData, TGroup.SetData

GelHclpClx function GetHelpCtx: Word; virtual;
Перекрывается: Редко 

Возвращает контекст подсказки для текущего ак­
тивного видимого элемента, вызывая метод вы­
бранного подэлемента GetHelpCtx. Если нет кон­
текста подсказки, заданного подэлементом, 
GetHelpCtx возвращает значение собственного по­
ля HelpCtx.
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GelSubViewPlr procedure GctSubViewPtr(var S: TStrcam; 
var P);

Загружает указатель на подэлемент Р нз потока S. 
GelSubViewPlr должна использоваться только 
внутри конструктора Load для чтения значений 
указателей, которые были записаны вызовом 
PulSubViewPtr из метода Store.
См. также: TVicw.PutSubVicwPtr, TGroup.Load, 
TG rou p.S tore

HandleEvent procedure HandlcEvenUvar Event: TEvcnt); 
virtual;

Перекрывается: Часто 
Перекрывает TView.HandleEvent. Группа обраба­
тывает события, передавая их в методы 
HandleEvent одного или более подэлементов. Одна­
ко действительный маршрут зависит от класса со­
бытия.
Для активных событий (по умолчанию evKeyDown 
и evConimand, см. переменную FocuscdEvcnts) об­
работка событий выполняется в три фазы: во-пер­
вых, поле Phase устанавливается в phPrcProccss, и 
событие передастся в HandleEvent всех подэлсмсн- 
тов, в которых установлен флaгofPгcProccss. Затем 
Phase устанавливается в phFocuscd, и событие пе­
редается в HandleEvent текущего выбранного види­
мого элемента. Наконец, Phase устанавливается в 
ph Post Process, и событие передается в HandleEvent 
всех подэлсментов, в которых установлен флаг 
ofPostProcess. Для позиционированных событий 
(по умолчанию cvMousc, см. переменную 
Posi t ionaI Even is) событие передастся в 
HandleEvent первого подэлсмента, чей ограничи­
вающий прямоугольник содержит точку, заданную 
в Event.Where. Для общих событий (т.е. неактив­
ных и нс позиционированных) событие передастся 
в HandleEvent каждого подэлемента группы в Z-no- 
рядке.
Примечание. Если поле EventMask подэлсмента 
маскирует класс события, TGroup.HandleEvcnt ни-
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когда не будет посылать события этого класса под- 
элсменту. Например, по умолчанию Even (Mask из 
TView запрещает cvMouscUp, evMouscMovc и 
cvMouscAuto, поэтому TGroup.HandleEvcnt никог­
да не будет посылать такие события стандартному 
TView.’ ’ 
См. также: FocusedEvents, PositionalEvcnts, кон­
станты событий evXXXX, TView.EventMask, мето­
ды HandleEvcnt

Insert procedure InscrUP: PView);
Вставляет видимый элемент, заданный Р, в список 
подэлсмситов группы. Новый подэлсмснт помеща­
ется над всеми другими видимыми подэлсмснтами. 
Если в подэлсмеитс установлены флаги ofCcntcrX 
и/ил11 ofCcnterY, он центрируется в группе соот­
ветственно. Если видимый элемент имеет установ­
ленный флaгsfVisiblc, он будет показан в группе — 
иначе остается невидимым до тех пор, пока нсбудст 
показан специально. Если видимый элемент имеет 
установленным флaгofSclcctaЫc, он становится те­
кущим выбранным подэлементом.

Insert Before procedure InsertBcfore(P, Target: PView);
Вставляет видимый элемент, заданный P, перед ви­
димым элементом, заданным Target. Если Target 
равен nil, видимый элемент размещаемся после всех 
видимых элементов группы.
См. также: TGrouup.Unscrt, TGroup.Dcletc

Lock procedure Lock;
Блокирует группу, задерживая все записи, произ­
водимые подэлсмснтами на экран, до тех пор, пока 
группа нсбудст разблокирована. Lock нс имеет эф­
фекта, если в группе нет кэш-буфера (см. 
ofBuffered и TGroup.Buffer). Lock работает, увели­
чивая счетчик блокировок, который соответствен­
но уменьшается с помощью Un Lock. Когда вызов 
UnLockумсньшастсчетчнкдоО, вся группа пишет­
ся на экран, используя образ, созданный в кэш-бу- 
фере.
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Накапливая интенсивные операции прорисовки 
между вызовами Lock и UnLock, можно сократить 
или полностью избавиться от неприятного мерца­
ния экрана. Например, TDeskTop.Tile и 
TDeskTop.Cascade используют Lock и UnLock для 
сокращения мерцания.
Примечание. Вызовы Lock и UnLock должны быть 
сбалансированы, иначе группа может остаться в 
постоянно заблокированном состоянии, что приве­
дет к тому, что она нс сможет вывести себя при 
необходимости.
См. также: TGroup.Unlock

PulSubViewPtr procedure PulSubVicwPlrCvar S: TStrcam;
P: PView);

Сохраняет указатель подэлсмента P в потоке S. 
PutSubVicwPir должна использоваться только 
внутри метода Store для записи значений указате­
лей, которые позже будут читаться вызовами 
GelSubViewPlr в констракторс Load.
См. также: TGroup.GetSubVicwPtr, TGroup.Store, 
TGroup. Load

Redraw procedure Redraw;
Перерисовывает подэлсменты группы в Z-порядкс. 
TGroup. Red raw отличается от TGroup. Draw тем, 
что перерисовка никогда не производится выводом 
из кэш-буфера.
См. также: TGroup.Draw

SclectNcxt procedure ScleclNcxt(Forwards: Boolean);
Если Forwards — True, SclectNcxt будет выбирать 
(делатьтекущим) следующий выбираемый подэлс- 
мент (подэлемент, в котором установлен бит 
ol'Selectable) группы в Z-порядкс. Если Forwards 
равен False, метод выбирает предыдущий выбирае­
мый элемент.
См. также: константы флагов опций ofXXXX

SctData procedure SetDataCvar Rec); virtual;
Перекрывается: Редко
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Перекрывает TView.Set Data. Вызывает Set Data для 
каждого подэлемента в порядке, обратном Z-поряд­
ку, увеличивая положение, заданное в Rec, на 
DataSize для каждого подэлемента. г 
См. также: TGroup.GetData, TView.SetData

SetState procedure SelState(AState: Word; Enable:
Boolean) ;virtual;

Перекрывается: Редко 
Перекрывает TVicw.SetSiate. Вначале вызывает 
унаследованный TView.State, затем обновляет под­
элементы следующим образом: Если AState — 
sfActive, sfExposed пли sfDragging, SetState вызы­
вается для каждого подэлемента для его обновле­
ния. Если AState — sfFocused, то вызывается теку­
щий выбранный подэлемент для своей активиза­
ции.
См. также: TView.SetState

Store procedure Storc(var S: TStream);
Сохраняет всю группу в потоке, вначале вызывая 
унаследованный TView.Store, затем используя 
TStream.Put для вывода каждого подэлемента.
Если объектный тип, порожденный от TGroup, со­
держит поля, которые указывают на подэлементы, 
он должен использовать PutSubViewPtr внутри его 
S tогс дл я за п 11с11 эт11 х пол сй. f.
См. также: TView.Store, TGroup.PutSubViewPtr, 
TGroup. Load

Unlock procedure Unlock;
Разблокирует группу, уменьшая счетчик блоки­
ровки. Если счетчик блокировки становится 0, то 
вся группа выводится на экран, используя образ, 
созданный в кэш-буфере.
См. также: TGroup.Lock

Valid function Valid (Command: Word): Boolean; virtual; 
Перекрывает TView.Valid. Возвращает True, если 
вызовы Valid всех подэлементов возвращают True. 
TGroup. Vai id используется в конце цикла обработ­
ки событий в TGroup.Execute для подтверждения,
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что завершение разрешено. Модальное состояние 
не может быть завершено до тех пор, пока все вы­
зовы Valid не вернут True. Подэлемент может вер­
нуть False, если он хочет, чтобы управление оста­
лось у него.
См. также: TView.Valid, TGroup.Execute

THistory Dialogs

TObject

TView

THistory

Объект THistory реализует список для отметки 
предыдущих значений, действий или выборов. 
Объекты THistory связываются с объектом 
TlnputLine и сосппском истории. Информация спи­
ска истории хранится в блоке памяти кучи. Когда 
блок заполняется, наиболее старые элементы исто­
рии удаляются, а новые добавляются.
Объект THistory показан как кнопка (I • I) в конце 
строки ввода. Когда пользователь отмечает кнопку 
истории, Turbo Vision открывает окно истории 
(смотри THistoryWindow) с просмотром истории 
(смотри THistoryViewer), содержащем список 
п ред иду ш11 х эл см еi itoв .
Различные строки ввода могут использовать один 
список истории, используя одинаковый номер ID.

Поля
Link: PlnputLine; Только чтение

Указатель на связанный объект TlnputLine.
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History ID History!D: Word; Только чтение
Каждый список истории имеет уникальный номер 
ID, назначаемый программистом. Различные объ­
екты историй в различных окнах могут разделять 
список истории, используя одинаковый ID номер.

Методы
Init constructor IniKvar Bounds: TRcct; ALink: 

PInputLine; AHistorylD: Word);
Создает объект THistory заданного размера, вызы­
вая TView.Init, затем устанавливает поля Link и 
History Id значениями, заданными в аргументах. 
Поле Options устанавливается в ofPostProccss, а 
EvcntMask в evBroadcast.
См. также: TView.Init

Load constructor Load(var S: TStream);
Создаст и инициализирует объект History из 
TStream, вызывая TView.Load(S) и читая Link и 
History Id из S.
См. также: TView.Store

Draw procedure Draw; virtual; Перекрывается: Редко 
Рисует кнопку History в палитре по умолчанию.

GetPalette function GetPalette: PPalcttc; virtual;
Перекрывается: Иногда 

Возвращает указатель па умалчиваемую палитру 
CHistory.

Store procedure Store(var S:TStrcam);
Сохраняет объект THistory в TStream, вызывая 
TView.Storc(S), затем записывает Link и Historvld 
bS. ~
См. также: TView.Load

Палитра
Кнопки истории используют палитру по умолча­
нию CHistory для отображения 14 и 20-го элемен­
тов в палитру стандартного диалогового окна.
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1 2

CHistory [1д12о1

HislorylD HistorylD: Word; Только чтение
Historyld — это ID помер списка истории, отобра­
жаемого в этом видимом элементе.

Методы______________________________________________  

Init constructor IniUvar Bounds:TRecl; AHScrollBar, 
AVScrollBar: PScrollBar; AHistorylD: Word): 
Init инициализирует видимый элемент просмотра 
списка, вначале вызывая TListViewer.Init для уста­
новки границ, одной колонки и двух полос скрол­
линга, передаваемых в AHScrollBar и AVScrollBar. 
Видимый элемент связывается затем со списком 
истории, с нолем Historyld, установленным в зна­
чение, переданное в AHistory. Этот список прове­
ряется затем на длину так, что диапазон списка 
устанавливается в число списка. Первый элемент в 
списке истории дан как активный. Диапазон гори­
зонтального скроллинга устанавливается в соот- 
ветствпи с самым широким элементом списка.
См. также: TListViewer.Init

Стрелка Стороны

THistoryViewer Dialogs

THistoryViewer— прямой потомок T List Viewer. On 
используется системой списка истории и появляет­
ся внутри окна ютории при отметке кнопки исто­
рии. Для детального описания взаимодействия 
THistory, THistoryWindow и THistoryViewer смот­
ри THistory в этой главе.

Поля
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GetPalette function GetPalette: PPalcKe; virtual;
Перекрывается: Иногда 

Возвращает указатель на умалчиваемую палитру 
CHistory Viewer.

GetText function GelTcxKltcm: Integer; MaxLen: Integer): 
String; virtual;

Перекрывается: Редко 
Возвращает строку Item в связанном списке исто­
рии. Get Text вызывается виртуальным методом 
Draw для каждого видимого элемента в списке. 
См. также: TListViewer.Draw, HistoryStr function

HandleEvcnt procedure HandlcEvcntCvar Event: TEvent); 
virtual;

П e ре к p ы ва стс я: И11 о гд a 
Видимый элемент просмотра истории управляет 
двумя видами событий; все другие передаются в 
Т Li s t V i е w с г. Н a n d I е Е v е n t. Д во ii 11 а я от м ст к a 11 л 11 н а - 
жатие клавиши Enter будут завершать модальное 
состояние окна истории с командой стОК. При на­
жатии клавиши Esc или получении командного со­
бытия cmCancel выбор списка истории будет отме­
нен.
См. также: TListVicwcr.HandleEvcnt

HistoryWidth function History Width: integer;
Возвращает длину самой длинной строки в списке 
истории, связанном с Historyld.

Палитра

1 2 3 4 5 
CHistoryViewer |!57|5858|61I 62b

Активный

Неактивный

Разделитель

Выбранный

Сфокусированный
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Объекты просмотра истории используют палитру 
по умолчанию CHistory Viewer для отображения в 6 
и 7 элементы палитры стандартного диалогового 
окна.

THistory Window Dialogs

THistoryWindow — это специализированный на­
следник от TWindow, используемый для объекта 
просмотра списка истории, когда пользователь от­
мечает кнопку истории, стоящую за строкой ввода. 
По умолчанию окно не имеет заголовка и номера. 
Рамка окна истории имеет закрывающую кнопку, 
поэтому окно может быть закрыто, но не может 
изменить размер или масштабироваться.
Для деталей по использованию списков истории и 
связанных с ними объектов см. THistory в этой гла­
ве.

Поля

Viewer Viewer: PListViewer;
Viewer указывает на список просмотра окна исто­
рии.

Методы

Init constructor IniUvar Bounds: TRect; Historyld: 
Word); *

Вызывает TWindow.Init для установки окна с за­
данными границами, пустой строкой заголовка и 
без номера окна (wn NoN umber). Поле 
TWindow.Flags устанавливается в wfClose, чтобы 
обеспечить закрывающую кнопку, п объект про­
смотра истории создается, чтобы показать элемен­
ты списка истории, заданные через HistorylD.
См. также: TWindow.Init, 
THistory Window. I nit Viewer

GetPalette function GetPalette: PPaleltc; virtual;
Перекрывается: Иногда
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Возвращает указатель на палитру по умолчанию 
CHisloryWindow.

GelSeleclion function GelSeleclion: String; virtual;
Перекрывается: Никогда 

Возвращает строковое значение активного элемен­
та из просмотра истории.
См. также: THistoryViewcr.GclTexI

InitVicwer procedure InilVicwer(HisloryOd: Word); virtual;
Перекрывается: Никогда 

Создает н вставляет объект THistory Viewer внутри, 
границ окна истории со списком, заданным через 
Historyld. Стандартные полосы скроллинга разме­
щены на рамке окна для скольжения по списку. 
См. также: THistoryVicwer.lnil

Палитра_____________________________________________
Объекты окна истории используют по умолчанию 
палитру CHisloryWindow для отображения на эле­
менты с 19 по 25-й в палитре стандартного диалого­
вого окна.

CHistoryWindow

Пассивная 
рамка 
Активная 
рамка
Кнопка рамки

1 2 3 4 5 6 7
Ы i w 2! 13 J1411414!

Вобранный 
текст

: Нормальный
; текст

Элементы 
управления
Область 
страницы
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TlnputLine Dialogs

TObject

TView

•I TlnputLine

Объект TlnputLine обеспечивает редактор строк 
ввода. Он управляет вводом с клавиатуры и мышки 
и перемещением помеченных блоков в различных 
функциях редактирования строки (см. 
ТI п р u t Li n е. Н а п d I с Е v е n t). В ы б ра 11 и ы й те кст удал я - 
ется и заменяется первым введенным текстом. Если 
MaxLen больше размера по X (Size.X), поддержи­
вается горизонтальный скроллинг, который указы­
вается правоii и левой стрелками.
Методы GelData и SetData предназначены для за­
писи и чтения строк данных (через поле указателя 
Data) в данную запись. TlnputLine.SctStatc упро­
щает перерисовку видимого элемента соответству­
ющим цветом, когда состояние изменяется из или в 
sfActive и sFSelected.
Строка ввода часто имеет ассоциированные с ним 
объекты TLabel и/илн THistory. _ 
TlnputLine можно расширить для обработки типов 
данных отличных от строк. Чтобы сделать это, вы 
добавляете новые поля и перекрываете методы Init, 
Load, Store, Valid, DataSize, GetData и SetData. На­
пример, чтобы определить строку ввода числа, вы 
можете задать минимальные и максимальные до­
пустимые значения, которые будут проверяться 
функцией Valid. Эти минимальные и максималь­
ные поля будут загружаться и сохраняться в потоке
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методами Load и Store. Valid модифицируется для 
проверки того, что значение находится в допусти­
мом диапазоне. DataSize модифицируется для 
включения размера диапазона новых полей (веро­
ятно, SizeOf(Longint) для каждого). В этом примере 
не обязательно добавлять поле для хранения число­
вого значения. Ойо может храниться как строковое 
значение (которое уже обрабатывается в 
TlnputLine) и преобразовываться из строки в чис­
ловое значение и обратно методами GetData и 
Set Data соответственно.

Поля________________________________________________

Data Data: PSlring; Чтение/Запись
Указатель на строку, содержащую редактируемую 
информацию.

MaxLen MaxLen: Integer; Только чтение
Максимальная длина, допустимая для строки, 
включая байт длины.
См. также: TlnputLine.DataSize

Си rPos Си г Pos: Integer; Чтение/Запись
Индекс наточку вставки (т.е. на текущую позицию 
курсора).
См. также: TlnputLine.SelectAII

First Pos FirstPos: Integer; Чтение/Запись
Индекс на первый отображаемый символ.
См. также: TlnputLine.SelectAII

ScIStart ScIStat: Integer; Только чтение
Индекс iui начало выбранной области (т.е. на пср- 
вый символ отмеченного блока).
См. также: TlnputLine.SelectAII

SelEnd SelEnd: Integer;
Только чтение

Индекс на конец выбранной области (т.е. на по- 
следннй символ отмеченного блока).
См. также: TlnputLine.SelectAII
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Методы

Init constructor Init(var Bounds: TRecI; AMaxLen:
? Integer);
Создает прямоугольник ввода с заданными значе­
ниями, вызывая TlnputLine.Init. State устанавли­
вается в sfCursorVis, Options устанавливается в 
(ofSelectable + ofFirstClick), и MaxLen устанавлива­
ется в AMaxLen. Память распределяется и очища­
ется под AMaxLen + 1 байт и поле Data устанавли­
вается для указания этого распределения.
См. также: TView.Init, TView.sfCursorVis, 
TView.ofSelectable, TView.ofFirstClick

Load constructor Load(var S: TStream);
Создаёт и инициализирует объект TlnputLine, вы­
зывая TView. Load(S) для загрузки видимого эле­
мента из потока, затем читает целочисленные по­
ля, используя S.Read, распределяет MaxLcn+1 байт 
через Data, вызывая GetMem. Наконец, устанавли­
вает байт длины строки и загружает данные из по­
тока двумя дополнительными вызовами S.Read. 
Load используется совместное TlnputLine.Store для 
сохранения и восстановления объектов TlnputLine 
из TStrcam. Перекрывайте этот метод, если вы оп­
ределили потомков, содержащих дополнительные 
поля.
См. также: TView.Load, TlnputLine.Store, 
TStrcam.Read

Done destructor Done; virtual; Перекрывается: Редко 
Освобождает память Data, затем вызывает 
TView.Done для разрушения объекта TlnputLine. 
См. также: TView.Done

DataSize function DataSize: Word; virtual;
Перекрывается: Иногда 

Возвращает размер записи для TlnputLinc.GetData 
и TlnputLine.SetData. По умолчанию возвращается 
MaxLeп+1. Перекройте этот метод, если вы опрсдс- 
лили п ото м к о в дл я об ра бот к 11 д ру г 11 х т 11 п о в да 11 и ы х.
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См. также: TlnputLine.GetData, 
TlnputLine.SctData

Draw procedure Draw; virtual; Перекрывается: Редко 
Рисует прямоугольник ввода и его данные. Прямо­
угольник рисуется соответствующим цветом в за­
висимости оттого, является ли он sfFocused или нет 
(т.е. находится ли в видимом элементе курсор или 
нет), и стрелки рисуются, если строка ввода превы­
шает размер видимого элемента (в любом или в 
обоих направлениях). Любые выбранные (отме­
ченный блок) символы рисуются соответствующим 
цветом.

GetData procedure GetData(var Rec); virtual;
Перекрывается: Иногда 

Записывает DataSize бант из строки Dala^ в запись. 
Используется с TlnputLine.SctData в ряде про­
грамм, например во временной памяти или при пе­
редаче строки ввода в другие видимые элементы. 
Перекройте этот метод, если вы определяете по­
томка для обработки нестроковых типов данных. 
Используйте этот метод для преобразования ваших 
типов данных в строку, редактируемую с помощью 
TlnputLine.
См. также: TlnputLine.DataSize,
ТI npu t Li ne.Sct Da ta ^

GetPalette function GetPalette: PPalctte; virtual;
Перекрывается: Иногда 

Возвращает указатель на палитру по умолчанию 
CInputLinc. .

HandleEvcnt procedure HandleEvenUvar Event: TEvcnt); 
virtual;

Перекрывается: Иногда 
Вызывает TView.HandleEvcnt, которая обрабаты­
вает все события от мышки и клавиатуры, если 
прямоугольник ввода выбран. Этот метод реализу­
ет стандартные функции редактирования.
Функции редактирования включают: отметку бло­
ка мышкой; удаление блока, вставку или псрскры-
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тпе элемента управления е автоматическим изме­
нением формы курсора; автоматический и ручной 
скроллинг (зависит от относительных размеров 
строки Data и Size.X); ручной горизонтальный 
скроллинг через отметку мышкой на кнопках стре­
лок; ручное движение курсора с помощью стрелок 
Ноше и End; удалсние<нмвола и блока с помощью 
Del и Ctrl-G. Видимый элемент перерисовывается 
при необходимости и поля TlnputLine соответст­
венно изменяются.
См. также: sl'Cursorlns, TView.HandleEvent, 
TIputLine.SelectAll

Select All procedure Select All (Enable: Boolean);
Устанавливает CurPos, FirstPos и SelSlart вО. Если 
Enable установлен в True, SelEnd устанавливается 
в Length (DataA), выбирая таким образом всю стро­
ку ввода. Если Enable установлен в False, SclEnd 
устанавливается в 0 снимая таким образом выбор 
всей строки. Наконец, видимый элемент перерисо­
вывается вызовом DrawView.
См. также: TView.DrawView

SetData procedure SetDala(var Rec); virtual;
Перекрывается: Иногда 

По умолчанию читает DataSize байт из записи в 
строку Data^ и вызывает SclcctAII(Truc) для уста­
новки CurPos, FirstPos и ScIStart в 0; SclEnd уста­
навливается на последний символ DalaA и видимый 
элемент перерисовывается. Перекройте этот метод, 
если вы определили потомка для обработки нсстро- 
ковых типов данных. Используйте этот метод для 
преобразования из строки в ваш тип данных после 
редактирования с помощью In put Line.
См. также: TlnputLine.DataSize, 
TlnputLine.Get Data, TView.DrawView

SctState procedure AetSlale(AStatc: Word; Enable:
Boolean); virtual;

Перекрывается: Редко
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Вызывается, когда прямоугольник ввода должен 
быть перерисован (например при изменении па­
литры) после изменения State. Вызов 
TView.SetState устанавливает или очищает поле 
State видимого элемента заданными битами AState. 
Затем, если AState — sfSelccted или если AState — 
sfActive и прямоугольник ввода — sfScleclcd, то 
вызывается SelectAII(Enable).
См. также: TView.SetState, TView.DrawVicw

Store procedure Storc(var S: TStream);
Сохраняет видимый элемент в потоке, вызывая 
TView.Slore(S), затем сохраняет 5 целочисленных 
полей и строку Data вызовами S.Write. Использует­
ся совместно с TlnputLine.Load для сохранения и 
чтения всего объекта TlnputLine. Перекройте этот 
метод, если вы определяете потомка, который со­
де рж 11 т до п ол и 11тсл ь и ы е п ол я.
См. также: TView.Store, TlnputLine.Load, 
TStream.Write

Палитра_____________________________________________  
Строки ввода используют палитру по умолчанию 
CInputLine для отображения в элементы с 19 по 
21 -й в палитре стандартного диалогового окна.

12 3 4
CInputLine : 1919 2021:

Пассивный 1 . । Стрелка

Активный Выбранный
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TLabel Dialogs

Объект TLabel — это текст в видимом элементе, 
который может быть выбран (подсвечен) отметкой 
мышки, клавишами курсора или коротким выбо­
ром ’’Alt-буква”. Метка обычно присоединена через 
указатель PView к другому видимому элементу уп­
равления, такому, как строка ввода, кластер или 
просмотр списка для пояснения пользователю. Вы­
бор (или нажатие) метки будет выбирать присоеди­
ненный элемент управления. Метка также будет 
подсвечиваться, когда выбран связанный элемент 
управления.

Поля________________________________________________
Link Link: PView; Только чтение

Указывает на элемент управления, связанный с 
этой меткой.

Light Light: Boolean; Только чтение
Если True — метка, а связанный с ней элемент 
управления будут выбираться и подсвечиваться.

Методы______________________________________________  
Init constructor Init(var Bounds: TRcct; ATcxl: String;

ALink: PView);
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Создаст объект ТLabel заданного размера, вызывая 
TStaticTexl.Inil, затем устанавливает поле Link в 
A Link для связывания с элементом управления (за­
дайте Alink равным nil, если элемент управления не 
требуется). Поле Option устанавливается в 
ofPreProcess и ofPostProccss. EvcnlMask устанав­
ливается evBroadcasl. Поле ATcxl назначается по­
лю Text через TStaticTcxt.Inil. ATcxl может задать 
клавишу короткого набора для метки, окружив со­
ответствующую букву "~".
См. также: TSlalicTcxl.Init

Load constructor Load(var S: TStream);
Создает и загружает объект TLabcl из потока, вы­
зывая TStaticTcxl.Load, GclPccrVicwPtr(S, Link) 
для установки связи с ассоциированным элементом 
управления (если он есть).
См. также: TLabcl.Store

Draw procedure Draw; virtual; Перекрывается: Никогда 
Рисует видимый элемент соответствующим цветом 
из палитры по умолчанию.

GetPalette function GetPalette: PPalelle; virtual;
Перекрывается: Иногда 

Возвращает указатель па палитру по умолчанию 
CLabcl. ' " /

HandleEvcnt procedure HandleEvenKvar Event: TEvenl); 
virtual;

Перекрывается: H11 к о гд a 
Обрабатывает все события, вызывая 
TStaticText.HandleEvcnt. Если cvMouscDown или 
если получено событие от клавиши короткого набо­
ра, выбирается связанный элемент управления (ес­
ли он есть). Этот метод также обрабатывает общие 
события cm Received Focus и cmRel cased Focus от 
связанного элемента управления для настройки 
значения поля Light и перерисовки метки.
См. также: TView.HandleEvcnt, cmXXXX констан­
ты команд
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Store procedure Store(var S: TStream);
Сохраняет видимым элемент в потоке, вызывая 
TStaticText.Store, затем записывает связь с ассоци­
ированным элементом управления, вызывая 
PutPeerViewPtr.
См. также: TLabel.Load

Палитра
Метки используют палитру по умолчанию CLabcl 
для отображения в элементы 7, 8 и 9 палитры стан­
дартного диалога.

С Label

Нормальный 
текст
Выбранный 
текст

123 4

Короткая 
выбранная
Нормальная 
выбранная

TListBox Dialogs

TObjecr

TView

TListViewer

TListBox

TListBox, порожденный от TList Viewer, помогает 
вам создавать наиболее часто используемые окна 
списков, отображающих коллекции строк, таких,
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как имена файлов. Объекты TListBox отображают 
списки таких элементов в одну или более колонок с 
возможной вертикальной полосой скроллинга. Го- 
ризоитальные полосы скроллинга не поддержива­
ются в TListViewer. Наследуемые методы 
TListViewer позволяют вам выбрать (и подсветить) 
элементы мышкой или через клавиатуру. TListBox 
не перекрывает TListViewer.HandleEvent и 
TListViewer.Draw, поэтому вы должны просмот­
реть их описание до использования TListBox в сво­
их программах.
TListBox имеет дополнительное поле List, которое 
указывает на объект TCollection, содержащий вы­
водимые и выбираемые элементы. Ответственность 
за вставку данных в TCollection лежит на вас так 
же, как и действия, выполняемые при выборе эле­
мента.
TListViewer наследует метод Done от TView, поэто­
му вы также отвечаете за освобождение содержи­
мого List при окончании работы. Вызов NewList 
будет освобождать старый список, поэтому вызов 
NewList(nil) и последующее освобождение окна 
списка будут освобождать все.

Поля________________________________________________

List List: PCollection; Только чтение
List указывает на коллекцию элементов для про­
смотра. Это может быть коллекция PString, пред­
ставляющая текстовые элементы.

Методы
Init constructor InitCvar Bounds: TRect; ANumCols: 

Word: AScrollBar: PScrollBar);
Создает окно списка с заданным размером, числом 
колонок и вертикальной полосой скроллинга, ука­
зываемой указателем AScrollBar. Этот метод вызы­
вает TListViewer.Init с аргументом горизонтальной 
полосы скроллинга nil.
Поле List первоначально nil (пустой список) и на­
следуемое поле Range устанавливается в 0. Ваша
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программа должна задать TColleclion, содержащую 
строки (или другие объекты для вывода). Поле List 
должно быть установлено на эту коллекцию с ис- 
п ол ьзо ва и и ем N e\v Li s t.
См. также: Т List Viewer. I n i t, ТListBox.NcwList

Load constructor Load(var S: TStream);
Создает объект TListBox и загружает его значени­
ями из TStream. Этот метод вызывает метод 
TLislViewer.Load, затем устанавливает List, читая 
указатель List из S с помощью S. Get.
См. также: TLislViewer.Load, TListBox.Store, 
TStream.Gel

DataSize function DataSize: Word; virtual;
Перекрывается: Иногда 

Возвращает размер читаемых и записываемых дан­
ных для записей, передаваемых в TListBox.GetData 
и TListBox.SetData. Эти три метода полезны для 
инициализации групп. По умолчанию 
TListBox.DataSize возвращает размер указателя 
плюс размер слова (для List и выбранного элемен­
та). Вам может потребоваться перекрыть этот ме­
тод для вашей программы.
См. также: TListBox.GetData, TListBox.SetData

GetData procedure GetData(var Rec); virtual;
Перекрывается: Иногда 

Записывает данные объекта TListBox в запись. По 
умолчанию этот метод пишет в Rec текущие поля 
List и Focused. Вам может потребоваться перекрыть 
этот метод для вашей программы.
См. также: TListBox.DataSize, TListBox.SetData

GetText function GelTexKhem: Integer; MaxLen: Inicgcr): 
String; virtual;

Перекрывается: Иногда 
Возвращает строку из вызываемого объекта 
TListBox. По умолчанию возвращаемая строка 
получается из элемента Item в TCollection, исполь­
зуя PStringdJsP.Atdlem))^. Если List содержит 
нс строковые объекты, вам необходимо перекрыть
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этот метод. Если List — niK GctTcxt возвращает 
пустую строку.
См. также: TCollection.Al

NewList procedure NewLisKAList: PCollection); virtual;
Перекрывается: Редко 

Если ALisl ие nil, новый список, заданные в AList, 
заменяет текущий List. Наследуемое поле Range 
устанавливается в поле Count новой TCollection и 
первы й элемент а кти визируется вызовом 
Focusitem (0). Наконец, новый список отображает­
ся вызовом DrawVicw. Заметим, что если предыду­
щее поле List не nil, оно освобождается до назначе­
ния нового списка значений.
См. также: TListBox.SetData, 
TListViewer.SctRange, TListViewer.Focusllcm, 
TView.DrawView

SetData procedure SetData(var Rec); virtual;
Перекрывается: Иногда 

Заменяет текущий список со значениями List и 
Focused, считанными из Rec. SetData вызывает 
NewList так, чтобы новый список отображался с 
корректным активным элементом. Как с GetData и 
DataSize, вам может потребоваться перекрыть этот 
метод для вашей программы. ,
См. также: TListBox.DataSize, TListBox.GetData, 
TListBox.NewList

Store procedure Slore(var S:TStrcam);
Записывает окно списка в TStream, вызывая 
TLislView.Store, затем выводит коллекцию в спи­
сок, вызывая S.Put(List).
См. также: TListBox.Load, TListViewer.Storc, 
TStrcam. Pul

Палитра_____________________________________________  
Окна списка используют палитру по умолчанию 
СList Viewer, отображая элементы с 26 по 29 в па­
литру стандартной программы.
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CListViewer

Активный 

Неактивный

.1,.2._3 .4 5
Й2627]28[29|

- J I * Разделитель

------ ! 1— Выбранный

Сфокусированный

TListViewer Views

TObject

TView

TListViewer

TListBox

Tim объекта TListViewer — это базовый тип, из 
которого порождаются просмотры списков различ­
ного вида такие, как TListBox. Основные поля и 
методы TListViewer предоставляют следующие 
функции:

• Видимый элемент для отображения связанных списков 
элементов (но не списков).

• Управление одним или двумя полосами скроллинга.
• Скроллинг списков по двум координатам. ■
• Загрузка и сохранение видимого элемента и его полос 

скроллинга из и в TStream.
• Возможность выбора элементов списка мышкой или кла­

вишами. ■
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• Метод Draw поддерживающий изменение размера и 
скроллинг.

TListViewer имеет абстрактный метод GclText так, 
что вам потребуется предоставить механизм созда­
ния и манипуляции отображаемых элементов тек­
ста. TListViewer не имеет собственного механизма 
запоминания списка. Используйте его для отобра­
жения скроллингуемых списков, массивов, связан­
ных списков пли подобных структур данных. Вы 
также можете использовать его наследников таких, 
как TListBox, которые ассоциируют коллекцию с 
просмотром списка.

Поля  
HScroolBar HScrollBar: PScrollBar; Только чтение

Указатель на горизонтальную полосу скроллинга, 
связанную с этим видимым элементом. Если nil, 
видимый эл е м е н т 11 с 11 м еет та к о й п ол ос ы с к ролл и н - 
га.

VScroolBar VScrollBar: PScrollBar; Только чтение
Указатель па вертикальную полосу скроллинга, 
связанную с этим видимым элементом. Если nil, 
видимый элемент не имеет такой полосы скроллин­
га.

NumCols NumCols: Integer; Только чтение
Число колонок в элементе управления списком.

TopItem TopItem: Integer; Чтсние/Запись
Номер верхнего отображаемого элемента. Элемен­
ты нумеруются от 0 до Range-1. Это число зависит 
от числа колонок, размера видимого элемента и 
значения Range.
См. также: Range

Focused Focused: Integer;- Только чтение
Номер активного элемента. Элементы нумеруются 
от 0 до Range-1. Первоначально устанавливается 
в 0 — первый элемент, Focused может изменяться 
отметкой мышки или выбором через пробел.
См. также: Range
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Range Range: Integer: Только чтение
Общее число элементов в списке. Элементы нуме­
руются от 0 до Range-1.
Т ListVicwcr.SetRange

Методы

Init constructor lnit(var Bounds: TRcct; ANumCols: 
Integer; AHScrollBar, AVScrollBar: PScrollBar);
Создает н инициализирует объект TListViewer за­
данного размера, вызывая TView. I nit. Поле 
NumCols устанавливается в ANumCols. Options ус­
танавливается в (ofFirslClick + ofFirstSelectablc) 
так, что выбор мышкой этого элемента будет псрс- 
даваться в TListVicwcr.HandlcEvcnt. EventMask ус­
танавливается в cvBroadcast. Начальные значения 
Range и Focused — 0. Указатели на вертикальную 
и/или горизонтальную полосы скроллинга можно 
задать через аргументы AVScrollBar и AHScrollBar. 
Если вам не нужны полосы скроллинга, можно ус­
тановить один из них или оба в nil. Эти значения 
аргументов назначаются полям VScrollBar и 
HScrollBar.
Если вы задали полосы скроллинга, их поля PgStcp 
и ArStep будут настраиваться в соответствии с раз­
мером TListViewer и числом колонок. Например, 
для одноколоночного TListViewer вертикальный 
PgStcp равен Size.Y-1, а вертикальный ArStep ра­
вен I.
См. также: TView.Init, TScrollBar.SctStcp

Load Load constructor Load(var S: TStream);
Создаст объект TListViewer, вызывая TView.Load. 
Полосы скроллинга, если они есть, также загружа­
ются из потока с использованием вызовов 
GctPccrViewPtr. Все целочисленные поля загружа­
ются с использованием S.Read.
См. также: TView.Load, TListViewer.Storc

ChangcBounds ChangeBoundstvar Bounds: TRcct); virtual;
Перекрывается: Никогда
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Изменяет размер объекта TListViewer, вызывая 
TView.ChangeBounds. Если назначена горизон­
тальная полоса скроллинга, этот метод при необхо­
димости настраивает PgSlep.
См. также: TView.ChangeBounds, 
TScrollBar.ChangcStep

Draw procedure Draw; virtual; Перекрывается: Никогда 
Рисует объект TListViewer палитрой по умолча­
нию, вызывая GetText для каждого отображаемого 
элемента, принимая во внимание активные и вы­
бранные элементы и является ли видимый элемент 
sfActive.
См. также: TListViewer.GelText

Focusltem procedure FocusheniUlem: Integer); virtual;
Перекрывается: Никогда 

Делает данный элемент активным, устанавливая 
поле Focused в Item. Этот метод также устанавли­
вает поле Value вертикальной полосы скроллинга 
(если есть) в Item и настраивает поле TopItem.
См. также: TListViewer.IsSelected, 
TScrollBar.Set Value

GetPalette function GetPalette: PPalette; virtual;
П e ре к p ы ва ется: И11 о гд a 

Возвращает указатель на палитру по умолчанию.

GetText function GetTexKltem: Integer; MaxLen: Integer): 
String; virtual;

Перекрывается: Всегда 
Это абстрактный метод. Порожденные типы долж­
ны определить механизм для возвращения строки, 
не превышающей MaxLen по индексу, заданному в 
Item.
См. также: TListVicwer.Draw

IsSelccted function IsSeleclcddtem: Integer): Boolean; 
virtual;

П ерекрь. кается: H и когда 
Возвращает True, если Item активный, т.е. если 
Item = Focused.
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См. также: TListViewer.Focusltem
HandleEvcnt procedure HandlcEvcnt(var Event: TEvcnt); 

virtual;
Перекрывается: Редко 

Обрабатывает события, вызывая 
TVicw.HandleEvcnl. Отметки мышкой и «автома­
тические» движения по списку будут изменять ак­
тивный элемент. Активные элементы могут быть 
выбраны двойным нажатием мышки. Обрабатыва­
ются события от клавиатуры: пробел выбирает те­
кущий активный элемент; клавиши стрелок, PgUp, 
PgDn, Ctrl-PgUp, Ctrl-PgDn, Home и End изменя­
ют активный элемент. Наконец, общие сообщения 
от полос скроллинга обрабатываются, изменяя ак­
тивный элемент и перерисовывая видимый эле­
мент.
См. также: TView.HandleEvcnt, TListViewer. 
Focusltcm

Selcctltcm procedure ScIcclIlemGtcm: Integer); virtual;

Перекрывается: Иногда 
Абстрактный метод для выбора элемента, индекси­
руемого через Item.
См. также: TListViewer.Focusltem

SctRange procedure SclRangc(ARangc: Integer);
Устанавливает поле Range в ARangc. Если верти­
кальная полоса скроллинга была задана, се пара­
метры настраиваются. Если текущий активный 
элемент выходит за новый Range, поле Focused ус­
танавливается в 0.
См. также: TListVicwer.Rangc,
TSc го 11 Ba г. Set Ра га ms

SetState procedure SctStatc(AState: Word;
Enable: Boolean); virtual;

Перекрывается: Редко 
Вызывает TView.SetState для изменения состояния 
объекта TListViewer, если Enable — Тrue. В зависи­
мости от аргумента AState это приводит к отобра­
жению или скрытию видимого элемента. Дополии-
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телыю, если AState — sTSelected и sfActive, полосы 
скроллинга перерисовываются; если AS talc — 
sfSelected, ио не sfActive, полосы скроллинга скры­
ваются.
См. также: TView.SetState, TScrollBar.Show, 
TScrollBar.Hide

Store procedure Store(var S: TStream);
Вызывает TView.Store для сохранения объекта 
TListViewer в потоке, затем сохраняет объекты по­
лос скроллинга (если они есть) используя 
PutPeerViewPtr, наконец сохраняет целочислен­
ные поля через S.Write.
См. также: TView.Store, TListViewer.Load

Палитра_____________________________________________
Списки просмотра используют палитру по умолча­
нию CListViewer, отображая элементы с 26 по 29-й 
в палитру стандартной программы.

CListViewer

Активный 

Неактивный

1 2 3 4 5
2512627^28:291

Разделитель

Выбранный

Сфокусированный

TMenuBar Menus

Объекты TMenuBar представляют полосы горизон­
тального меню, из которого меню может быть вы­
брано через:

• прямую отметку;
• F10 и короткую клавишу:
• выбор (подсветку) и нажатие Enter:
• горячие клавиши.

Выборы главного меню отображаются в верхней по­
лосе меню. Опп представлены объектом типа
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TObject

TView

TMenuView

и TMenuBar II TMenuBox I

TMenuBar обычно принадлежащему объекту 
TApplication. Подменю отображаются в объектах 
типа TMenuBox. TMenuBar и TMenuBox порожда­
ются от абстрактного типа TMenuView.
Для большинства программ на Turbo Vision вы не 
включаете прямо объекты меню. Перекрывая 
Т А ррI iса I iоn. I п И М еп и Ваг соответству ющи м набо­
ром вложенных вызовов New, NewSubMenu, 
Newltem и NewLine, Turbo Vision выполняет это.

Методы

Init constructor IniUvar Bounds: TRect; AMcnu: PMcnu); 
Создает полосу меню, заданную через Bounds, вы­
зывая TMenuView.Init. GrowMode установлена в 
gfGrouHiX. Поле Options установлено в 
ofPreprocess для возможности работы с горячими 
клавишами. Поле меню установлено в AMcnu, за­
давая элементы меню.
См. также: TMenuView.Init, gfXXXX флаги grow 
mode, ofXXXX флаги опции, TMenuView.Menu

Draw procedure Draw; virtual; Перекрывается: Редко 
Рисует полосу меню палитрой по умолчанию. Поля 
Name и Disabled каждой записи TMenuIlem в свя ­
занном списке читаются, чтобы установить эле-
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менты меню в корректным цвет. Текущий элемент 
Current подсвечивается.

GethemRect procedure GetllcRcclUtem: PMcnuItcm; 
var R: TRect); virtual;

Перекрывается: Никогда 
Перекрывает абстрактный метод в TMcnuView. 
Возвращает прямоугольник, занимаемый элемен­
том меню в R. Используется для определения, на­
ходится ли отметка мышки в данном элементе ме­
ню.
См. также: TMenuVicw.GelltemRccl

Палитра_____________________________________________  
Полосы меню, как и все видимые элементы меню, 
используют палитру по умолчанию CMcnuVicw 
для отображения элементов со 2 по 7 в палитру 
ста 11да ртно й п рогра м мы.

CMenuView

Нормальный 
текст
Запрещенный 
текст
Короткий текст

£ 2 3 4 5 6
Ь 2 | 3 Г4 i 5 i 6 pl

* i i i 1

• ! ! 1

Короткий 
выбранный
Запрещенный 
выбранный
Нормальный 
выбранный

TMenuBox Menus

Объекты МепиВох представляют вертикальные 
прямоугольники меню. Они могут содержать про­
извольный список выбираемых действий, включая 
элементы подменю. Как и в полосе меню, для ука­
зания запрещенных элементов используется цвет. 
Прямоугольники меню могут создаваться как под­
меню полосы меню или других прямоугольников 
меню или могут использоваться как отдельные вы­
падающие меню.

110



TObject

TView

TMenuView

TMenuBar i H TMenuBox

Методы______________________________________________

Init constructor IniUvar Bounds: TRcct; Amcnu: PMcnu; 
AParcntMcnu: PMcnuView);

Init настраивает параметр Bounds в соответствии с 
шириной н длиной элементов в AMcnu, затем со­
здает прямоугольник меню, вызывая 
Т Menu View.Init.
Бит ofPrcProcess в поле Options установлен так, 
чтобы могли использоваться горячие клавиши. Ус­
тановка State включает sfShadow. Поле меню уста­
новлено в A Menu, которое задает элементы меню. 
Поле Ра rent Menu установлено в AParcntMcnu.
См. также: TMenuView.Init, sfXXXX флаги состоя­
ний, ofXXXX флаги опций, TMenuView.Menu, 
Т М спи V icw. Ра ген t М еп и

Draw procedure Draw; virtual; Перекрывается: Редко 
Рисует рамку прямоугольника меню п элементы 
меню цветом по умолчанию.

GetllcmReci procedure GctltemRecKltcm: PMenuItcm; 
var R: TRect; virtual;

П e pc к p ы ва стс я: P ед к о 
Перекрывает абстрактный метод в TMenuView. 
Возвращает прямоугольник, занятый элементом
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меню. Используется для определения, находится 
ли отметка мышкой на данном элементе меню.
См. также: TMcnuVicw.GetllemRcct

Палитра_____________________________________________
Прямоугольники меню, как и все видимые элемен­
ты меню, используют палитру по умолчанию 
CMenuView для отображения элементов со 2 по 7 в 
палитру стандартной программы.

CMenuView.

Нормальный 
текст
Запрещенный 
текст
Короткий текст

1 2 3 4 5 6
II 2 3 4 5 V 7 |

Короткий 
выбранный 
Запрещенный 
выбранный
Нормальный 
выбранный

TMenuView Menus

TObject

TView

TMenuView

TMenuBar TMenuBox
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TMenuView предоставляет тип абстрактного меню, 
нз которого порождаются полосы и прямоугольни­
ки меню. Вы, вероятно, никогда не будете создавать 
э к з е м п л я ро в Т М е n u V i с w.

Поля________________________________________________

ParentMenu РагепМепи: PMenuView; Только чтение 
Указатель на объект TMenuView (или порожден­
ный от него), который владеет этим меню. Заме­
тим, что TMenuView — не группа. Здесь принад­
лежность намного проще, чем для TGroup, позво­
ляя вложенность меню: выбор подменю и обратный 
возврат в «родительское» меню. Выборы из полос 
меню, например, обычно приводят к «выпаданию» 
подменю. В этом случае полоса меню — предок 
прямоуголы111ка меню.
См. также: TMenuBox.Init

Menu Menu: PMenu; Только чтение
Указатель на запись ТМепи для этого меню, кото­
рая содержит связанный список элементов меню. 
Указатель меню позволяет обращаться ко всем по 
лям элементов меню в видимом элементе меню. 
См. также: ТМепи View. Find Item, 
TMenuView.GetltemRect, тип ТМепи

Current Current: PMenultem; Только чтение
Указатель па текущий выбранный элемент меню.

Методы

Init constructor Init(var Bounds: TRect);
Вызывает TView.Init, чтобы создать объект 
TMenuView размера Bounds. По умолчанию 
Event Mask установлено в evBroadcast. Этот метод 
не предназначен для использования с экземпляра­
ми объектов TMenuView. Он предназначен для вы­
зова из порожденных типов TMenuBar и 
TMenuBox.
См. также: TView.Init, evBroadcast, 
ТМепи BarJnil, ТМепиBox.Init
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Load constructor TMenuView.Load(varS: TStrcam);
Создает объект TMenuView и загружает его из по­
тока S вызывая TView.Load, а затем загружая эле­
менты в список меню.
См. также: TView.Load, TMenuView.Store

Execute function Execute: Word; virtual;
Перекрывается: Никогда 

Выполняет видимый элемент меню до тех пор, пока 
пользователь нс выберет элемент меню или нс от­
менит этот процесс. Возвращает команду, назна­
ченную выбранному элементу меню, или 0, если 
мен ю было отменено. Этот метод должен вызывать­
ся только из ExccVicw.
См. также: TGroup.ExccVicw

Findltcm function Findllcm(Ch: Char): PMcnuItcm);
Возвращает указатель па элемент меню, который 
имеет Ch как горячую клавишу (подсвеченный 
символ). Возвращает nil, если такой элемент нс 
найден пли этот элемент запрещен. Заметим, что 
для Ch не различаются прописные п строчные бук­
вы.

GetltcmRcct procedure GctltcniRccKItem: PMcnuItcm; 
var R: TRect); virtual;

Перекрывается: Всегда 
Этот метод возвращает в R прямоугольник, зани­
маемый данным элементом меню. Используется 
для определения, нс был ли отмечен данный эле­
мент мышкой. Наследники ТМспи View должны пс- 
рекрывать этот метод для того, чтобы откликаться 
на события от мышки.
См. также: TMenuBar.GetltcmRcct,
Т М сн и Box .6 el 11cm R cct

GctHelpCtx function GctHclpCtx: Word; virtual;
Перекрывается: Иногда 

По умолчанию этот метод возвращает контекст 
подсказки текущего элемента меню. Если это 
hcNoContcxt. выбирается текущий контекст роди-
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тсльского меню. Если родительского меню ист, 
GetHelpCtx возвращает hcNoConlext.
См. также: hcXXXX константы контекста help

GetPalette function GetPalette: PPalette; virtual;
Перекрывается: Иногда 

Возвращает указатель на палитру по умолчанию 
CMenuVicw.

HandleEvcnt procedure HandleEvcnUvar Event: TEvcnt); 
virtual;

Перекрывается: Никогда 
Вызывается для обработки событий меню. Опреде­
ляет, какой элемент меню был выбран мышкой или 
клавиатурой (включая горячие клавиши), и гене­
рирует соответствующее командное событие через 
PutEvent.
См. также: TView.HandleEvcnt, TView.PutEvent

HolKcy function Hot Key (KeyCode: Word): PMenultem;
Возвращает указатель на элемент меню, связаи- 
ный с горячен клавишей, заданной через KeyCode. 
Возвращает nil, если нс существует такого элемен­
та меню или если элемент запрещен. Горячие кла­
виши — это обычно функциональные клавиши или 
комбинации Alt ключей и определяются аргумен­
тами в вызовах Ncwltcm и NewSubMenu в 
InitMcnuBar. Этот метод используется в 
TMenuView.HandleEvcnt для определения,-будет 
ли событие от клавиатуры выбирать элемент меню.

Store procedure Store(var S: TStream);
Сохраняет объект TMenuView (и его подменю) в 
потоке S, вызывая TView.Store, а затем записывая 
каждый элемент меню в поток.
См. также: TMenuView.Load
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Палитра
Все видимые элементы меню попользуют палитру 
по умолчанию CMenuView для отображения эле­
ментов со 2 по 7 в палитру стандартном программы.

CMenuView

Нормальный 
текст
Запрещенный 
текст
Короткий текст

1 2 3 4 5 6
2; 3 4 5 6 7

Короткий 
выбранный 
Запрещенный 
выбранный
Нормальный 
выбранный



TObject Objects

TObject — это начальная точка иерархии объектов 
Turbo Vision. Как базовый объектон не имеет пред­
ков, но имеет множество потомков. Кроме TPoinl и 
TRcct все стандартные объекты Turbo Vision по­
рождены в конечном счете от TObject. Любой объ­
ект, использующий потоки Turbo Vision, должен 
происходить от TObject.

Методы

Init constructor Init;
Распределяет память в куче для объекта и заполни 
ет его нулями. Вызывается из конструкторов всех 
порожденных объектов. Заметим, что TObject.Init 
будет заполнять все поля в потомках так, что вы 
должны вызвать TObject.Init до инициализации 
любых полей в конструкторах порожденных объек­
тов.

Free procedure Free;
Освобождает объект и вызывает деструктор Done.
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Done destructor Done; virtual;
Выполняет необходимую очистку и освобождение 
динамических объектов.

TParamText Dialogs

TParamTexl порожден от TSlaticText, который ис­
пользует параметризованные строки текста для 
форматного вывода, используя процедуру 
FormatStr.

Поля________________________________________________  
ParamCounl ParamCount: Integer;

ParamCounl указывает число параметров, содер­
жащихся в ParamList.
См. также: TParamText.ParamList

ParamList ParamList: Pointer;
ParamList — это нстипизированный указатель на 
массив или запись указателен или значений типа 
Longlnt, используемый как параметр форматиро­
вания для текстовой строки.

Методы

Init constructor Inil(var Bounds: TRcct; AText: Siring; 
AParamCounl: Integer);

Инициализирует объект статического текста, вы­
зывая TSlaticText.Init с заданным Bounds и тексто­
вой строкой AText, которая может содержать спе­
цификаторы формата в форме % [-][ппп]Х, кото­
рый будет замещаться параметрами, переданными 
во время выполнения. Число параметров, псрсдан- 
ных в ParamCounl, присваивается полю 
ParamCount. Спецификаторы формата детально 
описаны в процедуре FormatStr.
См. также: TSlaticText.Init, FormatStr процедуры

Load constructor Load(var S: TStream);
РаспределяетобъектТРагатТех! в куче и загружа­
ет его значение из потока S, вызывая
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TStaticTexl.Load, затем читая поле ParamCount из 
потока.
См. также: TStaticTexl.Load

DataSize function DataSize: Word; virtual;
Возвращает размер данных, требуемый параметра­
ми объекта, т.е. ParamCount*SizcOf(LongInt).

GetText procedure GetText(varS: String); virtual;
Создает форматированную строку текста в S, вы­
полняя объединение параметров, заданных в 
Param List в текстовую строку Text с помощью вы­
зова FormalStr(S, ТсхР, ParamLisl^).
См. также: FormalStr процедуры

SetData procedure SetData(var Rec); virtual;
Этот видимый элемент читает DataSize байт в 
ParamList из Rec.
См. также: TVicw.SctData

Store procedure Store(var S: TStrcam);
Сохраняет объект в потоке S, вызывая 
TStatiсТext.Store, затем записывая поле 
ParamCount в поток.
См. также: TStalicTcxt.Store

Палитра_______ ■______________________ ■______________
Объекты TParamTcxl используют палитру по 
умолчанию CSlalicTexl для отображения 6-го эле­
мента в палитру стандартного диалога.

1

CStaticText 6

Текст —------- J
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TPoint Objects

I ----

• TObject

TView

I

TGroup

TDeskTopI TWindow

TDialog

TPoint — это простой объект, представляющий точ­
ку па экране.

Поля-

X X: Integer;
X — это колонка точки на экране.

Y Y: Integer;
Y — это строка точки на экране.

Т Program Арр

Т Program обеспечивает базовую заготовку для всех 
стандартных программ на Turbo Vision. Все такие 
программы должны порождаться от ТProgram или 
его потомка TApplication. TApplication отличается 
от ТProgram только конструктором и деструкто­
ром. Два типа объектов предоставляются для боль-
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шей гибкости при создании нестандартных про­
грамм. В большинстве случаев ваша программа бу­
дет порождаться от TApplication. TProgram порож­
дается от TGroup, поскольку она должна содержать 
объекты TDeskTop, TStatusLinc и TMcnuBar.

Методы

Init constructor Init; Перекрывается: Иногда
Уста на вл и вает глобальную переменную 
Application в @Sclf; вызывает TProgram.InilScrccn 
для инициализации переменных, определяющих 
режим экрана; вызывает TGroup.Init передавая 
прямоугольник Bounds, равный полному экрану; 
устанавливает поле State в sfVisiblc + sfScleclcd + 
sfFocused + sfModal + sfExposed; устанавливает по­
ле Options в 0; устанавливает поле Buffer в адрес 
экранного буфера, заданного в ScreenBuffer; нако­
нец, вызывает InitDeskTop, InilStatusLinc и 
InitMenuBar и вставляет эти видимые элементы в 
группу TProgram.
См. также: TGroup.Init, TProgram.InitDeskTop, 
ТProgram.InitStatusLine, TProgram.InitMenuBar

Done destructor Done; virtual; Перекрывается: Иногда 
Освобождает объекты DeskTop, McnuBar и 
StatusLine и устанавливает глобальную перемен­
ную Application в nil.
См. также: TGroup.Done

GelEvent procedure GetEvenUvar Event: TEvent); virtual;
Перекрывается: Редко 

По умолчанию TView.GelEvent просто вызывает 
GelEvent своего владельца и, поскольку TProgram 
(или TApplication) в конечном итоге являются вла­
дельцем любого видимого элемента, любой вызов 
GelEvent будет приводить к TProgram. GelEvent 
(если только видимый элемент не перекроет 
GelEvent)
TProgram.GelEvent вначале проверяет, не сгенери­
ровал ли TProgram.PutEvcnl событие. Если да, то 
GelEvent возвращает это событие. Если нет при-
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шедшего события, . GclEvcnt вызывает 
GclMouscEvcnl; если тот возвращает cvNolhing, 
вызывается GclKcyEvcnl, если оба возвращают 
cvNothing: указывая, что нет ввода от пользовате­
ля, GclEvcnt вызывает TProgram.Idle, чтобы запу­
стить «фоновые» задачи, выполняемые во время 
ожидания ввода от пользователя. До возврата 
Get Event передаст все события cvKcyDown и 
cvMouscDown в SlatusLine для отображения в ассо- 
циированныс события от горячих клавиш 
cvCommand.
См. также: TPrograin.PutEvent, GclMouscEvcnl, 
GclKcyEvcnl

GetPalette function GetPalette: PPalclte; virtual;
Перекрывается: Иногда 

Возвращает указатель на палитру, заданную ин­
дексом палитры в глобальной переменной 
AppPalelte. TProgram поддерживает 3 палитры: 
apColor, apBlackWhite и apMonochromc. Перемен­
ная AppPalelte инициализируется в 
Т Program. I n i tScrccn.
См. также: TProgram JnitScrccn, AppPalelte, 
а р X X X X к о 11 ста н т ы

HandleEvcnt procedure HandleEvpnUvar Event: TEvcnt); 
virtual;

Перекрывается: Всегда 
Обрабатывает событие от клавиатуры от Alt-1 до 
Alt-9 генерируя событие evBroadcast с значением 
Command равным cmSclectWindowNum и значени­
ем Infolnt 1 ..9. TWindow.HandleEvcnt реагирует на 
такие сообщения, выбирая окно сданным номером. 
Обрабатывает событие cvCommand со значением 
Command равным cm Qu it вызывая 
EndModal(cmQuil) которое приводит к заверше­
нию программы. "
TProgram.Handle почти всегда перекрывается для 
введения обработки команд, специфичных для ва­
шей программы.
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См. также: TGroup.HandleEvent

Idle procedure Idle; virtual; Перекрывается: Иногда 
Idle вызывается из TProgram.GelEvent когда оче­
редь событии пуста, позволяя программе выпол­
нять фоновые задачи при ожидании ввода от поль­
зователя. По умолчанию TProgram.Idle вызывает 
StalusLinc^.Update, чтобы разрешить строке ста­
туса обновлять себя в соответствии с текущим кон­
текстом подсказки. Затем, если набор команд изме­
нился после последнего вызова TProgram.Idle, ге­
нерируется cvBroadcasl со значением Command 
равным cmCommandSctChangcd, чтобы разрешить 
видимому элементу, который зависит от этого на­
бора команд, разрешить пли запретить себя.
Если вы перекрываете Idle, всегда вызывайте на­
следуемый Idle. Так же убедитесь, что любые зада­
чи, выполняемые в вашем Idle, нс занимают слиш­
ком большого времени в программе, поскольку это 
будет блокировать ввод пользователя.

InitDeskTop procedure InitDeskTop; virtual;
Перекрывается: Редко 

Создает объект TDeskTop для программы и сохра­
няет указатель па него в глобальной переменной 
DeskTop. InitDeskTop вызывается в TProgram.Init 
и никогда не должен вызываться прямо. 
InitDeskTop может быть перекрыт созданием по­
томка от TDeskTop.
См. также: TProgram.Init, TDeskTop, 
TWindow.Init

InitMenuBar procedure InitMenuBar; virtual;
Перекрывается: Всегда 

Создает объект TMcnuBar для программы и сохра­
няет указатель на него в глобальной переменной в 
McnuBar. InitMenuBar вызывается в TProgram.Init 
и никогда не должен вызываться прямо. 
InitMenuBar почти всегда перекрывается потомком 
от TMcnuBar, определенным пользователем.
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См. также: TProgram.lnit, TMenuBar,
TWindow.Init

InitScreen procedure InitScrecn; virtual;
Перекрывается: Иногда 

Вызывается из TProgram.lnit и TProgram.Set- 
Screen Mode каждый раз, когда режим экрана ини­
циализируется или изменяется. Это метод, кото- 
рып действительно выполняет обновление и на­
стройку переменных, определяющих режим 
экрана для размера тени, маркеров и палитры про­
граммы.
См. также: TProgram.lnit,
Т Р rog га m. S е t Sc rec n М od е

InitStatusLinc procedure InitStatusLinc; virtual;
Перекрывается: Всегда 

Создает объект TStatusLine для программы и сохра­
няет указатель на него в глобальной переменной в 
StatusLinc. InitStatusLinc вызывается в 
TProgram.lnit и никогда нс должен вызываться 
прямо. InitStatusLinc почти всегда перекрывается 
потомком от TStatusLine, определенным пользова­
телем.
См. также: TProgram.lnit, TStatusLine

OutOfMcmory procedure OutOfMcmory; virtual;
Перекрывается: Часто 

OutOfMcmory вызывается из TProgram.ValidVicw 
для определения, что LowMcmory — True. 
OutOfMcmory должна сообщать пользователю, что 
недостаточно памяти для выполнения операции. 
Например с использованием программы 
MessageBox из модуля StdDIg:

procedure TMyApp.OutOfMemory;
begin

Mes sage Box(’Not enough memory to complete 
operation.’, nil, mfError+ mfOKButton);

end;

См. также: TProgram.ValidVicw, LowMcmory

124



PutEvent procedure PutEvenKvar Event: TEvent); virtual;

Перекрывается: Редко 
По умолчанию TView.PutEvent просто вызывает 
PutEvent своего владельца и, поскольку объект 
TProgram (или TApplication) в конечном счете яв­
ляется владельцем любого видимого элемента, 
каждый вызов PutEvent будет приводить к 
TProgram.PutEvent (если только видимый элемент 
не перекрыл PutEvent).
Program.PutEvent сохраняет копию записи 
PutEvent в буфере и следующий вызов в 
TPreogram.GelEvent будет возвращать эту копию. 
См. также: TProgram.GelEvent, TView.PutEvent

Run procedure Run; virtual; Перекрывается: Редко 
Выполняет TProgram, вызывая метод Execute (ко­
торый TProgram наследует от TGroup).
См. также: TGroup.Execute

SetScrcenMode procedure SetScrccnMode(Mode: Word);
Устанавливает режим экрана. Mode — одна из кон­
стант smCOSO, smBWSO или smMono с дополни­
тельным smFont8x8 для выбора 43- или 50-строчно­
го режима на EGA или VGA. SetScrcenMode скры­
вает мышку, вызывает SetVidcoModc для 
изменения режима экрана, вызывает InitScrccn для 
инициализации переменных режима экрана, на­
значает ScrcenBuffcr в TProgram.Buffer, вызывает 
ChangeBounds с новым прямоугольником экрана и, 
наконец, показывает мышку.
См. также: TProgram.InitScreen, SetVidcoModc, 
smXXXX константа

ValidVicw function TProgram.ValidVicw(P: PView): PView; 
Проверяет правильность вновь созданных видимых 
элементов, возвращая Р, если видимый элемент 
правильный, и nil — если пет. Во-первых, если Р — 
nil, возвращается значение nil. Во-вторых, если 
LowMemory — True, при вызове ValidVicw види­
мый элемент, заданный в Р, освобождается, вызы­
вается метод OulOfMemory и возвращается значс-
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нис nil. В-третьих, если вызов Р^.Valid(cmValid) 
возвращает False, видимый элемент освобождается 
и возвращается значение nil. Иначе видимый эле­
мент считается правильным, и возвращается ука­
затель на этот видимый элемент Р.
ValidVicw часто используется для проверки пра­
вильности нового видимого элемента до вставки его 
во владельца. Например, следующий оператор по­
казывает типичную последовательность создания, 
проверки и вставки нового окна в панель экрана 
(TProgram.ValidVicw и TGroup.lnscri знают как 
игнорировать возможные указатели nil, возникаю­
щие в результате ошибок).

DeskTops. lnsert(ValidView(New 
(TMyWindow,lnit(...))));

См. также: LowMcmory, TProgram.OutOfMcmory, 
Valid методы

Палитра_____________________________________________  
Палитра для объекта—программа управляет ко­
нечным отображением цвета всех видимых элемен­
тов программы. Вее отображения других палитр 
приводят к выбору элемента в палитре программы, 
которая задает атрибуты текста. Первый элемент 
используется в TBackground для цветов фона. Эле­
менты со 2 по 7 используются мЬню и строкой ста­
туса.

1 2 3 4 5 6 7

Короткий выбор 
Залрецен-ьй выбор 
Нормально выбор
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Элементы в 8 по 15 используются голубыми окна­
ми.

8 9 10 И 12 13 14 15

Элементы с 16 по 23 используются бирюзовыми 
окнами.

16 17 18 19 20 21 22 23

Элемен ты с 24 по 31 используются серыми окнами.
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CColor

CBlackHhite

CHonochrone

24 25 26 27 28 29 30 31

$70[$7Р|$7А|$Гз[$13]$70 $7F S00

|$70|$?F $?f|$70 $0?|$70[$07 $00

[$70|$70 $70|$07Т$0?Т$?0 $07 $оо|

Ратка пассивна J
Ратка активна- - - - - - 1 
Киоска ратки -—— 
Огранца скролли-га

I I— Зарезервировано
L Вьбратнй текст скроллера 

L— Нормально текст скроллера 
—— Зарезервировано

Элементы с 32 по 63 используются диалоговыми 
окнами. См. TDialog для отдельных элементов.

32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49
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41 42 43 44 45 46 47 48 49

50 51 52 53 54 55 56.

57 58 59 60 61 62 63

Зарезервировано 

Зарезервировано 

И^рнациожая 
панель
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TRadioBultons Dialogs

TObject

TView

TCIuster

ii TRadioBultons h - TChckBoxes i

Объекты TRadioBultons — это кластеры, содержа­
щие до 65536 элементов управления, из которых в 
любой момен т времени может быть выбрана только 
одна кнопка. Выбор повыбранной кнопки будет ав­
томатически освобождать предварительно выбран­
ную кнопку. Этот объект наследует от TCIuster 
большую часть функций, включая Init, Load и 
Done. Зависимые кнопки часто ассоциированы с 
объектом TLabel. TRadioBultons интерпретирует 
наследуемое поле TCIuster. Value как номер «нажа­
той» кнопки. С номером первой кнопки в кластере, 
равным 0.

Методы

Draw procedure Draw; virtual: Перекрывается: Редко
Рисует кнопки как ’ ( ) '.

Mark function MarkUtem: Integer): Boolean; virtual;
Г1 ерек ры вается: Ни когда 

Возвращает True, если Item = Value, т.е. если кноп­
ка с номером Item представлена текущим значени­
ем и о/i я Value.
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См. также: TCIuster.Value, TCIuster.Mark

MovedTo procedure MovedTodtem: Integer); virtual;
Перекрывается: Никогда 

Присваивает Value значение Item.
См. также: TCIuster.MovedTo, 
TRadioBultons.Mark

Press procedure PressGtem; Integer); virtual;
' Перекрывается: Никогда

Присваивает Value значение Item. Вызывается при 
нажатии кнопки с номером Item.

SetData procedure SetData(var Rec); virtual;
Перекрывается: Редко 

Вызывает TCluster.SetData для установки поля 
Value, затем устанавливает поле Sei равным Value, 
поскольку выбранный элемент — это «нажатая» 
кнопка. .
См. также: TCluster.SetData

Палитра________________________ -____________________
Объекты TRadioButtons используют CCIuster — 
палитру по умолчанию для всех объектов кластера 
для отображения элементов с 16 по 18 в палитру 
ста । на рт! юго диалога.

CCIuster

Нормальный 
текст 
Выбранный 
текст

TRcct

12 3 4 
Й617;18!18!

- • Короткая
! । выбранная 

Короткая 
нормальная

Objects

Поля
A A: TPoint

А — эго точка, определяющая верхний левый угол 
прямоугольника на экране.
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В В: Point
В — это точка, определяющая нижний правый угол 
прямоугольника на экране.

Методы__________________ _____________________________

Assign procedure Assign (ХА, YA, ХВ, YB: Integer);
Этот метод назначает значения параметров полям 
прямоугольника. ХА становится А.Х, ХВ становит­
ся Х.В и т.д.

Copy procedure Copy(R: TRect);
Сору устанавливает все поля равными прямоуголь­
нику R.

Move procedure Movc(ADX, ADY: Integer);
Перемещает прямоугольник, добавляя ADX к А.Х 
и В.Х и добавляя ADY к A.Y и B.Y.

Grow procedure Grow(ADX, ADY: Integer);
Изменяет размер прямоугольника, вычитая ADX 
из А.Х, добавляя ADX к В.Х, вычитая ADY из A.Y 
и добавляя ADY к В. Y.

Intersect procedure Intersect(R: TRect);
Изменяет положение и размер прямоугольника до 
области, определенной пересечением текущего по­
ложения и R.

Union procedure Union(R: TRect);
Измен я е г п р я м оу гол ы 111 к д о е го обьед и и е и и я с п ря - 
моуголышком R; т.е. до наименьшего прямоуголь­
ника, содержащего этот объект и R.

Contains function Contains(P: TPoint): Boolean;
Возвращает True, если прямоугольник содержит 
точку Р.

Equals function Equals(R: TRect): Boolean;
Возвращает True, если R равен данному прямо­
угольнику.

Empty function Empty: Boolean;
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Возвращает True, если прямоугольник пустой, т.е. 
не содержит символьного пространства. Таким об­
разом поля Л и В равны.

TResourceCollection

TObject
г

Objects

TCollection J
I

i TSortedCollection
I_________

TStringCollection

TResourceCollection

TResourseCollection порожден от TStringCollection 
к используется c TSourseFile для реализации кол­
лекции ресурсов. Файл ресурсов — это поток, кото­
рый индексируется ключевыми строками. Следова­
тельно, каждый элемент ресурса имеет целое поле 
Pos и строковое поле Key. Перекрытие методов 
TResourseCollection главным образом связано с об­
работкой дополнительных строк в его элементах. 
TResourseCollection используется внутри объектов 
TResourscFilcдля поддержки индекса файла ресур­
сов.
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TResource File Objects

TObject i

i! TResourceFile [

TRcsourscFilc реализует поток, который может ин­
дексироваться ключевыми строками. Когда объек­
ты сохраняются в файле ресурса, используя 
TRcsourscFilc.Put, задастся ключевая строка, ко­
торая идентифицирует этот объект. Объект может 

. быть позже получен указанием этой ключевой 
строки в вызове TRcsourscFilc.Get.
Для обеспечения быстрого и эффективного доступа 
к объектам, хранящимся в файле ресурса, 
TRcsourscFilc хранит ключевые строки в отсорти- 
ровапной коллекции строк (используя тип 
TRcsourscCollection) вместсс позицией и размером 
данных этого ресурса в файле ресурса. Как и в слу­
чае потоков, типы объектов, записываемые и чита­
емые из файла ресурсов, должны быть зарегистри­
рованы с помощью RcgisterTypc.

Поля

Stream Stream: PStream; Только чтение
Указатель па поток, связанный с этим файлом ре­
сурса.

Modified Modified: Boolean; Чтение/Запись
Установлен в True, если файл ресурса был модифи­
цирован.

Методы______________________________________________  
Init constructor IniHAStream: Pstrcam);

П с рек ры вастся: Н и когда 
Инициализирует файл ресурса, используя поток, 
заданный через AStream, и устанавливает поле 
Modified в False. Например:
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Res File. I nit(New(TBuf Stream, lnit("MYAPP.RES’, 
stOpenRead, 1024)));

Во время инициализации Init смотрит в заголовке 
файла ресурсов текущую позицию в потоке. Фор­
мат заголовка файла ресурсов:

^Ре
TResFileHeader = record
Signature: array[1..4] of Char;
ResFileSize: Longint;
IndexOffset: Longint;

end;

где Signature содержит ’FBPR\ ResFileSize содер­
жит размер всего файла ресурсов, за исключением 
полей Signature и ResFileSize (т.е. размер файла 
ресурса —8 байт) и IndexOffset содержит смещение 
коллекции индексов от начала заголовка.
Если Init не находит заголовка файла ресурса в 
текущей позиции ASlream, он считает, что создаст­
ся новый файл ресурса и создаст пустой индекс.
Если Init видит метку .EXE файла в текущей пози­
ции потока, он просматривает поток до конца фай­
ла .EXE и ищет заголовок файла ресурса здесь. 
Аналогично Init будет пропускать оверлейный 
файл, добавленный к .EXE файлу (также как 
Ovrlnit пропускает файл ресурса). Это означает, 
что вы можете добавить оверлейный файл и файл 
ресурса (в любом порядке) в конец .EXE файла 
вашей программы. (Именноэтосделаиос выполни­
мым файлом IDE — 1'UR ВО.EXE).
См. также: TResourccFilc.Done

Done destructor Done; virtual; Перекрывается: Никогда 
В ыталк и вает фа пл ресурса, используя 
TRcsourseFilc.Flush, затем освобождает индекс и 
поток, указанный полем Stream.
См. также: TRcsourccFile.lnit, TResourceFilc.Flush
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Count function Count: Integer;
Возвращает число ресурсов, запомненных в файле 
ресурсов.
См. также: TResourccFilc.KcyOf

Delete procedure Dcletc(Kcy: String);
Удаляет ресурс, индексируемый ключом Key из 
файла ресурсов. Пространство, ранее занятое уда­
ленным ресурсом, нс используется. Вы можете уда­
лить эту память, используя SwitchTo для создания 
упакованной копни файла в новом потоке.
См. также: TRcsourceFilc.SwitchTo

Flush procedure Flush;
Если файл ресурса был модифицирован (проверя­
ется поле Modified) Flush сохраняет обновленный 
индекс в конце потока и обновляет заголовок ресур­
са в начале потока. Затем Modified устанавливается 
в False.
См. также: TResourccFilc.Donc, 
TRcsou rceFile. Modified

Gel function CeKKcy: String): PObjcct;
Ищет Key в индексе файла ресурсов. Возвращает 
nil, если ключ нс найден. Иначе, устанавливает 
поток на позицию, заданную индексом и вызывает 
Stream74.Gel для создания и загрузки объекта по 
этому индексу. Например v

DeskTopA.lnsert(ValidView(ResFile.Get 
(’EditorWindow’))):

См. также: TRcsourccFilc.KcyAl, 
TResourceFilc.Put

KeyAl function KeyAKl: Integer): String;
Возвращает ключевую строку для ресурса с номе­
ром i в файле ресурса. Индекс первого ресурса 0 и 
индекс последнего ресурса TRcsourscFilc.Counl-1. 
Используя Count и KcyAt вы можете обработать все 
ресурсы в файле ресурса.
См. также: TRcsourccFilc.Count
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Put procedure Putdtem: PObject; Key: String);
Добавляет объект, заданный через Р, в файл ресур­
са с ключевой строкой, заданной в Key. Если индекс 
содержит Key, новый объект замещает старый. 
Объект добавляется в конец существующих объек­
тов файла ресурса с использованием Stream^.Put 
См. также: TResourceFilc.Gcl

SwitchTafunction S\vilchTo(AStream: PStrcain;
Pack: Boolean): PStrcam;

Переключает файл ресурса из его потока в поток, 
переданный через ASlream и возвращает указатель 
на новый поток. Если параметр Раск равен True, 
поток будет отбрасывать пустое и неиспользуемое 
пространство из файла ресурса до записи в новый 
поток. Это единственный способ сжать файл ресур­
са. Копирование с параметром Pack = False будет 
выполняться быстрее, но без сжатия.

TScrollBar Views

TObject

TView

TScrollBar

Поля
Value Value: Integer; Только чтение

Поле Value представляет текущую позицию инди­
катора полосы скроллинга. Этот маркер, выделен­
ный цветом, перемещается по полосе скроллинга, 
указывая относительную позицию (горизонталь­
ную или вертикальную в зависимости от полосы 
скроллинга) в тексте относительно всего текста,
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доступного для скроллинга. Многие события могут 
прямо нлн косвенно изменять Value, такие, как 
отметки мышкой на элементах полосы скроллинга, 
изменение размера окна или изменение текста в 
скроллере. Аналогично, изменения в Value могут 
потребовать отображение в события. 
TScroolBar.Init устанавливает Value вО.
См. также: TScrollBar.SctValue, 
TScrollBar.SctParanis, TScrollBar.ScrollDraw, 
T Sc го 11 e r. H a 11 d I e E vc n t, T Sc го 11 Ba r. I n i t

Min Min: Integer; Только чтение
Min представляет минимальное значение поля 
Value. По умолчанию TScrollBar устанавливает 
Min в 0.
См. также: TScrollBar.SetRange, 
TScrollBar.SctParanis

Max Max: Integer; Только чтение
Max представляет максимальное значение поля 
Value. По умолчанию TScrollBar устанавливает 
Мах в 0.
См. также: TScrollBar.SetRange, 
TScrollBar.SctParanis

PgStep PgStep: Integer; Только чтение
PgStep — это количество добавляемое или вычита­
емое из поля Value полосы ск-роллиита, когда собы­
тие от мышки возникает в любой части области 
страницы (sbPagcLeft, sbPageRighi, sbPageUp, 
sbPagcDowiu или обнаруженные эквивалентные 
клавиши (Ctrl--*, Ctrl-*-, PgUp, PgDn). По у молча­
нию TScrollBar.Init устанавливает PgStep в 1. 
PgStep может изменяться при использовании 
TScrollBar.SelStep, TScrollBar.SctParanis и 
TScrollcr.SetLiniit.
См. также: TScrollBar.SetStep, 
TScrollBar.SctParanis, TScrollcr.SetLiniit, 
TScrollBar. Scroll Step
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ArStep ArStep: Integer; Только чтение
ArStep — это количество, добавляемое или вычита­
емое из ноля Value полосы скроллинга когда отме­
чена область стрелок (sbLeftArrow, sbRightArrow, 
sbUpArrow, sbDownArrow) или обнаружены экви­
валентные нажатия клавиш. По умолчанию 
TScrollBar,Init устанавливает ArStep в 1.
См. также: TScrolBar.SetStep, 
TScrollBar.SetParam, TScrollBarScrollStcp

Методы

Init constructor IniKvar Bounds: TRect);
Создает и инициализирует полосу скроллинга с 
границами Bounds, вызывая TVicw.Init. Value, Max 
и Min устанавливаются в 0. PgStep и ArStep уста­
навливаются в I. Формы элементов полосы скрол­
линга по умолчанию устанавливаются в 
TScrollChars.
Если Bounds задает Size.X = 1, вы получите верти­
кальную полосу скроллинга, иначе — горизонталь­
ную. Вертикальные полосы скроллинга имеют поле 
С row Mode, установленное в gfGrowLoX + 
gfGrowHiX + gfGrowHiY; вертикальные полосы 
скроллинга имеют поле GrowMode, установленное 
gfGrowLoY + gfGroulIiX + gfGrowHiY.

Load constructor Load(var S: TStrea in); *
Создает п загружает полосу скроллинга из потока 
S, вызывая TView.Load, затем читая 5 целочислен­
ных полон через S.Read.
См. также: TScrollBar.Store

Draw procedure Draw; virtual; Перекрывается: Никогда 
Рисует полосу скроллинга в зависимости от теку­
щих Bounds. Value и палитры.
См. также: TScrollBar.ScrollDraw, TScrollBar.Value

GetPalette function GetPalette: PPalette; virtual;
П e pc к p ы ва етс я: И11 о гд a 

Возвращает указатель на CScrollBar, палитру по 
у м ол ч а 11 и ю дл я и ол осы с к ролл и и га.
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HandleEvent procedure HandleEvcnt(var Event: TEvcnt); 
virtual;

Перекрывается: Никогда 
Обрабатывает события полосы скроллинга, вызы­
вая TView.HandleEvent, затем анализируя 
Event.What. События от мышки — это общие сооб­
щения владельцу полосы скроллинга (см. функцию 
Message), которые должны обрабатываться неяв­
ными изменениями полосы скроллинга, например 
скроллинг текста. TScrollBar.HandleEvcnt также 
определяет, какая часть полосы скроллинга пол­
учила отметку от мышки (или эквивалентную кла­
вишу). Поле Value настраивается в соответствии с 
текущими значениями ArStcp и PgStep и индикатор 
полосы скроллинга перерисовывается.
См. также: TVicw.HandleEvent

Scroll Draw procedure Scroll Draw; virtual;
Перекрывается: Редко 

Scroll Draw вызывается при изменении поля Value. 
Этот псевдоабстрактный метод вызывается переда­
чей сообщения cmScrollBarChangcd владельцу по­
лосы скроллинга:

Message(Owner, evBoadcasr, 
cmScrollBarChanged. @Self);

См. также: TScrollBar.Value, Message функция

ScrollSlep function ScrollStep(Part: Integer): Integer; virtual;
Перекрывается: Никогда 

По умолчанию ScrollStep возвращает положитель­
ное пли отрицательное значение шага в зависимо­
сти от части полосы скроллинга, заданной в Part и 
текущих значений ArStep и PgStep. Аргумент Part 
должен быть одной из констант8ЬХХХХ описанных 
в главе 4.
См. также: TScrollBar.SetStep,
ТSc i’o 11 Ba г. Sс t Ра га m s

SctParams procedure SetParams(AValue,AMin, AMax, 
APgStep, AArStcp: Integer);
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SetParams устанавливает поля Value, Min, Max, 
PgStcp и ArStep Ei заданные значения. Если аргу­
менты конфликтуют, выполняются согласования. 
Например, Min нс может быть больше Мах, поэто­
му, если АМах < AMin, Мах устанавливается в Min. 
Value должно лежать в диапазоне |Min, Мах], поэ­
тому, если Value < AMin, Value устанавливается в 
Min; если AValuc > АМах, Value устанавливается в 
Max. DrawVicw перерисовывает полосу скроллин­
га. Если Value изменяется, будет вызвана 
ScroolDraw.
См. также: TView.DrawVicw, 
TScrollBar.ScrollDraw, TScrollBar.SctRangc, 
TScrollBar.Sct Value

SetRange procedure SetRangeCAMim, AMax: Integer)', 
SetRangc задаст допустимый диапазон для поля 
Value, устанавливая Min и Мах в AMin и АМах. 
SetRange вызываетSetParams, поэтому DrawVicwи 
Scrool Ваг будут вызываться, если изменения требу­
ют перерисовки полосы скроллинга.
См. также: TScrollBar.SctParams

SetStep procedure SctStcp(APgStcp, AArStep: Integer);
SetStep устанавливает поля PgStcp и ASrStep в 
APgStep и AArStep. Этот метод вызывает SetParams 
с остальными аргументами, равными их текущим 
значениям.
См. также: TScrollBar.SctParams, 
TScrollBar.ScrollStcp

Set Value procedure SctValuc(A Value: Integer);
Set Value устанавливает поле Value в AValuc, вызы­
вая SetParams с остальными аргументами, установ­
ленными в их текущие значения. DrawVicw и 
ScrollDraw вызываются, если этот вызов изменяет 
значение Value.
См. также: TScroll Bar.SctParams,
TView.DrawVicw, TScrollBar.ScrollDraw, 
TScroller.ScrullTo
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Store procedure Store(var S:TStrcam);
Сохраняет объект TScrollBar в потоке S, вызывая 
TView.Store, затем записывая 5 целочисленных по­
лей в поток, используя S.Write.
См. также: TScrollBar.Load

Палитра
Объекты полосы скроллинга используют палитру 
по умолчанию СЗсгоПВагдля отображения в 4 и 5-й 
элементы палитры стандартной программы.

Стрелки

CScrollBar
, 1 2 3..Н si Я!

Страница ' । Индикатор

TScrollcr Views

TObject

TView

TScroller

TTexDevise

TTerminal
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Поля__________________________ -_____________________
Н Scroll Ba г 1-IScrollBar:PScrollBar; Только чтение

Указывает на горизонтальную полосу скроллинга, 
связанную с этим скроллером. Если такой полосы 
скроллинга нет, HScroolBar равен nil.

VScrollBar VScrollBar: PScrollBar; Только чтение
Указывает на вертикальную полосу скроллинга, 
связанную с этим скроллером. Если такой полосы 
скроллинга ист, VScroolВаг равен nil.

Delta Della: TPoint; Только чтение
Содержит X (горизонтальная) и Y (вертикальная) 
компоненты позиции скроллера относительно вир­
туального видимого элемента. Автоматический 
скроллинг достигается изменением одной или обо­
их компонент в ответ, например, на события поло­
сы скроллинга, изменяющих значения поля Value. 
Ручной скроллинг изменяет Delta, отображает из­
менения в поле Value полосы скроллинга и приво­
дит к обновлению индикаторов полосы скроллинга. 
См. также: TScrollcr.ScrollDraw, TScrollcr.ScrollTo

Limit Limit: TPoint; Только чтение
Limit.X Limit.Y — это максимально допустимые 
значения для Della.X и Della.Y.
См. также: TScroller.Delta

Методы______________________________________________  

Init constructor IniHvar Bounds: TRect; AHScrollBar,
AVScrollBar: PScrollBar);

Создаст и инициализирует объект TScroller с за­
данным размером и полосами скроллинга. Вызыва­
ет TView.Init для установки размера видимого эле­
мента. Options устанавливается в ofSelcctabble, а 
EveniMask устанавливается в evBroadcast. 
AHScrollBar должен быть nil, если вы нс хотите 
горизонтальную полосу скроллинга; аналогично 
AVScrollBar должен быть nil, если вы нс хотите 
вертикальной полосы скроллинга.
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См. также: TView.Init, TView.Options, 
TView. Even t Mask

Load constructor Load(var S: TSlrcam);
Загружает видимый элемент скроллсра из потока 
S, вызывая TView.Load, затем восстанавливает 
указатели на полосы скроллинга, используя 
GctPcerVicwPtrn читает поля Delta и Limit, исполь­
зуя S.Read.
См. также: TScroller.Storc

ChangeBounds procedure ChangcBounds(var Bounds: 
TRect); virtual;

Перекрывается: Никогда 
Изменяет размер скроллсра, вызывая SetBounds. 
Если необходимо, скроллср и полосы скроллинга 
перерисовываются вызовом DrawVicw и SclLimit. 
См. также: TView.SetBounds, TView.DrawView, 
TScrollcr.SetLimit

GetPalette function GetPalette: PPaleltc; virtual;
Перекрывается: Иногда 

Возвращает указатель на палитру скроллсра по 
умолчанию CScrollcr.

HandleEvent procedure HandlcEvcnt(var Event: TEvent); 
virtual;

Перекрывается: Редко 
Обрабатывает большинство событий, вызывая 
TView.HandleEvent. Общие события с командой 

_ cmScrollBarChangcd, если они пришли от 
HScrollBar или VScrollBar, приводят к вызову 
TScrollcr.ScrollDraw.
См. также: TView.HandleEvent,
Т S с г о 11 е г. S с г о 11D га w

ScrollDraw procedure ScrollDraw; virtual;
Перекрывается: Никогда 

Проверяет, соответствует ли Delta соответствую­
щим позициям полос скроллинга. Если нет— Della 
устанавливается в корректное значение и вызыва­
ется DrawVicw для перерисовки скроллсра.
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См. также: TVicw.DrawVicw, TScrollcr.Della, 
TScroller. HscrollBar, TScroller.VScrolIBar

ScrollTo procedure ScrollTo(X, Y: Integer);
Устанавливает полосы скроллинга в (X, Y), 
вызывая HScrollBar^.Sct Valuc(X) и 
VScrollBar^.SclValuc(Y) н перерисовывает види­
мый элемент, вызывая DrawVicw.
См. также: TVicw.DrawVicw, TScrollcr.SctValuc

SctLimit procedure SctLimit(X, Y: Integer);
Устанавливает Limit.X в X и Limit.Y в Y, затем 
вызывает H S с г о 11В а г Л. S с IР а га m s и
VScrollVaH.SclParams (если эти полосы скроллин­
га существуют), чтобы настроить их поля Мах. Эти 
вызовы могут привести к перерисовке полосы 
скроллинга. Наконец вызывается DrawVicw для пе­
рерисовки скроллера, если это необходимо.
См. также: TScrollcr.Limit, TScroller.HScrollcr, 
TScroller.VScrolIBar, TScrollBar.SctParams

SetState procedure SelState(AStatc: Word;
Enable: Boolean); virtual;

Перекрывается: Редко 
Этот метод вызывается при изменении состояния 
скроллера. Вызов TView.SetState устанавливает 
или очищает флаги состояния в State. Если новое 
состояние — sfSclecled и sfActivc, SetState отобра­
жает полосы скроллинга, иначе они скрываются.

Store procedure Storc(var S: TStream);
Записывает скроллер в поток S, вызывая 
TView.Store, затем сохраняет ссылки на полосы 
скроллинга, используя PutPeerVicwPlr, наконец, 
записывает значения Delta и Limit, используя 
S.Write.
См. также: TScroller.Load, TStream.Write

Палитра_____________________________________________
Объекты скроллера используют палитру по умол­
чанию CScroller для отображения в 6 и 7 элементы 
палитры стандартной программы.
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1 2

CScroller 6 7i;

Нормальный Подсвеченный

TSortedColleclion Objects

TObject

TCollection

TSortedCollection

TStringCollection

TResourceCollection

TSortedCollection порожден от TCollection и реали­
зует коллекцию, отсортированную по ключу без 
дублирования. Сортировка производится методом 
TStringCollection.Compare, который вы перекрыва­
ете, чтобы задать свое определение упорядочива­
ния элементов. Когда новые элементы добавляют­
ся, они автоматически вставляются в порядке, за­
данном метолом Compare. Элементы будут 
располагаться, используя двоичный метод поиска
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TStringCollection.Search. Виртуальный метод 
KcyOf, возвращающий указатель для Comparc, 
также может быть перекрыт, если Compare требует 
доп ол и 11 тел ы । о й информации.

Методы______________________________________________

Compare function Comparc(Key 1, Ксу2: Pointer): Integer; 
virtual;

Перекрывается: Всегда 
Compare — это абстрактный метод, который дол­
жен быть перекрыт во всех порожденных типах. 
Compare должен сравнивать два ключевых значе­
ния и возвращать результат:

-I if Key I < Key2
0 if Key I = Key2
I if Kev 1 > Key2

Key I и Key2 — это значения указателей, извлечен­
ных из соответствующей коллекции элементов ме­
тодом Т So г ted Col lection. KcyOf. Метод 
TSortedColIcction.Search реализует двоичный по­
иск элементов коллекции, используя Compare для 
сравнения элементов.
См. также: TSortedCollection.KcyOf, 
TSortedCollection.Comparc

IndcxOf function lndexOf(Hcm: Pointer): Integer; virtual;
Перекрывается: Никогда 

Использует TSortedColIcction.Search для нахожде­
ния индекса элемента Item. Если элемент нс в кол­
лекции, IndcxOf возвращает -1. Реализация 
TSorfcdCol lection. IndcxOf:

if Search(KeyOf(ltem), I)
then IndexOf := I else IndexOf := -1:

См. также: TSortedColIcction.Search

Insert procedure InscrUHem: Pointer); virtual;
Перекрывается: Никогда 

Если элемент не найден в коллекции, он вставляет­
ся в позицию, определенную индексом, вызывает 
TSortedColIcction.Search для определения, сущест-
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вуетлн элемент. Если нет, куда вставить его. Реа­
лизация TSortedCol lection. Insert:

if not Search(KeyOf(ltem), I) then Atlnsert(l. Item)

См. также: TSortedColIcction.Scarch

KeyOf function KeyOfdtem: Pointer): Pointer; virtual;
Перекрывается: Иногда 

Для данного элемента коллекции KeyOf возвраща­
ет соответствующий ключ элемента. По умолча­
нию TSorledColleclion.KeyOf просто возвращает 
Item. KeyOf перекрывается в случае, когда ключ 
элемента не совпадает с элементом.
См. также: TSortedCollection.IndcxOf

Search function Search (Key: Pointer; var Index: Integer): 
Boolean; virtual;

Перекрывается: Редко 
Возвращает True, если элемент, заданный ключом 
Key, не найден в отсортированной коллекции. Если 
элемент найден, Index устанавливается в найден­
ный индекс; иначе Index устанавливается в индекс, 
куда будет помещаться элемент при вставке.
См. также: TSortedCol led ion.Com pare, 
TSortedCol lection. Insert

TStaticText Dialogs

Объекты TStaticText представляют простейшие ви­
димые элементы: они содержат фиксированный 
текст и игнорируют все события, переданные им. 
Они используются как сообщения или пассивные 
метки. Наследники TStaticText выполняют более 
активную роль.

Поля

Text Text: PString; Только чтение
Указатель на строку текста, отображаемую в види­
мом элементе.
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TObject

TView |

TStaticText

TLabel

M етод ы __________________________________

Init constructor Init(var Bounds: TRect; ATcxl: String);
Создаст объект StaticTcxt заданного размера, вы­
зывая TView.Init, затем устанавливая текст в 
NewStr(AText).
См. также: TView.Init

Load constructor Load(varS: TStrcam);
Создает и 111нщиалнзнрует,объект TStaticText из 
данного потока. Вызывает TView.Load и устанав­
ливает текст с помощью S. ReadStr. Используется 
совместно с T’Sta ticText .S tore для сохранения и чте­
ния статического текстового видимого элемента из 
потока.
См. также: TVicwLoad, TStaticText.Store, 
TStream.ReadStr

Done destructor Done; virtual; Перекрывается: Редко 
Освобождает строку Text, затем вызывает 
TView.Done для разрушения объекта.

Draw procedure Draw; virtual; Перекрывается: Редко 
Рисует строку текста внутри видимого элемента, 
слово при необходимости переносится. Ctrl-M в 
тексте указывает на начало новой строки. Если 
строка начинается с Ctrl-C, она центрируется в ви­
димом элементе.

GetPalette function GetPalette: PPalctte; virtual;
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Перекрывается: Иногда 
Возвращает указатель на палитру по умолчанию 
CSlaticTcxL

GctText procedure GetText(varS: Siring); virtual;
Перекрывается: Иногда 

Возвращает в S строку, на которую указывает Text.

Store procedure TStaticText.Slore(var S: TStream);
Сохраняет объект TStaticText в потоке, вызывая 
TView.Store и S.WrileSlr. Используется совместное 
TStaticText.Store для сохранения и чтения статиче­
ского текстового видимого элемента из потока. 
См. также: TSlaticText.Load, TView.Store, 
TStream.WriieStr

Палитра_____________________________________________  
Статический текст использует палитру по умолча­
нию CStaticText для отображения в 6-й элемент 
палитры стандартного диалога.

1 "

CStaticText 6

Цвет текста

TStatusLine Menus

TObject

TView

TStatusLine
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Объект TStatusLine — это видимый элемент, обыч­
но отображаемый внизу экрана. Типичная строка 
статуса отображает список доступных горячих кла­
виш, свободную память, время дня, текущий ре­
жим редактирования и подсказки пользователя. 
Отображаемые элементы устанавливаются в свя- 
запный список, используя I nitStatusLine в 
TApplication и отображаемый элемент зависит от 
контекста подсказки текущего видимого элемента. 
Как и полоса меню и панель экрана, строка статуса 
обычно принадлежит группе TApplication.
Элементы строки статуса — это записи типа 
TSlatusItem, которые содержат поля для текстовой 
строки, отображаемой в строке статуса, кода клю­
ча, связываемогос горячей клавишей (обычнофун­
кциональная клавиша или комбинация Alt -клави­
ша) и команды, генерируемой, если отображаемы!! 
текст отмечен мышкой или нажата горячая клави­
ша.
Строка статуса отображает контекстно-ориентиро­
ванную подсказку. Каждый объект строки статуса 
содержит связанный список строк статуса Defs (ти­
па TStatusDcf), которые определяют диапазон кон­
текстных подсказок и список элементов статуса, 
отображаемый, когда текущий контекст подсказки 
находится в этом диапазоне. Кроме того, может 
отображаться предопределенная строка в соответ­
ствии с текущим контекстом подсказки.

Поля

Items Items: PStatusItcm: Только чтение
Указатель на текущий связанный список записей 
типа TSlatusItem.
См. также: TSlatusItem

Defs Defs: PStalusDcf; Только чтение
Указатель на текущий связанный список записей 
типа TStatusDcf. Список для использования опре­
деляется текущим контекстом подсказки.
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См. также: TStatusDef, TStatusLinc.Updatc, 
TStatusLine.Hint

Методы

Init constructor IniUvar Bounds: TRcct;
ADcfs: PStatusDcf);

Создает объект TStatusLine с размером Bounds, вы­
зывая TView.Init. Бит ofPrcProccss в Options уста­
навливается, EvcntMask устанавливается, вклю­
чая evBroadcast и GrowMode устанавливается в 
gfGrowLoY + gfGrowHiX + gfGrowHiY. Поле Dcfs 
устанавливается в ADcfs. Если ADcfs — nil, Items 
устанавливается в nil, иначе Items устанавливается 
в ADefs^.Items. См. также: TVicw.Inil

Load constructor Load(var S: TStream);
Создаст объект TStatusLine и загружает его из по­
тока S, вызывая TView.Load, затем читая Dcfs и 
Items из потока.
См. также: TView.Load, TStatusLine.Storc

Done destructor Done; virtual; Перекрывается: Никогда 
Освобождает все Items и Dcfs в объекте TStatusLine, 
затем вызывает TView.Done. '
См. также: TView.Done

Draw procedure Draw; virtual; Перекрывается: Редко 
Рисует строку статуса, выводя строку Text для каж­
дого элемента статуса, затем все подсказки, опре- 
делейные для данного текущего контекста подсказ­
ки за полосой разделителя.
См. также: TStatusLine.Hint

GetPalette function GetPalette: PPalette; virtual;
Перекрывастся: Иногда 

Возвращает указатель на палитру по умолчанию 
CStatusLinc.

HandleEvcnt procedure HandlcEvcnUvar Event: TEvcnt); 
virtual;

Перекрывается: Редко 
Обрабатывает события, передаваемые строке ста­
туса, вызывая TView.HandleEvcnt, затем проверя-
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ст на три вида специальных событий. Отметки 
мышкой, которые попадают внутрь прямоугольни­
ка, занимаемого элементом статуса, генерируют 
командное событие с Event.What, установленным в 
Command, для этого элемента статуса. События от 
клавиатуры сравниваются с полем KeyCode каждо­
го элемента; соответствие вызывает командное со­
бытие с Command этого элемента. Общие события с 
командой emCommand, SetChanged заставляют 
строку статуса перерисовывать себя, чтобы отра­
зить любые горячие клавиши, которые могут быть 
разрешены или запрещены.
См. также: TView.HandleEvent

Hint function Hint(AHelpClx: Word): Siring; virtual;
Перекрывается: Часто 

Этот псевдоабстрактный метод возвращает пустую 
строку. Он должен быть перекрыт для обеспечения 
строки контекстно-ориентированной подсказки 
для аргумента AHelpCtx. Непустая строка будет 
рисоваться в строке статуса после полосы раздели­
теля. См. также: TStatusLine.Draw

Store procedure Store(var S: TStrcam);
Сохраняет объект TStatusLine в потоке S, вызывая 
TView.Store, затем записывая все определения ста­
туса и их ассоциированные списки элементов в по­
ток. Сохраненный объект может быть восстановлен 
используя TStatusLine.Load.
См. также: TView.Store, TStatusLine.Load

Update procedure Update;
Выбирает корректный Items изсписка Defs. В зави­
симости от текущего контекста подсказки, затем 
вызывает DrawVicw для перерисовки строки стату­
са, если элементы были изменены.
См. также: TStatusLine.Defs

Палитра_____________________________________________  
Строки статуса используют палитру по умолчанию 
С51а1и.5Етсдля отображения в элементы со 2 по 7-й 
в палитре стандартной программы.
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1 2 3 4 5 6
CStatusLine > 2; 3 4 5 6 7 f

Нормальный । ;’ • i ___ Выбранный
текст , . • короткий
Запрещенный - i ; i i__ -----  Выбранный
текст : : запрещенный
Короткий текст ' - Выбранный

нормальный

TStream Objects

TObject

TStream -

TDosStream TEmsStream

TBufStream

TStream — это общий абстрактный объект, обеспе­
чивающий полиморфический ввод-вывод в и/из ус­
тройства памяти. Вы можете создать порожденный 
объект потока, перекрывая виртуальные методы 
GetPos, GetSize, Read, Seek, Truncate и Write. 
Turbo Vision делает это в порожденных потоках 
TDosStream и TEmsStream. Для порожденного бу­
феризованного потока вы должны также перекрыть 
TStream.Flush.

Поля_______________________________________________
Status Status: Integer; Чтение/Запись

Указывает текущий статус потока:
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Коды ошибок потока
Таблица 3.1.

Коды ошибок TStream
stOk Нет ошибок
stError Ошибка доступа
stlnitError Нельзя инициализировать поток
stReadError Чтение за концом файла
stWriteError Нельзя расширить поток
stGelError Gel для нсзарегистрированного типа
stPutError Pul для незарегистрированного типа

Если Status <> slOK, все операции над потоком бу­
дут запрещены до тех пор, пока не будет вызван 
Reset.

Error!nfo Error Info: Integer; Чтепис/Запись
Содержит дополиителиную информацию когда 
Status не stOK. Для значений Status: stError, 
st I nit Error, stReadError, stWriteError, Errorinfo со­
держит код ошибки DOS или EMS, если такой су­
ществует. Когда Status stGelError, Errorinfo содер­
жит I DE типа объекта (поле ObjType в TStreamRec) 
не зарегистрированного типа объекта. Когда 
Status — stPutError, Errorinfo содержит смешение 
VMT в сегменте данных (поле VmtLink в 
ТS t геа m R ес) 11 е за реп । стр 11 ро ва и 11о го т11 па объекта.

Методы______________________________________________
CopyErom procedure CopyFrom(var S: TStream;

Count: Longinl);
Копирует Count байт из потока S в вызывающий 
поток. Например:

NewStream := New(TEmsStream, 
InitfOldSrream^.GetSize));
Old Stream^.Seek(O);
NewStream^. CopyFrom(OldStream.
Old Stream^.GetSize);
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См. также: TStream.GetSize, TObjcct.Init
Error procedure Error(Code, Info: Integer); virtual;

Перекрывается: Иногда 
Вызывается, если возникла ошибка потока. По 
умолчанию TStream.Error сохраняет Code и Info в 
полях Status и Errorinfo. Затем, если глобальная 
переменная St ream Error нс nil, вызывает процеду­
ру, заданную в Stream Error. После возникновения 
ошибки, все операции над потоком запрещены до 
тех пор, пока нсбудст вызван Reset.
См. также: TStream.Reset, St ream Error переменная 

Flush procedure Flush; virtual; Перекрывается: Иногда 
Абстрактный метод, который должен быть пере­
крыт, едли ваш порожденный тип реализует буфер. 
Этот метод может выталкивать любые буфера, очи­
щая буфер чтения и записывая буфер вывода. По 
умолчанию TStream.Flush ничего нс делает.
См. также: TDosStream.Flush

Gel function Gel: PObject;
Читает объект из потока. Объект дол жен быть пред­
варительно записан в поток через TStream.Pul. Get 
вначале читает ID типа объекта (слово) из потока. 
Затем он находит соответствующий тип объекта, 
сравнивая ID с полем ObjTypc всех зарегистриро­
ванных типов объектов (см. тип TStrcamRcc). На­
конец, вызывает конструктор Load этого типа объ­
екта для создания и загрузки объекта. Если ID типа 
объекта, считанного из потока, равен 0, Get возвра­
щает указатель nil; если ID типа объекта нс зареги­
стрирован (используя RegistcrType) Get вызывает 
TStream.Error и возвращает указатель nil; иначе 
Get возвращает указатель на вновь созданный объ­
ект.
См. также: TStream.Put, RegistcrType, 
TStrcamRcc, Load методы

GetPos function GetPos: Longint; virtual;
Перекрывается: Всегда
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Возвращает текущую позицию в потоке. Этот абс­
трактный метод должен всегда перекрываться. 
См. также: TStream.Seek '

GetSize function GetSize: Longint; virtual;
Перекрывается: Всегда 

Возвращает размер потока. Это абстрактный метод 
и должен перекрываться.

Put procedure Put(P: PObject);
Записывает объект в поток. Объект позже можно 
считать из потока, используя TStream.Get. Pul вна­
чале находит регистрационную запись типа этого 
объекта, сравнивая смещение VMT объекта с полем 
VmlLink всех зарегистрированных типов объектов 
(см. тип TStrcamRcc). Затем записывает 1D типа 
объекта (поле ObjTypc регистрационной записи) в 
поток, и наконец вызывает метод Store этого типа 
объекта для записи объекта. Если аргумент Р, пере­
данный в Put — nil, Pul записывает в поток слово, 
содержащее 0. Если тип объекта в Р нс зарегистри­
рован (используя RegistcrType), Put вызывает 
TStream.Error и ничего нс пишет в поток.
См. также: TStream.Get, RegistcrType, 
TStrcamRcc, Store методы

Read procedure Read(var Buf; Count: Word); virtual;
Перекрывается: Всегда 

Это абстрактный метод и должен перекрываться во 
всех порожденных типах. Read должен читать 
Count байт из потока в Buf и перемещать текущую 
позицию потока на Count байт. Если произошла 
ошибка, Read должен вызывать Error и заполнять 
Buf Count байтами, равными 0.
См. также: TStream,Write, TStream.Error

RcadStr function ReadStr: PString;
Читает строку из текущей позиции потока, возвра- 
шая указатель PString. TStream.RcadStr вызывает 
GetMcm для распределения (Lcngth+1) байт для 
строки. См. также: TStream.WritcStr
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Reset procedure Reset;
Сбрасывает ошибочное условие потока, устанавли­
вая Status и Errorinfo в 0. Этот метод позволяет вам 
продолжать обработку потока после ошибочной си­
туации, которую вы скорректировали.
См. также: TStream.Status, TStream.Errorinfo, 
sfXXXX коды ошибок

Seek procedure Seek(Pos: Longint); virtual;
Перекрывается: Всегда 

Это абстрактный метод и должен перекрываться во 
всех потомках. TStream.Seek устанавливает теку­
щую позицию в Pos байт, начиная от начала пото­
ка!. Начало потока — позиция 0.
См. также: TStrcam.GetPos

Truncate procedure Truncate; virtual;
Перекрывается: Всегда 

Это абстрактный метод и должен перекрываться во 
всех потомках. TStream.Truncate удаляет все дан­
ные в потоке от текущей позиции до конца. 
См. также: TStrcam.GetPos, TStream.Seek

Write procedure Write(var Buf; Count: Word); virtual;
Перекрывается: Всегда 

Эго абстрактный метод и должен перекрываться во 
всех потомках. Write записывает Count байт из Buf 
в поток п перемещает текущую позицию потока па 
Count байт. Если возникла ошибка, Write должен 
вызывать Error.
См. также: TStream.Read, TStream.Error

WriteStr procedure WrileStr(P: PString);
Записывает с троку PA в поток, начиная с текущей 
позиции.
См. также: TStream.ReadStr
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TStringCollection Objects

TObject

TCollection

TSortedCollection j

ii
i: TStringCollection 
\ -jj

: TResourceCollection |

TStringCollection порожден от TSortedCollection и 
реализует сортированный список ASCII строк. Ме­
тод TStringCollection.Compare перекрывается для 
задания обычного лексикографического упорядо­
чения строк ASCII. Вы можете перекрыть Compare 
для^задания другого упорядочения, такого как для 
неанглийских наборов символов.

Методы______________________________________________
Compare function Compare(Key I, Key2: Pointer): Integer; 

virtual;
Перекрывается: Иногда 

Сравнивает строки Key К и Кеу2~: возвращаст-1, 
если Key! < Кеу2; 0, если Key! = Ксу2 и +1, если 
Key! > Кеу2.
См. также: nTSlringColleclion.Search
С
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Frccltcm procedure Frccltcmdtcm: Pointer); virtual;
Перекрывается: Редко 

Удаляет строку Itcm^ из отсортированной коллек­
ции и освобождает строку.

Gctltcm function Getltcm(var S: TStrcam): Pointer; virtual;
Перекрывается: Редко 

По умолчанию читает строку из TStrcam, вызывая 
SReadStr.
См. также: TStrcam.ReadStr

Putltcm procedure Putltcm(var S: TStrcam; Item: Pointer); 
virtual;

Перекрывается: Редко 
По умолчанию записывает строку Item'4 в TStrcam, 
вызывая S. WrilcStr.
См. также: TStrcam.WritcStr

TStringList Objects

TObjecr

TStringList | I TStrListMaker

TStringList предоставляет механизм для доступа к 
строкам, хранящимся в потоке. Каждая строка, 
хранящаяся в списке строк идентифицируется уни­
кальным номером (ключом) между0и 65,535.Спи­
ски строк занимают меньше памяти, чем обычные 
строки, поскольку строки хранятся в потоке, а нс в 
памяти. Кроме того, списки строк легко решают 
проблему настройки программ на языки, поскольку 
строки нс «встроены» в программу.
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TStringList имеет методы только для доступа к 
строкам; для создания списка строк вы должны ис­
пользовать TStrListMaker.
Заметим, что TStringList и TStrListMaker имеют 
один ID типа объекта (поле ObjType в TStrcamRcc) 
и следовательно, нс могут регистрироваться и ис­
пользоваться одновременно в одной программе.

Методы

Load

Done

Get

constructor Load(var S:TStream);
Загружает индекс списка строк из потока S и хранит 
ссылку на S так, что TStringLis.Gct может обра­
щаться к потоку при чтении строк.
Считая, что TStringList был зарегистрирован, ис­
пользуя RcgisterType(RStringList), здесь показано, 
как считать список строк (созданный с использова­
нием TStrListMaker и TRcsourscFile.Put) из файла 
ресурса:

Res Filed nit(New(TBufStream, lnit(’MYAPP.RES’, 
stOpenRead, 1024)));

Strings := PStringList(ResFile.Get(’Strings’));

См. также: TStrListMaker.Init, TStringList.Gct 

destructor Done; virtual; Перекрывается: Никогда 
Освобождает память, распределенную под список 
строк.
См. также: TStrListMaker.Init, TStringList.Done

function Get (Key: Word): String;
Возвращает строку, заданную через Key, или пус­
тую строку, если нет строки с данным Key. Напри­
мер:

Р := @FileName;
FormatStr(S, Strings^.GetfsLoadingFile), Р);

См. также: TStringListMaker.Put
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TStrListMaker Objects

TObject

I

i| TStrListMaker ii TStringList

TStrListMaker — это простой тип объекта, исполь­
зуемый для создания списка строк, который ис­
пользуют с TStringList. Следующий фрагмент кода 
показывает, как создавать п сохранять список строк 
в файле ресурса.

const
slnformation = 100;
sWarning =101;
s Error = 102;
sLoadingFile = 200;
sSavingFile = 201;

var
ResFile; TResourceFile;
S: TStrListMaker;

begin
RegisterType(RStrListMaker);
Res File. I nit(New(TBuf Stream, lnit(’MYAPP.RES’, 

stCreate, 1024)));
S.lnit(l6384. 256);
S.Put(s Information. 'Information');
S.Put(sWarning, 'Warning');
S.Put(sError, 'Error');
S.Put(sLoadingFile, 'Loading file #s.’);
S.Put(sSavingFile, 'Saving file #s.’);
Res File. Put(@S,’String s’);
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S.Done:
ResFile.Done;

end:

Метод i>i______________________________________________  

Init constructor IniKAStrSize, AlndcxSizc: Word);
Создаст в памяти список строк размера AStrSizc с 
индексом из AlndexSize элементов. Буфер строк и 
буфер индексов заданного размера распределяются 
в куче. AStrSizc должен быть достаточно велик для 
храпения всех строк, добавляемых в список 
строк — каждая строка занимает свою длину плюс 
I бант.
При добавлении строк в список строк (используя 
TSlrLislMakcr.Pul) строится индекс строк. Строки 
с послсдовательными ключами (такими как 
slnformation, sWarning и sError в предыдущем при­
мере) записываются в одну иi!дексную запись до 16. 
AlndcxSizc должен быть достаточно большим для 
добавления всех сгенерированных индексных запи­
сей. Каждый элемент индекса занимает 6 байт.
См. также: TStringList.Load, TStrListMakcr.Donc

Done destructor Done; virtual;
Освобождает память, распределенную этим объек­
том.
См. также: TStrListMaker.Init

Put procedure PuKKcy: Word; S: String);
Добавляет String к списку строк (с заданным число­
вым Key).

Store procedure Store(var S: TStream): 
Записывает список строк в поток.

TTcrminal TextV iew

TTerminal реализует «немой» терминал с буфери­
зованным чтением и записью строк. По умолча­
нию — эго циклический буфер размером 64К байт.
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Buffer Buffer: PTcrminalBuffer; Только чтение
Указывает па первый байт буфера терминала.

QucFronl QueFront: Word; Только чтение
Смещение (в байтах) первого байта запомненного 
в буфере терминала.

QueBack QueBack: Word; Только чтение
Смещение (в байтах) последнего байта, запомнен­
ного в буфере терминала.

Методы______________________________________________  
Init constructor !nit(var Bounds: TRect; AHSerollBar,

AVScrollBar: PScrollBar; ABufSizc: Word);
Перекрывается: Иногда

Создает объект TTcrminal сданным Bounds, гори­
зонтальной н вертикальной полосами скроллинга и 
буфером, вызывая TTextDcvicc.Init с аргументами 
Bounds и скроллерами, затем создаст буфер (ука­
зываемый через Buffer) с BufSizc равным ABufSizc. 
GrowModc устанавливается в gfGrowHiX +
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gfGrowHiY. QucFront и QucBack инициализируют­
ся в 0, указывая на пустой буфер. Курсор выводится 
в начале видимого элемента (0, 0).
См. также: TScrollcr.lnil

Done destructor Done; virtual; Перекрывается: Иногда 
Освобождает буфер и вызывает TTcxlDcvicc.Donc 
для освобождения объекта.
См. также: TScrollcr.Donc, TTcxlDcvicc.Donc

BufDcc procedure BufDcc(var Vai: Word);
Используется для манипуляции смещением очере­
ди с кольцевым переносом: если Vai = 0, Vai уста­
навливается в BufSizc-1; иначе Vai уменьшается. 
См. также: TTcrminal.Buflnc

BuHnc procedure Buflnc(var Vai: Word);
Используется для манипуляции смещением очере­
ди с кольцевым переносом: увеличивает Vai на 1, 
если Vai = BufSize, Vai устанавливается в 0.
См. также: TTcrminal.BufDcc

CalcWidlli function CalcWidlli: Integer;
Возвращает длину самой длинной строки в тексто­
вом буфере. -

Canlnscrl function Canlnserl(Amount: Word): Boolean: 
Возвращает True, если число байт, заданное в 
Amount, можно вставить в буфер без уничтожения 
верхней строки.

Draw procedure Draw; virtual; Перекрывается: Редко 
Вызывается когда скроллср TTcrminal должен быть 
перерисован. Например, когда отмечена полоса 
скроллинга, когда изменен размер видимого эле­
мента, когда изменены значения Della или когда 
добавление текста приводит к скроллингу.

NcxtLinc function Next Line (Pos: Word): Word;
Возвращает смещение в буфере начала строки, ко­
торое следует за позицией Pos.
См. также: TTcrminal.PrcvLincs
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Prev Lincs function PrcvLincs(Pos: Word; Lines: Word): 
Word;

П eрекpы вастоя: И11огдa 
Возвращает смещение в буфере начала строки, ко­
торое стоит перед позицией Pos.

SlrRead function StrRead(var S: TextBuf) : Byte; virtual;
Перекрывается: Иногда 

Абстрактный метод, возвращающий 0. Вы должны 
перекрыть его, если хотите, чтобы порожденный 
тип мог читать строки из текстового буфера.

StrWritc procedure SlrWrite(var S:TcxtBuf; Count: Byte); 
virtual;

Перекрывается: Редко 
Вставляет Count строк текста, заданного в S, в тср- 
минальиый буфер. Этот метод управляет любым 
требуемым скроллингом, перерисовывая видимый 
элемент с помощью DrawVicw.
См. также: TView.DrawView

QueEmpty function QueEmpty: Boolean;
Возвращает True, если QucFronl равна QueBack. 
См. также: TTcrminal,QucFronl, 
TTcrminal.QueBack

Палитра_____________________________________________  
Терминальные объекты используют палитру по 
умолчанию CScroller для отображения элементов 6 
и 7 в палитру стандартной программы.

1 2

CScroller il 6 1 7 f

Нормальный - -! ! Подсвеченный
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TTcxtDevice TextView

TObject

■ TView ,

I TScroller j

|i TTexDevise j

TTerminal j

TTcxtDevice — это скроллингусмый драйвер уст­
ройства просмотра текста телетайпного типа. Кро­
ме полей п методов, наследуемых от TScroller, 
TTcxtDevice определяет виртуальные методы для 
чтения и записи строк в и из устройства. 
TTcxtDevice существует как базовый тип для по­
рождения реальные терминальных драйверов. 
TTcxtDevice использует конструктор и деструктор 
TScroller.

Методы______________________________________________

StrRcad function StrRcad(var S:TextBuf): Byte; virtual;
Перекрывается: Часто 

Абстрактный метод, возвращающий по умолча­
нию 0. Вы должны перекрыть его в любом порож­
денном типе для чтения строки текстового устрой­
ства в S. Этот метод возвращает число прочитанных 
строк.

StrWrite procedure StrWritc(var S: TcxtBuf; Count: Byte); 
virtual;

Перекрывается: Всегда
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Абстрактный метод для записи строки на устройст­
во. Он должен перекрываться в порожденных ти­
пах. Например, TTcrminal.StrWritc вставляет 
Count строк текста, заданных в S в терминальный 
буфер и перерисовывает видимый элемент.

Палитра_______________________ =_____________________
Объекты текстового устройства используют палитру по 

умолчанию CScroller для отображения в 6 и 7 элементы 
палитры стандартной программы.

Нормальный

CScroller

Подсвеченный

TView Views

Включите оператор 

uses Views;

в программы, которые используют объекты TView, 
TFrame, TScrollBar, TScrollcr, TListViewer, 
TGroup, TWindow. Трудно представить программу 
на Turbo Vision, которая не использует эти объек­
ты.
В программах на Turbo Vision редко создаются эк­
земпляры объектов TView. Тип объекта TView 
обеспечивает основные поля и методы своим потом­
кам.

Поля
Owner Owner: PGroup; Только чтение

Указывает па объект TGroup, который владеет 
этим видимым элементом. Если nil, видимый эле­
мент нс имеет владельца. Видимый элемент ото-
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бражается внутри видимого элемента владельца и 
будет отсекаться по прямоугольнику владельца.

Next Next: PView; Только чтение
Указывает на следующий равный видимый элемент 
в Z-порядке. Если это последний подэлемент, Next 
указывает на Owner первого подэлсмента.

Origin Origin: TPoint; Только чтение
Координаты (X, Y) верхнеголевого угла видимого 
элемента относительно Origin владельца.
См. также: MovTo, Locate

Size Size: TPoint: Только чтение
Размер видимого элемента.
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Рис. 3.1. Отображение бит u GrowMode.

GrowMode
msb

Неопределены I
i

I sb
, , gfGrowAII = $0F
’ '1 II

; gfGrowLoX = $01
; - gfGrowLoY = $02

gfGrowHiX = $04
-gfGrowHiY = $08

gfGrowRel = $10

См. та к же: G го wTо, Loca l c

Cursor CurSor: TPoint; Только чтение
Положение аппаратного курсора внутри видимого 
элемента. Курсор видим только если видимый эле­
мент активен (sfFocused) и курсор включен 
CsfCursorVis). Форма курсора или подчеркивание 
или блок (определен sTCursorlns).
См. также: SetCursor, ShowCursor, HideCursor, 
Norma ICursor, BlockCursor

GrowMode GrowMode: Byte; Чтение/Запись
Определяет, как видимый элемент будет увеличи­
ваться, когда его владелец изменяет размер. 
GrowMode определяется одной или более масками: 
Пример: GrowMode := gfGrowLoX or gfGrowLoY;
См. также: gtXXXX константа grow mode

DragMode DragMode: Byte: Чтение/Запись
Определяет поведение видимого элемента при пе-

* pcMciHeiiiiii мышкой.
Биты DragMode определены, как показано на 
рис. 3.2.
Маски DragMode определены в «Константы 
DragMode dmXXXX» главы 4.
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Рис. 3.2. Отображение бит в DragMode

DragMode 
msb Isb

dmLimitAII = $F0

Г’
i ! dmDragMode = $01

L dmDragGrow = $02 
dmLimitLoX = $10 

- dmLimitLoY = $20 
dmLimitHiX = $40 
dmLimitHiY = $80

См. также: TView. DragView

HelpCtx I lelpCtx: Word; Чтение/Запись
Контекст подсказки видимого элемента. Когда ви­
димый элемент активен, это поле представляет 
контекст подсказки программы, если номер кон­
текста подсказки не hcNoContext (в этом случае нет 
к о 11 те к ста п оде к а з к 11).
См. также: TView.GelHelpClx

Stale Slate: Word; Только чтение
Состояние видимого элемента представлено набо­
ром бит в поле State. Многие методы TView прове­
ряют п/нли изменяют поле Stale, вызывая 
TView.SetStale. TView.GetStale (ASlate) возвраша- 
e i True, если Stale видимого элемента равна ASlate. 
Биты Stale мнемонически представлены констан­
тами, описанными в «Константы флагов состояния 
sf.XXXX» главы 4.

Options Options: Word; Чтение/Запись
Флаги Options определяют поведение видимого 
элемента. Биты Options определены:
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Рис. 3.3. Биты в Options

__ TView.Options

msb I sb 
ofSelectable

Неопределены;
ofSelectable = $0001

--ofTopSelect= $0004 
-----ofFirstClick = $0002 
----- ofFramed = $0008 
----- ofPreProcess=$0010 
- ofPostProces=$0020 
---- ofBuffered = $0040

- ofTileable = $0080 
----- ofCenterX = $0100 
- ofCenterY = $0200

Для детального описания флагов см. «Константы 
флагов опции ofXXXX» главы 4.

EventMask EvcntMa.sk: Word; Чтение/Запись
Event Mask — это битовая маска, которая определя­
ет, какие классы событий будут распознаваться ви­
димым элементом. По умолчанию EventMask раз­
решает cvMouscDown, cvKcyDown и cvCommand. 
Назначение EventMask равным $FFFF заставляет 
видимbiii элемент реагировать на вес классы собы­
тий; а значение 0 приводит к тому, что видимый 
элемент нс реагирует на любые события. Для де­
тального описания классов событий см. «Константы 
событий cvXXXX» главы 4.
См. также: HandleEvcnt методы

Методы
Init constructor lnit(var Bounds: TRect);

Перекрывается: Часто
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Создаст объект TView с прямоугольником Bounds. 
Init вызывает TObject.Init и создает поля нового 
TView со значениями:

Owner 
Next

nil
nil

Origin (Bounds.A.X, Bounds.A.Y)

Size (Bounds.B.X - Bounds.A.X, 
Bounds.B.Y - Bounds.A.Y)

Cursor 
Grow Mode 
DragMode 
HelpCtx 
State 
Options

(0, 0) 
0 
dmLimitLoY 
hcNoContext 
sfVisible 
0

Even [Mask cvMouseDown + cvKcyDown + 
evCom ma nd

Заметим, что TObject.Init заполняет нулями все 
поля потомков TView. Всегда Bbi3WBaiiTcTVicw.Init 
до инициализации любых полей.
См. также: TObject.Init

Load constructor Load(var S: TStrcam);
Перекрывается: Часто 

Создает объект TView и загружает сто из потока S. 
Размер данных, читаемых из потока должен точно 
соответствовать размеру данных, записанных в по­
ток методом Store. Если видимый элемент содержит 
указатели на равные видимыеэлсмснты, Load дол­
жен использовать GetPccrViewPlr для чтения этих 
указателей. Перекрытый конструктор Load всегда 
должен вызывать конструктор Load своего предка. 
По умолчанию TView.Load устанавливает поля 
Owner и Next в nil и читает оставшиеся поля из 
потока.
См. также: TView.Store, TStrcam.Get, TStrcam.Put
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Done destructor Done; virtual; перекрывается: Часто 
Скрывает видимый элемент и затем, если он имеет 
владельца, удаляет его из группы.

HandleEvcnt procedure HandleEvent(var Event: TEvcnl); 
virtual;

Перекрывается: Всегда 
Центральный метод, через который реализована 
вся обработка событий Turbo Vision. Поле What 
параметра Event содержит класс события 
(evXXXX) и оставшиеся поля Event описывают со­
бытие. Для указания, что он обработал событие, 
Ha nd Ie Even t должен вызывать С lea гЕ vent. 
HandleEvcnt почти всегда перекрывается в порож­
денных объектных типах. TView.HandleEvcnt об­
рабатывает события cvMouscDown следующим об­
разом: если видимый элемент нс выбран 
(sfSelectcd) и не запретен (sfDisablcd) и если види­
мый элемент — выбираемый (ofSelectable), то ви­
димый элемент выбирает себя, вызывая Select. Дру­
гие события в TView.HandleEvcnt не обрабатыва­
ются.
См. также: TView.ClearEvent

BlockCursor procedure BlockCursor;
П ерекры вастся: H и когда 

ycTaiiaB.iiiBacTsfCursorlns, чтобы изменить курсор 
в форму блока. Курсор будет видимым только если 
установлен sl'CursorVis (и видимый элемент также 
видим).
См. также: sl'Cursorlns, sfCursorVis, 
TView. Normal Cursor, TView. ShowCursor, 
TView. HidcCursor

CalcBounds procedure CalcBounds(var Bounds: TRcct; 
Delta: TPoint); virtual;

Перекрывается: Редко 
Когда владелец видимого элемента изменяет раз­
мер, он вызывает CalcBounds и ChangeBounds для 
всех подэлементов. CalcBounds должен вычислять 
новые границы видимого элемента на основе Delta,
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на которое изменился размерено владельца, и воз­
вращает новые границы в Bounds. 
TView.CalcBounds вычисляет новые границы, ис­
пользуя флаги, заданные в поле TView.GrowModc. 
См. также: TView.GelBounds, 
TView.ChangeBounds, gfXXXX константы grow 
mode r

ChangeBounds procedure ChangeBounds(var Bounds: 
TRect); virtual;

Перекрывается: Редко 
Должен изменять границы видимого элемента (по­
ля Origin п Size) иа прямоугольник, заданный пара­
метром Bounds. После изменения границ 
ChangeBounds должен перерисовать видимый эле­
мент. ChangeBounds вызывается различными ме­
тодами TView, но не должен вызываться прямо. 
См. также: TView.Locale, TView.MovcTo, 
TView.GrowTo

ClearEvent procedure ClearEvenUvar Event: TEvcnl);
Стандартный метод используется в HandleEvent 
для указания, что видимый элемент успешно обра­
ботал событие. Устанавливает Event.What в 
evNothing и Event.InfoPtr в @SelL 
См. также: HandleEvent методы

Command Enabled function Com ma nd Enabled (Command:
Word): Boolean;

Возвращает True, если команда Command разре­
шена, иначе — False. Заметим, что когда вы измс- 
няете модальное состояние, вы можете запретить 
или разрешить необходимые команды; однако, ког­
да вы возвращаетесь в предыдущее модальное со­
стояние, оригинальный набор команд должен быть 
восстановлен.
См. также: TView.DisableCommand, 
TView.EnableCommand, TView.SelCommands

DataSize function DataSize: Word; virtual;
Перекрывается: P e д к о
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DataSize должен возвращать размер данных читае­
мый из и записываемый в запнсьданных с помощью 
SetData н GetData. Механизм записи данных обыч­
но используется только в видимых элементах, ко­
торые реализуют элементы управления для диало­
говых окон.
См. также: TView.GetData, TVicw.SctDala

DisablcCommands procedure DisablcCommands 
(Commands: TCommandScl);

Запрещает команды, указанные в аргументе 
Com ma nds.
См. также: TView.CommandEnabled,
TView.EnableCommands, TVicw.SetCommands

DragView procedure DragVicw(Evcnt: TEvent; Mode: Byte; 
var Limits: TRect; MinSize, MaxSizc: TPoint);

Перемещает мышкой видимый элемент, используя 
режим перемещения, заданный флагами dmXXXX 
в Mode. Limits указывает прямоугольник (в коорди­
натной системе владельца) внутри которого может 
перемещаться видимый элемент, a Min и Мах ука­
зывают минимальный и максимальный размеры 
видимого элемента, которые он может принимать. 
Событие, приводящее к операции перемещения 
мышкой, требуется в Event для различения псрсмс- 
шеиия мышкой от использования клавиш курсора. 
См. также: TView.DragMode, dmXXXX константы 
drag mode

Draw procedure Draw; virtual; Перекрывается: Всегда 
Выз-ывается, когда видимый элемент должен пере­
рисовать себя. Draw должен покрывать всю область 
видимого элемента. Этот метод должен соответст­
венно перекрываться для каждого порожденного 
объекта. Draw редко вызывается прямо, поскольку 
более эффективно использовать DrawVicw, кото­
рый рисует только ожидаемые видимые элементы, 
т.е. когда частьили весь видимый элемент видим на 
экране. При необходимости Draw может вызвать 
GetClipRect для получения прямоугольника, кото-
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рый необходимо перерисовать и затем рисовать 
только эту область. Для сложных видимых элемен­
тов это может значительно улучшить производи­
тельность.
См. также: TView.DrawView

DrawView procedure DrawView;
Вызывает Draw, если TView.Exposed возвращает 
True, указывая, что видимый элемент ожидается 
(см. sfExposed). Вы должны вызвать DrawVicw (а 
не Draw), когда вам необходимо перерисовать ви­
дим ы II эл ем с । it посл с и з м е11 ен 11 я, которое возд ейст- 
вует на его видимое отображение.
См. также: TView.Draw, TGroup.ReDraw, 
TView. Ex posed

EnableCommands procedure EnableCommands(Commands: 
TCommandSct);

Разрешает все команды в аргументе Commands.
См. также: TVicw.DisablcCommands, 
TView.GclCommands, TView.CommandEnablcd, 
TView.SclCommands

EndModal procedure EndModal(Command: Word); virtual;
Перекрывается: Никогда 

Завершает текущее модальное состояние и возвра­
щает Command, как результат вызова функции 
ExccVicw, которая создала это модальное состоя­
ние.
См. также: TGroup.ExccView, TGroup.Execute, 
TGroup. End Modal

EvcntAvail function EventAvail: Boolean;
Возвращает True, если событие доступно для 
GelEvent.
См. также: TView.MouscEvcnt, TView.KcyEvcnt, 
TView.GelEvent

Execute function Execute: Word; virtual;
Перекрывается: Редко 

Вызывается из TGroup.ExccView когда видимый 
элемент становится модальным. Если видимый элс-
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мент разрешает модальное выполнение, он должен 
перекрыть Execute для выполнения цикла событий. 
Результатом Execute становится значение, возвра­
щаемое из TGroup.ExecView.
TView. ExecView просто возвращает cm Cancel.
См. также: sfModal, TGroup.Exccutc, 
TGroup.ExecView

Exposed function Exposed: Boolean;
Возвращает True, если любая часть видимого эле­
мента видна па экране.
См. также: sfExposcd, TVicw.DrawVicw

GetBounds procedure GctBounds(var Bounds: TRcct);
Возвращает в переменной Bounds граничный пря- 
моуголышк видимого элемента в координатной си­
стеме сю владельца. Bounds.А устанавливается в 
Origin, a Bounds.В устанавливается в Orig/in + Sizc. 

См. также: TView. Origin, TView.Size, .
TVicw.CalcBounds, TView.ChangcBounds,■
TView.SctBounds, TView.GctExtcnt ,

GetClipRcct procedure GetClipRcct (var Clip: TRect);
Возвращает в переменной Clip минимальный пря- 
моуголышк, который требуется перерисовать в вы­
зове Draw. Для сложных видимых элементов Draw 
может использовать GetClipRcct для значительного 
улучшения производительности. ?
С м. та к ж е: Т V i с w. D га w

GelColor function GctColor(Color: Word): Word;
Отображает индексы палитры младшего и старшего 
байта Color в физические атрибуты символа, про­
ходя через палитру видимого элемента и палитры 
всех его владельцев.
См. также: TView.Get Palette

GclConimands procedure GetCommands(var Commands: 
TCommandSet);

Возвращает в Commands текущий набор команд.
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См. также: TView. CommandsEnabled, 
TView. EnableCommands,
TView. DisableCom ma nds, TView.SetCommands

GetData procedure GetData(var Rec); virtual;
П e ре к p ы в а етс я: Редко 

Должна копировать DataSize бант из видимого эле­
мента в запись данных Rec. Механизм записей дан­
ных обычно используется только в видимых эле­
ментах, которые реализуют элементы управления 
для диалоговых окон. По умолчанию 
TView.GetData ничего не делает.
См. также: TView.DataSize. TView.SetData

GetEvent procedure GetEvent(var Event: TEvent); virtual;
Перекрывается: Редко 

Возвращает следующее доступное событие в 
TEvent. Возвращает evNothing, если событие недо­
ступно. По умолчанию он вызывает GetEvent вла­
дельца видимого элемента.
См. также: TView.EventAvail, TProgram.Idle, 
Т V iew. 11 a nd IeEven t, T V iew. Pu IEven t

GetExteni procedure GetExtent(var Extent: TRect);
Возвращает в переменной Extent прямоугольник 
видимого элемента. Extent.Л устанавливается в 
(0,0), a Extent.В устанавливается в Size.
См. также: TView.Origin, TView.Size, 
TView.CalcBounds, TView.ChangeBounds, 
TVicw.SetBounds, TView.Gel Bounds

GetHelpCtx function GctHelpClx: Word; virtual;
П e p e к p ы в а етс я: P e д к о 

Должна возвращать контекст подсказки видимого 
элемента. По умолчанию TView.GetHelpCtx воз­
вращает значение поля HelpCtx или возвращает 
hcDragging, если видимый элемент перемещается 
мышкой (см. sfDragging).
См. также: HelpCtx

GetPalette function GetPalette: PPalette; virtual;
П e ре к p ы ва ется: Все гда
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Должна возвращать указатель на палитру видимо­
го элемента или nil, если видимый элементно имеет 
палитры. GetPalette вызывается из GctColor, 
WrileChar и WriteStr при преобразовании индексов 
палитры в физические атрибуты символов. При 
возвращаемом значении nil трансляция цвета этим 
видимым элементом не производится. GetPalette 
почти всегда перекрывается в порожденных типах 
объектов.
См. также: TView.GetColor, TView.WriteXXXX

GetPeerViewPtr procedure GetPeerViewPlr(varS: TStream; 
var P);

Загружает указатель P равного видимого элемента 
из потока S. Равный видимый элемент — это види­
мы ii элемент с тем же владельцем, что и у этого 
видимого элемента; например TScroller содержит 
два равных видимых элемента HScrollBar и 
VScrollBar. GetPeerViewPtr должен использоваться 
только внутри конструктора Load для чтения зна­
чений указателей, которые были записаны при вы­
зове PutPeerViewPtr из метода Store. Загруженное 
в Р значение не является действительным до тех 
пор, пока владелец видимого элемента не завершит 
полностью операцию Load; следовательно, ссылка 
по указателю на равный видимый элемент внутри 
конструктора Load не даст корректного значения. 
См. также: TView.PutPOerViewPtr, TGroup.Load, 
TGroup.Store

GetState function GetStatc(ASlatc: Word): Boolean;
Возвращает True, если состояние в AState установ­
лено в поле State.
См. также: Slate, TView.SetState

GrowTo procedure GrowTo(X, Y: Integer);
Увеличивает или уменьшает видимый элемент на 
данный размер, используя вызов TView.Locate. 
См. также: TView.Origin, TView.Locate, 
T View.MovcTo
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Hide procedure Hide;
Прячет видимым элемент, вызывая SctState для 
очистки флага sf Visible в State.
См. также: sfVisiЫс, TView.SctState, TVicw.Show

HidcCursor procedure HidcCursor;
Прячет курсор, очищая бит sfCursorVis в State.
См. также: sfCursorVis, TView.ShowCursor

KcyEvcnl procedure KeyEvcnUvar Event: TEvent);
Возвращает в переменной Event следующее собы- 

■ тис evKcy Down. Он ожидает, игнорируя все другие 
события, дотех пор, пока событисот клавиатуры нс 
будет доступно.
См. также: TView.GetEvent, TView.EvcntAvail

Locate procedure Locate(var Bounds: TRect);
* Изменяет границы видимого элемента на Bounds. 

Видимый элемент перерисовывается в его новом 
положении. Locate вызывает SizcLimits для провер­
ки, что данные Bounds правильны, затем вызывает 
ChangeBounds для изменения границ и перерисо­
вывает видимый элемент.
См. также: TView.GrowTo, TView.MovcTo, 
TView.ChangeBounds

MakcFirst procedure MakcFirst;
Перемещает видимый элемент на вершину списка 
подэлементов владельца. Вызов MakcFirst соответ- 
ст ву ет Р u 11 n F го п Ю f (О w п с r^.F i rs t).
См. также: TView.PutlnFrontOf

MakcGIobal procedure MakcGIobal(Source: TPoint;
var Dest:TPoint);

Преобразует координаты в точке Source из локаль­
ных (видимый элемент) в глобальные (экран) и 
возвращает результат в Desk Source и Desi могут 
быть одной переменной.
См. также: TView.MakcGIobal,
Т V i е w. М о u s е I n V i с w
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Make Local procedure MakeLocal (Source: TPoint;
var DeskTPoint);

Преобразует координаты точки Source из глобаль­
ных (экран) в локальные (видимый элемент) и воз­
вращает результат в Desi. Полезно для преобразо­
вания поля Event.Where в событии cvMousc из гло­
бальных координат в локальные. Например 
MakeLocal(Event.Where, MouscLoc).
См. также: TView.MakcGIobal,
T V i e w. M о u s e 1 n V i e w

MouseEvcnt function MouscEvcnt(var Event: TEvcnt; Mask: 
Word): Boolean;

Возвращает следующее событие от мышки в Event. 
Возвращает True, если возвращенное событие есть 
в аргументе Mask, и False, если возникло событие 
evMouseUр. Этот метод позволяет вам трассировать 
мышку, когда ее кнопка нажата, например, в опе­
рациях отметки блока в текстовых редакторах.
Приведем фрагмент программы HandleEvcnt, кото­
рая следит за мышкой с курсором видимого элемен­
та.

procedure TMyView.HandleEvent(var
Event: TEvent);

begin
TView. HandleEvent(E vent);
case Event.What of 

evMouseDown: 
begin 

repeat
MakeLocal(Event.Where, Mouse);
SetCursor(Mouse.X, Mouse.Y);

until not MouseEvent(Event, 
evMouseMove):

ClearE vent(E vent);
end:

end:
end:
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См. также: EvcntMasks, TView.KcyEvcnt, 
TView.Gel Event

MousclnVicw function Mouseln View(Mousc: TPoint):
Boolean:

Возвращает True, если аргумент Mouse (заданный 
в глобальных координатах) внутри видимого эле­
мента.
См. также: TView.MakeLocal

MoveTo procedure MovcTo(X, Y: Integer);
Перемещает Origin в точку (X, Y) относительно 
владельца видимого элемента. Size видимого эле­
мента не изменяется.
См. также: Origin, Size, TView.Locale, 
TView.GrowTo

Next View function NexlView: PView;
Возвращает указатель на следующий подэлемент в 
списке иодэлемеитов владельца. Возвращается nil, 
если видимый элемент последний в списке владель­
ца. '
См. также: Т V iеw. РR ev V iеw, ТV iеw. Рrev, 
TView.Next

NormalCursor procedure NormalCursor;
Очищает бит sfCursorlns в State, переводя курсор в 
режим подчеркивания. Если sfCursorVis установ­
лен, новый курсор будет отображаться.
См. также: sfCursorlns, sfCursorVis, 
TView.HidcCursor, TView.BlockCursor, 
TView.HidcCursor

Prev function Prev: PView:
Возвращает указатель на предыдущий подэлемент 
в списке иодэлемеитов владельца. Если видимый 
элемент первый в списке владельца, Prev возвра­
щает последний видимый элемент в списке. Заме­
тим, что TView.Prev интерпретирует список как 
кольцевой, в то время как TView.PrevVicw интерп­
ретирует его как линейный.
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См. также: TView.NcxlVicw, TView.PrevView, 
TView. Next

PrevView function PrevView: PView;
Возвращает указатель па предыдущий подэлсмент 
в списке подэлемеитов владельца. Возвращается 
nil, если видимый элемент — первой в списке вла­
дельца. Заметим, что TView.Prev интерпретирует 
список как кольцевой, a TView.PrevView — как ли­
нейный.
См. также: TView.NextVicw, TView.Prev

PutEvent procedure PulEvenKvar Event: TEvent); virtual;
Перекрывается: Редко 

Помещает событие, заданное в Event, в очередь со­
бытий, в результате чего это событие будет слсду- 

( ютим событием, возвращаемым GetEvent. Этим 
способом в очередь может быть помещено только 
одно событие. Это часто используется видимыми 
элементами, генерирующими командные события, 
например:

Event.What := evCommand;
Event. Command := cmSaveAII;
Event.InfoPtr := nil;
PutEvent(Event);

По умолчанию TView.PutEvent вызывает PutEvent 
владельца видимого элемента.
См. также: TView.EventAvail, TView.GclEvcnt, 
TView. HandleEvcnt

PutlnFontOf procedure PutInFonlOf(Target: PView);
Помещает видимый элемент перед видимым эле­
ментом Target в списке подэлемеитов владельца. 
Вызов

TView. Putin FontOf(Owner/\ First);

эквивалентен TView.MakeFirst. Этот метод работа­
ет, изменяя указатели в списке подэлемеитов. В 
зависимости от позиции других видимых элемен­
тов и их состояния, PutlnFronlOf может отсекать

184



закрываемые видимые элементы. Если видимый 
элемент — выбираемый (см. ofSclectablc) и помс- 
шается сверху всех других иодэлемеитов, этот ви­
димый подэлемент становится выбранным.
См. также: TView.MakcFirst

PulPccrVicwPtr procedure PutPeerViecwPtr(var S:
TStream; P: PView);

Сохраняет указатель P на равный видимый эле­
мент в потоке S. Равный видимый элемент — это 
видимый элемент с тем же владельцем, что и этот 
видимый элемент. PulPecrViewPtr должен исполь­
зоваться только внутри метода Store для записи 
значений указателей, которые позже могут быть 
считаны с noMOuibioCetPeerViewPlr в конструкторе 
Load.
См. также: TView.PutPeerViewPtr, TGroup.Load, 
TGroup.Store

Select procedure Select;
Выбирает видимый элемент (см. sfSclected). Если 
владелец видимого элемента активизируется, то 
видимый элемент также активизируется (см. 
sfFocused). Если видимый элемент имеет установ- 
леппый флаг' ofTopSelcct в поле Options, то види­
мый элемент перемешается на вершину списка под- 
эл е м е 11 то в вл ад с л ь ца (и с п о л ь з у я в ы зо в 
TView. MakcFirst).
См. также: sfSclected, sfFocuscd, ofTopSelcct, 
TView. Make First

SetBounds procedure SetBounds(var Bounds: TRect);
У ста на вл 11 вает гра личный п ря моу гол ы 111 к вид и мо- 
го элемента в значения параметра Bounds. Поле 
Origin устанавливается в Bou nds. А й поле Size ус­
тал । а вл ива етс я в Bou nds. В — Bou nds. А. Метод 
SetBounds вызывается только из перекрытого мето­
да ChangeBounds — вы нс должны вызывать 
SetBounds прямо.
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См. также: TView.Origin, TView.Size, 
T View.Calc Bou nds, TView.ChangeBounds, 
TView.Gel Bounds, TView.GetExtent

SetCommands procedure SetCommands (Commands:
CommandSet);

Изменяет текущий набор команд на заданный ар­
гументом Commands.
См. также: TView. EnableCommands, 
TView.DisableCommands

SetCursor procedure SctCursor(X, Y: Integer);
Переметает аппаратный курсор в точку (X,Y) ис­
пользуя относительные координаты видимого эле­
мента (локальные). (0,0) — это верхний левый 
угол.
См. также: TView.MakeLocal, TView.HideCursor, 
Т View.ShowCursor

SetData procedure SeiDala(var Rec); virtual;
Перекрывается: Редко

SetData должен копировать DataSize6aiiT из записи 
данных Rec в видимый элемент. Механизм записи 
данных обычно используется только в видимых 
элементах, которые реализуют элементы управле­
ния для диалоговых окон.
По умолчанию TView.Set Data ничего поделает. 
См. также: TView.DataSize, TView.GetData

SctState procedure SetSlate(AState: Word; Enable:
Boolean); virtual;

Перекрывается: Иногда 
Устанавливает или очищает флаг состояния в поле 
TView.State. Параметр AState задает флаг состоя­
ния для модификации (см. sfXXXX), а параметр 
Enable указывает, будет этот флаг устанавливаться 
(True) пли выключаться (False). TView.SetStatesa- 
тим выполняет соответствующие действия для от­
ражения нового состояния, такие как перерисовка 
видимых элементов, которые появляются, когда 
данный видимый элемент скрывается (sfVisible» 
или перепрограммирование аппаратуры, когда из-
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меняется форма курсора (sfCursorVis и 
sfCursorlns). .
SetStale иногда перекрывается для выполнения до­
полнительных действии, основанных на флагах со­
стояний. Например, тип TFrame перекрывает 
SetSlale для своей перерисовки, когда окно выбира­
ется или перемещается мышкой.

procedure TFrame.SetState(AState: Word;
Enable: Boolean);

begin
TView.SetState(AState. Enable);
if AState and (sfActive + sfDragging) <> 0 then 

DrawView;
end;

Другая причина перекрыть SctState — это разре­
шить или запретить команды, которые обрабатыва­
ются определенным видимым элементом.

procedure TMyView.SetState(AState: Word;
Enable; Boolean); 

const
MyCommands = [cmOut, cmCopy, cmPaste, 

cmClear]
begin

TView.SetState(AState, Enable);
if AState = sfSelected then

if Enable then
EnableCommands(MyCommands) else 
DisableCommands(My Commands);

end:

См. также: TView.GelStale, TView.Slate, sfXXXX 
констан ты slate flag

Show procedure Show;
Показывает видимый элемент, вызывая SctState 
для установки флага sfVisiblc в поле Slate.
См. также: TView.SctState
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ShowCursor procedure ShowCursor;
Включает аппаратным курсор, устанавливая 
sfCursorVis. Заметим, что по умолчанию курсор 
невидим.
См. также: sfCursorVis, TView.HideCursor

SizeLimits procedure SizcLimits(var Min, Max: TPoint); 
virtual;

Перекрывается: Иногда 
Возвращает в переменных Min и Мах, минималь­
ное и максимальное значения, которые может при­
нимать-поле Size.
См. также: TView.Size

Store procedure Store(var S: TStrcam);
Перекрывается: Часто 

Сохраняет видимый элемент в потоке S. Размер 
данных, записываемых в поток, долженточносоот- 
ветствовать размеру данных, читаемых из потока 
конструктором Load видимого элемента. Если ви­
димый элемент содержит указатель на равные ви­
димые элементы, Store должен использовать 
PutPeerViewPlr для записи этих указателей. Пере­
крытый метод Store должен всегда вызывать роди­
тельский метод Store. По умолчанию TView.Store 
пишет все поля, кроме Owner и Next в поток.
См. также: TView.Load, TStream.Get, TStrcam.Put

TopVicw function TopView: PView;
Возвращает указатель на текущий модальный ви­
димый элемент.

Valid function Valid (Commands: Word): Boolean; virtual; . 
Перекрывается: Иногда 

Этот метод используется для проверки правильно­
сти видимого элемента после его создания ,(с ис­
пользованием Init или Load) или в момент, когда 
заканчивается модальное состояние (при вызове 
End Modal).
Значение параметра Command, равное cmValid 
(ноль), указывает, что видимый элемент должен 
проверять результат своего создания:

188



Valid(cmValid) должен возвращать True, если ви­
димый элемент был .успешно создан и готов к ис­
пользованию; иначе— False.
Любое другое (не ноль) значение параметра 
Command указывает, что текущее модальное со­
стояние (такое как модальное диалоговое окно) 
должно завершаться с результирующим значением 
Command. В этом случае Valid должна проверять 
правильность видимого элемента.
Valid должна сообщить пользователю, если види­
мый элемент неправильный, например используя 
программу McssageBox в модуле StdDIg.
Типы объектов, определенные в модуле StdDIg со­
держат ряд примеров перекрытия Valid.
По умолчанию TView. Vai id просто возвращает 
Т rue.
См. также: TGroup.Valid, TDialog.Valid,
T P rog ra m. V a I i d V i c w

WriteBuf procedure TView. WriteBuf(X, Y, W, H: Integer; 
var Buf);

Записывает буфер па экран, начиная с координат 
(X,Y) и заполняет область шириной W и высотой Н. 
Должен использоваться только в методах Draw. 
Обычно параметр Buf типа TDrawBuffer, но может 
быть любым массивом слов, где каждое слово содер­
жит символ в младшем байте и атрибут в старшем 
байте.
См. также: TView.Draw

WriteChar procedure TView.\VrilcChar(X, Y: Integer;
Ch: Char; Color: Byte; Count: Integer);

Начиная с точки (X,Y) записывает Count копий 
символа Ch цветом, определенным элементом с но­
мером Color, в палитре текущего видимого элемен­
та. Должен использоваться только в методах Draw. 
См. также: ТViewdraw
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WriteLine procedure TView.WriteLine(X, Y, W, H: Integer; 
var Buf);

Записывает строку, содержащуюся в буфере Buf па 
экран, начиная сточки (X,Y) н внутри прямоуголь­
ника, определенного шириной W и высотой Н. Если 
Н больше 1, строка будет повторяться II раз. Дол­
жен использоваться только в методе Draw. Пара­
метр Buf обычно типа TDrawBuffer, но может быть 
любым массивом слов, где каждое слово содержит 
символ в младшем байте и атрибут — в старшем 
байте.
См. также: TView.Draw

WriteStr procedure TView.\VrileStr(X, Y: Integer;
Str: String; Color: Byte);

Записываете троку Strc цветом элемента с номером 
Color в палитре видимого элемента, начиная сточ­
ки (X,Y). Должен использоваться только в методе 
Draw.
См. также: 'Г View.Draw

TWindow Views

Объект TWindow — это группа, которая обычно 
владеет объектом TFrame, объектом интерьера 
TScrollcrn одним пли двумя объектами TScrollBar. 
Объект TFrame задает обычную рамку, размещает 
необязательный заголовок и номер и функциональ­
ные кнопки (закрытия, масштабирования, переме­
щения). Объекты TWibdow имеют встроенные воз­
можности перемещения и масштабирования с по­
мощью мышки и клавиатуры. Опи могут 
масштабироваться и закрываться отметкой мышки 
соответствующих кнопок. Опи также «знают», как 
работать с полосами скроллинга и скроллсра. Окна 
с номерами от 1 до 9 могут выбираться клавишами 
/Ml-н (п от I до 9).
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|l TWindow

i TDialog

Поля

TObject

Flags Flags: Byte; Чтение/Запись
Поле Flags содержит комбинацию следующих бит:

TWindow.Flags -, 
msb Isb

I

Неопределены
1 wfMove = $01 

wfGrow = $02 
wfClose = $04 
wfZoom = $08

191



Описание флагов окна см. в «Константы флагов 
окна wfXXXX» главы 4.

Zoom Reel Zoom Rec I: TRect; Только чтение
Нормальные немасштабированныс границы окна.

Number Number: Integer; Чтснис/Запись
Номер этого окна. Если TWindow.Number в диапа­
зоне 1-9, номербудет появляться в заголовке рамки 
и окно может быть выбрано клавишами Alt-n (п от 
1до9).

Palette Palette: Integer; Чтснис/Запись
Определяет какая палитра окна будет использо­
ваться: wpBlucWindow, wpCya nWi ndow,
wpGrayWi ndow. Палитра по умолчанию 
wpB I ueWindow.
См. также: TWindow.GctPalcltc, 
wpXXXX константы

Frame Frame: P Fra me; Только чтение
Frame — это указатель на объект TFramc, связан­
ный с окном.
См. также: TWindow.InitFramc

Title Title: RString; Чтснис/Запись
Строка символов, определяющая (необязатель­
ный) заголовок, который появляется в рамке.

Методы

Init constructor IniHvar Bounds: TRect; ATitlc: TTitIcStr;
ANumbcr: Integer); '

Вызывает TG ronp. I n i I (Bou nds). Устанавливает 
State в sfShadow. Устанавливает по умолчанию 
Options в (ofSclectablc + ofTopSclect). Устанавлива­
ет GrowModc в gfGrowAII + gfGrowRcl. Устанавли­
вает Flags в (wfMove+ wfG row+ wfClosc + wfZoom). 
Устанавливает поле Title в NcwStr(ATitlc), поле 
Number в ANumbcr. Вызывает InitFramc, и если 
поле Frame не nil, вставляет его в группу окна. 
Наконец, устанавливает ZoomRcct в Bounds.
См. также: TFramc.InitFramc
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Load constructor Load(var S: TStream);
Создаст и загружает окно из потока S, вызывая 
TGroup.Load, затем читая дополнительные поля, 
введенные в TWindow.
См. также: TGroup.Load

Done destructor Done; virtual; Перекрывается: Иногда 
Освобождает окно и подэлсмснты.

Close procedure Close; virtual; Перекрывается: Редко 
Закрывает и освобождает окно обычно в ответ на 
командное событие cmClose. Соответствует вызову 
деструктора Done.

GetPalette function GetPalette: PPalcttc; virtual;
Перекрывается: Иногда 

Возвращает указатель на палитру, заданную ин­
дексом палитры в поле Palette.
См. также: TWindow.Palette

GclTitlc function GclTillc(MaxSizc: Integer): TTitlcStr; 
virtual;

Перекрывается: Редко 
Должна возвращать строку заголовка окна. Если 
строка заголовка больше, чем MaxSizc символов, 
GclTitlc должна пытаться сократить сс; иначе она 
будет отсекаться отбрасыванием текста после 
MaxSizc символов. TFrame.Draw вызывает 
Owncr^.GclTitlc для получения строки текста, ото­
бражаемой в рамке.
По умолчанию GelWindow.Tillc возвращает строку 
Tillc^ или пустую строку, если поле Title равно nil. 
См. также: TWindow.Titlc, TFramc.Draw

HandleEvent procedure HandlcEvent(var Event: TEvent); 
virtual;

Перекрывается: Часто 
Вначале вызывает TGroup.HandlcEvcnt, затем об­
рабатывает специфические для TWindow события: 
события cvCommand обрабатываются, если поле 
TWindow.Flags разрешает эту операцию: emResize 
(переместить или изменить размер окна, используя
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метод TView.DrawVicw), cmClose (закрыть окно, 
используя метод TWindow.Close) iicmZoom (масш- 
табироватьокно, используя метод TWindow.Zoom). 
События cvKcyDown со значением KeyCode, рав­
ным kbTab пли kbShiftTab обрабатываются, выби­
рая следующий или предыдущий выбираемый под­
элемент (если он существует).
Событие evBroadcast со значением Command, рав­
ным cmSeicctWindowNum, обрабатывается выбо­
ром окна, если ноле Event.Infolni равно 
TWindow.Number.
См. также: TCroup.HandleEvent, 
wl'XXXX константы

InitFramc procedure InitFramc: virtual;
Перекрывается: Редко 

Создает объект TFramc для окна и сохраняет ука­
за тель на эту рамку в поле TWindow. Fra те. 
InitFramc вызывается из TWindow.Init и никогда не 
должен вызываться прямо. InitFramc может быть 
перекрыт для создания экземпляра объекта, по- 
рождеппого от TFramc.
См. также: TWindow.Init

SclStatc procedure SclSlate(AState: Word;
Enable: Boolean); virtual;

П e pc к p ы ва етс я: P ед к о 
Вначале вызывает TGroup.SelStaie. Затем, если 
AStale равно sfSclectcd. активизирует или деакти- 
внзирует окно и все его подэлемепты. используя 
вызов SetStateCsfActive, Enable) и вызов 
ТView.EnebleCommands или TView.Disable- 
Commands для cmNext, cmPrev, cmRcsize, cmClose 
ii cm Zoom.
См. также: TCroup.SctState, EnableCommands, 
DisablcCommands

SizeLimits procedure SizeLimils(var Min, Max: TPoint); 
virtual:

П e pc к p ы в а етс я: P ед к о
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11 с pc г. ры в аст Т V i cw. S iZe Li m i ts. В ызы каст 
TView.SizcLimits, за гем изменяет Min на значение, 
х ра н н мое в глобал ыюй перемен ной 
MinWindowSizc.
См. также: TView.SizcLimits, MinVinSize перемен­
ная

StandardScrollBar function StandardScrollBar(AOptions: 
Word): PScrollBar;

Создаст, вставляет и возвращает указатель на 
«стандартную» полосу скроллинга для окна. «Стан­
дартный» означает, что полоса скроллинга вставля­
емся в рамк> окна не закрывая углов или кнопки 
масштабирования.
Параметр AOptions может быть либо sbGorizontal 
для создания горизонтальной полосы скроллинга 
внизу окна, либо sbVerlical для создания верти­
кальной полосы скроллинга в правой стороне окна, 
либо может быть скомбинировано с 
sbl landlcKc\ board, ч тобы разрешить полосе скрол­
линга откликаться на клавиши стрелок и страниц, 
а нс только отметок от мышки.
См. также: sb.XX.XX константы scroll bar

Store procedure TWindow.Slorc(var S: TStrcam):
Сохраняет oriio в потоке S, вызывая TGroup.Store, 
з a i с м з a 1111 с ы в а я д о 11 о 11111 тел ы i ы e 11 ол я, о и ред ел е 11 - 
ныс в Г Window.
См. также: TGroup.Store

Zoom proicdurc 1'Window.Zoom: virtual:
П с pc к p ы ва стся: Ред к о 

Масштабирует окно. Э то т ме тод обычно вызывает­
ся в ответ на команду cniZoom (генерируемую при 
о:метке кнопки масштабирования). Zoom прини­
мает г.о внимание относительные размеры окна и 
сю владельца, и значение ZooniRcct, 
См. также: сшZoom, ZooniRcct

11 ал । rrpa ____________________________________
Обьскты окна используют палитры но умолчанию 
CBIucWindow (для текстовых окон), СС\an Window
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Сия сообщении) и CGrayWindow (для диалоговых 
окон).

1 7 8
CGrayHindou

CCyanllindou

CBlueUindou

Пассивная • 
рамса 
Аоизная ража

П

Кногка рамен

Странна голоси 
скролли-га

Выбран-ьй текст 
скроллера 
Нор-алыгй текст 
скроллера 
Зарезервировано
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Глава 4

ГЛОБАЛЬНЫЕ ССЫЛКИ

Эта глава описывает все элементы Тurbo Vision, которые 
не являются частью иерархии стандартных объектов Turbo 
Vision. Все стандартные объекты описаны в главе 3.

Элементы этой главы включаюттипы, константы, пере­
менные, процедуры и функции, определенные в модулях 
Turbo Vision. Типичный элемент главы выглядит так:

Процедура Sample Модуль

Объявление procedure Sample(AParametcr);
Функция Sample выполняет ряд полезных функций с 

па ра метром, Л Ра га meter.
См. также Функция Example

Процедура Abstract Objects

Объявление procedure Abstract;
Функция Вызов этой процедуры завершает программу

с ошибкой времени выполнения 211. При реа­
лизации абстрактных типов объекта исполь­
зуйте вызовы Abstract в тех виртуальных ме­
тодах, которые должны быть перекрыты в по­
рожденных типах. Это предотвратит любые 
попытки использования экземпляров абст­
рактного типа.

См. также «Абстрактные методы» в главе 3 Описания.

Переменная Application Арр

Объявление Application: PApplicaton = nil;
Функция Переменная Application устанавливается в

@Self в начале TProgram.Init (вызывается в 
TApplication.Init) и очищается в nil в конце
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TProgram.Doпс (вызывается в ТApplica­
tion.Done). Поэтому, во время выполнения 
программы па Turbo Vision, Application ука­
зывает па объект-программу.

См. также TProgram.Init

Переменная AppPalettc АРР
Объявление
Функция

См. также

AppPalettc: Integer = apColor;
Выбирает одну из трех доступных в программе 
палитр (apColor, apBlackWhite, apMonochro- 
me). AppPalettc инициализируется TProg- 
ram.InilScreen в зависимости от текущего ре­
жима экрана и используется TProgram.Get- 
Palette для возврата палитры. Вы можете 
перекрыть TProgram.InitScrecn, чтобы изме­
нить выбор палитры по умолчанию.
TProgram.InitScrecn, константы арХХХХ

Константы арХХХХ АРР
Значения Определены следующие константы палитры:

Таблица 4.1

Константы палитры

Константа Зиачейпс Назначение
apColor 0 Палитра для цветно­

го монитора
apBlackWhite 1 П ал 11тра дл я LC D мо­

нитора
apMonochromc 2 Палитра для моно­

хромного монитора

Функция Константы, начинающиеся cap, используют­
ся для указания, с какой из трех стандартных 
палитр будет работать программа на Turbo 
Vision. Три палитры используются для цвет­
ною. черно-белою и монохромного дисплеев.
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Процедура Assign Device Tex (View

Объявление procedure AssignDevice(var T: Text;
Screen: PTcxiDevice);

Функция Связывает текстовый файл с TTextDcvicc. 
Assign Device работает аналогично стандарт­
ной процедуре Assign за исключением того, 
что указывается не имя файла. Вместо этого 
текстовый файл связывается с TTextDcvicc 
данным в Screen (запоминая Screen в первых 
4 байтах поля UserDala в TextRcc(T). После­
довательность операций ввода-вывода для 
текстового файла будет читать и писать из 
TTextDcvicc, используя виртуальные методы 
StrRead н StrWritc. Поскольку TTextDcvicc — 
это абстрактный тип, параметр Screen обычно 
указывает па образец TTcrminal, который ре­
ализует полную функциональность видимого 
эл е м е । г г; i тел ста й 1111 о- п од об 11 о го с к ролл 1111 га.

См. также TTextDcvicc; TextRec

Константы bfXXXX Dialogs

Значения Определены следующие флаги кнопки:

Таблица 4.2

- Константа Значение Назначение
bfNormal $00 Нормальная кнопка
bfDcfault $0! Кнопка по умолчанию
bfLeft J us t @02 Метка кнопки

выровнена влево

Функция Комбинация этих значений передастся в 
TButton.Init для определения вновь созданно­
го стиля кнопки. bfNormal указывает на нор­
мальную нс умалчиваемую кнопку. bfDcfault 
указывает что кнопка будет кнопкой по умол­
чанию. Обязанность программиста — обеспе­
чить. чтобы кнопка была единственной умал- 
чпваемои кнопкой в TGroup. Значение
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См. также

bl'LeflJust может быть добавлено к bfDcfault 
или bfNormal и воздействует на позицию ото­
бражаемого текста внутри кнопки: если очи­
щено, то метка центрируется; если установле­
но, то метка выравнивается влево.
ТBntlon.Flags, Т Button. MakcDcfault, 
TButton.Draw

Переменная ButtonCount Drivers

Объявление ButlonCount: Byte = O;
Функция ButtonCount храпит число кнопок мышки или 

’ 0, если мышка не инсталлирована. Вы можете
использовать эту переменную для определе­
ния, доступна ли поддержка мышки. Значе­
ние устанавливается в 11Н11цнализационном 
коде Drivers и не может быть изменено.

Переменная CheckSnow Drivers
Объявление CheckSnow: Boolean;
Функция CheckSnow выполняет функцию одноименно­

го флага стандартного модуля Turbo Pascal — 
Crt. Проверка «снега», замедляющая вывод на 
экран, требуется только для некоторых ста­
рых адаптеров CGA.

См. также InitVideo

Процеду pa Clea г Н isrory Н is I Lis t
Объявление procedure ClearHistory;
Функция Удаляет все строки из всех списков истории.

Процедура ClearScreen Drivers
Объявление
Функция

proccdure ClearScreen;
Очищает экран. ClearScreen предполагает, 
что вначале был вызван InitVideo. Вам редко 
потребуется использовать эту процедуру, как 
это объяснено в описании InitVideo.

См. также InitVideo
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Константы cmXXXX Views

Функция Эти константы представляют предопределен­
ные команды Turbo Vision. Они передаются в 
поле Т Even t .Com ma nd событии 
evMessage(evCommand и evBroadcast) и за­
ставляют методы HandleEvent стандартных 
объектов Turbo Vision выполнять различные 
задачи.
Turbo Vision резервирует значения констант 
от 0 до 99 и от 256 до 999 для своих целей. 
Обработчики событий стандартных объектов 
Turbo Vision реагируют на эти предопреде­
ленные константы. Программисты могут оп­
ределить свои собственные константы в диа­
пазонах от 100 до 255 п от 1000 до 65535 без 
конфликтов с предопределенными команда­
ми.

Значения Следующие стандартные команды определе­
ны в Turbo Vision и используются стандарт­
ными объектами Turbo Vision:

Таблица 4.3

Коды стандартных команд

Команда Значс- Назначение 
ине

cmValid 0 Передается в TView.Valid для про­
верки вновь созданных образцов ви­
димых элементов

cmQuit I Заставляет TProgram.HandleEvent
вызывать EndModal (cmQuit), за­
вершая программу. Строка статуса 
или одно из меню обычно содержат 
элемент, который переводит kbAltX 
и cmQuit
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Команда Значе- IfНазначение
HHC

cm Error 2 He обрабатывается никаким объек­
том. Может быть использована для
11 релста в л е 1111 я 11 ереал 11 зо ва 11 и ы х 
или неподдерживаемых команд.

cm Мени 3 3 а ста вл я ет Т М е n u V i е w. Н a n d-
leEvent вызывать Exec View для про­
цесса выбора меню, в результате че­
го может быть сгенерирована новая 
команда с помощью PutEvcnl.

cmClose 4 О б ра б а т ы в а етс я TWindow. Н a n d-
leEvent, если поле I nfoPt г записи со­
бытия установлено в nil пли указы­
вает на окно. Если окно модальное, 
то посредством PulEveni генериру­
ется evCommand со значением из 
cmCancel. Если окно немодальное, 
то то вызывается метод Close при 
условии что окно поддерживает за­
крытие (смотри флаг wfClose). От­
метка па закрывающей кнопке окна 
генерирует событие evCommand с 
Command пз cmClose п InfoPtr, ко­
торый указывает па окно. Строка 
статуса или одно пз меню обычно 
содержит элемент, который перево­
дит kbAltF3 в cmClose.
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Команда Значе- .,Назначение цис
cm Zoo m 5 За e ra в д я ет Т Wind о w .HandleEvent

вызывать TWindow.Zoom, если ок­
но поддерживает масштабирование 
(смотри флаг wfZoom) и если поле 
InfoPlr записи события установлено 
в nil или указывает на окно. Отмет­
ка на кнопке масштабирования ок­
на или двойная отметка на полосе 
заголовка окна генерирует событие 
evCommand с Command из cmZoom 
и InfoPlr, который указывает на ок­
но. Строка статуса или одно из меню 
обычно содержит элемент, который 
переводит kbF5 в cmZoom.

cm Resize 6 Заставляет TWindow.HandleEvent
вызывать TView.DragView, если ок­
но поддерживает изменение разме­
ров (смотри флаги wfMove и 
wfGrow). Строка статуса или одно 
из меню обычно содержит элемент, 
который переводит kbClrlF5 в 
cm Resize.

cm Next 7 Заставляет TDeskTop.HandleEvent
сдвигать последнее окно на панели 
экрана па передний план. Строка 
статуса или одно из меню обычно 
содержит элемент, который перево­
дит kbF6 в cmNexi.

cm Prev 8 Заста вл яет Т DeskTop. Hand Ie Even t
сдвигать первое окно на панели эк­
рана па самый задний план. Строка 
статуса или одно из меню обычно 
содержит элемент, который перево­
дит kbSliiftF6 в cm Prev.
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Следующие стандартные команды использу­
ются для определения поведения по умолча­
нию объектов диалогового окна:

Таблица 4.4

Стандартные команды диалогового окна

Команда Значе­
ние Назначение

ст ОК 10 Была нажата кнопка ОК
cm Cancel 11 Диалоговое окно было отме­

нено кнопкой Cancel, закры­
вающей кнопкой или клави­
шей Enter

cm Yes 12 Была нажата кнопка Yes
cm No 13 Была нажата кнопка No
cm Defa и It м Была нажата кнопка по умол­

чанию

События с командами cmOK, cmCancel, cmYcs 
и/in ст No завершают модальный диалог 
TDialog.HandleEvent и возвращают значение 
команды (вызывая EndModal). Модальный 
д 11 ал о г обы ч । ю соде рж i it п о к ра и 11 е ii м е ре од 11 и 
ГВипог. с одним из этих значений команд. 
TDialog.HandleEvent будет генерировать ко­
манду-событие cmCancel в ответ на событие от 
клавиатуры kbEsc. Команда cmDefauh застав­
ляет TButlon.HandleEvent для умалчиваемой 
кнопки (см. флаг bfDefault) симулировать на­
жатие кнопки. TDialog.HandleEvent будет ге­
нерировать событие команды cm Default в от­
вет на событие клавиатуры kbEnter.
Определены следующие стандартные коман­
ды для использования стандартными видимы­
ми элементами:
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Стандартные команды пилимых элементов

Таблица 4.5

Команда Значе- TTНазначение nue
cmRcceived- 
Foclis

50 TView.SetStale использует 
функцию Message

cmRelcased- 
Focus

51 Для передачи события 
evBroadcast с одним из этих 
значении в свой TVicw.Owncr. 
как только sfFocuscd изменя­
ется. InfoPtr события указыва­
ет на сам видимый элемент. 
Это информирует любой рав­

' ный видимый элемент, что ви­
димый элемент получил или 
освободил активность и что 
они должны корректировать 
себя соответственно. Объект 
Т1 a be 1, на п р 11 м с р, реа ги ру ст на 
эти команды, включая или вы­
ключая свою подсветку.

cm Com ma nd - 
SciChangcd

52 Метод TProgram.Idle генери­
рует событие evBroadcast как 
только он обнаружит измене­
ние в текущем наборе команд 
(вызывая методы EnablcCom- 
mands, DcsablcCommands пли 
SetCommands для TView). Об­
щее сообщение cmCommand- 
SetChanged посылается в 
HandleEvent каждого видимо­
го элемента иерархии (если 
только их TView.EvcntMask 
специфически нс маскируют 
соб ыт 11 я сv В roa d са s t).
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Комаплз Значе­
ние Назначение

cmScroll- 53

Если изменения в наборе ко­
манд затрагивают появление 
видимого элемента, ои должен 
реагировать на cmCommand- 
SetChanged своей перерисов­
кой. Объекты TBul ton, 
TMenuView и TStatusLine, на­
пример, реагируют па эту ко­
манду, перерисовывая себя.
TScrollBar использует функ-

BarChanged цпю Message для передачи со-
cmScroll Ba г 54 бытия evBroadcast с одним из
-Clicked этих значений в свой

cmSclect- 55

TV iew.Owner, как только 
мышка отмечает на полосе 
скроллинга. InfoPtr события 
указывает па полосу скрол­
линга. Общие сообщения со­
здаются любыми равными ви­
димыми эд е м е 11 та м 11, 
управляемыми полосой скрол­
линга, такими как объекты 
TScroller и ТListViewer.
Заставляет TWiondow.Handle-

WindowNum Event вызывать TView.Select,
если Infolnl записи события со­
ответствует TWindow. Number. 
T1 * rog ra m. H a n d 1 e E v e n l pea п i - 
руст на события от клавиатуры 
от Alt -1 до Al 1-9 общим сообще- 
п и ем cm Select Window Num с 
infolnl от 1 до 9.
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IZ Зиаче-
Комаила ине Назначение

cm Record- 60
History

Заставляет объект THistory 
«записывать» текущее содер- 
✓жимое объекта TlnputLine. 
TButton посылает общее сооб­
щение cmRecordHistory свое­
му владельцу, когда он вы­
бран, в результате, заставляя 
«записывать» все объекты 
THistory в диалоговом окне.

См. также TView.I landleExent, TCommandSel

Константы coXXXX Objects
Функция Константы coXXXX передаются как параметр 

Code в метод TColection.Error, когда 
TCollection обнаруживает ошибку во время 
операции.

Значения Следующие стандартные коды ошибок опре­
делены для всех коллекции Turbo Vision:

Коды ошибок коллекции

Таблица 4.6

IZ Значе-Код он ШОК II пне
Назначение

collides Error -1 Индекс вышел за диапазон. 
Параметр Info передает в метод 
Error содержимое неверного 
индекса.

coOverflow -2 Перенолпение коллекции. 
TCollection.Set Limit недоста­
точно для расширения коллек­
ции. Параметр Info передает в 
метод Error запрашиваемый 
размер коллекции.

См. также TCollection
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Функция CStrLen Drivers

Объявление function CStrLen(S: String): Integer;
Функция Возвращает длину строки S, где S — это уп­

равляющая строка, использующая символы 
"~" для указания символов короткого набора. 
”~" исключаются из длины строки, поскольку 
они будут появляться на экране. Например, 
для строки ’~B~roccolv\ CStrLen возвраща­
ете. '

См. также MoveCStr

Переменная CtrlBreakllit Drivers

Объявление CtrlBreakllit: Boolean = False;
Функция Драйвер обработки прерывании от клавиату­

ры Turbo Vision всегда устанавливает се в 
True, когда нажата Ctrl-Break. Это позволяет 
программам на Turbo Vision перехватывать н 
реагировать иа Ctrl-Break. Флаг может быть 
очищен в любое время установкой его в False.

См. также SaveCirlBreak

Функция CtrlToArrow Drivers

Объявление function CtrlToArrow (KeyCode: Word): Word; 
Функция Преобразует управляющие WordStar-совме­

стимые коды клавиатуры в соответствующие, 
коды клавиш курсора. Если младший байт 
KeyCode соответствует одному из значений 
управляющих клавиш в таблице 4.7, резул ь- 
татом будет соответствующая константа 
kb.XXXX. В противном случае KeyCode воз­
врата етс я неизмененным.

Преобразование управляющих клавиш

Таблица 4.7

Клавиша Lo( KeyCode) Результат
Clrl-A $01 kbHome
Ctri-D $04 kbRight
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Клавиша Lo(KeyCode) Результат
Ctrl-E $05 kbUp
Ctrl-F $06 kbEnd
Clrl-G $07 kbDcl
Ctrl-S $13 kbLcft
Ctrl-V $16 kblns
Cul-X $18 kbDown

Переменная CursorLines Drivers

Объявление CursorLines: Word;
Функция Уста на вливает начальную и конечную строки 

курсора с помощью InitVideo. Формат предпо­
лагает функцию 1 прерывания BIOS $10 для 
установки типа курсора.

См. также InitVideo, TView.ShowCursor,
TView.HideCursor, TView.BlockCursor, 
T v i e w. N orma IC u rsor

Переменная DeskTop App

Объявление DeskTop: PDeskTop = nil;
Функция Сохраняет указатель на TDcskTop програм­

мы. Переменная DeskTop инициализируется 
TProgram.InilDeskTop, которая вызывается 
TProgram.Init. Окна и диалоговые окна обыч­
но вставляются (TGroup.Insert) или выполня­
ются (TCroup.ExecView) па DeskTop.

П роцеду pa Dis pose Men и Menus

Объявление procedure DisposeMenu(Mcnu: PMenu);
Функция Освобождает все элементы указанных меню 

(и все их подменю).
См. также Тин TMenu

Процедура DisposeStr Objects

Объявление procedure DisposeSlr(P:String);
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Функция

См. также

Освобождает строки, распределенные в куче с 
помощью функции NewSlr.
NewStr

Константы dmXXXX Views

Значения Биты DragMode определены так:

DragMode 
msb Isb

dmLimitAII = $F0

dmDragMode = $01 
dmDragGrow = $02 
dmLimitLoX = $10 
dmLimitLoY = $20 
dmLimitHiX = $40 
dmLimitHiY = $80

Рис. 4.1. Флаги режима Drag.

Функция )тп константы используются для компоновки 
параметра Mode метода TView.DragView. Опи 
указывают разрешены ли движение и/или из­
менение размера и как интерпретировать па­
раметр Limits. Константы определены так:

Константы режима Drag
Таблица 4.8

Константа Назначение
dmDragMove Позволяет видимому элементу 

перемешаться.
dmDragGrow Позволяет видимому элементу 

изменять размер.
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Drivers

Константа Назначение
dmlJmitLoX Левая сторона видимого элемента нс 

может выходить за Limits.
dmlJmitLoY Верхняя сторона видимого элемента 

нс может выхолить за Limits.
dmLimitl liX Правая сторона видимого элемента 

нс может выходить за Limits.
dmLimitHiY Нижняя сторона видимого элемента 

не может выходить за Limits.
dmLimilAII Никакая часть видимого элемента нс 

может выходить за Limits.

Объявление procedure DoneEvents;

Процедура DoneEvents

Функция Завершает монитор событий Turbo Vision, от­
ключая обработчик прерываний мышки. Вы­
зывается автоматически при вызове 
TApplicatioH.Donc.

См. также TApplica lion. Done, I nit Events

Процедура Done!listory Drivers

Объявление procedure Done! listory;
Функция Освобождает блок истории, распределенный 

InitHistory. Вызывается автоматически при 
вызове ТApplication.Done.

См. также Процедура InitHistory, TApplication.Donc

Процедура DoneMemory Memory

Объявление procedure DoneMemory;
Функция Завершает монитор памяти Turbo Vision, ос­

вобождая все буфера, распределенные через 
- - GetBufMem. Вызывается автоматически при

вызове TApplication.Donc.
См. также TApplication.Donc, InitMemory
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DriversПроцедура DoneSys Error

Обьявление 
Функция

procedure DoneSysError;
Завершает обработчик системных ошибок 
Turbo Vision, восстанавливая вектора преры­
ваний 0911, 1ВН, 21 Н, 23Н, 24Н и восстанав­
ливая состояние Ctrl-Break в DOS. Вызывает­
ся автоматически при вызове TApplica- 
t ion. Done.

См. также TApplication.Done, InitSysError

Процедура DoneVideo Drivers

Объявление procedure DoneVideo;
Функция Завершает монитор экрана Turbo Vision, вос­

станавливая начальный режим экрана 
(StartupMode), очищая экран и восстанавли­
вая курсор. Вызывается автоматически при 
вызове TApplication.Done.

См. также TApplication.Done, InitVideo, переменная 
StartupMode

Переменная Double Delay Drivers

Объявление DoubleDelay: Word = 8;
Функция Определяет временной интервал (в 1/18.2 се­

кундах) между нажатиями кнопки мышки 
для установления различия между двойным 
нажатием и двумя отдельными нажатиями. 
Используется GetMouseEveni для генерации 
события Double, если нажатия произошли в 
этом временном интервале.

См. также TEvent.Double, GetMouseEveni

Переменная EmsCurlkindle Objects

Объявление EmsCurhandle: Word = $FFFF;
Функция Содержит текущий обработчик EMS, отобра­

женный TEmsStream в нулевую физическую 
страницу EMS. TEmsStream избегает дорогих 
вызовов переотображения EMS подкачкой со­
стояния EMS. Если ваша программа использу-
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См. также

ст EMS для других целей, установите 
EmsCurHandle и EmsCurPagc в $FFFF перед 
использованием TEmsStrcam— это будет вы­
нуждать TEmsStrcam восстанавливать свое 
отображение.
TEnisSlream. Handle

Переменная EmsCurPagc Objects

Объявление EmsCnrpage: Word = $FFFF;
Функция Содержиттекущий помер логической страни­

цы EMS, отображенной TEmsStrcam в нyлc- 
вyloфllзичecкylocтpalнlцy EMS. TEmsStrcam 
избегает дорогих вызовов персотображсния 
EMS подкачкой состояния EMS. Если ваша 
программа использует EMS для других целей, 
установите EmsCurHandle и EmsCurPagc в 
$FFFF перед использованием TEmsStrcam — 
эго будет вынуждать TEmsStrcam восстанав­
ливать свое отображение.

См. также TEmsStrcam.Page

Констаты evXXXX Drivers

Функция Эти мнемоники обозначаюттипы событий для 
обработчиков событий Turbo Vision. Констан­
ты evXXXX используются в нескольких мсс- 
тах: в поле What записи события, в поле 
Event Mask видимого элемента и в переменных 
Positional Events и FocusedEvenls.
С л ед у । о п и । с з 11 а ч е 11 и я фл а го в соб ы т 11 ii обоз 11 а - 
чают стандартные титя событий:

Табл ица 4.9

Флаги стандартных событии

Константа Значе­
ние Назначение

cv Mouse Dow и $000! Кнопка мышки нажата
evMouscUp $0002 Кнопка мышки отпущена
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Константа
Значе­

ние Назначение

cvMouscMove $0004 Мышка изменила
положен ис

cvMouscAuto $0008 Периодическое событие до 
тех пор, пока нажата кнопка
мышки

evKey Down $0010 Клавиша нажата
cvCommand $0100 Событие-команда
evBroadcast $0200 Соб । я т 11 с-об тес сооб щен 11 с

Следующие константы могут использоваться
для маскирования типов событий:

Таблица 4.10

M аскп стандартных событий

Константа Значе­ Назначениение

ev Nothing $0000 Событие уже обработано

ev Mouse $000F Событие от мышки

ev Key boa rd $0010 Событие от клавиатуры

ev Message $гтоо С об ыт 11 с-сооб те 1111 с (ко м a i f д а, 
общее сообщение пли опреде­
лено пользователем).

Биты маски события определены на рис. 4.2. 
Маски стандартных событий могут быть ис- 
нользованы для быстрого определения, при­
надлежит ли событие конкретному семейству 
событий. Например,

if Event.What and evMouse <> 0
then DoMouseEvent;
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TView.State Flags

msb Isb
evMessage = $FFOO 
evKeyboard = $0010 

. evMouse = $000F

evMouseDown = $0001 
evMouseUp = $0002 
evMouseMove = $0004 
evMouseAuto = $0008 
evKeyDown = $0010 
evCommand = $0100 
evBroadcast = $0200

Рис. 4.2.-Отображение битов маски события.

См. также TEvent, 'rView.EventMa.sk, GelKeyEvent, 
GetMouseEveni, .методы HandleEvent, 
Positional Events, Focused Even is.

Tun FNameSlr ???

Объявление FNamcStr = String|79 |:
Функция Строка, содержащая имя файла DOS.

Переменная FocusedEvents Views

Объявление Focused Even Is: Word = evKeyboard + 
evConniiand;

Функция Определяет классы событии как сфокусиро­
ванные события. Переменные FocusedEvents 
и Р о s i t i о n a IЕ v е 111 s используются
TGroup.I landleEveni для определения, как 
соотносятся события к подэлементам группы.
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Если класс события нс содержится в 
F о с 11 s с d Е v еи is 11 л 11 P о si I i о и a IEven ts, то о и о ин­
терпретируется как общее событие.

См. также Переменные Positional Events,
TGroup.HandleEvent, ТEvent, 
константы evXXXX.

Процедура Forma tStr Drivers

Объявление procedure ForniatStr(var Result: String;
Format: String; var Params);

Функция Процедура форматирования строки, которая 
работает подобно функции языка Си vsprintf. 
Format включает спецификаторы формата, а 
Params содержит список параметров. 
FormatStr выполняет форматированный вы­
вод строки в Result.
Параметр Format может содержать любое 
число спецификаторов формата, для отобра­
жения параметров в Params. Формат спсцп- 
фикаторов — % |- ||пин |Х, где

* % указывает начало спецификатора формата;
• |- | необязательный знак минуса, указывающий, что па­

раметр будет выровнен влево (по умолчанию параметры 
при отображении выравниваются вправо);

• |ипп| — необязательный десятичный спецификатор 
длины в диапазоне 0-255 (0 указывает на отсутствие 
длины, а не нуль означает, что выводится поле в ппп 
символов);

• X — символ формата:
• ’s’ означает, что параметр указывает на строку;
• ’d’ означает десятичное представление Longlnt парамет­

ра;
• ’с' означает, что младший байт параметра — символ;
• ’х’ означает шестнадцатиричное представление пара­

метра Long! nt.
• ’^устанавливает иидекс'иараметра в ппп.

1 laiipiiMep, если параметр указывает на стро­
ку, содержащую ’spiny’, следующая таблица
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показывает спецификаторы и их результаты 
при печати:

Спецификаторы формата и их результаты

Таблица 4.11

Спецификатор Результат
% 6s
%-6s
% 3s
%-3s
% 06s
%-06s

’ spiny’ 
’spiny’ 
’iny’ 
’spi’ 
’Ospiny’ 
’spinyO’

Params — это нетипизнрованный var пара­
метр, содержащий параметры с соответствую­
щими спецификаторами формата в Formal. 
Params должен быть массивом из Longlnl или 
указателей пли записью, содержащей Longlnt 
или указатели. Например, для вывода строки 
сообщения об ошибке

Error in file [file name] at line [line number]

Вы должны послать следующую строку в 
Format:

’Error in file %s at line %d’.

Params должен содержать указатель на стро­
ку имени файла и Longinl, представляющая 
число строк в файле. Это может быть сделано 
двумя способами: в массиве или в записи. Сле­
дующий пример показывает два типа объяв­
лений и присвоений переменных, оба создают 
допустимые значения, передаваемые как 
Params в FormatStr. -

type
ErrMsgRec = record
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FileName: PString;
LineNo: Longint: 
end;

ErrMsgArray = array[0..1] of Longint;

const
TemplateMsg ^ 'Error in file %s at line %d’;

var
MyFileName: FNameStr;
OopsRec: ErrMsgRec;
DarnArray: ErrMsgArray;
TestStr: String;

begin
MyFileName := 'WARTHOG.ASM';

with OopsRec do 
begin
FileName :^ @MyFileName;
LineTo : - 42;
end:
FormatStr(TestStr, TemplateMsg, OopsRec);
Writcln(TestStr):

DarnArray[O]:- Longint(@MyFileName);
DarnArray[1] :^= 24;
FormatStr(TestStr, TemplateMsg, DarnArray);
Writeln(TestStr);
end:

См. также Функцию System Error, объект TParamText.

Процедура ITecBul’Mem Memory

Объявление procedure FreeBufMemtP: Pointer);
Функция Освобождает кэш-буфер, ссылаемый указате­

лем Р.
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См. также GetBufMem, DoneMemory.

Функция GetAHChar Drivers

Объявление function GetAltChar(KeyCode: Word): Char;
Функция Возвращает символ Ch, для которого Alt-Ch 

вырабатывает двухбайтовый скэи-код, дан- 
пып в аргументе KeyCode. Эта функция даст 
обратное к CetAltCode отображение.

См. также GetAhCode.

Ф у< 1 к m 1 я G е t A11 Code Dri vers

Объявление function GetAhCode(Ch: Char): Word;
Функция Возвращает двухбайтовый скэи-код, соответ­

ствующий Alt-Ch. Эта функция делает обрат­
ное к Get AllChar отображение.

См. также GclAllChar.

Процедура GetBufMem Memory

Объявление procedure GetBufMenKvar Р: Pointer;
Size: Word):

Функция Распределяет кэш-буфер для Size байт и запо­
минает указательна иегов Р. Если нет памяти 
для кэш-буфера запрашиваемого размера, Р 
\станавливается в nil. Кэш-буфер отличается 
or обычных блоков кучи (распределяемых с 
помощью New, Gel Mem или MemAlloc), в ко­
торых они могут размещаться или освобож­
даться монитором памяти в любое время. Ука­
за гель, передаваемый в GetBufMem, стано­
вится указателем па кэш-буфер и он (и только 
ои) корректируется, когда буфер перемеша­
ется монитором памяти. Если монитор памяти 
решает освободить буфер, он устанавливает 
этот указатель в nil. Кэш-буфер может быть 
освобожден через вызов FreeBufMem. Кэш- 
б\ фера будут занимать любое нераспределен­
ное пространство кучи между HeapPlr и 
HeapEnd. включая область, установленную 
для пула надежности программы.
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Turbo Vision попользует кэш-буфера для под­
качки содержимого объектов TGroup (таких, 
как окна, диалоговые окна н панель экрана), 
как только эти объекты устанавливают флаг 
ol'Buffercd — это значительно повышает про­
изводительно ст ъ о п е ра ц и й п с ре р 11 со в к и.

См. также FrceBuffMeni, InilMcmory, TGroup.Draw.

Процедура GetKeyEvent Drivers

Объявление procedure GetKcyEvent(var Event: TEvcnt);
Функция Проверяет, доступно ли событие от клавиату­

ры вызовом прерывания BIOS INT 16Н. Если 
клавиша была нажата, Event.What устанавли­
вается в evKeyDown и Event.KcyCodc уста- 
павливается в скэи-код клавиши. В против­
ном случае, Event.What устанавливается в 
cvN'othing. GetKeyEvent вызывается из 
TProgram.GetEvent.

См. также TProgramm.GetEvent, константы evXXXX, 
TView.I landlcEvent.

П роцедуpa GetМou.seEvent Drivers

Объявление procedure GelMouscEvenUvar Event: TEvent); 
Функция 11роверяет, доступно ли событие от мышки из

очереди событии от мышки, поддерживаемой 
обработчиком событий Turbo Vision. Если 
происходит событие от мышки, Event.What 
устанавливается в cvMouseDown, cvMouscUp, 
evMouseMove или cvMouscAuto; Event.Buttons 
устанавливается в mbLeflButton или 
mbRighlButton; Event.Double устанавливает­
ся в True или False; Event. Where устанавли­
вается в позицию мышки в глобальных коор­
динатах (соответствующих координатной си- 
стемс TApplication). Если события от мышки 
недоступны, Event.What устанавливается в 
evNolhing. GetMouseEvent вызывается из 
TProgram.GetEvent.
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См. также TProgram.GetEvent, события evXXXX, 
\ 1 стоя ы HandleEvent.

Константы gl'XXXX Views

Функция Эти мнемоники используются для установки 
нолей GrowModc во всех объектах TView и 
порожденных. Биты, установленные в 
GrowMode, определяют, как видимый элс- 
ментбудет изменяться в зависимости от изме­
нении размера его владельца.

Значения Биты GrowMode определены как:

GrowMode 
msb

Неопределены i ,

Isb
, gfGrowAII = $0F

gfGrowLoX = $01 
gfGrowLoY = $02 
gfGrowHiX = $04 
gfGrowHiY = $08 
gfGrowRel = $10

Рис. 4.3. Биты режима Grow

Таблица 4.12

Определения флага режима Grow

Константа Назначение
gfG rowLoX Если установлен, то левая сторона ви­

димого элемента будет находиться па 
одном расстоянии от правой стороны 
владельца.
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Константа. Назначение
gl’CrowLoY Если установлен, го верхняя сторона 

видимого элемента будет находиться па 
одном расстоянии от нижней стороны 
владельца.

gfGrowl liX Если установлен, то правая сторона ви­
димого элемента будет находиться на 
одном расстоянии от правой стороны 
владельца.

gfCrowlliY Если установлен, то нижняя сторона ви­
димого элемента будет находиться на 
одном расстоянии от нижней стороны 
владельца.

gl'GrowAII Если установлен, то видимый элемент 
будет сдвигаться вместе с правым ниж­
ним углом его владельца.

gi'G rowRel Для использования с объектами 
{'Window, которые находятся в напели 
экрана: видимый элемент будет изме­
нять размер относительно размера вла­
дельца. Окно будет обрабатываться со­
ответственно размеру владельца, даже 
когда происходит переключение между 
режимами 25 и 43/50 строк.

См. также TYHcw.GrowMode

Константы hcXXXX Views

Значения Определены следующие константы контекста 
подсказки:

Таблица 4.13

Константы контекста подсказки

Константа Значение Назначение
hcNoConiexi 0 Контекст не задай
he Dragging 1 Объект — перемещаем
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Функция

См. также

Значение TView.HelpCtx по умолчанию — 
hcNoContext, которое указывает, что для ви­
димого элемента нет контекста подсказки. 
TView.GetHelpCtx возвращает hcDragging, 
i<ai: только видимый элемент становится пере­
мещаемым (это указывается состоянием фла­
га sI’Dragging).
Turbo Vision резервирует для контекста под­
сказки значения от 0 до 999. Программисты 
могут определять свои константы в диапазоне 
o r I 000 до 65535.
TView. HelpCtx, TSla I us Li ne. Update.

Процедура I IideMou.se Drivers

Объявление procedure HideMouse;
Функция Курсор мышки изначально видим после вызо­

ва Ini (Events. HideMouse прячет мышку и уве­
личивает внутренний «счетчик мышки» в 
драйвере мышки. Show Mouse будет умень­
шать этот счетчик н показывать курсор мыш­
ки. когда счетчик становится равен 0. Таким 
образом, вызовы HideMouse и ShowMou.se мо­
гут быть вложенными, но всегда должны быть 
сбалансированы.

См. также InilEvents, DoneEvents, ShowMouse

11ерсменпая I liResScreen Drivers

Объявление 11iResScrecn: Boolean;
Функция Усга на вливается в True с помощью Init Video, 

если экран поддерживает режим 43/50 строк 
« EGA/VGA); в противном случае устанавли­
вается в Raise.

См. также I nit Video

Процедура I listoryAdd HistList

Объявление procedure HistoryAddUd: Byte; var Str:
' String);
Функция Л оба в л я e г c i po к у S t г в c 11 и co к и сто p п и, у к а з ы -
. _ вдемый с помощью Id.
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Переменная I listoryBlock HistList
Объявление HistoryBlock: Pointer=nil;
Функция Указывает на буфер, вызывающий блок исто­

рии и используемый для хранения строк исто­
рии. Размер блока определяется посредством 
HislorySize. Указатель устанавливается в nil 
до тех пор пока не будет установлен с по­
мощью InitHistory. Его значение нельзя изме­
нить.

См. также процедуру InitHistory, 
переменную HistorySize.

Функция HistoryCount _ HistList
Объявление function HistoryCountdd: Byte): Word;

Функция Возвращает количество строк в списке исто­
рии, соответствующее номеру ID.

Переменная HistorySize HistList
Объявление HislorySize: Word = 1024;
Функция Залает размер блока истории, используемый 

администратором списка истории для хране­
ния значений, введенных в строках ввода. 
Размер фиксируется посредством InitHistory 
при запуске программы. По умолчанию раз­
мер блока равен IK, но может быть изменен 
перед вызовом InitHistory. Значение нельзя 
изменять после вызова InitHistory.

См. также процедуру InitHistory, переменную
11 islory Block.

Функция I listoryStr HistList

Объявление function HisloryStrUd: Byte; Index: Integer): 
String:

Функция Возвращает Index строку в списке истории, 
соответствующую номеру ID.

Переменная I listoryUscd

Объявление I listoryUsed: Word = 0;

HistList
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Функция Используется внутри администратором спи­
ска истории для указания на смещение внутри 
блока истории. Это значение нельзя изме­
нить.

Процедура InitEvents Drivers

Объявление procedure InitEvents;
Функция Инициализирует монитор событий Turbo

Vision, подключая обработчик прерываний 
мышки и показывая мышку. Вызывается ав­
томатически TApplication.Init.

См. также DoncEvcnts.

Процедура InitHistory HistList

Объявление InitHistory;
Функция Вызывается с помощью TApplication.Init для

распределения блока памяти в куче, исполь­
зуемом монитором списка истории. Размер 
блока определяется переменной HistorySizc. 
После вызова InitHistory переменная 
HistoryBlock указывает на начало блока.

См. также TProgram.Init, процедуру DoncHistory.

Процедура InitMemory..Memory 

Объявление procedure InitMemory;
Функция Инициализирует монитор памяти Turbo

Vision, инсталлируя функцию.объявлсиия ку­
чи в НсарЕггог. Вызывается автоматически 
посредством TApplication.Init.

См. также DoncMcmory.

Процедура InitSysError Drivers

Объявление procedure InitSysError;
Функция Инициализирует обработчик системных оши­

бок Тurbo Vision, переопределяя вектора пре­
рываний 09Н, 1ВН,21Н, 23Н, 24Н и очищая 
состояние Ctrl-Break в DOS. Вызывается авто­
матически посредством TApplication.Init.
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См. также DoneS)sError.

Процедура InitVideo Drivers

Объявление procedure InitVideo;
Функция Инициализирует монитор экрана Turbo 

Vision. Сохраняет текущий режим экрана в 
StartupMode и переключает экран в режим, 
указанный в Screen Mode. Переменные 
Scree и Width, Screen Height, HiResScreen, 
CheckSnow, ScreenBuffer н CursorLines кор­
ректируются соответственно. Режим экрана 
позднее может бы ть изменен использованием 
SctVideoMode. InitVideo вызывается автома­
ги ч ее к । > посредством Т A ppi ica t ion. I n i t.

См. также DoneVideo, SctVideoMode, smXXXX.

Констанiы kbXXXX Drivers

Функция Два множества констант, начинающихся с 
“kb”,связаны с клавиатурой.

Значения Следующие значения определяют состояние 
клавиатуры и могут быть использованы при 
проверке1 регистров Shift клавиатуры, которое 
запоминается в байте с абсолютным адресом 
$40:$ 17. Например.

va:
ShiftState: Byte absolute $40:$17:

if ShiftState and kbAltShift <> 0 
then AltKeyDown:

Таблица 4.14

Состояние клавиатуры и маски Shift

Константа
Знач; - 

пне Назначение

kbRighlShiri $0001 5 становлено, если правый 
Shill нажат
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Константа Значе­
ние Назначение

kbLel'tShift $0002 Установлено
Shift нажат

, если левый

kbCtrlShin $0004 Установлено, если Ctrl иа-
жат

kbAltShifl $0008 Установлено, если All иа-
жат

kbScrollSlate $0010 Установлено, если клавиа- 
ту ра в состоя и 11 и Scrol 1 Lock ,

kbNumState $0020 Установлено, если клавиа- 
ту ра в состоя пни Num Lock

kbCapsState $0040 Установлено, если клавиа­
тура в состоя ни и Caps Lock

kbl nsSlalc $ooso Установлено, если клавиа­
тура в состоянии Ins Lock

Таблица 4.15

Коды Л it-буква

Константа Значение Константа Значение
kbAltA SI E00 kbAltN $3100
kbAHB $3000 kbAltO $1800
кЬЛИС $2E00 kbAltP $1900
kbAItl) $2000 kbAltQ $1000
кЬЛИЕ $1200 kbAltR $1300
кЬЛПГ $2100 kbAllS $IF00
kbAhG $2200 kbAItl' $1400
kbAItl 1 $2300 kbAhU $1600
kbAItl $ 1700 kbAllV $2 FOO

kbAh.1 $2400 kbAUW $1100

kbAHK $2500 kbAUX $2 DOO

kbAItl. $2600 kbAUY $1500
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Константа Значение Константа Значение
kbAKM $3200 kbAltZ $2C00

Таблица 4.16

Коды специальных клавиш

Константа Значение Константа Значение
kbAltEqual $8300 kbEnd $4 FOO
kbAltMinus $8200 kbEn ter $IC0D
kbAUSpacc $0200 kbEsc $01 IB
kbBack $0Е08 kbGray Minus $4A2D
kbCtrlBack $0E7F kbHonie $4700
kbCtrlDel $0600 kbins $5200
kbClrlEnd $7500 kb Left $4B00
kbCtrlEnter $1С0Л kbNoKey $0000
kbClrll Ionic $7700 kbPgDn $5100
kbCtrllns $0400 kbPgUp $4900
kbCulI.elt $7300 kbray Plus $4E2B
kbCtrIPgDn $7600 kbRight $4D00
к bC til PgUp $8400 kbShiftDel $0700
kbCtrlPriSc $7200 kbShiftlns $0500

kbCtrIRight $7400 kbShiftTab $0F00
kbDel $5300 kbTab $0F09
kbDown $5000 kbUp $4800

Таблица 4.17

Коды Alt-число

Константа Значение Константа Значение
kbAIll $7800 кЬАИб $7 DOO
кЬЛП2 $7900 kbAlt7 $7E00
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Колета и та Значение Константа Значение
кЬАИЗ $7A00 kbAlt8 $7F00
кЬА1(4 $7 BOO kbAH9 $8000
кЬАИ5 $7C00 кЬАИО $8100

Таблица 4.18

Коды фуикциоп альпых клавиш

Константа Значение Константа Значение
кЬП $3B00 kbF6 $4000
kbF2 $зсоо kbF7 $4100
kbF3 $31900 kbF8 $4200
kbF4 $ЗЕОО kbF9 $4300
kbF5 $3F00 kbFO $4400

Таблица 4.19

Коды БИО-фуикциональная клавиша

Константа Значение Константа Значение
kbShifll'l $5400 к bShift F6 $5900
kbShiftF2 $5500 kbShiflF7 $5А00
kbShiftF3 $5600 kbShiflF8 $5 В00
kbShiflF4 $5700 kbShiflF9 $5С00
kbShifl F5 $5800 kbShiftFO $5D00

Таблица 4.20

Коды СМ-функциональная клавиша

Константа Значение Константа Значение
kbClrlFl $5Е00 kbClrlF6 $6300
kbCtrlF2 $51'00 kbClrlF7 $6400
kbClrlF3 $6000 kbCtr!F8 $6500
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Функция LongDiv

Константа Значение Константа Значение
kbCtrlF4 $6100 kbClrlF9 $6600
kbCtrlF5 $0200 kbClrlFO $6700

Коды ЛП-фуикциоп

Таблица 4.21.

□льиая клавиша

Константа Значение Константа Значение
kbAltEl $6800 kbAHF6 $6 D00
kbAI(F2 $6900 kbAHF7 $6E00
kbAUI?3 $6Л00 kbAhF8 $6 FOO
kbAltF4 $6 BOO kbAUF9 $7000
kbAll F5 $6С00 kbAKFO $7100

См. также с\ Key Down, Get К ey Event.

Objects

Объявление funci’un LongDivCX: Longint; Y: Integer): 
, Integer. inlml'($59/$58/S5A/$F7/$l^

Функция Ф\ inmi я lo встроенih im ассемблерным кодом 
для быстрого деления, во’вращающая целое 
значение X/Y.

Функция Long.Mul Objects

Объявление function LongMuKX, V integer): Longint; 
in!ine($5A/S58/$n/$EA‘; ' '

Ф\ нкцня Функция co встроенным ассемблерным кодом 
для быстрого умножения, возвращающая 
длинное целое значение X*Y.

Тин LongRec Objects

Объявление LongRec = record Lo, Hi: Word; end:
Функция Полезный тин записи для обработки перемен­

ных двойного слов .

Функция Low Memory Memory

Объявление function LowMemory: Boolean;
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Функция Возвращает True, если памяти мало» в про­
тивном случае False, True означает, что вызов 
распределения памяти достиг пула надежно­
сти. Размер пула надежности определяется 
i । с рем с 1111 о ii Low М е m S iz е.

См. также Главу 6, InitMemory, TView.Valid, 
LowMemSize.

Переменная МахВиГМет Memory
Объявление MaxBufMem: Word = 65536 div 16:

Функция Указывает максимальный объем памяти в 16- 
бантовых параграфах, которая может быть 
распределена для кэш-буферов.

См. также GetBufMem, F гее В u f М е m.

Переменная 

Объявление 
Функция

iMaxColtectionSize Objects 

MaxCollectionSize = 65520 div SizeOfC Pointer); 
Определяет максимальное число элементов, 
которые может содержать коллекция, по су­
ществу это число указателен, которое поме­
шается в сегмен т памяти в 64К.

К о 11 e ra i гга M a x V i e \v W i d t h V i ews
Объявление
Функция

MaxViewWidth = 132; .
Уста на вл и вает ма к ci i мал ы iy ю длину вид и мо­
то элемента.

См. также поле 'ГView.Size.

Константа mbXXXX Drivers

Функция Эти константы могут быть использованы при 
проверке ноля TEvent.Buttons записи события 
ev Mouse.

if (Event.What ^ evMouseDown) and
(Event.Button ^ mbLeftButton)

then LeftButtonDown;

Значения On род ел сны сл ел у ю щ 11 е к о н ста 11 т ы:
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Константы кнопки мышки.
Таблица 4.22

Константа Значе­
ние Назначение

mbLeftButton $01 Установлено, если была
нажата левая кнопка

mbRighlBullon $02 Установлено, если была
нажата правая кнопка

См. также GetMouseEveni.

Функция МстЛПос Memory

Объявление function MemAlloc(Size: Word): Pointer;
Функция Распределяет Size байт памяти в куче и возвра- 

щаст указатель на блок. Если блок требуемого 
размера не может быть распределен, возвраща­
ется значение nil. В отличие от стандартных 
процедур New и GetMem, Mem Alloc не позволя­
ет распределять пул надежности. Блок распре­
деленный с помощью МешАНос может быть ос­
вобожден стандартной процедурой FrecMcm.

См. также New, GetMem, Dispose, FreeMem, 
MemAllocSeg.

Функция MemAllocSeg Memory

Объявление function MemAllocSeg(Size: Word): Pointer;
Функция Распределяет блок памяти, выровненный на 

границу сегмента. Соответствует МетАПос, 
за исключением того, что часть смещения ре­
зультирующего значения указателя равна 0.

См. га к же МешАНос

Переменная Menu Ваг Арр

Объявление Menu Bar: PMenuView = nil;
Функция Сохраняет указатель на полосу меню про­

граммы (наследник TMenuView). Перемен­
ная МепиВаг инициализируется с помощью

232



TProgram. I nit Menu Ваг, которая вызывается 
через TProgram.Inil. Значение nil указывает, 
что программа не имеет полосы меню.

Функция Message Views

Объявление function Messagc(Receiver: PView; Whal, 
Command: Word; InfoPlr: Pointer): Pointer;

Функция Устанавливает событие-команду с аргументами
Whal, Command или InfoPtг, затем, если возмож­
но, вызывает Receiver74.HandleEvenl для обра­
ботки этого события. Message возвращает nil, ес­
ли Receiver — nil или, если событие не обработано 
успешно. Если событие успешно обработано 
(I landleEvent возвращает Event.What как 
evNolhing), функция возвращает Event.InfoPtr. 
Последний может быть использован для опреде­
ления, каким видимым элементом обработано 
событие. Аргумент What обычно устанавливает­
ся в evBroadcasl. Например, по умолчанию 
I scrollBar.ScrollDraw посылает следующее сооб­
щение в полосу скрап и ига владельца:

Message(Owner, evBroadcast, 
cmScrollBarChanged, @Self);

Это сообщение гарантирует, что соответствую­
щие вили м ые элем ci пы nepepi icy юте я ка к толь­
ко значение полосы скроллинга изменится.

См. также TView.I landleEvent, тип TEvenl, 
константы cmXXXX. константы evXXXX.

Переменная Min WinSize Views

Объявление MInWinSize: TPoint = (X: 16; Y: 6):
Функция Определяет минимальный размер TWindow

См. также

или его потомков. Значение возвращается в па­
р; 171 с 1ф J" М Ь71 н р и вызове Т W i n d о w.S i ze Li mils. 
Любые изменения в MinWinSize будут воздей­
ствовать на все окна, если только метод 
SizeLimits окна не перекрыт.
TWindow.SizeLimils

233



Перемешhim MouseButtons Drivers

Объявление Mouse Buttons: Byte;
Функция Содержит текущее состояние кнопок мышки. 

М о u s е В u 11 о n s к о р ре к г 11 ру e re я об ра бот пиком 
прерываний мышки как только кнопка нажа­
та или отпущена. Константы mbXXXX могут 
быть использованы для проверки 
MouseButtons.

См. также константы шЬХХХ.

Переменная MouseEvents Drivers

Объявление
Функция

MouseEvents: Boolean = False:
Устанавливается в True, если мышка инстал­
лирована и обнаружена InitEvents; в против­
ном случае, устанавливается в False. Если 
False, го все процедуры событий от мышки 
обходятся.

См. также GelMoiiseEveiH.

Переменная Mouse!nt Flag Drivers

Объявление
Функция

Mouse! nt Flag: Byte;
Используется внутри драйвера мышки Turbo 
Vision и видимыми элементами. Устанавлива­
ется как только возникает событие от мышки.

Переменная MouseWhere Drivers

Объявление
Функция

MouseWhere: TPoint:
(‘одержит текущую позицию мышки в гло- 
бальпых координатах. MouseWhere корректи­
руется обработчиком прерываний мышки как 
только мышка сдвигается. Используйте про­
цедуру Make Focal для преобразования к ло­
кальным (относительно окна) координатам. 
MouseWhere перелается в обработчики собы­
тий вместе с другими данными мышки.

См. также GclMouseEvcnt, методы GelEvent. Make Local
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Процедура MoveBuf Objects

Объявление procedure MoveBuf(var Desi; var Source; Attr:

Функция
By Ie: Count: Word);
Копирует текст в буфер для использования с 
TView.WriteBuf или TView.WriteLine. Dost 
должен быть TDrawBuffer (или эквивалент­

См. также

ным массивом слов) и Source должен быть мас­
сивом бант. Count бант копируются из Source 
в младшие банты соответствующих слов в 
Desk Старшие банты слов в Desi устанавлива­
ются в Лиг или остаются неизменными, если 
Лиг равен 0.
тип TDrawBuffer, MovcChar, MoveCStr, 
MoveStr.

Процедура MovcChar Objects

Объявление procedure MoveChar(var Dost: C: Char;
Лиг: Byte; Couni: Word):

Функцп < Коп и руст епм волы в буфер для использования 
с TView.WriieBuf или TView.WriteLine. Desi 
должен быть TDrawBuffer (или эквивалент 
ным массивом слов*. Младшие банты первых 
Count слов Desi устанавливаются в С или ос­
таются неизменными, если Ord (С) —0. Стар­
шие байты слов устанавливаются в Attr или 
остаются неизменными, если Atlr — 0.

См. также тин TDrawBuffer, MoveBuf. MoveCStr, 
MoveStr.

Процедура MoveCStr Objects

Объявление procedure MoveCStr(var Desi: Str: Siring:

Функция
Attrs: Word);
Копирует строку в буфер для использования с 
TView.WriteBuf пли ТView.WriieLine. Desi 
должен быть TDrawBuffer (пли эквивалент­
ным массивом слов). Символы в Str копире- 
югся в младшие байты соответствующих слов 
в Desi. Старшие байты слов устанавливаются
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в Lo(Altr) или в Hi(Altr). Символы"-" в стро­
ке используются для переключения'между 
двумя байтами атрибута, передаваемыми в 
слове A Ur.

См. также тип TDrawBuffer, MoveChar, MoveBuf, 
MoveStr.

Ироцедуpa i\IoveStr Objects

Объявление procedure MoveSlr(var Dest; Str: String;
Attr: Byte);

Функция - Копирует строку в буфер для использования с 
’ TView. WriteBuf или TView.WriteLinc. Dest дол­

жен быть TDrawBuffer (или эквивалентным 
массивом слов). Символы в Str копируются в 
младшие байты соответствующих слов в Dest. 
Старшие байты слов устанавливаются в Attr 
или остаются неизменными, если Attr равен 0.

См. также тин TDrawBuffer, MoveChar, MoveCStr, 
MoveBuf.

Функция New!tern Menus

Объявление function New! tern (Name, Param: TMenuSlr;
KeyCode: Word; Command: Word; AHelpCtx: 
Word; Next: PMenultem): PMehuItem;

Функция Распределяет и возвращает указатель на но­
вую запись TMenuItem, которая представляет 
элемент меню (NewSlr используется для рас­
пределения полей указателей строк Name и 
Param). Параметр Name должен быть нспу- 
стой строкой и параметр Command должен 
быть ненулевым. Вызовы Ncwltem, NewLine, 
NewMenu и NewSubMenu могутбыть вложен­
ными для создания полного дерева меню в од­
ном операторе Паскаля; для примеров см. гла­
ву 2 Описай ня.

См. также TApplication.InitMenuBar, тип TMenuView, 
NewLine, NewMenu, NewSubMenu.
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Функция NewLine Menus
Объявление function NcwLinc(Ncxt: PMenuItcm):

PMenuItcm;
Функция Распределяет и возвращает указатель на но­

вую запись TMenuItem, которая представляет 
отдельную строку в окне меню.

См. также TApplication.InitMcnuBar, тип TMcnuVicw, 
NewMcnu, NcwSubMcnu, Ncwltem.

Функция NewMcnu Menus

Объявление function NewMenudtems: PMenuItcm):
Pmenu;

Функция Распределяет и возвращает указатель на но­
вую запись TMenu. Поля Items и Default запи­
си устанавливаются в значение данное пара­
метром Items.

См. также TApplication.InitMcnuBar, тип TMcnuVicw, 
NewLinc, NcwSubMenu, Ncwltem.

Функция NewSItem Dialogs

Объявление function NewSltcm(Str: String; ANext:
PS I tern): PS Item;

Функция Распределяет и возвращает указатель на но­
вую запись TSItcm. Поля Value и Next записи 
устанавливаются в NcwStr(Str) и ANext соот- 
встствеипо. Функция NewSIlcm и запись типа 
TSItcm позволяют легко конструировать свя­
занные списки строк; для примера см. главу 4 
Описания.

Функция NcwStatusDef Mcruis

Объявление function NewStatusDef(AMin, АМах: Word;
Altcms: PStatusItem; ANext: PStatusDcf): 
PS tat us Def;

Функция Распределяет и возвращает указатель на но­
вую запись TStatusDcf. Запись инициализи­
руется с данными значениями параметров. 
Вызовы NcwStatusDef NcwStatusKcy могут
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оы гь вложенными для создания полных опи­
сании строк статуса в одном операторе Паска­
ля: для примеров см. главу 2 Описания.

См. также '['Application.! nitStatusLine,TStatusLine, 
NewStatusKey.

Фу 11 к ци я N е wSt a t us К e у Menus

Объявление function NewStatusKcy(ATcxl: String;
AKeyCode: Word; ACommand: Word;
ANext: PStatushem): PStaiusIteni;

Функция Распределяет и возвращает указатель на но­
вую запись TStalusIlem. Запись инициализи­
руется со значениями параметров (NewStr ис­
пользуется для распределения поля указателя 
Text). Рели AText пусто (результатом будет 
nil в поле Text), элемент статуса скрывается, 
по будет обеспечивать, однако, отображение 
из данного KeyCode в Command.

См. также TApplication.InitSlaiusLine, TStatusLine, 
NewStatusDef.

Ф у 11 к ц и я N е wS t г О b jec t s

Объявление function NcwStrCS: String): PString;
Функция Функция динамической строки. Если S — ну- 

• ;; ■ Язевая. NewSlr возвращает nil; в противном
случай, распределяются Length (S)+l байт, со­
держащие копию S, н возвращается указатель 
на первый байт.
Строки, создаваемые с помощью NewStr, мо­
гут быть освобождены с помощью Disposes 1г.

См. также DisposeStr.

Функция NewSubMenu Menus

Объявление function NewSubMenu(Name: TmenuStr;
AllelpCtx: Word; Sub Menu: PMenu; Next: 
PMcnuItcm): PMcnuItcm;

Функция Распределяет и возвращает указатель на но­
вую записьTMenuItem, которая представляет
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подменю (NewStr используется для распреде­
ления ноля указателя Name).

См. та к же ТЛ ppi ica t ion. I п И М еп и Ba i\ Т М en u V iew, 
NewLine, Ncwltem.

Константы of.XXXX Views
Функция Эти мнемоники используются для ссылок на 

битовые позиции поля TView.Options. Уста­
новка позиции бита в 1 указывает, что види­
мый элемент имеет отдельный атрибут; очи­
стка битовой позиции означает, что атрибут 
отключен или запретен. Например,

MyWindow.Options := ofTileable + ofSelectable:

Значения Определены следующие опции флагов:

Таблица 4.23.

Опции флагов

Константа Назначение
ofSelectable Установлен, если видимый элемент 

выбирает себя автоматически (см. 
sfSelectable), например, отметкой 
мышкой в видимом элементе или кла­
вишей Tab в диалоговом окне.

ofTopScieci Установлен, если видимый элемент 
помешается перед всеми другими рав­
ными видимыми элементами, когда 
он выбран. Когда бит ofTopSelect ус­
тановлен. вызов TView.Select соот- 
в етст в у ст вызов у Т V i е w. М a k с F i rs l. 
Окна (TWindow и его потомки) по 
умолчанию имеют этот бит установ­
ленным, что заставляет их распола­
гаться перед всеми другими окнами
па панели экрана у
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Константа Назначение
ofFirslClick Если оч и тещ отметка мышкой, кото­

рая выбирает видимый элемент, не 
имеет эффекта. Если установлен, та­
кая отметка мышкой будет работать 
как обычный отметка мышкой после 
выбора видимого элемента. Нс имеет 
эффекта, если ofSeleclable не уста­
новлен. См. также TVicw.Han- 
dleEvcnt, sfSelect, ofSeleclable.

off rained Установлен, если видимый элемент 
имеет рамку. TWindow и его потомки 
имеют TFrame, как свой последний 
подэлемент. Когда видимый элемент 
рисует себя, TFrame рисует рамку 
вокруглюбого другого подэлсмента, у 
которого установлен бпто1Тгатс. См. 
также TFrame, TWindow.

of PreProcess Установлен, если видимый элемент 
получает активные события до того, 
как они были посланы активному эле­
менту. В противном случае очищен. 
См. также sfFocused, oFPostProcess, 
ТС roup. Phase.

ofPos I Process Установлен, если видимый элемент 
получает активное событие в случае, 
когда активный элемент нс может их 
обработать. В противном случае очи­
щается. См. также sfFocused, 
of PreProcess, TGroup.Phase.
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Биты Oplions определены па рис. 4.4.

Копскшта Назначение
ofBufl'ercd Используется только для объектов 

TGroup. Установлен, если кэш-буфер 
распределяет доступную память. Бу­
фер группы содержит образ экрана 
для всей группы, таким образом уве­
личивая скорость перерисовки. При 
отсутствии буфера, TGroup.Grow вы­
зывает методы каждого подэлсмснта 
DrawView. Если впоследствии New и 
GetMem не могут получить достаточ­
но памяти, буфера группы будут осво­
бождать память. См. также 
CetBufMem.

ofTi Icable Установлен, если панель экрана мо­
жет расположит!) этот видимый эле­
мент заполнением (или каскадом). 
Обычно используется только с объек­
тами TWindow.

ofCenlerX Установлен, если видимый элемент 
центрируется по оси X своего вла­
дельца при вставке в группу с исполь­
зован нем TGroup. Insert.

ofCenterY Установлен, если видимый элемент 
центрируется по осп Y своего вла­
дельца при вставке в группу с исполь­
зованием TGroup. Insert.

ol'Centered Установлен, если видимый элемент 
центрируется по обоим осям своего 
владельца при вставке в группу с ис­
пользованием TGroup. Insert.
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TView.Options

msb

Неопределены

Isb
ofSelectable

ofSelectable = $0001 
ofTopSelect = $0004 
ofFirstClick = $0002 
ofFramed = $0008 
ofPreProcess=$0010 
ofPostProces=$0020 
ofBuffered = $0040 
ofTileable = $0080 
ofCenterX = $0100 
ofCenterY = $0200

Рис. 4.4. Флаги битов Options

См. также TView.Options.

Тип PChar

Объявление PChar = ''Char;
Функция Определяет указатель на символ.

Переменная Positional Events

Objects

Views

Объявление PosilionalEventsAVord = evMouse;
Функция Определяет классы событий как позициони­

рованные - события. Переменные 
FocusedEvents и PositionalEvenls используют­
ся TGroup.HandleEvenL чтобы установить со­
ответствие события иодалемептам группы. 
Если класс события не принадлежит 
FocusedEvents или PositionalEvenls, то оно ин­
терпретируется как общее событие.

См. также TGroup.HandleEvenL тип TEvent, константы 
собы тия cvXXXX, переменная Focused Events.

242



Процедура Print St г Drivers
Объявлен i ic- 
Фу пк mi я

procedure PrintSlr(S: String);
11 считает строку S на экране, используя вызов 
функции DOS 40Н для записи в стандартное 
устройство вывода DOS. Имеет тот же эф­
фект, что и Write (S), за исключением того, 
что PrintStr не требует редактирования с про­
граммой библиотеки времени выполнения 
файлового ввода-вывода.

Тип PSlring Objects

Объявление PSlring = ^String;
Функция Определяет указатель па строку.

Гни PtrRec Objects

Объявление PtrRec = record Ofs, Seg: Word; end;
Функция Запись, содержащая значение сегмента и сме­

щения указателя.

Процедура RvgislerDialogs Dialogs

Oo i > я вл сипе р roccd 11 re R eg is t er D ia Iogs;
Функция Вызывает RegislerType для каждого стандар­

тного типа объекта, определенного в модулях 
TDialog, TlnputLine, ТВнИоп, TCIuster, 
TRadioButtons, TChi'ckBoxcs, TLislBox, 
TStalicTexl, TParamTcxl, TLabel, THistory. 
Это позволяет использовать все эти объекты с 
потоком ввода-вывода.

См. также TStreamRec, Register Гуpes.

Процедура Register Гуре Objects

Объявление procedure RcgislerTypctvar S: TStreamRec): 
Функция I nn объекта Turbo Vision должен быть заре- 

гистрировап перед использованием в потоке 
в вода-вы вода. Стандартные типы объектов 
уже зарегистрированы с ObjTypes в резерви­
рованном диапазоне 0..99. RegislerType со-
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зла ст элемент в связанном списке записей. 
TStream Rec.

См. также TStream.Get, TSlreamPul, TStrcamRec.

DriversПеременная Repeat Delay

Объявление
Функция

Repeat Delay = 8;
Определяет число квантов времени (1/18.2 
часть секунды), которое должно быть извест­
но перед генерацией событий evMouseAuto. 
Временной интервал между событиями 
evMouseAuto всегда составляет один квант.

См. также DoubleDelay, GetMouseEveni, 
константы cvXXXX.

Переменная SaveCtrlBreak Drivers

Объявление SaveCtrlBreak: Boolean = False;
Функция Процедура InitSysError сохраняет состояние 

Ctrl-Break DOS, проверяя эту переменную пе­
ред запрещением проверки Ctrl-Break DOS. 
Do n eSys E ггог вое era 11 а вл и вает Ct rl - В rca k 
DOS. проверяя значение, сохраненное в этой 
переменной.

См. также 1 n i t S у s Е rro г, Don eSy s Е г го г

Константы sbXXXX Views

Функция Эти константы определяют различные обла­
сти TScrollBar, в которых воспринимается от­
метка мышкой.

Функш।я TScrolIBar.ScrollStep осуществляет 
преобразование этих констант в действитель­
ные значения шага скроллинга. Хотя она оп­
ределена, константа sblndicator никогда не 
передается в TScrolIBar.ScrollStep.
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Константы полосы скроллинга

Таблица 4.24.

Константа Значе-
Назначение пне

s b LeT 1 Arrow 0 Левая стрелка горизонталь­
! । о II по/i ос ы с к ролл 11 н га. •

sbRighlArrov 1 Правая стрелка горизон­
тальной полосы скроллинга

sb Page Left 2 Левая страничная область
горнзонталиной полосы 
скроллинга

sbPageRight 3 Правая страничная область
г о р и з о 11 та л ы । о ii п о л о с ы 
скроллинга

sb Up Arrow 4 Стрелка вверх вертикаль-
iioii полосы скроллинга

sbDown Arrow 5 Стрелка вниз вертикальной
полосы скроллинга

sb Page Up б Верхняя страничная об­
ласть вертикальной полосы 
скроллинга

sbPagcDown 7 Ни ж и я я страничная об­
ласть вертикальной полосы 
с к ролл и и га

sbl nd ica lor 8 Индикатор на полосе скрол-
/uni га
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Л s— sbUpArrow 

J =— sbPageUp 

sblndicato»' ——т «

■ =— sbPageOoun

• * s— sbDownArrou

I sbPageLeft sbPageBight I 

sbLe ftArrow sbB i gh t A rrow

1*110. 4.э. Полоса скроллинга

Следующие значения могут быть переданы в 
функцию TWindow.StandardScrollBar:

Константы StandardScroHBar

Таблица 4.25.

Константа
Значе­

ние Назначение

sb! lorizonlal $0000 П олоса ск ролл и 11 га 
горизонтальна

sbVertical $0001 Полоса скроллинга 
вертикальна

sbHandleKeyboard $0002 Полоса скроллинга 
реагирует на команды 
клавиатуры

См. также TScrollBar. TScroJI Bar.TScrollStep.

П с ре м с 1111 з я S с reе n I * и f I’с г Drivers

Объявлен не Screen Buffer: Рот ’ v r:
Функция
См. также

Укажи ель не. Гм] . о жрана. 
IniiVideo.
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Переменная Screenl leight

Объявление Screen Heigh I: Byte;
Функция Устанавливается InitVideo н SctVideoMode в 

высоту экрана в строках для текущего экрана.
См. также InitVideo, SctVideoMode, ScrccnWidlh.

Drivers

Переменная ScreenMode Drivers

Объявление ScreenMode: Word;
Функция Хранит текущий видсорежим. Изначально 

устанавливается 11иицнализацно1П1ым кодом 
модуля Drivers, ScreenMode может быть изме­
нена использованием SctVideoMode. Значе­
ния ScreenMode обычно устанавливаются пс- 
иользованнем мнемоник режима экрана 
smXXXX.

См. также InitVideo, SctVideoMode, smXXXX.

DriversПеременная Screen Width

Объявление
Функция

ScrccnWidlh: Byte:
Устанавливается InitVideo в ширину экрана 
(число символов с строке).

См. также InitVideo.

Тип SelectMode Views
Объявление SelectModc = (NormalSclect, EntcrSelcCI, 

LeaveSelcct);
Функция Используется внутренне Turbo Vision.
См. также TGroup.ExccView, TGroup.SctCurreni.

Процедура SctVideoMode Drivers

Объявление procedure Set VidcoMode( Mode: Word);
Функция Устанавливает видсорежим. Mode — одна пз 

констант smCOSO, smBWSO или smMonoc не­
обязательным smEoiiiSxS добавленным для 
выбора 43 или 50-строчного режима EGA или 
VGA. SctVideoMode инициализирует некото­
рые переменные как InitVideo (за исключени­
ем переменной StartupMode, на которую это
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не воздействует). SetVidcoModc обычно не 
вызывается напрямую. Вместо этого исполь­
зуйте ТApplication.SetScrcenMode, которая 
га к же устанавливает палитру программы.

См. также InitVidco, константы smXXXX, 
TApplicalion.SclScrecn Mode.

Константы sfXXXX Views

Функция Эти константы используются для доступа к 
соответствующим битам полей TVicw.Statc. 
Поля TVicw.Statc никогда не должны изме­
няться напрямую; вместо этого вы должны ис­
пользовать метод 'ГView.SctState.

Значения Определены следующие флаги состояния:

Константы флагов состояния

Таблица 4.26.

Константа Назначение
sfVisible Установлен, если видимый элемент ви­

ден в своем владельце. Видимые элемен­
ты по умолчанию sfVisible. Методы 
TView.Show и TView.Hide могут исполь­
зоваться для модификации sfVisible. При 
sfVisible видимый элемент не обязатель­
но видим на экране, поскольку его владе­
лец может быть невидим. Для проверки 
видимости па экране, проверьте бит 
sfExposed или вызовите функцию 
TView.Exposed.

sfCursorVis Установлен, если курсор видимого эле­
мента видим, в противном случае очи­
щен. По умолчанию очищен. Методы 
Т V i с w. S h о w С и rs о г и Т V i с w. Н i d еС u rso г 
могут использоваться для модификации 
sfCursorVis.
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Константа J Назначение
.sl'Cursorlns Установлен, если курсор видимого элс- 

меита — сплошной блок, очищен, если 
курсор видимого элемента — линия. По 
умолча1ниоочище11. Методы TView.В1ос- 
kCursor и TView.NormalCursor могут ис­
пользоваться для модификации sfCur- 
sorlns.

s (Shadow Установлен, если видимый элемент име­
ет тень, в противном случае, очищен.

sfActive Установлен, если видимый элемент это 
а кт г. в и ое ок i ю пл 11 п одэл ем е нт a kti i в i юго 
окна.

s (Selected Установлен, если видимый элемент это 
текущий выбранный подэлемент внутри 
своего владельца. Каждый объект 
TGroup имеет поле Current, которое ука­
зывает па текущий bi я б ранный подэле­
мент (или nil, если подэлементов не вы­
брано). Может быть только один 
выбранный подэлемепт в TGroup.

slTocused Установлен, если видимый элемент сфо- 
кус11 рова1111 ы й. В11д11 м ы й элсмeiit — сфо- 
кусироваиный, если он выбран и все вла­
дельцы выше его также выбраны, т.е. 
если видимый элемент находится в цепи 
образованной указателями Current всех 
TGroup, начиная с TApplication (самый 
верхний видимый элемент в иерархии 
видимых элементов). Последний види­
мый элемент цени — это конечное назна­
чение для всех сфокусированных собы- 
тпй.

sfDragging Установлен, если видимый элемент мож­
но растягивать, в противном случае, очи­
щен.
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Константа iЬзиачсиис
sI’Disabled Установлен, если видимый элемент за­

претен; очищен, если разрешен.
sfModal Установлен, если видимый элемент — 

модальный. Всегда существует точно 
один элемент в выполняемой па Turbo 
Vision программе, обычно, объекты 
TAppplication или TDialog. Когда види­
мый элемент начинает выполняться (че­
рез вызов ExccVicw), этот видимый эле­
мент становится модальным. Модальный 
видимый элемент представляет вершину 
(корень) активного дерева событий, пол­
учая события и управляя ими до тех пор 
пока не вызван ею метод EndModal. Во 
время этого «локального» цикла событий 
события передаются нижним иодэлемен- 
там в дереве видимых иодэлемеитов. Со­
бытия от этих нижних видимых элемен­
тов передаются по дереву, но нс далее 
модального видимого элемента. См. так­
же sfSclected. slTocuscd, TView.SetState, 
TViuw.l la nd Ie Even I, TGroup.ExccView.

sfExposed Установлен, если у видимого элемента 
прямой или косвенный владелец — объ­
ект TApplication и следовательно он мо­
жет быть виден на экране. Метод 
TView.Exposed использует этот флаг при 

отсечен и и (клиппингс), определяя какая 
часть видимого элемента действительно 
видна на экране. См. также 
TView.Exposed.

Значения Биты флага состояния oii ред елея ня 
так:
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TVicw.State Flags

msb Isb

sfVisible = $0001 
sfCursorVis = $0002

sfCursorlns = $0004 
sfShadow = $0008
sfActive = $0010 
sfSelected = $0020
sfFocused = $0040 
sfDragging = $0080
sfDisabled = $0100 
sfModal = $0200 
sfExposed = $0800

Рис. 4.6. Ihi i • i ф ин а (лхтоянпя

См. также TView.Stale.

ewsПеременная ShadowAiir

Объявление
Функция

ShadowAttr: Byte = SSO:
Эта переменная управляет цветом тени, до­
ступной видимым элементам с установлен­
ным он гом sfShadow. Тень — это обычно раз­
реженная серая область, отображаемая прямо 
от краев видимого элемента с иллюзией трех- 
мериости.

См. также ShadowSize.

Переменная ShadowSize Views

Oobun.ieiiiie ShadowSize: Tl’oint = (X: 2: Y: 1):
Функция
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Это значение управляет размером тени, кото­
рая доступна с установленным битом 
sl'Shadow. Тень это обычно разреженная серая 
область, отображаемая прямо от краев види­
мого элемента с иллюзией З-D. По умолча­
нию, размер теин — 2 по оси X и 1 по Y. 
Т Program. 111 i t Screen и ниц и а л из и руст 
Shadow-Size: если режим экрана равен 
smMono, ShadowSize устанавливается в (0,0). 
Иначе ShadowSize устанавливается в (2, 1), 
сел и только не установлен smFont8x8 (43- или 
50-строчиыи режим), в этом случае устанав­
ливается в (1, 1).

См. также TProgram.InitScreen, ShadowAttr.

Переменная ShowMarkers Drivers

Объявление ShowMarkers: Boolean;
Функция Используется для указания, будут л и индика­

торы размещаться вокруг активных элемен­
тов управления. TPrograni.InitScreen уста-' 
навлпвает ShowMarkers в True, если моно­
хромный видеорежим, иначе в False. Однако 
значение может быть установлено, при пеоб- 
ходнмости, в цветной или черно-белый ре­
жим. -

См. также Г Program. Ini (Screen, 
переменная SpecialChars.

Процедура ShowMoii.se Drivers

Объявление procedure ShowMouse:
Функция ShowMouse уменьшает «счетчик иевидимо-

сти» в драйвере мышки и делает курсор мыш­
ки видимым, если счетчик равен 0.

См. также InilEvenls, DoneEvenls, HideMouse.

Константы sniXXXX Drivers

Функция Эгп мнемонические константы используются
с SelVideoMode для установки соответствую­
щего значения впдеорежпма в ScreenMode.
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Значения В Turbo Vision определены следующие режи­
мы экрана:

Константы режимов экрана

Таблица 4.27.

Константа Значе­
ние Назначение

smBW80 $0002 4 epi iо-бсл ы й реж11м 
на цветном

s m COSO $0003 Цветной режим
sin Mono $0007 Монохромный режим
sniFonlSxS $0100 43- или 50-строчный режим

См. также SctVideoMode, ScreenMode.

Переменная SpecialChars Views

Объявление SpecialChars: array |0..5 | of Char = 
(#175. #174, #26,>27, ’ \ ’ ’):

Функция Определяет символы индикатора используе­
мые для подсветки активного видимого эле­
мента в монохромном впдеорежпме. Эти сим­
волы отображаются, если переменная 
ShowMarkers равна True.

См. также переменную ShowMarkers.

ObjectsКонстанты SIXXXX

Функция Существует два набора констант начинаю­
щихся c«s(>>, которые используются потоками 
Turbo Vision.

Значения Следующие константы режима используются 
в TDosStream н TBufSlrcam для определения 
режима доступа к файлу при открытии файла 
в потоках Turbo Vision:
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Таблица 4.28.

Режимы доступа к потоку

Константа Знамени е Назначение
si Create $.3000 Создать новbiii файл
slOpenRcad S3D00 Открыть файл только 

на чтение
stOpenWrite S3D01 Открыть файл только 

па запись
stOpen $3D02 О ткрыть файл 

па чтение/запись

C. i ед у io m ire зпа чей и я возвращаются
TSlrcam. Error в поле TSlream.Errorinfo, ког-
ла возникает ошибка потока:

Таблица 4.29.

Коды ошибок потока

Константа Значе­
ние

Назначение

stOk 0 11ет ошибки
stError -1 Ошибка доступа

st I nit Error
_э ! 1сльзя инициализировать

НОТОК ■

stReadError . -3 Ч тение за конном потока
st Write Er ro.r -4 Нельзя расширить поток

stGelError -5 Get для незарегистрирован­
ного тина объекта

st Pul Error -6 Pul для незарегистрирован­
ного типа объекта

См. также TSlrcam.

11еремсниая StartupMode

Объявление SlariupMode: Word:

Drivers
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Функция Программа InitVideo сохраняет текущий ре­
жим экрана в этой переменной до переключе­
ния в режим экрана заданный в ScreenMode. 
DoneVideo восстанавливает режим экрана в 
значение, запомненное в StartupMode.

См. также InitVideo, DoneVideo, ScreenMode.

Переменная Statusl.ine Лрр
Объявление
Функция

Statusl.ine: PS tat us Line = nil;
Сохраняет указатель на строку статуса про­
граммы. Переменная StatusLine инициализи­
руется в TProgram.InitStalusLine, вызывае­
мой из TProgram.Init. Значение nil указывает, 
что в программе пет строки статуса.

См. га к же InitStalusLine.

Переменная 

Объявление 
Функция

StreamlTror Objects

Stream Error: Pointer = nil:
Если не nil, StreamError указывает на проце­
дуру, которая вызывается метолом Error пото­
ка при возникновении ошибки. Процедура 
должна быть дальней п использовать va г пара­
метр типа TStream, т.е. иметь объявлен не:

procedure MyStreamErrorProcfvar S: TStream); 
far;

Переменная SysColorAttr Drivers

Объявление SysColorAttr: Word = $4E4E;

StreamError позволяет вам глобально пере­
крыть всю обработку ошибок потока. Чтобы 
11 з м с 111 гг ।»об ра бог к у о ш 11 бо к дл я о п редел е 1111 о­
го тина потока, вы должны перекрыть метол 
Error этого потока.

Функция Цвет по умолчанию используется для вывода 
сообщений об ошибках обработчиком систем- 
яых ошибок. На монохромных системах 
S у s М о п о A11 г пен од ь з у ется в м есто 
S \ s Со I о г A11 г. Сооб ше 1111 я об о ш 11 б к а х с о п ц 11 е й
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отменить/восстановить отображаются в стро­
ке статуса. Предыдущая строка статуса сохра­
няется н восстанавливается, когда условия 
разрешены.

См. также Sys 1cmError, SysMonoAtlr.

Переменная SysErrActive Drivers

Объявление SysErrAclive: Boolean = False;
Функция Указывает, активен ли обработчик системных 

ошибок в данный момент. Устанавливается в 
True через InitSysError.

Переменная SysErrorFunc Drivers

Объявление SysErrorFunc: TSysErrorFunc = SystemError;
Функция SysErrorFunc — это функция системной 

ошибки типа TSysErrorFunc. Функция сис­
темной ошибки вызывается при возникнове­
нии критической ошибки DOS или когда тре­
буется смена диска на компьютере с одним 
гибким диском. ErrorCode — это значение от 
О до 15, как определено в таблице 4.30, а 
Drive — это номер устройства (0=А, 1=В и т.д.) 
для дисковых ошибок. По умолчанию функ­
ция системной ошибки — этоSystemError. Вы 
можете установить свою функцию системной 
ошибки, назначая ее в SysErrorFunc. Функ­
ции системных ошибок не могут перекрывать­
ся.

Таблица 4.30

Коды функции системной ошибки

Код ошибки Значение
0..12 Коды критических ошибок DOS

13 Плохой образ таблицы распределения
файлов

14 Ошибка доступа к устройству
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Код ошибки_______________ Значение_____________
Указание смены диска

Возвращаемые значения функции:
Таблица 4.31.

Значения, возвращаемые функцией системной ошибки

Возвращаемое Назначение
значение

О Пользователь запросил повтор
1 Пользователь запросил отмену

См. также функцию SystemError, тип TSysErrorFunc, 
процедуру InitSysError.

Переменная SysMonoAttr Drivers
Объявление SysMonoAttr: Word ■ $7070;
Функция Атрибут по умолчанию используется для вы­

вода сообщений об ошибках обработчиком си­
стемных ошибок. На цветных системах 
SysColorAttr используется вместо 
SysMonoAttr. Сообщения об ошибках с опцией 
отменить/восстановить отображаются в стро­
ке статуса. Предыдущая строка статуса сохра­
няется и восстанавливается, когда условия 
разрешены.

См. также SystemError, SysColorAttr.

Функция SystemError Drivers
Объявление function SystemError(ErrorCode: Integer;

Drive: Byte): Integer;
Функция Функция системной ошибки по умолчанию. 

Она отображает одно из следующих сообще­
ний об ошибке в строке статуса в зависимости 
от значения ErrorCode, используя атрибуты 
цвета, определяемые SysColorAttr или 
SysMonoAttr.
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Таблица 4.32.
Сообщения функции SystemError

Код 
ошибки Сообщение

0

1

Disk is write-protected in drive X
Диск в дисководе X защищен от записи
Critical disk error on drive X
Критическая ошибка диска в дисководе X

2 Disk is not ready in drive X 
Диск на дисководе X нс готов

3 Critical disk error on drive X 
Критическая ошибка на дисководе X

4 Data integrity error on drive X 
Ошибка данных на дисководе X

5 Critical disk error on drive X
Критическая ошибка па дисководе X

6 Seek error on drive X
Ошибка позиционирования на дисководе X

7 Unknown media type in drive X
Неизвестный тип носителя в дисководе X

8 Sector not found on drive X
Нс найден сектор на дисководе X

9 Printer out of paper 
Нет бумаги в принтере

10 Write fault on drive X
Ошибка записи на дисководе X

11 Read fault on drive X
Ошибка чтения на дисководе X

12 Hardware failure on drive X
Аппаратная неисправность на дисководе X

13 Bad memory image of FAT detected
В FAT обнаружен неверный образ памяти

14 Device access error
Ошибка доступа к устройству
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Код
Сообщениеошибки

15 Insert diskette in drive X 
Вставьте дискету в дисковод X

См. также SysColorAttr, SysMonAtlr, SysErrorFunc.

Тип TByteArray Objects

Объявление TByteArray = array |0..32767 | of Byte;
Функция Тип массива байт для общего использования 

при приведении типа.
См. также TStringListMakcr.

Тип TCoinmandSet Views

Объявление TComniandSct = sel of Byte;
Функция TComniandSct полезен для хранения произ­

вольного множества, содержащего до 256 ко­
манд. Он позволяет выполнить простое тести­
рование, соответствует л и данная команда оп­
ределен пому критерию в программах 
обработки событий, и позволяет вам устано­
вить маски команд. Например, методы TView: 
EnableCommands, DisablcCommands, 
GetCommands и SctCommands используют 
аргументы типа TComniandSct. Множество 
команд может быть объявлено и инициализи- 
рованос использованием синтаксиса Паскаля:

CurCommandSet: TCommandSet = [0..255] — 
[cmZoom, cmClose, cmResize, cmNext];

См. также cmXXXX, TView.DisablcCommands, 
T V i e w. E na blcCom m a n ds, 
TVicw.GelCommands, TView.SelCommands.

Тип TDrawBuffer Views

Объявление TDrawBuffer = array 10.. Max View Width-1 ] of 
Word;

Функция Тип TDrawBuffer используется для объявле­
ния буферов для методов Draw различных ви-
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димых элементов. Обычно данные и атрибуты 
сохраняются н форматируются строка за стро­
кой в TDrawBuffer, а затем выводятся на эк­
ран:

var
В: TDrawBuffer;

begin
MoveChar(B, ’ ’, GetColor(1), Size.X);
WriteUne(O, 0, Size.X, Size.Y, B);

end;

См. также TView.Draw, MoveBuf. MoveChar, MoveCStr, 
MoveStr.

Тип TEvcnt Drivers
Объявление TEvent = record

What: Word;
case Word of

evNothing: ( );
evMouse: (

Buttons: Byte;
Double: Boolean;
Where: TPoint);

evKey Down: ( 
case Integer of

0: (KeyCodc: Word);
1: (CharCode: Byte);

cvMessage: ( 
Command: Word; 
case Word of

0: (InfoPtr: Pointer);
I: (InfoLong: Longint);
2: (InfoWord: Word);
3: (Infolnl: Integer);
4: (InfoByle: Byte);
5: (InfoChar: Char);

end;
Функция Тип записи с вариантами TEvent играет фун­

даментальную роль в стратегии управления
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событиями в Turbo Vision. Внешние события, 
такие, как события от клавиатуры и от мышки 
и события-команды, генерируемые взаимо­
действием видимых элементов, сохраняются 
и передаются как записи TEvent.

См. также evXXXX, HandleEvent методы, GctKcyTvcnt, 
GetMouscEvent

Тип TI tom List Objects
Объявление TltemList = arrav|O..MaxCollcctionSizc- 1 ]of 

Pointer;
Функция Массив общих указателей используется внут­

ренне объектами TColleclion.

Тип TMenu Menus
Объявление TMenu = record

Items: PMenuItcm;
Default: PMenuItcm);

end;
Функция Тип TMenu представляет один уровеньдсрсва

меню. Поле Items указывает на список 
TMenuIterns и поле Default указывает на 
умалчиваемый элемент внутри этого списка 
(элемент выбирается но умолчанию при от­
крытии этого меню). Объект TMcnuVicw (по­
томками которого являются ТМспиВаг и 
TMenuBox) имеет поле Menu, которое указы­
вает на TMenu. Записи TMenu создаются и 
удаляются с помощью подпрограмм NewMcnu 
и DisposeMcnu.

См. также TMcbuVicw, TMcnuItcm, NewMcnu, 
DisposeMcnu, TMcnuVicw.Menu поля

Тип TMcnuItcm;Menus
Объявление TMcnuItcm = record

Next: PMenuItcm;
Name: PSlring;
Command: Word;
Disabled: Boolean;

261



Функция

См. также

KeyCode: Word;
HelpCtx: Word;
case Integer of

0: (Param: PString);
1: (SubMcnu: PMcnu);

end;
end;
Tun TMenuItem представляет элемент меню, 
который может быть обычным элементом, 
подменю или строкой-разделителем. Next 
указывает на следующий TMenuItem в списке 
элементов меню или равен nil, если это по­
следний элемент. Name указывает на строку, 
содержащую имя элемента меню, или равен 
nil, если элемент меню является строкой-раз­
делителем. Command содержит событие-ко­
манду (см. константы стХХХХ) генерируе­
мую при выборе элементов меню или 0, если 
элемент меню представляет подменю. 
Disable равно True, если элемент меню запре­
щен, False в противном случае. KeyCode со­
держит скэи-код горячей клавиши, связанной 
с элементом меню, или 0, если элемент меню 
не имеет горячей клавиши. HelpCtx содержит 
номер контекстной подсказки элемента меню 
(значение hcNoContext указывает, что эле­
мент меню не имеет контекстной подсказки). 
Если элемент меню — это обычный элемент, 
Param содержит указатель па параметр стро­
ки (отображаемый справа от элемента в 
TMenuBox) или nil, если элемент нс имеет 
параметра строки. Если элемент меню — это 
подменю, Submenu указывает на структуру 
подменю. Записи TMenuItem создаются ис­
пользованием функций Newltcm, NewLine и 
NewSubmcnu.
TMenu, TMebuView, Newltcm, NewLine, 
NewSubMenu
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Tun TMenuStr Menus

Объявление TMenuStr = stnng|3l |;
Функция Тип строки, используемый Newltcm и

NewSubMenu. Максимальный размер заго­
ловка элемента меню — 31 символ.

См. также Newltcm, NewSubMenu

Тип TPalette Views

Объявление 
Функция

См. также

TPalette = String;
Тип строки, используемый для объявления 
палитр Turbo Vision.
GetPalette методы

Тип TScrollChars Views

Объявление 
Функция

См. также

TScrollChars = array |0..4 | of Char; 
Массив, представляющий символы, 
смыедля рисования TScrollBar. 
TScrollBar

использу-

Тип TSItem Dialogs

Объявлеине

Функция

TSItem = record
Value: PString;
Next: PSltcm;

end;
Тип записи TSItem обеспечивает односвяз-
ный список из PString. Подобныссписки могут 
быть полезны во многих программах на Turbo 
Vision, где истребуется полная гибкость кол­
лекций строк (см. TCIuster, например). Фун­
кция NewSItem предназначена для добавле­
ния записей в список TSItem.

Тип TStatusDcf Menus

Объявление TStatusDcf = record
Next: PStatusDef;
Min, Max: Word;
Items: PStatusItem; 
end;
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Функция Тип TStalusDcf представляет определение 
строки статуса. Поле Next указывает на сле­
дующий TStalusDcf в списке строк статуса 
нлн nil, если это последняя строка статуса. 
Min и Мах определяют диапазон контекста 
подсказки, который соответствует строке ста­
туса. Items указывает на список элементов 
строки статуса или nil, если в строке статуса 
нет элементов. Объект TStatusLinc (строка 
статуса) имеет указатель на список записей 
TStalusDcf и будет всегда отображать первую 
строку статуса, для которой текущая контек­
стная подсказка находится внутри диапазона 
Minn Мах. Программа Turbo Vision автомати­
чески корректирует строку статуса, вызывая 
TStatusLinc.Update из TProgram.Idle. Записи 
TStalusDcf создаются использованием функ­
ции NewSlalusDef.

См. также TSlalusLine, TProgram.Idle, функция 
NcwStatusDef

TjimjnSta^Menus 

Объявление TSlaluslTEm = record
Next: PS tat us I tern;
Text: PSlring;
Key Code: Word:
Command: Word;

end;
Функция Тип TSlalushcm прсдставлястэлсмснтстроки 

статуса, который может быть видим или неви­
дим. Next указывает на следующий 
TSlalusllcm в списке элементов строки стату­
са пли nil, если это последний элемент. Text 
указывает на строку, содержащую надпись 
элемента статуса (такую, как ’All-X ExiT) 
или nil, если элемент статуса невидим (в та­
ком случае элемент служит только для опре­
деления горячей клавиши). KcyCodc содер­
жит скэи-код горячей клавиши, связанной с
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элементом статуса, или 0, если элемент стату­
са не имеет горячен клавиши. Command со­
держит команду-событие (см. константы 
стХХХ), генерируемую при выборе элемента 
статуса.
Функция записи TSlatusItem нс только в оп­
ределении визуализации строки статуса, она 
также используется для определения горячей 
клавиши, чьи коды автоматически отобража­
ются в команды. Метод TProgram. GetEvent 
вызывает TStatusLine.HandleEvent для всех 
событий cvKcyDown. TStatusLine.Handle- 
Event сканирует текущую строку статуса на 
элементы, содержащие данный код клавиши 
и, если один из них найден, он преобразует это 
событие ev К су Down в событие evCom ma nd со 
значением Command, данным в TSlatusItem. 
Записи TStatusItem создаются использовани­
ем функции NcwStatusKcy.

См. также TStatusLine, NcwStatusKcy, 
TStatusLine. HandleEvent

Тип TStreamRec Objects

Объявление TStreamRec = ^TStreamRec;
TStreamRec = record
ObjTypc: Word;
VmLink: Word;
Load: Pointer;
Store: Pointer;
Next: Word;

end;
Функция Тип объекта Turbo Vision должен быть заре­

гистрирован TStreamRec до его загрузки или 
сохранения на объекте TStrcam. Подпрограм­
ма RegislcrTypes регистрирует тип объекта 
записью TStreamRec.
Поля в регистрационной записи потока опре­
делены так:
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Таблица 4.33.

Поля записи потока

Поле Содержимое
ObjType Уникальный числовой идентификатор 

для типа объекта
VmlLine
Load

Связь типа объекта с элементом VMT
Указатель на конструктор Load 
объектного типа

Store 
Next

Указатель на метод Store объектного типа
Указатель на следующую TStreamRec

Turbo Vision резервирует значения иденти­
фикаторов объектных типов от 0 до 999 для 
внутреннего 11 с п ол ь з о в а н и я. П ро гра м м ист 
может определить своп значения в диапазоне 
от 1000 до 65535. По соглашению, iStrcamRcc 
для типа объекта Тхххх называется Rxxxx. 
Например, TStreamRec для типа TCalculator 
называется RCalculator, как показано в следу­
ющем коде:

type
TCalculator = object(TDialog) 
constructor Load(var S: TStream); 
procedure Store(var S: TStream):

end;

const
RCalculator; TStreamRec = (
ObjType: 2099;
VmtLink: Ofs(TypeOf(TCalculator)^);
Load: @TCalculator.Load;
Store: @TCalculator.Store):

begin
RegisterType(RCalculator):
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end;

См. также RegisterType

Тип TStrlndex Objects

Объявление TStrlndex = array |0..9999 | of TStiindcxRec;
Функция Используется внутренне TStringList и 

TStrList maker.

Тип TStrlndexRec Objects

Объявление TStrIndcxRcc = record
Key, Count, Offset: Word;

end;
Функция Используется внутренне TStringList и 

TStrListmakcr. '

Тип TSysErrorFunc Drivers

Объявление TSysErrorFunc = function(ErrorCodc: Integer;
Drive: Byte): Integer;

Функция Определяет тип и функцию обработчика сис­
темной ошибки.

См. также SysErrorFunc, SystemError, InitSysError, 
DoneSysError

Тип TTerminalBuffer TextVicw

Объявление TTerminalBuffer = array I0..65519 | of Char;
Функция Используется внутренне TTcrminal.

См. также TTcrminal

Тип TTitIeStr ...................... Views

Объявление TTitlcSlr = string|80 |;
Функция Используется для объявления строк текста 

для заголовков окоп.
См. также TWindow.Titlc

Тип TVidcoBuf Views

Объявление TVidcoBuf = array |0..3999 | of Word;
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Функция Используется для объявления видеобуферов. 
См. также TGroup.Buffer e

Тип TWordArrav Objects

Объявление TWordArrav = array |0.. 16383 ] of Word;.
Функция Тип массива слов чля общего использования.

Константы wfXXXX Views

Функция Эти мнемоники определяют биты в поле Flags 
объектов TWindow. Если биты установлены, 
окно будет иметь соответствующие атрибуты: 
окно может перемещаться, изменять размер, 
закрываться или масштабироваться.
Значения Флаги окна определены так:

(—TWindow.Flags *q 
msb Isb

wfClose = $04
Неопределены

L wfMove = $01

— wfGrow = $02

wfZoom = $08

Константы флагов окна

Таблица 4.34.

Константа
Зна­
чение Назначение

wfMove $01 Окно можно перемещать
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Константа Зна­
чение Назначение

wfG row $02 Можно изменять размеры окна 
соответствующей кнопкой в ле­
вом правом углу

wfClosc $04 Рамка окна имеет закрывающую 
кнопку

wfZoom $08 Рамка окна имеет кнопку масш­
табирования

Если отдельный бит установлен, соответству­
ющая возможность подключается, в против­
ном случае, эта возможность запрещена.

См. также TWindows.Flags

Константа wnNoNumber Views
Объ я в л с 1111 е w n N о N u m be г = 0;

Функция Если поле TWindow.Number содержит эту 
константу, это указывает, что окно нс может 
иметь номера и не может быть выбрано через 
All-помер. Если поле Number между 1 и 9, 
номер окна отображается, и выбор по Alt-но­
мер доступен.

См. также TWindow.Numbcr

Тип WordRec Objects
Объявление WordRec = record Lo, Hi: Byte; end;
Функция Утилитная запись, позволяющая доступ к 

младшему и старшему биту слова.
См. также LongRec

Константы wpXXXX Views

Функция Эти константы определяют три стандартных 
цвета, отражая их назначение. По умолча­
нию, объект '['Window имеет палитру 
wpBlueWindow. По умолчанию, объект 
TDialog имеет палитру wpGrayWindow.

Значения Три стандартных палитры окна определены:
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Стандартные палитры окна

Таблица 4.35.

Константа Значение Назначение
wpBlucWindow 0 Желтый на голубом
wpCuanWindow 1 Синнп на бирюзовом
wpG rayWindow 2 Черный на сером

См. также TWindow.Palette, TWindow.GctPalettc

270



Научно-проектная фирма «ДИАЛЕКТИКА» предлагает 
книги по новейшим технологиям программирования, кото­
рые будут изданы в IV квартале этого года:

Книга Питера Нортона и Поля Йао
« Программирование на BORLAND C++для WINDOWS » 
536 стр., твердый переплет

Аннотация
Одной из сложнейших задач, появляющихся при разра­

ботке прикладных программ для WINDOWS, является упо- 
рядооченис громадного числа обращений к интерфейсу 
прикладных программ среды WINDOWS (API). Эта задача 
значительно упрощается при использовании разработан­
ной фирмой BORLAND библиотеки ObjectWindows (OWL), 
одиако для создания «послушных» прикладных программ, 
полностью соответствующих стандартам WINDOWS, необ­
ходимо знать как эти программы сочетаются, и как проис­
ходит вызов различных функций WINDOWS.

Книга предназначена для программистов, чем объясня­
ется большое количество листингов программ. Однако эта 
книга ие просто набор листингов программ, так как в ней 
таакже подробно рассматриваются концепции и филосо­
фия WINDOWS.

Borland C++дает Вам средства управления WINDOWS ; 
книга же даст Вам навыки эффективного использования 
этих средств. Рассматривая библиотеку ObjectWindows, ав­
торы наглядно демонстрируют, как быстро и эффективно 
можно создавать прикладные программы с использованием 
всех предоставляемых WINDOWS средств — текста, графи­
ки, меню, диалоговых окон и других.

Несмотря на то, что большинство прикладных программ 
для WINDOWS сейчас пишутся на С, можносувсренностью 
предсказать, что C++скоро займет доминирующее положе­
ние. C++ дает возможность добавления объектного про­
граммирования к уже написаннм на С системам. Именно по 
этой причине была создана версия книги для C++.

Эта книга написана для программистов, работающих с 
языком C++, с целью обучения программированию в среде
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WINDOWS. В книге приводятся тексты программ, дающие 
возможность более полного ознакомления с используемой 
системой и ее возможностями.

Кинга состоит из шести частей.
• В первой части приводится краткая история WINDOWS, 

а также описываются три новых дополнения, с которыми 
стал кива етс я п рогра м м i ict: созда 1111 е п рогра м м, у п ра вл я - 
емых сообщениями, создание и управление графическим 
выводом, использование объектов пользовательского ин­
терфейса.

• Во второй части рассматриваются проблемы, связанные 
с созданием минимальной для WINDOWS программы, а 
так же некоторые базовые положения программирова­
ния в среде WINDOWS . В этой части также рассматри­
вается структура, общая для всех программ в WINDOWS.

• В третьей части описывается интерфейс графических ус­
тройств (GDI). Этот интерфейс используется для созда­
ния аппаратно-независимого графического вывода.

• В четвертой части рассматриваются три ключевых объ­
екта пользовательского интерфейса: меню, окна, диало­
говые окна. В этой части описываются внутренние свой­
ства каждого из объектов и основные способы их 
использования.

• Пятая часть посвящена средствам ввода. В этой части 
п р 11 в од 11 гс я п од роб 11 ос о п 11 са 1111 е п ро цссса в в о д а д а н н ы х с 
физического устройства через системные буфера в про­
грамму.

• В шестой части рассматриваются особенности операци­
онной системы. Эта часть включаетдвабольших раздела: 
линкование в памяти идпнампческоелинкованис. Одной 
из отличительной особенности версии WINDOWS 3.0 яв­
ляются изменения при использовании памяти. Для того, 
чтобы попять понять эти изменения, приводится подроб­
ное описание каждого из операционных режимов 
WINDOWS.

Эта книга станет важной частью Ваших знаний о програм­
мирован и и в среде WINDOWS.
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Справочное руководство по FoxPro 2.0 в трех томах, по 
520 стр., твердый переплет

Аннотация
Данное руководство предлагает читателю полное описа­

ние одной из самых лучших систем управления базами 
данных для персональных компьютеров FoxPro 2.0 . Трех­
томное издание хорошо иллюстрировано, содержит много 
программ, написанных в системе FoxPro, богато примера­
ми, показывающими се лучшие качества и возможности.

Предназначено для широкого круга специалистов по вы­
числительной технике и базам данных.
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Книга Гради Буча «Объектно-ориентированное проекти­
рование с примерами применения», 536 стр., твердый пе­
реплет

Аннотация
Предлагаемая Вашему вниманию книга “Object Orintcd 

Design with Application" by Grady Booch” (в издании на 
русском языке — «Объектно-ориентированное проектиро­
вание с примерами применения») вышла в издательстве 
“The Benjamin/Cummings Publishing, Inc.” (США) в 1991 
году и является одной из самых продаваемых.

Об авторе. Гради Буч — основатель и директор амери­
канской фирмы Objcct-Orintcd Products at Rational, образо- 
ванпой в 1980 году. Был одним пз первых в США, кто начал 
использование объектно-ориентированного метода проек­
тирования с применением различных объектных и объект- 
ио-орпептированных языков программирования. Г-н Буч 
является членом редколлегий американских журналов: 
Object Magazin, Journal of Object-Orinted Programming, 
HotLine of Object-Orinted Technology.
О книге. «Объектно-ориентированное проектирование с 
примерами применения» представляет собой псрвосполное 
изложение объектно-ориентированной методологии и се 
компонент. Книга разделена автором на три основные час­
ти.
Часть первая — Концепции. В этой части обсуждаются 
свойства сложных систем, рассматривается понятиедеком- 
позиции, какую роль при этом играют абстракции, иерар­
хия. Понятие конструирования системы определено как 
процесс создания модели реального объекта. Автором рас­
смотрены фундаментальные основы объектного подхода и 
пронзвидеи анализ развития языков программирования. В 
качестве элементов объектного подхода выделяются про­
цессы объектно-ориентированных анализа (ООА), проек­
тирования (OOD) и программирования (OOP). Приведены 
направления где практические результаты использования 
этого подхода уже получены. Автор подчеркивает значения
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Классов ii Объектов в процессе проектирования и даст рс- 
коммендации по оценке качества этих абстракций. Содер­
жатся примеры структур классов и объектов, оптимизиру­
ющих программные системы. Отдельная глава посвящена 
выработке правил классификации классов и объектов, рас­
сматриваются три основных типа классификаций: Класси­
ческое распределение по категориям; Концептуальное 
группирование; Теория прототипирования.
Часть вторая — Методология. Здесь рассматривается си­
стема обозначений, позволяющая описать проект нс прибе­
гая к средствам языка реализации проекта. Автором описан 
собственно процесс объектно-ориентированного проекти­
рования. выделены основные этапы этого процесса, рас­
смотрены содержание и разультаты каждого из них. В этой 
части также рассмотрены практические аспекты конструи­
рования реальных программных систем, а также основные 
инструменты, облегчающие труд программиста. Даны не­
которые советы, как перейти к объектно-ориентированно­
му проектированию.
Часть третья — Примеры применения. В этой части при­
водятся примеры применения на следущих языках про­
граммирования: Smalltalk, Object Pascal, C++, Common Lisp 
Object System, Ada.

Особое достоинство книги — обширная библиография на 
сорока страницах, в которой представлены публикации по 
всем аспектам технологии объектно-ориентированного 
программирования.

Книга раечтапа на профессиональных программистов, 
руководителей больших программных проектов и студен­
тов, будущая профессиональная деятельность которых свя­
зана с обработкой сложных программных систем.
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Книга Михеля Шумана «Turbo Pascal для Windows» 396 
стр., твердый переплет

Анотация

Поздравляем Вас с решением заниматься программиро­
ванием под Windows. Так как этот продукт в 1990-92 гг. 
сделал много шума ,то можно считать, что через несколько 
лет почти каждая программа будет работать под Windows.

Программирование под Windows было еще недавно де­
лом очень дорогим, т.к. были необходимы дорогостоящие 
С-комниляторы и кроме того специальный пакет для созда­
ния программ под Windows.С другой стороны созданиспро- 
граммного обеспечения под Windows было очень трудоем­
ким процессом, т.к. путь от идеи к программе занимал 
слишком много времени.

Почти 10 лет назад фирма Borland выбросила на рынок 
свой легендарный компилятор Turbo Pascal. В то время 
память компьютеров считалась еще в килобайтах и такто­
вая частота не превышала 10 MHz.Уже тогда Turbo Pascal 
обгонял свое время,обладая необычайным комфортом и 
очень высокой скоростью компиляции, поэтому название 
Turbo Pascal происходит от слова Turbo, что означает быс­
тр biii.

Прошло время, но Turbo Pascal остался современным и 
даже более того, вырвался вперед опережая конкурентов.

Среди компиляторов Pascal для PC Turbo Pascal нахо­
дится иа первом месте и является некоторым стандартом, 
на который ориентироваласьдажефирма Microsoft при раз­
витии своего компилятора QuickPascal.

Что Вас ждет в этой книге ?
В первом разделе мы рассматриваем Windows и функ­

ции, которые опа Вам предоставляет.Объясняются стан­
дарты,которых должна придерживаться каждая программа 
под Windows н все основные функции и понятия для среды 
Windows.

Во втором разделе рассматривается пакет Turbo Pascal 
для Windows,его инсталяция,конфигурация, а также даст­
ся краткое руководство пользователя. Здесь же мы будем
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создавать нашу первую программу, компилировать и испы­
тывать ее в работе.

В третьем разделе Вы найдете основы языка программи­
рования Turbo Pascal, что наверное очень интересно для 
новичков, а также для тех, кто переходит с других языков 
программирования.

Объектно-ориентированное программирование (OOP) 
является тематикой четвертого раздел а, который постепен­
но ознакомит Вас с идеями и методами этой новой техноло­
гии про гра м м 11 ро ва н и я.

В пятом разделе мы создадим проект реально работаю­
щего приложения для Windows. Здесь же мы используем 
редактор ресурсов Whitewater Resource Tool.

В шестом разделе мы остановимся на особенностях про­
граммирования под Windows и используем предлагаемые 
Windows объекты и функции.

Show me, don’t tell me! (Что означает «Лучше один раз 
увидеть, чем сто раз услышать!»).Следуя этой поговорке 
мы создаем в седьмом разделе полное Windows-приложс- 
п нс.

В этой книге Вы найдете все этапы создания реального 
проекта: от постановки задачи до программирования ее.

Работа со встоен 11 ы м Тu rbo Debugger for Wi ndows (TDW) 
для поиска и обнаружения сложных ошибок является темой 
восьмого раздела.

Полный справочник Turbo Pascal for Windows и важные 
функции самой системы Windows Вы найдете в девятом 
разделе. Кроме того книга имеет глоссарий в котором Вы 
можете найти все термины, используемые в этой книге.

Книга снабжена дискетой с примерами программ, 
рассматриваемых в этом издании.

Принимаются заявки по адресу : Украина, г.Киев 
ул.Пархоменко, 14 салон КОМТЕХ с грифом «Библиотека 
программиста».

И не забудьте вложить почтовую открытку с указанием 
названия интересующей Вас книги, количества экземпля­
ров и обратным адресом.
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СООТВЕТСТВУЮЩЕЙ ТЕМАТИКИ;
ОКАЗАНИЕ ПОМОЩИ В РАЗРАБОТКЕ 
И ВНЕДРЕНИИ НОВЫХ ИДЕЙ;
ОРГАНИЗАЦИЯ МЕРОПРИЯТИЙ 
ПО ОБЪЕДИНЕНИЮ УСИЛИЙ 
ПРОГРАММИСТОВ В РЕШЕНИИ 
ПРОБЛЕМ СПЕЦИФИЧНЫХ 
ДЛЯ ДАННОЙ ОБЛАСТИ;


