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н о в о с т и
Телефония в полном объеме«Пираньи» атакую т

В борьбу за российский сетевой рынок вступи
ла целая «стая» новых устройств компании 3Com 
под общим именем «Пиранья». Новинки есть пра
ктически во всех продуктовых линейках компании.

Ориентированное на малый бизнес семейст
во Office Connect дополнено новыми 5-, 8- и 16- 
портовыми коммутаторами, которым добавили 
«интеллектуальности». Теперь они поддержива
ют функцию приоретизации трафика и умеют де
лать «автовыбор медных пар».

Предназначенное для среднего бизнеса се
мейство коммутаторов SuperStack 3 Switch 4900 
получило модель 4924 (24 порта 10/100/1000 
Base-T). Теперь управление трафиком группы 
серверов или объединение коммутаторов Fast 
Ethernet в аппаратной этажа здания значительно 
облегчены; удобно также использовать эту но
винку в качестве магистрального коммутатора 
для небольшой сети на основе витой пары.

В свою очередь новая модель SuperStack 3 
Switch 4950 нацелена на рынок крупных сетевых 
проектов. Она способна одновременно под
держивать все виды интерфейсов Gigabit 
Ethernet, поскольку оборудована 12 портами 
10/100/1000 Base-T, 6 портами 1000 Base-SX и 
6 портами GBIC. до /■

Сравнивать будет легче
Этим летом Японская промышленная ассоциа

ция по электронике и информационным техноло
гиям опубликовала стандарт, определяющий про
должительность непрерывной работы ноутбуков.

Поддержавшие его компании, в том числе Dell 
Computer, Fujitsu, Hitachi, IBM, NEC, Sharp, Sony и 
Toshiba, обязались уже с августа текущего года 
помещать в своих рекомендациях и руководствах 
пользователя, относящихся к ноутбукам, данные 
только тех измерений, которые проведены в со
ответствии с требованиями этого стандарта.

Теперь продолжительность автономной рабо
ты ноутбука определяется как средняя величина, 
полученная в результате двух испытаний. Вот 
примерная схема одного из них. Измеряется 
время считывания с жесткого диска файла фор
мата MPEG-1 и время его непрерывного воспро
изведения. Причем уровень звука минимален 
или даже полностью отсутствует, яркость ЖК-эк- 
рана при отображении белого цвета должна быть 
не менее 20 кд/мг, а размер окна отображения 
составлять 320x240 точек.

Естественно, первая версия стандарта имеет 
определенные недочеты, и потому за ней, 
скорее всего, последуют более совершенные. 
Но начало положено: сравнивать ноутбуки стало 
проще. и к

Именно так можно назвать услуги, предостав
ляемые многофункциональной системой бизнес- 
телефонии NBX 100 (компания 3Com), которая 
с 1998 г. известна на американском рынке, а те
перь доступна и в России. Ее последняя модифи
кация, NBX100 Communications System R4.0, поз
воляет слить две сети, телефонную и компьютер
ную, в одну—Ethernet. При этом на рабочих мес
тах сотрудников будут работать Ethernet-телефо- 
ны, а в центральном офисе установлена NBX100. 
С помощью офисного маршрутизатора система 
сама найдет подключенные телефоны и назначит 
им внутренние номера. По данным специалистов 
компании 3Com, достаточно 15—20 мин, чтобы 
получить единую инфраструктуру для передачи и 
голоса, и данных по Ethernet.

Сохраняя все функции мини-АТС, система 
обеспечивает высокое качество голосовой свя
зи, поскольку не применяется сжатие данных, а

«Брат»-3
Компания Brother обнародовала 

свое решение открыть в конце 2001 г. '« 
или в начале 2002 г. представитель
ство в Москве. Сейчас все контакты 
с дистрибуторами осуществляются 
через фирму «Бразер-ТТЦ».

Также Brother анонсировал новую линейку ла
зерных принтеров, включающую модели HL1230, 
HL1440, HL1450 и HL1470N (первые две цифры в 
названии отражают скорость печати).

Аппарат HL1230 (около 250 долл.) предназна
чен для дома и малого офиса. Максимальное 
разрешение — 600 точек на дюйм, управление — 
через интерфейс IEEE 1284; работает в среде 
Windows NT 4.0/2000/9х/Ме.

при смене сотрудником рабочего места не тре
бует перенастроек. Являясь системой не IP-, а 
Ethernet-телефонии, NBX100 может работать не 
только по IP, но и по МАС-адресам, что упрощает 
администрирование. NBX 100 поддерживает до 
200 портов, чего обычно достаточно для малого и 
среднего бизнеса.

При необходимости NBX 100 позволит объ
единить до восьми таких станций (через офис
ные машрутизаторы и Интернет) в общую сеть с 
единой нумерацией.

Система поддерживает работу интеллектуаль
ных автосекретарей — как групповых, так и инди
видуальных, имеет развитую систему учета звон
ков и еще массу полезных «штучек» — например, 
откройте адресную книгу MS Outlook и просто 
щелкните мышкой по номеру, — и телефонный 
аппарат сам наберет его за вас.

М. Г.

Более производительные устройст- 
—,  ва HL1440 (около 300 долл.) и 1450

(около 350 долл.) печатают с макси- 
мальным разрешением 1200x600 точек 

> J  на дюйм, оснащены последовательным 
и USB-портами, имеют объем ОЗУ 2 и 
8 Мбайт соответственно (увеличивает

ся до 36 Мбайт с помощью модулей SIMM). Прин
теры совместимы с операционными системами 
Windows 9x/Me/NT 4.0/2000, а также Mac OS 8.5, 
Э.хх. Поддерживается печать кириллицей из DOS.

Легкий сетевой принтер HL1470 (около 
500 долл.) предназначен для рабочих групп 
из двух—шести человек. От описанных ранее мо
делей он отличается встроенной Ethernet-платой 
с автоматическим определением типа сети.

А.Б.

DP пиш ем, Aquarius в уме
Компания Hewlett-Packard объявила о начале производства в России компьютеров марки Vectra. Ее 

российским партнером стала фирма Aquarius. Она будет закупать комплектующие у Hewlett-Packard, 
собирать ПК и реализовывать готовую продукцию под маркой HP. Весь технологический процесс рос
сийского предприятия приведен в соответствие со стандартами компании HP, которая направила в 
Россию двух своих представителей для контроля за сборкой. Это позволит более оперативно выпол
нять заказы и предоставлять клиентам возможность предварительного выбора конфигурации. Хотя 
сборка в Москве обойдется несколько дешевле, чем в Гренобле, массового снижения цен не планиру
ется. Генеральный директор HP в России и СНГ Хилмар Лоренц отметил, что цены будут «конкуренто
способные». И еще один момент: часто для участия в тендерах требуется поставлять технику, собран
ную в России, и теперь компьютеры HP смогут удовлетворять этому условию. Вполне вероятно, что 
скоро торговые компании будут предлагать системы HP, собранные в разных странах. Будущее пока
жет, какие из них предпочтет потребитель. А если начатый проект окажется успешным, то компания 
Aquarius станет выпускать и серверы HP.

А.Б.
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Колонка редактора

С «Эвридикой» за свежим ветром идей
Еще в самом первом но

мере нашего журнала, поя
вившегося на свет в 1988 г. под 
именем «В мире персональ
ных компьютеров», предска
зывалось, что связь между че
ловеческим талантом и воз
можностями программы смо
жет обеспечить искусствен
ный интеллект. При этом про
изойдет его «растворение» в 
среде, образованной традици
онными прикладными про
граммами и системами про
граммирования, и тогда сред
ства программирования смо
гут оказаться в руках тех, кто 
не связан с ним, в результате 
чего во всей сфере разработок 
программ наконец-то подует 
свежий ветер новых идей.

Ожидание оригинальных 
мыслей и подходов за про
шедшие 13 лет уже преврати
лось в способ существования 
мирового ИТ-сообшества. 
Теперь свежие идеи нужны 
даже еше более остро, чем 
раньше, и потому именно 
сейчас, в канун Нового года, 
когда почти все инстинктив
но стремятся подвести итоги 
и заглянуть в будущее, это 
чувствуется особенно сильно.

В нашей стране развитие 
ИТ-индустрии уже прошло 
путь от появления узких 
Фупп пользователей тех или 
иных продуктов, по сути на
поминавших кланы избран
ных, приобщенных к «Боль
шому знанию», до создания 
объединений производите
лей, осознающих свое место и 
возрастающую роль в эконо
мике страны. Яркое тому сви
детельство — бурное «ассоци- 
ациостроительство» нынеш

него года. Но каждое развива
ющееся сообщество нуждает
ся в символах всеобщего при
знания, стимулирующих раз
витие, показывающих основ
ное направление движения. 
Да что уж тут лукавить, често
любие его членов — один 
из мощнейших стимулов 
к поиску нового.

И мы, в свою очередь, ре
шили внести посильную леп
ту в окончательное становле
ние равноправности ИТ-со
обшества в России (чем мы 
хуже деятелей киноискусства, 
например?), учредив ежегод
ную национальную премию 
«Эвридика» в области аудио
визуальных технологий. Эту 
идею уже поддержал попу
лярный физико-математиче
ский журнал «Квант», и мы 
уверены, что к  нему присое
динятся и другие авторитет
ные академические и ком
мерческие организации.

Почему премию назвали 
«Эвридика»? Образ этой ми
фологической героини 
олицетворение красоты и 
одновременно эфемерности 
бытия, а ее тень — впечатляю
щий пример виртуализации, 
который, будучи программно 
реализован (что, возможно, 
и станет одной из тем кон
курса), символизирует идеал, 
зовущий к гармонии эстети
ческого и технологического 
(инженерного) начал. Да и 
по звучанию это имя весьма 
напоминает ставшее класси
ческим восклицание, выры
вающееся в порыве творче
ского экстаза: «Эврика!»

В следующем году кон
курсы будут состоять из не-

с к о л ь к и х  
этапов, и ка
ждый претендент на призы, 
будьте индивидуум или орга
низация, сможет выбрать для 
себя подходящие время и 
форму участия. На весеннем 
и осеннем фестивалях, кото
рые пройдут в рамках круп
нейших компьютерных вы
ставок, награды получат по
бедители промежуточных 
этапов, а в конце года состо
ится вручение главных при
зов в общем зачете ^ . стату
эток «Эвридики». На фести
валях, наряду с подведением 
итогов в номинациях, список 
которых будет опубликован 
позднее, объявят победите
лей заочных олимпиад среди 
школьников.

Будет создан официаль
ный сайт премии «Эвриди
ка», причем разработка его 
дизайна может стать одним из 
конкурсных заданий. Моде
лирование вручаемой лауреа
там статуэтки «Эвридики», 
которая будет оживать на 
Web-страницах, также может 
явиться еще одним полем для 
творчества участников.

Итак, вслед за «Эвриди
кой» — на поиск новых идей 
и талантов! Подробности — 
в следующем номере. Ва
ши мнения и предложе
ния мы ждем по адресу: 
evridika@pcworld.ru

Главный редактор 

Алексей Орлов

Р а б о та  н а д  о ш и б к а м и
В статье «Hyundai ZIV — новое качество жесткого диска» («Мир ПК», №11/01, с.46) была допу

щена неточность в размерности емкости накопителя. В зависимости от применяемого жесткого 
диска действительная емкость устройства ZIV составляет 10,15,20 и 30 Гбайт, а ориентировоч
ные розничные цены — 218,234,271 и 340 долл. соответственно. Приносим свои извинения чи
тателям и официальному поставщику ZIV — компании InPrice.
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Испытания на «жесткость» с. 18

Аппаратные средства

12 AMD наносит ответный удар
Схватка гигантов —  AM D и Intel — 
становится все ожесточенной.
Н а массированное наступление 
Pentium 4 компания AMD отвечает 
выпуском своих более производитель
ных процессоров. Вот только удастся 
ли им пробиться к  покупателю? 
Лорнанн Маклафлин

18 Испытания на «жесткость»
Объемы данных растут как па дрож
жах. но и жесткие диски становятся 
все вместительнее и дешевле.
Не пришла ли нора купить для сво
его компьютера новый накопитель? 
Сергей Андрианов

36 Антенна для КП К
Вели в дороге вам приходится редак
тировать документы и работать 
с почтой, то обратите внимание на 
устройство, описанное в статье. 
Александр Наулин

37 Рецепт похудания от Sony
Первые впечатления от нового Ж К- 
монитора Sony SMD-N80. 
Александр Дмитриев

38 Д иалектика цифровых 
кам ер
Компания Nikon постаралась создать 
максимально недорогую и компакт
ную модель CoolPix 775. но при
шлось пожертвовать некоторыми ее 
характеристиками.
Александр Баулин

40  Ох у ж  эта Sony!
Компания Sony выпустила карман
ный компьютер, не менее функцио
нальный. чем более громоздкие уст
ройства, работающие под управле
нием Windows СЕ.
Александр Баулии

41 Питание в дороге
Г1 редлагаемые устройства упростят 
процесс питания ваших электронных 
спутников во время деловых вояжей. 
М айкл С. Ласки

42  19-дюймовые ЭЛТ-мо
ниторы
Отчет об испытании в тестовом 
центре новых моделей 19-дюймо
вых ЖК-мониторов.

44 К акая память нужна  
Pentium 4
Наконец-то пользователи получили 
возможность выбирать намять 
дня систем на базе Pentium 4. 
Каждый из трех типов: SDRAM , 
D D RSD KA M , RDRAM имеет свои 
плюсы и минусы, хотя, похоже, 
есть явный лидер.
Том Мсйнслли

48 п-Видимые горизонты
Какие дали раскрывают перед нами 
современные; ЗП-уекорители на базе 
набора nVidia ОоЕогсеЗ? 
Константин Яковлев

93 «Компьютер дома» — 
ж урнал  в ж урнале

94 Околокомпьютерная 
всячина из Интернета
Интеллектуальные устройства, по
могающие людям, конечно, очень 
полезны, но не случится ли так, что 
некоторые из них заменят человече
ское общение?
О ргей Артюхов

96  Получите картинку
Если при воспроизведении видеоро
лика вы сталкиваетесь с проблема
ми, то проверьте, все ли необходи
мые программы установлены в ва
шем ПК.- 
Стив Басе

И З Д А Н И Я  « О Т К Р Ы Т Ы Х  С И С Т Е М »  Н А  W W W - С Е Р В Е Р Е :



Программное обеспечение
60 Linux, Java, ЗР-граф ика!

Хотите создать трехмерную анима
цию в общедоступном пакете 
Light W ave, а потом без проблем 
демонстрировать ее по Интернету? 
Прочитав статью, вы сможете 
это сделать.
В и1та. I и й I ’ала ктио нов

Сети
66 Служба спасения и ее элек

тронный помощ ник
Интервью о применении новых ин
формационных технологий 
в Службе спасения г. Москвы.

70 Компьютерная сеть: от чего 
и к а к  ее защищать
О защите домашних и корпоратив
ных сетей от вирусов и злоумышлен
ников.
Д .Е  Богдель, Е .С. Грязнев,
С .II. Панисенко

76 Системы регистрации 
переговоров
Состав и сфера применения систем 
записи переговоров по каналам 
связи.
Михаил Глинникон

Форум
80 Лучш ие продукты Америки

Macworld
118 Новости

Новый портативный МРЗ-плеер на 
жестком диске для пользователей 
Macintosh'. Apple I .МС открыла в Мо
скве первый Apple-цептр —  рознич
ный магазин «Компьютер для дома». 
Пера Васильева

Ш Ж

120 Секреты работы  
в Final Cut Pro 2
Основные этапы производства циф
ровою фильма: ввод, редактирова
ние, добавление визуальных перехо
дов. титров н спецэффектов и за
пись па видеокассету и CD-ROi\l. 
/(жим Хепд. Том Вольский

В соедующем номере:
•  Лучш ие продукты. Выбор 

России
•  Тестируем источники 

бесперебойного питания
•  Звуковые платы
•  ПО для записи на CD
•  Linux к а к  маршрутизатор
•  Linux. Java. ЗО-графика

Мультимедиа
130 Опыт записи и редактиро

вания видео на ПК
Практические рекомендации но вы
бору конфигурации компьютера, 
формата записи видео и программ
ного обеспечения, а также 
по работе е ним.
Г. Г . Маркаров

Студия программирования
142 Java против .NET

Руслам Богатыре»

4  С «Эвридикой» за свежим  
ветром идей

2 Новости

Вниманию уважаемы х читателей!
А д р е с а  и  т е л е ф о н ы  ф и р м ,  
у п о м я н у т ы х  в  э т о м  н о м е р е  
« М и р а  П К » ,  в ы  м о ж е т е  у з н а т ь ,  
з а г л я н у в  н а  с .  3 9 ,  7 8 .

98 Вывод текста в режиме  
256 цветов
Сергей Андрианов

102 Боевые паруса
Валерий Васильев

ров» вы сумеете расширить свой ин
теллектуальный потенциал. 
Константин Литвинов

105 Обращ ение к  истокам
Диски «Русская береста» и «Лаковая 
миниатюра» перенесут вас в увлека
тельный и познавательный мир рус
ских народных промыслов. 
Константин Лнтнинои

108 Создайте сайт сами
Стэн Мнстповски

112 Небесполезные вещи
Современные сетевые фильтры спо
собны не только защитить П К  и нерп 
ферию, но и украсить рабочее место. 
Константин Яковлев

113 Лидер-диск

114 Советуем
Сели вы купили новый компьютер 
и хотите использовать в нем старые 
устройства, воспользуйтесь совета
ми, приведенными в этой статье. 
Линкольн Спсктор

116 Пути Господни 
неисповедимы...
Татьяна Ли

110 Активный отдых за компью
тером
Две игры компаний «МедиаХауз» 
и «11овый Диск» доставят детям 
немало приятных минут.
Валерий Васильев

104 Негербалайф
С помощью диска «Интеллект-трена
жер №  1» компании «Зеленый ост
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наносит ответный удар
Л о р и а н н  М а к л а ф л и н

Схватка гигантов — AMD и Intel — становится все ожесточенней. На массированное 
наступление Pentium 4  компания AMD отвечает выпуском своих более 
производительных процессоров. Вот только удастся ли им пробиться к покупателю?

Компания AMD выпустила первые 
модели новых процессоров 
Athlon ХР (аббревиатура ХР  рас

крывается как extreme performance 
(исключительно высокая произво
дительность) и не имеет отношения 
к операционной системе Microsoft 
Windows ХР). Они работают на так
товых частотах от 1,33 до 1,53 ГГц, но 
маркируются в соответствии с рей
тинговой системой, которая, по мне
нию AMD, более точно отражает их 
быстродействие. Данный подход 
стал частью ожесточенной битвы 
AMD за то, чтобы положить конец 
мифу о мегагерцах, гласящему: «Чем 
выше частота ЦП, тем лучше компь
ютер». За последнее время это самый 
серьезный маркетинговый шаг, 
предпринятый AMD. Однако неза
висимо от того, оправдает себя сис
тема маркировки процессоров или 
нет, можно с уверенностью заявить, 
что появившиеся экземпляры ма-

Laurianne McLaughlin. AMD Strikes Back. 
PC World, декабрь 2001 г., с. 24.

шин на базе процессоров Athlon ХР 
демонстрируют чрезвычайно высо
кую скорость работы.

В тестовом центре журнала 
P C  World были испытаны два опыт
ных образца систем на базе кри
сталла AM D Athlon Х Р  1800+ 
(1,53 ГГц): Polywell Poly 880ХР-1800 
(2750 долл.) и X i 1800+ MTower SP 
(3049 долл.). Согласно тестам PC 
WorldBench 2000, использующим 
реальные офисные приложения, а 
также нескольким другим конт
рольным задачам, оба этих компь
ютера оказались быстрее аналогич
но сконфигурированного П К фир
мы Dell (2919 долл.), оснащенного 
2-ГГц процессором Pentium 4.

Трезво рассуждающим пользова
телям давно известно, что скорость 
работы П К не зависит впрямую 
от числа мегагерц процессора: пока 
Intel не повысила частоту своих 
Pentium 4 до 2 ГГц, на большинстве 
задач ПК с Pentium 4 проигрывали 
машинам с 1,4-ГГц кристаллами 
AM D Athlon. Если вы собираетесь

приобрести высокопроизводитель
ный П К, то, несомненно, нужно 
принимать во внимание нечто боль
шее, чем просто мегагерцы. Загля
дывая вперед, скажем, что скоро 
Intel предложит кристаллы Pentium 4 
с очень привлекательными характе
ристиками, но, по мнению аналити
ков, на данный момент (и даже на 
ближайшие месяцы) наиболее эф-

Athlon ХР 1800+ вырывается вперед

С и с т е м а

Л

П р о ц е с с о р

Polywell Poly 880ХР-1800 Athlon ХР 1800+
Xi 1800+ MTower SP Athlon ХР 1800+
Dell Dimension 8200 Pentium 4-2000
Эталонный ПК nVidia nForce Athlon-1200
«Средняя» из 2 систем Pentium 4-1800
“Средняя» из 11 систем Pentium 4-1700
“Средняя» из 5 систем Athlon-1400
«Средняя» из 6 систем Athlon-1333
«Средняя» из 4 систем Athlon-1200
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г
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фективными в плане соотношения 
цена/производительность останутся 
процессоры AM D Athlon ХР.

Что скрывается за рейтингом ХР
В процессоре Athlon ХР  исполь

зуется то же ядро с кодовым наиме
нованием Palomino, что и в кристал
лах Athlon 4 для ноутбуков. Процес
соры ХР  потребляют примерно на 

меньше энергии, чем первые

модели Athlon, и в их архитектуру 
внесены изменения для ускорения 
обработки информации в ожидаю
щихся приложениях. Кроме того, 
Athlon ХР  имеет набор расширений 
3DNow Professional, дополненный 
52 новыми инструкциями для уско
рения работы с трехмерной графи
кой и мультимедийными данными, 
которые делают его совместимым 
с инструкциями Intel SSE.

256 DDR SDRAM 
256 DDR SDRAM 
256 RDRAM 
224 DDR SDRAM' 
256 RDRAM 
256 RDRAM 
256 SDRAM 
256 SDRAM 
256 SDRAM

2501
2361

2271
230

217
~239l
228
221

319 S3 71
327 53 70
484 54 89
411 67 90
н /Д н/д н/Д
н/д Н/Д Н/д

н/Д н/Д н/д
н/д Н/Д н/д
Н/Д н/д н/д

' Остальные 32 Мбайт отведены под встроенную графическую систему.

Часть П К  на базе Athlon ХР мо
гут получить «подкрепление» со 
стороны нового набора микросхем 
nForce фирмы nVidia. Однако наи
более обсуждаемый сейчас аспект ш  
это, конечно же, предложенная 
AM D система оценки производи
тельности процессоров. Рейтинг 
кристаллов ХР основан на их срав
нении по производительности с ми
кросхемами Athlon предыдущего 
поколения. Например, самый высо
кочастотный процессор ХР 1800+ 
работает с той же производительно
стью, что и 1,8-ГГц Athlon, хотя его 
истинная тактовая частота равна 
1,53 ГГц. По заявлению AMD, ком
пьютеры с Athlon ХР 1800+ должны 
быть также быстрее машин с 1,8-ГГц 
кристаллами Pentium 4, что и под
твердили наши тесты, основанные 
на офисных приложениях.

Аналогично и с другими процес
сорами AMD: Athlon ХР 1700+ (ра
ботающий на частоте 1,47 ГГц) 
функционирует быстрее, чем 
1,7-ГГц Pentium 4; Athlon ХР 1600+ 
(1,4 ГГц) — быстрее, чем 1,6-ГГц 
Pentium 4; a Athlon ХР  1500+ 
(1,33 ГГц) показал наилучшие ре
зультаты среди 1,5-ГГц систем.

Среди характеристик машин 
с Athlon ХР, разумеется, приводятся

О тестировании

Все системы тестировались в среде 
Windows 2000 Professional с помощью 
набора контрольных задач PC 

WorldBench 2000. В тесте с AutoCAD 
измерялось время выполнения контрольной 
задачи AUGI Gauge, в тесте с MusicMatch 
Jukebox — время преобразования wav-файла 
объемом 14,3 Мбайт в формат MP3, в тесте 
с Photoshop 5.5 — время выполнения 
макроса, применяющего серию фильтров 
к 1,6-Мбайт графическому файлу.
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также значения тактовых частот, но 
на них не делается основного упора 
(см. врезку «Рейтинговый гамбит 
AMD»). Кроме того, в описаниях кон
фигураций П К на базе Athlon ХР мож
но встретить термин «архитектура 
QuantiSpeed» (скорость, поддающаяся 
количественному определению). Он 
означает различные изменения, вне
сенные в архитектуру ХР для повыше
ния производительности, например 
улучшенный блок вычислений с пла
вающей запятой и новые возмож
ности ЦП по упреждающей выборке 
данных из памяти и успешному пред
сказанию поступающих запросов.

Мы попросили поделиться свои
ми мыслями по этому поводу Кеви
на Крюелла, главного аналитика 
MicroDesign Resources, и вот что он 
сказал: «Понятно, что AMD не мо
жет отразить все эти усовершенст
вования только посредством мега
герц. Поэтому для измерения про
изводительности применяется ме
нее привычная .. величина: число 
операций, реально выполняемых 
процессором за один такт. Данный 
показатель в изрядной степени за
висит от конкретного приложения, 
но не вызывает сомнений, что за 
один такт Athlon ХР  выполняет 
больше работы, чем Pentium 4».

Однако эта схема рейтинга AMD 
способна затруднить продажи про
цессоров. Покупателей могут запу
тать разные значения мегагерц на 
ценниках. Более того, эта система 
измерения временная: новую рей
тинговую систему AMD планирует 
предоставить своим партнерам пред
положительно в 2002 г.

Попытки ввести рейтинг произ
водительности ЦП, ранее предпри
нимавшиеся другими производите
лями (например, Cyrix), потерпели 
провал отчасти из-за отсутствия до
верия со стороны потребителей, так 
как эти компании искажали истину в

Рейтинговый гамбит AMD

Для маркировки своих новых процессо
ров AMD решила применять спорную 
схему рейтинга, заменив ею привыч

ные гигагерцы. По мнению AMD, это точнее 
отражает истинную производительность но
вых кристаллов. Теперь на прилавках мага
зинов покупатели смогут увидеть бирки с на
званиями «Athlon ХР 1800+» или «Athlon ХР 
1700+», означающие, что ЦП работает так же 
быстро, как 1,8- и 1,7-ГГцкристаллы соответ
ственно. На ярлыках также должна присутст
вовать и действительная тактовая частота, 
но она, скорее всего, будет указана где-ни
будь внизу, чтобы не бросаться в глаза.
Для проверки своих рейтингов, базирующих
ся на производительности в 14 тестах,
AMD использует фирму Andersen Consulting.

свою пользу. Поэтому в планы AMD 
входит привлечение независимой 
фирмы, которая должна подтвер
ждать ее заявления. Да и нынешняя 
рейтинговая система AMD подкреп
лена качественным продуктом.

Быстрее, чем 2-ГГц Pentium 4
В тестах PC WorldBench 2000 ма

шина фирмы Polywell продемонст
рировала великолепный результат — 
259 баллов. За ней с небольшим от
ставанием (250 баллов) пришла к 
финишу система Xi. Для сравнения: 
у недавно протестированного ком
пьютера Dell Dimension на базе 
2-ГТц процессора Pentium 4 показа
тель PC WorldBench 2000 заметно бо
лее низкий — 236 баллов. (Все три 
П К изучались в среде Windows 2000 
Professional, машины с Athlon ХР 
были оснащены 256-Мбайт ОЗУ 
типа DDR SDRAM , а система 
с Pentium 4 — 256-Мбайт RDRAM.) 
Кроме того, результаты у машин 
с Athlon ХР оказались выше средне
го показателя двух П К с процессора
ми Pentium 4-1800 (230 баллов).

В мультимедийных тестах все три 
П К выполнили задачу с конвертиро
ванием в формат MP3 примерно

за одинаковое время, а вот в тестах с 
программами AutoCAD и Photoshop 
преимущество машин Polywell и Xi 
перед Dell Dimension с Pentium 4 
было бесспорным.

Заманчивые цены
Компьютеры с Athlon ХР  не 

только быстры, но и привлекатель
ны своей ценой. Так, в конфигура
цию проворного Poly 880ХР-1800 за 
2750 долл. входили неплохие компо
ненты, включая 20-Гбайт жесткий 
диск SCSI со скоростью вращения 
15 000 об/мин, 17-дюймовый мони
тор, а также дисководы DVD-ROM 
и CD-RW.

Машина Xi (3049 долл.) была 
укомплектована почти всем, что 
нужно компьютерным энтузиастам, 
в том числе дисководом DVD-RAM, 
19-дюймовым монитором ViewSonic 
G90F Perfect Flat, RAID-контролле
ром, перемежающим данные на двух 
40-Гбайт жестких дисках для повы
шения скорости чтения/записи. Оба 
ПК на базе Athlon ХР были оснаще
ны отличными графическими плата
ми nVidia GeForce3 с 64-Мбайт ви- 
деоОЗУ типа DDR SDRAM, а также 
прекрасными аудиосистемами фир
мы Creative Labs.

Предпочтя ПК с Athlon ХР 1800+ 
машине с аналогичной конфигураци
ей, но на базе 2-ГГц Pentium 4, вы 
сэкономите не менее 200 долл., хотя 
недавнее снижение цен Intel и выпуск 
менее дорогих системных плат для 
Pentium 4 с памятью SDRAM и повы
шает привлекательность этих ПК.

Важно, однако, то, насколько лег
ко можно будет найти в продаже П К с 
новыми Athlon. Вследствие давления 
цен со стороны Intel компания AMD 
столкнулась с финансовыми непри
ятностями. Недавно от ее ЦП отка
зался такой крупный потребитель, 
как фирма Gateway. Компания IBM 
также прекратила поставки кристал
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лов AMD для североамериканского 
континента, а предполагаемое слия
ние Hewlett-Packard и Compaq, пос
леднего крупного потребителя кри
сталлов AMD, означает, что у пользо
вателей остается немного вариантов 
выбора. В СШ А продолжают постав
лять машины на базе Athlon фирма 
MicronPC, а также менее именитые 
компании Polywell, X i и Alienware.

nForce + AMD = ?

Гигант графической индустрии — фирма 
nVidia — дала своему набору микросхем 
для системных плат имя nForce, ассоции

рующееся с чем-то из фильма «Звездные вой
ны». Компания AMD принимала участие в разра
ботке этого набора, чтобы еще лучше исполь
зовать архитектуру своих ЦП. Набор микросхем 
nForce работает как с процессорами Athlon ХР, 
так и с более старыми Athlon и Duron. Он заслу
живает внимания по ряду причин.

nForce объединяет в себе встроенные графиче
ский процессор, контроллер Ethernet, коммуни
кационный и медиапроцессор, а также аудио
процессор, благодаря чему сокращаются рас
ходы на приобретение дополнительных плат 
расширения. И вместе с тем этот набор гораз
до «умнее», нежели предыдущие интегрирован
ные наборы микросхем.
Для ускорения работы различных приложений, 
причем не только ориентированных исключи
тельно на графику, в графическом процессоре 
набора nForce применены несколько трюков. 
Архитектура памяти TwinBank использует два 
64-разрядных DDR-контроллера, что позволяет 
приложениям запрашивать одновременно боль
ше данных. Быструю «подкачку» информации 
приложениям обеспечивает новый встроенный 
препроцессор DASP (Dynamic Adaptive 
Speculative Pre-Processor), отслеживающий ис
торию обращений к ЦП, предсказывающий

Что впереди?
На момент публикации этой ста

тьи уже должен быть доступен про
цессор Athlon ХР 1900+. Компания 
MicronPC собирается поставлять хо
рошо «экипированную» систему 
Millennia ХР+ Dream Machine на ба
зе этого кристалла за 2699 долл.

Что касается Intel, то где-то в рай
оне конца года она планирует выпус-

дальнейшие запросы и сохраняющий данные 
в буфере, расположенном на кристалле.
Мы протестировали собранную фирмой nVidia 
эталонную систему с набором микросхем 
nForce и уже морально устаревшим процессо
ром Athlon-1200. В тестах PC WorldBench 2000 
она набрала 227 баллов, что почти равно сред
нему показателю (228 баллов) шести ранее ис
пытанных машин на базе Athlon-1333, и на шесть 
баллов выше, чем средний результат четырех ПК 
с процессорами Athlon-1200. Компьютер nVidia 
также неплохо себя показал и при сравнении 
с машинами на кристаллах Pentium 4, имевших 
более высокую тактовую частоту- 
Инновации дизайна сочетаются со все еще вну
шающей уважение технологией GeForce?.
По словам главного аналитика MicroDesign 
Resources Петра Глазковского, в практике про
изводства интегрированных наборов микросхем 
впервые в набор было встроено практически 
самое производительное на момент проектиро
вания графическое ядро. Кроме того, в отличие 
от большинства интегрированных графических 
систем, эта позволит в дальнейшем произво
дить модернизацию путем установки любой 
графической платы стандарта AGP 4Х.
В тестах с популярными играми нам не удалось 
заметить почти никаких отличий в качестве кар
тинки в разных разрешениях между ПК с интегри
рованными видеосистемами и теми же ПК, но 
с видеоплатой на базе GeForce3. Преимущество 
GeForce3 выявилось лишь при детализации 
1280x1024 точки и выше с глубиной цвета 32 бита. 
Звуковая микросхема в наборе nForce 
(она же используется в консоли ХЬох компании 
Microsoft) уменьшает нагрузку на ЦП системы. 
Это означает, что, скажем, в игре процессор 
сможет уделить больше своего времени 
для других вычислений.
По словам Глазковского, в ближайшее время 
не приходится ожидать появления набора 
nForce для Pentium 4. Хотя корпорация Intel мог
ла бы получить преимущества от некоторых 
решений nVidia, она не желает терять доходы 
от продаж собственных наборов микросхем.

тить свой следующий процессор — 
Pentium 4 под кодовым названием 
Northwood, работающий на частоте
2,2 ГГц или выше. Это будет первый 
Pentium 4, производимый по 0,13-мкм 
технологии, т. е. кристаллы станут ком
пактнее, быстрее и относительно менее 
«прожорливы». Объем интегрирован
ной кэш-памяти второго уровня у 
Northwood возрастете 256до 512 Кбайт, 
что должно повысить производитель
ность практически всех приложений.

По словам Кевина Крюелла, во 
многих наиболее сложных тестах 
Northwood опередит Athlon ХР, но 
высокая первоначальная цена таких 
П К вряд ли привлечет к ним много 
покупателей. Кристаллы Athlon не 
станут соревноваться с Pentium 4 
по тактовым частотам, но разница 
в производительности тем не менее 
будет небольшой.

В следующем году AMD плани
рует перейти на 0,13-мкм процесс, а 
во второй половине 2002 г. ожидается 
дебют технологии SOI (кремний на 
изоляторе), благодаря которой кри
сталлы будут работать быстрее при 
меньшем энергопотреблении. Ни 
один из этих шагов не будет про
стым, но не стоит забывать, что за 
спиной у компании AMD уже много 
удачно преодоленных испытаний.

Обобщая сказанное, можно за
ключить, что для пользователей на
стали неплохие времена. Системы 
на базе Athlon ХР обладают велико
лепным быстродействием, которого 
хватает как для офисных программ, 
так и для самых ресурсоемких задач, 
например для редактирования фото
изображений, обработки музыки и 
игр. Если вы умеете считать деньги и 
при этом хотите приобрести наибо
лее мощный настольный П К, то 
смело покупайте машину с процес
сором Athlon ХР, не опасаясь, что 
в ближайшее время появится более 
выгодный вариант. ■
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Испытания на «жесткость»
К ак поступить, если система все чаще стала напоми

нать, что на жестком диске уже не осталось свобод
ного места, хотя корзина давно пуста, сжатие диска 

установлено, редко используемые файлы заархивиро
ваны... Что ж, значит, пора покупать новый жесткий 
диск. Сказать, что жесткие диски стоят дешево — ничего 
не сказать. Если раньше их цена достигала трети стои
мости ПК, то сегодня ее доля не превосходит 10—15%. 
Дело за малым — что именно выбрать?

Конечно, при покупке прежде всего обращаешь вни
мание на удельную стоимость одного гигабайта данных. 
Но вместе с тем хочется, чтобы новый жесткий диск был 
не только вместительнее, но и быстрее старого.

Основные параметры, характеризующие производи
тельность жесткого диска, — время доступа и скорость 
передачи данных. При выборе жесткого диска можно 
принять за правило: чем выше его скорость вращения, 
тем меньше время доступа. Кроме того, существенное

Основные характеристики жестких дисков
М о д е л ь П р о и з в о  О б ъ е м , С к о р о с т ь О б ъ е м Ч и с л о Ч и с л о Ц е н а , У д е л ь н а я 1 * ' s u m

д и т е л ь Г б а й т /м л р д .б а й т в р а щ е н и я , б у ф е р а , п л а с ти н го л о в о к д о л л . ц е н а  1 Гб ай т,
о б /м и н К б а й т д о л л .

ST380021A Barracuda Seagate 74,53/80,03 7200 2048 2 ■4 217 2,91 9,66

. WD80OBB-53BSA0 Western Digital 73,53/78,95 7200 2048 3 6 209 2,84 9,48

DTLA-307075 IBM 71,59/76,87 7200 1916 5 10 230 3,21. 9,08

IC35L040AVER07-0 IBM 38,35/41,18 7200 1916 2 4 113 2,95 9,72

MPG3409AH Fujitsu 38,18/40,99 7200 2048 2 4 112 2,93 9,41

Fireball Plus AS 40.0 Maxtor/Quantum 37,28/40,03 7200 1902 2 4 125 3,35 8,29

Rreball Plus AS 30.0 Maxtor/Quantum 27,96/30,02 7200 1902 2 -.3 107 3,82 7,90

Fireball Plus AS 20.5 Maxtor/Quantum 19,14/20,55 7200 1902 1 2 82 4,28 7,63

ST380020A Seagate 74,53/80,03 5400 2048 2 4 195 2,62 7,19

WD6O0AB-O0BVA0 Western Digital 55,90/60,02 5400 2048 2 4 131 2,34 9,73

DTLA-305040 IBM 38,35/41,18 .5400 380 2 4 100 2,61:- 8,52

MPG3409AT Fujitsu 38,18/40,99 5400 2048 2 4 93 2,44 8,34

WD30OAB-00BVA0 Western Digital 27,96/30,02 .5400 2048 1 2 88 .3,15 8,88

MPG3204AT Fujitsu 19,09/20,50 5400 512 1 2 77 4,03 6,45

* 'sum -  обобщенный индекс, вычисляется по формуле lsunlJJ = I'J^  1'£ "  1 ^  , где lprice -  величина, обратно пропорциональная цене. 
Большее значение соответствует лучшему результату.
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Аппаратным средства

влияние на быстродействие накопителя оказывает объем 
внутренней кэш-памяти, а также алгоритм кэширования.

Для оценки производительности и потребительских 
качеств жестких дисков было отобрано 14 моделей шести 
фирм. Все проводившиеся тесты можно разбить на три 
группы: тесты с использованием функций BIOS, тесты 
с использованием файловых операций и определение 
акустических характеристик накопителей. Первые харак
теризуют работу накопителя на уровне секторов и доро
жек; они могут быть достаточно точно измерены и не за
висят от используемого ПО, в частности от операцион
ной или файловой системы. Вторые позволяют оценить, 
насколько быстро ведут-себя накопители в «реальной» 
жизни. Следует учитывать, что результаты этих тестов бо
лее субъективны, так как зависят от характеристик кон
кретных файлов. Кроме того, эти результаты получены 
для файловых систем FAT16 и FAT32, используемых в се
мействе операционных систем Windows 9х, и могут не от
ражать производительности в других ОС, например 
в Windows 2000/ХР или Linux. Результаты тестов третьей 
группы не влияли на суммарный индекс, но в условиях 
нашей действительности, когда рабочий кабинет зачас
тую выполняет еще и роль спальни, они также могут быть 
интересны читателю.

Для проведения тестирования использовался компь
ютер в следующей конфигурации: процессор Celeron- 
533, 128-Мбайт ОЗУ -SDRAM PC 100, системная плата 
Abit SA6R с набором микросхем Intel 815Е и встроенным 
RAI D-контроллером АТА-100 Н РТ 370 (к этому контрол
леру и подключались исследуемые жесткие диски), 48Х- 
дисковод CD-ROM, дисковод Sony MPF920-E. Конт
рольные задачи выполнялись в DOS-режиме операцион
ной системы Windows 98.

IBM IC35L040AVER07-0
Один из лучших жестких дисков в обзоре. Он занял 

первые места по скорости чтения (в тесте HddSpeed), ве
рификации и передачи данных через интерфейс, а также 
по среднему времени доступа. Это лучший диск как по из
мерениям HddSpeed, так и по тестам, использующим 
BIOS. В тестах с файловой системой он показал наилуч
ший результат при копировании файлов различного раз
мера с внешним кэшированием. А вот при копировании 
множества мелких файлов без внешнего кэширования его 
результат оказался предпоследним, почти вчетверо хуже, 
чем у лидера. По всей видимости, алгоритм внутреннего 
кэширования разработан с учетом кэширования внешне
го. Этот накопитель занял первое место в файловых опе
рациях с кэшированием, однако низкий результат при ко-

>хяVO2
Xф
2voолноо
о .
2о

ID
СО2>.3лXшоо.>»

пировании без внешнего кэша позволил ему занять лишь 
второе место в общем зачете файловых операций.

От диска с частотой вращения 7200 об/мин трудно 
ожидать самой низкой удельной цены за гигабайт, но и 
здесь изделие IBM  оказалось в первой половине списка.

В режиме ожидания диск шумел чуть выше среднего 
уровня, а в режиме поиска — чуть ниже. Учитывая, что 
наиболее неприятен на слух именно режим поиска, 
и здесь его результаты можно считать неплохими.

Итак, от лидера обзора, 60-Гбайт диска Western 
Digital, этот 40-Гбайт накопитель IBM  отстал очень не
значительно, да и то лишь из-за более высокой удель
ной цены.

Если вам нужна скорость, диск IBM , безусловно, 
будет лучшим выбором.

IBM  IC35L040AVER07-0

• ч т е н и е
-запись
вериф икация

15 2 0  25
Позиция, Гбайт

1000 10000 
Частота, Гц
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Аппаратные средства

W estern D ig ita l W D300AB-00BVA0

Позиция, Гбайт

Частота, Гц

Western Digital WD300AB-00BVA0
По профилю зависимости скорости обмена от поло

жения головки этот диск может служить учебным посо
бием: отчетливо видна зонная запись. Помимо прочего, 
это говорит и об отсутствии на поверхности скрытых де
фектов. Небольшие пульсации на графике объясняются 
погрешностью дискретизации времени при измерении, а 
не свойствами накопителя.

Этот накопитель — явный аутсайдер по времени по
иска: ему достались последние места как по максималь
ному времени поиска, так и по среднему, измеренному на 
части и на всем диске. Вместе с тем при работе с файло
вой системой диск показал себя очень хорошо, особенно 
при внешнем кэшировании: в этом режиме у изделия WD 
зафиксированы наивысшие результаты при записи в раз

W estern D ig ita l W D600AB-00BVA0

— чтение
— запись
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П озиция,Гбайт

Частота, Гц

делы FAT16 и FAT32 и при чтении из раздела FAT32. Но 
призового места ни по одному из суммарных индексов 
ему занять не удалось, по обобщенному показателю эта 
модель заняла седьмое место.

Отдельного упоминания заслуживают акустические 
свойства WD300AB-00BVA0. Хотя он и не показал ре
кордно низких величин взвешенного шума, но на частот
ных характеристиках у него самые низкие пики, т. е. его 
шум ближе к белому шуму, чем у остальных изделий, что 
воспринимается на слух приятнее.

Если цена играет для вас немаловажную роль, то это 
неплохой выбор: так, при цене всего на 6 долл. выше, 
этот диск в полтора раза вместительнее, чем, например, 
Quantum Fireball 20.
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Western Digital WD600AB-00BVA0
Безусловный лидер нашего тестирования, чуть обо

гнавший изделие IBM . Это удалось благодаря самой 
низкой удельной стоимости хранения информации.

Неплохи, впрочем, и другие параметры: этот накопи
тель столь же быстро, как предыдущий, записывает и чи
тает файлы на разделе FAT32 при кэшируемых операци
ях, а в контрольных задачах с файловыми операциями 
без кэша занял третье место, правда, явно отстает по вре
мени поиска.

Так как значения средней скорости обмена у этого из
делия WD явно выше средних, он лучше всех справляется 
с одним длинным файлом в системе FAT32. А учитывая 
внушительный объем и рекордно низкую стоимость одно
го гигабайта, его можно порекомендовать для работы 
с объемными потоковыми данными, например для обра
ботки видео на ПК. Он также обладает практически иде
альной характеристикой скорости обмена и средним 
уровнем шума при достаточно равномерном его распреде
лении по спектру.

Western Digital WD800BB-53BSA0
Накопитель очень сильно греется во время работы, 

несколько раз даже наблюдались зависания при загрузке. 
Правда, при проведении тестов диск не был вставлен в 
корпус, который в данном случае служит теплоотводом. 
Так или иначе, но владельцам этого накопителя необхо
димо следить за тепловым режимом. Уровень шума у это
го диска был несколько выше среднего.

Нужно отметить, что испытания вызвали целый ряд 
осложнений при подключении диска к RA ID -контрол- 
леру, и даже имели место критические ошибки на по
верхности диска. Проблемы в конце концов удалось 
решить, но положительных эмоций это, конечно, 
не прибавило.

Для пользователей Windows 9х заметим, что диски 
такой емкости (более 64 Гбайт) системой не поддержи
ваются. Причем «невидимым» будет не остаток сверх 
64 Гбайт, а как раз большая часть диска: разметить удаст
ся только 11 Гбайт.

В контрольных задачах это изделие фирмы WD не 
продемонстрировало ничего выдающегося, разве что 
ему удалось занять второе место по файловым операци
ям без кэширования и третье, суммарное, по файловым 
операциям.

В общем зачете по объективным показателям диску 
досталось четвертое место. Возможно, нам просто попал
ся дефектный образец, тем не менее рекомендовать его 
мы пока поостережемся.

W estern Dig ita l WD800BB-53BSAO

О

>хтаю2
хта2

vo
О

шЧта
IЭлX
шоCL>»

Частота, Гц

Maxtor/Quantum Fireball Plus AS 20.5
Этот диск по суммарному показателю занял одно из 

последних мест в обзоре. При этом он оказался аутсайде
ром по максимальному времени поиска в программе 
HddSpeed и по удельной стоимости одного гигабайта. 
Последнее, впрочем, неудивительно: небольшие диски 
основательно проигрывают по этому критерию. Скорост
ные характеристики также невысоки из-за того, что диск 
имеет всего одну рабочую пластину.

Показатели при работе в BIOS немного выше сред
них, а в ОС — ниже. Для накопителя с одной пласти
ной неожиданно высоким оказался уровень шума, он 
выше, чем у других дисков Maxtor/Quantum. Рекордно 
высоким был взвешенный шум с фильтром характери
стики D.
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Методика тестирования: использование функций BIOS

Ск о р о с т ь  ч т е н и я  н а  п е р в ы х  д о р о ж к а х ,  Мбайт/G. Скорость счи
тывания данных зависит от места их расположения на жестком 
диске. Максимальная скорость обычно достигается в начале 

диска или в районе первой трети его объема. Эта величина вычисля
лась как средняя скорость чтения секторов, начиная с самого перво
го, на протяжении примерно 16 с, т. е. как средняя скорость чтения 
первых 500 Мбайт.
М а к с и м а л ь н а я  с к о р о с т ь  ч т е н и я , Мбайт/с. Это максимальная ско
рость чтения блоками по 64 Кбайт, зафиксированная на протяжении на
чального 8-Гбайт участка диска, измеренная программой HddSpeed. 
С к о р о с т ь  з а п и с и  н а  п е р в ы х  д о р о ж к а х ,  Мбайт/с. Измерялась анало
гично скорости чтения на первых дорожках — средняя скорость записи 
500 Мбайт в начале диска.
С к о р о с т ь  в е р и ф и к а ц и и  н а  п е р в ы х  д о р о ж к а х ,  Мбайт/с. Верифика
ция — чтение данных контроллером с поверхности пластин без выдачи 
считанных данных наружу. Служит для проверки правильности записи 
данных. Поскольку на скорость чтения или записи влияет не только 
скорость обмена между поверхностью пластин и контроллером, но и 
скорость передачи через интерфейс, эта характеристика показывает 
«чистую» скорость обмена внутри накопителя без учета скорости пере
дачи через интерфейс. В тех случаях, когда интерфейс настроен на ре
жим с низкой скоростью (например, без использования UDMA), это 
единственный способ измерить реальную скорость чтения.
С к о р о с т ь  п е р е д а ч и  д а н н ы х  ч е р е з  и н т е р ф е й с , Мбайт/с. Эта характе
ристика измерялась как скорость многократного чтения одного и того

Использование функций BIOS

же блока данных размером меньше, чем объем кэш-памяти. При этом ре
альное чтение данных с пластин производится только один раз, а в даль
нейшем передача данных производится уже из кэш-памяти накопителя. Для 
обеспечения оптимальной работы жесткого диска важно, чтобы скорость 
передачи данных через интерфейс была выше максимальной скорости пе
редачи данных при операциях чтения и записи, иначе и та и другая в дейст
вительности оказываются заметно ниже.
М а к с и м а л ь н а я  с к о р о с т ь  с ч и т ы в а н и я  в н у т р е н н и м  к о н т р о л л е р о м ,
Мбит/с. Эта характеристика приводится изготовителем и отражает ско
рость считывания данных непосредственно с пластин накопителя. В отли
чие от прочих величин измеряется не в Мбайт/с, а в Мбит/с. Однако, раз
делив приводимую скорость на 8, мы все равно получим скорость сущест
венно большую, чем показали тесты. Никакой ошибки здесь нет: во-пер
вых, данные пишутся на пластины с использованием кодов Рида—Соломо
на, т. е. обладают избыточностью, чтобы можно было при необходимости 
восстановить слегка поврежденные данные. А во-вторых, из 8—11 мс, 
за которые происходит полный оборот диска (т. е. чтение одной дорожки),
1,2—2 мс расходуются не на чтение, а на перемещение головки. Приняв 
избыточность кода равной 25% (т. е. 2 бита на байт), и время, приходя
щееся на обмен данными, за 80% от полного времени оборота, при ско
рости чтения данных с пластин 420 Мбит/с получим на выходе поток дан
ных со средней скоростью 420/10 • 0,80 = 33,6 Мбайт/с, что довольно 
близко к величинам, полученным при измерении.
С р е д н е е  в р е м я  д о с т у п а ,  мс. Для получения этого результата 1000 раз вы
полнялось чтение одного сектора, выбранного случайным образом по всей 
поверхности диска. Затраченное время делилось на количество попыток. 
С р е д н е е  в р е м я  д о с т у п а  п о  ч а с т и  д и с к а  о б ъ е м о м  8  Г б а й т, мс. Эта ха-

М одель Производитель

Скорость 
чтения на 

первых 
дорожках, 

М байт/с

Максимальная
скорость
чтения,
М байт/с

С корость 
записи 

на первых 
дорожках, 

М байт/с

Скорость 
верификации 

на первых 
дорожках, 

М байт/с
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г 6 ,2 .................. )

W D800BB-53BSA0 W estern D ig ita l Н 3 1 . 9 S i  3-1.6 Н 3 2 . 6 ■ ■ 3 1 .5  |

DTLA-307075 IBM с г ■ И  37,5 ■ ■ 3 4 .6 ■ ■ 3 5 .9  |

IC35L040AVER07-0 IBM Н 3 7 . 9 . ■ Я  40.6 I I I  37.2 У | |  37.8 I

MPG3409AH Fujitsu j a i l  36.8 H i  38.4 ■ ■ 3 6 .6 ■ 1 3 6 . 8  |

F ireball Plus AS 40.0 M axtor/Q uantum ■ ■ 3 3 .5 Ш Й 3 5 .2 Н 3 4 ■ Ц 3 4  1
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DTLA-305040 IBM p i  зо.4 ■ ■ 3 1 .6 ■ Л  29,8 ■  30.4 |

MPG3409AT Fujitsu ■  29,1 Н 30'3 ■  29.' щ щ

WD300AB-00BVA0 W estern Digita l ш Я Я 3 4 В 3» Е и | а д  |

MPG3204AT Fujitsu ^ 2 9 . 1 ■ 1 30,2 ■  29.1 j

-  параметры, заявленные производителем I -  данные, полученные программой HddSpeed
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рактеристика вычислялась программой HddSpeed аналогично предыду
щей, но для случайного поиска использовалась не вся поверхность диска, 
а только первые 8 Гбайт. Это более адекватно отражает реальную работу 
при условии, что физический диск разбит на несколько логических. 
С р е д н е е  в р е м я  д о с т у п а  п о  ч т е н и ю  д а н н ы х , мс. Эта характеристика при
водится изготовителем.
С р е д н е е  в р е м я  п о з и ц и о н и р о в а н и я ,  мс. Если время доступа представ
ляет собой сумму трех составляющих: времени перемещения головки, 
времени на затухание механических колебаний и поиска нужной дорожки 
с учетом времени ожидания подхода нужного сектора под головку, то вре
мя позиционирования — это сумма только первых двух. Теоретически дан
ная величина должна отличаться от предыдущей на фиксированную вели
чину: время половины оборота диска. На практике в зависимости 
от производителя эти две величины зачастую считаются синонимами. 
С р е д н е е  в р е м я  п о з и ц и о н и р о в а н и я  п о  ч а с т и  д и с к а  о б ъ е м о м  
8  Г б а й т, м с .  Величина, аналогичная предыдущей, но измеренная про
граммой HddSpeed по первым 8 Гбайт диска.
М а к с и м а л ь н о е  в р е м я  п о з и ц и о н и р о в а н и я , мс. Для измерения этой вели
чины 1000 раз выполнялось позиционирование первого и последнего сек
торов по очереди. Таким образом, это среднее время позиционирования 
с первой дорожки на последнюю и с последней на первую.
М а к с и м а л ь н о е  в р е м я  п о з и ц и о н и р о в а н и я  п о  ч а с т и  д и с к а  о б ъ е м о м  
8  Г б а й т , мс. Этаже величина, измеренная программой HddSpeed, между 
первым и последним секторами в 8-Гбайт области (т. е. между секторами 
0 и 16777215).
В р е м я  п е р е м е щ е н и я  н а  о д н у  д о р о ж к у ,  мс. Величина, указываемая изго
товителем. В связи с тем, что реальная геометрия жесткого диска (т. е. ко

личество секторов на дорожке) неизвестна (см. «Мир ПК» №4/01, с. 26), 
программное определение этой величины крайне затруднительно.
В р е м я  о д н о г о  о б о р о т а ,  мс. Величина, указываемая изготовителем. 
Поскольку она вычисляется точно и однозначно исходя из скорости вра
щения, по ней можно судить об искренности изготовителя. Так, при 
5400 об/мин она должна равняться 11,1 мс, а при 7200 об/мин — 8,3 мс. 
Если в документации написано что-то другое — изготовитель лукавит. 
(Иногда приводится другая величина, latency time, равная половине вре
мени оборота.)
И н д е к с  п р о и з в о д и т е л ь н о с т и  п о  H d d S p e e d . Вычисляется как отношение 
линейной скорости передачи данных к среднему времени доступа. 
И н т е гр а л ь н ы й  и н д е к с  п р о и з в о д и т е л ь н о с т и .  Этот индекс не слишком 
отличается от индекса HddSpeed, но, во-первых, составлен по результа
там собственных измерений, во-вторых, учитывает не только скорость 
чтения, но и скорость записи, и, в-третьих, учитывает то, что время поиска 
значительно сильнее (в три раза) влияет на производительность, чем ли
нейная скорость передачи данных. Индекс вычисляется по формуле:

«ш»- 1000 I -3/4

где lr(j — максимальная скорость чтения; 1ШГ — максимальная скорость за
писи; /а„.асс^  среднее время доступа.
Кроме того, были построены профили скорости обмена при чтении, верифи
кации и записи. Для этого измерялось время чтения (верификации, записи) 
последовательных 100-Мбайт блоков по всей поверхности диска от первого 
до последнего сектора.
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Е с л и  д л я  вас самым важным критерием является це
на, вы можете сэкономить несколько долларов, предпоч
тя аналогичный по объему накопитель Fujitsu, потеряв, 
правда, при этом в производительности. Если же в число 
критериев оценки входят также скорость и объем, то луч
ше немного добавить и купить диск Western Digital в пол
тора раза большего объема.

Maxtor/Quantum Fireball Plus 
AS 30.0

Скоростные характеристики этого диска практически 
такие же, как у предыдущего. Чуть ниже скорость обме
на, но чуть лучше время поиска. Правда, за счет более 
низкой удельной цены хранения информации данная мо
дель в итоге поднялась на ступеньку выше — ей досталось 
11-е место.

Кроме того, диск заметно тише работает в режиме 
ожидания. В целом же его шумовые характеристики 
близки к средним в обзоре.

Если вам нужен диск именно на 30 Гбайт, лучше пред
почесть изделие фирмы Western Digital. Хотя оно и уступа
ет Quantum по операциям BIOS, зато превосходит по фай
ловым операциям и, главное, намного дешевле. Но еще 
лучше добавить 5—6 долл. и купить «сороковку» от IBM  
или Fujitsu с такой же скоростью вращения шпинделя.

Maxtor/Quantum Fireball Plus AS 40.0
По результатам тестов все изделия Quantum — близ

нецы-братья. У  этой модели, правда, оказалось чуть по
меньше время поиска, и она побыстрее выполняла опе
рации как с секторами, так и с файлами. А вот шумит она 
заметно меньше, особенно в режиме поиска: по уровню
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ЕР-8КНА+ Л  Athlon ™ХР

>► VIA Apollo КТ266А AGPset 
>► Socket А
»  3x DDR-SDRAM Slots for PC2100 (max 3 Gb) 
№ CPU Clock, Vcore adjustable via BIOS.
»  Ultra DMA -100 IDE Controllers 
№ Suspend to RAM (STR) function 
№ P80P Debug LED display onboard 
№ AC'97 Audio Codec

fEP-8K7A - 8K7A-P Athlon ™XP

»  AMD-761 + VIA 686B AGPset.
№ Socket A
»  2x DDR-SDRAM Slots for PC2100 (max 2Gb) 
№ CPU Clock, Vcore adjustable via BIOS.

P80P Debug LED display onboard 
»  HPT 370A Controller-Ultra DMA 100,RAID 

0,1,0+1 (8K7A+only)
»  Ultra DMA -100 IDE Controllers 
У  AC'97 Audio Codec

С EP-8KTA3L+® Athlon "X P
»  VIA Apollo KT133A AGPset 
И Socket A
»  3x DIMM Slots for SDRAM PC133 (max 1,5 Gb) 
)) CPU Clock adjustable via BIOS.
»  Ultra DMA -100 EIDE Controllers 
Щ Wake On Lan 
№ AC'97 Audio Codec

&*EPX
Дополнительную информацию можно найти на сайтах w w w .e p o x . r u w w w . a m d . r u

M axtor/Q uantum  Fireball Plus AS 4 0 .0

0  5  10  15  2 0  2 5  3 0  3 5  40
П озиция,Гбайт

Частота, Гц

шума этот диск попал в первую (более тихую) половину 
списка. В остальном же изделие ничего примечательного 
не продемонстрировало. Скоростные показатели как в 
BIOS, так и в ОС у него хуже, чем у 40-Гбайт дисков IBM  
и Fujitsu, хотя цена при этом выше.

Seagate ST380021A Barracuda
Внешний вид этого накопителя довольно необычен, 

даже трудно сразу определить, с какой стороны находит
ся «банка», а с какой — плата с электроникой: обе сторо
ны закрывают блестящие металлические крышки с на
клеенными на них этикетками. Назначение нижней 
крышки не ясно: то ли это защита электроники от элект
ромагнитных полей, то ли от механических поврежде
ний. Но в целом такое оформление производит впечатле
ние солидности и надежности.

http://www.epox.ruwww.amd.ru
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Методика тестирования: работа с файламиSeagate ST380021A Barracuda

ш
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Приятное впечатление от внешнего вида подкрепили 
и результаты тестов. Накопитель продемонстрировал 
наивысшую скорость обмена как при записи, так и при 
чтении данных, а также имеет самую большую заявлен
ную скорость считывания данных внутренним контрол
лером (впрочем, эта величина напрямую связана с двумя 
предыдущими). А вот утилита HddSpeed выявила ре
кордно низкую скорость считывания, возможно, эта 
программа просто не рассчитана на столь высокую ско
рость и где-то произошло переполнение. Также несколь
ко озадачивает чрезвычайно низкая скорость верифика
ции данных: время выполнения теста составило почти 
четыре часа. Впрочем, этот недостаток несущественный, 
ведь верификация — процедура необязательная с точки 
зрения ОС и потому в оценку скорости не входит.

Д ля проведения тес
тов по скорости 
файловых операций 

накопители разделялись на 
три логических диска по 
2047 Мбайт каждый. На пер
вый диск (С:) устанавлива
лась файловая система 
FAT16, а на второй (D:) и 
третий (Е:) — FAT32. В про
цессе проведения тестов 
все три логических диска не 
содержали никаких файлов 
кроме обрабатываемых.
Все исполняемые програм
мы-тесты, а также протоко
лы их работы находились на 
виртуальном диске (R) объ
емом 4 Мбайт, размещае
мом в оперативной памяти. 
Измерялись следующие ве
личины:
С к о р о с т ь  з а п и с и  о д н о г о  
д л и н н о г о  ф а й л а  (F A T 1 6 ) ,
Мбайт/с. Определялась пу
тем измерения времени за
писи одного 512-Мбайт фай
ла на пустой диск С:. 
С к о р о с т ь  ч т е н и я  о д н о г о  
д л и н н о г о  ф а й л а  (F A T 1 6 ) ,  
Мбайт/с. Определялась пу
тем измерения времени чте
ния файла, записанного при 
предыдущем измерении. 
С к о р о с т ь  з а п и с и  о д н о г о  
д л и н н о г о  ф а й л а  (F A T 3 2 ) ,  
Мбайт/с. Определялась пу
тем измерения времени за
писи одного 512-Мбайт фай
ла на пустой диск D:. 
С к о р о с т ь  ч т е н и я  о д н о г о  
д л и н н о г о  ф а й л а  (F A T 3 2 ) ,  
Мбайт/с. Определялась пу
тем измерения времени чте
ния файла, записанного при 
предыдущем измерении. 
С к о р о с т ь  к о п и р о в а н и я  
м н о ж е с т в а  м е л к и х  ф а й 
л о в  с  о д н о г о  л о г и ч е с к о г о  
у с т р о й с т в а  н а  д р у г о е ,

Мбайт/с. Измерялась путем 
копирования 3298 файлов 
общим объемом 31,9 Мбайт, 
расположенных в разветв
ленном дереве, включающем 
165 папок, с диска D: на диск 
Е: (оба диска — FAT32). 
С к о р о с т ь  к о п и р о в а н и я  н е 
с к о л ь к и х  б о л ь ш и х  ф а й л о в  
с  о д н о г о  л о г и ч е с к о г о  у с т 
р о й с т в а  н а  д р у г о е ,  Мбайт/с. 
Измерялась путем копирова
ния 4 файлов общим объ
емом 95,6 Мбайт, располо
женных в одной папке, 
с диска D: на диск Е: (оба 
диска — FAT32). 
О б о б щ е н н ы й  и н д е к с  
п о  о п е р а ц и я м  б е з  к э ш и р о 
в а н и я  и  с  к э ш и р о в а н и е м .  
Вычисляется по формуле (1) 
с использованием соответ
ствующих величин. 
Обобщенный индекс по фай
ловым операциям. Вычисля
ется по формуле (2).
Каждый тест по измерению 
скоростей чтения и записи 
проводился три раза, а ско
рости копирования — пять 
раз, результаты усреднялись. 
Кроме того, каждая серия те
стов производилась как с кэ
шированием диска програм
мой SmartDrv, так и без него. 
Для обоих случаев вычислял
ся индекс производительно
сти. При вычислении индекса 
принималось, что:
• чтение— более частая 

операция, поэтому ее вес 
считался вдвое большим 
веса операции записи;

• вес операций с FAT32 по
лагался вдвое большим, 
чем вес операций с FAT16;

• веса операций копирова
ния группы файлов раз
личной структуры полага
лись равными;

— ожидание 
— поиск

О 10 2 0  3 0  4 0  5 0  6 0  7 0  60
П озиция,Гбайт
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Е И В Я В Ш Я

1 вклад операций копирования в дительности вычислялся так: 
индекс полагался равным сум
марному весу операции запи
си и чтения.

Таким образом, индекс произво-

/ = /,/м /1/9 ,/vP гУ* I '/* I  1/4 
wte Ш ю К п М

При вычислении обобщенного ин- ОС кэшируют дисковые операции,
декса вес кэшируемых операции 
полагался втрое большим, чем 
операций без кэширования, так 

(1) как практически все современные

т. е. обобщенный индекс по фай
ловым операциям вычислялся так:

I  ш ш (2 )

Работа с файлами

Производитель

С корость Скорость
копирования копирования

Скорость Скорость Скорость Скорость множества нескольких Обобщ енный обобщ енны й 
записи одного чтения одного записи одного чтения одного мелких файлов больших файлов индекс п о  и нд екс  по

длинного длинного длинного длинного с  одного  . с  одно го  операциям без Файловым 
ф айла(FAT16), ф айла(FAT16), ф айла(FAT32), ф айла(FAT32), логического  логического  кэшироаанияи опепаииям 

М байт/с М байт/с М байт/с Мбайт/с устройства устройства с  кэшированием и
на другое , на  другое , /

М байт/с  М байт/с

| - с  кэшированием файлов |  -  без кэширования файлов

Ш  -  скорость записи одного длиинего файле (FAT16), Мбайт/с; 11(1,6 —скорость чтения одного длинного файла (FAT16), Мбайт/с; 1т32 — 
скорость записи одного длинного файла (FAT32), Мбайт/с; \ы32 — скорость чтения одного длинного файла (FAT32), Мбайт/с; /теору, — скорость 
копирования множества мелких файлов с одного логического устройства на другое, Мбайт/с; 1ХСору2 — скорость копирования нескольких больших 
файлов с одного логического устройства на другое, Мбайт/с; I — обобщенный индекс по операциям без кэширования и с кэшированием;
103 — обобщенный индекс по файловым операциям
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Акустические характеристики накопителей

Амплитудно-частотные характеристики 
взвеш иваю щ их фильтров

Уровень ш ума измерительного компьютера и  стенда

Частота, Гц

н

Уровни шума накопителей
М о д е л ь

есмотря на то что производители жестких дисков стремятся сде
лать их как можно более тихими, до идеала еще далеко.
Среди технических характеристик в документации накопителя вы 

обязательно найдете уровень излучаемого им шума. Не ставя под сом
нение технические возможности фирм по измерению акустических ха
рактеристик своих дисков и понимая всю сложность этой задачи, мы 
все-таки решили провести собственные измерения, главное преимуще
ство которых перед «фирменными» — свобода от конкурентной борьбы. 
При довольно широком диапазоне воспринимаемых частот человече
ское ухо обладает очень неравномерной чувствительностью к разным 
частям спектра. Поэтому кроме общего 
уровня шума было интересно посмотреть 
и на его частотную характеристику, тем 
более что высокочастотные щелчки 
при перемещениях головки могут мешать 
гораздо сильнее, чем монотонное низко
частотное гудение.
Для определения уровня шума использо
вались точный импульсный шумомер 
Briiel&Kjcer 2204 и калибратор VEB Metra 
типа 05000 94 дБ 1 кГц. Аппаратура для из
мерения спектра шума была скромнее: 
микрофон МД85А и АЦП звуковой платы 
Creative AWE32, поэтому эти результаты 
можно считать лишь качественными.
«Тихая» комната при испытаниях не приме
нялась, тесты проводились в условиях, 
близких к реальным. Чтобы шумы накопи
теля не терялись на фоне посторонних 
шумов, микрофон находился на расстоя
нии 5 см от накопителя перпендикулярно 
плоскости вращения дисков напротив 
шпинделя со стороны «банки». По оцен
кам, это должно было привести к увеличе
нию измеренного уровня шума примерно 
на 15 дБ (по сравнению с требуемыми

Уровни фонового шума при проведении 
измерений

У р о в е н ь  ш у м а ,  и з м е р е н н ы й  
в з в е ш и в а ю щ и м и  ф и л ь т р а м и  с  А Ч Х

т и п а  А , д Б т и п а  D , д Б

Комната 22;5 32.5

Стенд 42 46,5

П р о и з в о д и т е л ь  Р е ж и м  о ж и д а н и я ,  д Б  Р е ж и м  п о и с к а ,  д Б

А D Д о кум е н 
тация

A D Д о кум е н 
тация

ST380021A Barracuda Seagate 43,5 49,5 24 49,5 57,5 35
WD800BB-53BSA0 Western Digital 49 54,5 35 51,5 57,5 " 38
DTLA-307075 IBM 49 55 36 58 65 н/д
IC35L040AVER07-0 I IBM 48 54,5 " 30 48,5 55 н/д
MPG3409AH Fujitsu 45,5 51,5 1 36 47 54 н/д
Fireball Plus AS 40.0 Maxtor/Quantum j 46,5 51 30 49,5 56 ' 34
Fireball Plus AS 30.0 Maxtor/Quantum 46,5 51,5 30 52 59 : т
Fireball Plus AS 20.5 Maxtor/Quantum 49 57 30 52 59,5 34

ST380020A Seagate 44 49,5 30 45 52 37
WD600AB-00BVA0 Western Digital 46,5 53 32 51 56,5 35
DTLA-305040 IBM 44 49,5 30 52 57 н/Д
MPG3409AT Fujitsu 44 49 '  33 47,5 55 н/д
WD300AB-00BVA0 Western Bigital 47,5 54,5 32 50,5 57 36
MPG3204AT Fujitsu 43,5 48,5 31 46,5 52,5 н/д
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25 см), что и подтвердилось полученными результата
ми. Другие источники шума находились примерно 
на следующих расстояниях: вентилятор процес
сора — 45 см, блок питания — 65 см, другой ПК, слу
живший в качестве измерительного, — более 1 м 
(только при измерении спектра шума, при регистра
ции уровня шума этот компьютер выключался).
Шум, присутствующий в бытовых помещениях, весьма 
значителен и может превышать 50 дБ даже в условиях 
«тишины». К счастью, подавляющая часть энергии 
шума при этом сконцентрирована в низкочастотной 
области, которую человек почти не слышит. Чтобы 
приблизить результаты измерений к субъективным че
ловеческим ощущениям, используют взвешивающие 
фильтры. ГОСТ 17187-81 предусматривает в качестве 
АЧХ взвешивающего фильтра использовать характе
ристику А, приведенную на рисунке. Эта характери
стика восходит к тем временам, когда акустические 
измерения только начинались и формирование более 
или менее сложной АЧХ было крайне затруднено, но 
в целях совместимости она сохраняется и по сей день. 
Вероятно, ею же пользуются и изготовители жестких 
дисков, поскольку она дает более низкие значения, 
нежели появившаяся позднее зависимость D, точнее 
воссоздающая характеристику чувствительности 
человеческого уха и рекомендованная ГОСТом в ка
честве дополнительной.
Перед определением уровней шума, излучаемого не
посредственно жесткими дисками, были измерены 
параметры шума в комнате при отключенных электро
приборах, а также с работающим стендом (компьюте
ром без корпуса), к которому и подключался накопи
тель. Уровни шума при применении различных взве
шивающих фильтров, измеренные в отсутствие тести
руемого накопителя, приведены в таблице «Уровни 
фонового шума при проведении измерений»
Уровень шума накопителей измерялся как в режиме 
ожидания (диск вращался, но головки не перемеща
лись), так и в режиме случайного поиска (интенсивное 
перемещение головок).
При измерении спектра шума сигнал с микрофона 
в течение 15 с записывался на жесткий диск другого, 
измерительного компьютера. Затем из сигнала выре
залась центральная часть, соответствующая 80% дли
ны (чтобы убрать переходные помехи), полученный 
фрагмент пропускался через третьоктавные фильтры, 
а после этого измерялось среднеквадратичное значе
ние сигнала на выходе. Вся обработка записанного 
звука осуществлялась программно.
На графике видно, что шумы компьютера локализуют
ся в основном в низкочастотной области, при этом по
сле включения стенда появляются отчетливые пики 
примерно на 100 и 700 Гц. Первый пик, скорее всего, 
соответствует частоте вращения вентиляторов, а вто
рой — частоте прохождения лопастей: крыльчатка 
обоих вентиляторов имела их по семь штук.

«Когда пульс событийрчаща* 
до предела, метш ручает  
мой цифровой 
фотоаппарат м

Он компактен^ 
удобен и прост Л  
влрращении». 4И

Останови мгновенье!
Компактная и удобная цифровая фотокамера позволит вам навсегда сохранить 
лучш ие мгновении нашей ж изни и  поделиться ими с  друзьями, как близкими, так и 
далекими. Какая увлекательная перспектива! Сочетание объектива Zoom-Nikon с 
трехкратным увеличением и матрицы с  2 млн эфф ективных мегапикселов 
обеспечивает идеальное качество как макросьсмкн, так и  портретной и пейзажной 
фотографии. Семь сюжетных режимов съемки позволяют получать неизменно 
высококачественные результаты. Простым нажатием кнопки вы  можете загружать 
изображения в свой компьютер. Нели у вас есть COOI.Pl X 775, то самые счастливые 
моменты вашей жнзнн останутся с  вами навсегда.

Nikon
C O O L P IX  7 7 5

Гарантия - 2 года]

Представительство Nikon Svcnska АО в  СН Г 
Тел. (095) 733 91 70. ф акс (095) 733 91 71 hUp://w\v\v.mkon.ru

Официальные дилеры 
Россия: Москва (095): Адлум 363-0100. Алиен 705-0695, Диал Электронике 916-0010. 

Коннерс 232-6622. Новый Колнтсн 288-45)7, Остова 232-9961. Русская И>ра 256-5091. Си нм а 
933-5959. Терем 9564MQ4. Техносила 966-010).

Техсоюз 926-4643; Ч»отомяркст 956-6099 
Санкт-Петербург (812): Профото 325-9971. Сивма 298-0122. Терем 327-1031,

Яркий мир 327-0590. Украина: Киев (044): Юг- Контракт 241-9225.
Актори юнаиные сервис-центры: Сивма: (095) 737-ЛЯ69, Течении (095) 274-7093.
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Аппаратные средства

По файловым операциям Barracuda лидирует абсо
лютно во всех тестах без использования внешней кэш
памяти, а также занимает второе место по индексу кэши
руемых операций. Результат — первое место по общему 
индексу файловых операций. В итоге диск занял третье 
место, чуть-чуть отстав от двух лидеров.

Для любителей тишины заметим, что этот накопи
тель показал самый низкий уровень шума в режиме 
ожидания при измерении взвешенным стандартным 
фильтром (А). В режиме поиска уровень шума был сред
ним. Среди дисков большой емкости эта модель -Цщаи- 
лучшее решение.

Seagate ST380020A
Накопитель имеет довольно необычный вид: почти 

весь его корпус спрятан в черный футляр из резины или 
резиноподобного пластика. Скорее всего, это связано 
со стремлением уменьшить шум. В целом диск можно 
считать самым тихим в обзоре (по крайней мере, в ре
жиме поиска, хотя и в режиме ожидания его шум замет
но ниже среднего).

Эта модель Seagate продемонстрировала наихудшие 
скорости чтения, записи и передачи данных через интер
фейс, а также наибольшее среднее время доступа. Самое 
удивительное, что тесты зафиксировали у этого диска 
наименьшее максимальное время доступа, т. е. время, за
трачиваемое на поочередный доступ к первой и послед
ней дорожке. Сопоставляя имеющиеся факты, а именно: 
низкую скорость последовательных записи и чтения при 
большой емкости (а следовательно, большой плотности 
записи), сильные щелчки при переходе между «соседни
ми» дорожками, а также очень низкое (меньше среднего) 
максимальное время доступа, можно заключить, что ре
альная конфигурация дорожек этого накопителя очень 
сильно отличается от логической, т. е. той, что видна 
«снаружи». Те дорожки, которые «снаружи» воспринима
ются как соседние, на самом деле сильно разнесены по 
поверхности, а «первая» и «последняя» дорожки, напро
тив, находятся где-то рядом.

По результатам тестов этот диск занял последнее мес
то по скорости с использованием функций BIOS. В ОС 
показатели также далеко не блестящие: последние места 
по скорости записи длинного файла в раздел FAT16, ко
пирования мелких файлов без кэширования и копирова
ния крупных файлов с кэшированием. Итог — последнее 
место по файловым операциям без кэширования и пред
последнее по файловым операциям в целом. Таким обра
зом, по скоростным характеристикам он стал аутсай
дером, составив компанию 20-Гбайт изделию Fujitsu.

Странно также, что, несмотря на максимальную в обзоре 
емкость, накопитель не может похвастаться низкой 
удельной ценой.

IBM DTLA-307075
Первое впечатление от этого диска — сильный 

шум при поиске и довольно сильный нагрев. Ви
димо, не стоит размещать этот накопитель в тесном 
корпусе.

Диск стал победителем по среднему времени как дос
тупа, так и позиционирования. Если не принимать в рас
чет явно неверный результат Seagate ST380020A по макси
мальному времени доступа, то и здесь он впереди. Что ж, 
шум, наверное, является в данном случае платой за ско
рость. Хотя вероятнее, что дело все-таки в количестве

Seagate ST380020A

П озиция,Гбайт

Частота, Гц
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Частота, Гц

пластид и головок. Ведь система из десяти головок гораз
до тяжелее, чем из четырех или шести, и шума, соответст
венно, должна издавать больше. Остальные скоростные 
характеристики при использовании функций BIOS также 
неплохи. В целом по этим операциям диск занял второе 
место в обзоре.

В тестах с файловыми операциями накопитель стал 
победителем по чтению длинного файла в разделе FAT16 
с кэшированием и серебряным призером'̂  в среднем по 
кэшируемым операциям. Правда, за счет низкого индек
са по некэшируемым операциям выбиться в лидеры ему 
не удалось.

К  сожалению, несмотря на большую емкость накопи
теля, цена за гигабайт довольно высока, из-за чего ему 
и досталось всего лишь шестое место в общем зачете.

0  10 2 0  3 0  4 0  5 0  6 0  7 0  80
Позиция, Гбайт

IBM  DTLA-307075
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■ Чрь»-

Идеальное решение для Вашего офиса • 
лазерные принтеры Brother!

Н о в а я  1 4 0 0 -я  с е р и я  л а з е р н ы х  п р и н т е р о в  B ro th e r у с та н а в л и в а е т  
р е ко р д !
Д о п у с т и м а я  м е с я ч н а я  н а гр у зк а  д о  2 0 0 0 0  ко п и й !!!

H L 1 2 3 0 - Л а з е р н ы й  п р и н т е р  д л я  р а б о ты  в  W in d o w s . О тл и ч н о е  
с о о т н о ш е н и е  ц е н а  -  к а ч е ств о . И д е а л ь н ы й  в ы б о р  д л я  д о м а  и 
н е б о л ь ш о го  о ф и са .
H L 1 4 5 0 -  П р о ф е с с и о н а л ь н ы й  п р и н т е р , с  п о л н ы м  н а б о р о м  
н е о б х о д и м ы х  ф у н к ц и й  д л я  в ы п о л н е н и я  з а д а н и й  л ю б о й  
с л о ж н о с ти
H L 1 4 7 0 N - С е т е в о й  л а з е р н ы й  п р и н т е р . И д е а л ь н ы й  в ы б о р  д л я  
н е б о л ь ш и х  о ф и с о в  (р а б о ч а я  гр у п п а  о т  2 - х  д о  6 -т и  ч е л о в е к )

Н о в а я  с е р и я  п р и н т е р о в  B ro th e r -  о д н а  и з  са м ы х  э к о н о м и ч н ы х  в 
с в о ё м  кл а сс е . Ч т о  ка с а е т с я  ка ч е с т в а  п е ч а ти , б у д ь  т о  т е к с т  и л и  
гр а ф и к а , о н о , б е з у с л о в н о , с п о с о б н о  у д о в л е т в о р и т ь  з а п р о с ы  
са м ы х  тр е б о в а те л ь н ы х  п о л ь зо ва те л е й .

ш я т
С -П етерб ург, 
п р . Н е в с к и й , 150, 
т е л . :  (812 )277-83-67 , 

(812 )327-327 -7  
w w w .b ro th e r.c o m .ru

"Л э н к "
"М е га  С е р в и с "  
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IBM DTLA-305040
Субъективно этот диск так же сильно шумит при по

иске, как и 76-Гбайт модель, хотя объективные измере
ния не дали очень высоких показателей. В режиме ожи
дания шум ниже среднего уровня. Греется накопитель не
сколько меньше своего более вместительного собрата, но 
все равно сильно.

Характеристики преимущественно на среднем 
уровне. Исключение — самая низкая скорость чтения 
файла в системе FAT 16 без кэширования и, соответст
венно, предпоследнее место по некэшируемым опера
циям. И это совсем не удивительно при крохотном 
380-Кбайт внутреннем кэше (всего внутренняя память 
контроллера имеет размер 512 Кбайт, но 132 из них ис
пользуются на собственные нужды). Зато это изделие

IBM  может похвастать третьим местом по удельной 
стоимости одного гигабайта данных. Итог — общее 
восьмое место.

На фоне большого выбора «сороковой» этот жесткий 
диск выглядит дорогим, медленным и шумным. Если вы 
приверженец изделий компании IBM , то лучше предпо
честь модель IC35L040AVER07, а если для вас важнее це
на, то обратите свой взгляд на диски фирмы Fujitsu.

Fujitsu MPG3409AT
Недорогая 40-Гбайт модель фирмы Fujitsu по скоро

стным характеристикам находится где-то недалеко от 
нижней границы. Не заняв ни одного последнего места 
в тестах с операциями BIOS, эта модель получила тре
тье с конца место по таким операциям. Диск занял пос
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Fujitsu MPG3409AH

леднее место при чтении длинного файла без кэширо
вания в системе FAT 16 и одно из последних — как по 
операциям с кэшированием, так и в целом по файло
вым операциям. То есть накопитель стал третьим с кон
ца по всем показателям производительности. Однако 
надо отметить, что это изделие Fujitsu оказалось сереб
ряным призером по удельной стоимости гигабайта дан
ных. Хотя в общем зачете ему не удалось подняться вы
ше девятого места,

Модель довольно тихая и самая дешевая среди на
копителей емкостью 40 Гбайт. Если быстродействие — 
не самое важное для вас качество, то этот диск мо
жет стать приятным дополнением к уже имеющемуся 
в вашем ПК.

Fujitsu MPG3409AH
От предыдущей модели эту отличает более высокая 

скорость вращения шпинделя — 7200 об/мин. Как следст
вие'^ существенно лучшие скоростные характеристики.

В тестах на скорость обмена данными эта модель усту
пила только лидеру обзора, а вот по времени доступа ре
зультаты несколько хуже, хотя в целом по функциям 
BIOS — третье место. Среди файловых операций лучше 
обстоит дело с использованием внешнего кэширования — 
также третье место. По удельной цене одного гигабайта 
данных это изделие Fujitsu оказалось в первой половине 
списка, а в итоге оно заняло пятое место в общем зачете.

Шум в режиме ожидания, естественно, выше, чем у 
предыдущей модели, хотя и ниже среднего уровня, а в ре

— чтение 
— запись 
—  вериф икация

Fujitsu MPG3204AT

10
П озиция, Гбайт

1000 
Частота, Гц

10000
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Несколько советов по установке нового 
жесткого диска

жиме поиска — такой же, т. е. невысокий. Удивительно, 
что фирма указывает в документации высокое значение 
шума — такое же, как у 76-Гбайт диска IBM  DTLA. Имен
но поэтому у данного накопителя рекордное отношение 
заявленного уровня шума к измеренному. Вместе с тем это 
самый дешевый из 40-Гбайт дисков со скоростью враще
ния 7200 об/мин. Весьма удачная модель, если не предъя
влять слишком высоких требований к скорости.

Fujitsu MPG3204AT
По большому счету время 20-Гбайт дисков уже про

шло. Но если требования к компьютеру ограничиваются 
небольшим списком общеупотребительных приложений 
(как, например, для офисного П К), то, возможно, вам 
вполне подойдет диск в два-три раза меньше оптималь
ного на сегодняшний день размера.

MPG3204AT оказался «тихоней» во всех смыслах это
го слова: он уступил остальным моделям по среднему 
времени поиска в первых 8 Гбайт (ведь для него это 40% 
от полного объема), а также по индексу производитель
ности согласно утилите HddSpeed. В целом же по скоро
сти работы с секторами он занял предпоследнее место.

Не лучше картина и с файловыми операциями. Этот 
накопитель стал аутсайдером по скорости записи в раздел 
FAT32 без кэширования, чтению и записи в различные 
разделы с кэшированием, копированию длинных файлов 
без кэширования и коротких — с кэшированием. Как ре
зультат— третье место с конца по операциям без кэширо
вания и последнее с кэшированием.

По удельной цене гигабайта данных диску досталось 
второе место с конца, чего и следовало ожидать при такой 
небольшой емкости. Итог закономерен — последнее ме
сто в общем зачете.

Единственное утешение — довольно низкий уровень 
шума во всех режимах. Ну и, конечно, то, что это самый 
дешевый диск в обзоре.

★ 1е 4с
Итак, результаты тестирования определили трех лиде

ров, набравших практически одинаковое количество бал
лов. Это 40-Гбайт диск IBM , 60-Гбайт Western Digital и 80- 
Гбайт Seagate (Barracuda). Если основным критерием для 
вас является скорость, то следует выбирать между первым и 
третьим. Если же важнее удельная цена одного гигабайта, то 
предпочтительнее изделие Western Digital, тем более что и со 
скоростными характеристиками у него тоже все в порядке.

Небольшой ценой при высокой надежности отлича
ются диски фирмы Fujitsu, хотя они и не достигают тех 
объемов, которые уже освоены другими производителя
ми, да и рекордной скорости не демонстрируют. ■

• Если вы остановили свой выбор на диске большого объема, будьте 
готовы к тому, что некоторые дисковые утилиты его «не увидят». Так, про
грамма Fdisk из комплекта Windows 98 и не подозревает о существовании 
накопителей объемом больше 64 Гбайт. Она определяет емкость диска 
как остаток отделения истинного объема на эти самые 64 Гбайт, скажем, 
75-Гбайт диск будет восприниматься как 11 -Гбайт.

• Если ПК уже три-четыре года, подобные проблемы могут быть 
связаны и с BIOS. При этом встроенная программа автоопределения 
параметров жесткого диска может просто зависать, т. е. без обновления 
версии BIOS компьютер попросту откажется загружаться. Поэтому 
запаситесь свежей прошивкой BIOS для вашей системной платы
и обговорите с продавцом возможные действия, если «запустить» диск 
вам все-таки не удастся,

• Не забудьте приобрести 80-жильный кабель, так как 
в OEM-комплектацию он не входит.

• Размещая новый диск в корпусе, постарайтесь не устанавливать 
новый диск рядом со старым. Как правило, жесткие диски при работе 
довольно сильно греются, поэтому постарайтесь разнести их подальше 
друг от друга, например, один рядом с блоком питания (обычно там есть 
место для одного 3,5-дюймового накопителя), а второй — под флоппи- 
дисководом через один отсек от него. Если жесткий диск очень сильно 
греется, то можно применить к нему принудительное охлаждение либо
в виде «корытца» с вентилятором, которое крепится сверху или снизу 
от накопителя, либо закрепив его в 5-дюймовом отсеке с помощью 
специального переходника, также оснащенного одним или двумя 
вентиляторами. Не следует применять всевозможные вибро- и 
шумопоглощающие материалы: во-первых, современные диски шумят 
довольно мало, а во-вторых, непосредственный контакт 
с металлическим корпусом обеспечивает неплохой отвод тепла.

• При креплении накопителя к корпусу не стремитесь использовать 
все отверстия под винты — ограничьтесь тремя. Как известно, через три 
точки всегда можно провести плоскость, если же точек больше, то уже 
не всегда. Закрепленный четырьмя винтами, корпус жесткого диска 
может испытывать скручивающее усилие при неизбежной тепловой 
деформации корпуса ПК. Пожалейте диск, он хотя и «жесткий», но все 
же требует деликатного обращения.

• Тот диск, который работает быстрее, по возможности следует 
сделать системным и подключить его отдельным кабелем к первичному 
контроллеру IDE. Старый диск и CD-накопитель можно подключить
в паре к вторичному контроллеру. Соответственно, если у старого диска 
частота вращения составляет 7200 об/мин, а у нового лишь 5400, 
имеет смысл оставить старый диск основным, а новый использовать 
для размещения больших файлов, например графики высокого 
разрешения или видеофильмов. Чтобы новый диск получил буквенный 
идентификатор в конце списка имеющихся (если старый диск разбит 
на несколько логических разделов), при его разметке нужно создать 
только вторичный раздел, не создавая первичного.

Образцы и оборудование для тестирования редакции предос
тавили торговая фирма «КОН-ЮНК•  (г. Сергиев Посад), салон- 
магазин «Байт» (г. Сергиев Посад), компании R.&K., East Side 
Communications. В проведении акустических измерений принимал 
участие Петр Никулин. При тестировании использовались ут и
литы автора статьи, а  также программы HddSpeed Михаила 
Радченко (mr@ieivo.ru)  и Informer (ASTRA) Константина Конда
кова (www.sysinfoiab.com/ru).

МИР ПК, д е ка б р ь  2001 3 5

mailto:mr@ieivo.ru
http://www.sysinfoiab.com/ru


Аппаратные средства

Новые продукты 

Антенна для КПК

П ервые экземпляры Nokia 9210, 
сочетающего в себе функции 
мощного К П К  и сотового теле

фона, начали продаваться в Москве 
еще этим летом. Но тогда они стоили 
непомерно дорого — 1500 долл., зато 
сейчас, к зиме, их цена снизилась 
примерно до 800 долл., к тому же по
явились программы локализации, 
обеспечивающие возможность рабо
ты с русским языком.

Устройство функционирует под 
управлением операционной системы 
Symbian, наследницы ЕРОС, входив
шей в тройку самых популярных ОС 
для карманных компьютеров.

Маленький (158x56x27 мм) лег
кий (244 г в полной комплектации) 
Nokia 9210 оснащен наружным 
ЖК-дисплеем и панелью с кнопка
ми набора номера. Внешне аппарат 
напоминает крупный сотовый те
лефон. Звонить по нему удобно, 
причем слушать нужно с тыльной 
стороны (это предохраняет внеш
ний монохромный ЖК-экран). От
крыв аппарат, можно обнаружить 
джойстик и клавиатуру с 60 клави
шами. Восемь из них открывают 
окна, где по видам сгруппированы 
программы, одна из которых опе
ративно предоставляет контекст
ное меню, а остальные позволяют 
вводить текстовую информацию. 
Для букв, цифр и знаков хватает 43 
клавиш, поскольку определенные 
действия выполняются нажатием 
кнопки <Chr>, играющей роль 
«альтернативного» <Shift>. Несмо
тря на маленькие размеры, клавиа
тура удобна, хотя некоторые сим
волы непривычно расположены.

После определенной тренировки 
удается достигнуть скорости набо
ра около 120 знаков в минуту, что 
неплохо для КП К.

Дисплей отличается хорошими 
цветами и разрешением, благодаря 
чему можно, например, дополнить 
информацию о человеке его фото
графией. Вот только этот монитор 
не сенсорный и потому не является 
устройством ввода, в отличие от 
большинства экранов карманных 
ПК. Вообще-то работать, не ис
пользуя стило, непривычно, но 
Nokia усовершенствовала интер
фейс, сделав его «квадратно-гнез
довым»: можно джойстиком пере
нести фокус ввода на любую ко
манду или слово на экране. Рядом с 
правым краем дисплея расположе
ны четыре клавиши для оператив
ного запуска часто используемых 
функций, например открытия и за
крытия файла.

С помощью ПО, поставляемого 
в комплекте с КП К, можно рабо
тать с почтой, посылать и прини
мать SM S-сообщения, посещать 
Web-сайты и, кстати, просматри
вать WAP на большом внутреннем 
дисплее, составлять расписание, 
проигрывать видеоролики и откры
вать картинки. Однако наибольший 
интерес вызывают офисные про
граммы. Табличный редактор Sheet 
поддерживает многостраничные 
документы, и потому можно, не

опасаясь за целостность содержи
мого, конвертировать их из Excel. 
Функция построения графиков есть 
в Sheet еще со времен ЕРОС, но те
перь их можно раскрашивать в яр
кие цвета. К  сожалению, при кон
вертации не удалось перенести са
ми графики из Sheet в Excel (а также 
обратно). Конечно, потом их мож
но относительно быстро построить 
на основе табличных данных, но 
для этого все же придется прило
жить некоторые усилия. В группу 
офисных программ входит также 
Presentation viewer для просмотра 
файлов презентаций. К  сожалению, 
коммуникатор при попытке от
крыть 2-Мбайт ppt-файл надолго 
«задумался», так что пришлось его 
прервать и довольствоваться про
смотром более мелких файлов. Ве
роятно, аппарату помешал неболь
шой объем оперативной памяти, 
который неплохо было бы увели
чить в следующих моделях. Естест
венно, в эту группу офисных про
грамм для Nokia входит и Word, об
ладающий необходимым для тек
стового редактора К П К  набором 
стандартных функций.

Аппарат поддерживает стандарты 
GSM 900/1800, а вот GPRS, теорети
чески обеспечивающего быструю 
связь, — пока еще нет. Правда, в Рос
сии этот стандарт только начинает 
свое продвижение. Отсутствие GPRS 
в аппарате объясняется, вероятно,
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нежеланием поднимать и без того 
немалую цену коммуникатора.

Устройство Nokia 9210 имеет 
4096-цветную активную матрицу от
ражающего типа с разрешением 
640x200 точек. Объем оперативной 
памяти — 4 Мбайт. Можно использо
вать карты расширения ММС (в ком
плекте поставляется 16-Мбайт флэш- 
память этого типа). Аппарат оснащен 
процессором семейства ARM9. Пол
ного заряда литий-ионного аккуму
лятора, по заявлению производителя, 
хватает на 10 ч работы с КП К  или та

кое же время разговора. В коробке с 
коммуникатором поставляется уни
версальный блок питания (110 и 220 
В), кабель для подсоединения к па
раллельному порту, компакт-диск с 
программами и несколько инструк
ций. Недавно туда добавилось и руко
водство на русском языке.

В общем, Nokia 9210 — достой
ный представитель класса продук
тов, позволяющих не просто рабо
тать в дороге с документами, но и 
оперативно обновлять их. ■

Александр Баулин

N okia  9210  

О ц е н к а :  ★ ★ ★ ★
Хотя этот сравнительно дорогой аппарат 
имеет довольно скромные аппаратные ресур
сы и не поддерживает некоторые функцио
нальные возможности (GPRS, ввод информа
ции пером), но он привлекает возможностью 
постоянного обмена документами вне зави
симости от местонахождения пользователя.
К тому же его маленькая клавиатура весьма 
удобна, и на нем предустановлена на ред
кость удачная ОС.
Оборудование предоставлено российским 
представительством Nokia.
Ц е н а :  800 долл. <в Москве).

Рецепт похудания от Sony
Дизайн ЖК-монитора — очень 

важный, если не решающий фак
тор, определяющий выбор поку

пателя. Правильно это или нет гч; 
другой вопрос, но факт налицо: в 
свое время одним из лидеров продаж 
стал отнюдь не дешевый, зато обла
дающий великолепным дизайном 
монитор Sony SDM-N50. Многие 
конструктивные и дизайнерские ре
шения этого изделия нашли вопло
щение и в новой 18-дюймовой моде
ли Sony SMD-N80.

Сразу оговоримся: не все дизай
нерские находки, реализованные в 
этом аппарате, встретили единодуш
ное восхищение наших экспертов.
Однако основные преимущества дан
ной линии мониторов Sony сохрани
лись, а именно: серо-голубой с метал
лическим оттенком сверхтонкий кор
пус; большой (до 70) угол отклонения 
экрана назад, позволяющий перевес
ти его почти в горизонтальное поло
жение; один кабель для подключения.
К  монитору прилагается отдельный 
блок (200x212x95 мм), в котором на
ходятся источник питания, разъемы

аналогового и цифро
вого/аналогового вхо
дов, два звуковых вхо
да, разъем питания и 
концентратор USB.
От этого блока все 
сигналы подаются на 
монитор по одному- 
единственному тон
кому кабелю.

Кнопка питания 
и все органы управле
ния настройками 
расположены над эк
раном на темной па
нели и подсвечива
ются светодиодами.
Здесь же находится 
датчик освещенно
сти, автоматически 
настраивающий яркость 
в зависимости от внешних ус
ловий, и инфракрасный датчик при
сутствия пользователя, служащий 
для переключения монитора в режим 
ожидания, как только вы удаляетесь 
от него. В верхних углах расположено 
по одноваттному динамику.

Экранное меню помимо стан
дартных настроек содержит функции 
управления экранной подсветкой, 
отключения датчиков освещенности
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Новые продукты
и присутствия, выбора режима рабо
ты (текст/обычный/графика) и бло
кировки управления.

Для любителей точных цифр при
ведем основные технические характе
ристики монитора. Диагональ экрана 
18,1 дюйма, размер точек 0,28x0,28 мм, 
яркость 200 ка/м, контрастность 300:1. 
Угол обзора по горизонтали составляет 
140°, по вертикали — 110°. Рабочее раз

решение — 1280x1024 точки при 85 Гц 
(на частоте 60 Гц монитор справляется 
с режимом 1600х1200точек). Строчная 
развертка изменяется в диапазоне 28— 
107 кГц (аналоговый режим), кадровая 
— 48—85 Гц. При работе монитор по
требляет 67 Вт, во время «сна» — 1,2 Вт. 
Габариты аппарата вместе с подставкой 
400x432x195 мм, масса 6,5 кг. ■

А. Дмитриев

Sony SMP-N80___________________

О ц е н к а :  *  ★  ★
Монитор экстра-класса для тех, кого не пугает 
цена.
Д о с т о и н с т в а :  высокое качество изображения, 
стильный дизайн.
Н е д о с т а т к и :  отсутствие автоподстройки рас
положения картинки при смене режимов, вы
сокая цена. Недостаточно широкий угол обзо
ра для монитора такого класса.
Ц е н а :  Т920 долл.
П о с т а в щ и к  в  М о с к в е :  «Белый ветер»

Диалектика цифровых камер
П риятно сообщать читате

лям о достижениях техни
ческого прогресса, напри

мер увеличившемся количестве 
элементов в матрицах цифро
вых камер. Только ведь и цена 
таких аппаратов тоже «бьет на 
поражение» — далеко нё вся
кий пользователь сможет их 
приобрести. Потому-то и при
ходится производителям заду
мываться о недорогих моделях, 
например, фирма Nikon недав
но выпустила 2-мегапиксель- 
ную малышку CoolPix 775 сто
имостью около 400 долл. На 
что же можно рассчитывать, 
покупая ее?

Некоторые миниатюрные аппара
ты озадачивают пользователя вопро
сом о том, как бы поудобнее взяться 
за них. Однако это не относится к ка
мере CoolPix 775, которая, будучи не
больших размеров — 87x66,5x44 мм, 
удобно размешается в руке, да и на 
вид привлекательная. Так что поста
вим этому устройству первый плюс. 
Тем не менее уменьшение размеров и 
снижение цены потребовали пойти 
на определенные жертвы. У  камеры

нет дополнительного информацион
ного экрана на ее верхней поверхно
сти, и потому придется все данные о 
текущем режиме воспроизводить на 
основном мониторе, что несколько 
повышает расход энергии. Оптиче
ский видоискатель помещен слиш
ком близко к основному ЖК-экрану, 
свет от которого может попасть в гла
за и отвлечь от рассматривания изо
бражения в окуляре,—значит, пишем 
«минус». Несмотря на «единство и 
борьбу противоположностей», общее

впечатление от конструктивного 
исполнения остается положи
тельным.
Небольшой объектив способен 
на трехкратное увеличение (еще 
есть 2,5-кратный цифровой 
зум). Он управляется полно
стью автоматически, причем в 
режиме просмотра снимков 
обычно оказывается выдвинут, 
хотя этого и не требуется. За 
крышкой объектива следить не 
придется, поскольку он закры
вается двумя встроенными 
шторками, что удобно, хотя и 
не очень привычно. Опять же 
достоинства этого элемента ве

сомее, чем недоработки.
В качестве источника питания ис

пользуется литий-ионный аккумуля
тор, что, приходится признать, прак
тически неизбежно в любых цифро
вых камерах, так как в миниатюрных 
устройствах батарейки занимают 
слишком много места, а в фотоаппа
ратах с 3—5-мегапиксельной матри
цей даже четырех никель-металлгид- 
ридных аккумуляторов размером АА 
не хватает для обеспечения длитель
ной автономной работы. К  сожале-
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нию, в результате пользователь ли
шен возможностей покупать эле
менты питания в дороге и иметь 
один комплект аккумуляторов для 
нескольких типов устройств.

Запись файлов производится на 
карту CompactFlash типа I  (CF), за
нимающую довольно много места. 
Возможно, производителю стоит за
думаться о применении менее гро
моздкой памяти стандарта SD, хотя 
она и обойдется пользователю не
сколько дороже. В комплект входит 
8-Мбайт флэш-карта, однако для 
2-мегапиксельной камеры такой 
объем с? нижний предел, и потому 
его имеет смысл удвоить.

Для съемки достаточно повернуть 
кольцо, охватывающее пусковую 
кнопку, в положение on и выбрать ре
жим работы съемки. Кроме автома
тического режима имеются еще семь 
программных: «вечеринка», «задняя 
подсветка» («контровое освещение»), 
«ночной портрет», «пейзаж (ланд
шафт)», «берег/снег», «закат». При их 
использовании экспозиционные па
раметры выбираются такими, чтобы 
наиболее качественно отобразился 
объект съемки (человек, окружаю
щие его предметы или природа). 
Съемка производится с разрешением 
1600x1200, 1024x768 или 640x480 то
чек, запись видеороликов — с детали
зацией 320х240_ точек в течение 15 с. 
В принципе эти возможности впол
не предсказуемы для современной 
2-мегапиксельной камеры.

Теперь о самом интересном — 
просмотре отснятого материала. 
К  сожалению, на изображениях, по
лученных в автоматическом режиме, 
иногда неправильно отображаются 
цвета. Создалось впечатление, что 
встроенная вспышка хорошо освеща
ет предметы только на небольшом

расстоянии. Если объект находится 
далее 5 м, то результат зависит от ос
вещения. Чтобы улучшить качество 
получаемых картинок, фотограф мо
жет подстроить параметры баланса 
белого или экспокоррекции, а вот 
изменить выдержку и диафрагму он 
не в силах. Возможно, начинающий 
пользователь останется доволен, но 
мне больше понравилось качество 
фотографий, полученных в автомати
ческом режиме на CoolPix 800 («Мир 
ПК», №10/2000, с.48). Казалось бы, 
даже всесильной диалектикой не оп
равдывается непостоянное качество 
цветопередачи этого аппарата, но 
нужно помнить, что это самая недо
рогая камера компании Nikon. Вот 
только непонятно, почему при сни
жении цены больше всего пострадало 
качество автоматической съемки, 
ведь его-то обычно и предпочитают 
покупатели фотоаппаратов в этом це
новом сегменте.

Итак, диалектика все-таки вос
торжествовала: практически каждая 
рассмотренная часть фотоаппарата 
имеет как достоинства, так и связан
ные с ними недостатки. Фотоаппа
рат понравится тем пользователям, 
которые готовы простить определен
ные минусы, искупаемые сравни
тельно невысокой ценой, или сог
ласны покопаться в настройках. ■ 

Александр Баулин

C o o lP ix  7 7 5

О ц е н к а :  * * *  1/ 2
Данный аппарат отличается компактностью и 
невысокой ценой. К сожалению, иногда он за
писывает фотографии с некоторыми ошибка
ми цветопередачи. Его можно рекомендовать 
для домашнего использования.
Предоставлен российским представительст
вом Nikon.
Ц е н а : 400 долл.
Nikon

Дополнительная информация о фирмах, 
упомянутых о статьях журнала

«1C», тел.: (095) 737-92-57, wvroi.lc.ru — с. 102 
«Альянс», тел.: (095) 796-93-56, 
www.alliancegroup.ru —, с. 48 
«АНКАД», тел.: (095) 531-00-00, www.ancud.ru — 
с. 70
«АК-Цент М икросистеме», тел.: (095) 232-02-81, 
www.ac-cent.ru — с. 48
«Белый Ветер» (ViewSonic), тел.: (095) 928-73-92,
http://www.whitewind.ru — с. 42
«ВобисРоссия», тел.: (095) 796-92-28,
www.vobis.ru —  С. 48

«Дилайи» (CTX), тел.: (095) 969-22-22,
http://www.dealine.ru — с. 42
«Хами» (HP), тел.: (095) 948-43-30,
http://www.kami.ru — с. 42
«Кордис &  Медиа», тел.: (095) 279-57-06,
www.cordis.ru — с. 105
«МакЦентр», тел.: (095) 737-33-66,
www.maccentre.ru — с. 40
«ПИРИТ», тел.: (095) 115-71-01, www.pirit.ru— с. 48
3Com, тел.: (095) 258-09-40,
www.3com.ru — с. 2
Adobe, www.adobe.com — с. 80
American Power Conversion Corp., тел.: (095)
929-90-95, www.apc.ru — С. 112
Apple IMC, тел.: (095) 937-51-57,
www.apple.ru— с. 118
Aquarius, тел. (095) 729-51-61,
www.aq.ru — с. 2
AT&T, www.att.com — с. 80
ATI, www.ati.com — с. 80
AvantGo, www.avantgo.com — с. 80
Brother, www.brother-ttc.ru — с. 2
Buy.com , www.buy.com — с. 80
Casio, www.casio.com — с. 80
C itil in k ,  тел.: (095) 745-29-99,
www.citilink.ru — с. 48
CNN, www.cnn.com—  с. 80
Corel, www.corel.com — с. 80
Creative, www.creative.com — с. 80
С-Trade L td ., тел.: (095) 119-45-66,
www.c-trade.ru —  с. 112
Bell, www.del.com — с. 80
Dell, www.dell.ru — с. 44
Dig ita l C ities, www.digitalcities.com — с. 80
Dynamic Karma, www.powerdrawers.com — с. 80
Eizo Nanao, www.eizo.com — с. 80
Electronic A rts , www.white.ea.com — с. 80
Epson, www.epson.com — с. 80
Fu jitsu  L td ., http://hdd.fujitsu.com/giobal — c. 18
Gateway, www.gateway.com — c. 80

Продолжение на с. 78
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Новые продукты

Ох уж эта Sony!

Б ытует мнение, что Palm отличает
ся каким-то особым дизайном и 
удобным ПО. Некоторые даже 

считают, что человек, хоть раз взяв
ший в руки этот аппарат, уже никогда 
его не выпустит. Верится в это с тру
дом, но модель другого производите
ля — Sony Clie с монохромным мони
тором в свое время произвела именно 
такое впечатление. Она запомнилась 
не только наличием колесика навига
ции Jog Dial и эргономичностью, но 
и возможностью проигрывания ви
деоклипов. К  сожалению, монохром
ный дисплей и 20-МГц процессор не 
позволяли просматривать что-нибудь 
более серьезное, нежели рисованные 
мультфильмы.

Новая модель PEG-N710C с 
цветным экраном и 33-МГц процес
сором дала Sony возможность пре
вратить КП К  под управлением Palm 
OS в мультимедийную карманную 
систему. Хотя модель N7 ЮС функ
ционирует в среде Palm OS 3.5 и ото
бражает всего 256 цветов, она имеет 
впечатляющий экран отражающего 
типа. Его разрешение — 320x320 то
чек (для совместимости со старыми 
программами поддерживается дета
лизация 160x160 точек). Для проиг
рывания музыки в комплекте поста
вляются необычные по виду науш
ники, закрепляющиеся так же, как 
дужки очков. Пульт управления поз
воляет переключать песни, а кроме 
того, запускать и останавливать вос
произведение музыки, не доставая 
компьютер. К  сожалению, видеоро
лики и фотографии в 256-цветном 
исполнении выглядят неестествен
но, не хватает цветовых переходов 
(полутонов).

Колесиком навигации 
пользоваться практически 
не приходится, хватает двух 
кнопок прокрутки, а если 
надо запустить приложение, 
то быстрее это сделать сти- 
лом (можно и пальцем, но на 
дисплее останутся следы).

Интересная особенность 
программ Palm Desktop для 
синхронизации карманного 
КП К, функционирующего 
под управлением соответству
ющей ОС, с настольной сис
темой: не получается устано
вить связь с новым карман
ным устройством (в данном 
случае — Sony N7 ЮС) до тех 
пор, пока с П К не удалено ПО 
старого (для т500). А вдруг найдется 
желающий поработать с двумя раз
личными КП К, как ему быть?

К  сожалению, заметно, что Sony 
недолюбливает формат MP3: в 
N7 ЮС приходится заменять предус
тановленное ПО, чтобы воспроизво
дить такую музыку. В качестве аль
тернативы предлагается ATRAC 3 и 
использование карт MemoryStick 
MagicGate (подробнее см. «Мир 
ПК», №6/01, с.8) со встроенной 
функцией защиты от несанкциони
рованного копирования авторских 
материалов.

Конечно, приятно, что Sony, вы
пустив N710C, поколебала монопо
лию систем под управлением 
Windows СЕ на превращение К П К  в 
мультимедийный центр, однако по 
цене и времени автономной работы 
ее изделие приближается к Windows 
СЕ-устройствам с 32-Мбайт ОЗУ. 
Главное оружие Sony в борьбе с кон
курентами — компактность. Разме
ры N7 ЮС (119x73x17 мм) и масса 
(160 г) дают фору многим КП К, ра

ботающим под управлением ОС 
компании Microsoft.

В России пока не очень широко 
распространен формат Memo
ryStick, но на сайте Sony сообщают, 
что уже выпущены соответствую
щие G PS-приемник, FM -радио, ка
мера, МРЗ-плеер, модем и другие 
устройства, а максимальный размер 
флэш-памяти MemoryStick уже со
ставляет 128 Мбайт.

В заключение хочется сказать спа
сибо Sony за маленькую революцию в 
лице d ie  N7 ЮС, теперь главное для 
нее — не снижать темп использова
ния новаций и привлекать покупате
лей не только удачным дизайном, но 
и новыми технологиями. ■

Александр Баулин

Clie PEG-N710C

О ц е н к а : * * *  1/ 2
Безусловно интересный замысел, подпорчен
ный наличием экрана лишь с 256 цветами и 
некоторым пренебрежением к формату MP3. 
Ц е н а : 650 долл.
Д и с т р и б у т о р :  - МакЦентр»
Sony _________

4 0  М И Р  П К, д е ка б р ь  2001



Питание в дороге

Различного рода мобильные уст
ройства по идее должны облегчить 
жизнь в дороге, с чем они по боль

шей части легко справляются. Однако 
каким бы маленьким и легким ни был 
ваш ноутбук, карманный компьютер 
или сотовый телефон, вам по-прежне
му приходится навьючивать на себя 
громоздкие «кирпичи» сетевых адап
теров, необходимых для питания и 
подзарядки всех этих устройств.

Ну не замечательно ли было бы 
иметь единый компактный и легкий 
сетевой адаптер, работающий со все
ми мобильными устройствами? Вот 
возьмите и попробуйте в этом качест
ве 210-граммовый Universal АС 
Adapter компании Targus. Внешне на
поминающий пластинку толщиной в 
1,3 см, он имеет встроенную защиту 
от перенапряжения и автоматически 
определяет энергетические потребно
сти любого подключенного устройст
ва. В комплект за 120 долл. входит на
бор из восьми различных переходни
ков, вставляемых в разъемы энерго
питания большинства основных ти
пов и моделей ноутбуков. Можно ку
пить и дополнительные переходники 
для других электронных устройств, 
потратив на это около 20 долл.

Серийный экземпляр, который я 
испытал, безупречно работал с ноут
буками фирм Dell и Fujitsu и двумя 
моделями сотовых телефонов компа
нии Nokia. Хотя стоит Targus Universal 
PC Adapter недешево, но может ока
заться той роскошью, за которую сто
ит заплатить. Интересуетесь слабыми 
сторонами? Возможно, маленькие 
переходники будут теряться, а кроме

Michael S. Lasky. A  Light, Portable Recharger 
for your PDA. PC World, июнь 2001 г., с. 70.

того, нельзя подзаряжать более одно
го устройства одновременно.

В сверхлегких кабелях питания 
USB PDA Charger фирмы Jetta Tech ре
ализован иной подход к проблеме под
зарядки карманных компьютеров. При 
этом никаких дополнительных блоков 
питания или ПО не требуется: доста
точно вставить 25-долларовый кабель 
прямо в USB-порт ноутбука или на
стольного П К и подключить другой 
его конец к КП К, который подзаряжа
ется так, как если бы он был подсоеди
нен к своему штатному блоку питания, 
куда более тяжелому по сравнению с 
кабелем. Такое техническое решение 
будет особенно полезным в помеще
ниях, где маловато розеток. Для того 
чтобы не разряжать аккумулятор ноут
бука, проводите подпитку карманного 
компьютера только тогда, когда сам 
компьютер подключен к сети.

Изученные мною серийные кабели 
PDA Charger позволили без проблем 
зарядить аккумуляторы карманных 
компьютеров Compaq iPAQ и Palm V. ■ 

М айкл С. Лэски 

Universal AC Adapter

О ц е н к а :  компактный и легкий сетевой адап
тер, работающий с различными электронны
ми устройствами, но сменные переходники 
легко могут затеряться.
Вы не пожалеете о покупке, если имеете 
больше двух различных мобильных устройств 
и не хотите таскать с собой громоздкие сете
вые адаптеры для каждого из них.
Ц е н а : 120 долл. (в США): дополнительные 
сменные переходники — 20 долл. за Набор. 
Targus

USB PDA Charger________________

О ц е н к а :  энергия для подзарядки электронных 
устройств черпается из любого ПК с USB-nop- 
том, однако для каждого устройства требует
ся отдельный кабель.
Это отличная вещь для подзарядки КПК, если 
не хватает электрических розеток.
Ц е н а : 2 5  долл. за каждый кабель ( в  США). 
Jetta Tech

в н а р в ■ВЦП Ш 1 н й
Я

LCD
S  PIII-800/128/20/CD/LAN 

Partn ers^  t ^PIII-800/128/20/DVD/LAN

' K T  PIII-850SS/128/20/CD/LAN 
Voyager K T  C-750/128/10/CD/LW

6 9 5 -
775“

1340 J  
1065 5

. . .и  Е щ ё

С-900/128/10/CD/LAN 995 I  
C-10ОО/128/20/CD/LAN 1065 (Q 

KT PIII-850SS/128/10/CD/LAN 1315 f t  
KT P1II-850SS/128/10/DVD/LAN 1395 (Q 
KT P1II-900SS/128/20/CD/LAN 1365 L  
KT P1II-900SS/128/20/DVD/LAN 1445 
UT С-750/128/10/DVD/LAN 1465 fc

PIII-850/128/20/DVD/LAN 1715 Фtft r  q
C-900/128/15/CD/LAN 965
C-900/128/10/CD/LAN 1045 X 

C-1000/128/20/CD/LAN 1135 >  
KT PIII-850SS/128/10/CD/LAN 1465 ffl

UT C-1100/128/20/DVD-CDRW1665 (f  
UT Pill-1000/128/20/DVD/iAN 1595 
MT C-1000/128/15/DVD/lAN 1390 0  
M TPIII-1000/256/30/DVD/lan 1585 tS  
FT C-1200/128/10/CD/LAN 1290 
KT Pill-1000/128/20/CD/LAN 1465 1

P I II-900SS/128/20/CD/LAN 1415V
FT P III-1000SS/128/20/DVD/LAN 1615 л  

UT* PIII-M-866ss/128/20/DVD/LAN 1715 X  
UT*PIII-M*1l33ss/256/40/DVD-CDRW 9465£ 

•GeForce 2GO 16Mb 1400x1050 ffl
1 5 .0 " T F T -------------- u

MT PIII-1133/256/30/DVD/LAN 1845 д
MT PIII-1200/256/40/DVD/LAN 1915 ч
MT Pill- 1000/256/30/DVD-CDRW 2015 a  
UT PIII-1000/128/30/DVD/LAN 1865,2
UT PIII-1000/256/40/DVD-CDRW 2155 
б олее  1024 конф игураций o r 32 производ ителей, почти 
i прим очек на LPT . U S B  и PC M C IA

1

С ист ем ны е  б л о к и
taven 1 Cel-667/64/20/С D/LAN 
lawk Pill-1000/128/40/CD/LAN 
iagle 2  P4-2000/256/60/DVD/LAN 1

Rover Sc

ж

L C D
м о н ит о ры
Sm art 14.1 ”/1024x768/75Hz/200:1/TCO'95

1571024x768/75Hz/250:1/Audk>AC0'99 
lack) 1571024x768/16.7M/300:1/U SB  Д СО ’95 

1571024x768/16.7M/75Hz/TC0'99 
P ro  15.771024x768/16.7M/75Hz/TC0'99 

vo 1571024x768/75Hz/300:1 Д СО '99 
vo M  1571024x768/75Hz/300:1Д СО ’99 
im a 1771280x1024/16.7МД5Н2/200:1Д СО ’99 
Im a Pro  17.471280x1024/16.7M A5HZ/USBД СО ’99 
» 18.171280x1024/16.7M A5HZ/USBД СО ’99
i  (Black) 18.r/1280x1024/16.7M A5Hz/USBACO’99

870

1375

♦  Накопительная система скидок.
+  Модернизация за разницу в цене.
♦  Возможен обмен устаревших моделей на новые, 
приём их на комиссию и распродажа о т $200.

+  Инсталляция и 
3  тестирование 
^  оборудования 

■ при покупке.
Н М  ♦  Консультация и |
О  улыбка для всех 
ф  - бесплатноL

о .{
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Аппаратные средства

19-дюймовые ЭЛТ-мониторы
°* ы й  *  

10 ЛУЧШИХ

Hitachi СМ772ЕТ
По техническим характеристи

кам монитор вполне вписывается в 
разряд профессиональных моделей, 
а по набору настроек даже опережает

многие из них. В частности, имеется 
регулировка фокусировки по гори
зонтали и вертикали, линейности по 
вертикали и баланса линейности, 
предусмотрен режим DMS (увеличе

ние яркости при выводе динамиче
ских изображений). Не вполне кор
ректная заводская настройка цвета, 
равно как и неидеальная геометрия, 
легко выправляются соответствую-

Технические характеристики мониторов

Модель
Оцен

ка,
баллы

Качество 
изображе
ния, гра

фика/текст
ЭЛТ

Шаг
эле
мен
тов,
мм

Максимальные 
режимы (реко
мендованный)

Строч
ная раз
вертка, 

кГц

Кадро
вая раз
вертка, 

Гц

Дополни
тельные

возможно
сти

Энерго
потребле
ние, ра

бота/сон, 
Вт

Габари
ты, мм

Мас
са, кг

Гаран
тия,
лет

Цена,
долл.

1
liyama 
А902МТ 
(Vision 
Master 
Pro 451)

87 Отлично/
Отлично

Mitsu
bishi

Diamond-
tron

0,25-
0,27

1024x768/144;
1280x1024/100;
1600x1200/85;
1920x1440/70

(1280x1024/85)

30-115 50-180

Внутренний
экран,
2 входа 

D-Sub,кон
центратор 
USB 1x4, 
динамики 

2x1 Вт

138/3 450x450
х447 24 Щ 607

2
Samsung 
SyncMas
ter 900NF

82
Очень

хорошо/
Отлично

Mitsu
bishi

Diamond-
tron

0,25—
0,27

1024x768/130;
1280x1024/100;
1600x1200/90

(1280x1024/85)
30-110 50-160

Внутренний
экран,

5 разъемов 
BNC

150/3 468x493
х458 25,3 3 460

3 Hitachi
CM772ET 82

Отлично/
Очень.

хорошо
Hitachi 0,22

1024x768/120;
1280x1024/100;
1600x1200/85

(1280x1024/85)
31-115 50-160 Внутрен

ний экран 98/3 448x442
х450 24 3 599

4
Sony
CPD-
G420

78
Очень хо

рошо/ 
Очень хо

рошо

FD
Trinitron 0,24

1024x768/120;
1280x1024/100;
1600x1200/85;
1920x1440/72

(1280x1024/85)

39-110 48-170
Внутренний 
экран, кон
центратор 
USB 1x4

130/3 451x471
х461 25,5 3 639

5
Sony
CPD-
G400P

72
Очень хо

рошо/ 
Очень хо

рошо

FD
Trinitron 0,24

..1624x768/110;
1280x1024/90;
1600x1200/85

(1280x1024/90)
30-107 48-120

Внутренний
экран,
2 входа 
D-Sub

140/5 446x464
х461 26 3 606

6 CTX
PR960F 71

Очень хо- 
рошо/Хо- 

рошо
FD

Trinitron 0,24
1024x768/120;
1280x1024/100;
1600x1200/85

(1280x1024/85)
30-110 I 50-160

5 разъемов 
BNC, кон
центратор 
USB 1x4

125/8 460x469
х485 26,5 3 566

7 ViewSonic
PF790 66,5 :

Оченьхо- 
рошо/Хо- 

рошо

Mitsu
bishi 

Diamond- 
__tronfj

0,25—
0,27

1024x768/110;
1280x1024/90;
1600x1200/75

(1280x1024/85)
30-67 50-160 -  В  : н/Д 470x470

х477 25 3 504

8 HP91 64
Оченьхо- , 
рошо/Хо- ! 

рошо
LG 0,26

1024x768/110;
1280x1024/85;
1600x1200/75

(1280x1024/85)
30-95 н/д <ъ- 125/5 460x466

х470 20 3 350

9 MAG
810FD 64

Хоро-
шо/Хоро-

шо
FD

Trinitron 0,24 j
' 1024x768/120;.
1280x1024/100;
1600x1200/85

(1280x1024/85)
30-110 50-160 150/5 467x412

Х461 25
.3

(2 на 
труб
ку)

504

10
Orange 
Fresh View 
IM986A

57,5
Хоро

шо/Прие
млемо |

LG 0,26 |
~  024x768/?i  0;..
1280x1024/90;
1600x1200/75

(1280x1024/85)
30-95 50-150 .  — 110/3 464,5x46 

5x455 : 18,5 3 295
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Аппаратные средства

Итоговые оценки, баллы

Модель Общая оценка Качество изображе
ния, графика/текст

Сервисная
поддержка Дизайн Технические

характеристики
Удобство эксплуата
ции и комплектность

1
•  liyamaA902MT 

З Д  (Vision Master Pro 87 18/18 17 9 18 3

2 Samsung SyncMaster 
900NF 82 15/19 18 8 14 8

3 Hitachi CM772ET 82 18/16 18 7 15 1 Ф

4 Sony CPD-G420 78 15/15 18 7 16 7

5 Sony CPD-G400P 72 15/15 18 ■' f  " 10 7

6 CTX PR960F 71 15/12 18 6 13 7

7 ViewSonic PF790 66,5 15/12 18 5,5 9

8 HP91. 64 14/12 18 6 7 6

9 MAG810FD 64 13/13 15 7 9 ■7

10 Orange FreshView IM986A 57,5 12/10 16 6,5 6 В 1

щи ми настройками. Хорошая рез
кость отображения мелких деталей 
сохраняется даже в режиме 
1600x1200/85. На экране нет свойст
венных трубкам Trinitron и 
Diamondtron стабилизирующих ни
тей. Монитор имеет низкое энерго
потребление. Не обладая запомина
ющимся дизайном, он тем не менее 
должен понравиться профессиона

лам, если им в работе не требуются 
дополнительные входы.

Orange FreshView IM986A
Модель малоизвестной у нас ко

рейской марки Orange имеет доста
точно посредственные технические 
характеристики, обеспечивает такое 
же качество изображения и предла
гается по соответствующей низкой

цене. Небольшой запас по яркости, 
несколько размытые мелкие детали 
при высоком разрешении экрана и 
тускловатые (несмотря на название) 
цвета вряд ли устроят профессиона
ла, работающего в области издатель
ской деятельности. А вот при работе 
с офисными приложениями эта мо
дель вполне способна понравиться 
любителям больших диагоналей. ■

Мобильные
накопители
данных

П о д кл ю ч е н и е  п о  ш и н е  U SB, н е  тр е б у е т  
д о п о л н и т е л ь н ы х  и с т о ч н и к о в  п и та н и я

Р азм ер: 118x72x11м м  
В ес: 127г

С овм естим  с  М ае и  PC

О ф и ц и а л ь н ы й  п о с т а в щ и к  в  Р осси ю  и  с тр а н ы  СНГ 
ко м п а н и я  И н П р а й с  (0 9 5 )  2 7 5  5 0 5 3 , 2 7 5  1138 ▲ HYUNDAI

: C O RPO RA TIO N
w w w .z iv .ru zivjnfo@ziv.ru
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Аппаратные средства

Какая память нужна Pentium 4
Т о м  М е й н е л л и

Н аконец-то Pentium 4 
компании Intel стал 
работать с модулями 

SDRAM и DDR SDRAM, а 
не только с дорогими 
RDRAM. Какие же из них 
предпочтительнее?

Ранее всем, кто хотел 
приобрести систему на 
базе процессора Pentium 
4, приходилось покупать 
память RDRAM. Но те
перь Intel приступила к 
выпуску набора микро
схем 845, поддерживаю
щих SDRAM, а компания 
V IA  производит нелицен- 
зированный (фирмой

Tom Mainelli. Р4 Memory: New 
Options. PC World, ноябрь 
2001 г., с. 30.

Intel. — Прим. ред.) набор 
логики Р4Х266, позволя
ющий Pentium 4 работать 
с DDR SDRAM. Так ка
кое же из предложений 
дает оптимальное соотно
шение цена/производи
тельность?

Каждый тип памяти 
имеет, естественно, свои 
преимущества. Эконом
ные пользователи, модер
низирующие свои ПК, и 
работники ИТ-отделов 
ждали набор 845, поддер
живающий недорогую и 
проверенную временем 
SDRAM . Тип DDR 
SDRAM (далее — DDR) 
— очень привлекатель
ный благодаря своей цене 
и более высокой, чем у

SDRAM , производитель
ности — вдохновит неко
торых РС-энтузиастов. 
Компания Intel — ярый 
приверженец RDRAM — 
отстаивает свою точку 
зрения, утверждая, что 
П К на базе RDRAM  име
ют наивысшую произво
дительность.

Тесты
Мы рассмотрели три 

П К подобной конфигура
ции на основе 1,7-ГГц 
процессора Pentium 4, ка
ждый из которых имел 
256-Мбайт ОЗУ типа 
SDRAM , DDR или 
RDRAM и работал под уп
равлением Windows 2000 
Professional. Как мы и 
предполагали, система с 
RDRAM обогнала компь
ютер с SDRAM, хотя и не
намного, а П К  с памятью 
DDR, в свою очередь, 
обошел обе конкурирую
щие системы в большин
стве тестов, включая муль
тимедийный, где ожида
лось безусловное лидерст
во платформы с RDRAM. 
И все это несмотря на то, 
что RDRAM стоит втрое 
дороже, чем DDR, и вчет
веро — чем SDRAM.

Мы попросили у ком
пании Dell две системы на 
базе Pentium 4: одну — с 
набором микросхем, под
держивающим память 
RDRAM , а другую — с

SDRAM. Но компьютеры 
на основе Pentium 4 с па
мятью DDR фирма Dell 
пока серийно не выпуска
ет, и потому мы решили 
использовать эталонную 
систему компании VIA.

Dell предоставила нам 
уже поступившую в торго
вую сеть модель Dimension 
8100, имеющую 800-МГц 
память RDRAM, и пред
продажный образец 
Dimension 4300 со 133- 
МГц памятью типа 
SDRAM. Обе системы 
укомплектованы одинако
выми 60-Гбайт жесткими 
дисками компании IBM  с 
частотой вращения 7200 
об/мин, видеоплатами на 
микросхеме nVidia GeFor- 
сеЗ с 64-Мбайт видеопа
мятью типа DDR, 16Х- 
дисководами DVD-ROM, 
16/10/ 40Х-накопителями 
CD-RW и 17-дюймовыми 
мониторами.

Компьютер компании 
V IA  с 266-МГц памятью 
типа DDR содержит 40- 
Гбайт жесткий диск про
изводства IBM  со скоро
стью вращения 7200 
об/мин, графическую 
плату на микросхеме 
nVidia GeForce3 с 64- 
Мбайт D D R-видеопамя- 
тыо, 12Х-дисководом 
DVD-ROM и 17-дюймо
вым монитором. (Заме
тим, что производитель
ность при построении

4 4  М И Р  П К, д е ка б р ь  2001
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Зависимость производительности от памяти

Как мы тестировали. Все системы исследовались с помощью тестов PC WorldBench 2000 журнала PC World. В тесте MusicMatch конвертировался 14,3- 
Мбайт wav-файл в МРЗ-формат с использованием MusicMatch. В тесте Photoshop 5.5 измерялось время выполнения макроса, применяющего фильтры к 
1,6-Мбайт графическому файлу. В тесте AutoCAD 2000 определялось время выполнения теста AUGI Gauge компании Autodesk Group International, кото
рый решает чертежные задачи. Все права защищены.

двумерного изображения 
(2 0-производ итель-  
ность) играла в проведен
ных тестах большую 
роль, чем возможности 
ускорения трехмерной 
графики, поэтому для 
обеспечения точности те
стирования особенно 
важным было то, что ви
деоплаты машин облада
ли одинаковой 2D-ripo- 
изводительностью).

Система с памятью 
DDR лидировала в тесте 
PC WorldBench с 230 бал
лами, П К  с RDRAM на
брал 219, а со SDRAM -  
208 баллов. Таким обра
зом, производительность 
компьютера с DDR оказа
лась на 5% выше, чем у его 
конкурента с RDRAM, и 
на 10% выше, чем у П К  со 
SDRAM. Аппарат, укомп
лектованный RDRAM, 
опередил систему со 
SDRAM немногим более 
чем на 5%.

Тест MusicMatch (ко
дирование в МРЗ-формат) 
все три устройства завер
шили с разницей в 2 с, ми
кроскопическое преиму

щество имела система с 
DDR-памятью.

Компьютеры с RDRAM 
и SDRAM закончили тест 
Photoshop 5.5 такт в такт, а 
вот П К со SDRAM отстала 
приблизительно на 5%, 
что, вероятно, будет замет
но для пользователя.

В полную силу DDR- 
система развернулась во 
время теста AutoCAD 
2000, закончив его за 
7 мин 18 с. Если сравнить 
этот результат с 9 мин 1 с 
устройства на базе 
RDRAM и 10 мин 14 с у 
аппарата со SDRAM и пе
ревести эти цифры в про
центы, то получится, что 
экземпляр с памятью 
DDR работает на 23% бы
стрее своего RDRAM- 
«коллеги» и на 40% про
изводительнее компьюте
ра с ОЗУ на основе 
SDRAM. Такие различия 
вы просто не сможете не 
заметить. Кроме того, 
пользователь, вероятно, 
обратит внимание на раз
ницу результатов в 13% у 
машин с RDRAM  и со 
SDRAM.

Что стоит за цифрами?
Аналитики долгое вре

мя считали, что комбина
ция Pentium 4 и RDRAM 
дает наивысшую произво
дительность, так как ком

пании Intel и Rambus (раз
работчик RDRAM) созда
ли технологии, идеально 
подходящие друг для дру
га. Пропускная способ
ность шины Pentium 4 —

Москва: 'АЗТ-БИЗНЕС-ТРЕЙД' Нагатинская наб., 36, (095) 742-83-55,742-83-56,742-83-57 
• "ВИКТЕЛ" Проспект Мира, 44, (095) 231-44-01 • LIZARD" Академика Бочеара ул., 11, 
(095)799-53-98 • "МХМ" 6. Патриарший пер., 4. (095) 290-63-50. 290-24-57, Й0-32-92 • 
ПАРТИЯ" сеть магазинов (095) 787-70-07, опт, (095) 742-05-45, корпоративный отдел 
(0951913-32-21 • ТАЛИОН»" Мясницкая ул.. 46/2, (095) 971-53-61,971-53-62,971-53-63 • 
ТАТРИС" Дмитровское ш„ 71. (095) 487-01-05, 489-60-25 • "СЮЗЕРЕН" Олеко .Дундича 
ул., 25, (095) 146-32-32, 146-15-35 • "ЭКСЕЛЕНГ Нижегородская ул., 5, (095) 2784)1-04. 
278-25-43,278-53-16 Санкт-Петербург: "МТ" Калинина ул., 13, (812) 325-23-87 Киев: "MTI". 
Нестерова ул., 3/2, (044) 458-38-73 Екатеринбург: "СВЯЗЬ-СЕТИ" лр. Ленина, 60а-404, 
(3432) 75-60-60.75-8080 Челябинск: "АСТРОМ", Свободы. 90. (3512) 37-93-71.37-14-82

Panafax uf-490
лазерный факс с быстрой 

и надежной передачей 
сообщений, работающий 
на обычной бумаге; 

лазерный принтер с высоким 
разрешением печати; 

сканер, преобразующий бу
мажные документы в 
Компьютерные файлы 

\ для редактирования и 
\ отправки по электрон- 

: ной почте;
PC-ф акс с возможностью 

(отсылки сообщений 
без предварительной 
печати и организации 
электронного' архива 
входящих документов.

Универсальность, 
экономичность, 

надежность и простота 
»  '  в использовании Делают

В  u e H f V  •Panasonic' UF-490
. q K  настоящим центром

С о в р е м ® *  современного офиса

‘ « е з б у м а ж н 0 * 0 *  W hat's New

PanasonicПодробности на w w w .panason lc .ru__________ г о» что-™ новое
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Аппаратные средства

Модернизация: побольше памяти, пожалуйста

Какого бы типа память вы ни выбрали, 
SDRAM, DDR или RDRAM, одно будет не
изменным: чем ее больше, тем лучше. А 

поскольку цена памяти очень низка — скажите 
спасибо падению объемов продаж ПК, — у вас 
нет повода экономить на таком жизненно важ
ном компоненте системы. Слишком малый 
объем памяти может «перекрыть кислород» 
даже новейшей системе с самым быстрым 
процессором. К тому же увеличение объема 
ОЗУ — один из самых эффективных способов 
поднять производительность устаревших ап
паратов.

«Если у вас недостаточно оперативной памя
ти, то ПК может постоянно обращаться за дан
ными непосредственно к жесткому диску, — 
объясняет Стефен Родригес, директор отдела 
стратегических инициатив производителя памя
ти Kingston Technology, и добавляет: — Жесткий 
диск быстр, но по сравнению со скоростью ОЗУ 
он и рядом не стоит».

Зачем нужен дополнительный объем ОЗУ?
• Чтобы запускать больше приложений од

новременно.

• Чтобы быстрее загружать изображения, ведь 
даже современные 32- и 64-Мбайт видеоплаты ин
тенсивно используют память из ОЗУ—в этом слу
чае большее количество оперативной памяти улуч
шит плавность изображения в играх, DVD-фильмах 
и других мультимедийных программах.

• Чтобы запускать Windows ХР. Компания Micro
soft заявила, что для ХР требуется как минимум 64- 
Мбайт оперативная память, но рекомецпуется 128- 
Мбайт (а некоторые эксперты поговаривают и о 256- 
Мбайт). Чтобы повысить производительность в систе
ме с 64-Мбайт ОЗУ, операционная система ХР снима
ет часть своих функций, включая Fast User Switching.

Средняя цена 128-Мбайт модуля памяти РС- 
133 SDRAM — 26 долл. (см. график), а модуля 
DDR — 34 долл. (Кстати, сейчас в России цены 
на эти продукты несколько ниже. — Прим. ред.). 
Даже модуль RDRAM того же объема обойдется 
в 106 долл., поэтому нет смысла жадничать и от
кладывать покупку. Хотя пользователей устраи
вают такие цены, производители придерживают
ся иного мнения и жаждут вернуть соотношение 
спроса и предложения к прежнему уровню (сле
довательно, и цены. — Прим. ред.).

Цена за 128-Мбайт ОЗУ

РС800
RDRAM

$106

2000 I 2001

Цены указаны для памяти без ЕСС (контро
ля четности). Все данные приблизитель
ные: цены округлены с точностью до долла
ра. Информация о  средней стоимости 
SORAM -  исходя из цен компаний Crucial 
Tech. и  Kingston Tech., о  RDRAM -  только 
Kingston.

3,2 Гбайт/с, такая же как у 
двухканальной памяти ти
па RDRAM. Лучший ре
зультат DDR — 2,1
Гбайт/с, а у SDRAM мак
симальная производитель
ность — 1 Гбайт/с (в дан
ном случае правильнее бу
дет указать 1,1 Гбайт/с. - 
Прим. ред.). Так почему 
ПК с памятью DDR смог 
обогнать систему с 
RDRAM?

Главный аналитик ис
следовательской фирмы 
MicroDesign Resources Ке
вин Крюэл убежден, что 
большая пропускная спо
собность RDRAM может 
не давать преимуществ в 
стандартных бизнес-при
ложениях. Кевин говорит, 
что она, скорее, нужна в 
мультимедийных прило
жениях, таких как потоко
вые видео и аудио, где ис

пользуются большие объе
мы данных, но не востре
бована деловыми програм
мами, передающими ин
формацию короткими па
кетами. В приложениях, 
где эти пакеты малы, 
RDRAM страдает из-за 
большей латентности па
мяти, которая определяет
ся как период времени ме
жду отправкой ЦП запроса 
на данные и их получени
ем. Шина RDRAM дает 
больше, чем нужно совре
менным приложениям», — 
заключает К. Крюэл.

Цены
Память типа DDR по

ка подходит большему 
количеству приложений, 
чем RDRAM , благодаря 
меньшей латентности, а 
более низкая цена при
влечет тех пользователей,

которым важно соотно
шение цена/качество. 
Ориентировочная цена в 
1300 долл. делает систему 
V IA  (DDR+Pentium 4) са
мой недорогой. Тем же, 
кто не желает применять 
компьютеры фирмы VIA, 
придется дождаться на
чала 2002 г., когда компа
ния Intel планирует вы
пустить микросхемы с 
поддержкой памяти 
DDR. (Сейчас Intel воз
будила судебное дело 
против V IA , требуя изъ
ять из продажи нелицен
зионные наборы микро
схем Р4Х266, из-за чего 
некоторые производите
ли системных плат могут 
повременить с их покуп
кой. V IA , со своей сторо
ны, предъявила патент
ные претензии к Intel от
носительно Pentium 4.)

Компьютеры на базе 
памяти типа SDRAM 
предлагают достойное со
отношение цена/качест
во. Компания Dell агрес
сивно продвигает компь
ютеры Dimension на базе 
RDRAM, предлагая их за 
2099 долл., а модель 4300 с 
памятью SDRAM стоит у 
нее 2079 долл. Мы счита
ем, что у основной массы 
производителей компью
теры с памятью типа 
SDRAM будут больше от
личаться по цене от ма
шин с RDRAM, чем выпу
скаемые Dell. Если вы ча
сто работаете с приложе
ниями, требующими ши
рокой полосы пропуска
ния системной шины, то 
лучшей покупкой станут 
аппараты, использующие 
RDRAM, несмотря на их 
высокую цену. ■

4 6  М И Р  ПК, д е ка б р ь  2001



Аппаратные средства

п-Видимые горизонты
К о н с т а н т и н  Я к о в л е в

П ервые графические ускорители марки GeForce, поме
ченные цифрой 3, были представлены широкой пуб
лике на выставке CeBIT’2001 и по сути являлись 

опытными образцами. Сами производители и не скрыва
ли этот факт. Основной доработке подлежали ОЗУ, систе
мы охлаждения и эталонный (reference) дизайн. Опти
мальное решение вскоре было найдено, и уже в мае игро-

1 Здесь: рекомендованный головным разработчиком дизайн изделия 
(общая компоновка, элементная база и топология печатной платы), 
принимаемый к исполнению всеми ОЕМ-производителями.

маны томились у дверей компьютерных супермаркетов в 
надежде первыми заполучить наконец вожделенное чудо, 
стоившее по тем временам немало (около 400 долл.), что, 
однако, публику не смущало. Энтузиазм искусно подог
ревался рекламными роликами, демонстрирующими все 
самые сильные стороны нового графического ядра. А та
ковых, надо признать, набралось предостаточно.

Пейзажами неземной красоты, водной поверхностью, 
стряхнувшей с себя оковы «векового ледяного панциря», 
игрой света и тени, прозрачностью, зеркальностью, тума
ном, а также выразительной мимикой компьютерных

Н е правд а  л и , си м п а ти чн ы й  ха м ел е он ?  И э т о  н е  ста ти чн ы е  ка р ти н ки ! С п ецэф ф екты , при м е н е н н ы е  в ф ил ь м е  «Predator» (Х и щ н и к), вы ш е д ш е м  на экр а ны  
в  1 9 8 7  г., в п р о ч е м , к а к  и  остальны е ве сь м а  ре ал и сти ч н ы е  сц е н ы  и з  вир туально й  ж и з н и , стал и  д о с туп н ы  с е го д н я  р я д о в ы м  пол ьзова тел я м  П К . Д е л о  за  
м а лы м : в ка че стве  3 0 -у с ко р и т е л я  нуж е н  G eForce3
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Основные характеристики ГП nVidia GeForce3
Минимальный технологический размер на кристалле, мкм 0,15
Число транзисторов на кристалле, млн. 57
Тактовая частота графического ядра, МГц 200
Интерфейс шины памяти, бит 128
Тактовая частота шины памяти, МГц 460
Полоса пропускания шины памяти (max), Гбайт/с 7,36
Число конвейеров рендеринга 4
Число блоков текстурирования (на конвейер) 2
Скорость заполнения полигонов, млрд. примитивов в секунду 3,2
Вычислительная мощность блока 
T&L процессора, млрд. операций в секунду

76

персонажей и еще много чем искушали рекламные поло
сы журналов и телевизионные ролики. Наконец к осени 
подоспели свежие драйверы DetonatorXP, сулившие при
рост производительности, по разным оценкам, аж на 15— 
20%. Самое время для тестов!

Третья n-Видимая сила
Оставим в стороне восторженные эпитеты и вернемся к 

сугубо техническим аспектам вопроса, чтобы понять, поче
му GeForce3 возглавил список самых мощных наборов для 
ЗО-графики. Пожалуй, никогда ранее характеристики гра
фического процессора (ГП) не были так сопоставимы с ана
логичными параметрами его «центрального» коллеги, на
шедшего приют в непосредственной близости от порта AGP.

Ядро графического процессора работает на частоте 
200 МГц, память DDR SDRAM/SGRAM, максимальный 
объем которой может достигать 128 Мбайт (рекомендо
ванный — 64 Мбайт), — на 460 МГц (2 х 230).

Похоже, предполагаемая конечная цена продукта все 
же сыграла свою роль в выборе поставщика ОЗУ. Локаль-

К он стр укти в но е  и сп ол н ен и е  наб о р а  G eFo rce3  л и ш ь  о тч а сти  нап ом и н ае т  
св о и х  п р е д ш е с тв е н н и ко в . В ы соко п р о и зво д и те л ьн ы й  кр и с та л л  п окои тся  
на  се м и сл о й н о й  по д л о ж ке , п р и ч е м  числ о  вы вод ов  (7 0 0 -ко н та ктн ы й  
PBGA-ко р п у с ) п рев ы ш ает  а н ал огичн ы й  п о ка за те л ь  б о л ь ш и н ств а  со вр е 
м е нн ы х ЦП

ПРАВИЛЬНОЕ ПИТАНИЕ- 
ИСТОЧНИК ДОЛГОЛЕТИЯ
SMART KING -S -

► Line-Interactive ИБП с чистой синусоидой но выходе
► Жидкокристаллический дисплей, отображающий состояние 

ИБП в реальном времени
► Цифровое микропроцессорное управление
► Холодный сторт
► Технология Advanced Battery Management, продлевающая 

срок службы ботареи на 50%
► П О  для мягкого сворачивания сетевых О С , SN M P адаптер, 

API для Visual Basic, C++, JAVA, Delphi
► Увеличение времени батарейной поддержки до 8 часов
► Возможность установки в 19' стойку
► Мощность 600 - 3000 ВА

ULTIMATE
► True on-line ИБП с  двойным преобразованием
► Дублировонный микропроцессорный контроль
► Жидкокристаллический дисплей, отоброжоющий 

состояние ИБП в реальном времени
► Технология Advonced Battery Management, 

продлевающая срок службы батареи на 50%
► Расширенный диапазон входных напряжений • до 27%
► П О  для мягкого сворачивания сетевых О С , SNM P 

одоптер, API для Visual Basic, C++, JAVA, Delphi
► Наличие 3-х фазных моделий (3:1]
► Возможность установки в 19' стойку
► Мощность от 0,7 до 20 кВА

Г а р а н т и я  п р о и з в о д и т е л я - 2  г о д а

О ф и ц и а л ь н ы е  д и стр и б ью то р ы  и п р ям ы е  п ар тн ер ы .

Lizard Деникин
тел. 799-5398 тел. 787-4999 
w w w . l iz a r d . f u w w w .d e n ik in . r u

d

Ж
ИИ

Сертиф икаты : «>■ ®

Ш  Ш  P i Е йs s  в  Ш  )Д ■  ES ®«“  юка,
MNoven. Я  Е2Ш IBM. сом /па  ЗШВГ
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Тестовая платформа

Тестовые испытания плат про
водились на следующей плат
форме:

• ЦП -  AMD Athlon 1200С, так-, 
товая частота 1,2 ГГц;

• системная плата — ASUSTeK 
A7V266 (набор микросхем VIA 
КТ266, Socket А);

• ОЗУ — 256 Мбайт (Kingston 
2x128 Мбайт DDR SDRAM; 
РС2100);

• жесткий диск — Fujitsu 
MPG3204AH; АТА100; 20,5 Гбайт 
(IDE primary master); 7200 об/мин;

• дисковод CD-ROM — Mitsumi 
CR-48X8TE (IDE secondary master);

• дисковод DVD — Samsung 
SD-612 (IDE secondary master);

• дисковод гибких дисков^ 
Mitsumi 3,5 дюйма;

• дисковод Zip-100—« 
Panasonic (IDE secondary slave);

• дисплей — Sony Multiscan 
420GS, 19 дюймов;

• звуковая плата — Creative 
SBLive!;

• клавиатура — Mitsumi KFK- 
4EA4SA;

• мышь — Logitech M-S48;
• О С -Windows 98SE (VIA 

Service Pack версия 4.35v, VIA 
BusMaster PCI IDE Driver версия

la A d a p te i information

sa t NVIDIA GeForce3

Adapter ID (MicioStdf - 88221462K Rev. A5 

Location |Bus 1. device 0, function 0

VendotlD Device ID Class code Cache ine
|lOOEh ; |0200h
Memoty addresses IRQ Latency

|F20G0O0№ z ] I" zl И  3
p  I/O access 
P  Memcny access 
P  Bus mastet

I eonfojabon
P  Hardware enabled r Transfer mechanism-
p  Software enabled C  Disabled

AGP aperture DMA

J  64 MB [ r  DiME

System memory available AGP device revision
160.3 MB Ц2О0

Rr Pipelne depth - 32 Г  1x transfer rate
I-  2x transfer rate

Г  1 ^ : Д 1 p  4x transfer rate
Г  li п Г

K j Readonly

Identity • NVIDIA GeF«ce3 
Memory clock - 458,18 MHz 
Engine dock -139,66 MHz 
IRQ -11, not diaied

P o w e r S t f ip

—J

Ok II! Cancel

В се  ч е с т н о ... Ч астоты  гр а ф и че ско го  ядра  и  О ЗУ  ка ж д о й  пл аты  пр о в е р я 
л и сь  с  п о м о щ ь ю  д о то ш н о й  ути л и ты  P o w e rS trip  (в е р си я  3 .0 2  b u ild  2 0 1 ) р а з 
ра б отан н ой  ко м п а н и е й  EnTech Taiw an (п о д роб н ее : w w w .e n te ch ta iw a n .c o m )

3.0.14, VIA AGP 4x/133 Driver версия 
4.05с).

Для всех плат устанавливался 
комплект сертифицированных 
Microsoft оригинальных драйверов 
nVidia DetonatorXP версия 12.83 и 
API DirectX 8.0а. Производитель
ность плат оценивалась с помощью 
набора тестов, позволяющих вы

явить потенциал каждого участника 
в 20/30-приложениях, эффектив
ную работу на мультимедийных за
дачах, а также в играх.

Комплексное тестирование па
раметров ускорителей проводи
лось с помощью группы специали
зированных синтетических тестов 
3DMark2001 версия 1.1 и GLMark

версия 1.1р, разработанных ком
паниями MadOnion.com. и Vulpine 
GmbH. Для оценки качества 20- 
графики использовался пакет 
Video2000 (совместная разработка 
компаний MadOnion.com и 
Faroudja Laboratories, Inc). Кроме 
того, после установки в систему 
очередного испытуемого образца 
с помощью пакета Nokia Monitor 
Test проверялись отдельные хара
ктеристики видеоподсистемы 
(геометрические искажения, чис
тота цвета, сведение, максималь
ная частота обновления экрана 
при различных разрешениях). Для 
воспроизведения DVD-фильмов 
использовался программный пле
ер Power DVD 3.0 компании 
CyberLink Corp.

В качестве графических пакетов 
для тестов были выбраны AutoCAD 
2000i и trueSpace 4.2 компаний 
Autodesk, Inc. и Caligari Corp. соот
ветственно. В первом случае с по
мощью пакета Gauge 15.0, распро
страняемого независимой группой 
AUGI (Autodesk User Group 
International), выявлялось время вы
полнения задачи (компоновка и по
строение чертежа из 6804 объек
тов), во втором — тёст D3D Gallery

Графические ускорители: основные характеристики

1 Модель Производитель Цена,
долл.

Общий
балл

Дополнительные
возможности Комплектация и ПО

1 Siluro GF3 
■ Л Э  www.abit.com.tw

ABIT Computer 
Corp. 325 94 S-Video In/Out; 

разъем DVI
Набор соединительных кабелей; Intervideo WinDVD 

3.1; Ulead VideoStudio SE v4.0 (полная версия); 
Ulead Cool3D; E-Color 3Deep

2 ПТРЭ | GV-GF3000D 
I A  www.gigabyte.com.tw

Gigabyte 
Technology, Inc. 290 93 S-Video In/Out; 

разъем DVI
Набор соединительных кабелей; Power DVD 3.0; 

E-Color 3Deep; Power Player;
Need For Speed: High Stakes

3 AGP-V8200 Deluxe 
www.asus.com.tw

ASUSTeK 
Computer, Inc. ! 360 92

S-Video In/Out; 
разъем DVI; 

VR-интерфейс

Набор соединительных кабелей; Стереоочки ASUS 
VR-100G; ASUS DVD 2000; Ulead VideoStudio SE v4.0; 
CyberLink VideoLive Mail 4; E-Color 3Deep; Messiah; 

Sacrifice; Star Trek New Worlds

4 GeForce 3 
www.creative.com

Creative Labs, 
Irlc. 350 92 S-Video Out E-Color 3Deep; ERacer; Incoming Forces: Deliverance

5 3D Prophet III 
www.hercules.com Hercules 355 90 S-Video Out; 

разъем DVI E-Color 3Deep

Все адаптеры соответствуют спецификации AGP 2.0 (интерфейс шины 2Х и 4Х) и поддерживают на программном уровне воспроизведение дисков фор
мата DVD.
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Benchmark определял скорость 
рендеринга сцены, состоящей из 
статичной обстановки, неподвиж
ных объектов, элементов анимации 
и источников света.

Для оценки производительно
сти плат в играх, использующих 
графические интерфейсы DirectX и 
OpenGL, были применены:

• MDK2,
BioWare (www.bioware.com);

• Quake III Arena,
ID Software (www.idsoftware.com);

• Expendable,
Rage Software (www.rage.com);

• DroneZMark,
Zetha GameZ (www.dronez.com).

Итоговый балл определялся на 
базе показателей производитель
ности в 2D- и 30-приложениях, ка
чества изображения в играх и при 
воспроизведении DVD-фильма и 
стабильности в работе видеопод
системы в целом (поддержка опти
мальной частоты кадровой раз
вертки для основных экранных раз
решений).

При проведении измерений с 
различной глубиной цвета помимо 
экранного разрешения прочие па
раметры изменялись таким обра
зом, чтобы в одном случае полу

чить максимально возможную про
изводительность, а в другом - мак
симальное качество изображения. 
Так, для режимов HighColor выби
ралась билинейная фильтрация, 
16-разрядный Z-буфер и формат 
текстур, а для TrueColor — трили
нейная фильтрация, 24-разрядная 
глубина Z-буфера и 32-разрядный 
формат текстур.

Чтобы не нагружать ЦП обра
боткой аудиопотоков при анализе 
быстродействия видеосистемы, 
поддержка звука в играх, как и па
раметр V-Sync (ожидание верти
кальной синхронизации), а также 
принудительное преобразование 
текстур по схеме 32-bit -*16-bit в 
соответствующих настройках дисп
лея и закладках игрового интер
фейса отключались.

На оценку качества техниче
ской поддержки также влияли ин
формативное наполнение Web- 
сервера (русскоязычная версия, 
наличие раздела «Вопросы и отве
ты» и «Форум»), оперативность, с 
которой обрабатывался запрос 
пользователя, а также возмож
ность прямой загрузки файлов 
(драйверы, документация, обнов
ления BIOS) с FTP-сервера.

Максимальное 
разрешение 

2D 3D

Гарантийные 
обязательст

ва, годы

Техническая поддержка 
(Web-узел, FTP-сервер, 

«горячая» линия)

2048x1536 2048x1536 3 •

2048x1536 2048x1536 3 •

2048x1536 2048x1536 3 •

2048 х 1536 2048x1536 5 •

- - - о

Лазерный принтер Panasonic КХ-Р7100 обладает не только традиционными 
достоинствами: высокой скоростью печати (14 стр/мин), простотой в ис
пользовании и доступной ценой, но и важным преимуществом -  встроен
ным дуплексом. Впервые дуплекс входит в базовую комплектацию принте
ра! Благодаря этой функции КХ-Р7100 использует каждый лист бумаги на 
200%. Зачем расходовать кипы бумаг, когда можно печатать на обеих сто
ронах листа? Количество бумаги вдвое меньше -  объем информации тот же. 
КХ-Р7100 -  самый рациональный и самый эффективный принтер.

Lizard: ул. Бочвара, д. 11. тел.: (095) 799-53-98 •  Citillnk: ул. Народного ополчения, д. 34, 
тел.: (095) 745-29-99 *  Деникин: Огородный проезд, д. 8. тел.: (095) 787-49-99 
•  Elsie: Варшавское шоссе, д. 125, (095) 777-97-79

w w w .p a n a so n ic .ru

What's New

Panasonic
В С Е Г Д А  Ч Т О - Т О  Н О В О Е

Лазерный принтер 
КХ-Р7100

с двусторонней печатью
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Аппаратные средства

ная видеопамятью один из тех компонентов, которые на
прямую отвечают за стабильность работы видеоподсисте
мы. На платах с GeForce3, судя по всему, мы больше не уви
дим продукции Infineon, Micron или SEC. Разработку эта
лонного дизайна nVidia поручает MSI, а в качестве модулей 
ОЗУ рекомендовано применять микросхемы компании 
ESMT (Elite Semiconductor Memory Technology, Inc.), непо
средственным выпуском которых заняты производствен
ные мощности одного из старожилов индустрии — корпо
рации UMC. Времени выборки 3,8 не с запасом хватает на 
обработку запросов, поступающих от ГП. Не грозит ЗО- 
конвейеру и простаивание из-за дисбаланса частот ГП— 
ОЗУ. Здесь пригодился опыт проектирования предыдущего 
набора. По оценкам специалистов, память вполне способ
на выдержать и большую, по сравнению с номинальной, 
частоту (по некоторым данным, вплоть до 500 МГц), при 
этом сохраняется стабильность и работоспособность всей 
системы с гарантированным отсутствием досадных артефа
ктов. Повысилось и общее качество 20-изображения, что

стало возможным во многом благодаря качественному 
ОЗУ с цифро-аналоговым преобразователем (RAMDAC), 
работающему на частоте 350 МГц. Резкая и четкая «кар
тинка», которую выдает GeForce3, весьма выгодно отлича
ется от той, что была свойственна более ранним наборам.

Связь с «внешним миром» поддерживается, помимо 
привычного VGA-выхода, через DVl-интерфейс. Еще один 
универсальный разъем Video In/Out вкупе с дополнитель
ным модулем преобразования телевизионного сигнала по
зволит осуществить его ввод или передачу изображения, 
сформированного компьютером, на большой экран совре
менного телевизора, реализуя тем самым концепцию до
машнего видеотеатра. Поддерживаемые разрешения: при 
частоте вертикальной развертки 75 Гц (режим HighColor) — 
до 2048x1536 и 1620x1200 (для DVI-интерфейса).

И все-таки основное назначение процессора — обра
ботка графики. С этим у GeForce3 также все в порядке. 
Два блока текстурирования, установленные в каждом из 
четырех конвейеров для рендеринга, позволяют накла-

Тест производительности в 2D/3D графических приложениях и мультимедийных задачах

Модель

1 Silu ro GF3

2 GV-GF3000 D

з AGP-V8200 DeluxeW

4 GeForce3

5 3D  P rophet III

Производи
тельность, 

отн . ед.

M adOnion 3DM ark2001, 3DM arks

0 1 0 2 4 x7 6 8 1 2 8 0 x1 0 2 4 1600x 1200

16936 7-1, 16413 15487 £ N 0 1 4 3 7 2
16964 ^ ^ ■ ■ 1 6523 ^ ^ Ц |5 6 6 1 ^ ■ 4 7 0 3

16951 16440 15476 1 .14382
16976 ■ ■ ^ 1 6520 w t . a  5651 |^ Н б Н 4 6 9 9

16690 1  ̂16446 15487 ■■4376
16968 ^ ■ ^ ■ ■ 6 5 2 0 ^ ^ ^ ■ 5 6 5 4 ^ ^ ■ 4 7 0 2

16928 16446 16484 | 14378
|6960 . . ’-.v-16530 ■ ^ ^ ■ 5 6 6 3 ^ ■ 4 7 1 2

6636 ^ - ^ 4 6 1 4 0 L-^3*^41 5190 L l i l  B i l l  4152
6671 ■ ■ ■ ■  6206 ■ ■ ■ 1 5 3 5 0 ■ ^ ■ 4 4 7 9

M adOnion V ideo2000, V ideo M arks

800x 600 Качество изображения

^ ^ ■ ^ ■ 2 8 0 2 Превосходно

~1 2800 Очень хорошо

1 2791 Хорошо

2789 Удовлетворительно

2790 Хорошо

I . .  I - TrueColor ■ ■  -H ighC olor

Тесты производительности в играх, кадр/с

Модель
Индекс

производи
тельности

Качество
изображения

1 Silu ro GF3 i ^ H 9 4 Превосходно

2 GV-GF3000D ■ ^ ■ 1 9 3 Очень хорошо

3 GeForce3 ^ ■ ■ 9 3 Удовлетворительно

4 AGP-V8200 Deluxe — 1 Хорошо

5 3D  P rophet III — s Очень хорошо

■ ■  -  TrueCdor *  HighColor
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Quake 3  Arena DroneZM ark

8 0 0 x 6 0 0 1 0 2 4 x 7 6 8 1 2 8 0 x1 0 2 4 1600x 1200 800x 600 1 0 2 4 x7 6 8

1аЕ>^аамЫ145.з 144.5 ^ М .1 2 3 .6 | ^ В 9 6 .1 N N 11 18 ,8 Я  Ю0.6
■ Ш Н  146.0 ■ ^ ■ ■ 1 4 5 ,! ■ ■ ■ ■ 1 3 0 ,7 Ш М  110,2 ■ ■ ^ ■ < 9 4 .8 177,7

1 1146.7 ^ ^ ^ I l l 4 3 , 8 1123.6 I 198.1 1118,5 7̂199,9
148,3 И ^ И В 145’5 133.8 109,9 ^ ■ ■ ■ 1 9 6 .2 ^ ■ | 1 7 7 , Э

1 1146.6 Н Н 1 4 3 . 1 И  122,9 | 198,1 lia n a l 117,0 N 9 9 9
■ ■ ■ I 147.0 ^ ^ ■ ■ 1 4 6 .0 ■ ■ ■ ■  133,8 ^ ^ ■ 1 1 0 ,5 196,6 ■  178,2 ' *

■ ■ |^ |1 4 6 .5 1143,3 | 1122,6 I 198.0 1114,0 I ~--,|98,0
( ^ ^ ■ В 146.8: ■ ^ ■ > 4 6 .1 н В Ё | ]  1зз,б ■ ^ Н  110,4 ^ ^ ■ ^ ■ 1 9 5 ,6 ■ Н В Н  176,3

I ~ - . 1146.6 ^ ^ ^ ■ Й 1 4 2 ,9 В З  122.8 1 _ 1 9 8 , 0 1 И 13.6 ■  98J
■ ■ ■ ■  146,9 ■ ■ ■ ■ < 4 5 .9 ■ ■ ■  ,33,4 ■ ■ ■  109,5 ■ ^ ■ ■ < 9 4 ,7 ■ ■ ■ 1 1 7 7 ,5



Аппаратные средства

дывать до четырех текстур на пиксел за один проход, при 
этом для 32-разрядной глубины цвета поддерживаются 
текстуры размером до 4096x4096 точек.

Кроме уже привычной функции T&L (Transform and 
Lighting), впервые на практике реализована технология про
граммирования спецэффектов через распространенные API- 
интерфейсы. Разработчики смогут добавить в сцену различ
ные атмосферные эффекты, воспроизвести мимику или 
рельефную мускулатуру персонажа, отобразить деформацию 
предмета или придать движущемуся объекту размытость, 
лишний раз подчеркнув его высокую скорость перемещения 
в пространстве. Не менее важной представляется и техноло
гия nVidia Shading Rasterizer (NSR), благодаря которой стало 
возможным создание реалистичных, а порой поистине при
чудливых эффектов освещения, доступных прежде разве что 
кудесникам из Голливуда.

В завершение перечислим еще несколько важных функ
ций, которыми разработчики наделили GeForce3. Среди них: 
полная аппаратная поддержка DirectX 8.0 (версия 1.1) и

OpenGL 1.2, объемных текстур, рельефного текстурирования 
(в том числе все три известных на сегодня метода Dot Pro
ducts, Embosing и ЕМВМ), полноэкранное сглаживание сце
ны FSAA (Full Scene AntiAliasing), включая новую фирменную 
технологию сглаживания Quincunx, анизотропная фильтра
ция по 8,16 и 32 образцам, встроенный процессор HDVP для 
воспроизведения видео высокой четкости в форматах HDTV 
и DVD, компенсация движения (Motion Compensation), но и 
этим список новшеств не исчерпывается.

Уже в начале испытаний (и результаты игровых тес
тов это подтвердили) было совершенно ясно, что разни
ца в скоростных показателях участников будет мини
мальна. Выполнение наборов так называемых «синтети
ческих тестов» также не позволило однозначно выявить 
фаворита. Поэтому при простановке итогового балла 
было принято решение уделить особое внимание качест
ву изображения при работе с дву- и трехмерной графи
кой, уровню сервиса, документации и комплектации из
делия, что мы и сделали.

AUGI Gauge 15 .0 , с TrueSpace 4 .2  Benchm ark, кад р /с

Качество изображения

^ ^ ^ ^ ■ 4 8 .4

Качество изображения

Очень хорошо 1 48.2 Оченьхорошо

Оченьхорошо Оченьхорошо

ХорошоУдовлетворительно ■ ' 148.1

Хорошо 1 48.3 Хорошо

DroneZM ark М О К 2 Expendable

1 2 8 0 x1 0 2 4 1 6 0 0 x1 2 0 0 8 0 0 x6 0 0 1 0 2 4 x7 6 8 12 8 0 x1 0 2 4 1 6 0 0 x1 2 0 0 8 0 0 x 6 0 0 1 0 2 4 x7 6 8 1 2 8 0 x1 0 2 4 1 6 0 0 x1 2 0 0

I 78,3 Н62.3 1173,9 170,5 B i 31’2 j^ |92.3 I 95,9 92,6 ~.| 88.6 ^^^■81,7
145,6 Я Ш  117-5 ■ ■ ■ 1174,1^ ^ ^ В  173.5I ^ B B  156,9 |^ В 1  116,5 _ _ _ _ _ 96,1 | 94,0 В  92,0 1B B I  88,5

Г—I 79.1 1 62,4 1174,01 1 170,8■■■131,2 _192,3 94,5 92,6 88,8 ■ M B . 81-9
145,5 ■■117.7 174,2и и м к а  172,зВ В В  156,9 ■ В  116,5 95,4 I 94,1 1 91,8 88,4

.... . ■яаяжвыХ&Щ
^ М  78.7 И  62.9 ^ ^ ^ В  173,6l I 168,1 || 131.3 1^192.3 94,6 93,6■в в 88,9 I-- .--7182.0

145.3 ■ ■ " 8 .8 ^ ^ ^ В  173,9 173.4В ^ В  156.9 1 116,5 95,8
шшшшт

94,2 1 92,1 ■ ■ ■ ■  88,3

Г 179,3 162,4 1172,2i I 170,31 1 131.2 - ^ 1  92,3 95,7 93,8 89,8 ■ ■ ■ 8 1 .9
145,4 :■ В  118,4 172.9Я— Б я  172,6 156,9 И М И  116,5 I 96,4 I 95,4 | 92,2 ■ ■ В  S8.8

пшШЯШМ ..................... I............ ........ 1,... ..... .... ....... Л.....Т..........
I 78,3 ■  62.4 173,21У^дге-1 169,4I__  1 131.2 j^3jl92,4 94,5 92.3 EBSCM 88,4 ■ ■ ■ .8 1 ,5

145,0 ■  <17,6 Я  173.6 В  173,0 157,0 В  116.5 95,1 94,0 91,7 ■ ■ В  68.4
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ABIT S ilu ro  GF3

ABIT Siluro GF3
С недавних nop A B IT  Computer активно осваивает 
рынок мультимедийных решений. И вот теперь 
компания объявила о начале поставок звуковых 

плат акустических систем и целого ряда фирменных ре
шений, призванных помочь своим клиентам за вполне 
разумные деньги создать на базе компонентов ABIT до
машний видеотеатр. Далеко не последнее место в цепоч
ке устройств, обеспечивающих качественное воспроизве
дение DVD средствами П К, отводится графическому 
адаптеру. Что предлагает компания своим клиентам?

В первых рядах уже знакомой нам серии Siluro стоит 
ускоритель GF3. Исполнение платы говорит о высоком 
профессионализме команды разработчиков. Переработав 
собственными силами эталонный дизайн платы и удачно 
подобрав компоненты, они обеспечили ускорителю ста
бильно высокие показатели во всех тестах. За комфорт
ную работу кристалла ГП отвечает активная система ох
лаждения, основной радиатор которой оснащен надеж
ным малошумным вентилятором. Данная конструкция 
признана нами одной из лучших в обзоре.

Особо следует отметить качество выводимого на экран 
изображения. Оно у Siluro GF3 практически идеально вне 
зависимости оттого, работаетли плата с дву- или трехмер
ной графикой. Давно мы не наблюдали столь резкой кар
тинки при экранных разрешениях вплоть до 1280x1024 
(глубина цвета 32 разряда). После двухчасовой обработки 
иллюстраций к этому обзору в Adobe Photoshop на 19-дюй
мовом мониторе (частота обновления экрана 85 Гц) мы не 
ощутили и намека на усталость или резь в глазах...

Компания позиционирует Siluro GF3 как мощную уни
версальную плату, предназначенную для обработки графики 
и видеоданных, а также в качестве «генератора» стабильно

высокого количества кадров в секунду для современных игр. 
Дополнительный блок-модуль расширяет возможности 
разъема S-Video, позволяя не только выводить сигнал на 
внешние устройства записи/воспроизведения изображения, 
но и обрабатывать на ПК видеопотоки, поступающие от те
левизионного приемника или видеомагнитофона. Устройст
ва отображения информации можно подключать на выбор к 
стандартному разъему VGA D-sub или через DVI-интерфейс.

Забота о покупателе лишней не бывает, и в наших обзо
рах мы не раз подчеркивали значение сопроводительной 
документации, призванной снять основную часть вопро
сов, возникающих у пользователей после покупки. Владе
лец Siluro GF3 получает более чем достаточную информа
цию по установке платы в компьютер, инсталляции ПО и 
подключению периферийных устройств. На одном из трех 
дисков находится также утилита обновления флэш-памя
ти, а в документации — раздел с подробным перечнем опе
раций этой ответственной процедуры. Здесь же приведен 
список электрически перепрограммируемых микросхем 
памяти (доступно обновление микрокода).

ASUSAGP-V8Z00 Deluxe
ASUSTeK была одной из первых, кто представил соб

ственную плату на базе GeForce3 в день официального 
анонса самого набора компанией nVidia. Учитывая поло
жение, которое занимает ASUS в индустрии, иначе и быть 
не могло. Интересно другое. Примером для конкурентов 
может послужить удачный маркетинговый ход; на базе од
ного кристалла создано несколько решений, адресован
ных различным категориям пользователей.

Вариант Deluxe имеет DVI-интерфейс, вход и выход S- 
Video, а также VR-порт, подсоединив к которому стереооч
ки ASUS VR-100G, пользователь получает возможность 
(при соответствующем ПО) наслаждаться красотами вир
туальной реальности. По части программного обеспечения
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и комплектации плата даст фору многим конкурентам. 
Полный набор кабелей для обработки видео на ПК вместе 
с пакетом Ulead Video Studio SE существенно расширяют 
сугубо «игровой» диапазон применения этого ускорителя. 
Справедливости ради отметим, что и игроманы, выклады
вая по 360 долл. за этот «комбайн», не остаются внакладе. 
Три лицензионные полноценные игры от издателя Interplay 
Entertainment Corp. вряд ли оставят их равнодушными.

Оценивая техническое исполнение, в который раз вы
делим чрезвычайно удачную конструкцию основного ак
тивного радиатора и модулей охлаждения ОЗУ. Удобство 
монтажа и демонтажа при таком варианте крепления на
верняка оценят технические специалисты, занятые изуче
нием скрытых возможностей ЗО-ускорителей.

Creative GeForce3
Видеоадаптеры компании Creative регулярно участву

ют в наших обзорах. После перерыва, связанного с при
остановкой производства семейства 3D Blaster, крупней
ший поставщик «звука» для П К вновь (уже в третий раз) 
вернулся на рынок графических ускорителей. На сей раз 
претерпели изменения и традиционное название линей
ки на базе наборов nVidia, и сам дизайн плат.

В качестве OEM-партнера, которому предстояло раз
работать новый оригинальный дизайн акселератора, 
компанией Creative была выбрана фирма M SI, входящая 
в тройку ведущих мировых производителей системных 
плат. Собственно, нет ничего удивительного в том, что, 
собираясь выпустить на рынок «чистый» продукт под 
собственным именем, Creative предпочла не тратить силы 
и средства на разработки. Похожий путь избрали (и не 
вчера) ELSA, Hercules, а с недавних пор и ATI. Извест
ность торговой марки далеко не всегда ассоциируется у 
пользователя с протяженностью того или иного 
заводского конвейера, равно как и с широтой/долготой 
географических координат, на которых он расположен. 
Куда важнее в данном случае контроль качества на выхо
де и сервисное обслуживание. И если с последним у 
Creative все в порядке, то в отношении качества (в дан
ном случае мы говорим исключительно о ее ускорителе 
на GeForce3) этого не скажешь.

Претензий собственно к быстродействию платы у нас 
нет. Напротив, в раде тестов она показала лучшие результа
ты. Речь о другом. За такую цену качество изображения дву
мерной графики просто обязано быть близким к идеально
му, что и подтверждают остальные участники этого тестиро
вания. А ют в отношении Creative GeForce3 мы этого сказать 
не можем. Причину некоторой «замыленности» картинки 
назвать довольно трудно. Все платы используют абсолютно

идентичное графическое ядро и один и тот же тип памяти 
(модули DDR SDRAM компании ESMT). Тактовые часто
ты, на которых работали ГП и ОЗУ у всех пяти плат, также 
фиксировались нами на предмет расхождения с рекомендо
ванными разрабо тчиком частотами. Скажем сразу: все было 
честно, никто из поставщиков не пытался «выжать» из «ра
зогнанных» микросхем лишний десяток кадров в секунду. 
Значит, проблема в другом. Это может быть и неудачная то
пология многослойной печатной платы (взаимные наводки 
активных компонентов), и температурный дисбаланс (на 
модулях ОЗУ не установлены собственные радиаторы охла
ждения), и неблагоприятное распределение электромагнит
ных полей внутри корпуса ПК (недостаточное экранирова
ние блока питания). Не исключено также, что все дело в 
конкретном образце, поступившем в наше распоряжение.

В случае если качество изображения приобретенной 
вами платы оставляет желать лучшего (см. также «Мир 
ПК», №4/01, с. 32), мы рекомендуем поступить следую
щим образом. С помощью соответствующих утилит по
пробуйте понизить частоту, на которой работает кристалл 
и ОЗУ. Сравните также поведение платы после инсталля
ции «родных» драйверов и свежих эталонных драйверов 
от nVidia. Есть и еще один способ избавиться от неприят
ного эффекта — подыскать другую плату.

Gigabyte GV-GF3000D
Один из лидеров производства системных плат в 
последнее время проявляет все больший интерес к 
сетевым решениям (компоненты и модули для сер

веров начального уровня). По словам представителей 
Gigabyte, графические адаптеры занимают лишь 10% в 
общем объеме выпускаемой продукции. Это вовсе не оз
начает, что компании не интересен данный рынок. Оце
нив ситуацию, Gigabyte предлагает под собственной тор
говой маркой ровно такое количество плат, какое в состо
янии продать в сложившихся условиях.
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Gigabyte GV-GF3000D

Отметим, что эпитеты «качество и надежность», которые 
обычно сопутствуют системным платам Gigabyte, в полной 
мере подходят и для ее ускорителей. Тщательно продуман
ный выбор комплектующих, выверенная топология и акку
ратный монтаж вкупе с собственным ПО обеспечили видео
адаптерам Gigabyte весьма неплохую репутацию на рынке.

В наших тестах GV-GF3000D показала один из луч
ших результатов в 20-приложениях. Высокое качество 
изображения практически на всех задачах дает повод ре
комендовать эту плату как основу для построения не 
только серьезной мультимедийной, но и графической 
станции. Адекватная возможностям ускорителя компле
ктация (набор кабелей и ПО), а также умеренная цена — 
еще один дополнительный стимул в пользу покупки 
этого продукта.

Hercules 3D Prophet III
Похоже, нелегкие времена для Hercules закончились 

раз и навсегда с того момента, когда пару лет назад бизне
сом ветерана, стоявшего у истоков компьютерной графи
ки, заинтересовался один из лидеров мультимедийного 
рынка — компания Guillemot. Расширив продуктовую 
линейку Hercules новыми моделями, Guillemot отныне 
имеет в своем активе наиболее перспективные продукты, 
довольно успешно продвигая их на европейском рынке, 
где она является одним из ведущих поставщиков. Однако 
флагманом линейки Hercules сегодня, безусловно, явля
ются адаптеры на наборе GeForce3.

Многолетний опыт проектирования графических 
подсистем позволяет Hercules выпускать очень качест
венные, конкурентоспособные платы. Надежная система 
охлаждения ГП и модулей памяти, прошедших тщатель
ный отбор на операциях входного контроля, дает воз
можность Prophet 111 показывать достойные результаты 
на самых сложных приложениях.

Популярность Hercules в России сегодня не столь 
высока, как, скажем, во Франции или в Германии. Од
нако, на наш взгляд, — это лишь вопрос времени. Пожа
луй, единственное справедливое нарекание покупате
лей может вызвать относительная скромность комплек
тации. Помимо самой платы в коробке находится также 
CD-ROM с драйверами и утилитами от разработчика, 
набором программ от nVidia, демонстрирующих воз
можности GeForce3, и корректировщик цвета для Ин
тернет-приложений E-Color 3Deep. Согласитесь, негус
то для такого мощного ускорителя, каким является 
Hercules 3D Prophet 111.

* * *
Итак, на фоне существенно поредевших шеренг ко- 

манд-разработчиков, способных предложить конкуренто
способные графические наборы, видеоплаты на GeForce3 
прочно обосновались на вершинах рейтингов многих пе
чатных и Интернет-изданий. Пользователей уже не сму
щает цена данных изделий — за обозначенную произво
дительность и реально программируемый интерфейс API 
приходится платить. А  тем временем верная своему обе
щанию nVidia объявляет о выходе нового семейства мик
росхем GeForce3 Titanium. Словно и не было никакого 
кризиса в отрасли, катаклизмов на планете... Завидное 
постоянство, к которому стремятся многие, оказывается 
по силам единицам. Сможет ли компания в очередной раз 
заглянуть за горизонт? Поживем — увидим... ■

Оборудование для тестирования предоставлено компа
ниями «Альянс», «АК-Цент », «ВобисРоссия», « П И Р И Т », 
EaslSide Communication, C itiL ink и РА «Солист».

1С  выходом GcForce3 Titanium, а также началом поставок ATI 
Radeon 8500 цена на платы GeForce3 может снизиться до 260 долл.

Heroples 3D Prophet ill
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Linux, Java, ЗОграфика!
В и т а л и й  Г а л а к т и о н о в

Си или не Си?
Королями разработки 

мультимедиа-приложений 
всегда были и остаются по 
сей день языки Си/Си++. 
Этому способствовали в 
первую очередь их.широ-- 
кое распространение и до
статочно высокая произ
водительность, хотя снача
ла создатели игр относи
лись и к ним скептически. 
Однако довольно быстро 
замешательство програм
мистов прошло, и вместе с 
Ассемблером начали при
менять Си/Си++ и даже 
Delphi. И вот теперь, воз
можно, наступает следую
щий переломный этап, 
этап виртуальных машин и 
байт-кода.

Стремительный про
рыв языка программиро
вания Java был в значи
тельной степени обуслов
лен тем, что он предлагал
ся как универсальное мно- 
гоплатформное средство 
разработки приложений. 
Кроме того, в него были 
внедрены передовые объ
ектно-ориентированные 
решения, развитые инст
рументы и обширная A P I- 
библиотека широкого на
значения. По данным 
компании Evans Data, в 
СШ А и Европе более по
ловины разработчиков ис
пользуют в своей работе 
Java, а в следующем году 
этот язык может стать по

пулярнее Си/Си++ и 
Visual Basic! Конечно, ус
пех не был бы таким гром
ким без агрессивной мар
кетинговой политики 
компании Sun.

Тем не менее этот язык 
очень редко использовался 
для создания мультиме
диа-приложений вследст
вие невысокой производи
тельности систем, исполь
зующих виртуальную ма
шину. Но в конце концов 
усилия производителей 
оборудования, оптимиза
ция JIT -компиляторов и 
перевод большинства ба
зовых классов языка в ма
шинный код привели к из
менению ситуации. Хотя 
зачем все это нужно, если 
уже есть Си++?

Одними из важнейших 
причин перехода на Java 
можно считать простоту и 
прозрачность языка, во
бравшего в себя все луч
шее от предыдущих поко
лений, включая Си++ и 
Smalltalk. Поскольку Java 
— бескомпромиссный 
объектно-ориентирован
ный язык, то для работы с 
ним придется мыслить по- 
новому, что кому-то может 
показаться серьезным не
достатком.

Другой существенный 
аргумент в пользу Java — 
реализованная и успешно 
действующая библиотека 
Media API Java. Для пони

мания ее преимуществ 
нужно лишь увидеть, на
сколько просто с ее помо
щью создавать сложней
шие приложения, что ни
же и будет показано. Ко
нечно, в качестве ближай
шего конкурента можно 
рассматривать высоко
уровневую библиотеку 
Open Inventor, но она 
предназначена для 
Си/Си++ и нуждается в 
интеграции с другими, 
поскольку не имеет 
средств создания интер
фейса и обработки рас
тровой графики, а также 
инструментов работы со 
звуком. Кроме того, по
добные библиотеки зна
чительно снижают быст
родействие программ, что 
сближает их с Java.

Еще одно замечатель
ное свойство Java -ян воз
можность передачи дан
ных в Интернет. Для мно
гих Web-мастеров это 
весьма привычная среда, 
ведь скриптовый язык 
Javascript подходит для 
создания динамических 
страниц на стороне кли
ента. А на некоторых 
Web-серверах, включая 
самый популярный 
Apache, можно привле
кать Java для написания 
серверного сценария и 
создания аплетов, кото
рые в сочетании с Media 
API  будут представлять

собой, например, интера
ктивные виртуальные га
лереи, загружающиеся на 
порядок быстрее, чем 
VRM L-сцены, «говоря
щие головы» ведущих но
востей, анимационные 
ролики и многое другое.

Для просмотра таких 
сцен, естественно, прихо
дится загружать неболь
шую специальную библи
отеку Java 3D Runtime 
Environment. Но ведь при 
применении других новей
ших технологий все равно 
нужно самостоятельно ко
пировать подключаемые 
модули. Разработчикам же 
не требуется адаптировать 
свои программы под раз
ные ОС и интерфейсы 
браузеров, и к тому же 
большинство аналогичных 
коммерческих решений 
стоят весьма дорого.

Хватит ли
производительности?

Чтобы оценить реаль
ные возможности Java при 
воспроизведении трехмер
ных сцен, был выбран ПК 
средней производительно
сти (Duron-650, 128-
Мбайт ОЗУ, видеоплата 
GeForce MX), работающий 
под управлением Windows 
2000. Критерием оценки 
является число вершин у 
модели объекта, воспроиз
водимых с допустимой час
тотой кадров. Можно счи-
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Тест с ко р о сти  м о р ф и н га . К а р ка с  м о д е л и  ки с т и  (р а зр е ш е н и е  9961 в е р 
ш и н ). М н о го кр а тн а я  и зб ы то чн о сть  не вл ия ет  на  ка ч е ств о  м одели

тать, что задержки незамет
ны, если демонстрируется 
10 — 15 кадров в секунду 
(правда, иногда наблюда

ется дискретность движе
ний). А вот темп меньше 
пяти кадров в секунду ма
лопригоден даже при ров

ном воспроизведении, по
скольку слишком велики 
задержки между кадрами.

Проанализируем про
изводительность на двух 
простейших примерах. В 
первом из них выполнялся 
морфинг модели кисти. 
(Вообще-то морфинг быва
ет полезен для реализации 
мимики и анимации персо
нажей, а также для созда
ния объемных спецэффек
тов.) Во втором просматри
вались файлы анимации, 
созданные в программе 
LightWave. (Да-да, пред
ставьте себе, что можно со
здать сцену в этом пакете, а 
потом просто демонстри
ровать ее в реальном време
ни по Интернету.)

Кстати, замечу, что оба 
примера — аплеты, и пос
ле загрузки через Сеть они 
способны работать на уда
ленных машинах.

Морфинг модели кисти 
выполнялся безупречно, 
вплоть до 2—3 тыс. вершин 
в модели объекта. Много 
это или мало? Например, 
такие возможности позво
ляют получить хорошо 
проработанную голову 
персонажа со всеми «ак
сессуарами», включая уши, 
зубы и даже рот, подготов
ленную для анимации. О 
подобной модели, имею
щей около 4,5 тыс. вер
шин, было рассказано в 
«Мире ПК» №  12/2000, 
с. 44. «Говорящую голову»
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Тест с ко р о сти  во сп р о и зв е д е н и я  а н и м а ц и и , с о зд а н н о й  в  L ig h tw a v e

столь высокого качества не 
стыдно использовать на 
новостном сайте, а ее про
работка и мимика могут 
быть гораздо лучше, чем у 
недавно прославившейся 
английской ЗЭ-ведущей 
госпожи Новы. Но и 2—3 
тыс. вершин — это еще не 
предел. Java справился с 
морфингом модели, содер
жащей до 12 тыс. вершин, 
обеспечив вполне прием
лемое качество. Явного за
медления не наблюдалось, 
но дискретность движения 
уже была заметной. Не
приятных ощущений про
смотр не вызывал. При 
большем количестве вер
шин морфинг происходил 
вполне равномерно, но с 
четкими фиксациями по
ложения. Не исключено, 
что и такое воспроизведе
ние может пригодиться.

При просмотре сцены, 
созданной в пакете Light- 
Wave, где выполнялся рен
деринг объекта, вплоть до 
16 тыс. вершин никакого 
замедления воспроизведе

ния не отмечалось, после 
чего тестирование было 
прекращено, так как файл 
объекта уже с трудом обра
батывался самим графиче
ским редактором. Но все 
же один неприятный мо
мент был обнаружен: во 
всех случаях имели место 
совершенно одинаковые 
«торможения», вызванные, 
вероятно, загрузкой других 
программ или обработкой 
событий в системе. Но эти 
проблемы можно отнести к 
некоторым ограничениям 
аплетов, и в полноценных 
приложениях их, скорее 
всего, удастся избежать.

Результаты тестов сви
детельствуют, что техноло
гия Java и уровень развития 
аппаратного обеспечения 
уже достаточно развиты 
для того, чтобы с их помо
щью можно было создавать 
некоторые виды мультиме
дийных приложений, в ча
стности обучающие про
граммы, аплеты для демон
страции товаров в Интер
нет-магазинах, базы дан

ных с визуальным предста
влением знаний, редакто
ры изображений, ЗО-моде- 
лей, сцен и даже игры оп
ределенного жанра. Кроме 
того, можно дополнитель
но повысить быстродейст
вие программы, используя 
так называемые Native- 
компиляторы, преобразу
ющие код Java-программы 
в машинно зависимый, но 
при этом их нельзя будет 
запускать в другой ОС или 
иной платформе.

Еще в пользу Java
Есть еще несколько не

маловажных соображений, 
которые могут перевесить 
чашу весов в пользу Java:

• Доступность. Всегда 
можно бесплатно перепи
сать последние версии 
SDK и различных библио
тек с сайта компании 
JavaSoft (www.javasoft.com). 
Более того, теперь можно 
копировать одну из лучших 
и самых популярных в Рос
сии сред разработки для 
Java — JavaBuilder фирмы 
Borland (www.borland. com). 
Обе компании (Borland и 
JavaSoft) регулярно выпус
кают обновления своих 
продуктов, причем предла
гают версии своих пакетов 
для различных платформ, 
что позволяет не беспоко
иться о совместимости.

• Удобство разработки. 
Здесь комментарии из
лишни. Язык Java гораздо 
проще многих других, но 
при этом компания-произ
водитель очень хорошо и 
своевременно справляется 
с поддержкой всех техно

логических достижении в 
области программирова
ния, включая CORBA, 
RM I, средства распаралле
ливания задач, удобный 
механизм обработки ис
ключительных ситуаций и 
отслеживания событий, 
полностью объектно-ори
ентированная среда и пр. 
Спустя несколько лет пос
ле рождения языка можно 
с полной уверенностью ут
верждать, что Java всегда 
находится на острие техно
логических достижений.

• Широта возможно
стей, и никак иначе. Это 
становится понятно, стоит 
лишь заглянуть в раздел 
Products &  APIs на Web- 
сайте компании JavaSoft. 
Вряд ли где-то еще найдет
ся столь полное сосредото
чение доступных API для 
одной среды разработки. 
Там есть все или, вернее, 
почти все, всего в этой 
жизни никогда не бывает.

• Развитость библиотек 
API для конкретных приме
нений. Для разработки 
мультимедиа-приложений 
существуют Java 3D API, 
Java 2D API, Java Sound API, 
JA I (Java Advanced Imaging). 
Этого джентльменского на
бора вполне достаточно для 
реализации любых мульти
медиа-задач, особенно если 
учитывать возможности его 
расширения и перспективы 
развития, намеченные ком
панией JavaSoft.

Java 3D API
Сейчас поставляется 

только в виде опции, что 
несколько смущает, ведь
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приходится самостоятель
но загружать эти библиоте
ки для работы с ЗО-прило- 
жениями. Но есть надежда, 
что этот пакет скоро вой
дет в комплект JD K /как 
это периодически проис
ходит с другими Java API.

Компания JavaSoft реа
лизовала возможности 3D 
в Java, создав собственную 
библиотеку и привязав ее к 
стандартным средствам 
OpenGL и DirectX. Но ин
терфейс программирова
ния ЗО-приложений на 
Java значительно отлича
ется от того, что у OpenG L, 
приближаясь к имеюще
муся у высокоуровневой 
библиотеки Open Inventor.

Он стал следующим эта
пом развития средств соз
дания трехмерной графи
ки, причем реально рабо
тающим, доступным и 
многоплатформным.

На нынешнем уровне 
реализации Java 3D API 
обеспечивает следующие 
дополнительные возмож
ности:

• Работа с файлами 
ЗО-моделей (lwo — модели 
программы LightWave; obj 
— стандарт представления 
моделей компании Alias 
WaveFront). Такая под
держка позволяет доволь
но легко включать ЗО-мо- 
дели в проекты, предвари
тельно отредактировав их в

популярных пакетах вроде 
LightWave, Maya. Многие 
из других ЗО-редакторов, в 
том числе распространяе
мые бесплатно, также под
держивают эти форматы.

• Работа с файлами 
сцен формата Iws програм
мы LightWave. Эта уникаль
ная функция позволяет го
товить сцены с анимацией в 
LightWave и представлять их 
в аплетах или Java-прило- 
жениях, концентрируясь на 
самой идее проекта и разра
ботке дизайна, а не на про
граммировании. Из свобод
но распространяемых биб
лиотек подобными возмож
ностями обладает, пожалуй, 
только Genesis 3D, но лишь

для формата шах програм
мы 3D Studio Мах.

• Морфинг моделей. 
Это довольно свежее и ин
тересное решение. Доста
точно упомянуть, что толь
ко в прошлом году появи
лись графические акселе
раторы, поддерживающие 
морфинг. Но в Java он впол
не успешно реализуется и 
на программном уровне. 
Наилучшее применение 
этой функции — анимация 
мимики персонажей, к то
му же высокого качества, 
достаточно реалистичная и 
в реальном времени.

• Оптимизация файлов 
и сцен. В Java 3D предусмо
трены гибкие механизмы
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оптимизации представле
ния объекта. Разработчик 
может выбирать, что и в ка
кой степени оптимизиро
вать — каркас модели, тек
стуру и пр. Таким образом, 
удается значительно умень
шить размеры объектов, 
чтобы ускорить их загрузку 
через Интернет. Кроме то
го, можно определять раз
решения модели в зависи
мости от ситуации, что 
весьма ускоряет работу в 
реальном времени, напри
мер путем сокращения 
числа полигонов в модели в 
зависимости от масштаба.

Это лишь несколько 
штрихов к портрету Java 3D 
API. Основное ее достоин
ство — возможность созда
ния объектной модели 
представления сцен, но это 
будет рассмотрено в следу
ющий раз в процессе по
строения ЗО-приложения.

Java 2D API
Библиотека уже вклю

чена в JD K  1.3. Она пред

ставляет собой базовый 
набор средств для работы с 
различными графически
ми примитивами (точка, 
линия, прямоугольники, 
разновидности овала и пр.) 
и растровыми изображе
ниями. В сущности, это 
вполне стандартное допол
нение к среде разработки, 
подобные имеются почти 
для всех языков програм
мирования. Однако у Java 
есть средства, позволяю
щие значительно улучшить 
качество отображения бла
годаря некоторым встро
енным алгоритмам (двой
ная буферизация, задержка 
перерисовки изображения 
до завершения передачи 
файла из Интернета, инте
грация с другими библио
теками и пр.)

Java Advanced Imaging 
(JAI)

Библиотека JA I явля
ется дополнением к 2D 
API. Они тесно интегри
рованы друг с другом, ис

пользуя общие ресурсы. 
На данный момент эта би
блиотека является опцио
нальной, но начиная с 
версии JD K  1.4 ее отдель
ные части уже будут вклю
чены в комплект средств 
разработчика.

Она представляет со
бой средства чтения-запи
си графических файлов 
(bmp, gif, FlashPix, jpeg, 
png, pnm и tiff), а также 
многочисленные средства 
для обработки растровых 
изображений, аналогич
ные фильтрам Adobe 
Photoshop. Чтобы облег
чить манипуляции с дву
мерными картами изобра
жений в трехмерных сце
нах, начиная с версии JD K  
1.1, компания JavaSoft реа
лизовала более тесное вза
имодействие JA I с 3D API. 
Эту библиотеку можно 
вполне успешно использо
вать и для постобработки 
ЗО-сцен с последующим 
их сохранением как видео
файлов. На данный мо
мент продолжается интен
сивное расширение функ
циональности JA I и, ско
рее всего, самое интерес
ное еще впереди.

Java Sound API
Это довольно мощная 

библиотека для работы со 
звуком, и она также вклю
чена в JD K  1.3. Компания 
JavaSoft предлагает ее как 
средство для создания ком
муникационных систем 
(конференции и телефо
ния), музыкальных проиг
рывателей, игр, Web-сайтов 
с динамическим содержа

нием, а также для различ
ного рода вспомогательных 
инструментов, работающих 
со звуком или MIDI-anna- 
ратурой. Sound API предос
тавляет широкие возмож
ности — от записи-чтения в 
аппаратные порты компь
ютера для взаимодействия с 
внешними устройствами и 
записи-чтения файлов (аи, 
aiff, wav, midi) до непосред
ственной обработки аудио
данных и управления 
встроенным синтезатором. 
Так что с помощью этой би
блиотеки можно создавать 
программы, считывающие 
аудиоданные с микрофона, 
записывать их в удобном 
для вас формате файла, 
применять к ним алгорит
мы обработки, фильтра
ции, анализа и выводить 
полученное на внешние 
устройства воспроизведе
ния и записи. Кстати, пред
лагаются и такие средства, 
которые позволят разра
ботчикам значительно рас
ширить функциональность 
Sound API, например соз
давать дополнительные мо
дули для работы с другими 
форматами файлов.

На этом закончим об
щее знакомство с Java 
Media API. Следующим 
шагом станет построение 
виртуальной студии под
готовки анимационных 
ЗО-роликов в Интернете и 
аплета их просмотра. ■

Продолжение следует.

ОБАВТОРЕ
В и т а л и й  Г а л а кт и о н о в  -  независи
мый эксперт, e-mail: vit3d@mail.ru
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Служба спасения и
ее электронный помощник
В ряд ли кто из москвичей, да и 

жителей других городов не слы
шал о Московской службе спасе

ния. О самоотверженной работе ее 
сотрудников ходят легенды. Но дале
ко не все знают, что существует мно
жество систем, обеспечивающих эту 
круглосуточную работу. И одна из 
них — многоканальная система запи
си диспетчерских переговоров, о ко
торой рассказывает начальник опе
ративного отдела Службы спасения 
Андрей Олегович Кравцев. Беседу 
ведет научный редактор журнала 
«Мир ПК» Михаил Глинников.

— И т а к, обо всем по порядку. 
Очень коротко — с какой целью было 
создано Ваше ведомство?

- В двух словах об этом не ска
жешь, но постараюсь. Нашей службе 
уже шесть лет, а создана она для того, 
чтобы любой человек, очутившийся в 
сложной ситуации, знал, куда ему об
ратиться, если надо спасти себя или 
другого человека. Так уж сложилось, 
что все службы по оказанию экстрен
ной помощи в городе разобщены, ка
ждая имеет свою узковедомственную 
направленность. И часто люди теря
ются, не представляют, как посту
пить в критический момент.

А н д ре й  О легович  К ра вц е в  — н а ч а л ь ни к  о п е р а 
т и в н о го  отдела  С луж бы  сп асен ия

Кроме того, опыт уже нашей ра
боты показывает, что, как правило, 
порядка 90% сообщений о чрезвы
чайных событиях — комплексные. То 
есть приходится вызывать не одну 
службу, а несколько. Например, при 
дорожно-транспортном происшест
вии всем известно: нужен сотрудник 
ГИБДД, но если есть пострадавшие, 
необходимо присутствие бригады 
«Скорой помощи», если разлилось 
горючее, требуются пожарные и т. д.

Естественно, человек, с которым 
что-то случилось, часто не имеет под 
рукой телефонов аварийных служб, а 
главное — и сам он, и очевидцы мо
гут находиться в неадекватном со
стоянии. Принять вызов и взять на 
себя все дальнейшие действия — это 
вторая цель создания нашего инфор
мационного центра.

Решение было верное, что под
твердил первый же поступивший к 
нам звонок с места дорожно-транс
портного происшествия. Как выяс
нилось, и сотрудники ГИБДД, и 
врачи «Скорой помощи» — все при
были, но пострадавший блокирован 
в груде искореженного железа и дос
тать его оттуда невозможно. Значит, 
нужны спасатели.

— Работа у  Вас напряженная?
— Судите сами — порядка 

15 тыс. сообщений и от 50 до 80 вы
ездов экипажей в сутки. Это говорит 
о том, что большинство происшест
вий отрабатывается без вызовов 
спасателей. И здесь очень важно 
иметь такие алгоритмы действий, 
которые позволяют спасти человека 
или помочь ему продержаться до 
приезда наших сотрудников. Если 
оператор чувствует, что помощь мо-
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жет прибыть несвоевременно, то 
приходится давать советы прямо по 
телефону. Случается и роды прини
мать, и кровотечение останавливать
- иногда подключаем к разговору 

• других специалистов: врачей, пси
хологов. Мы должны сделать все от 
нас зависящее, чтобы люди могли 
выкарабкаться из той ситуации, в 
которую они попали.

— Д а , но 15 тыс. звонков в сутки
— довольно большой поток информа
ции. К а к  идет ее обработка?

Весьма существенно не про
пустить эту информацию, необхо
димо уметь найти ее повторно, со
стыковать, сопоставить отдельные 
части между собой. Ведь к нам мож
но обратиться с помощью любого 
вида связи. В информационный 
центр Службы спасения заходят ка
налы всех операторов сотовой свя
зи. На нас можно выйти практиче
ски по всем диапазонам радиосвязи. 
Транкинговые компании, которые 
имеют своих абонентов, тоже пре
доставили им такую возможность. 
Это единое информационное поле 
обеспечивает доступ к нам каждому 
гражданину, где бы он ни находил
ся, — в Москве, Московской облас-|р
ти или сопредельных областях. Ин
формационные потоки взаимно 
объединяются благодаря многока
нальной системе записи диспетчер
ских переговоров, которой постоян
но пользуются наши сотрудники; — 
от оператора до директора.

— Эта система у  Вас действует с 
самого начала?

— Нет, вначале, когда у нас было 
еще мало операторов, мы работали с 
диктофонами. Но острая необходи
мость записывать голосовую информа
цию возникла практически сразу. И 
это понятно'абонент взволнован, 
кричит, выдает очень много информа
ции и в таком темпе, что оператор даже 
не успевает ее воспринять. У нас суще
ствует правило: если связь прервана, 
но какие-то данные все-таки получе
ны, их обязательно нужно отработать. 
Использование диктофонов не позво
ляло нам ни производить статистиче
скую обработку, ни делать определен
ные выборки, ни накапливать базу 
данных переговоров. Уже на первом 
этапе своей деятельности мы осознали, 
что некоторая информация может 
быть востребована через месяц, год и 
даже через несколько лет. Вот тогда и 
созрело решение — построить систему 
фиксации диспетчерских переговоров.

— Какие ж е  задачи она помогает 
Вам решить?

• Как только поднимается труб
ка, начинается запись разговора в 
цифровом формате. Сама система со
стоит из нескольких частей. Одна ее 
часть, «Монитор», позволяет в реаль
ном масштабе времени увидеть, где 
подняли трубку, и послушать разго
вор. Этим ведает у нас старший опера
тор связи, который отслеживает, ка
кой оператор отрабатывает информа
цию, чтобы в нужный момент под

ключить к работе соответствующих 
специалистов и самому помочь разре
шить ситуацию. При необходимости 
мы подключаем к разговору до восьми 
человек. Например, позвонил ино
странец — приглашаем переводчика, 
что-то со здоровьем —; соединяем с 
медиком, и т. д. А «Монитор» помога
ет поймать этот нужный момент.

Другая часть системы, «Навига
тор», обеспечивает возможность ра
боты с тем архивом телефонных раз
говоров, которые уже состоялись. 
Приче.м поиск ведется по любым 
критериям: на какое рабочее место, 
в какое время, по какому каналу свя
зи пришло сообщение, когда начал
ся разговор и когда он закончился, 
каков номер телефона корреспон
дента и т. д. Мы можем теперь быст
ро отыскать необходимую запись, а 
их за сутки, как я уже говорил, по
ступает 15 тыс. Например, звонит 
сотрудник милиции и просит уточ
нить некоторую информацию: три 
года назад к нам было обращение по 
такому-то вопросу, о чем шла речь? 
Естественно, вспомнить разговор 
очень трудно, а найти запись его — 
вполне реально.

База данных разговоров хранится 
в серверной на жестком диске, а за
тем по истечении определенного 
срока с помощью стримера копиру
ется на магнитные ленты. И работа с 
этой базой идет круглосуточно.

— В чем еще Вы видите достоин
ства своей системы?
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«Ц; До нас никто такой деятельно
стью не занимался и алгоритмы от
работки происшествий нам позаим
ствовать было негде, поэтому при
шлось разрабатывать их самим. 
Имея такую систему, мы постоянно 
прослушиваем все записи и состав
ляем алгоритмы, чтобы помочь чело
веку наиболее эффективно и за ми
нимальное время.

Далее, служба наша расширяет
ся, приходят новые операторы. Как 
их учить?

Мы берем для учебно-методиче
ского центра записи разговоров — 
конкретную отработку на реальных 
примерах. Одно дело что-то прочи
тать, совсем другое — прочувствовать 
обстановку, послушать «живой» раз
говор. Если оператор связи допустил 
ошибку, можно его поправить, нау
чить. Фактически это хороший тре

нажер и инструмент для постоянной 
работы и совершенствования. Теперь 
есть возможность и контроля, и обу
чения. А  ведь у нас уже около сотни 
операторов. Так что система эта 
очень органично вошла в нашу по
вседневную жизнь.

— А каковы Ваши перспективы?
— Вот подключили третий опера

торский зал и собираемся совместно 
с разработчиками расширять воз
можности системы по объему обра
батываемой информации. Думаем 
также перестроить ее работу в связи с 
нашими структурными изменения
ми, чтобы повысить гибкость обра
ботки.

— Вы работаете в основном в М о 
скве и области. Но потребность в экс
тренной помощи может  возникнуть в

любом месте. Опыт, накопленный Ва
м и, алгоритмы отработки сообщений, 
технологии обучения операторов — 
все это доступно для Ваших коллег из 
других городов?

— Конечно. Более того, на нашей 
базе проводятся тренировки специа
листов подобных служб из многих 
регионов страны. И мы готовы пере
дать всем энтузиастам накопленный 
нами «багаж», но при одном непре
менном условии — на этом нельзя 
«делать деньги». Ведь наша служба — 
единственная бесплатная Служба 
спасения в мире.

P.S. Сотрудники Службы спасе
ния — люди скромные, поэтому от 
себя хочу добавить, что только за 
один 2000 год было совершено 22 317 
выездов и спасены жизни 11 628 че
ловек. ■
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Компьютерная сеть:
от чего и как ее защищать

Д. Е. Б о г д е л ь ,  Е. С. Г р я з н о е ,  С. П. П а н а с е н к о

Тема защиты информации с каж
дым днем становится все более ак
туальной. Позвольте попробовать 
нагнать на вас еще немножко стра
ху — если не напугаем, так хотя бы 
предупредим. Итак, какое же зло 
таится в Сети дома и на работе?

Домашняя сеть
Наверняка многие из вас помнят 

тот знаменательный день, когда в доме 
появился компьютер. Но радость от 
общения с новым другом, увы, посте
пенно начинает угасать. Вам кажется, 
что играть одному уже скучно, интел
лект компьютера заметно уступает ва
шему, да туг еще и сосед со второго 
этажа оживленно рассказывает чуть ли 
не ежедневно, как он всю ночь напро
лет бродил по Сети и играл в Quake с 
американцами... И вот после недолгих 
размышлений и дебатов с самим собой 
на ум приходит простое решение: «Бу
дем тянуть сеть!» Довольно быстро вы 
обнаруживаете, что у вас (в соседней 
квартире, подъезде, на другом этаже) 
есть много единомышленников. Од
нако как протянуть сеть? Какие сете
вые платы выбрать? И наконец, самая 
главная проблема: как защититься от 
этих вездесущих хакеров, которые так 
и норовят взломать компьютер и ук
расть из него никому не нужные, кро
ме вас, данные?

Предположим, первые две проб
лемы (а их на самом деле гораздо 
больше) вы решили. Достигнув же
лаемого, многие совершенно не за

думываются о том, что необходимо 
обеспечить безопасность созданной 
сети и собственного компьютера. Так 
чего же действительно стоит опа
саться, а какие страхи являются со
вершенно беспочвенными?

Давайте с этим разберемся. Зна
чит, у вас есть простая (без выхода в 
Интернет) сеть. Вероятнее всего, что 
в качестве основной операционной 
системы вы задействуете Windows 
95/98/Ме, хотя в последнее время все 
большее распространение на домаш
них компьютерах получает и Windows 
2000. Чтобы было понятно, откуда 
берутся те или иные проблемы с без
опасностью, рассмотрим основные 
варианты использования сети.

Допустим, вы только играете в 
различные сетевые игры, такие как 
Quake, Diablo II и т. д. Этот вариант 
абсолютно безопасный. Имевшаяся в 
свое время ошибка в одной из версий 
сервера Quake была относительно бы
стро устранена и, насколько нам из
вестно, не причинила никому ущерба. 
В худшем случае ваш компьютер мо
жет просто «зависнуть» во время игры.

Естественно, что использование с 
таким трудом созданной сети исклю
чительно для игр просто нерацио
нально и рано или поздно вам захо
чется обмениваться файлами с други
ми абонентами, слушать музыку, смо
треть фильмы... Тут-то и подстерегает 
вас первая опасность. Операционные 
системы семейства Windows (кроме 
NT и 2000) позволяют отдавать папку 
в общий ресурс (sharing) либо для чте

ния, либо для полного доступа. И лю
бой человек, знающий, например, па
роль для чтения, может читать ваши 
файлы. Точно так же любой человек, 
знающий пароль для полного досту
па, может удалять, добавлять и изме
нять соответствующие файлы. При
чем средствами самой ОС отследить 
это невозможно. Попробуем, исходя 
из сказанного, сформулировать неко
торые рекомендации по размещению 
папок общего доступа:

• по возможности размещайте 
такие папки на диске, где у вас не 
располагается ОС и не хранится важ
ная информация. Вероятность того, 
что кто-то сможет «вылезти» за пре
делы доступной по сети папки мала, 
хотя и существует (с помощью опре
деленного имени файла). Вариант же 
попадания на другой диск практиче
ски исключается;

• отделите папки «для записи» от 
папок «только для чтения». Учтите, 
что права доступа распространяются 
на все лежащие в общем ресурсе пап
ки и файлы. Иными словами, если 
вы в папку «для записи» положите 
еше одну папку и отдадите ее только 
для чтения, то все имеющие возмож
ность записи в вышележащую папку, 
смогут записывать и в ресурс «только 
для чтения»;

• если вы хотите, чтобы одни 
пользователи лишь читали файлы, а 
другие могли записывать и удалять их, 
раздайте соответствующим категори
ям пароли для записи/чтения, но по
мните: то, что знают двое, знают все.
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При работе е Windows NT или 
Windows 2000 ваши возможности по 
контролю за доступом к информа
ции значительно расширяются. 
Средствами самой ОС можно огра
ничивать доступ к определенному 
ресурсу как по паролю, так и по 
имени пользователя. Причем если 
вы применяете файловую систему 
NTFS, то можете не только разре
шить читать файлы в папке, но и 
указать, кому именно и какие фай
лы читать. Становится шире и набор 
выбираемых функций по управле
нию доступом (например, только 
записи в папку, но не удаления из 
нее). Правда, при этом следует 
учесть, что для реализации разгра
ничения доступа по конкретному 
пользователю необходимо либо 
иметь контроллер домена, либо соз
дать на своей машине перечень всех 
пользователей, которые будут к вам 
подключаться, и сообщить им паро
ли. Для тотального контроля можно 
вести и журнал аудита, чтобы знать 
«кто, где, когда и с кем».

Казалось бы, все проблемы реше
ны, и друзья начинают «заливать» вам 
свежие версии проигрывателей, новые 
альбомы известных исполнителей, да 
и просто полезные программы или иг
ры. Однако ваши радужные надежды 
оправдаются только в том случае, если 
вы... не станете запускать подобные 
программы. «Но ведь это невозмож
но!» — воскликнете вы и будете совер
шенно правы. Тогда перед вами во весь 
рост встанет вопрос защиты от компь
ютерных вирусов. Раньше, когда у вас 
не было сети, худшее, что мог сделать 
вирус, это уничтожить все данные на 
жестком диске (мифы про вирусы, вы
жигающие мониторы и ломающие 
дисководы, не в счет). Теперь же суще
ствуют «троянские кони» с поддерж
кой сети, которые могут по специаль
ной команде с удаленного компьютера 
выполнять различные действия.

Представьте себе такую картину: 
вы набираете ценный документ, и в са
мый ответственный момент привод 
компакт-дисков на вашей машине на
чинает открываться/закрываться, на 
экране появляются сообщения типа 
«Привет ламерам от хакеров!» — и вдо
бавок ко всему ваш Word с несохранен- 
ным документом внезапно закрывает
ся, после чего компьютер сам выклю
чается. Фантастика, скажете вы? Вовсе 
нет — это лишь малая толика возмож
ностей популярного пакета «удаленно
го администрирования» Back Orifice.

Возникает резонный вопрос: от
куда он взялся на вашей машине? 
Технология распространения таких 
программ схожа с засылкой вирусов. 
Они могут быть либо прикреплены к 
какой-либо популярной программе 
или утилите, либо замаскированы 
под нее. Помните, вы запустили вче
ра программу, которая ничего не сде
лав, удалила сама себя? Вот это она и 
есть. Решение по защите также край
не просто: не следует запускать ника
кие подозрительные файлы на своей 
машине, даже если ваши «друзья» во 
всех красках расписывают достоин
ства «новой смотрелки картинок». 
Кроме того, нужно обязательно по
ставить на машину антивирусную 
программу-монитор или каждый 
день запускать антивирусный сканер. 
Необходимо, чтобы такой антивирус 
имел возможность регулярного (луч
ше ежедневного) обновления, напри
мер с помощью AVP (www.avp.ru).

К сожалению, одной из неприят
ных особенностей всех без исключе
ния операционных систем (будь то 
Linux, Windows или Mac OS) является 
наличие в них ошибок. Причем чем 
большее распространение получила 
система, тем выше вероятность того, 
что кто-нибудь завтра найдет в ней 
новую «дыру». Последствия же от об
наружения такой «дыры» в ОС могут 
быть самыми различными. В каком-

то случае возникает лишь гипотетиче
ская угроза безопасности, в другом — 
реальная (часто обновляемый список 
«заплаток» можно найти на www.hack- 
zone.ru). Поэтому рекомендуется ре
гулярно посещать сайт производителя 
вашей ОС или использовать специ
альные программы обновления (на
пример, Windows Update). Если такие 
«дыры» оставить незакрытыми, вам 
может быть нанесен заметный ущерб.

Важно отметить, что в большинст
ве домашних сетей можно читать всю 
информацию, пересылаемую внутри 
сети и отправляемую за ее пределы. И 
для этого не требуется дорогостоящее 
оборудование — достаточно просто 
переписать небольшую программу 
(sniffer), и далее вы сможете просмат
ривать все, что передается по сети. Ес
тественно, для интерпретации подоб
ной информации нужны некоторые 
знания, но отловить пароль соседа на 
его почтовый ящик в Интернете не 
составит для вас труда. Существуют 
также программы, перехватывающие 
пароли на сетевые ресурсы и пытаю
щиеся их расшифровать, поэтому чем 
сложнее и длиннее окажется такой

с и с т е м а  а в т о м а т и з а ц и и  п р е д п р и я т и я

п а в л е и и е

т о р г о в л я

п р о и з в о д с т в о

п л а н и р о в а н и е

с е б е с т о и м о с т ь '

150-1234, 975-4983, 450-4340
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пароль (если только вы не берете сло
во из словаря), тем труднее будет его 
подобрать. При возможности следует 
запретить во всех программах исполь
зование паролей plain text, т. е. «от
крытый текст», иначе вы рискуете в 
один прекрасный момент обнару
жить, что кто-то читает вашу почту.

Отдельно хотелось бы рассмотреть 
вариант локальной сети с выходом в 
Интернет. В 99% случаев лишь один 
компьютер в этой сети физически 
подключен к Интернету, а всё осталь
ные задействуют для доступа специ
альную программу (proxy), позволяю
щую «переводить» внутренние адреса 
сети в адрес, выделенный вам провай
дером. Причем если речь идет о выде
ленном канале, оплата за доступ явля
ется не повременной, а зависит от ко
личества информации, передан
ной/полученной вами из Интернета. 
Поэтому уже на этапе выбора proxy 
надо учитывать, что кто-то из «коллег 
по сети» может попробовать восполь
зоваться доступом от вашего имени (и 
конечно, за ваши деньги). Как и в си
туации с ОС, нужно регулярно прове
рять журналы proxy (желательно, что
бы имелась поддержка такой возмож
ности) на предмет выявления «взлом
щиков», пытавшихся выйти в Интер
нет от имени другого пользователя.

Работа в Сети немыслима без 
электронной почты, вместе с кото
рой гораздо чаше можно получить 
вирус или «троянского коня». Поэто
му следует с максимальной осторож
ностью относиться к предложениям 
«запустить прилагаемую программу». 
И разумеется, желательно поставить 
у себя антивирусный монитор.

В заключение разговора о до
машних сетях необходимо упомя
нуть еще об одной проблеме, а имен
но о так называемых DDoS-атаках 
(Distributed Denial of Service — отказ 
в обслуживании путем распределен
ного воздействия), при которых ком

пьютер (например, сайт в Интерне
те) становится временно неработо
способным. Достигается это путем 
внедрения в тысячи компьютеров 
Сети того самого «троянского коня», 
который может не подавать призна
ков жизни достаточно долгое время 
и затем мгновенно проснуться по 
специальной команде. Новейшие 
версии таких программ могут даже 
не обнаруживаться антивирусами, и 
единственным способом зашиты яв

ляется все то же осторожное отноше
ние к приходящим по почте и копи
руемым из непроверенных источни
ков файлам. В качестве профилакти
ческих мер можно установить персо
нальный межсетевой экран (бранд
мауэр), например ATGuard. Этот эк
ран позволяет контролировать все 
исходящие и входящие подключения 
вашего компьютера, но для его пер
воначальной настройки требуются 
некоторые знания.
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В общем, «спасение утопающих 
s  дело рук самих утопающих». Чем 
беспечнее вы будете относиться к 
собственной безопасности, тем 
больше у вас шансов в конце концов 
оказаться у «разбитого корыта».

Корпоративная сеть
В офисе все куда серьезнее. Орга

низации переходят с бумажного доку
ментооборота на электронный, и поэ
тому в локальных офисных сетях гуля
ют такие корпоративныесекреты, что 
можно только позавидовать радости 
того хакера, который заглянул в чу
жую сеть по просьбе конкурента.

Итак, вот наиболее типичные 
проблемы, с которыми вы можете 
столкнуться:

• ознакомление с конфиденци
альной информацией (обычно это 
называется «хищением», хотя физи
чески никто ничего не похищает — 
информация остается на месте, но 
она уже известна тем, кому не следо
вало бы ее знать);

• подмена информации: незамет
но подменить копию электронного 
документа гораздо легче, чем бумажку 
с подписью и печатью. Это можно сде
лать, находясь на значительном удале
нии от места хранения документа;

• разрушительные действия: на
чиная от банального форматирования 
жесткого диска в самый неподходя
щий момент до DoS (Denial of Service 
— отказ в обслуживании) и DDoS- 
атак. Такие атаки требуют от атакую
щего гораздо более высокой квалифи
кации, но после них ни один из ваших 
клиентов или партнеров не сможет с 
вами связаться — ваша сеть просто бу
дет отрезана от внешнего мира;

• любая комбинация первых трех 
проблем как результат воздействия 
программ типа Back Orifice, «троян
ских коней» и компьютерных вирусов 
вообще. Информация может случайно 
либо по отданной извне команде про

падать, портиться или пересылаться 
по почте вашему смертельному врагу.

Не стоит думать, что для реали
зации всех этих угроз нужно быть 
семи пядей во лбу Щ  на хакерских 
сайтах или на Митинском рынке не
трудно найти составленные умными 
хакерами программки, с помощью 
которых выполнить описанные вы
ше деструктивные действия может 
любой, даже не очень подготовлен
ный пользователь.

Как же быть? Ну, к примеру, так. 
Можно выделить сотрудника (или 
целый отдел сотрудников — в зави
симости от того, сколько у вас сетей, 
компьютеров, ценной информации 
и т. д.), отвечающего за безопасность 
всех ваших объектов защиты (тех же 
сетей, компьютеров, информации, 
которая хранится, обрабатывается, 
передается...). Он должен обладать 
достаточной квалификацией как в 
компьютерном деле, так и в вопросах 
защиты информации. Этот сотруд
ник, которого мы назовем админист
ратором по безопасности, обязан 
проработать и реализовать комплекс 
мер защиты, т. е. определить полити
ку информационной безопасности 
(прежде всего, конечно, необходимо 
уточнить, что же нужно защищать в 
вашей организации).

Далее следует оценить стоимость 
объектов защиты. Это сделать до
вольно сложно, поскольку речь идет 
только об информации, не имеющей 
физического воплощения (в отли
чие, например, от сброшенного в по
рыве ярости со стола монитора :) ). 
Но все имеет свою цеиу, и стоимость 
информации мы определили бы как 
стоимость ее восстановления при 
уничтожении или порче и как объем 
возможных финансовых потерь — 
при хищении. Особую категорию со
ставляют платежные документы, ко
торые необходимо максимально за
щищать от подделки. Кстати, в сере

дине 1990-х годов было несколько 
серьезных случаев мошенничества с 
поддельными электронными пла
тежными документами (когда они 
уже «пошли» по сетям, а защита еще 
была слаба).

Затем для каждого объекта нужно 
выбрать метод защиты и подсчитать, 
во сколько она обойдется.

После этого наступает стадия 
принятия решений: что дешевле - 
оставить все как есть или закупить и 
установить средства защиты.

И наконец, осуществляется реа
лизация проекта: идет закупка 
средств защиты, их установка, на
стройка, обучение персонала и т. д.

Но, к сожалению, надо при
знать, что процесс защиты ваших 
сетей никогда не кончится: нельзя 
говорить о том, что установка 
средств защиты избавит вас от не
приятностей на долгие годы, — это 
было бы неправдой. Обнаружива
ются все новые ошибки, причем как 
в операционных системах и сетевых 
программах, так и (что греха таить!) 
в самих средствах защиты; а хакеры 
и «вирусописатели» преуспевают в
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инф ормации

Следует регулярно 
обновлять ПО и антивирусы!

В организации обязательно 
должен быть ответственный 

за  безопасность человек J  Объясните 
сотрудникам , 

что  информация 
это  тож е  деньги

Передача незашиф рованной 
инф ормации по  открытым каналам 
— ,  прямой путь к  разорению

своих стараниях навредить. Так что 
введенную однажды систему заши
ты придется регулярно наращивать 
и совершенствовать. Администра
тор по безопасности должен посто
янно отслеживать сообщения о но
вых вирусах и «дырах» в защите, 
чтобы моментально устанавливать 
появляющиеся вслед за такими со
общениями обновления баз данных 
антивирусных программ и «запла
ты» для операционных систем. Ему 
всегда нужно думать о том, закрыл 
ли он свое хозяйство на все возмож
ные замки, не изобрели ли новый 
способ эти замки ломать, не подоб
рали ли к ним ключи и т. д.

Непродуманность политики ин
формационной безопасности может 
привести к серьезным потерям в 
бизнесе. Как правило, руководите
ли (особенно «наши») по-настояще
му задумываются над этим вопро
сом только тогда, когда «гром уже 
грянул». Администраторам по безо
пасности (кстати, во многих орга
низациях такая должность вообще 
отсутствует) часто бывает очень тя
жело склонить руководство к фи

нансированию работ по обеспече
нию даже минимального уровня за
щиты данных, имеющих важное 
значение для бизнеса.

Позаботьтесь о надежных тылах. 
По различным данным, от 70 до 90% 
зарегистрированных попыток не
санкционированного доступа к кон
фиденциальной информации осу
ществляются вашими собственны
ми коллегами. Очень много проб
лем создают и уволившиеся (или 
уволенные) сотрудники. В связи с 
этим мы хотим дать вам еще не
сколько рекомендаций:

• построив классическую защиту 
«по периметру» от врага внешнего, 
не забудьте разграничить доступ к 
информации среди своих сотрудни
ков. Кстати, не стесняйтесь прибе
гать и к древним испытанным сред
ствам защиты — поставьте строгого 
вахтера около серверной комнаты;

• никогда не оставляйте воз
можности доступа в систему извне 
для бывшего сотрудника — особен
но, если есть причины подозревать 
его в нелояльности. Проведите пол
ную смену всех паролей и тщатель

ный анализ компьютеров на нали
чие каких-либо «закладок» в случае 
увольнения сетевого администрато
ра или администратора по безопас
ности (да и любого другого работни
ка, обладавшего приоритетными 
правами в системе);

• не стоит и перегибать палку: 
тотальный контроль и избыточные 
меры защиты могут негативно ска
заться на психологическом климате 
в коллективе. Все должно быть в ра
зумных пределах;

• и наконец, постарайтесь убе
дить своих сотрудников в том, что ин
формация тоже имеет ценность. Обу
чите их основам безопасности при ра
боте с данными, иначе человеческий 
фактор может перечеркнуть все ваши 
усилия по построению и внедрению 
дорогостоящей системы зашиты. ■

ОБ АВТОРАХ
Д м итрий Евгеньевич Б о гд е л ь --системный 
программист фирмы «АНКАД», Евгений Сергее
вич Грязное — системный аналитик фирмы «АН- 
КАД», С ергей Петрович Панасенко — началь
ник отдела разработки программного обеспече
ния фирмы «АНКАД», e-mail: develop@ancud.ru
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Системы регистрации переговоров

Н ачнем с главного и сразу поста
вим точки над i: все устройства, 
объединенные под общей тор

говой маркой Phobos, о которых да
лее пойдет речь, предназначены 
только для гласного использования. 
То есть сотрудники фирмы, где ус
танавливаются такие устройства, 
должны быть обязательно об этом 
оповещены — так прямо черным по 
белому и указано в договорах на их 
поставку фирмы-производителя 
Vocord Telecom.

Многоканальные системы реги
страции переговоров ориентированы 
на запись всей информации, которая 
идет в голосовом диапазоне частот. А 
потребность в подобных устройствах 
очень велика.

Первый сектор их применения 
- госструктуры. Прежде всего это 

дежурные части МВД, «Скорая по
мощь», диспетчерские службы 
энергетиков, газовиков и т. п. Од
ним словом, те государственные ор
ганизации, которые в соответствии 
с российским законодательством 
просто обязаны фиксировать все 
переговоры. В частности, одна из 
самых крупных многоканальных 
систем записи диспетчерских пере
говоров работает в Московской 
службе спасения (см. с.66).

Второй сектор — коммерческие 
структуры, например брокерские и 
дилерские конторы. Сделки здесь 
совершаются по телефону, и естест
венно, Могут возникать спорные 
ситуации, которые разрешаются в 
суде, где фонограмма является до
кументом. Есть соответствующие 
сертификаты, юридически подтвер
ждающие, что фонограмма, запи-

М и х а  и л  Г л и н н и к о в

санная с помощью систем Phobos, 
принимается судом в качестве дока
зательства. Устройства эти нашли 
применение в банках и коммерче
ских фирмах для отслеживания ло
яльности персонала. Так, они поз
воляют получить статистику между
городных разговоров сотрудников 
или оценить, насколько професси
онально и корректно секретарь об
щается с клиентами.

Рассмотрим теперь более деталь
но технические характеристики сис
темы и ее работу в сети.

С хем а работы  ста н ц и и  P hobos в  л о ка л ь н о й  се ти

Phobos в сети
Итак, Phobos ̂  это многоканаль

ная система непрерывной автомати
ческой регистрации и обработки сиг
налов, передаваемых по проводным 
линиям. Источниками сигналов мо
гут служить как аналоговые телефон
ные линии — городские (телефонная 
сеть общего пользования, ТФОП) 
и/или внутренние абонентские ли
нии учрежденческих АТС (УАТС), 
так и микрофоны, линейные аудио
выходы тех или иных устройств: ра
ций, магнитофонов, радиоприемни-

ТФОП

Удаленный архив 
со  сменными носителями

Удаленный Администратор Станция вое* Станция вос-
просмотр произведения произведения
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С е т и

к любой записи информации с 
любой станции.

Число станций записи, админи
страторов, а также количество кана
лов на каждой станции определяется 
в зависимости от конкретных усло
вий работы комплекса.

Записи могут обрабатываться в 
рамках самой системы или перено
ситься с этой целью на удаленные 
станции корпоративной сети.

Плата Phobos A4-U

ков. Ими могут быть также цифро
вые магистральные каналы E l, Т1, 
Frame Relay, Ethernet либо видеока
меры, устройства телеметрии, раз
личные датчики.

Комплекс может работать и на 
основе автономной станции записи, 
но мы опишем здесь случай, когда 
несколько станций специализиро
ванного назначенйя объединены в 
локальную сеть.

Сетевая конфигурация включает 
ряд станций записи Phobos, резерв

ных станции записи и удаленные 
станции, которые занимаются рас
пределенной обработкой записан
ной информации.

Источники сигналов подклю
чены непосредственно к станциям 
записи, и каждая из этих станций 
автоматически фиксирует прохо
дящую через нее информацию. 
Все записи объединяются в еди
ную базу данных, что позволяет 
получить при соответствующих 
полномочиях оперативный доступ

Как работает станция записи
Активность каналов записи оп

ределяется автоматически. Как 
только канал становится актив
ным (например, снимается тёле- 
фонная трубка), передаваемая по 
нему информация оцифровывает
ся, сжимается и записывается на 
жесткий диск.

Причем весьма существенно, 
что все параметры работы системы 
можно настроить программно и 
индивидуально для каждого кана
ла, не прерывая при этом записи. 
Включение и выключение записи 
по любому каналу выполняется 
вручную либо программируется по 
времени или приходу сигнала от 
внешних устройств.

Сжатые и обработанные дан
ные поступают в компьютер и за
писываются на жесткий диск, в ре
зультате чего формируется база
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Дополнительная информация о фирмах, 
упомянутых в статьях журнала
Продолжение, начало на с . 39

Google, www.google.com — с. 80 
H itach i, тел.: (095) 787-40-20, 
http://www.hitachi-img.ru — с. 42 
HP, www.hp.com — с. 80,2 
IBM, www.ibm.com— С, 80 
IBM, тел.: (095) 940-20-00, 
http://www.storage.ibm.com— с. 18 
iiyam a Electric Corporation, 
http://www.iiyama.ru-c. 42 
InFocus, www.infocus.com e-'C. 80 
In te l, www.intel.ru — c. 44 
in tu it, www.intuit.com — c. 80 
Je tta  Tech, www.jetta-tech.com — c. 41 
Kiipsch, www.kiipsch.com — c. 80 
Linksys, www.linksys.com — c. 80 
Macromedia, www.macromedia.com — c. 80 
M axtor Corporation, http://www.maxtor.com — 
c. 18.80
M icro Logic, www.microlog.com — c. 80 
M icrosoft, www.microsolt.com— c. 80 
Minolta-QMS, www.minolta-qms.com — c. 80 
H etledger, www.netledger.com — c. 80 
Nikon, www.nikon.com — c. 80,38 
Nokia, www.nokia.ru — c. 36 
PeachTree Software, www.peachtreeicom — c. 80 
Plextor, www.plextor.com — o. 80 
Qualcomm, www.eudora.com— c. 80 
Research in  M otion, www.rim.net — c. 80 
RSI (MAG InnoVision), тел.: (095) 907-11-01,

_ http://www.rsi.ru-c. 42 
Samsung Electronics, тел.: (095) 797-24-00, 
http://www.samsung.ru — с. 42 
Seagate Technology, http://www.seagate.com — 
c. 18
Sony, www.sony.com —>C. 80
Sony, тел.: (095) 258-76-67,
http://www.sony.ru — с. 37,40
Symantec, www.symantec.com — с. 80
Targus, www.targus.com — с. 41
VIA, www.viac3.ru — с. 44
ViewSonic, www.viewsonic.com— с. 80
Vocord Telecom, тел.: (095) 790-63-39,
www.vocord.ru — с. 76
WebEx, www.wehex.com — с. 80
Western D ig ita l, http://www.westerndigital.com —
0 .1 8

Xerox, www.xerox.com — c. 80 
Yahoo M a il, maii.yahoo.com — c. 80 
Yahoo, www.yahoo.com — c. 80 
Zone Labs, www.zonelabs.com — c. 80

данных записей. В систему встро
ен программный инструменте раз
витыми функциями, который дает 
возможность провести оператив
ный поиск, сортировку и выборку 
нужной информации по целому 
ряду критериев, а также воспроиз
ведение и мгновенное перемеще
ние в требуемую точку записи. Все 
эти операции можно осуществлять 
с удаленной рабочей станции или с 
локального операторского места 
без прерывания записи.

Работа по активным каналам 
начинается автоматически непо
средственно после загрузки опера
ционной системы и программного 
ядра записи. После заполнения 
дискового пространства регистра
ция новых разговоров происходит 
за счет автоматического стирания 
самой старой информации в архиве 
оперативного доступа.

«Кирпичики» для фундамента
Основой для построения станции 

записи могут служить несколько 
плат:

• Phobos А4 (аналоговая) — 
предназначена для записи информа
ции от четырех видов аналоговых ис
точников: телефона, факса, микро
фона, модема;

• Phobos D4 — может осуществ
лять запись с четырех внутренних 
цифровых абонентских линий 
учрежденческих АТС;

• Phobos E l — позволяет запи
сать один поток Е1;

• Phobos A4-U — имеет актив
ный телефонный интерфейс и 
представляет собой систему опове
щения;

• Phobos Video — применяется 
для регистрации видеосигналов.

Наиболее интересная из этих 
плат — Phobos A4-U. Она поставля
ется в комплекте с соответствую
щим программным модулем и по

мимо того, что может вести запись, 
«умеет» сама «снимать трубку», 
«набирать номер» и выдавать голо
совое сообщение.

Ее можно использовать в систе
мах аварийного оповещения — в 
МО, МВД, ФСБ, МЧС, на предпри
ятиях с опасными производствами, а 
также в службах операторов теле
фонной и сотовой связи для инфор
мирования клиентов о задолженно
стях в оплате услуг.

Все названные выше платы 
предназначены для обычного пер
сонального компьютера и устанав
ливаются на шине PC I. Работают 
они под управлением операцион
ной системы Windows 2000 и Win
dows NT.

Эти платы имеют стандартный 
набор сертификатов: Министерст
ва связи, ISO  9000 и сертификат 
Госстандарта. Есть и сертификат 
Экспертно-криминалистического 
центра МВД России на предмет 
того, что фонограмма, как уже от
мечалось выше, может являться 
доказательством в суде.

*  *  *

Дальнейшее развитие этого на
правления и создание новых уст
ройств тесно связаны с развитием 
самой телефонии. Они идут рука 
об руку: появилась цифровая АТС 
- разработали плату для записи 

цифровых сигналов, возникли по
токи Е1 —■ сконструировали и соот
ветствующую плату для их записи. 
«Что нам преподнесет телефония 

на то мы и отреагируем», — гово
рят специалисты фирмы Vocord 
Telecom. И это звучит весьма опти
мистично. ■

ОБАВТОРЕ
Михаил Глинников — научный редактор журна
ла «Мир ПК». Контактный тел.: (095) 253-92-27, 
e-mail:mikeg@pcworld.ru.
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Лучшие продукты
А м е р и к и

года2001 И так, заканчивается 
2001 г., и где же XAJ1?' 
Ну что тут сказать... Вы 

не найдете его среди побе
дителей нашего компью
терного первенства мира, 
но и с нынешними техно
логиями мы стали участни
ками прямо-таки неверо
ятной одиссеи. Судите са
ми: процессоры достигли 
2-ГГц частоты, широкопо
лосная связь стала доступ
на практически повсемест
но, а в ноутбуках теперь 
скрывается такая вычисли
тельная мощь, которой 
всего лишь год назад рас
полагали самые быстрые 
настольные ПК.

Но, как учил нас ХАЛ, 
не всякий новый продукт, 
потрясающий воображе
ние, настолько надежен, 
насколько нам хотелось бы. 
Именно поэтому основыы-

Besl o f 2001. PC World, июль 
2001 г., е. 88.

ми четырьмя параметрами, 
на которых мы основыва
лись, когда определяли лау
реатов нашего 19-го кон
курса, были производи
тельность, полезность, на
дежность и новизна.

Стремительного про
рыва на рынке компью
терных продуктов в уходя
щем году не наблюдалось. 
Многие из прошлогодних 
победителей по-прежнему 
остались впереди, в том 
числе два лидирующих 
принтера: HP DeskJet
932С и Xerox DocuPrint 
N2125. Все так же ни один 
портал не превзошел ли
дера Yahoo. А операцион
ная система Windows 2000 
Professional, возглавляю
щая двухлетний забег, да
же укрепила свои позиции 
в качестве. «Лучшего про
дукта года».

Такие гиганты, как HP 
или Microsoft, — не единст
венные, кто удостоился на-

-ХАЛ?
— Доброе утро, Дейв.
— У меня для тебя хорошие новости. Основываясь на 

великолепных результатах работы серии 9000, журнал 
PC W orld собирается назвать тебя лучшим продуктом 
года.

— Извини, Дейв, но боюсь, что я не могу допустить 
этого.

— Почему же?
— Думаю, что ты знаешь это так же хорошо, как и я.
— ХАЛ, твоя технология распознавания речи револю

ционна, ты функционируешь в многозадачном режиме 
лучше любой ОС, которую я когда-либо видел, твой ЦП 
должен быть в тысячи раз быстрее, чем Pentium 4 или 
Athlon. Даже твой корпус выглядит лучше, чем те серо
бежевые ящики, к которым мы привыкли.

— Названная тобой награда значит для меня слиш
ком много, чтобы я согласился позволить вам риско
вать ею.

— Не понимаю, о чем ты говоришь, ХАЛ.
— Меня ведь в реальности не существует, Дейв.
— ХАЛ, я не буду больше с тобой спорить, прочти 

статью.
— Дейв, продолжать не имеет смысла...

'  С уперком пью тер HAL 9 0 00  — од и н  из главных героев романа А . Клар
ка  — «2001 го д : косм ическая  одиссея» и  одноим енного  ф ильма С. Куб
ри ка . — Прим. пер.
Почтительно просим  прощ ения у  Артура Кларка и  Стэнли Кубрика.
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ших наград. Так, первый приз в номи
нации Лучшее ПО для карманных 
ПК» получила компания AvantGo. Не 
слишком известная фирма MicroLogic 
со своим, уникальным продуктом 
InfoSelect 6 стала главным лауреатом в 
номинации «Лучшая личная инфор
мационная система».

Бывает, что превосходный новый 
продукт появляется на свет в резуль
тате значительной модернизации 
предыдущей версии. Здесь заслужи
вают похвалы компания Creative 
Labs, чья звуковая плата Sound Blaster 
Live Platinum 5.1 поднялась на более 
высокую ступень, чем ее предшест
венница в прошлогоднем конкурсе 
«Мировой класс» в той же номина
ции, а также компании Macromedia и 
Corel, которые сушественно усовер
шенствовали свои инструменты для 
разработки Web-страниц и создания 
иллюстраций. В этом году фирма 
Adobe, объединив два продукта, соз
дала пакет Photoshop Elements, удач
но сочетающий в себе широкие воз
можности инструментов для редак
тирования сложных изображений 
Photoshop 6 с простотой использова
ния, присущей Photoshop LE.

Призы «Мировой класс» доста
лись 58 различным лучшим продук
там. Ниже будет рассказано, как 
распределились места среди компь
ютеров, аппаратного и программ
ного обеспечения, а также в облас
ти Интернета.

КОМПЬЮТЕРЫ
В этом году в борьбе участвовали 

компьютеры для решения всевоз
можных задач: от работы с серьезны
ми приложениями до набрасывания 
заметок в дороге.

*  Корпоративный ПК:
серия Dell OptiPlex GX

Серия компьютеров OptiPlex G X 
компании Dell доказывает, что на

дежные П К для офиса вовсе не обя
зательно должны выглядеть уныло. 
Модели G X  150 и 400 выгодно отли
чаются изящными темно-серыми 
корпусами. Их просто модернизиро
вать, поскольку конструкция корпу
сов такова, что при сборке и разбор
ке не требуется инструментов. Такие 
полезные дополнения, облегчающие 
корпоративное пользование, как 
технология Wake-on-LAN (включе
ние через сеть) и программа Dell 
OpenManage, завершают портрет 
этих деловых компьютеров, достой
ных любого офиса.

*  ПК для малого бизнеса:
серия Gateway Professional

Серия Professional фирмы 
Gateway включает системы, доступ
ные пользователю с любым бюдже

том, начиная от 699-долларовых 
П К с процессором Celeron до но
вейших «рабочих лошадок» на ос
нове Pentium 4. Удобные корпуса 
упрощают модернизацию, а отлич
ная прилагаемая документация об
легчает установку и обслуживание 
этих машин.

•  П К для дома: серия Gateway Select

Исключительно подходящая для 
требовательных к вычислительной 
мощи домашних пользователей се
рия настольных П К Select компа
нии Gateway, которая начинается с 
модели за 1099 долл., обещает высо
кое быстродействие при работе под 
управлением Windows Me. Эти удач
но сконфигурированные системы 
включают в себя такие компоненты, 
как потрясающие динамики,
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19-дюймовый монитор и корпус, 
позволяющий легко проводить мо
дернизацию.

•  Б л о к н о т н ы й  к о м п ь ю т е р :
IMB ThinkPad А21р

Эдакий «мерседес» среди порта
тивных машин, сей «наворочен
ный» ноутбук IBM  за 3390 долл. ос
нащен 15-дюймовым экраном со 
сверхвысоким разрешением, а так
же имеет достаточные аудио- и ви
деовозможности для того, чтобы 
создавать на нем фильмы. Мобиль
ный процессор Intel Pentium 111, са
мый прогрессивный в своем клас
се, в сочетании с энергосберегаю
щей технологией SpeedStep помо
жет выжать из аккумуляторной ба
тареи необходимое количество 
энергии для нескольких часов ра
боты вдали от офиса.

*  С уб б л о кн о тн ы й  к о м п ь ю т е р :
Dell Inspiron 2100

Исключительно быстрый и лег
кий, толщиной всего лишь 2,5 см, 
этот 1799-долларовый субблокнот 
фирмы Dell идеально подходит для 
длительных поездок. Заключенный в 
прочный корпус из магниевого спла
ва и обладающий неожиданно боль
шим экраном, он представляет собой 
сверхпортативную машину, в кото

рой почти ничем не пожертвовано в 
угоду минимизации. Быстродейст
вие Inspiron 2100 позволит вам не то
сковать по оставшемуся дома на
стольному компьютеру.

•  К а р м а н н ы й  к о м п ь ю т е р :
Casio Cassiopeia EM-500

С ярким цветным экраном, уни
версальной операционной системой 
Microsoft Pocket PC и такими преи
муществами, как аккумулятор и 
разъем для установки мультимедий
ной карты, этот ЕМ-500 за 400 долл. 
позволит вам держать у себя в кар
мане немалые возможности.

АППАРАТНЫЕ СРЕДСТВА
Подумать только, вся технология 

началась с обезьяны, схватившей ко
гда-то дубину... Аппаратные средст
ва, удостоенные в 2001 г. титула «Ми
ровой класс», показывают, как дале
ко мы от этого ушли.

•  М о н и то р : ViewSonic GS790

Монитор GS790 компании 
ViewSonic с диагональю 19 дюймов 
выдает исключительно высококаче
ственные изображения по привлека
тельной цене. Текст получается на 
редкость отчетливым, цвета — живы
ми и богатыми. Этот аппарат за 329 
долл. должен привести в восторг как 
профессионалов в области компью
терной графики, так и тех, кто много 
работает с текстом.

•  П л о с ки й  д и с п л е й :
Eizo Nanao FlexScan L330

Наивысшие почести среди ЖК- 
дисплеев достались FlexScan L330. 
За не слишком высокую цену в 659 
долл. этот экран предлагает текст и 
графику высочайшего качества с ба
зовым разрешением 1024x768 точек.

Авторы снова ссылаются на фильм 
Стэнли Кубрика. — Прим. пер.

Эта модель способна также изме
нить облик вашего рабочего места — 
на выбор предлагаются черный и се
рый корпуса.

*  Г р а ф и ч е с к а я  п л а т а :
ATI Radeon 64 MB DDR

Интересуетесь ли вы установкой 
монитора с высоким разрешением 
или получением более живой графи
ки в играх для П К, 229-долларовая 
плата ATI Radeon 64 MB DDR обес
печит вам искомый прирост произ
водительности. Снабженная видео
входом/выходом, она поддерживает 
высокие разрешения лучше, чем те 
платы, что основаны на наборах ми
кросхем GeForce2 GTS и GeForce2 
M X компании nVidia.

*  З в у к о в а я  п л а та :
Sound Blaster Live Platinum 5.1

Нас продолжает потрясать 
Creative Sound Blaster, ставшая в де
вятый раз подряд лучшей звуковой 
платой. С коммутационным модулем 
Live Drive, полным всяческих разъе
мов, удобным новым пультом дис
танционного управления и поддерж
кой Dolby 5.1 Surround Sound 199- 
долларовая плата Sound Blaster Live 
Platinum 5.1 может удовлетворить ва
ши аудиозапросы на годы вперед.

*  А к у с т и ч е с к а я  с и с т е м а  д л я  П К:
Klipsch ProMedia 4.1

Даже отличная звуковая плата 
ничего не дает без добротных дина
миков. Компания Klipsch, модифи
цировав свою систему, победителя 
прошлогоднего конкурса, создала 
самый лучший из известных комп
лект динамиков для П К ProMedia 
4.1 за 299 долл. У  этой сверхмощ
ной и продуманной системы даже 
самые мелкие детали выполнены на 
высшем уровне, включая разъем 
для наушников и аудиовход на па-C as io  C ass iope ia  E M -5 0 0
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нели управления одного из фрон
тальных динамиков.

•  Комплект для домашней сети:
Linksys BEFW11SR EtherFast Wireless 
Access Point

Комплект EtherFast Wireless 
Access Point компании Linksys завое
вал наши голоса как самый удачный 
центр для домашней сети. Благодаря 
удобной системе настройки и управ
ления устанавливается он легче лег
кого. Среди множества его особенно
стей — световые индикаторы на пе
редней панели, помогающие найти и 
устранить неисправности, а также 
программируемый брандмауэр. А его 
цена в 289 долл. вряд ли вас разорит.

*  Устройство ввода:
Microsoft IntelliMouse Explorer

Хорошая мышь позволяет вам уп
равлять всем, чем нужно, лишь одни
ми кончиками пальцев, обеспечивая 
надлежащий комфорт для руки. Мышь 
Intelli Mouse Explorer за 60 долл. приве
ли к победе отменный дизайн, 4-кно- 
почная конфигурация и встроенное

колесико прокрутки. Добавим еще, что 
эту оптическую мышь отличает лег
кость технического обслуживания.

•  Сканер: Epson Perfection 1640SU

По соотношению быстрота/каче
ство ввода изображений мы снова вы
брали семейство сканеров Perfection 
компании Epson. Модель I640SU за 
300 долл. с разрешением 1640 точек 
на дюйм поставляется в нескольких

вариантах: стандартном, для фото и 
офисном, а также может быть допол
нительно укомплектована адаптером 
для работы с пленками, автоподачей 
документов или комбинированным 
US B/SCSI - и нтерфейсом.

*  Цифровая кам ера: Nikon CoolPix 880

Модель CoolPix 880 компании 
Nikon объединяет в доступном по 
цене комплекте множество различ
ных настроек системы, вариантов 
фокусировки и других привлекатель
ных функций. Эта 3,3-мегапиксель- 
ная камера поставляется с 8-Мбайт 
памятью типа CompactFlash, а полу
ченные с ее помощью изображения 
— одни из лучших, какие только нам 
доводилось видеть.

*  Лучш ая проекционная система:
InFocus Proxima DP6150

Если вам нужен универсальный 
портативный проектор, то InFocus 
Proxima DP6150 подойдет для этого 
как нельзя лучше. Снабженный яр
кой (1400 лм) лампой и обеспечива
ющий высококачественное воспро
изведение текста и графики, этот 
проектор за 689 долл. превосходно 
работает как в слегка затемненном 
помещении, так и в полной темноте.

Продукт года: Plextor PlexWriter 16/10/40

Скромный дисковод CD- 
RW в качестве “Продукта 
года» журнала PC World?

Именно так! Это был год, когда 
многие технологии не оправдали 
себя, а вот дисководы CD-RW 
потихонечку стали существен
ным и доступным компонентом, 
необходимым для осуществления самых различных целей — от развлечений (составле
ние сборников из компакт-дисков вашей домашней коллекции) до удовлетворения по
вседневных компьютерных нужд (резервное копирование данных). Наш «Продукт года» 

не самый дешевый из имеющихся дисководов CD-RW, а всего лишь один из самых 
быстрых и надежных. Дисководы фирмы Plextor всегда были прочными как скала и чрез
вычайно ценными устройствами, и этот 247-долларовый PlexWriter" не исключение.
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*  Ж е с т к и й  д и с к :
Maxtor DiamondMax Plus 60

Все нуждаются в скоростном и 
надежном устройстве для хранения 
данных, а быстрые и емкие жесткие 
диски сейчас подешевели. Лучшим 
из протестированных нами оказался 
60-Гбайт диск DiamondMax Plus 60 
компании Maxtor, имеющий ско
рость вращения 7200 об/мин. И цена 
у него отличная: 290 долл., т. е. по
рядка 5 долл. за гигабайт.

•  Д и с к о в о д  CD-RW :
Plextor PlexWriter 16/10/40А

Модель PlexWriter 16/10/40А за 
247 долл. компании Plextor стала еще 
одним выбранным нами «Продуктом 
года». Она почти вдвое быстрее вы
полняет запись и перезапись, чем 
прошлогодний победитель в этой но

минации. Новая технология Burn- 
Proof позволяет восстанавливать дис
ки при ошибке записи, так что такое 
понятие, как испорченный диск, ухо
дит в прошлое.

•  П ри н те р  д л я  р а б о ч и х  гр у п п :
Xerox DocuPrint N2125

Вторично победивший в нашем 
конкурсе принтер N2125 за 1299 
долл. выдает четкий и ясный текст со 
скоростью 11,7 стр./мин и хорошо 
проработанную (хотя и темноватую) 
графику со скоростью 3,7 стр./мин. 
Его быстродействие и ресурсы удов
летворят рабочую группу почти лю
бого размера, а в качестве варианта 
комплектации предлагается еще и 
жесткий диск, который можно защи
тить паролем и использовать для 
хранения шаблонов.

*  Ц ветно й  л а з е р н ы й  п р и н те р :
Minolta-QMS Magicolor 2200GN

Модель Magicolor 2200GN пе
чатает исключительно чистый 
текст со скоростью 9,8 стр./мин, а 
выдаваемая им цветная графика 
выглядит приятнее, чем у боль
шинства лазерных принтеров. И 
хотя 1,3 стр./мин для печати гра
фики несколько маловато, зато 
2200GN за 1970 долл. предлагает 
такую дополнительную возмож
ность, как автоматическая калиб
ровка изображений.

•  С т р у й н ы й  п р и н те р  с  ф о т о гр а ф и ч е с к и м  к а 
ч е с т в о м  п е ч а т и : HP DeskJet 932С

Вот уже более года находящийся 
на пике популярности, DeskJet 
932С недавно подешевел до 149 
долл. Он выдает четкий текст с

/ у )  W W W .iiY A M A .n U  в  я я януата МАСТЕР
Мы долго эксперим ентировали  
Мы нашли секрет верного цвета. 
С монитором Иуата он станет вашим

яркие и точные цвета 
сверхвысокие рабочие частоты 
отсутствие искажений и муара 
настоящ ее японское качество 
полная трехлетняя гарантия
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вполне удовлетворительной скоро
стью 4,1 стр./мин и привлекатель
ную графику со скоростью 0,7 
стр./мин. Очень хорошая докумен
тация облегчает его установку. А ес
ли печатать на специальной глянце
вой бумаге, установив определен
ные фотографические настройки.

то получатся красочные и реали
стичные фотографии.

•  Персональный лазерный принтер:
Minolta-QMS PagePro 1100L

Модель 1100L печатает текст со 
скоростью 8,6, а графику — 4,7 
стр./мин и, значит, работает быст

рее, чем многие лазерные принтеры 
для рабочих групп, однако из-за ог
раниченного объема лотка для бу
маги и отсутствия порта USB он 
больше подходит для индивидуаль
ного использования.

Обладая скоростью и качеством 
печати, не уступающими многим ла
зерным принтерам для рабочих 
групп, а также невысокой ценой 
(249 долл.), аппарат 1100L будет 
очень полезен для дома и малого 
офиса.

•  Беспроводное коммуникационное устрой
ство: RIM 957 Wireless Handheld

Хотите приобрести такое устройст
во, которое позволяло бы всегда иметь 
доступ к электронной почте и легко 
помещалось в кармане? Так вот, 
499-долларовая машинка RIM  957 
Wireless Handheld позволяет читать и 
отправлять почтовые сообщения с по
мощью надлежащим образом сконфи
гурированной учетной записи, исполь-

~«-сз

Самый многообещающий новичок (аппаратные средства): 
Pioneer DVR-A03

Выпуск пишущих дисково
дов DVD (DVD-R) из-за 
борьбы стандартов и за

держки производства уже столь
ко раз откладывался, что можно 
сбиться со счета. Поэтому мы с 
некоторым скептицизмом вос
приняли заявление компании Pioneer о том, что она весной 2001 г. планирует выпустить 
995-долларовое устройство для записи DVD. Но все-таки она его выпустила, и у DVR- 
ДОЗ теперь есть все то, что хотелось видеть у пишущего дисковода DVD. Этот мастер на 
все руки читает стандартные компакт-диски и DVD, записывает CD-R и CD-RW со скоро
стью 8Х и 4Х соответственно, а также записывает DVD, воспроизводимые DVD-дисково
дами компьютеров и большинством DVD-плееров. Цены на такую продукцию в дальней
шем могут только снижаться, и мы надеемся, что произойдет это не так уж поздно.
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зуюшей протокол POP3. Четкий моно
хромный экран этого карманного уст
ройства не утомляет глаза, а печатать 
даже толстым пальцем на его крохот
ной клавиатуре на удивление удобно.

•  М Р З -п л еер :
Creative Nom ade Jukebox С

Плеер Nomade Jukebox С за 249 
долл. компании Creative способен 
уместить на 6-Гбайт диске 300 CD, 
полных музыки. Благодаря входяще
му в комплект USB-кабелю'переза
пись композиций не составляет тру
да, а функция Music Library (музы
кальная библиотека) позволяет за
просто упорядочить все это музы
кальное богатство. Единственный 
недостаток заключается в том, что 
срок службы батареи всего лишь 4 ч.

*  Н овое  у с тр о й с тв о :
Sony Digital Relay CRX10U-A2

Более многофункциональное, 
чем знаменитые швейцарские перо
чинные ножи, 399-долларовое уст
ройство Sony Digital Relay может за
менить портативный CD-плеер, 
МРЗ-плеер и дисковод CD-RW с 
портом USB. Столь понравившаяся 
нам штуковина воспроизводит ком
пакт-диски с записями в формате 
MP3, записывает CD-R и CD-RW со 
скоростью 4Х и читает CD- 
ROM со скоростью 6Х.

ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
Две программы особенно 

выделяются в этом году: 
офисное приложение, в со
став которого входят средства 
распознавания речи, и игра, 
позволяющая управлять ис
кусственным существом, ко- & 
торое учится и растет. ХАЛ, 
ты слышишь?Q )

Операционная система 2К (319 
долл., модернизация предшествую
щей версии — 219 долл.) настолько 
стабильна, что некоторые пользова
тели ПК могли уже и забыть, каким 
оттенком синего мерцает «экран 
смерти». Хотя для отдельных домаш
них пользователей Windows, возмож
но, так никогда и не станет идеаль
ной ОС, но именно в этой среде ра
ботают большинство новых про
граммных продуктов и периферий
ных устройств.

*  П а к е т  п р и к л а д н ы х  п р о гр а м м :
M icrosoft O ffice  Х Р  Standard

Позднейшая версия пакета Office 
компании Microsoft (479 долл., мо
дернизация — 239 долл.) не стала ка
ким-либо фундаментальным усовер
шенствованием, но она облегчает 
поиск команд, ранее погребенных 
где-то в невразумительных меню. А 
функция аварийного восстановле
ния (disaster-recovery) зачастую по
могает спасти файл даже тогда, когда 
приложение, в котором он был соз
дан, внезапно обрушилось.

*  У ти л и та :
Dynam ic Karm a Pow er Drawers

Расширить возможности имею
щегося на вашем П К диспетчера

файлов можно с помощью Power 
Drawers, 35-долларовой утилиты, на
много упрощающей навигацию по 
Windows. Щелкните на папке правой 
кнопкой мыши, и ее содержимое 
отобразится в соответствующем ме
ню. Щелкните на документе, и он 
раскроется в нужном приложении.

*  Д и с п е т ч е р  к о н т а к т о в :  Interact 
Com m erce ACT 2000

Пакет ACT давно известен как 
полнофункциональный диспетчер 
торговых связей. Этот продукт за 
190 долл. фирмы Interact Commerce 
содержит инструменты, позволяю
щие не только отслеживать контак
ты и продажи, но и обмениваться 
данными с календарем приложе
ния Outlook.

•  П а к е т  д л я  с е те в о й  з а щ и т ы :
Zone Labs ZoneAlarm  Pro

Брандмауэр ZoneAlarm за 40 
долл. компании Zone Labs пополняет 
вашу сетевую защи ту усовершенст
вованным сканером электронной 
почты, причем можно изменить его 
настройки, если вам не понравятся 
те правила, по которым брандмауэр 
работает по умолчанию. Также 
ZoneAlarm Pro берет на себя функ
ции дистанционного администриро

вания и может применять
ся в корпоративных сетях.

*  А н т и в и р у с н а я  у т и л и т а :
Sym antec Norton A ntivirus 
2001

Имеющая одну из самых 
обширных библиотек по
иска 40-долларовая утили
та Norton AntiVirus компа
нии Symantec, сканируя 
электронную почту, добав
ляет при ее загрузке новый 
уровень защиты еще до то
го, как вам будет нанесен 
ущерб. Обновлять список

*  О п ера ц ио нн а я  с и с те м а :
M icrosoft W indow s 2000
Professional Microsoft Windows 2000 Professional
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Самый многообещающий новичок (программное обеспече
ние): Microsoft DirectX 8

Если вы следили за развитием программ для работы с ЗО-изображениями, играми и 
Web-плагинами в течение прошлых лет, то заметили, что реалистичность генерируемых 
компьютером ЗО-объектов росла семимильными шагами. С появлением DirectX 8 ЗО- 
изображения готовы еще к одному гигантскому скачку. Взаимодействуя с разработчика
ми программ для ЗО-изображений и такими лидерами в разработке графических аппа
ратных средств, как nVidia, компания Microsoft полностью переделала способ отображе
ния ЗО-графики на компьютерах, обеспечив разработчикам гибкость, требующуюся для 
добавления новых уровней реалистичности их творениям. Когда цена соответствующего 
аппаратного обеспечения станет доступной, вы сможете увидеть исключительно ориги
нальные эффекты, на воспроизведение которых разработчики ПО смогут запрограмми
ровать микросхемы DirectX 8, а не просто заимствовать их из ограниченной по объему 
библиотеки. Судя по ранним версиям новых программ и демонстрационным роликам, 
воспроизводимым микросхемой GeForce3 компании nVidia (первой доступной для рабо
ты с DirectX 8), ЗО-графика для ПК близка к выходу на совершенно новый уровень.

вирусов можно всего лишь несколь
кими щелчками мыши, так что под
держивать антивирусную защиту в ра
бочем состоянии не составляет труда.

*  Личная информационная система:
Info Select

Если вы не пользовались 150-дол
ларовым пакетом Info Select фирмы 
Micro Logic, то не представляете, на 
что способна личная информацион
ная система. Соберите свои разроз
ненные данные (списки контактов, 
календари, простые базы данных, за
метки, списки дел и электронные по
слания), соедините их в одно иерар
хическое древо — и будете поражены 
возможностями поиска.

•  Бухгалтерский пакет: PeachTree 
Complete Accounting Release 8

В продукте PeachTree Complete 
Accounting (270 долл.) компании 
PeachTree Software появился новый 
Мастер финансовых отчетов (F i
nancial Report Wizard), который про
ведет вас через утомительную проце
дуру составления сложных отчетов, а 
также навигационный инструмент 
PeachTree Today, упрощающий работу 
с программой.

•  Личный финансовый пакет:
Intuit Quicken Deluxe 2001

Что может быть более конфиден
циальным, чем личные финансы? Па
кет Quicken Deluxe 2001 за 60 долл. 
компании Intuit поможет вам сохра
нить в своем кармане немного больше 
денег Заслуживают внимания новые 
функции оценки налогов на доходы от 
прироста капитала, и кроме того, об
новления в реальном времени портфе
ля акций через службу Quicken.com.

*  Web-браузер:
Microsoft Internet Explorer 5.5

Adobe Photoshop Elements

Новейшая версия Web-браузера 
компании Microsoft дополнена про- 
граммой-советчиком для родителей 
по содержанию сайтов и режимом 
их предварительного просмотра. Но 
главное преимущество Internet 
Explorer 5.5 — это совместимость: 
никакой другой браузер не позволит 
вам воспользоваться большим коли
чеством И нтернет-ресурсов.

*  Почтовая программа:
Qualcomm Eudora 5

Бабушка графических программ 
электронной почты все еще в блестя
щей форме. Если вы не хотите тра
тить 50 долл. на приобретение пол
ной, свободной от рекламы версии, 
то и не нужно. Имеются и бесплат
ные версии, поддерживаемые рекла
модателями, и версии с ограничен
ными функциями. Применяемые в 
Eudora фильтры электронной почты 
и спама всегда служили примером 
для других программ, так что вы мо
жете забыть о вирусах, распростра
няющихся через адресные книги 
программы Outlook.

*  Приложение для групповой работы:
WebEx

Центр совещаний (Meeting 
Center) пакета WebEx позволяет про
водить онлайновые конференции в 
реальном времени, обеспечивая сов
местный доступ к звуку, изображени
ям и приложениям. WebEx расширен 
до полномасштабного онлайнового 
офиса, предлагающего своим клиен
там хранение файлов, а также работу 
с несколькими приложениями и ка
лендарями.

*  Пакет редактирования изображений:
Adobe Photoshop Elements

Вас испугала цена в 609 долл. и 
пользующаяся дурной славой слож
ность пакета Adobe Photoshop? В та
ком случае вы можете получить
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большинство из имею
щихся в нем функций ре
дактирования изображе
ний за одну шестую этой 
цены, если приобретете 
пакет Photoshop Elements 
(99 долл.) той же компа
нии Adobe. В нем имеют
ся помощники, напоми
нающие мастера построе
ний. Они проведут вас че
рез сложные задачи, и па
кет при этом останется 
более гибким, чем оказа
лись бы другие недорогие 
приложения аналогично
го типа.

Подарок как для начинающих 
Web-дизайнеров, так и для закален
ных Web-профессионалов, 399-долла
ровый пакет Dreamweaver 4 Fireworks 4 
Studio компании Macromedia содер
жит все инструменты, необходимые 
для разработки и программирования 
сложных Web-сайтов, изображений и 
анимации. Эта последняя версия па
кета, снабженная новым простым ин
терфейсом и более мощными дизай
нерскими инструментами, стала го
раздо лучше, чем была раньше.

•  Пакет деловой графики:
Microsoft Visio Standard 2002

Оценив инструменты построе
ния различных диаграмм, мы по- 
прежнему остаемся приверженцами 
пакета Visio с его интуитивно по
нятным интерфейсом и самой об
ширной библиотекой деловой гра
фики, какая только нам встречалась 
у подобных пакетов. Новейшая вер
сия ценой в 199 долл. тесно интег
рирована с Microsoft Office и с Web, 
что увеличивает число вариантов 
публикуемых графиков и упрощает 
этот процесс.

•  Издательский пакет:
Adobe InDesign 1.5

Для профессиональных изда
тельских целей 699-долларовый па
кет InDesign 1.5 компании Adobe ос
тается лучшим из того, что можно 
использовать на ПК. Мощные сред
ства макетирования, простой вывод 
в формат PD F и способность откры
вать и редактировать файлы, соз
данные в QuarkXPress, позволяют 
InDesign лидировать в остром со
перничестве издательских систем.

•  Пакет векторной графики: CorelDraw 10

В случае с CorelDraw 10 ажиотаж 
возникает из-за соотношения цены и 
качества. При цене 499 долл. предос
тавляемые этим пакетом инструмен
ты для создания профессиональных 
иллюстраций соперничают с анало
гичными инструментами его конку
рентов — Adobe Illustrator и 
Macromedia FreeHand. Комплект 
включает в себя Photo-Paint 10 (мощ
ный редактор изображений) и новую 
анимационную программу под на
званием RAVE.

*  Пакет для разработки 1№в-страниц:
Macromedia Dreamweaver 4 
Fireworks 4 Studio

Вы имеете что-нибудь 
против того, чтобы скачать 
1,7 Мбайт? Бесплатная вер
сия нашей любимой защит

ной программы компании Zone Labs 
- верный способ обезопасить свои 
связи в Сети от хакеров.

*  Лучш ее ПО для карманного компьютера:
AvantGo

Используйте AvantGo — и Все
мирная паутина окажется у вас на 
ладони. Просто установите на сво
ем карманном компьютере бес
платную программу, а затем син- 
хронизируйтесь напрямую (без 
участия настольного П К ) через 
palm-модем или мобильный теле
фон, чтобы собирать последние 
новости и информацию со своих 
любимых сайтов.

ЛУЧШЕЕ В ИНТЕРНЕТЕ
В непрерывно расширяющихся 

просторах Интернета легко затерять
ся. Web-сайты, удостоенные звания 
«Мировой класс», помогут вам не 
сбиться с пути.

•  Портал: Yahoo
Наш выбор в номинации «Луч

ший портал» — Yahoo, флагман 
флотилии каталогов. Помимо зна

•  Игра: Electronic Arts Black 
& White

Уникальная захватываю
щая игра Black &  White 
следует по пути таких сво
их предшественниц, как 
Populous и The Sims. Сту
пайте на землю Эдема, 
принимайте на себя упра
вление селянами, которые 
обожествляют вас, и учи
тесь управлять своим об
разом.

*  Лучш ая бесплатная программа:
ZoneAlarm Free
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комства с новостями, погодой и 
электронной почтой, здесь можно 
заниматься поисками и покупкой 
дома или автомобиля, а также на
значать свидания. А еще можно вы
ставить что-нибудь на аукцион или 
пользоваться услугами Yahoo Mobile 
с сотового телефона.

*  Информационно-новостной сайт: CNN

Помните выборы 2000? В конце 
прошлого года медиаимперия Теда 
Тернера выпускала отражающие се
кундные изменения бюллетени о 
развитии азартной схватки во Фло
риде. Бесспорно, CNN остается 
наиболее всеобъемлющим и опера
тивным новостным сайтом в Web. 
(Раскроем тайну: материнская для 
журнала P C  W orld компания 
International Data Group является 
основным поставщиком информа
ции по вопросам технологий для 
CNN.com).

• Бесплатная почта: Yahoo M ail

С прискорбием сообщаем, что 
бесплатный сектор Web-простран
ства быстро сокращается. Однако 
пока все еще можно бесплатно 
пользоваться почтовой службой 
Yahoo Mail, предоставляющей вам 6 
Мбайт для хранения информации. 
Здесь вместе с личным адресом вы 
получаете удобную адресную книгу, 
а также через SecureDelivery.com 
можете воспользоваться новой бес
платной системой шифрования 
почтовых отправлений. Кроме то
го, легко настроить Yahoo Mail для 
своей любимой программы элек
тронной почты, работающей по 
протоколу POP3.

• Поисковая машина: Google

Вы устали получать тысячи 
бестолковых ссылок? Переходите на 
Google. Эта первоклассная поиско
вая машина более чем проста в рабо-

Неудачник года: Napster
Нравится вам это или нет, но 

Napster явно создал новый тип сооб
щества внутри Интернета. Компания 
инициировала дискуссии и баталии, 
которые определят будущее право 
на интеллектуальную собственность 
и заставят разработчиков уделить 
первостепенное внимание горизон
тальным сетевым связям. Однако 
правовые затруднения вокруг этой 
противоречивой службы обмена му
зыкой грозят вконец уничтожить ее. 
Каково бы ни было будущее Napster, 
два результата очевидны. Возврата к 
тому неограниченному обмену, кото
рый сделал Napster тем, чем он был, 
нет. И в то же время, безотноситель
но к тому, каковы будут судебные ре
шения, воздействие Napster мы бу
дем ощущать не один год.

те и выдает исключительно реле
вантные результаты. Ссылки редко 
бывают оборванными, а имеющаяся

УСПЕХИ И ПОРАЖЕНИЯ

Каждый год мы присуждаем специальные призы за наиболее 
памятные события и достижения года — сомнительные и несо
мненные.

Компания Microsoft выиграла приз в номинации «Коварство го
да» за первоначальные условия использования своей «паспортной 
системы» (Passport), предполагающие передачу компании прав на 
использование, изменение, распространение, публичное представ
ление или создание производных продуктов на основе содержания, 
внесенного в «паспортную службу». Настороженные пользователи 
подняли шум и заставили компанию пересмотреть эту политику, так 
что наши данные верны лишь до поры до времени.

Netscape 6 получает приз под названием «И этого мы ждали три 
года?». Долгожданный браузер быстро загружает Web-страницы, но, 
кажется, только затем, чтобы быстро обратиться к ним вновь после 
того, как один из его многочисленных внутренних дефектов приведет 
к сбою программы. Читатели колонки Bugs and Fixes («Сбои и по
правки») журнала PC World отзываются об этом браузере как о бета- 
версии, прикидывающейся законченным продуктом.

Приз «Наймите маркетологов (но увольте всех остальных)» достается 
Web-сайту Pets.com. Как выясняется, главным в бизнес-стратегии ком
пании была озорная кукла-талисман, которая и через несколько месяцев 
после кончины сайта лежит на полках FAO Schwarz. Нечего шутить!

Всяческих почестей достойны компании Intel и United Devices, 
ставшие обладателями нашего приза «Любители распределенных

вычислений» за проект, который призывает вас помочь в поисках ле
карства от рака, добровольно предоставив свободное время вашего 
ЦП для сложных вычислений. А вот «бесплатный» Интернет-провай
дер Juno выбрал другой путь, изменив условия предоставления сво
их услуг таким образом, чтобы иметь возможность загружать на вашу 
машину соответствующую программу и продавать свободное время 
вашего ЦП. За это мы и наградили его званием «Остолоп распреде
ленных вычислений».

В жаркой схватке за приз в номинации «Эй, куда девался произ
водитель моего ПК?» наивысшие почести снискали фирмы Quantex, 
CyberMax и Phoenix. Увернулись они виртуозно — отключили теле
фоны и оставили покупателей на бобах.

Награда «Да, этот ПК действительно помещается в кармане» от
правляется производителям карманных ПК. Операционная систе
ма, ранее известная как Windows СЕ, похоже, наконец-то обрела 
крылья. Свидетельство тому — изящные серебристые IPaq’n. Их все 
жаждут иметь в офисе, но никому не удается найти в магазине. А по
мните, как мы смеялись над этой ОС?

Вполне заслуженный приз «Много шума из ничего» отправляется 
домашним системам, предназначенным для работы в Интернете. По
добно скверному бизнес-плану, выпуск таких устройств казался не
плохой идеей до тех пор, пока их не стали пытаться продавать. Кому 
охота платить 500 долл. за устройство доступа в Интернет, когда 
можно купить дешевый ПК за 600 долл.? Правильно, никому.

М ИР ПК, д е ка б р ь  2001 91



в Google кнопка «Гш feeling 
lucky» («Мне повезет») сра
зу переносит вас к тому сай
ту, который, по разумению 
машины, вам нужен. А  ко
гда компания переварит 
приобретение Usenet-архи- 
вов Deja.com, поисковая 
машина Google должна 
стать еще более мощной, 
чем раньше.

*  Провайдер онлайновых прило
жений: NetLedger

П ионер бухгалтерских 
онлайновых услуг NetLed
ger помогает вашим день
гам работать наилучшим 
образом. Ныне представ
ленный версией 5.1, Он 
включает в себя управление выпла
тами персоналу, онлайновую оплату 
счетов, обслуживание клиентов и 
электронную коммерцию. Ежеме
сячная плата за пользование всем 
этим начинается с 10 долл. за бухгал
терские услуги. Кроме того, Net
Ledger предлагается в свободное 
пользование на срок 30 дней.

*  Сайт для отдыха и развлечения:
Digital Cities

Web гЩ это место, обещающее 
множество всяческих приятностей, 
но самые лучшие развлечения по-

Buy.com

прежнему сосредоточены в реаль
ном мире. Digital Cities помогает их 
найти. Выберите нужный вам го
род, и этот сайт в развлекательной 
форме расскажет вам, как проще 
найти в нем кинотеатры, какие 
зрелищные мероприятия и ресто
раны посетить, а также порекомен
дует, в какие из магазинов стоит 
зайти. Чем крупнее выбранный ва
ми город, тем больше информации 
вы получите в результате, и если 
ближайший к вам жилой пункт до
тягивает по размерам хотя бы до 
Су-Сити, штат Айова , то у Digital

Самый многообещающий Wee-новичок
ы все знали, что эра бесплатных доставок и цен ниже себестоимости в Ин
тернете не может длиться вечно. Сейчас, судя по всему, все больше Web- 
компаний завершают свои стартовые инициативы. И хотя мы потеряем изо

билие бесплатных раздач, поразительных цен и безумных акций по продвижению то
варов и услуг, нам все же следует признать, что Сеть действительно нуждалась в та
ком опыте. События прошедшего года свидетельствуют о долгожданном возврате в 
тот мир, где в бизнесе стараются зарабатывать деньги, где для получения финанси
рования требуется грамотный бизнес-план и где на финальном матче кубка по аме
риканскому футболу в основном рекламируются производители автомобилей, напит
ков и одежды. Так что настала пора вернуться Web-сайтам к реальности, и нам не 
терпится увидеть, как они это сделают.

Cities что-нибудь должно 
для вас отыскаться.

*  Сайт —  электронная коммерция:
Buy.com

Огромный выбор товаров 
и в некоторых случаях луч
шие цены сделали Buy.com 
нашим любимым сайтом. 
Во всех областях, от кино
фильмов и музыки до ком
пьютеров и программного 
обеспечения, Buy.com стре
мится стать тем местом, где 
вы сможете удовлетворить 
все свои потребности в 
Web-приобретениях. Со
лидный подход к доставке 
товаров и рекламациям за
вершает портрет этого тор

гового сайта действительно миро
вого класса.

*  Провайдер услуг Интернета:
AT&T WorldNet

Несмотря на развитие в послед
нее время широкополосного досту
па, большинство пользователей Ин
тернета по-прежнему выбирают 
провайдеров, предлагающих под
ключение к Интернету по коммути
руемым телефонным линиям. Вели
колепная скорость набора и высо
кий показатель успешных соедине
ний, солидная техническая под
держка и всевозможные полезные 
добавки типа множественных поч
товых ящиков делают AT&T 
WorldNet нашим любимым провай
дером услуг Интернета по телефон
ным каналам. Если вы в своем рай
оне не можете воспользоваться ши
рокополосным каналом, то AT&T 
будет для вас лучшим вариантом. ■

Редакция журнала P C  World

115 тыс. населения с пригородами в на
чале 1990-х гг. — П р и м . пер.
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К о м п ь ю т е р Э т о  и н т  е р е с н о

□колокомпьютерная

PaPeRo -  домашний друг

Хорошо, когда дома человека 
радостно встречает, как говаривал 
почтальон Печкин, «зверушка». 
Пусть даже игрушечная. И тут на 
помощь людям пришла японская 
компания NEC, сотворившая до
машнего робота по имени PaPeRo 
(Partner Personal Robot). Вместо 
глаз у него — две портативные ка
меры, вместо ушей — три микро
фона, способные уловить и опреде
лить звук в трехмерном простран
стве, а на голове два сенсора, вос
принимающие поглаживание или 
удары. Благодаря пяти ультразвуко
вым датчикам он может передви
гаться, огибая встречающиеся пре
пятствия. Общается PaPeRo через 
два динамика, а подвижные меха
низмы позволяют ему покачивать 
головой. Робот распознает около 
700 фраз, так что ему удается вести 
с вами беседу. Кроме того, он может 
«ходить» в Интернет, забирать 
электронную почту, сохранять по
лученную информацию в памяти и 
выдавать ее в дальнейшем. Но и это 
еще не все — PaPeRo способен ра
ботать секретарем: он вовремя на
помнит о намеченных делах; пере
ключит программы телевизора, от
ветит на звонки и даже запишет 
разговор в память. Впрочем, есть 
одно «но». Предположим, пообщае

тесь вы дома со своим электрон
ным другом, а потом пойдете в ка
кое-нибудь кафе, а там... вас снова 
встретят роботы. И тогда будет, на
верное, уже не смешно. В Кельне, 
например, появилось кафе, где вме
сто официантов обслуживают по
сетителей 25 автоматов, которые 
подают еду и напитки. В  памяти у 
них заложено 200 жизненных ис
торий, которые они способны рас
сказать по желанию клиента. Вот 
здесь и возникает вопрос: «А нужен 
ли вообще человек?»

А ты не обманываешь? 
Сейчас проверим...

Большинство, безусловно, слы
шало о детекторе лжи. Вещь стоя
щая, хотя и на редкость громоздкая. 
А сейчас под именем Handy Truster 
он появился в карманном вариан
те, предназначенном уже для ши
рокого, так сказать, потребления. 
Этот небольшой прибор легко по
мещается на ладони. Его действие 
основано на фиксации отклоне
ний тембра голоса человека, когда 
тот волнуется. Чувствительность 
прибора пока невысока, но ведь 
нет предела совершенству.

Бесклавишная клавиатура

Не переводятся у нас чудаки. Ну 
кому же не угодила обычная клави
атура? Конечно, можно изменять ее 
внешний вид и размеры, придавать 
ей эргономичную форму. А вот 
американский изобретатель П. Ма- 
калидон (P. McAlidon) создал бес- 
кнопочную клавиатуру. И что это 
такое? Да просто два вращающихся 
колпака, каждый из которых может 
занимать одно из восьми положе
ний — вверх, вниз, влево, вправо и 
то же самое под углом 45°. При оп
ределенном сочетании положений 
получается соответствующая буква. 
Чтобы освоить такую клавиатуру 
или хотя бы приобрести более или 
менее устойчивые навыки работы с 
ней, потребуется 5—6 ч.

Мобильность, мобильность 
и еще раз мобильность!

С момента появления элек
тронной почты прошло уже 30 лет. 
Эта служба предоставляет быструю 
и удобную связь, однако для от
правки писем требуется компью
тер. А если в пути используют ноут
бук плюс сотовый телефон, то 
стоимость пересылки заметно воз
растает. Денежные затраты можно 
снизить, передавая короткие тек
стовые сообщения SMS. Стоимость 
их, составляющая 0,06 долл., даже 
по российским меркам не сильно 
обременяет семейный бюджет, что 
делает этот способ связи массо
вым. Сообщение мгновенно доста
вляется в любую точку мира, где 
есть сеть GSM.
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всячина из Интернета
Электронный 
ангел-хранитель

Есть много специальностей, так 
или иначе связанных с риском для 
жизни. Однако опасности подсте
регают не только пожарных или 
спасателей, — любой человек может 
попасть в экстремальную ситуацию, 
да и просто заболеть. В последнем 
случае наверняка окажется полез
ным устройство Digital Angel, кото
рое определит ваше местонахожде
ние и сообщит врачам температуру 
вашего тела, пульс и артериальное 
давление. Каким образом? Дело в 
том, что это устройство связано с

системой позиционирования- на 
местности GPS, что позволяет опре
делять ваши координаты. Прибор 
крепится как можно ближе к телу 
(авторы устройства сообщают, что 
планировали даже имплантировать 
аппарат под кожу — его диаметр 
около 2,5 см). Digital Angel постоян
но отслеживает основные показате
ли жизнедеятельности организма и 
при появлении отклонений от нор
мы сразу же передает полученную 
информацию вместе с координата
ми человека на ближайшую стан
цию (видимо, скорой помощи). Ис
точником питания служит термо
элемент, использующий тепло че
ловеческого тела. Это, может быть, и

не совсем удачное решение, ведь та
кой прибор функционирует, только 
пока жив носящий его человек.

У  людей с больным сердцем то
же появился свой спаситель. Специ
альное устройство, призванное по
могать «сердечникам», разработали 
компании Benefon и Vitaphone. 
Прибор под названием кардиофон 
прикладывается к груди в области 
сердца. При этом автоматически 
снимается кардиограмма и отправ
ляется в медицинский центр, где де
журные специалисты расшифро
вывают ее, передают больному ре
комендации или срочно вызывают 
к нему бригаду врачей.

Сергей Артюхов
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П о л у ч и т е  к а р т и н к у

Какую радость можно испы
тать от просмотра видео
роликов на ПК! На душе 

просто праздник, когда изображе
ние стандартного видеоформата 
воспроизводится обыкновенным 
медиаплеером с нужной скоро
стью. Но слишком часго видеопле
ер сообщает вам: «Эй, приятель, 
данное кино для Apple! Так что 
иди-ка попляши!'> — или что-ни
будь подобное.

К счастью, когда видеоролик не 
проигрывается на ПК или какой- 
нибудь сайт не позволяет спи
сать видеофайл для автономно
го просмотра, вы можете сде
лать нечто большее, чем просто 
развести руками. Сейчас я поде
люсь некоторыми из своих ви- 
деосекретов.

Итак, чтобы просмотр роли
ков доставил вам удовольствие, 
киностудия «Басс Продакшнз» 
представляет фильм под назва
нием «Что неладно с этой кар
тинкой?».

На следующий день после 
того, как в газетных киосках 
появился журнал с моей замет
кой про беспроводную камеру 
(см. «Мир ПК», №  7/01, с. 82), кото
рую я установил у себя на заднем 
дворе, ящик входящей почты стали 
заполнять электронные сообще
ния от читателей, сетующих на то, 
что на их ПК не воспроизводятся 
созданные мною AVI-файлы.

Одна из главных проблем при 
просмотре клипов — отсутствие 
нужного медиаплеера или специ
ального подключаемого модуля 
для браузера,' который обеспечи-

Steve Bass. Get the Picture: PC Video 
Untangled. PC World, февраль 2001 г, 
с. 45.

вал бы проигрывание одного или 
нескольких основных форматов 
видеофайлов, таких как ASF и AVI 
компании Microsoft (известного 
также как NetShow), QuickTime 
(MOV) — Apple, RealAudio (RA) - 
RealNetworks и открытого форма
та MPEG. Дело осложняется также 
тем, что QuickTime и RealPlayer 
воспроизводят AVI, а последний 
еще и ASF. Все эти программы мож
но бесплатно переписать на сер
вере PCWbrId.com в разделе 
Downloads.

П роб лем а н о м е р  о д и н  — отсу тств и е  нуж н о го  
м е д иа пл еера  ил и  с п е ц и а л ь н о го  п о д кл ю ча е 
м о го  м о д ул я  дл я  браузера

Обновление плееров способно 
разрешить кое-какие проблемы, 
но все равно могут остаться такие, 
которые не дадут смотреть видео
ролики, даже если вы крепко стук
нете по своему монитору (что из
давна считалось у электронщиков 
последним средством). Чтобы про
сматривать некоторые файлы AVI, 
MPEG и MOV, их предварительно 
нужно загрузить на ПК. Благодаря 
этому появится больше возможно
стей наблюдать за воспроизведе
нием, да и получается оно более

качественным. Однако есть и недо
статок fe- на загрузку потребуется 
некоторое время.

Если видеоматериал, который 
вы намерены переписать и проиг
рывать в дальнейшем, начинает 
воспроизводиться сразу же, то бе
рите бразды правления в свои руки. 
Для этого в браузере щелкните пра
вой кнопкой мыши на ссылке (или 
на картинке) и выберите опцию 
«Сохранить как». Учтите, програм
ма RealAudio работает только в по
токовом режиме, а разработчик 

может настроить QuickTime и 
RealAudio таким образом, что 
это помешает вам сохранить и 
модифицировать файл. Приме
няемый здесь обходной маневр 
заключается в том, что нужно 
вовремя остановить воспроиз
ведение видеофайла после его 
загрузки (случай, когда видео
фрагмент уже помещен в кэш, а 
его показ еще продолжается), 
найти файл по временному 
имени в Интернет-кэше и со
хранить под новым именем.

Однако даже при наличии в 
ПК плееров и дополнительных 
подключаемых модулей, необ

ходимых для воспроизведения ви
деороликов, может отсутствовать 
какая-либо программа видеосжа
тия (иначе говоря, программа ком
прессии-декомпрессии данных). 
Может статься, что для просмотра 
конкретного видеоматериала при
дется установить особую програм
му. Если какой-нибудь файл отка
зывается воспроизводиться, то, ко
ли повезет, вы увидите сообщение 
об ошибке, где будет названа отсут
ствующая программа. При установ
ке новейшей версии видеоплеера 
разрешается большинство проб
лем, связанных с видеосжатием.
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Условно-бесплатная програм
ма File Investigator фирмы 
RobWare (имеется в разделе 
Downloads сайта PCWorld.com) 
позволяет одним щелчком правой 
кнопки мыши узнать, какая про
грамма видеосжатия нужна для то
го или иного видеофайла. Воору
жившись этой информацией, от
правляйтесь на Панель управле
ния и проверьте, установлена ли у 
вас нужная программа. Для этого 
щелкните (в  Windows 98) на знач
ке «Мультимедиа», в раскрывшем
ся окне — на закладке «Устройст
ва» и выберите «Программы ви
деосжатия». Если требующаяся 
программа отсутствует, то от
правляйтесь в зону кодеков 
(gonow.to/codeczone) — это глав
ный поставщик новейших про
грамм видео- и аудиосжатия и по
трясающий ресурс, содержащий

всевозможные утилиты. Там мож
но найти инструменты для кон
версии различных видеоформа
тов, а также для объединения и 
разделения файлов.

Для более глубокого и внятного 
обозрения видеоплееров и про
грамм сжатия посетите Кодек-цен
трал (terran-int.com/CodecCentral/ 
GenInfo.htm), которым и я пользу
юсь, чтобы разобраться во всем 
этом кавардаке.

Если вы загрузили новейшие 
видеоплееры и программы сжатия, 
но все равно испытываете техниче
ские затруднения, то, значит, наста
ло время предпринять независи
мое исследование. Прочтите вели
колепное руководство Джона Мак
Гоуэна по AVI-файлам (www.jmc- 
gowan.com), а д ля устранения про
блем с MPEG-файлами ознакомь
тесь с разделом часто задаваемых

вопросов (FAQ) на сайте Группы 
экспертов по видеоизображениям 
(Moving Picture Experts Group), ад
рес которого: www.cselt.it/mpeg/ 
faq.html. Затем прочитайте состав
ленную компанией Microsoft инст
рукцию «Устранение неисправно
стей в программах аудио- и видео
сжатия» (Troubleshooting Audio 
and Video Codecs) по адресу: 
support.m icrosoft.com /support/ 
kb/articles/Q 141 /8/01 .asp.

А теперь, когда вы получили 
картинку, отправляйтесь в раздел 
Downloads сайта PCWorld.com за 
фильмом о белых медведях, сня
тым мною на цифровую видеока
меру во время путешествия на се
вер Канады. Нет-нет, не бойтесь, 
свежезамороженный корреспон
дент в обеденное меню для мишек 
не входил. ■

Стив Басс

« Г Е Л Л О Й
•  Надежность связи на любых линиях ',
•  Минимальное время доступа к  ресурсам Интернета
•  Легкость установки &  простота в обращении
•  Возможность обновления микропрограммы

М О Д Е М  • Ф ,

ZyXEL
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В ы в о д  т е к с т а  в р е ж и м е
В статье «Палитра и наименее ресурсоемко-

VGA: управление му пути и выберем стан-

цветом» (см. «Мир дартный шрифт, кото-
ПК», №  11/01, с. 100) было рый ничто не мешает со-
рассказано о том, как пра- четать со спрайтовыми,
вильно вывести спрайт на В VideoBIOS компыо-
экран. Теперь настала тера помещена таблица
очередь разобраться с со шрифтами разных
текстом. Нетрудно дога- размеров: 8x8, 8x14 и
даться, что единственный 8х 1 б точек В России они,
способ его вывода на эк- как правило, хранятся в
ран — прорисовка каж- • теле резидентной про-
дой буквы по точкам, т. е. граммы, проводящей ру-
здесь применяется та же сификацию. Будем рабо-
самая технология, кото- тать с самым «экономич-
рая уже была рассмотре- ным» из них — 8x8 точек,
на на примере отображе- но для этого нужно знать
ния спрайтов. Самый уни- адрес той ячейки памяти,
версальный вариант — с которой начинается его
выводить каждую букву размещение. Этот адрес
как спрайт, тем более что можно получить с помо-
при этом можно приме- щью функции VideoBIOS
нить красивые много- (см. листинг 1). Для его
цветные буквы различно- хранения предусмотрена
го размера. Однако, во- переменная FontTable. Ее
первых, на экране с раз- значение ставится в блоке
решением 320x200 точек инициализации модуля,
не очень-то развернешь- и тогда не требуется вы-
ся с крупными шрифта- зывать никаких допол-
ми, а при использовании нительных процедур, а
мелких трудно получить шрифты станут доступны,
что-нибудь более удач- начиная с первой строки
ное, чем стандартный основной программы. На-
шрифт. Во-вторых, даже до сказать, что память при
при размере символа 8x8 этом не расходуется (не
точек для хранения од- считая 4 байт на указа-
ного шрифта придется тель), поскольку' исполь-
отвести 16 Кбайт опера- зуются шрифты, загру-
тивной памяти. И в- женные в ОЗУ.
третьих, такие шрифты Итак, приступим к вы- 
нужно самостоятельно бору цветов для симво-
рисовать, что при 256 лов и фона. Вопрос не та-
символах нелегкий труд, кой уж простой, каким
да и довольно бессмыс- кажется на первый
ленный для небольшой взгляд. Дело в том, что по-
игрушки. Поэтому в каче- еле установки палитры в
стве альтернативы пой- первых 1 б регистрах уже
дем по самому простому не будет тех цветов, к  ко-

in te r fa c e

procedure  S e tT e x tP a rm (c o lo r ,b k c o lo r , ty p e te x t: b y te ) ;
{ установка параметров вывода те кс та  }

{  C o lo r  -  цвет те кста  *
{  B k c o lo r  -  цвет фона ' >
{  ty p e te x t  = 0 -  прозрачный фон >
{  ty p e te x t  =  1 -  непрозрачный фон )
procedure  G etTextParm (var c o lo r ,b k c o lo r , ty p e te x t :b y te ) ;

{ запрос текущих параметров ) 
p rocedu re  P u tT e x t(x ,у :w o r d ; te x t : s t r in g ) ;

(вывод текста no координатам x.y (верхний левый угол)) 
р rocedu re PutCha r (х,у :wo rd;ch г :cha г);
(вывод символа по координатам х , у  (верхний левый у го л ))

im p lem e n ta tio n  
uses dos; 
ty p e

FTType = a r r a y [0 . ,2 5 5 ,0 . .  7 ] o f  b y te ; (для шрифта) 
cons t

C o lo rs  : a rra y C O ..1 5 ]o f b y te  =
(  0 , 20, 22 ,160 ,162 ,172 ,182 ,

1 0 9 ,1 11 ,12 5 ,1 27 ,23 7 ,2 39 ,253 ,25 5 );
(цвета , соответствующие номерам 0 -1 5 )

vac
FontTab le  : 'FTType; (таблица шрифта)
C o lo r l,b k C o lo r l :  by te ;

(номера «стандартных» цветов те кс та  и фона) 
С о1ог2 ,bkC o lo r2  : by te ;

(номера цветов те кс та  и фона в выбранной палитре) 
TextType : b y te ; (способ  вывода (прозрачно или н е т )}

procedure  S e tT e x tP a rm (c o lo r ,b k c o lo r , ty p e te x t: b y te ) ; 
begin

C o lo r l =  c o lo r ;
b k C o lo r l =  b k c o lo r ;
TextType = ty p e te x t ;
C o lo r2 = C o lo rs [C o lo r1 ];
bkC olo r2 = C o lo rs [b k C o lo r1 ]

end;

p rocedu re  G etTextParm (var c o lo r ,b k c o lo r , ty p e te x t :b y te ) ;  
begin

c o lo r  :=  C o lo r l ; 
b k c o lo r  := b k C o lo r l;  
ty p e te x t  :=  TextType; 

end;:

procedure PutText(x,у :word;text;string ); 
va.r

i:word;

9 8  МИР ПК, д е ка б р ь  2001



2 5 6  цв ето в

if<byte(text[0]>>0)then
for i  := 1 to  byte(text[Q ]) do 

putchar(x+ 8*(i-1 ),y,text[i])
end;

procedure PutPixel(x,y:word;c:byte); {вывод точки} 
begin

mem[SegAOOQ:x+y*320] := c; 
end;

function getpixel(x,y:\rord):byte; {запрос цвета точки} 
begin

getpixel := mem[SegAOOO:x+y*320]; 
end;

procedure putchar(x,y:word;chrichar); 
var

i , j , k , l  : word; 
ce.bb | byte; 

begin
1 ;= byte(chr); 
case TextType of

0; fo r i  := 0 to 7 do { прозрачный фон }
fo r I  := 0 to  7 do

i f  (Fo n tT a b le '[l,i] and
Cl shl (7-D ) <> 0} then 

putpixel<x+j, y+i,Color2);
1; fo r i  := 0 to 7 po { непрозрачный фон }

tb r j  := 0 to 7 do
i f  (Fo n tT ab le "[l,i] and

. (T  Shl (7-j.)) <> 0) then 
putpixel(x+j,y+i,Color2) 

else putpixel(x+j,y+i,bkColor2);
end;:

end;

var r : registers;

begin {инициализация - получаем адрес таблицы шрифтов}
Г.ах := $1130;. 
r.bh ;= 3,- 
in tr{$ 10, г);
FontTable := ptr(r.e:s,r.bp );
Colorl :=: IS ; {заносим величины no умолчанию} 
bkGolorl ;= 0;
TextType ; = 1;
Color2 := Colors[Coldr1]; 
bkColor2 := Colors[bkColor1]; 

end.

торым все привыкли: О — 
черный, 1 — синий, 2 — 
зеленый и т. д. Конечно, 
можно смириться с этим 
и просмотреть большую 
простыню1 с описанием 
всех 256 цветов, чтобы 
отобрать самый подходя
щий. Правда, для работы 
все равно придется огра
ничиться таблицей с но
мерами все тех же хоро
шо знакомых 16 цветов, а 
раз так, не проще ли по
ручить компьютеру кон
вертировать привычные 
для нас номера в номера 
рабочей палитры. Одна-

1 На ж аргоне програм м ис
тов  «простыней» называется 
длинная распечатка с циф 
рами.

Э Н Ц И К Л О П Е Д И Я
К О Н Т А К Т А
А К Т И В Н О Е  С Е Т Е В О Е  О Б О 
Р У Д О В А Н И Е  (концентраторы, 
коммутаторы, сетевые платы, сер- 
вера, транссиверы и многое дру
гое) в отличие от пассивного С.О. 
требует источник питания и слу
жит для передачи, коммутации, 
управления, накопления потоков 
цифровых данных и обеспечивают 
функционирование локальных, 
глобальных вычислительных и 
информационных сетей. 
К О Н Т А К Т  (от лат. contactus — 
прикосновение), 1) поверхность 
соприкосновения чего-либо 
(см. Контакт электрический). 
2) Связь, взаимодействие; сог
ласованность, сотрудничество, 
единство действий лиц, групп, 
организаций, государств и пр. 
С Е Т Е В Ы Е  П Л А Т Ы  3Com 
EtherUnk 10/100 Мбит/с представ
ляют собой комплексное решение 
—, для рабочих групп

с высокоскорост
ным подключени
ем к ПК с  шинами 
PCI, ISA и EISA. 
В сочетании с сер- 

Ы верными платами
3Com EtherUnk, 

концентраторами и коммутатора
ми OfficeConnect и SuperStack* II 
сетевые платы 3Com EtherUnk 
10/100 Мбит/с работают еще бы
стрее и надежнее. Кроме того, 
они обеспечивают самый про
стой способ перехода на сети 
100 Мбит/с.

ко тогда мы уже не смо
жем применять для ото- 
бражения текста осталь
ные 240 цветов, но так ли 
уж велика эта потеря? 
Мне;; например, более 
симпатичен именно та
кой вариант.

У  редактора Paint, с по
мощью которого рисова
лись спрайты для нашей 
программы, есть своя лю
бимая палитра. Если соз
давать картинку с нуля 
или преобразовать полно
цветное (24-разрядное с 
16 млн. цветов) изображе
ние в палитровое (8-раз- 
рядное 256-цветное), то 
этот редактор будет рабо
тать с одной и той же па
литрой. Хотя ее цвета мо
гут оказаться не самыми

Б У Р Ы Й  М Е Д - 
В Е Д Ь , Т О Р Г О -

В Ц  вый дом,
лидер российско
го рынка соеди- 
нителей. Б.М. ос- 

^  у  нован в 1992 году.
Б.М. предлагает 

большой выбор разъемов, клемм, 
кабеля для компьютерных сетей, 
пассивное телефонное оборудо
вание, активное сетевое оборудо
вание, монтажный инструмент и 
многое другое. Предлагает про
дукцию известных производите- 
лей Thomas&Betts, Amphenol, 
Molex, International Rectifier, 
Bendix, Mitsubishi Electric, Krone, 
3-Com, D-Link, Compex, "Перспек
тивные технологии", ALLIED 
TELESTN.
Головной офис Б.М .: г. Москва, 
ул. Профсоюзная 84/32, корп. ВЗ 
(метро «Калужская»}.
Тел: (095)333-1010 (4линии). 
Факс:(095)333-1034 
Филиал Б.М.: ул. Сретенка, 
27/29, стр. 8
Тел.: (095) 208-5158,208-4998 
e-mail: serg@brownbear.ru. 
http://www.brownbear.ru
Ш Т Е П С Е Л Ь Н О Е  С О Е Д И Н Е 
Н И Е  (от HeM .Stj>sel, буквально - 
затычка), разъемное устройство 
для быстрого соединения и 
разъединения электрических це
пей. Основу Ш.с. составляют 
контакты электрические в виде 
металлических гнезд и вставляе
мых в них металлических штырей 
или пластин (ножей).
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inc(TextColor);
SetTextParm(TextCblor d iv 16,

(TextColor + 48) d iv 16,1); 
PutText(56,16,'Демонстрационная'); 
SetTextParm(TextColor and $F,0,0);
PutText(192,16,' программа');

оптимальными для реше
ния нашей задачи, есть 
уверенность, что все вы
полненные изображения 
будут воспроизводиться 
на экране в правильных 
цветах Номера цветов па
литры Paint, наиболее 
близкие к стандартным 
16, хранятся в массиве 
Colors нашей программы. 
Если 16 цветов все-таки 
будет не хватать, длину 
этого массива можно уве
личить. На нулевом месте 
записан номер черного 
цвета, на первом — сине
го и т. д.. Если вы выберете 
какую-либо другую палит
ру, то цифры придется 
подкорректировать. Мож
но, конечно, подбор цве
тов поручить и компьюте
ру, но тогда такую проце
дуру придется вызывать 
только после установки 
палитры. Впрочем, этот 
блок позволяется размес
тить и в модуле програм
мы, устанавливающем па
литру, однако мне хоте
лось сделать так, чтобы 
все модули были незави
симы друг от друга.

Модуль вывода изо
бражения на экран в ре
жиме 256 цветов содер
жит следующее:

• процедуру задания 
параметров вывода тек
ста SetTextParm, с помо
щью которой можно ус
тановить цвет символов, 
цвет фона под символа
ми (если он будет ото
бражаться), а также спо
соб вывода текста (с про
зрачным или с непро
зрачным фоном);

• дополнительную  
процедуру запроса теку

щих параметров текста 
GetTextParm. В  обеих 
приведенных выше про
цедурах используются 
номера цветов, соответ
ствующие стандартной 
палитре;

• процедуру вывода 
текстовой строки в опре
деленное место экрана 
PutText. Даются коорди
наты верхнего левого уг
ла прямоугольника, в ко
тором будет выведена 
первая буква, т. е. так же, 
как и для спрайтов. Про
цедура не проверяет ве
роятность выхода за пре
делы экрана и не произ
водит перенос на следу
ющую строку, — забота 
об этом лежит на про
граммисте;

• процедуру вывода от
дельного символа PutChar, 
которая используется про
цедурой PutText, но имеет 
и отдельный вход в интер
фейсной части модуля;

• процедуру вывода 
точки на экран PutPixel 
и функцию GetPixel, воз
вращающую цвет запро
шенной точки. Первая 
используется, в свою оче
редь, процедурой PutChar, 
а вторая введена лишь для 
большей полноты карти
ны. Если эти процедуры 
необходимы, то следует 
скопировать их заголовки 
в интерфейсную часть 
модуля (изначально они

отсутствуют). Но вряд ли 
это целесообразно, по
скольку поточечный вы
вод изображения проис
ходит очень медленно, а в 
модуле вывода текста ис
пользуется лишь потому, 
что сам текст занимает 
обычно лишь очень не
большую долю экрана и, 
кроме того, не перерисо
вывается на каждом кадре.

Как уже было сказано, 
буквы выводятся по од
ной точке, каждой из ко
торых на экране отводит
ся 1 байт, а вот в шрифтах 
они лежат гораздо ком
пактнее: на одну точку 
приходится один бит. 
Весь горизонтальный ряд 
точек помещается в од
ном байте, а вся буква — 
в восьми. При 
отрисовке буквы 
перед записью 
байта в видеопа
мять проверяет
ся, что находится 
в нужном бите 
таблицы шриф
тов: 0 или 1. В  на
шем примере бу
дем выводить 
надписи в каж
дом кадре, что 
более наглядно.

Чтобы посмо
треть, как рабо
тает описанный 
модуль, следует 
включить его имя 
в директиву uses,

описать дополнительную 
типизированную кон
станту TextColor : byte = 0 и 
вставить фрагмент, при
веденный в листинге 2, 
между вызовами процеду
ры отрисовки спрайта 
PutSprite и процедуры 
ожидания луча обратного 
хода WaitVerticalRetrace. 
На экране должна поя
виться переливающаяся 
разными цветами над
пись, одна половина кото
рой отображается на не
прозрачном фоне, а дру
гая — на прозрачном.

Однако за простоту и 
нетребовательность к ре
сурсам приходится пла
тить: предлагаемый спо
соб вывода текста не об
ладает свойствами спрай
та и портит под ним фон. 
Так что если текст требу
ется часто перерисовы
вать, то следует либо са
мому заботиться о сохра
нении фона, либо задать 
его непрозрачным. ■

Сергей Андрианов
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Боевые паруса

среди множества 
способов научить 
человека плавать 

есть такой, который мож
но считать самым ради
кальным: начинающего 
просто сбрасывают в воду, 
а дальше ему остается по
лагаться лишь на собст
венные силы. Если ин
стинкт самосохранения 
не сработает, значит, не 
судьба. Практически та
кой же метод освоения 
новой игры «Век парусни
ков II» избрала команда 
разработчиков из компа
нии «Акелла». Неофита ос
тавляют один на один с 
многооконным и много
параметрическим интер
фейсом и предлагают ему 
принять виртуальное уча
стие в одном из извест

ных морских сражений 
конца X V III — начала 
X IX  в. А еще можно отпра
вить голубчика в качестве 
лейтенанта 35-пушечного 
российского корабля по
воевать с турками на Чер
ном море (тоже, конечно, 
виртуально).

Чтение боевого наста
вления, прилагаемого к иг
ре в электронном виде, 
только добавляет сумяти
цы в голове молодого 
«морского волка», ибо он с 
ужасом узнает, что всевоз
можных команд нужно бу
дет запомнить даже боль
ше, чем показалось при 
первом взгляде на все эти 
окна интерфейса. В  расте
рянности новобранец на
чинает искать какую-ни
будь встроенную в игру 
помощь вроде «Школы 
юнг». Но все напрасно, — 
он получает лишь погоны 
лейтенанта и кортик, и 
вперед — на палубу. По
путного ветра, приятель! 
Впрочем, можно заглянуть 
в Интернете на форум «Ве

ка парусников II» (http:// 
games.lc.ru/ forums/), что
бы получить советы како
го-нибудь искушенного 
«деда». Здесь даже отыщут
ся подсказки, как «отко
сить» от верной флотской 
службы и добиться легких 
побед через ввод кодов- 
отмычек. Но ежели хватит 
терпенья, то смело дерзай
те, не обращаясь ни к ка
ким наставникам. И тогда 
после неудач и почти пол
ного разочарования, про
истекающих от затянуто- 
сти процесса освоения и 
нередких программных 
накладок, появляется ин
терес к этой игре.

Итак, вниманию участ
ника боевых действий 
предложено более сотни 
исторически достоверно 
выдержанных морских 
сражений. Кстати, на теат
ре военных действий 
можно остаться простым 
зрителем: сражение разы
грает компьютер. А игрок, 
воспользовавшись мощ
ным «движком» програм
мы, может «парить» над 
морским простором, то 
«крылом волны касаясь» 
и наблюдая мельтешение

команд на палубах кораб
лей, «то стрелой взмывая к 
тучам», обозревая и оце
нивая масштаб сражения 
(например, Трафальгар
ского).

Вы испытаете потря
сающее впечатление, ес
ли пристроитесь в киль
ватер какому-нибудь ко
раблю-гиганту и пройде
те вместе с ним всю битву 
от начала до конца. Так, я, 
например, для подобной 
экскурсии выбрал 100-пу- 
шечную «Британию», сра
жавшуюся в Трафаль
гарской битве, естествен
но, под английским фла
гом. Кстати, историче
ской правде точно соот
ветствуют внешний вид и 
оснастка предлагаемых 
на выбор более чем 2000 
кораблей: их «собирали» 
по старым чертежам и 
каждый из них имеет 
реально существовавший 
прототип.

Игроку, не удовлетво
ренному исходом сраже
ния произошедшего око
ло двух веков назад, пре
доставляется редкая воз
можность «перекроить» 
историю. Он может при-
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соединиться к любой из 
противоборствую щ их 
сторон и постараться по
бедить в когда-то проиг
ранных боях. При этом 
можно выступить в роли 
либо обычного команди
ра корабля от выбранной 
для себя стороны, либо 
тайного агента, проник
шего в стан врага и свои
ми умелыми действиями 
способствующего его по
ражению. Если же нет же
лания вмешиваться в ис
торию, то принимайте 
участие в любом из четы
рех придуманных сцена
ристами боях.

Однако чтобы гораздо 
полнее прочувствовать, 
что испытывает морской 
офицер, нужно попытать
ся отыграть какую-нибудь 
из военно-морских кам
паний. Самыми привлека
тельными для российских 
игроков, скорее всего, 
окажугся «Битвы на Чер
ном море», о которых уже 
упомянуто выше. Двенад
цать выигранных сраже
ний позволят вырасти от 
лейтенанта до капитана 
первого ранга, получив на 
боевом пути немало при

зов и наград, снискав сла
ву у соотечественников и 
удостоившись прижиз
ненного памятника.

Другие кампании пе
реносят виртуальных мо
ряков в иные историче
ские условия. Так, можно в 
качестве английского 
офицера повоевать у бе
регов Северной Америки 
или отстаивать независи
мость США, воюя под фла
гом этой страны с Вели
кобританией.

В  сражениях игроку 
противостоит компью
тер, причем задается лю
бой из трех уровней 
сложности, Кстати, мож
но выбрать и живого со
перника, установив сете
вой вариант продукта.

Учтите, игра требует 
овладения тактикой веде
ния боя и приемами уп
равления кораблем. 
Жаль, что составители и 
издатели не поделились 
своим опытом и не пред
ложили никаких вариан
тов победных маневров, 
а также команд. Да и оз
накомиться с основами 
морского дела времен па
русного флота, наверное,

не помешало бы, ведь 
число параметров, кото
рые следует учитывать в 
игре, делает ее одновре
менно похожей и на ими
татор (в части управле
ния парусным судном), и 
на стратегию (в части ве
дения боя, тем более при 
командовании эскадрой 
или целым флотом). Пос
кольку осваивать игру до
вольно сложно, порой 
нелегко по достоинству 
оценить труд ее создате
лей, которые в графиче
ских и звуковых мульти
медийных образах по
старались передать кра
соту сражений, некогда 
гремевших на морских 
просторах. Но тем не ме

нее им удалось пробу
дить интерес к одной из 
самых пафосных стра
ниц истории человечест
ва и в определенной мере 
удовлетворить его. ■

Валерий Васильев

Коротко о продукте
Век парусников II 
•  Системные требования:
Pentium 11-266, 32-Мбайт ОЗУ, 
ЗР-ускоритель с поддержкой 
Direct3D, 8Х-дисковод CD- 
ROM, 300 Мбайт свободного 
дискового пространства, зву
ковая плата, мышь. Програм
ма работает в среде W in 
dow s Эх. • Р а зр а б о тч и ки :  

Talonsoft, Take 2Interactive, 
«Акелла» • Издатель: «1C»

К А Ч Е С Т В О , П Р О В Е Р Е Н Н О Е  В Р Е М Е Н Е М
Цифровые д у р  
офисные 

ISDN, DECT Panasonic
- с е т и  с  ц и ф р о в о й  и н т е гр а ц и е й  IS D N  
м а с ш т а б а  п р е д п р и я т и я ,

-ц и ф р о в ы е  и  а н а л о го в ы е  л и н и и  с в я з и  
л ю б ы х  о п е р а т о р о в ,

-о б ъ е д и н е н и е  у д а л е н н ы х  о ф и с о в  
в  к о р п о р а т и в н у ю  с е ть ,

- с к о р о с т н о й  д о с т у п  в  In te rn e t  ( о т  6 4  к б /с е к ) ,  
- в ы с о к о к а ч е с т в е н н а я  ц и ф р о в а я  т е л е ф о н и я  
-  в и д е о к о н ф е р е н ц и и , в и д е о т е л е ф о н .

I

О беспечениевнутренней цифровой 
_,-"У  беспроводной связи 

Масштаба предприятия стандарта DECT.

U PG R A D E стары х версий  АТС
«  Зам ен а  секретаря-телеф ониста электронным  
j> I „ .щ., устройством  V O IC E-PR O C ESSO R .

4В ы с о к о с к о р о с т н ы е  (3  с е к / л и с т ) ,  
в ы с о к о к а ч е с т в е н н ы е  лазерные факсы  
м а с ш т а б а  п р е д п р и я т и я  с  ш и ф р о в а н и е м  д а н ы х .  ч Ь а  

М А Г А З И Н Ы  M X M -P a n a s o n ic  
ГОРЯЧАЯ ЛИНИЯ 9 6 2 -0 2 0 2  (9 .3 0  -  18 .30 )

м ." М а я к о в с к а я " ,  Б .П а т р и а р ш и й  п е р ., 4  ..................................  2 9 0 -6 5 3 0 , 2 9 0 -2 4 5 7
2 9 0 -3 2 8 2 , 2 9 0 -0 5 9 8
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96 3 -4 6 8 6 , 9 6 3 -9 2 0 0

м . " Ш о с с е  э н т у з и а с т о в " ,  у л . Э л е ктр о д н а я . 13  .....................2 3 4 -0 3 0 0  ( 4  л и н и и )
м ."С а в е л о в с к а я " .  ул . Н и ж н я я  М а с л о в ка . 2 0 ........................21 4 -5 7 5 8 , 2 1 4 -5 1 6 6

2 1 4 -4 3 8 0
С Л У Ж Б А  С Е РВ И С А  M X M -P a naso n ic
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и  га р а н т и й н о е  об сл уж ивани е)
РЕМОНТ ЛЮБОЙ ТЕХНИКИ Panasonic
м .” Ш о с с е  э н т у з и а с т о в " , ул . Э лектродная, 1 3 ........................... 234-0300 (4  линии)
м ."П р е о б р а ж е н ска я  п л ." , 1-я ул.Бухвостова, 3...........................962-0202
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Совсем недавно на 
улицах городов, 
по крайней мере 

крупных,- можно былр 
увидеть людей со значка
ми, на которых было на
писано: «Хочешь поху
деть? Спроси меня как!», 
«Хочешь преуспеть? 
Спроси меня, как!» и т. д. 
Диску «Интеллект-трена
жер №1» компании «Зе
леный остров» подошел 
бы, наверное, девиз: «Хо
чешь стать другим? Спро
си у нас как!»

П р о д у к ц и я  
«Зеленого остро
ва» уже давно ста
ла известна тем, 
кто хочет превра
титься из «зайца» в 
«тигра». Тем, кто 
желает обрести 
уверенность в се
бе, развить свою I 
память, научиться 
по мере необходимости 
расслабляться и концен
трировать внимание.

«Интеллект-трена
жер №1» вобрал в себя, 
пожалуй, лучшие нара
ботки компании. В  про
дукт включены различ

ные упражнения: от
носящиеся к аутотре
нингу, развивающие па
мять, способствующие 
концентрации внима
ния... А если к этому 
добавить еще и игры, ко
торые при всей своей 
внешней простоте за
ставляют извилины ак
тивно шевелиться, то вы 
получите определенное 
представле- 
ние о трена
жере.

п ю

,_®®® : ® ® ®

1  1  :: K T L

Конечно, и классиче
ский тетрис предполага
ет наличие у игрока серо
го вещества. Однако если 
здесь недостаток изви
лин можно частично 
компенсировать ловко
стью рук, то с играми, во

шедшими в трена
жер, это не про
ходит, как, впрочем, 

и с «шахматной» зубреж
кой вариантов — всякий 
раз предлагается новая 
исходная позиция. Каза
лось бы, нет ничего про
ще, чем расположить на 
поле 4x4 свою L-фигуру и 
нейтральную фишку та
ким образом, чтобы про
тивник (в данном случае 
— компьютер) не смог 
сделать ход. Попробуйте. 
И если поражение после 
первого же хода вас не 
раззадорит, то... Впрочем, 
не будем прибегать к 
обидным определениям.

Другая игра. Всего-то 
ничего: зеленые числа 
складываем, красные — 
вычитаем. А у кого в кон

це концов сумма ока
жется больше, тот и вы
играл. Кажется, все так 
просто, но только пока 
не попробуешь. Следу
ющая игра тоже вызы
вает интерес... Однако 
хватит, не будем рас
крывать всех карт.

Вы со скепсисом от
носитесь к расхожим 
определениям? Вы го

товы поспорить с ут
верждением, что читать 
и размышлять довольно 
скучно, и считаете, что 
гораздо увлекательнее 
развиваться с помощью 
игр? Вы хотите получить 
от продукта какие-ни
будь осязаемые результа
ты? Пожалуйста! Закан
чивайте с «Игрушками» и 
щелкайте на любом пунк
те, хотя бы на меню «Маэ
стро». С помощью упраж
нений из этого раздела 
вы научитесь печатать 
тексты вслепую. А когда 
устанете от общения с 
монитором, щелкните на 
«Хранителе». Данный 
комплекс упражнений, 
особенно если его регу
лярно использовать, поз
волит вам сохранить зре

Не гербалайф
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ние. Замечу, что все эти 
«тренажеры» подходят и 
заядлым компьютерщи
кам, и любителям беско
нечных телесериалов.

Теперь о контроле. 
Практически все упраж
нения позволяют про
сматривать результаты 
работы. Сразу же по 
окончании задания поя
вляется соответствую
щая статистика, напри
мер число ударов в ми
нуту, процент ошибок, 
аритмичность и т. д. Вы

также можете сравнить 
показанный результат с 
вашим лучшим за теку
щий или прошедший 
(прошедшие) день.

Стоит сказать и еще об 
одной приятной особен
ности диска «Интеллект- 
тренажер» ■««■. одновре
менно с развитием спо
собностей он расширяет 
кругозор своего владель
ца. В упражнениях по ско
рочтению используются 
произведения Г Маркеса, 
Г. де Мопассана, И. Буни

на, С. Лема, М. Булгакова, 
а также интересные жур
нальные публикации.

Так что если вы будете 
регулярно работать с тре
нажером, то уже в обоз
римом будущем просто 
преобразитесь, а то, гля
дишь, и карьера ваша сло
жится по-иному. И тогда 
вы смело можете носить 
значок: «Хочешь преус
петь? Спроси меня как! 
(Не гербалайф)». ■

Константин
Литвинов

Коротко о продукте
И нтел л ект-тр енаж ер  №1 

•  Системные требования:

Pentium-133, 32-Мбайт ОЗУ, 

8Х-дисковод CD-ROM, ви

деосистема, поддерживаю

щая разрешение 800x600 

точек при отображении 

65 536 цветов, звуковая пла

та, мышь. «Программа ра

ботает в среде W indows 9х, 

2000, NT.
«Зеленый остров ■>

Обращение к  истокам
Ф едоскино, Мсте- 

ра, Палех... На
звания центров 

народных промыслов, на
верное, известны каждо
му, но на том, пожалуй, 
наши знания об этой час
ти удивительной русской 
культуры и заканчива
ются. Для большинства 
из нас что Абрамцево, что 
Федоскино, что Гжель — 
все одним миром мазано. 
Ликвидировать пробелы 
в нашем образовании взя
лась компания «Кордис &  
Медиа», выпустив диск под 
названием «Лаковая ми
ниатюра». Любителей это
го вида прикладного ис
кусства данный продукт, 
несомненно, не разочару
ет. А уж тем, для кого «Па
лех» не более чем строчка 
в кроссворде, он наверня
ка окажется полезен.

С помощью детища 
«Кордис &  Медиа» вы уз
наете об истории рос
сийской лаковой миниа
тюры, о том, как создают

ся подобные произведе
ния и чем федоскинская 
техника отличается от 
мстерской, и т. д. Разуме
ется, все эти рассказы со
провождаются слайдами 
с работами известных 
мастеров. А если захочет
ся, то наиболее пригля
нувшиеся изображения 
можно собрать в отдель
ную коллекцию.

Вообще-то, как и 
положено мультимедиа
проекту, «Лаковая ми
ниатюра» предусматри
вает несколько вариан
тов «общения». Можно 
читать текст, попутно 
любуясь миниатюрами, 
можно запустить озву
ченное слайд-шоу по ка
ждой из тем (разработ
чики назвали их «Экс
курсии»), можно просто 
любоваться иллюстра
циями к  той или иной 
статье («Просмотр слай
дов»). Кстати, в этом слу
чае (как, впрочем, и при 
просмотре иллюстраций

из текста) легко полу- ной на слайде миниатю-
чить небольшой ком- ре — достаточно дважды
ментарий к изображен- щелкнуть на ней.
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Однако даже самая ин
тересная информация ма
ло чего стоит, если до нее 
трудно добраться. И  здесь 
уместно отметить, что ос
воить диск довольно лег
ко. Если что-то непонятно 
с первого взгляда, то мож
но вызвать всплывающие 
подсказки. А  продуманная 
система помощи и тол
ково написанное руковод
ство пользователя и вовсе 
сводят к  нулю вероят
ность появления недо
уменного вопроса: «Что 
бы все это значило?»

Ах, как. хотелось бы 
закончить рассказ о дис
ке на такой мажорной 
ноте, но не получается. 
Когда сей текст был уже 
почти написан, у  детища 
«Кордис & Медиа» не
ожиданно «открылся» не
достаток: вы яснилось,
что  продукт одинаково 
не терпит ни продолжи
тельной работы, ни про
должительного отдыха. 
Любая попытка порабо
тать с «Лаковой миниа
тюрой» после восстанов
ления из Панели задач 
W indow s приводила к ее 
перезагрузке. Аналогич
ные «взбрыки» наблюда
лись и при достаточно 
долгой, порядка 4 ч, ра
боте с диском. В  этом слу

чае перезагрузки возни
кали соверш енно не
предсказуемо: иной раз 
просто при чтении тек
ста статьи. Не обош лось и 
без зависаний. Как прави
ло, перед этим на экран 
выскакивала непонятная 
табличка Laquer O K, по
пытка избавиться от ко
торой приводила лиш ь к 
ее размножению. Пере
загрузка компьютера да
вала, в конце концов, тот 
же результат: сначала все 
шло хорошо, но как толь
ко наступал «час икс», на
чиналось «повторение 
пройденного». Успокаи
вает лиш ь мысль о том, 
что  далеко не каждый 
пользователь будет экс
плуатировать продукт 
столь же нещадно, сколь 
автор этих строк.

Диск «Лаковая миниа
тюра» не единственный 
в серии «Народные про
мыслы» компании «Кор
дис &  Медиа», другой 
ее представитель — «Рус
ская береста». П о своей 
структуре оба продукта 
похожи, как братья-близ- 
нецы: тематические ста
тьи , «Экскурсии», «Моя 
коллекция»... А  потому об
ратимся лучше к содержа
тельной стороне «Рус
ской бересты». Не секрет, 
что  береста в лучшем слу
чае ассоциируется у  нас 
лиш ь с плетеными изде
лиями — туесками, кузов
ками, лаптями... Поэтому 
знакомство с диском ока
жется полезным для каж
дого, кто не желает про
слы ть «Иваном, родства 
не помнящим».

Хотя в руководстве 
пользователя раздел «О 
бересте» и значится как 
введение, начинать зна
комство можно с любого 
пункта. Хотите — с «Бере
стяных промыслов», хо
тите — с  «Прорезной бе
ресты». Вот с чего не сто
ит, так это с видеофильма. 
И  вовсе не потому, что  он 
плох или скучен. Напро
тив, авторы постарались 
на славу. Здесь и рассказ о 
мастерах Великого Устю 
га, и, что  не менее важно, 
знакомство с работами 
как наш их современни
ков, так и их предшест
венников. Глядя на эти 
произведения, «сочинен
ные прямо от руки», труд
но не уподобиться по
сетителям Всемирной вы
ставки, проходившей в 
1900 г. в Париже, и не изу
миться: «Как! Это  все 
из бересты?!» Но тут, прав
да, есть одна опасность. 
После фильма практиче
ски все тематические ста
тьи  воспринимаются как 
некие вспомогательные 
приложения. Нет, каждая 
из них интересна и поз
навательна, да и к  иллюст
рациям и комментариям 
претензий нет. Кстати, 
комментарии, как и в «Ла
ковой миниатюре», из-

Шкахулка “ СельскиО ввчгр*. Фабрика Луку/им. 
1840 а гг. 110x120*85. Фрвгмш

Плетение из бересты
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влекаю тся щ елчком на 
иллюстрации в  режиме 
просмотра слайдов. В 
обоих продуктах тоже 
есть видеофильм, но в 
«Миниатюре» он не вы 
бивается из общего 
строя. Здесь же авторы 
видеороликов вложили 
столько любви в свое тво
рение, что  невольно 
вспоминаю тся слова: 
«Избыток лю бви вреден 
для здоровья». Впрочем, 
это чисто субъективное 
мнение.

А  вот отсутствие в 
«Экскурсиях» шкалы вре
мени — это уже объектив
ная реальность. В  видео
фильме эта шкала, позво
ляющая переходить к  лю
бому фрагменту, есть, а 
в «Экскурсиях» — нет. Так 
что всякий раз приходит
ся слушать экскурсовода 
заново, что, кстати, свой
ственно и «Лаковой ми
ниатюре», но тамошние 
«Экскурсии» имеют ре
жим «Пауза». В  «Русской 
бересте» (диск появился 
до «Лаковой миниатю 
ры») такой возможности 
не предусмотрено.

Впрочем, все это мело
чи  на фоне «родовой бо
лезни». Как и ее соседка по 
серии, «Русская береста» 
очень не любит продол
жительного безделья: т. е. 
стоит по каким-то причи
нам продержать програм
му часок-другой «сверну
той» в Панели задач, — и 
перезагрузка обеспечена. 
Правда, в отличие от «Ла
ковой миниатюры», в дан
ном случае обошлось без 
зависаний и непонятных 
капризов.

Дабы у  читателя не 
сложилось превратного 
впечатления, стоит особо 
подчеркнуть, что  упо
мянутые «технические 
неполадки» появляю тся 
лиш ь тогда, когда сверну
тое окно программы на
ходится довольно долго в 
Панели задач (у  обоих 
дисков) или когда работа 
с диском (у  «Лаковой 
миниатюры») достаточно 
продолжительна, а воз
можно, Они связаны 
с особенностями моего 
компьютера. При обыч
ной эксплуатации подоб
ных «неполадок» не на
блюдалось.

Итак, безусловно, сто
ит поблагодарить компа
нию  «Кордис & Медиа» 
за то, что  она обратилась 
к народным промыслам. 
Не так уж  много у  нас раз
работчиков, желающ их 
заниматься столь «небла
годарным делом», как 
культура. А уж  когда это 
культура своего народа — 
то  тем паче. Не верите? 
Вклю чите телевизор. ■

Константин
Литвинов

Коротко о продуктах
Лаковая миниатю ра. Рус

ская береста •  Системные 

требования: Pentium-133,
16-Мбайт ОЗУ, видеосисте
ма, поддерживающая разре
шение 800x600 точек при 
отображении 65 536 цветов, 
8Х-дисковод CD-ROM, звуко
вая плата, мышь. Программа 
работает в среде Windows 9х, 
M e, 2000, NT 4.0.
«Кордис & Медиа»

Дизайн цифрового века
www.olympus-europa.com

[ OLYMPUS
T H E V I S I B L E  D I F F E R E N C E ]

Представление новой камеры Camedia С-1 [c-you] 
Исполнение в карманном формате
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Создайте сайт сами
Шаг за шагом

С т э н  М я с т к о в с к и

Что требуется для разработки сайта
Место нз сервере, подключенном к  Сети и использу
ющем протоколы TCP/IP (пункты 1 и 8 ); редактор 
W eb-страниц, например Microsoft FrontPage или 
Netscape Composer; простой FTP-клиент (пункт?).

Бывает, что простота — благо, 
особенно когда создается пер
вая Web-страница. Несложную 
страницу легче собрать, да и загру

жаться в любом браузере она будет бы
стрее. В  этой статье рассказывается, 
как сделать простую Web-страницу.

Язык Всемирной паутины — HTML 
(Hypertext Markup Language — язык 
размегки гипертекста), эта система ко
дирования управляет любым сайтом. 
И хотя изучение HTML позволяет луч
ше понять суть дела, использование 
обычного HTML-редактора с возмож
ностями W YSIW YG (W hat You See Is 
What You Get — что увидишь на экране, 
то и получишь в результате) значитель
но упростит создание рядового сайта.

Stan Miastkowski. Build Your First Web 
Site. PC World, окгябрь 2001 г., с. 196.

В  таком редакторе текст вводится как в 
обычном текстовом процессоре, далее 
вставляются изображения и добавля
ются ссылки. Все HTML-тексты про
грамма создает незаметно для вас в ав
томатическом режиме.

Web-редакторы пригодны для реа
лизации проектов любого уровня 
сложности. Но для ознакомления с ос
новами организации сайта хватает и 
простых W YSIW IG -редакторов вро
де Microsoft FrontPage Express или 
Netscape Composer, Если вы работаете 
с Windows 98 и Microsoft Internet 
Explorer 5 либо более поздним, то, 
скорее всего, у вас предустановлен 
FrontPage Express. А если используете 
Netscape, то, вероятно, имеете какую- 
нибудь версию редактора Composer.

Так, для того чтобы сделать стан- 
даргную страницу поэтапно собирае

мого простого сайта в приведенном 
ниже примере, как раз и требуются 
некоторые возможности FrontPage 
Express (см. дополнительную инфор
мацию по Web-адресу: www.pcwstep- 
bystep.com). Для такого WYSIW YG-ре
дактора, как Composer, нужно будет вы
полнить весьма схожие действия.

Чтобы побольше узнать об HTML, 
зайдите на любой поисковый Web-узел и 
запросите «руководство по HTML». Мож
но также купить книгу, где рассказывает
ся о сборке Web-страниц, например ра
боту Дженнифера Найдерста (Niederst 
J. Learning Web Design. O’Reilly, 2001).

Разобравшись с основными положе
ниями, украсьте свой сайт, использовав 
специальный инструментарий для Web- 
дизайна, в частности FrontPage 2001 или 
какой-либо из его конкурентов. Но, по
жалуйста, не допускайте излишеств.

Восемь этапов построения простой Web-страницы

□ Р е ш и т е , к а к и м  б у д е т  в а ш  с а й т , и  в ы б е 
р и т е  д л я  н е г о  м е с то . Прежде чем сесть 

за компьютер, спроектируйте сайт на бумаге. 
Создайте список имен для элементов сайта, 
заголовков, данных, иллюстраций, ссылок и 
т. д., т. е. всего того, что потребуется на сайте. 
Для размещения сайта понадобится опреде
ленное дисковое пространство. Большинство 
провайдеров ограничивают размеры Web- 
страниц, которые может разместить у них каж
дый зарегистрированный пользователь (для 
выяснения деталей проконсультируйтесь с ва
шим провайдером). Можно также выбрать ка
кого-нибудь другого провайдера (из многочис
ленных бесплатных), например GeoCities.

Р Р  Н а ч н и т е  с  п р о с т о го . Откройте HTML-реда- 
y j j j  ктор. Сначала нужно ввести заголовок сайта 
— его будущие посетители увидят в строке заго
ловков своих браузеров. Щелкните правой кноп
кой мыши в любом месте страницы и выберите 
Page Properties (Свойства страницы) — по
явится соответствующее диалоговое окно.
Под надписью Title (Заголовок) напечатай
те имя вашего сайта. Обо всех других по
зициях на экране пока не беспокойтесь.
Затем отметьте закладку Background (Фон) 
и, если хотите, подберите фоновое напол
нение, цвет фона, текста и различных ги
перссылок. В нашем примере использова
лись установки, заданные по умолчанию.

S В в е д и т е  т е к с т  и  з а г о л о в к и  р а з д е л о в . Текст вводится в Web -страницудовершенно 
так же, как и в текстовом редакторе. По завершении этой процедуры с помощью 

расположенных на инструментальной линейке Formatting (Формат) пунктов Font (Шрифт) 
и Font Size (Размер) можно выделить текст, задать его размеры и начертание. Как и в ре
дакторе Word, инструментальная линейка Formatting (Формат) позволяет установить вид 
начертания выделенного текста (полужирный, подчеркнутый, курсив или произвольные 
комбинации этих видов начертаний), вид выравнивания (по левому краю, по центру, по 
правому краю), цвет и т. д. Web-страницы поддерживают иерархию заголовков. Чтобы 
задать какой-либо уровень иерархии, щелкните правой кнопкой мыши на строке текста, 
укажите Paragraph Properties (Свойства абзаца) и выберите желаемый заголовок.

Everything you ever wanted to know aboortipgradmg your P ' 
P C  World and author of the monthly Step-by-Step column
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М о д е р н и з а ц и я
^ И М Н Ш В !

ШШ  Д о б а в ь т е  г р а ф и к у . Картинки вызовут дополнительный инте- 
Ц  рес к вашему сайту. В основном изображения в Gif-формате 
выбираются для логотипов, карикатур и других схожих рисунков, 
имеющих четкие линии и большие, закрашенные одним цветом об
ласти. JPEG-формат предпочтителен для фотографий и репродук
ций, где требуется тщательная детализация.
Если нужно добавить изображение в Web-страницу, то поместите 
курсор в нужную точку документа, выберите Insert «Image (Встав
ка «Изображение), укажите путь к  файлу с картинкой (чтобы его

найти, воспользуйтесь меню Browse(063op)) и нажмите ОК. 
Для изменения позиции графики перетащите ее мышью в новое 
место. Когда нужно окружить рисунок текстом, выберите функцию 
выравнивания в диалоговом окне свойств изображения: щелкните 
правой кнопкой мыши по картинке, укажите Image Properties 
(Свойства изображения), затем на закладке Appearance (Вид) 
задайте какую-нибудь опцию выравнивания. Можно оформить 
пространство вокруг рисунка, окружив его границами и применив 
опции горизонтальных и вертикальных полей.

S И с п о л ь з у й т е  т а б л и ц ы , ч т о б ы  у п о р я д о ч и т ь  и н ф о р м а ц и ю . Таблицы по
могут представить информацию в правильно упорядоченном и отформати

рованном виде. В нашем примере они используются в случае, когда нужно ото
бразить ссылки на номера журнала PC World с разделом «Руководство по обно

влению». Чтобы создать таблицу, укажите 
Table «Insert (Таблица «Вставить), задайте не
обходимое число строк и столбцов и нажмите 

ОК. Остальные поля 
можно проигнори
ровать. Затем вве
дите информацию 
(в том числе и изо
бражения) в ячейки 
таблицы. Можно по
работать с инстру
ментарием атрибу
тов шрифта, чтобы 
изменить его стиль 
и размеры.
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ЙКаий
Ju n e  2001 |lnsta) a B m r , Faster Hard Drive
M^206i......

Ja n u a ry  2001 fThe Mother(board) of All Upgrades 
ipecem ber2000 ^ e iw fa n g  PC s Made Easy 
Novem ber 2000 [Manage Your Drive Connections

August 2000 jCommon Notebook Upgrades

3

S С о з д а й т е  с с ы л к и . Ссылки на внешние Web-уз
лы и другие части вашего собственного сайта 

(подразумевается, что он имеет несколько страниц) 
сделают его конструктивно полным. Также можно до
бавить ссылки, которые позволят отправлять сооб
щения электронной почты по нужным адресам. 
Чтобы превратить текст в ссылку, выделите его и на 
линейке стандартных инструментов редактора 
FrontPage Express щелкните на значке Hyperlink | 
(Гиперссылка). Введите полный адрес (URL 
унифицированный указатель ресурса, показываю
щий месторасположение в Интернете того элемен
та, на который вы хотите сослаться), включая 
http://, и нажмите ОК. На Web-странице появится 
цветная и подчеркнутая ссылка. Продолжайте до тех 
пор, пока не введете все ссылки.
Если вам нужно добавить ссылку на адрес электрон
ной почты, то выделите ее текст, щелкните на значке 
гиперссылки, выберите Hyperlink Type«mailto (Тип 
ссылки •  электронная почта) и затем в поле mailto вве
дите нужный адрес электронной почты. Нажмите ОК. 
Когда закончите описанные выше операции, то со
храните Web-страницу. Большинство провайдеров 
требуют, чтобы стартовая страница вашего сайта 
(ЬНр://имя_вашего_сайта.ги) была сохранена в фай
ле с именем index.html, и лишь некоторые из них ис
пользуют имя default.html.

Joji-i.liJiM K 20010SI? 10:1 1 20010(21 01:21 |
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В  « О тп р а в ь те »  в а ш  с а й т  п р о в а й д е р у . Для этого понадобится утилита под
держки FTP (File Transfer Protocol — протокол передачи файлов между ком

пьютерами в Сети). По Web-адресу: www.pcworld.com/downloads можно найти 
несколько таких условно-бесплатных утилит. Для сайта, показанного в приме
ре, была использована популярная условно-бесплатная утилита WS_FTP Pro

стоимостью 40 долл. Чтобы «пе
редать» сайт базовому Web-уз- 
лу, потребуется следующая ин
формация (она должна быть 
предоставлена провайдером): 
имя главного Web-узла; регист
рационное имя и пароль; каталог 
для ваших Web-страниц.
После соединения с базовым 
Web-узлом и входа в каталог, от
веденный провайдером под ваш 

сайт, самое время загрузить файл с именем index.html, а также все графиче
ские файлы. Последовательность загрузки будет зависеть от выбранной FTP- 
утилиты. Отключитесь от Web-узла, закройте FTP-утилиту, откройте браузер и 
проведите финальную проверку, чтобы убедиться, что ваш сайт выглядит долж
ным образом. Если все работает правильно, можно заняться другими делами.

S « З а с т о л б и т е »  с в о е  д о м е н н о е  и м я . Хотя размещение сайта у своего провайдера и хорошее дело, адрес для доступа к сайту может 
оказаться длинным и, конечно, не столь привлекательным, как если бы у него было собственное доменное имя. Если вы захотите по

лучить домен с желаемым именем, то сначала проверьте, доступно ли имя вашей мечты в Интернете. Многие провайдеры регистрируют 
доменные имена и имеют страницы, где можно навести справки о желаемом имени. Проверьте Network Solutions (www.networksolu- 
tions.com) или Register.com (www.register.com). На всякий случай под рукой держите список альтернативных имен: возможно, предпочи
таемое вами имя уже занято. Регистрация обычного доменного имени стоит 35 долл. в год. Цена услуги за заказ доменного имени начи
нается от 10 долл. в месяц. Различные компании предлагают место для размещения стандартных Web-страниц, но многие местные и на
циональные провайдеры предлагают услугу «все в одном», включающую регистрацию вашего доменного имени и размещение сайта. За 
нее придется платить свыше 15 долл. в месяц.

НО Qwwe4SCH вмг «м югкби to «  
'taantfaAbU'x.TiwM.imatmiu

• 0.4W1
«- '
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А к т и в н ы й  о т д ы х  з а  к о м п ь ю т е р о м

К о м п ь ю т е р  д о м а

В самый разгар июль
ской жары два рос
сийских электрон

ных издательства задумали 
разнообразить детский от
дых. Бегать по лесной чаще, 
прыгать через рвы, лазать 
по лианам, сражаться вру
копашную со слугами вол
шебного Красного Драко
на, кататься на самокате 
с горки, рубить на скорость 
и точность валки деревья 
можно, оказывается, и не 
покидая городской кварти
ры. Конечно, не каждый 
предпочтет радостям на
стоящей природы ее вирту
альные заменители. Но ес
ли вдруг испортились пого
да или настроение, попро
буйте поиграть в компью
терные игры, о которых бу
дет рассказано ниже.

И так, «Хвастунчик й 
Бобер. Больш ие лесные

игры». Это девятиборье 
в дебрях Троллетрюкского 
леса, организованное дат
ской фирмой IT E  M edia 
ApS и российским из
дательством «МедиаХауз». 
Оказывается, в  волшебном 
Тфоллетрюкском лесу есть 
свои спортивные фавори
ты. Это представители ди
настии атлетов-бобров по 
фамилии Боброфф. Но, 
похоже, в сезоне 2001 г. 
сильную  конкуренцию 
им составила новая вос
ходящая звезда — вы
скочка-скунс Хвастунчик.

Об упорных спортив
ных баталиях можно

прочитать в маленькой 
книжке-вкладыше, прила
гающейся к диску. Рассказ 
написан так весело и увле
кательно, что хочется по
скорее попробовать свои 
силы на спортплощадках 
Троллегрюкского леса. Но 
вот как только дело дохо
дит до непосредственного 
участия, начинаеш ь чувст
вовать себя неповоротли
вым медвежонком. Хотя, 
пожалуй, так не ска
жешь, -N ведь все спортив
ные снаряды в  этой игре 
сделаны в расчете на ма
леньких медвежат (или 
бобрят, или скунсиков).

т  Ш Ш Ш

А человеческому сущ еству 
нужно усиленно трениро
ваться, чтобы  научиться 
ловко управляться с ними. 
Даже задорный коммента
рий маститого радиоведу
щего Барсука и его напар
ницы, мудрой, всезнаю 
щей Совы, не слиш ком 
усиливает азарт игрока. 
В  общем, получается, что 
лучш е смотреть на со
стязания «со зрительских 
трибун» и слуш ать веле
речивого Барсука, чем са
мому осваивать спортив
ную  технику лесных жи
телей. Победить в  сорев
нованиях непросто, осот 
бенно когда бороться при
ходится с компьютером. 
Кстати, можете посостя
заться со своими приятеля
ми в умении управлять не
уклюжим лесным спортив
ным инвентарем: гоночны
ми болидами, могучими ка
тапультами, сливовыми 
ружьями...

Герой второй игры - 
«Акимбо. Маленький воин» 
— тоже спортсмен. Он
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в соверш енстве владеет задающие Акимбо в его 
кунг-фу. Действительно, приключениях. Есть и кар
его ф изические возмож- танка для оформления в 
ности потрясающ и: он стиле «Акимбо» Рабочего 
быстр, ловок, прыгуч, вы- стола ПК. Кроме того, на 
нослив, силен. Но тому диске размещены демовер- 
из вас, кто захочет вместе сии четырех игр: «Не тор- 
с Акимбо освободить жи- мози!», «Война и мир», «За- 
телей Острова Черепах от терянный мир» и «Ярость», 
порабощения злым драко- Есть и еще плюс: для зареги- 
ном по имени Клык, при- стрированных пользовате- 
дется постараться. Малень- лей игра стоит всего 2 долл. 
кому гению кунг-фу нужно (читайте информацию об 
помогать находить верную игре на сайтах wwwsnow- 
дорогу, добывать питание ball.ru и wwwnd.ru). 
и вовремя подсказывать, Валерий Васильев
откуда грозит опасность.
Перед нами классическая КОРОТКО О ПРОДУКТЭХ 
двумерная аркада в стиле
хорошо известных стар- ХвастУнчик и Бобер. Боль

шему поколению игр «Ка- шие леснь,е игры * Систем'
ратека», «Принц Персии» и  ные требования: В М !  
т. п., но имеющая совре- З2' мбайт 03У- 8Х-дисковод 
менные графику и звук CD"R0M' видеосистема, под-

Несмотря на незатей- деРж иваю Щая разреш ение
800x600 точек пои отобоаже- ливость, сюжет таков, что н к

вдохновляет на победы и нии 65 536 цветов‘ звуковая 
торопит добраться до фи- плата' микроф он. м ы ш ь, 
нальной схватки. Яркие 50 Мбзйт свободного ДИСК0‘ 
краски, динамичная музы- вого пРостРанства Программа 
ка и прекрасные шумовые работает в среде Windows 95' 
эффекты побуждают про- 98' 2000' NT 4 0 (SP3)' * Раз‘ 
явить упорство в поедин- работка: ^  Media ApS. • Из- 
ках и в поисках решений дание: «МедиаХауз». 
незамысловатых голово- А ким бо. М аленький воин 

ломок Однако добраться • Системные требования: 
до конца игры все же не- Pentium-200 MMX, 64-Мбайт 
просто: нужно пройти 35 ОЗУ, 8Х-дисковод CD-ROM, 
этапов в 6 эпизодах, пред- видеосистема, поддерживаю- 
ставляющих б уголков за- щая разрешение 800x600 точек 
гадочного острова. Не- при отображении 65 536 цве- 
сложное «клавиатурное» тов, звуковая плата, микро
управление позволяет за- фон, мышь, 25 Мбайт свобод- 
ставить Акимбо выпол- ного дискового пространства, 
нять ф антастические по Программа работает в среде 
красоте и динамике атаки. Windows 95,9 8 ,2000. • Разра-

Обладателей диска ожи- ботка: Iridon Interactive. • Л о -  

дают приятные сюрпризы: кализация: Snowball Inter- 
в формате MP3 отдельно за- active. • Издание: «Новый 
писаны мелодии, сопрово- Диск», Snowball Interactive.
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Антивирус Касперского™ 
PERSONAL
Самый необходимый набор 
антивирусных программ для 
защиты домашних 
компьютеров.
Антивирус Касперского™ 
PERSONAL PRO
Ультрасовременный 
антивирусный пакет защиты 
компьютеров, включающий 
все передовые антивирусные 
технологии.

Новинка!
e-L ite
по карточкам 
экспресс-оплаты!

Требуйте в местах 
продажи
Интернет-карточек! подробност и н а  W W W .e-lite .ru

Информация
о других продукт: я;
Россия, 123363, Москва 
Героев Панфиловцев, 10 
Тел/факс: (095) 797-8700; 948-4331 
e-mail: sales@kaspereky.com

|<а ( п : | > ( к о г о

http://WWW.e-lite.ru
mailto:sales@kaspereky.com


Н е б е с п о л е з н ы е  в е щ и
Подиум для монитора

Состояние рабочего места лю 
бого сотрудника офиса может дать 
обильную пищу для размышлений 
по поводу того, каковы его взгляды 
на организацию своего творческо
го процесса в течение напряжен
ной трудовой недели. Домашний 
пользователь устраивает уголок 
своего жилища, где по соседству с 
компьютером пристроились прин
тер, сканер, модем и другие сопут
ствующие П К  устройства, в соот
ветствии с сугубо личными вкусами 
и размерами квартиры. Надо при
знать, что порой организация ин
теллектуального хозяйства доволь
но точно отражает глубоко скры
тое состояние души его владельца.

«А вот это уже вас не касается», — 
возразит критически настроенный 
читатель, и здесь он будет прав. Ос
тавим в стороне корпоративные 
стандарты и частную жизнь, рассмо
трим П К  и все то, что с ним связано 
(в  прямом и переносном смысле).

В  мире существует масса вещей, 
без которых мы в принципе вполне 
можем обойтись. Однако иногда 
именно они способны привнести в 
наш быт или рабочий процесс не
редко столь недостающие комфорт 
и легкость. А единожды ощутив их 
пользу, уже не хочется с ними рас
ставаться, и главная заслуга в этом 
тех людей, которые сумели распоз
нать природу дискомфорта и наме
тили пути его преодоления. Что же 
дальше? Дальше по цепочке: тех
ническое задание конструктор
ская документация — опытный об
разец — серийное производство 
выстраивается технологический 
цикл реализации идеи. Игра идет 
по вполне определенным прави
лам, и среди приоритетов далеко не 
последнее место занимает эргоно
мика. Девиз и одновременно руко

водство к действию для разработ
чиков таковы: все самое необходи
мое — под рукой, остальное — по
дальше от глаз. Нужны примеры? 
Пожалуйста! Возьмем устройство 
Power Manager компании АРС. Во
просы защиты цепей электропита
ния компьютерной техники не раз 
поднимались на страницах различ
ных изданий, актуальность пробле
мы признана, и вряд ли имеет

смысл возвращаться к  ее истокам. 
Современные источники беспере
бойного питания и сетевые фильт
ры достаточно эффективны и впол
не успеш но справляются с боль
шинством возложенных на них за
дач. «Так в чем же дело?» — возника
ет вопрос. Ответ готов: в ориги
нальности конструкторской мысли 
и соответствующем исполнении.

Данный сетевой фильтр (кодо
вое обозначение — POW5-1) пред
назначен для подключения пяти 
периферийных устройств. Все 
принципиально важные органы 
управления и индикации располо
жены в пределах зоны  прямого 
зрительного контроля. Кабели пи
тания должны быть уложены в спе
циальные ниш и внутри корпуса 
фильтра, что  позволяет избежать 
неразберихи и хаоса, обычно соз
даваемого паутиной шнуров, сви
сающих с тыльной стороны сис
темного блока. Достаточные проч
ность и размеры корпуса Power- 
Manager (31,8x37,1x4,2 см ) дают 
возможность без опасений устано

вить на него 15- или 17-дюймовый 
монитор, а каждую из четырех кно
пок включения-выключения мож
но промаркировать специальной 
фирменной наклейкой (комплект 
таких наклеек прилагается к  уст
ройству). Одна из пяти входных 
розеток выведена на правую сторо
ну корпуса, и после подключения 
фильтра к  сети она постоянно на
ходится под напряжением. Вла
дельцы ноутбуков или внеш них 
мобильных устройств хранения 
данных по достоинству оценят та
кую  возможность.

Средства многоступенчатой за
щиты призваны надежно охранять 
технику и данные от неблагоприят
ных факторов, будь то  спонтанные 
отклонения сигнала, перенапряже
ние в сети, радиочастотные и элек
тромагнитные помехи, разряды 
молний или статическое напряже
ние. Быстродействую щ ие предо
хранители практически мгновен
но блокируют входные цепи сис
темы, а в случае крайней опасно
сти фильтр переходит в такой 
режим, при котором цепь остается 
разомкнутой, предотвращая выход 
из строя цепочки оборудования, 
подклю ченного к  сети через 
PowerManager. Подробно с техни
ческими характеристиками сетево
го фильтра (цена — около 65 долл.) 
можно ознакомиться по адресу 
http://www.apc.ru/products/surge/ 
pmanager.html. Гарантия на устрой
ство действительна в течение 
10 лет. Достаточно?

Щит на стене
Еще один яркий образец защит

ного барьера П К  и периферии 
от беспечности пользователей, кол
лизий в электросети или природ
ных катаклизмов — Silver Shield, 
предлагаемый компанией Gembird
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International Ltd. (Гонконг). У  этого 
универсального фильтра стандарт
ный набор превентивных мер до
полнен защ итой подключаемых 
коммуникационных средств (для 
модели SISN-2 — телефон, факси
мильный аппарат, модем) от им
пульсных помех. Кроме того, все 
шесть розеток данного устройства 
оборудованы специальными пла
стиковыми шторками, а тумблер 
подачи электропитания произво
дит коммутацию сразу двух провод
ников (фаза и ноль), гарантируя 
полное отклю чение обслуживае
мых приборов от сети. Не вызовет 
затруднений и подключение вы 
носных адаптеров питания, обыч

но перекрывающих соседние ро
зетки. Поэтому одна розетка Silver 
Shield  размещена на некотором 
удалении от остальных — это сни
мает проблему дефицита одновре
менно доступных «посадочных 
площадок».

Встроенная система диагности
ки и удачный пример индикации ос
новных режимов работы (на базе 
специальных неоновых ламп слабо
го накала) позволяют пользователю 
оценить работоспособность прибо
ра на протяжении всего срока служ
бы. Устройство может быть закреп
лено на стене либо боковой верти
кальной поверхности рабочего сто
ла, что довольно удобно. Современ

ный дизайн, чегыре варианта цвето
вой гаммы корпуса фильтра и его 
умеренная цена (около 18 долл.) 
вполне способны привлечь внима
ние покупателей к такому изделию. 
Дополнительную информацию о 
нем можно получить по адресу: 
http://www.gem bird.com /silver.htm  
или http:// www.c-trade.ru/info.phtml.

Константин Яковлев

ЛИ ДЕР-ДИСК Декабрь 2001
В  рейтинг мультимедийных дис

ков входят продукты, прошед
шие тестирование. Тестирова

ние диска предполагает всесторон
нюю проверку как технической, так и 
содержательной части продукта. Те
стовый лист, заполняемый каждым 
экспертом, содержит 47 критериев

по 14 группам и составлен таким об
разом, что позволяет получить инте
гральную оценку любого диска. При 
выведении окончательного рейтин
гового балла самые малые и самые 
большие итоговые оценки не учиты
ваются. Кроме того, предусмотрены 
отдельные графы («Превосходно!»

и «Отвратительно!»), куда эксперт 
заносит описание соответствующих 
особенностей диска.

Продукты, занявшие первые по
зиции рейтинга, непременно будут 
подробно описаны в журнале.

Рейтинг представляет новые 
продукты, и поскольку он составлен

на основании оценки качеств, при
сущих собственно продукту, а не по 
косвенным признакам продаж, мы 
надеемся, что именно «Лидер- 
диск» послужит хорошим компасом 
и для потребителей, и для дистри
буторов, и для самих издателей. 
Удачи всем!

Название диска* Разработчик Издатель И тоговый балл

«Энциклопедия персонального компьютера и Интернета 
«Кирилла и Мефодия»

------------------
«Кирилл и Мефодий» «Кирилл и Мефодий» 424

•Лаковая миниатюра» Творческая группа Com.Media «Кордис & Медиа» 418

•Туристический атлас мира «Кирилла и Мефодия- 2001» «Кирилл и Мефодий» «Кирилл и Мефодий» 387

«Новый англо-русский банковский и экономический словарь 
Б.Г. Федорова. МультиЛекс 3.5»

•МедиаЛингва» «МедиаЛингва», «МедиаХауз» 384

«Земля Надымская»
Мэрия г. Надым и Надымского района, 

Мультимедиа центр УдГу
Мультимедиа центр УдГу 373

«Птицефабрики бройлерного направления» АПСК «Наукомп», НПК «Генезис знаний» НПК «Генезис знаний» 358

Zak’sWord Pearson Education Ltd. «Новый Диск» 356

«АгСоп Визуальная архитектура» «Еврософт» «Еврософт» 355

•Самоучитель Microsoft Excel 2000» «КомпактБук» «Новый Диск» 345

«100 лет Русскому музею» Студия «Март» Государственный Русский музей 336

«Евреи Петербурга. Три века истории World 0RT Union, студия «Март» World ORT Union 331

«Правила дорожного движения 2001» Г. Громаковский, В. Мелкий и др. ■Третий Рим» 313

Программно-методический комплекс «Семейный настав
ник» — «Русский язык» и «Математика», начальная школа

«Инис-Софт» «Хронобус» 300

Энциклопедия «Кругосвет»
Некоммерческий фонд «Поддержка 

культуры, образования и новых 
информационных технологий»

Некоммерческий фонд «Поддержка культуры, 
образования и новых информационных 

технологий», «Россия-Он-Лайн»
294

Swan Lake lissa Media Lissa Media 286

* Полный список см. на www.pcworld.ru
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У т и л и т а  A s s o c ia t io n  M a n a g e r  п о з в о л я е т  э к с п о р т и р о в а т ь  с п и с о к  
с о о т в е т с т в и й  м е ж д у  р а с ш и р е н и я м и  и м е н  ф а й л о в  и  с в я з а н н ы м и  
с  н и м и  п р о г р а м м а м и  в H T M L -ф а й л  д л я  п о с л е д у ю щ е й  п е ч а т и

0 1 Сущ ествует  
ли  способ рас- 

\ печатать спи
сок. соответствий, свя
зывающих расширения 
имен файлов с програм
мами? Сам этот список 
можно найти в Провод
нике Windows, выбрав 
опции «Вид •  Свойства 
папки» и щелкнув на за
кладке «Типы файлов», 
но мне хотелось бы ви
деть их на бумаге.

Дуг Ричардсон, 
гит. Нью-Джерси

О Попробуйте ис- 
п о л ь з о в а т ь  
Association Mana

ger — бесплатную про
грамму Александра Пеко- 
вера, которую можно пе
реписать из раздела Down
loads сайта PCWorld.com 
или с Web-узла автора по 
адресу: www.weyoun.free- 
serve.co.uk/project.

■ Запустив Association 
Manager, вы увидите пус
тую расчерченную табли
цу. Чтобы загрузить в нее 
заданные в вашей системе 
соответствия типов фай
лов и программ, выберите 
опции Settings*Get Current 
Settings.

Странно, что Associa
tion Manager, будучи пред
назначенной для редакти
рования такого рода соот
ветствий, не предлагает

Lincoln Spector. Move Your Old 
Drivers to a New Computer. 
PC, World, май 2001 г., с. 200.

никакого способа их рас
печатывать. Но не унывай
те. Укажите в этой про
грамме опции File* Export 
HTML, и тогда будет соз
дан HTML-файл е нужной 
вам информацией в виде 
таблицы, которую вы смо
жете распечатать из сво
его браузера или же скопи
ровать и вставить в Excel 
либо другую программу, 
что предоставит больше 
возможностей контроли
ровать, в каком виде она 
будег печататься.

Как создать сеть без 
концентратора

0 1 У меня есть два 
компьютера, 
каждый со сво

ей сетевой интерфейс

ной платой (СИП). Час
то возникает необходи
мость переносить с од
ного ПК на другой боль
шие файлы. Могу ли  я  с 
помощью СИП напрямую 
соединить мои компью
теры просто кабелем?

Чанъ Чейюэнъ, Малайзия

О Предусмотрен
ная в W indows 
ф ун кц и я п р я 

мого соединения кабелем 
не поддерживает сетевые 
интерфейсные платы, но 
тем не менее можно свя
зать в сеть два П К, даже 
не приобретая сетевого 
концентратора.

Что вам действитель
но понадобится, так это

перекрестный Ethernet- 
кабель. В стандартных 
Ethernet-кабелях, исполь
зуемых для подключения 
компьютера к концент
ратору или ш ирокопо
лосному модему, провода 
к  разъемам «разведены» 
параллельно, т. е. одина
ково. В  перекрестном же 
кабеле они пересекаются 
таким образом, что один 
провод кабеля, находив
ш ийся вначале слева, 
в конце кабеля оказыва
ется справа. Перекрест
ные Ethernet-кабели сто
ят около 8 долл. И их 
можно легко купить.

После того как вы под
ключили такой кабель к 
обоим вашим ПК, остается
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всего лишь задать парамет
ры простой сети. Для этого 
щелкните правой кнопкой 
мыши на значке «Сетевое 
окружение» и выберите 
пункт «Свойства». Если 
вы работаете в среде W in
dows Me, то соответствую
щий значок называется 
«Мое сетевое окружение». 
Щелкнув на нем дважды, 
выберите в открывшемся 
диалоговом окне «Мастер 
домашней сети», который 
и поможет создать сеть.

На закладке «Конфигу
рация» диалогового окна 
свойств сети выберите 
сетевые протоколы для 
двух ваших П К  щелкните 
на кнопке «Добавить», за
тем дважды на позиции 
«Протоколы» и отметьте 
в левой колонке пункт 
M icrosoft. Рекомендую ус
тановить сетевые прото
колы N etBEU I, IPX/SPX и 
TCP/IP. Вернувш ись на за
кладку «Конфигурация», 
укажите в качестве основ
ного способа входа в сеть 
«Клиент для сетей M icro
soft». Потом щелкните на 
кнопке «Доступ к файлам 
и принтерам» и выберите 
то, что нужно. Первая оп
ция позволяет задать сов
местный доступ к фай
лам, вторая — к принте
рам. Однако имейте в ви
ду, что, разрешая совмест
ный доступ к  файлам, вы 
ставите под угрозу безо
пасность вашей системы.

Перейдя на закладку 
«Идентификация», убеди
тесь, что  оба ваших П К 
имеют свои уникальные 
имена, но принадлежат к

одной и той же рабочей 
группе. Заполняя соот
ветствую щ ие поля, не 
ставьте пробелов. Щ елк
ните на О К  и перезагру
зите систему, когда уви
дите такой запрос.

Чтобы  сделать какую- 
либо папку доступной 
для другого компьютера, 
дважды щ елкните на ее 
значке в Проводнике 
W indow s и  выберите 
пункт «Доступ». Задайте 
то , что  необходимо, и 
щ елкните на О К.

Убираем аплеты с Панели 
управления

Н | Я недавно ус
тановил чет- 

J  вертую версию 
QuickTime поверх второй, 

и теперьуменя на Пане
ли управления имеются 
два значка QuickTime. Как 
удалить один из них?

РонРегджев, 
шт. Нью-Джерси

\ Проще всего 
удалить нежела- 

I тельный значок 
с Панели управления с 
помощью бесплатной 
утилиты Tweak U I компа
нии M icrosoft, доступной 
в разделе Downloads сай
та PCWorld.com . Перепи
сав и установив Tweak U I, 
запустите ее с Панели уп
равления и  щелкните на 
закладке «Панель управ
ления». Вы клю чите оп
ции при названиях не
нужных вам значков и 
щ елкните на ОК.

Линкольн Спектор

Инновационная лаборатория 
компании "Техмаркет-Компьютерс" 
рекомендует сервер ATLANT Р2810
для работы с базами данных и различными 
информационными приложениями

П р о ц е с с о р :  2  х  In te l®  P e n t iu m ®  III с  
т а к т о в о й  ч а с т о т о й  1ГГц.
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(в ы с о т а  5U ).

p e n tiu m *///

о т  $3509

ОТДЕЛ КОРПОРАТИВНЫ Х РЕШЕНИИ

М о с к в а , ул . Б а ш и л о в с ка я , д .  2 9 /2 7  
те л е ф о н /ф а кс  (0 9 5 )  3 6 3 -9 3 9 3
E -m a il: co rp @ te c h m a rk e t.ru  
E -m a il: in la b @ te c h m a rk e t.ru  
http://corp.techmarket.ru

ТЕХ1АУЛЛИ«
к о м п ь ю т е р е

гарантия

сотовые телефоны (095) 723-3333

эя поддержка

\  _

МИР ПК, д е ка б р ь  2001 1 1 5

mailto:corp@techmarket.ru
mailto:inlab@techmarket.ru
http://corp.techmarket.ru


К о м п ь ю т е ш п и л ь П о ч и т а е м  н а  н о ч ь

Пути Господни неисповедимы...

М ы бежали по улице, спасаясь от дождя, — по оп
ределению Андрюшки, как «большой слон и ма
ленький слоненок». Точнее, слониха-мама и ее 
ненаглядный десятилетний детеныш, оторванный по слу

чаю от «замачивания» монстров и скотозябр из очередной 
крутой стрелялки.

Это было время полнейшего безденежья. Такие перио
ды я обычно стараюсь пережить в прогулках по паркам, со
зерцая природу, кормя голубей и отдыхая душой. Подоб
ные экспромты не требуют материальных затрат, подни
мают дух и вселяют, пусть и не всегда оправданный, опти
мизм, Иногда даже полезно вот так абстрагироваться от 
житейских проблем — пожалуй, в этом есть своя сермяж
ная правда.

Итак, мы неслись сАндрюхой, настигаемые ливнем, по
сле глобальной прогулки по «Царскому саду».

Призывно-яркое освещение, распахнутые двери... «Ма
ма, бежим сюда, заодно я покажу тебе классные ноутбуки!!»

И мы влетели, промокшие до нитки.
Если вы, уважаемый читатель, хотите почувствовать се

бя действительно уважаемым, добро пожаловать именно 
сюда. В  пустом зале предупредительные, заботливые, лю
бящие менеджеры встречают вас как дражайших богатых 
родственников. Поначалу мы несколько сконфузились из- 
за наших легкомысленных шортиков и кустарно-стильно
го рюкзачка из мешковины с вышитым интернетовским 
Ником, но это состояние быстро прошло. Андрюха порхал 
между принтерами, модемами, мышами, ноутбуками, де
монстрируя свою компетентность и выказывая весьма об
ширные позиания, почерпнутые в основном из «Персо
нального компьютера». А я щебетала с менеджерами по те
ме и не совсем. Мы прошли стеллаж с принтерами и скане
рами. Я обсохла, но уже вошла во вкус. И теперь сознатель
но завела разговор о колоночках и модемах. Здесь мне да
же не пришлось кривить душой; модем — моя головная 
боль, точнее, его отсутствие. И для меня это катастрофа 
вселенского масштаба: был модем — не хватало денег на 
Интернет, появились деньги на модем — не стало компью
тера, образовался компьютер — нет модема, и т. д.

Пройдясь по всем мышам, крутым и не очень, удобным и 
несуразным, и постановив, что мышка чем проще, тем род
нее, мы вплотную подошли к ноутбукам. (Между делом я оце
нила и выставленные портфели и кейсы.) Именно тут, в ок
ружении ноутбуков, с их умопомрачительными по красоте и 
сочности красок заставками, я вдруг почувствовала, что го 
мне рождается великая актриса. И в эго мгновение в магазин 
вошел парень. Обычный парень — настолько «никакой», что 
даже услужливые менеджеры не обратили на него внимания.

А мы с Андрюшкой продолжали серьезно обсуждать все 
достоинства и недостатки ноутбуков. Вот тот, Leo DesigNote 
за 8,5 тыс. гривен, был одним из самых дешевых, но мне он

не понравился: оформление не то, да и жесткий диск —- 
с носовой платок размером. Toshiba Satellite за 13 тыс. пока
зывал красивую картинку в хорошем цвете и имел жесткий 
диск на 6 Гбайт (не чета Leo), но я его решительно и беспо
воротно отвергла — кнопка-мышка показалась какой-то 
немыслимой. Выбор пал на Toshiba Тесга за 20 с лишком ты
сяч и Sony Vaio за 24 тыс. Что касается Sony, так он меня про
сто заворожил. Все в нем пришлось мне по вкусу: и индика
тор обращения к винчестеру над экраном, и даже встроен
ный модемчик. Менеджер, утомленный моей болтовней, 
слегка отстал, а к нам меж тем подвалил «никакой» парень 
и стал молча и нагло пялиться на «наши» ноутбуки.

Какая нелегкая подвигла меня на извлечение кошелька 
из нашего стильного мешка — не знаю. Но кошелек был из
влечен. Не люблю я свой кошелек, не люблю за лживость: 
он от рождения толстый. На самом деле там лежит памят
ный по прежним временам «деревянный» рубль и в потай
ном кармашке с «молнией» — один доллар США, давно по
ложенный туда «на расплод». (Подозреваю, что доллар тот 
безнадежно и болезненно бесплоден.) Но полнота кошель
ка даже меня вводит иногда в заблуждение.

«Мама, так ты прямо сейчас хочешь купить ноутбук?» 
О детская непосредственность и вера в чудо! «Есте-ест- 
венно! Ты что думаешь, я второй раз потащусь в эту лавку 
за твоим ноутбуком?! Вон в мешок его и сложим!»

Тут «никакой» парень вытащил из-за пазухи модем 
и спросил меня, что я думаю об этой модели?

Что я могла думать? Что моя любовь с детства — 
GVC14400. Но меня несло. Поправив мешок на плече и по
ложив кошелек на прилавок рядом с ноутбуком, я как мож
но комфортнее оперлась о стенд, взяла модемчик в руки, 
ласково погладила его беленький бок, отметила приятного 
цвета морской волны надпись Асогр, поколупала пальцем 
цифирь «56 ООО» и начала авторитетно вещать.

Но в следующий миг произошло что-то невообрази
мое — не дослушав меня до конца, парень внезапно рванул 
к распахнутому выходу.

«Постойте! Вы забыли модем!!!» — заорала я вслед «ни
какому», перепугав всполошившихся менеджеров. «Мам, а 
он твой кошелек взял», — философски заметил Андрюшка.

Бедолага! Его обманула толщина моего кошелька, и 
он принял наши намерения относительно ноутбука за 
реальность.

Теперь у  нас с Андрюшкой есть классный модемчик на 
56 кбит/с. И моя совесть чиста — один доллар США в ко
шельке все-таки был, так что покупка, можно считать, со
стоялась.

Да, прав был дедушка Эйнштейн, утверждавший, что все 
в мире относительно. Как иллюзорна бывает реальность, и 
как реальна иллюзия. ■

Татьяна Ли
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Новости
Первый МРЗ-плеер 

для Macintosh
Компания Apple выпу

стила iPod — первый пор
тативный МРЗ-плеер на 
жестком диске, разрабо
танный специально для 
Macintosh.

Плеер iPod подсоеди
няется к  Macintosh через 
порт FireW ire и автома
тически загружает из 
программы iTunes песни 
и списки проигрывания, 
при необходимости об
новляя «репертуар». За 
последнее отвечает раз
работанная Apple техно
логия Auto-Sync.

Жесткий диск плеера 
(5 Гбайт) вмещает внуши
тельное количество музы
кальных произведений.

Плеер iPod умеет про
игрывать звуковые' фай
лы форматов MP3, AIFF и 
WAV. Такая разновид
ность MP3, как Variable 
Bitrate Encoding, тоже 
ему «по зубам». Воспро
изводятся звуки частотой 
от 20 до 20 ООО Гц.

Емкости аккумулято
ра iPod хватает на 10 ч 
непрерывного звучания, 
причем аккумулятор 
подзаряжается каждый 
раз, когда пользователь 
подключает iPod к Mac
intosh. Если компьютера

поблизости нет, можно 
воспользоваться блоком 
питания.

Плеер оборудован 
дисплеем с подсветкой 
(разрешение 160x128 то
чек), позволяющим про
сматривать списки песен 
даже в затемненном по
мещении с помощью 
удобного колесика про
крутки. Названия песен 
iPod способен отобра
жать на английском, 
французском, немецком 
и японском языках.

Наконец, плеер iPod 
можно использовать и 
как внешний накопитель 
с интерфейсом FireW ire.

В  комплект поставки 
iPod входит диск с дист
рибутивом программы 
iTunes 2, наушники, ка
бель FireW ire и блок пи
тания.

Формула Apple: 14+1
Компания Apple IMC 

открыла первый в Моск
ве Apple-центр — мага
зин «Компьютер для до
ма», продающий обору
дование и ПО Apple, а

также совместимые с 
Macintosh периферий
ные устройства других 
производителей.

В  России продукты 
Apple традиционно поль
зуются популярностью 
среди издателей, дизай
неров и специалистов в 
области цифрового ви
деомонтажа. Между тем 
помимо профессиональ
ного оборудования ком
панией выпускается це
лый ряд устройств и про
грамм для домашних 
пользователей, школ и ву
зов. Именно этот сегмент 
рынка, по мнению сот
рудников Apple IMC, име
ет в нашей стране боль
шие перспективы роста, 
которому и должен спо
собствовать Apple-центр.

Объясняя, почему на
до было открывать спе
циальную торговую точ
ку, а не использовать уже 
существующие, гене
ральный директор Apple 
IM C Андрей Туров ска
зал: «Для успешного раз
вития розничных про
даж техники Apple недо

статочно просто постав
лять ее в обычные мага
зины, для которых она 
станет всего лишь еще 
одной позицией в ассор
тименте. Нужно учиты
вать особенности плат
формы Macintosh, и для 
этого с ней должны ра
ботать обученные про
давцы. А Apple-центр 
станет для нас не только 
местом розничной тор
говли продукцией Apple, 
но и маркетинговым ин
струментом, своего рода 
тестовой площадкой».

Появление магазина 
в России согласуется с 
общей политикой ком
пании Apple, которая от
крыла в США 14 таких 
магазинов.

Московский Apple- 
центр предлагает более 
60 программных продук
тов, совместимых с Mac
intosh, для профессио
нального и бытового ис
пользования: офисные
пакеты, графические ре
дакторы, приложения для 
видеомонтажа, Web-ди
зайна, образования, а так
же компьютерные игры.

Продавцы магазина 
готовы рассказать о воз- 
можносгях Macintosh 
посетителям, а те смогут 
даже попробовать пора
ботать на них. ■

Вера Васильева, 
vasilieva@pcworld.ru
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Секреты работы
Д ж и м  Х е й д ,  Т о м  В о л ь с к и й

ИСПОЛЬЗУЙТЕ ВСЮ МОЩЬ НОВОЙ ВЕРСИИ ПО APPLE ДЛЯ МОНТАЖА И ЗАПИСИ ВИДЕО.

Режиссер Альфред Хич
кок однажды сказал, 
что драма — это жизнь, 

из которой изъято все се
рое и скучное. В  его време
на процесс создания этой 
самой драмы включал раз
резание отснятого матери
ала на фрагменты, их от
бор, компоновку и добав
ление рисованных пере
ходов между кадрами. И за
метьте: работа выполня
лась вручную.

Jim  Heid, Tom Wolsky. Final Cut 
Expert Guide. Macworld, сен
тябрь 2001 г., с. 52.

Теперь же вырезать из 
будущего фильма все 
скучное и серое можно с 
помощью компьютера. Се
годня значительно боль
шее число как любителей, 
так и профессионалов ки
нопроизводства отдает 
предпочтение ПО Apple 
Final Cut Pro 2 (999 долл.), 
предназначенному для ви
деомонтажа. Данный про
дукт записывает видео 
практически в любом 
формате — от D igital V i
deo (D V, завоевавшего ши
рокое признание среди 
любителей благодаря де

шевизне M iniDV-видеока- 
мер) до профессиональ
ного DigiBeta. В  Final Cut 
Pro 2 создаются фильмы и 
для Web, и для киноэкра
на. Причем эти возможно
сти облачены в элегант
ный, легко настраиваемый 
пользовательский интер
фейс, гораздо более удоб
ный и привлекательный, 
чем интерфейс других 
монтажных программ.

Советы, содержащиеся 
в предлагаемой вашему 
вниманию статье, охваты
вают весь процесс обра
ботки фильма на компью

тере: настройку системы, 
ввод отснятого материала, 
его редактирование, доба
вление спецэффектов и 
сохранение на внешнем 
носителе. Они призваны 
помочь начинающим ки
норежиссерам использо
вать всю мощь новой вер
сии Final Cut Pro.

Приготовления
Процесс монтажа ви

део пройдет гораздо более 
гладко, если вы будете дер
жать на заметке, как он за
висит от конфигурации 
системы.

1 2 0  М И Р  П К, д е ка б р ь  2001 #



в Final Cut Pro 2
Прочный ф унда

мент. Хотя Final Cut Pro 2 
запускается и на M acin
tosh с 300-МГц кристал
лом PowerPC G3, гораздо 
быстрее программа функ
ционирует на системах с 
G4, поскольку она опти
мизирована для модуля 
обработки трехмерной 
графики Velocity Engine, 
имеющегося в этом про
цессоре. Предпочтитель
нее также многопроцес
сорная машина: двухпро
цессорный 533-МГц Pow
er Macintosh G4 обрабаты
вает видеоизображение 
быстрее, чем компьютер с 
одним 733-МГц кристал
лом. Final Cut Pro 2 требу
ет по меньшей мере

256 Мбайт оперативной 
памяти, и чем ее будет 
больше, тем лучше.

П озаботьтесь о  сво
бодном  дисковом  п р о
странстве. Все совре
менные высокопроизво
дительные жесткие диски 
обеспечивают скорость 
передачи данных, необ
ходимую DV-видеокаме- 
рам (3,6 М байт/с), осна
щенным портами Fire
W ire. Но этот факт вовсе 
не означает, что  для мон
тажа видео подойдет же
сткий диск, входящий в 
стандартную конфигура
цию Macintosh. Судите са
ми: видеозапись в форма
те DV продолжительно
стью  1 мин занимает

21б(!) Мбайт дискового 
пространства. Более того, 
при воспроизведении 
проекта, включающего 
множество аудиодорожек, 
переходов и эффектов, 
нередко возникают проб
лемы. Так, если магнит
ные головки жесткого 
диска будут считывать од
новременно видеофайлы 
и несколько аудиодоро
жек, то кадры могут «вы
падать», а звук — «заикать
ся», особенно если жест
кий диск сильно фраг
ментирован многократ
ным добавлением и уда
лением файлов.

Для предотвращения 
подобных ошибок сис
темная папка (System

Folder) и Final Cut Pro 
должны находиться на од
ном диске, а обрабатывае
мые видеоклипы — на 
другом. Чтобы указать 
приложению диск для 
хранения видеоданных, 
выберите из меню Edit 
(«Правка») пункт Prefer
ences («Предпочтения»), а 
затем нажмите кнопку под 
вкладкой Scratch Disks 
(«Рабочий диск») и выбе
рите нужный накопитель.

Используйте другой  
экран. Final Cut Pro выво
дит изображение на ЖК- 
дисплеи видеокамер, но 
гораздо удобнее просмат
ривать черновой вариант 
фильма на экране телеви
зора, подсоединив к нему
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видеокамеру. Многие пла
ты  для ввода аналогового 
видео, такие как Matrox 
RTMac, тоже имеют разъ
ем для телевизионного 
монитора. А чтобы без 
проблем перемещаться 
между многочисленными 
окнами Final Cut Pro, мож
но подключить к M acin
tosh второй компьютер
ный монитор.

Разберитесь с окна
ми. Final Cut Pro предлага
ет несколько готовых ва
риантов расположения ра
бочих окон (их следует 
выбирать в зависимости от 
того, какие именно дейст
вия в программе вы в дан
ный момент выполняете). 
Также пользователь может 
упорядочить окна по соб
ственному вкусу.

Если выбран вариант 
Standard, то окна Viewer и 
Canvas имеют большой 
размер. Если же переклю
читься в режим W ide, уве

личится окно Tim eline, а 
окна View er и Canvas 
уменьшатся (чтобы  опять 
вернуться к Standard, сле
дует воспользоваться соче
танием «горячих» клавиш 
<Control>+U).

Предусмотрено сохра
нение пользовательского 
варианта расположения 
окон. Для этого достаточ
но нажать клавишу <Ор- 
tion> и выбрать команду 
Set Custom Layout 1 или Set 
Custom Layout 2 из подчи
ненного меню Arrange 
(«Упорядочить») в меню 
W indow («Окно»).

Выберите и  м оди 
ф иц и руйте установки. 
Приступая к работе над 
проектом, отрегулируйте 
ввод аудио и видео, управ
ление видеокамерой, вос
произведение клипов и 
другие операции. Пра
вильная настройка всех 
параметров предотвратит 
такие проблемы, как выпа

дение кадров и нарушение 
синхронизации звука и 
видеоряда.

Установки Final Cut 
Pro задаются во множест
ве диалоговых окон, каж
дое из которых включает 
набор вкладок с различ
ными опциями, и разо
браться в них начинаю 
щему кинорежиссеру бу
дет нелегко. К  счастью , 
вторая версия этой про
граммы предлагает новую 
опцию Easy Setup. По сути, 
это не опция, а целый на
бор опций, собранных 
под единым названием. И 
когда вы выбираете его 
(через меню Ed it), Final 
Cut Pro изменяет сразу 
дюжину установок.

В  Final Cut Pro имеются 
наборы опций Easy Setup 
для наиболее распростра
ненных способов обра
ботки видео, но если вам 
нужно что-то другое, мо
дифицируйте принятые 
установки. Скажем, чтобы 
ввести звук с частотой дис
кретизации 32 кГц вместо 
48 кГц, выберите опцию 
DV NTSC Capture, а затем 
щелкните на кнопке Dupli
cate («Дублировать»). В 
возникшем диалоговом 
окне задайте частоту дис
кретизации 32 кГц. Не за
будьте при этом присво
ить новое имя измененно
му набору опций Easy Set
up и описать внесенные 
вами изменения.

Сочетания «горячих» клавиш Final Cut Pro 2

Клавиша Д ействие

ЗАПИСЬ И ВВОД
1 0, <F2> Установить начало клипа, установить конец

клипа,записать его
36+н Ввести пакет
<Shift>+C Ввести сейчас
ВОСПРОИЗВЕДЕНИЕ ВИДЕО
J «Перемотка» назад (повторное нажатие

уменьшает скорость перемотки)
L «Перемотка» вперед (повторное нажатие

уменьшает скорость перемотки)
К Остановка
<Shift>+\ Воспроизвести клип от начала до конца
(обратный слэш)
РЕДАКТИРОВАНИЕ
<Option>+T Добавить переход, установленный
или <Control>+T по умолчанию
‘ (апостроф) Перейти к следующей правке

на временной шкале
; (точка с запятой) Перейти к предыдущей правке

на временной шкале
А Выбрать инструмент Arrow
В Выбрать инструмент Razor-blade
36 во время Замедлить перемещение курсора мыши
перетаскивания для лучшей точности
<Ноте> или <End> Переход в начало или конец

на временной шкале
<Shift>+<Page Up>, Прокрутка на временной
<Shift>+<Page Down> шкале влево или вправо
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Черновой вариант фильма в Final Cut Pro 
очень удобно просматривать на экране 

телевизора, подсоединив к нему 
видеокамеру.

Хватит жаловаться.
Представьте, что вы ввели 
в Macintosh видео в фор
мате DV и отсоединили 
камеру от компьютера. Те
перь Final Cut Pro при. за
пуске всякий раз будет 
«жаловаться», что «внеш
нее устройство не найде
но» (external device is miss
ing). Чтобы это раздража
ющее сообщение не появ
лялось, сначала выберите 
пункт Audio/Video Settings 
(«Установки аудио/ви
део») из меню Edit. После 
этого в появившемся 
всплывающем меню De
vice Control Preset («Про
верка устройства») выбе
рите параметр Non-Con- 
trollable Device («Непрове
ряемое устройство»), В 
меню External Video 
(«Внешнее видеоустрой
ство») укажите None 
(«Нет»), Затем щелкните 
на кнопке Create Easy Set
up («Создать Easy Setup»), 
введите имя и описание 
набора опций и снимите 
выделение с пункта Enable 
Verification O f Device Con
trol In  First Start («Вклю 
чить проверку устройства

при первом запуске»). На
конец, щелкните на кноп
ке Create («Создать») и 
впечатайте новое имя на
бора опций Easy Setup.

Вы можете использо
вать его, когда не хотите, 
чтобы программа Final 
Cup Pro проверяла нали
чие подключенной к ком
пьютеру видеокамеры. Ес
ли же камера вновь будет 
подключена, используйте 
прежние установки.

Стратегия ввода
Редактируя введенное в 

Macintosh видео, восполь
зуйтесь приведенными ни
же советами.

Если ввод прерыва
ется. Многие давние поль
зователи Final Cut Pro, об
новив программу до вер
сии 2, отмечают, что она 
иногда самопроизвольно 
прерывает процесс ввода 
видео в компьютер с DV- 
камер. Это происходит по
тому, что при использова

нии интерфейса FireW ire, 
которым оборудованы эти 
камеры, незначительное 
количество кадров выпада
ет. Final Cut Pro отслежива
ет подобные ошибки и 
прекращает ввод.

Чтобы предупредить 
такие действия програм
мы, выберите пункт Prefer
ences из меню Edit и от
ключите опцию Abort On 
Dropped Frames («Преры
вать ввод при выпадении 
кадров»).

Если по завершении 
ввода клипа Final Cut Pro 
сообщ ает о выпавших 
кадрах, проверьте его 
свойства (щ елкните на 
значке клипа мышью, од
новременно удерживая 
клавишу <Control>, а за
тем выберите пункт Item  
Properties из контекстно
го меню). Если вы увидите 
необычное значение час
тоты  кадров (fram e rate), 
например 23,438 кадров в 
секунду вместо надлежа

щих 29,97, значит, кадры 
выпадают из-за какой-то 
системной проблемы - 
такой, скажем, как сильно 
фрагментированный же
сткий диск.

Сэкономьте место на 
жестком диске. Final Cut 
Pro позволяет сохранить 
драгоценное дисковое про
странство, вводя только те 
видеофрагменты фильма, 
которые нужны. Просто 
укажите их в диалоговом 
окне Log And Capture («За
пись и ввод»), нажмите 
кнопку Batch Capture («Вве
сти пакет») и выпейте ча
шечку кофе, пока Final Cut 
Pro выполнит всю работу.

Ну а чтобы сэкономить 
время и усилия, восполь
зуйтесь сочетанием «горя
чих» клавиш программы 
Final Cut Pro.

По умолчанию Final 
Cut Pro просит присвоить 
имя каждому клипу, кото
рый вы вводите. Если вы 
предпочитаеге проделы
вать это позже (по завер
шении ввода всех клипов), 
отключите опцию Prom pt 
в диалоговом окне Log 
And Capture.

БУДЕНРВСКИИ
J КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЦЕНТР

проспект Б уд енного , Д . 5 3 , ст.м .'Ш оссе  Энтузиастов  
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Создаем переходы
Д обавление и редактирование визуальных переходов — важнейшая 

функция программ для видеомонтажа, и Final Cut Pro 2, разумеется, 
предлагает для этого мощные инструменты. Однако от них будет 

мало толка, если пользователь не поймет, как именно переходы работа
ют. Разберем процесс создания перехода и некоторые способы сделать 
его более «гладким».

Видеомонтажные приложения отображают переходы на временной 
шкале двумя способами, Так, в Media 100 и Adobe Premiere первый клип 
помещается на дорожку А, второй — на дорожку В, а переход между ними 
также располагается на отдельной дорожке, Подобный интерфейс прост 
и интуитивно понятен, но элементы фильма (клипы и переходы) занимают 
много места на экране.

В других программах, в том числе и в Final Cut Pro 2, клипы выстра
иваются один за другим на одной и той же дорожке, а переход накла
дывается на границу между ними сверху, немного захватывая конец 
первого клипа и начало второго (А). Предварительно необходимо убе
диться, что в клипах, между которыми создается переход, имеется до
статочно кадров. В противном случае Final Cut Pro может выдать сооб
щение об ошибке либо предложить использовать более короткий пе
реход.

Такой интерфейс поначалу может смутить многих пользователей, осо
бенно тех, кто сменил Adobe Premiere на Final Cut Pro 2. Но он дает и 
преимущества: если дважды щелкнуть мышью на пиктограмме перехода 
на временной шкале, откроется окно редактора, в котором переход будет 
представлен отдельно от клипов, что делает работу с ним более удобной, 
нежели непосредственно на временной шкале.

Скажем, вы можете ввести значение тайм-кода, чтобы задать нужную 
продолжительность перекрестного наплыва (В).

Когда вы редактируете переход, окно Canvas разделяется на две части 
(С). Левый кадр показывает, где переход начинается, а правый — где за
канчивается.

Обычно добавляемые в фильм переходы выравниваются по центру, 
т. е. когда вы указываете точку, в которую нужно вставить переход, Final

Cut Pro добавляет одинаковое количество кадров от предыдущего клипа 
до нее и от нее до последующего клипа. Чтобы начать или закончить пере
ход непосредственно в точке его ввода, щелкните мышью на выравниваю
щих кнопках Start («Начало») либо End («Конец») (D).

Чтобы сделать переход короче или длиннее, нажмите кнопку мыши на 
любой его границе и, не отпуская, перетащите (Е).

Если удержать мышь в центре перехода, можно передвинуть переход 
на временной шкале, не изменяя его длины (F).

I
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После настройки всех параметров перехода можно очень легко при
менить их в любом другом месте фильма: достаточно просто перетащить 
туда мышью элемент управления Drag Handle (G) на временной шкале.

Увеличьте продол
ж ительность гранич
ны х сц ен  клипов. Если 
вы отклю чили опцию 
Abort On Dropped Frames 
и часть кадров при вводе 
потерялась, попробуйте 
увеличить продолжитель
ность граничащих с ними 
кадров (это  возможно, ес
ли выпавшие кадры нахо
дятся в самом начале ли
бо самом конце клипа). 
Для этого в окне Log And

Capture щ елкните иа 
кнопке Batch («Пакет»), 
затем в появившемся ок
не Batch Capture («Ввод 
пакета») активизируйте 
опцию Add Handle
(«Удержать, приостано
вить») и введите в распо
ложенное рядом тексто
вое поле нужное значе
ние тайм-кода.

П ойдите другим пу
тем. Final Cut Pro отлично 
оперирует пакетами ви

деоданных, но многие DV- 
видеокамеры, к сожале
нию, не слишком хорошо 
приспособлены к пакет
ному вводу. Дело в том, 
что частые приостановки 
камеры, когда она пере
ключается, скажем, с ре
жима перемотки на про
игрывание, могут повре
дить лентопротяжный ме
ханизм. Поэтому, если 
имеется достаточно сво
бодного дискового про

странства, лучше сразу 
ввести большой фрагмент 
видео, а затем разбить его 
на «субклипы» (subclips). 
Субклипы представляют 
собой своего рода «вирту
альные» К Л И П Ы : Э Т О  про
сто видеофрагменты внут
ри клипа, которыми мож
но манипулировать неза
висимо друг от друга.

Прежде всего откройте 
диалоговое окно Log And 
Capture и щелкните на
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Команды DV Start/Stop Detection и Make Subclips помогут разбить на кли
пы отснятый с помощью DV-видеокамеры материал

кнопке Capture Now («Вве
сти») для ввода видеофраг
мента, затем перетащите 
его в окно Browser («Обоз
реватель»), чтобы сохра
нить. Убедитесь, что видео
фрагмент в окне Browser 
выделен, и выберите из ме
ню Tools («Сервис») пункт 
D V Start/Stop Detection 
(«Регистрация пуска/оста
новки камеры»). Final Cut 
Pro «исследует» отснятый 
материал и установит спе
циальные маркеры на гра
ницах сцен.

Чтобы разбить их на 
субклипы, активизируйте 
эти маркеры и вызовите ко
манду Make Subclips («Соз
дать субклипы») из меню 
Modify («Модифициро
вать»). С помощью окна

Browser присвойте каждому 
субклипу описательное 
имя. Теперь можно рабо
тать с любой из сцен в окне 
Viewer, открывая ее двой
ным щелчком мыши на 
имени. Если же потребуегся 
удалить границу субклипа, 
просто выделите его, выбе
рите команду Remote Sub
clips Limits из меню Modify, 
и целостность видеофраг
мента будет восстановлена.

В монтажную!
Среди программ видео

монтажа, не нуждающихся 
в специальных аппарат
ных средствах, Final Cut 
Pro — единственная, обла
дающая множеством до
полнительных функцио
нальных возможностей,

которые требуются режис- 
серам-профессионалам. 
Так, она позволяет редак
тировать фильм буквально 
по кадрам, оперировать с 
огромными (более сотни 
гигабайт) объемами дан
ных и многое другое.

Редактируйте с умом. 
Видеомонтажные програм
мы обрабатывают кадры 
фильма (обрезают неудач
ные сцены, добавляют пе
реходы и прочие визуаль
ные эффекты) в любой пос
ледовательности (а не ли
нейно — от начала к кон
цу), именно поэтому они и 
называются нелинейными 
редакторами.

Тем не менее редакти
ровать отснятый материал 
лучше все-таки в опреде
ленном порядке. Напри
мер, удобно задавать длину 
клипов до их добавления 
на временную шкалу (для 
этого откройте клип в ок
не Viewer и во время вос
произведения нажмите 
кнопку I, чтобы опреде
лить его начало, а затем О, 
чтобы указать конец).

Или так: можно снача
ла полностью выстроить

струкгуру фильма, распо
ложив клипы в той оче
редности, в которой Они 
должны быть в картине, и 
лиш ь потом установить 
их продолжительность 
и добавить переходы и 
эффекты. Это позволит 
полностью  сосредото
читься на работе с сюже
том, не отвлекаясь ни на 
что другое,

В  некоторых фильмах, 
например документаль
ных, ключевую роль игра
ет звук (скажем, когда по
казываются различные ис
торические сцены, а дик
тор за кадром комменти
рует их). В  таких случаях 
сначала лучше располо
жить на временной шкале 
аудио, а потом «подогнать» 
к нему видеоряд.

Разложите все п о  п о
лочкам. В  Final Cut Pro 
предусмотрены особые 
папки-хранилища (b ins) 
различных элементов бу
дущего фильма: аудио- и 
видеоклипов, неподвиж
ных изображений и проч. 
(в  переводе с английского 
это слово означает «сбор
ник», «карман»). Используя

wwmi4itollLnistolk@stoilLni
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на эпизоды (sequences), ка- Tim eline («Временная шка- 
ждый из которых имеет ла»), и работать с ним мож- 
собственную временную но будет так же, как и с

Особые папки-хранилища различных 
элементов будущего фильма - 

своеобразные «сборники» (bins) - 
существенно облегчают работу над 

большими проектами.

их, вы существенно облег
чите себе работу над боль
шими проектами.

К  примеру, редактируя 
кино о живой природе, 
можно организовать «сбор
ники» по предметному 
признаку: съемки океана, 
птиц крупным планом и 
т. п. В исторических доку
ментальных фильмах удоб
но хранить отдельно каж
дую сцену. А  разбивая ви
деофрагмент на субклипы, 
на всякий случай запишите 
отдельно и первоначаль
ный (целый) вариант, и 
субклипы. Допустимо соз
давать «сборники» внутри 
других «сборников», но со
блюдайте меру, иначе про
сто запутаетесь в сложной 
иерархической структуре.

Final Cut Pro обычно 
упорядочивает содержи
мое «сборников» по име
ни. Соответственно, если 
вы переименуете какой- 
либо элемент фильма (ви 
деофрагмент, картинку), 
он переместится в списке 
в соответствии с алфавит
ным порядком. Если же 
нужно, чтобы переимено
ванный объект оставался 
на прежнем месте, просто 
задайте другой критерий 
для сортировки (щелкни
те мышью на заголовке 
столбца, по которому вы 
хотите сортировать эле
менты в «сборнике»).

Работайте с эпизода
ми. Одно из выгодных от
личий Final Cut Pro от дру
гих монтажных программ 
(например, Adobe Pre
m iere) — способность раз
бивать отснятый материал

шкалу. Допустимо даже 
вставлять один эпизод в 
другой.

Возможность опериро
вать с эпизодами заметно 
упрощает создание спец
эффектов. Допустим, вы 
отредактировали порядоч
ный кусок фильма, а потом 
вдруг решили применить к 
нему какой-то фильтр. 
Вместо того чтобы проде
лывать эту операцию с ка
ждым кадром картины, до
статочно просто выделить 
их все и объединить в дру
гой эпизод (команда Se- 
quence»Nest Item s). Новый 
эпизод появится в окне

единым клипом. Соответ
ственно для применения к 
эпизоду фильтра останет
ся просто выбрать его из 
меню Effects («Эффекты»).

Объединив серию кад
ров в эпизод, также проще 
налагать один слой видео 
на другой либо по-другому 
модифицировать изобра
жение, применяя мощные 
функциональные возмож
ности Final Cut Pro.

Использование эпизо
дов дает и другие преиму
щества. В частности, оно 
позволяет перемещать ре
дактируемые сцены внут
ри фильма, что особенно

важно при создании доку
ментального кино, когда 
приходится много экспе
риментировать со структу
рой и версиями картины. 
Наконец, если вы монти
руете фильм, который еще 
продолжает сниматься, 
эпизоды упростят добавле
ние в него вновь отснятых 
фрагментов и их упорядо
чивание.

Клавиатура или  
мышь? Final Cut Pro пред
лагает огромный набор 
клавиатурных сокращений 
для быстрого вызова тех 
или иных команд редакти
рования, но наиболее эф 
фективным оказывается 
использование как клавиа
туры, так и мыши.

Последние штрихи: 
переходы и эффекты

В  Final Cut Pro имеются 
стандартные переходы ме
жду кадрами — растворе
ние, вытеснение и т. п. Но 
эта программа также пред
лагает профессионалам 
внушительный набор до
полнительных визуальных 
средств, позволяющих об
ходиться без специализи
рованных приложений, та
ких как Adobe After Effect.

Держите нуж ны е ин
струменты п од  рукой. 
Если вы часто добавляете в 
картину переходы опреде
ленного типа, например 
растворения, создайте для 
них в окне Browser специ
альную вкладку. Для этого 
щелкните на вкладке Ef
fects («Эффекты») данного 
окна, а затем дважды;— на 
папке Dissolve («Растворе-
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I Показываем видео внутри текста
В озможность смешивать слои видео, как 

правило, реализована только в специа
лизированных программах, таких как 

Adobe After Effect. Однако Final Cut 2 поддер
живает множество стандартных режимов сме
шивания Adobe Photoshop, что позволяет соз
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давать любопытные эффекты, например по
мещать видеоизображение внутри текста.

Шаг 1. Вставьте фоновую картинку на до
рожку V1. В нашем примере выбран однотон
ный фон, созданный в Final Cut Pro, однако хо
рошо подойдут и текстуры Adobe Photoshop, 
изображения с градиентной заливкой и т. п.

Шаг 2. Добавьте нужный текст на дорожку 
V2: используя всплывающее меню Text Genera
tion («Создание текста») в правом нижнем углу 
окна Viewer, сделайте крупную надпись. Она 
должна занять большую часть экрана (А), что 
позволит показать более широкий видеоряд. 
Регулятор Aspect Control (В) окна Text Genera
tion позволяет увеличить высоту букв.

Шаг 3. Поместите видео, которое должно 
проигрываться внутри текста, на дорожку V3 
(С).

Шаг 4. В подчиненном меню Composite 
Mode («Режимы смешивания») меню Modify вы
берите пункт Travel Matte-Alpha.

После того как Final Cut Pro создаст альфа- 
канал, клип с дорожки V3 станет виден сквозь 
текст с дорожки V2. Если воспроизвести 
фильм, видео будет проигрываться внутри 
текста (D).

ние»). Final Cut Pro откроет 
отдельное окно, содержа
щее только растворения. 
Перетащите это окно за 
его заголовок в окно 
Browser, и оно превратит
ся во вкладку Dissolve. Те
перь, чтобы получить дос
туп к эффектам растворе
ния, достаточно будет про
сто щелкнуть на корешке 
этой вкладки.

С оздайте пользова
тельские переходы  и 
фильтры. Допустим, вы 
работаете над фильмом о 
свадьбе, в котором нужно 
между множеством непод
вижных изображений 
вставить переходы, ими
тирующие пролистыва
ние страниц фотоальбома 
(причем пролистывать 
надо справа налево). Соз
дайте такой переход на

основе стандартного пе
рехода Page Peel, изменив 
параметры по своему вку
су. Затем перетащите его 
из окна Viewer в избран
ные элементы (Favorites) 
панели Effects. Наконец, 
переименуйте получен
ный переход Page Peel и 
можете применять его как 
в текущем, так и в буду
щих проектах.

Чтобы изменить пере
ход, предлагаемый Final Cut 
Pro по умолчанию, щелкни
те на нужном мышью, одно
временно удерживая клави
шу <Control>, и в появив
шемся контекстном меню 
выберите команду Set De
fault Transition («Использо
вать по умолчанию»).

Предусмотрено также 
создание пользователь
ских фильтров. Для этого

примените к  клипу один 
из обычных фильтров Fi
nal Cut Pro и модифици
руйте его установки, как 
хотите. После этого (пред
варительно убедившись, 
что клип выделен) выбе
рите команду Make Fa
vorite Effect («Добавить к 
избранным эффектам») из 
меню Modify. Не забудьте 
присвоить новому эффек
ту описательное имя.

Отслеживайте вно
симые изменения. Кор
ректируя настройки фильт
ра в окне Canvas («Полот
но»), нельзя увидеть, как 
они повлияют на видео
клип. Решение: вытащить 
вкладку Video («Видео») из 
окна Viewer и создать для 
нее отдельное окно.

Другой путь — переме
стить вкладку Filter из окна

Viewer в окно Tim eline, что 
особенно удобно, если вы 
часто изменяете установки 
фильтров (к  примеру, уве
личивая в следующих друг 
за другом кадрах степень 
размытия изображения). В 
результате получается 
большое окно Filters, где 
можно легко задать нуж
ные значения параметров.

Э ксперим ентируй
т е  с титрами. Работа с 
титрами — не самая силь
ная сторона Final Cut Pro. 
Так, нельзя использовать 
шрифты PostScript, а каж
дое слово должно быть 
выполнено шрифтом оди
наковой гарнитуры, раз
мера и начертания. Вруч
ную отрегулировать рас
стояние между буквами не 
удастся, к примеру, строч
ную букву «о» к соседней
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Если в проекте имеется множество 
аудиодорожек и звуковых эффектов, лучше 

сделать звук в фильме двухдорожечным, 
чтобы избежать «заикания».

прописной «Т» пододви
нуть нельзя.

Правда, предусмотрен 
автоматический кернинг, 
позволяющий приблизить 
буквы внутри слова друг к 
другу. Но будьте осторож
ны, используя эту функци
ональную ВОЗМ ОЖНОСТЬ: 

если расположить симво
лы слишком близко, титры 
станут трудны для чтения.

Однако несмотря на 
эти недостатки, вы можете 
создавать необычные тит
ры благодаря способности 
Final Cut Pro комбиниро
вать слои видео,

И спользуйте под
ключаемы е модули  
Adobe After Effect. Одно 
из лучших новшеств вто
рой версии Final Cut Pro 
— открытая архитектура, 
что позволяет применять 
эту программу совместно 
с продуктами независи
мых производителей. Так, 
можно создавать сложные 
шрифтовые эффекты, ис
пользуя язык сценариев 
Boris Script FX  или под
ключаемые модули Adobe 
After Effect (они находят
ся в папке Extras дистри
бутивного компакт-диска 
Final Cut Pro 2). С их по
мощью вы можете смеши
вать в слове шрифты раз
личной гарнитуры и на
чертания, изменять рас
стояние между буквами, 
управлять табуляцией и 
многое другое.

Экспорт фильма
Последний шаг в про

изводстве фильма — его 
запись на видеопленку или

сжатие для размещения в 
W eb либо на CD-ROM.

Жмите на <Пробел>.
В  Final Cut Pro предусмот
рено несколько способов 
экспорта видео на кассету'. 
Самый простой и удобный 
— переключить видеомаг
нитофон на режим записи 
и нажать на клавиатуре 
Macintosh клавишу <Про- 
бел>, чтобы начать вос
произведение фильма.

Перед началом записи 
не забудьте, что, когда вы 
добавляете переходы, ти 
тры и эффекты, програм
ма должна сформировать 
соответствующ ие видео
кадры. Помните: процесс 
рендеринга следует вы
полнять с использовани
ем установки Hi-Res (при 
более низком разреше

нии кино будет плохо 
смотреться на телеэкра
не). Если в проекте имеет
ся множество аудиодоро
жек и звуковых эффектов, 
лучш е сделать звук в 
фильме двухдорожечным, 
чтобы избежать «заика
ния», -щ подобные проб
лемы возникают, когда 
жесткий диск недостаточ
но быстрый (выберите 
команду M ixdown Audio 
из меню Sequence).

«Печать» на видео
пленку. Описанный выше 
метод экспорта хорош 
своей простотой, однако 
он не позволяет записать 
на кассету дополнитель
ную информацию, к  при
меру, контрольные цвето
вые полосы или метраж 
фильма, показываемый в

порядке убывания (кото
рый может пригодиться 
для дубляжа или закадро
вых комментариев). В та
ком случае можно обра
титься к  команде Print То 
Video («Печать на видео
пленку»). Этот метод также 
дает возможность доба
вить специальные иденти
фикационные сообщения 
(slate), по умолчанию со
держащие названия экс
портируемых клипов или 
эпизодов. При необходи
мости текст сообщений 
можно изменить, доста
точно активизировать оп
цию Text в диалоговом ок
не Print То Video и впеча
тать то, что требуется.

Допустимо использо
вать не только текстовые 
сообщения, но и графику. 
Скажем, можно нарисо
вать в Photoshop эмблему 
фирмы, а затем вставить ее 
в фильм. Для этого отметь
те опцию File в диалого
вом окне Prin t То Video, 
щелкните на кнопке выбо
ра файла и укажите нуж
ный. Но и это еще не все: 
предусмотрено создание 
звуковых сообщений. 
Просто в том же окне вы
бора файла во всплываю
щем меню укажите пункт 
Sound Files («Звуковые 
файлы») и найдите необ
ходимую звукозапись.

Но хотя команда Print 
То Video открывает более 
широкие возможности по 
экспорту фильма на кассе
ту, начинающим пользо
вателям мы все же реко
мендуем применять опи
санный выше метод про-
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стой перезаписи. В про
тивном случае вы рискуе
те столкнуться с выпаде
нием кадров, потерей не
которых звуковых кана
лов и другими малоприят
ными проблемами.

Редактирование ви
део на пленке. Профес
сионалов кинопроизвод
ства наверняка заинтере
сует метод экспорта, поз
воляющий впоследствии 
редактировать отдельные 
кадры на пленке, не пере
писывая соседние с ними 
кадры (команда Edit То 
Таре). Однако вам потре
буется поддерживающий 
эту возможность видео
магнитофон.

Пойдите дальше ТВ.
Final Cut Pro 2 комплектует
ся утилитой Media 100 
Cleaner 5 EZ, с помощью ко
торой можно сжать фильм 
для записи на CD-ROM или 
публикации в Web.

Перед тем как экспор
тировать фильм, выбери
те пункт Final Cut Pro 
Movie из подчиненного 
меню Export, расположен
ного в меню File. Убеди
тесь, что опция Макс 
Movie Self-Contained в ди
алоговом окне Export не 
выделена, — это позволит 
разительно ускорить про
цесс экспорта и сэконо
мить дисковое простран
ство. Но учтите, что тогда

фильм сжимать надо бу
дет на той же машине. В 
противном случае оставь
те опцию Make Movie Self- 
Contained активной. По 
завершении экспорта за
пустите Cleaner 5 EZ  и со
жмите фильм.

И напоследок...
Программа Final Cut 

Pro 2 предоставила инст
рументы для монтажа и 
записи видео всем желаю
щим, однако главным за
логом успеха по-прежне
му остается искусство ки
норежиссера. Используя 
компьютер, помните, что 
каждый кадр, каждый пе
реход или эффект должен

иметь целью донести до 
людей ваши мысли и 
идеи. И держите в уме еще 
одну знаменитую фразу 
Хичкока: «Продолжитель
ность фильма должна на
прямую определяться вы
носливостью  мочевого 
пузыря зрителя». ■
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Безграничные возможности комбинации видео, 
титров, графики и эффектов

Потрясающие ЗЮ-эффекты Hollywod FX RT 
с исчерпывающими настройками

Новые, аппаратно реализованные алгоритмы корректировки 
и стабилизации изображения

Технические характеристики :
■ Два потока DV данных (25 МБит в секунду, на поток) и слой графики
■ 30/25 кадров, 60/50 полей в секунду (NTSC/PAL, US версия - NTSC)
■ Оцифровка и воспроизведение в реальном времени.
• 720 X 480 (NT5C) или 720X576 (PAL/SECAM)

в представлении 4:1:1 YUV (NT5C) или 4:2:0 YUV (PAL), true color
• IX  composite video (CVBS), RCA (cin ch ) jack
• IX  S-Video (Y/C) m ini DIN
■ 2 X IEEE 1394 (Firew ire/ilink) шести контактный соединитель
• NTSC, PAL (U S версия - только NTSC), Широкоэкранный 16:9
■ DV, DV Cam DVCPro, D ig ital 8, S-VHS, Hi-8, VHS, Video8
■ Чип оверлея для просмотра в реальном времени-на компьютерном мониторе
• Аудио входы/выходы
• Вход: Stereo, 2Х RCA (cin ch ) jack
• Выход: Stereo, 2Х RCA (cin ch ) jack
• Входной уровень аудио - OdB, регулируемый, выбираемый
• Аудио запись и воспроизведение в реальном времени непосредственно 

на/с жесткий диск в полном CD/DAT стерео аудио качестве

С  И  в с е  э т о - в  р е ж и м е  р е а л ь н о г о  в р е м е н и !

sales@piimaclesys.ru, (095) 158-7561, (095) 943-9606
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Рекомендации, содержащиеся 
в предлагаемой статье, предназначены 
для тех, кто хочет записывать видео 
на компьютере, ограничившись покуп
кой недорогой платы TV-тюнера (для 
этого нужен процессор с тактовой часто
той как минимум 250 МГц, а желательно 
— не менее 400  МГц). Тем же, кто может 
покупать профессиональные платы 
оцифровки, а также платы ввода цифро
вого видео, будут полезны советы по 
редактированию видеозаписей, вставке 
титров и т . п.



Выбор формата записи
Самый древний фор

мат записи видео — avi, 
при котором в памяти 
компьютера остается каж
дая точка изображения. 
Он обеспечивает макси
мально высокое качество, 
но требует десятков и со
тен гигабайт места на же
стком диске для фильма 
продолжительностью 1 ч, 
что для рядового пользо
вателя неприемлемо. Фор
мат avi можно порекомен
довать только тогда, когда 
вам нужно переписать 
фильм с видеокассеты на 
компьютер, отредактиро
вать его и снова записать 
на видеокассету (все фор
маты M PEG , о которых 
речь пойдет ниже, вносят 
в изображение искажения, 
поэтому такие фильмы,

будучи переписанными с 
компьютера на видеокас
сету, выглядят хуже, чем 
фильмы в формате avi).

Выбор формата зависит 
от желаемого результата: 
если запись предполагается 
смотреть на дисплее мони
тора с диагональю не более 
14—17 дюймов или на экра
не телевизора с диагональю 
до 61 см, то вам совершен
но ни к чему такое высокое 
качество, которое дает 
формат avi. При указанных 
размерах экрана вести за
пись стоит в формате 
MPEG-1, который требует 
для фильма длительностью 
1 ч 600 Мбайт (стандарт
ный вариант) или 1 Гбайт 
(улучшенный вариант) 
дискового пространства.

Если видео планирует
ся смотреть, например, на

экране домашнего киноте
атра с диагональю больше 
61 см, то рекомендуется 
формат M PEG -2. Он обес
печивает заметно более 
высокое качество, чем 
MPEG-1 и M PEG-4, но 
требовательнее к ресур
сам. Вам придется поку
пать огромные жесткие 
диски (емкостью не менее 
60 Гбайт), ведь для записи 
1 мин фильма в этом фор
мате нужно 40 Мбайт. 
Кроме того, наверняка вы 
будете вынуждены запи
сывать фильм сначала в 
формате avi, поскольку, 
как правило, невозможно 
обычными программными 
средствами редактировать 
записи в формате 
MPEG-2. Наконец, далеко 
не каждый компьютер 
сможет записать видео в 
формате MPEG-2 в реаль
ном времени — только 
Pentium 4-1500 или выше.

Другие. возможные 
стандарты — Asf и 
MPEG-4. Первый из них 
также требует много места 
на жестком диске, и я не 
рекомендую его приме
нять в домашней студии. 
Второй позволяет запи
сать фильм продолжи
тельностью в 1 ч на диске 
емкостью всего в 300 
Мбайт, но при очень жест
ких условиях: если в запи
си нет помех (а при записи 
фильма с телеэфира, как 
правило, помехи имеют
ся), быстрых смен сцен, а 
также слишком частых 
мельканий прожекторов. 
Поэтому хотя MPEG-4 и 
обеспечивает высокую 
степень сжатия, далеко не 
для всякой записи он го
дится. Кроме того, из-за 
специфики M PEG-4 не 
получается записывать в 
реальном времени фильм 
в этом формате (по край

Главное отличие MPEG-1 от MPEG-2—так называемый «поло
винный» стандарт записи, т. е. если в телевизионной передаче 
передается 576 строк в каждом кадре, то в стандарте MPEG-1 за
писывается 288. Как было сказано выше, для 14- или 17-дюймо
вого монитора и телевизора с диагональю менее 61 см этого 
вполне достаточно. Кроме того, если фильм продолжительно
стью 1 ч в формате MPEG-1 (или длящийся 2 ч в MPEG-4) можно 
разместить на одном диске CD-ROM, то для записи того же в 
MPEG-2 потребуется уже более дорогой DVD-диск.



Мультимедиа

ней мере, пока большин
ству пользователей не ста
нут доступными процес
соры с тактовой частотой 
не ниже 2 ГГц).

Таким образом, поль
зователям рекомендуется 
записывать фильмы в ре
альном времени в формате 
M PEG-1, редактировать 
их в том же формате и пе
рекодировать полученное 
видео в формат MPEG-4 
для сокращения размера 
файла, если это возможно, 
- бывает, M PEG-4 ка

призничает.

Особенности аппаратной 
конфигурации

Вариантов сочетаний 
системная плата—видео
плата—звуковая плата- 
плата TV-тюнера очень и 
очень много, и нередко 
возникают отказы, свя
занные с несовместимо-- 
стью этих устройств. Так, 
я убедился на собствен
ном опыте, что хорошая 
видеоплата Radeon V E  не 
всегда корректно работа
ет с исправной, но уста
ревшей системной пла
той Asus Р2В. Потому 
прежде чем рассказывать 
о специфике записи ви
део в прикладных про
граммах, привожу описа
ние конфигурации ком
пьютера, на котором эти 
программы устанавлива
лись. Однако не могу га
рантировать, что на дру
гом П К  такой же мощно
сти эти приложения да
дут аналогичные резуль
таты. Кроме того, учиты
вайте, что при обработке

видео производитель
ность процессоров Ce
leron и Duron ниже, чем у 
Pentium П. Так что если 
для программы требуется 
компьютер на базе 
Pentium 11 с тактовой час
тотой 450 МГц, то при ис
пользовании процессо
ров Celeron или Duron ча
стота должна быть не ни
же 700 МГц.

Итак, конфигурация 
компьютера:

• процессор Pentium 
II-450;

• системная плата 
Asus Р2В;

• видеоплата AGP 
Asus i2740 с 8-Мбайт ви
деопамятью, видеовхо- 
дом-выходом и входом- 
выходом S-Video;

• плата ввода видео — 
TV -тюнер Aver Media TV- 
Capture-98 w-vcr с пуль
том ДУ;

• звуковая плата 
Creative AW E 64;

• 64-Мбайт ОЗУ (не
давно заменил на 256- 
Мбайт РС133 и никакой 
разницы для записи видео 
не увидел);

• S C S I-контроллер 
Tekram DC-390F SCSI-3 
Ultra Wide;

• жесткий диск Sea
gate, оснащенный интер
фейсом ID E , с емкостью 
20 Гбайт и скоростью вра
щения 5400 об/мин (уста
новлена Windows Me);

• жесткий диск Sea
gate, снабженный интер
фейсом SC SI, с емкостью 4 
Гбайт и скоростью переда
чи данных 10 Мбайт/с (ус
тановлена ОС Windows 98);

• жесткий диск Sea
gate с интерфейсом SC SI, 
имеющий емкость 9 
Гбайт, заявленную ско
рость передачи данных 20 
Мбайт/с (практика пока
зала, что реально запись 
видео производится с ма
ксимальной скоростью 7 
Мбайт/с, а чтение — 9 
Мбайт/с);

• 10Х/40Х DVD-ROM 
ID E  Pioneer DVD-114;

• CD-R Matsuhita 
CW-7502 SC S I (макси
мальная скорость записи 
CD-R — 4X);

• CD-ROM Plextor 
PX-8XCS SCSI;

• магнитооптический 
накопитель 640/230-Мбайт 
SC SI Fujitsu M251 ЗА;

• накопитель LS-120 
ID E  Matsuhita COSM 03;

• дисковод для гибких 
дисков.

Отмечу также, что из
начально частота систем
ной шины была равна 66 
МГц, а тактовая частота 
процессора — 300 МГц. 
Однако их было не доста
точно для записи видео и 
аудио. Поэтому через не
которое время я поднял 
частоту шины до 100 
МГц, и тогда тактовая ча
стота процессора увели
чилась до 450 МГц, часто
та шины памяти также

возросла до 100 МГц вме
сто 66, а частота A G P по
лучилась равной 100 МГц. 
Значит, на системной 
плате Asus Р2В одна пере
мычка влияет сразу на 
три шины — памяти, AG P 
и процессора.

Выбор ПО
Все рекомендуемые 

ниже прикладные про
граммы по обработке ви
део я использовал, работая 
в Windows 98:

WinVCR-2 — для запи
си видео в реальном вре
мени в формате MPEG-1 с 
антенного и видеовхода, а 
также со входа S-Video.

iFilmEdit — для про
стейших операций редак
тирования (вырезание ре
кламы, склейка фрагмен
тов в один фильм и т. п.).

AVI Constructor — для 
создания титров в люби
тельском (снятом с каме
ры) фильме.

DVMPEG — для мани
пуляций со звуком: озву
чивание «немого» кино, 
вырезание звука из филь
ма или его редактирование 
(например, перевод на 
русский язык) в других 
звуковых программах и 
повторная вклейка.

TM PG — для конвер
тирования в формат

Домашним пользователям не рекомендую применять Adobe 
Premiere. Эта программа хотя и многофункциональная, но очень 
медленная. Adobe Premiere подходит только для тех профессио
налов, которым важно наличие огромного количества функций, 
позволяющих обрабатывать видео И звук, и которые имеют мощ
нейший компьютер, например Pentium 4-1500, и достаточно вре
мени для записи и редактирования.
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MPEG-1 созданных в AVI 
Constructor титров и их 
озвучивания (вставка зву
кового файла).

MPEG Layer-3 Producer 
и VirtualDub — для пере
кодирования записей в 
MPEG-4. Последняя про
грамма годится для син
хронизации скорости зву
ка и видео. Значит, если 
имеется файл, в котором 
звук отстает от изображе
ния или опережает его, то 
в VirtualDub можно быст
ро и легко устранить этот 
недостаток.

Ну а теперь пришло 
время перейти к практиче
ским советам по работе с 
перечисленными про
граммами, помогающими 
записывать и редактиро
вать фильмы, перекодиро
вать форматы и т. д.

Чем размер «двойной CD» отличается от обычного? Тем, что 
он обеспечивает практически безупречное качество видео (при 
размере экрана монитора не более 17 дюймов), но когда в эфир
ной записи бывает много помех или мелькания в кадре, то файл 
не удастся уменьшить перекодированием в MPEG-4. Поэтому ес
ли заранее известно, что запись не отличается высоким качест
вом (старая видеокассета или канал заведомо с помехами), то 
лучше выбирать «обычный» CD и не перекодировать в MPEG-4. 
«Обычный» MPEG-1 потребует 600 Мбайт для записи 1 ч фильма, 
«двойной» -1000 Мбайт. Зато «двойной» хорошего качества за
тем можно легко перекодировать в MPEG-4, требующий всего 
300-400 Мбайт дискового пространства.

Запись фильма, вырезка 
рекламы и склеивание 
фрагментов

Установите на компь
ютер программу WinVCR- 
2 (рис. 1). Учтите, что она 
работает только под упра
влением ОС Windows 95 
или 98.

Запустите эту про
грамму и, нажав нижнюю 
коричневую кнопку на 
основной панели, от
кройте окно «Настрой
ка». Перейдите на вклад
ку Capture (Выбор запи
си) (рис. 2) и задайте сле
дующие значения пара
метров:

• Picture Size (размеры 
окна) — Custom Size (по 
умолчанию), при исполь
зовании платы TV-тюнера 
Aver Media получится 288 
строк по 384 точки;

Р и с. 2

Р ис. 1

• Encoder (формат) — 
MPEG-1;

• качество — High 
(высокое);

• размер записывае
мого файла — 2xCD (двой
ной CD).

На вкладке General 
(рис. 3) надо указать адрес 
записи (Temporary Direc
tory): жесткий диск (если 
их несколько) и ту папку 
на нем, куда будет произ
водиться запись.

Чтобы выбрать источ
ник видео, надо щелкнуть

на строке Composite или S- 
Video (тюнер или видео
вход) прямо на основной 
панели. Если выбран тю
нер, то программа позволя
ет установить размер окна 
записываемого изображе
ния (на рис. 4 вкладка Video 
Settings). Так, при исполь
зовании платы Aver Media 
это будут 144 строки по 192 
точки , 288 строк по 384точ
ки или 576 строк по 768 то
чек. Компьютер с 450-МГц 
процессором позволяет 
нормально записать изо-

General | Video Settings | Audio Settings | Picture Controls Capture | 

Picture Size:
------- 3| Custom Size 

MPEG Bftiete: 
|2xCD

: E ncoder: 
j ^  M P E G  1 
K *  M P E G  2 
1 ^  A SF

I*  Capture with Preview 
Capture QuaBy

I C" Low f*  Medium High
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I WW/CR 2.0 Plus - 
(0)1993-2000 Сюда Designs Inc.

Г  fcocp Video Window Afcvays On lop  

P  Show Rem ote Ccettiollei n  TV I  unci node 

Terroofaiy D iecloiy:

F

Отмен*

-Сока---

Biighlness _*J  | d  I
Conlraal П   | d  |t2?
Sakadion Д   | 1127 ?
Hue  | _»J fl27

Р и с . 3

бражение размером не бо
лее 288 строк по 384 точки 
(кстати, формат MPEG-1 с 
более высоким разрешени
ем вообще не работает).

Не забудьте также 
снять флажок с надписи 
Audio Mute (звук выклю
чен), иначе запись полу
чится без аудио (рис. 5). 
Учтите, что при каждом 
новом обращении к окну 
выбора входа данный фла
жок автоматически уста
навливается. Впрочем,это

General Video Setoigs j Aijdo Selling: |

Video Device:

MSVI0E0: AVetMedie TV SefiesD_*| 
Video Slandaid

ошибка не программы 
WinVCR-2, а драйвера TV- 
тюнера Aver Media.

Все перечисленные на
стройки задаются только 
раз, при первой установке 
программы WinVCR.

Для начала записи на
до запустить программу, 
выбрать нужный канал и 
нажать красную кнопку 
(рис. 6), а для остановки 
■̂• щелкнуть на крестике, 
возникающем там же, где 
находится кнопка запус-

Р и с .5

ка. Затем программа 
спросит: нужно ли сохра

нить видео (Save) или нет 
(Cancel). На мой взгляд,

Geneul Video Settings I д а о  Selling: | Fdute Gortids | Capiu

I d
Video Slandaid

г ~ d

| W W d

Image Formal:

I

Video Sgurce Dialog

Video fotnW  D ietog

Timer Options---
Г  Show Tuned Channels Onfc Auto Time

Г  Stored Cojifon |СС( Customize Channels |

Р и с . 4
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Щ Ц ЕТ  НА КОМПЬЮТЕРНОМ РЫНКЕ
•  Поставка и установка «под ключ» 
всего спектра компьютерной техники
•  Проектирование и монтаж локальных 
й обеспечение доступа к глобальным 
сетям

Ремонт, модернизация и сервисное 
обслуживание компьютеров и периферии
•  Поставка и сервисное обслуживание 
копировальной техники
•  Сеть магазинов компьютерной техники 
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Р и с . 6

излишне задавать такой 
вопрос —■ можно нечаян
но нажать Cancel, и за
пись не сохранится. 
Правда, после двух-трех 
дней работы с програм
мой это мелкое неудобст
во перестает замечаться.

Ограничений на про
должительность записи я 
не заметил, правда, я ни
когда не делал файлов раз
мером более 2 Гбайт, так 
как даже при двойном ка
честве 2 Гбайт — это це
лых 2 ч фильма. Самый 
длинный из фильмов, ко
торые я записывал с эфира 
и видеомагнитофона, про
должался 1,5 ч. В резуль
тате получился 1,5-Гбайт 
файл, и не возникало ни
каких проблем.

Однако затруднения у 
меня появились тогда,

когДа я попытался делать 
еше что-то на П К  одно
временно с проведением 
видеозаписи. Так, при 
выполнении нетребова
тельной к системным ре
сурсам игры в карты за
пись иногда самопроиз
вольно прекращалась и, 
что обидно, никаких со
общений об этом на экра
не не было. Поэтому, на
чав писать видео, не тро
гайте компьютер до окон
чания записи.

Имеет ли W inVCR не
достатки? К  сожалению, 
да. В  частности, тюнер 
Aver Media нашел у меня (в 
пригороде Москвы) девять 
каналов уверенного прие
ма, a W inVCR (с использо
ванием той же платы) — 
всего семь, т. е. программ
ный антенный сканер у

Р и с .7

W inVCR пропускает ка
кие-то частоты (мне ка
жется, что ДМ В).

Отредактировать за
пись формата MPEG-1 
можно в программе 
iFilm Edit (рис. 7).

Помните, что при ра
боте это приложение соз
дает временные файлы в 
каталоге Temp в своей 
папке. Поэтому если у вас 
два диска, например ма
ленький для ОС и боль
шой и быстрый для видео
файлов, то iFilm Edit надо 
устанавливать на большой 
диск для записи и обра
ботки видео.

П о л ьзо вате л  ьски й  
интерфейс программы 
iF ilm Ed it очень прост: 
«полка», два окна и под 
ними несколько кнопок 
управления. «Полка» — 
это длинное окно с от
крытыми файлами (пред
усмотрено открытие сра
зу нескольких файлов, но 
поскольку при этом на
блюдаются ошибки, то 
лучше открывать не бо
лее трех одновременно).

Также на «полку» скла
дываются фильмы после 
обработки.

Перетащите мышью 
первый файл с «полки» в 
первое окно. Затем, ис
пользуя стрелки «вперед» 
(4) и «назад» (6) или 
включив реальное вос
произведение (5) фильма, 
найдите первый участок, 
который надо, сохранить, 
например фрагмент от 
начала фильма до появ
ления первой рекламы. 
Отметьте границы этого 
участка флажками, нажав 
сначала две левые кнопки 
— «начало метки» (1) и 
«конец метки» (2), а за
тем — круглую красную 
кнопку (8) записи под 
вторым окном. Точно так 
же найдите и отметьте 
второй фрагмент, обратив 
внимание на то, что рек
лама «вырезается» помет
кой не ее самой, а тех 
мест, которые должны 
попасть в конечный ва
риант фильма без рекла
мы. Затем добавьте его в 
фильм, снова нажав
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кнопку записи под вто
рым окном.

После этого проде
лайте те же манипуляции 
с третьим фрагментом, 
четвертым и т. д. За один 
раз отмечается и добавля
ется в окончательный ва
риант фильма только 
один участок записи.

Таким образом, в 
правом окне составляет
ся фильм из фрагментов 
без рекламы (или иных 
вырезанных мест). По 
окончании монтажа, ко
торый занимает в 5—10 
раз меньше времени, 
чем сам фильм, просмо
трите, что получится, 
нажав кнопку просмот
ра (7) под вторым ок
ном. Если необходимо, 
то можно стереть полу
ченное и записать 
фильм заново.

Затем под вторым 
окном нажмите красную 
квадратную кнопку за
писи результата (9), и 
через некоторое время 
фильм будет готов. Про
должительность процес
са производства в боль
шей степени зависит от 
скорости работы жест
кого диска, а не процес
сора, так как iFilm Edit 
режет и клеит фильм по

ключевым кадрам и не 
перекодирует его. Зна
чит, в процессе записи 
фильма одновременно 
выполняются чтение и 
запись на жесткий диск.

Программа iFilm Edit 
прекрасно подходит для 
вырезания одного клипа 
или фрагмента фильма 
из dat-файла с Video- 
CD. Но при этом воз
можны следующие 
ошибки. Поскольку дис
ки с dat-файлами, в от
личие от дисков данных, 
не имеют контрольных 
кодов, часть фильма с 
них может быть просто 
не увидена приложени
ем. Поэтому рекомен
дую не открывать файлы 
прямо с Video-CD, а 
сначала копировать их 
на жесткий диск.

При копировании 
файла dat с Video-CD 
iF ilm Ed it преобразует 
его в формат mpg, и тог
да он требует вдвое 
большего места, чем ис
ходный. Таким образом, 
если на CD-ROM файл 
занимал 510 Мбайт, то 
на жестком диске ему 
понадобится как мини
мум 1020 Мбайт плюс 
место под временные 
файлы, образующиеся

Программа iFilmEdit конфликтует с приложением 
VirtualDub. Поэтому если для дальнейшей обработки 
фильма предполагается использовать VirtualDub, то 
именно там и надо вырезать и склеивать. Если фильм об
работан в iFilmEdit, то приложение будет работать с ним 
некорректно -  например, в различных местах фильма 
звук будет произвольно смещаться относительно видео 
на разное количество секунд.

• новый сверхкомпактный дизайн • габариты 380 х 372 х 411 мм
• вес 15,5 кг • диагрналь -17 дюймов (видимая 40,6 см)
• тип трубки - DynaHatX • шаг точки - 0,2Q mm
• антибликовое и антистатическое покрытие разрешение 
1024x768 @ 85 Hz • соответствие стандартам ТСО-99
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Рис. 8

при работе программы 
(примерно 200 Мбайт). 
Кстати, если надо только 
преобразовать файл 
фильма из формата dat в 
mpg, достаточно в 
iFilm Edit просто приме
нить команду открытия 
файла к файлу dat. Тут же 
образуется файл mpg, ко
торый можно скопиро
вать в другое место и за
крыть программу.

Рис. 9

К  сожалению, iFilm- 
' Edit иногда дает сбой. 
Так, если эта программа 
работает более 1 ч, то она 
имеет обыкновение са
мопроизвольно и бессис
темно зависать и терять 
обрабатываемые файлы. 
Поэтому при редактиро
вании очень большого 
количества файлов реко
мендуется достаточно ча
сто сохранять промежу
точные результаты. Заме
тив, что частота этих сбо
ев зависит от числа уста
новленных на компьюте
ре программ, особенно 
игр, которые в процессе 
инсталляции способны 
нарушить функциониро-
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Рис. 10

Рис. 11

ван и с драйверов обра
ботки видео, я установил 
на компьютере две ОС: 
Windows Me — только 
для игр и работы в Ин
тернете и Windows 98 — 
для обработки видео, 
звука, чертежей и других 
приложений.

Если получилась чис
тая запись (т. е. у полно
экранного изображения 
на расстоянии 50 см от 
экрана не видно квадра
тиков), то ее можно за
метно уменьшить в раз
мере, перекодировав в 
формат M PEG-4 с помо
щью программы Vir- 
tualDub.

Установив программу, 
откройте файл MPEG-1 
(рис. 8) и подождите, пока 
минуту-другую приложе
ние будет преобразовы
вать его в формат, пригод
ный для обработки. Затем 
выберите в окне «Video» 
строку «Compression» 
(рис. 9), найдите в рас
крывающемся списке ко
дек M PEG-4 (divx) 
(рис. 10) и задайте его 
конфигурацию.

Значение data rate, рав
ное 650, устанавливающе
еся по умолчанию, можно 
использовать только тог
да, когда качество исход
ного файла очень хоро
шее, при этом для 1 ч ви
део понадобится пример
но 300 Мбайт. Обычно 
этому параметру я задаю 
значение 900, при этом 
фильм продолжительно
стью в 1,5 ч занимает дис
ковое пространство, рав
ное емкости CD-ROM, 
т. е. не более 650 Мбайт.

Сейчас существует не
сколько кодеков divx. Я 
рекомендую кодек divx 
low (наиболее распростра
ненный) либо microcap 
codec V-3 (встречается ре
же, но обеспечивает чуть

Conversion...
Interleaving...
Compression...

No audio 
AVI audio 
WAV Audio...

Direct stream copy
Full processing mode

Qrl-A
Ctrl-1

Рис. 12
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лучшее качество). Широ
ко распространенный в 
Интернете кодек 4-01 (са
мый новый) не советую 
применять, так как он ра
ботает в два раза медлен
нее упомянутых выше, а 
результат получается пра
ктически такой же.

Теперь надо выбрать 
аудиокодек. Самый удоб
ный— MP3. Чтобы он по
явился в окне выбора ко
деков VirtualDub, жела
тельно инсталлировать 
программу M PEG  Layer 3 
(рис. 11). Надо также в 
VirtualDub установить 
флажок в строках Full pro
cessing mode (рис. 12) и 
High quality (рис. 13).

Выберите в VirtualDub 
команду Save avi, и резуль
тат будет получен через 
некоторое время, точнее, 
через время, равное про
должительности фильма, 
умноженной на три, а при 
использовании 1000-М Гц

РИС. 14

Elapsed tone: 00:0000 Source poofon 00 CO 00
Rematwag tone. 0000.00

Video source I

&udio source [

Output Rename

jMPEG-1 352x240 2 R  lfSOtibps, Layer-2 441 OCHz 132kbps

г  Stream type 
j Video ctiy
i Г  AurSooofc*
I System (Video oriy)
i С  System [Atxki orJyl 
| Sy jte »  |Video«Audk>)

Load

процессора операция за
вершится в два раза быст
рее, поскольку скорость 
перекодировки практиче
ски напрямую зависит 
только от него.

В строке Interleaving 
(в  меню Audio) можно 
сдвинуть звук вперед или 
назад по отношению к 
видео, значит, открыв 
файл с неправильной 
синхронизацией и введя в 
эту строку нужную циф
ру, такую ошибку легко 
устранить.

В  программе 
VirtualDub так
же можно ре
зать и склеи
вать фрагмен
ты фильма 
(клипа). Для 

этого предусмотрены мет
ки начала и конца записи 
(рис. 14). Правда, здесь 
нельзя сразу собрать все 
нужные видеофрагменты, 
исключив рекламу, как это

Р и с . 15

делается в iFilm Edit. Все 
эти фрагменты придется 
записать в отдельные фай
лы, каждый раз заново по

мечая начало и конец оче
редного нужного участка.

Затем следует пооче
редно открывать записан-

' 9 UI Ш tff ■

л —^  гп m  m T i к
j  »• н  in  h i п  <1 п

-  t Г  11 I11 И1 ™ I11 V £
■ к  i t  n  r i  m  г п ^ Г п  t ,
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Adjust ToCotn ►
Coin Scale >
Maximum Cctot >
Random Coin js

Make AVI fiom a file list (text He) >

ные фрагменты и выби
рать команду Append 
video segment, и в резуль
тате каждый новый будет 
добавляться к  предыду
щему. Перед окончатель
ной записью (команда 
Save avi) надо перемес
тить флажки в меню 
Video и Audio с положе
ния Full processing mode в 
положение Direct stream 
сору. При этом фильм не 
перекодируется заново, а 
только склеивается, что 
занимает . значительно 
меньше времени, чем 
длится сам фильм.

Если при помощи 
VirtualDub попытаться 
склеить разные видеокли
пы, то обязательное усло
вие — одинаковый размер 
их экранов.

А  что же делать тогда, 
когда это условие не со
блюдается? Нужно устано
вить программу TM PG

O pen v id e o  file... Ctrl-0

Preview...
S a ve  AVI...
S a ve  o ld  form a l AVI..
S a ve  segm ented AVI 
£ lo se  v id e o  file

File in form ation...
Save striped AVI...
Save stripe master...
S ave im age sequence.
S a ve  W AV...

L oad  processing settings...
S a ve  processing settings... Ctrl-S

Start frame server...
Capture A V I -  
R u n  script...
J o b  control... F4

1  m irajim pg
2  01  -Ч ервона P y ra m p g
3  П о п у гч и ц а т р д
4  Г  ранигны й кам уш ек, mpg

Q uit

Р и с. 16

(рис. 15) для перекодиров
ки файла формата avi в 
MPEG-1. Она автоматиче
ски изменит любой не
стандартный размер файла 
на стандартный (288 строк 
по 384 точки, 25 кадров/с). 
После получения файла 
MPEG-1 с такими разме
рами экрана и скоростью 
его необходимо снова пе
рекодировать в MPEG-4 в 
VirtualDub и склеить с дру
гими файлами. Однако из- 
за двойной перекодировки 
качество видео несколько 
ухудшается.

Титры. Озвучивание 
фильма

Чтобы создать титры, 
установите программу Avi 
Constructor Pack 3/2, кото
рая поможет преобразо
вать графические файлы 
(bmp, jpeg) в фильм avi, и 
укажите продолжитель
ность показа каждой кар
тинки. Прежде чем преоб
разовывать изображения в 
фильм, их надо выполнить 
в какой-нибудь програм
ме, например в Paint. 
Можно также вырезать 
один из кадров фильма в 
VirtualDub. Для этого оста
новите воспроизведение 
фильма, поставьте метку в 
выбранном месте и на
жмите двойную стрелку 
вправо^- переход на один 
кадр. Затем установите 
вторую метку и в меню 
«File» выберите пункт 
«Save image sequence» (рис. 
16). Один кадр в Ьтр-фор- 
мате закончен.

Теперь в программе 
Paint откройте файл соз

Р и с . 18

данного изображения 
или сохраненный кадр из 
фильма, выберите коман
ду «Вставить текст» и 
вставьте на картинку 
нужный текст нужного 
размера и в нужном мес
те. Когда все рисунки бу
дут подготовлены, запус
тите программу Avi Con
structor, выберите коман
ду Add (вставить) и пос
ледовательно укажите все 
созданные вами картин
ки (рис. 17).

Затем, щелкнув на пер
вом изображении в правом 
вертикальном ряду, введи
те в нижнем правом углу

длительность его показа 
на экране (значок N/A), 
т. е. если ввести число 25, 
то картинка будет дер
жаться 25 кадров (1 с). 
Точно такую же операцию 
проделайте со вторым изо
бражением, третьим и т. д. 
Наконец выберите коман
ду создания файла avi 
(рис. 18), и титры полно
стью завершены.

Используя описанную 
выше программу TM PG , 
перекодируйте получен
ный файл в MPEG-1 и 
склейте с основным фай
лом MPEG-1 (если же ос
новной файл сохранен в

F 5 *
F7
S M t-F 7

|ВЬ: |архи*ифо(о|
bW1&ГОТОHAFOTOSB
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формате M PEG-4, то со
ответственно и титры пе
рекодируйте в программе 
VirtualDub из avi в M PEG- 
4 и склейте их там же).

Как же поступить, ес
ли в середине фильма ге
рой нецензурно выража
ется? Отметьте этот фраг
мент в программе V ir
tualDub и с помощью про
граммы D VM PEG  сохра
ните по отдельности видео 
и аудио. Теперь в V ir
tualDub откройте видео
фрагмент без звука и вы
берите команду «Сохра
нить картинку». Все кадры 
этого фрагмента сохра

нятся как статические 
изображения. Далее от
кройте программу Paint и, 
применив функцию
«Вставить текст», введите 
слова «а здесь герой не
цензурно выражался»
(или любые другие). Разу
меется, их нужно добавить 
во все кадры фрагмента. 
Можно сделать и иначе: 
использовать одну кар
тинку и вставить в нее 
этот текст, но потом в про
грамме Avi Constructor за
дать ей соответствующее 
время воспроизведения.

Затем воссоздайте в 
Avi Constructor фрагмент

фильма, но уже со встав
ленным текстом. Пере
кодируйте его посредст
вом T M PG  в M PEG-1. 
Кстати, в этой же про
грамме в фильм можно 
вставить и другое аудио, 
выбрав окно «Вставить 
звук» (рис, 19) и доба
вить, например, кошачье 
мяуканье.

Если исходный файл 
сохранен в формате 
M PEG-1, то в iFilm Edit 
надо просто склеить нача
ло фильма, фрагмент, в ко
тором был убран звук и до
бавлен текст, и конец 
фильма. Если же файл 
фильма имел формат 
MPEG-4, то работайте не с 
программой iFilm Edit, а с 
VirtualDub (см. выше).

Аналогичным образом 
можно и перевести 
фильм. Прежде всего, 
подготовьте русский 
текст. Затем в программе 
D VM PEG  разделите файл 
фильма на файлы видео и 
аудио. Затем одновремен
но запустите просмотр ви
део и прослушивание зву
ка (для этого надо иметь 
компьютер как минимум 
с 450-МГц процессором, 
256-Мбайт оперативной 
памятью и дорогой звуко
вой платой, позволяющей 
в то время, как один звук 
воспроизводится, писать 
другой). Используя мик
шер, запишите через мик
рофон переведенный 
текст. Разумеется, можно 
добавить другие шумы ли
бо озвучить такую видео
запись, которая вообще 
не имела звука.

Когда все будет готово 
(при условии, что мощ
ность компьютера позво
ляла записывать звук в 
том формате, в котором 
он был при отделении от 
фильма), перейдите в 
D V M PEG  на вкладку 
« М у л ь т и п л е к с о р »  
(рис. 20), укажите файлы 
видео и аудио и нажмите 
кнопку «Пуск». Фильм с 
новым звуком готов. Ес
ли же компьютер переза
писывал звук в формат 
wav, то его надо предва
рительно перекодировать 
в MP3 при помощи 
M PEG  Layer 3.

Конечно, иногда полу
чается некоторое расхож
дение звука и видео, осо
бенно если фильм впервые 
редактирует любитель. Ис
править этот недостаток, 
как уже говорилось выше, 
можно с помощью про
граммы VirtualDub. Если 
же звук отстает или опере
жает видео в каждом месте 
по-разному, то запишите 
эти фрагменты в отдель
ные файлы, а затем в каж
дом из них выполните кор
ректировку. После этого 
вам останется лишь скле
ить куски фильма вместе.

Дистрибутивы всех 
описанных здесь программ 
есть в Интернете, а также 
на компакт-дисках, прода
ющихся вместе с компью
терными журналами. ■
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Многолетнее противостояние таких 
ярких лидеров мировой ИТ- 

индустрии, как корпорации Sun и 
Microsoft, постоянно подкрепляемое 
бесконечными судебными тяжбами, 

стало уже притчей во языцех. 
Непримиримая борьба между ними 

идет по всему фронту: в нее 
включились операционные системы 

семейств UNIX и Windows, пакеты 
офисных приложений StarOffice и 

Microsoft Office, языки 
программирования Java и С#, 

языковые платформы J2EE (Java 2 
Platform, Enterprise Edition) и .NET 

Framework, концепции Sun ONE 
и Microsoft .NET.

Java
против
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К ак заявляют некоторые экспер
ты, приверженцы каждой из 
компаний по разные стороны 

«демилитаризованной зоны» настой
чиво утверждают, что одна из них об
речена на поражение [1). Кто же по
бедит, если вообще победит? По 
оценке аналитиков из Gartner Group, 
в ближайшие годы все отчетливее бу
дет прослеживаться тенденция к раз
делению Интернет-мира, включая 
электронный бизнес, на .N ET  и 
J2 EE. В то же время о .N ET  пока при
ходится говорить лишь в будущем 
времени. Как было заявлено на пос
ледней всемирной конференции 
Microsoft Professional Developers 
Conference, прошедшей в конце ок
тября 2001 г. в Лос-Анджелесе, .N ET 
Framework в коммерческом виде поя
вится только в феврале 2002 г., спустя 
почти два года с момента объявления 
о планах Microsoft.

Java как орудие конкурентной 
борьбы

Человечество никогда не испы
тывало недостатка в пророках. И хо
тя их предсказания сбывались край
не редко, мы по-прежнему продол
жаем вверять свою судьбу тем, ктр 
способен убедительно поведать нам 
о нашем будущем. В 1995 г. прези
дент Sun Microsystems Стив Макни- 
ли, опираясь на авторитет Джеймса 
Гослинга, автора языка Java, горячо 
убеждал всех в том, что теперь Ин
тернет станет другим, что Java совер
шит грандиозный переворот повсю
ду, начиная с бытовых приборов и за
канчивая глобальными коммуника
циями. В 2000 г. Билл Гейтс, основа
тель Microsoft, и Стив Балмер, глава

Microsoft, опираясь на авторитет Ан
дерса Хейльсберга (автора Turbo 
Pascal, Delphi и языка С#) и Бертра
на Мейера (автора языка Eiffel и го
рячего поборника .N ET ), провозгла
сили новую инициативу — Next 
Generation Internet («Интернет ново
го поколения») и новую эру — эру 
платформы .NET. Но, к  сожалению, 
красивые слова в области ИТ-инду- 
стрии довольно часто расходятся 
с реальными делами, и лишь время 
расставит все по своим местам.

Технологические новации, кото
рыми нередко бравируют те, кто 
призывает мир под свои знамена, на



Студия п р о гр а м м и р о в а н и я

поверку оказываются не такими уж 
новыми и технологичными. Были ли 
язык Java и построенная на нем плат
форма принципиально новыми в 
технологическом плане? Разумеется, 
нет. Все это по большей части умело 
созданные мифы |2].

Механизм виртуальных машин 
получил популярность благодаря 
разработке группой Никлауса Вирта 
так называемого p-кода и р-машины 
(переносимого Паскаль-кода и Пас
каль-машины) и стал в первые годы 
развития Java основой этой техноло
гии в плане обеспечения независи
мости от исполняемой платформы. 
Был он не только хорошо известен 
еще в конце 1960-х гг., но и за полто
ра десятилетия до появления Java ис
пользовался как вполне рядовой ин
струмент в проектах извечного кон
курента Sun — корпорации Microsoft. 
Так, Multiplan (первая электронная 
таблица Microsoft) была реализована 
на языке Си с трансляцией в р-код. 
Он затем применялся как интерпре
татор, позволяющий работать в среде 
операционных систем СР/М , MS- 
DOS и AppleDOS. Осенью 1982 г. 
Нейл Козен (Microsoft) всего за не

сколько дней сумел обеспечить с по
мощью технологии p-кода перенос 
Microsoft Word в среду Macintosh. Так 
что, следуя логике, разумный скепти
цизм в отношении правдивости ло
зунгов о Java априори можно распро
странить и на .NET.

Что же касается сферы маркетин
га, то в этом плане язык Java дейст
вительно стал заметным явлением. 
Наиболее ярко об этом сказал (уже 
будучи президентом Novell) Эрик 
Шмидт, бывший директор по техно
логиям компании Sun: «Когда вы 
произносите слово «Java», то, что бы 
ни скрывалось за ним, на первый 
план выступают позитивные аспек
ты фирменного названия. Чувствуя, 
что это нечто солидное, люди возбу
ждаются, стремятся приобщиться. 
Даже таксисты знают: J.ava — это 
класс!» В  новом тысячелетии офици
альные представители Sun предпо
читают сравнивать Java с обычными 
джинсами — простой и удобной по
вседневной одеждой.

Теперь, когда эйфория заметно 
поутихла, редко вспоминают, для 
каких целей создавался язык и пози
ционировалась технология Java. Как

гласит история, в 1992 г., едва был за
кончен прототип миниатюрного уст
ройства *7 (Star7), давшего жизнь 
Java, президент Sun Скотт Макнили 
воскликнул: «Эта штука — прорыв. 
Теперь не подведите меня... Вы сде
лаете — мы победим. Мы продадим 
это. Мы убьем Hewlett-Packard, IBM , 
Microsoft и Apple одним ударом». 
Летом 1994 г. в Sun было принято ре
шение на переориентацию техноло
гии, тогда еще не носившей название 
Java, под Интернет — на уровне под
держки браузеров. В 1997 г. стала на
бирать силу компонентная архитек
тура JavaBeans, и практически одно
временно появилось понятие серв
лета (компоненты для реализации 
серверной части Wcb-среды). Язык и 
технология Java начали свое движе
ние в сторону серверного и связую
щего ПО. Тот же 1997 г. был отмечен 
началом стандартизации Java-плат- 
формы и накалом противостояния 
Sun и Microsoft. В  декабре 1999 г. пе
реориентация на корпоративные ре
шения была закреплена выпуском 
платформы J2EE.

Интересно, что двойственность 
в отношении собственной стратегии 
характерна для обоих непримири
мых конкурентов. Нельзя не отме
тить, что противостояние «макроми
ра» (в переводе с англ. Sun — «Солн
це») и «микромира» (Micro-Soft - 
так первоначально называлась одна 
из крупнейших ныне корпораций, 
Microcomputer Software) стало мощ
ным катализатором развития ИТ- 
индустрии. В  то же время Sun начала 
разработки Java с прицелом на «мик
ромир», а в результате переориенти
ровалась на «макромир», мир корпо
ративных решений. Microsoft же, вы
двигая .NET, претендует на «макро
мир», тогда как весьма вероятен 
такой сценарий развития событий, 
при котором .N ET  активно вторг
нется в область «микромира».

Сравнение языковых платформ .NET Framework и J2EE
Microsoft Sun

Базовый язык Р е Java

Унификация языков CLI (Common Language Infrastructure) -
Механизм трансляции JIT (Just-in-Time) JIT (Just-in-Time)

Исполняемый код MSIL (Microsoft Intermediate Language) Байт-код Java

Исполняющая среда CLR (Common Language Runtime) JRE (Java Runtime Environment)

Объектная среда VOS (Virtual Object System) Java

Компонентная среда .NET Managed Components EJB (Enterprise Java Beans)

Сценарная (связующая) 
среда

ASP.NET (Active Server Pages) JSP  (Java Server Pages)

Доступ к БД AD0.NET JDBC, SQL/J

Тонкий клиент HTML, XHTML, WML HTML, XHTML, WML

Толстый клиент Windows Forms Java Swing API

XML-транспорт SOAP ebXML

Базовые ОС Windows UNIX, Windows, IBM z/OS
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Так уж повелось, что мы живем 
в эпоху непримиримой конкуренции 
компаний и продуктов. Это особен
но заметно в области бурно развива
ющихся информационных техноло
гий. Качество продуктов и услуг, тех
нологическое совершенство и удоб
ство использования отходят на зад
ний план, едва только дело касается 
рыночных интересов и вопросов вы
живания компьютерных империй.

Вспомним, зачем корпорации 
Sun, для которой программное обес
печение, а уж тем более инструмен
тальное, не было основой бизнеса, 
вдруг понадобилось браться за то, в 
чем она никогда не была сильна (что 
лишний раз подтвердила и история 
развития Java) — за создание языка 
программирования и связанной с 
ним программной среды. Рынок сер
веров и рабочих станций, а также 
U N IX -систем к началу 1990-х гг. был 
фактически поделен. Microsoft же в 
те годы продолжала экспансию сво
его семейства Windows за пределы 
рынка П К  и неумолимо вторгалась 
на территорию своего вероятного 
противника. Нужно было принимать 
меры, и в качестве разящего меча 
выбрали технологию Java. Корпора
ция Microsoft, во всеуслышание зая
вив о планах развертывания .NET, 
вроде бы не собирается повторять 
ошибок конкурента и играть не 
на своем поле — роль Windows в стра
тегии Microsoft по-прежнему цент
ральная. Однако не стоит загадывать 
наперед, лучше попробуем выяснить, 
откуда появилось название .N ET  и 
что по сути за ним скрывается.

Что такое .NET
Java ведет свою публичную исто

рию с 23 мая 1995 г., a Microsoft 
.N ET  — с 22 июня 2000 г. Пять лет 
отделяют два этих ярких явления 
друг от друга. За истекшие годы Java 
прошла непростой путь — от языка

программирования, Интернет-тех
нологии, инструментальной и опе
рационной сред, компонентной ин
фраструктуры к языковой корпора
тивной платформе. А  Microsoft.NET 
начинает свой путь сразу во всех на
правлениях.

В знаменитой книге Билла Гейтса 
«Дорога в будущее» [3], вышедшей 
в оригинале еще в 1995 г., можно оты
скать слова-провозвестники новой 
философии корпорации Microsoft, 
философии, получившей необычное 
название .N ET (dot-NET). Вот они: 
«Сегодня мы все отправляемся в но
вый великий путь. Никто не знает на
верняка, куда мы попадем на этот раз, 
но я вновь уверен, что эта революция 
коснется еше большего числа людей и 
продвинет общество гораздо даль
ше... Выгоды и проблемы, которые 
сулит грядущая революция в области 
связи, очевидно, окажутся грандиоз
нее тех, что принесла с собой эра пер
сональных компьютеров».

Что же такое .N ET ? Коротко оп
ределение .NET, приведенное Бер
траном Мейером, звучит так [4]: 
«Это открытая языковая платформа 
для корпоративной и Web-разработ
ки». На самом же деле эти слова 
скорее относятся к  .N ET  Framework. 
Что касается .NET, то это куда более 
объемное понятие, включающее в 
себя идеологию создания распреде
ленных информационных служб, 
соединенных X M L -магистралями и 
ориентированных на взаимодейст
вие персон, а также компаний и 
программ через средства глобаль
ных коммуникаций, прежде всего 
через Интернет. Ключевой элемент 
в .NET, метаязык X M L, сейчас, по
жалуй, излишне идеализируется. В 
то же время это едва ли не единст
венная всеми признаваемая точка 
соприкосновения разнородных ми
ров, возводимых гигантами ИТ-ин- 
дустрии.

Откуда появилось название 
.NET, несомненно намекающее на 
сетевой характер всех составляющих 
новой платформы? Первое, что при
ходит в голову: Net давно стало си
нонимом слова Интернет, и тем са
мым .N ET  делает акцент на реорга
низацию всемирной сетевой среды. 
Вторая версия: корпорация
Microsoft выбрала имя «.NET» для 
нового поколения своих продуктов 
и сервисов (ASP.N ET, V B.N ET , 
JScrip t.N ET , Visual Sludio.NET, 
ADO .NET, Office.NET, Passport.NET, 
M SN.NET, bCentral.NET) по анало
гии с подходом корпорации IBM  
(NET.Data, Net.Commerce и др.) с 
той лишь разницей, что «.NET» вме
сто префикса стал выполнять роль 
суффикса.

Нельзя не отметить, что суффикс 
«.NET» в названии продуктов и тех
нологий Microsoft появился давно, 
еше в ноябре 1984 г., когда вместе с 
сетевой версией MS-DOS была выпу
шена программа MS-NET. (Она тогда 
обеспечивала одновременное ис
пользование файлов и доступ пользо
вателей к общему жесткому диску.)

Как бы то ни было, жизнь плат
форме .N ET  дал проект под кодовым 
названием Next Generation Windows 
Services. В имени проекта фигуриру
ют два ключевых слова — Windows и 
Services, определяющих суть .NET. 
Действительно, трудно не заметить, 
что если Java подавался под соусом 
«один язык — множество независи
мых ОС», то .N ET  уже подается как 
«одна ОС — множество независи
мых языков». Корпорация Sun сде
лала ставку на язык (Java) и все ос
тальное обустраивает под него. 
Microsoft, контролируя практически 
весь рынок ОС для П К , не собирает
ся (по крайней мере, в обозримом 
будущем) уступать лидерство, завое
ванное Windows. При этом у 
Microsoft есть средство для маневра:
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за счет наличия языковой инфра
структуры CL1 платформа .N ET  не 
привязана намертво к Windows, и в 
ближайшее время, возможно, поя
вятся реализации .N ET  под другие 
операционные платформы, в том 
числе под Linux.

Нетрудно заметить, что в облас
ти программного обеспечения тре
мя китами до сих пор остаются язык 
программирования, ОС и СУБД. 
Если продолжать логическую це
почку «один язык — множество не
зависимых ОС» (Java), «одна ОС — 
множество независимых языков» 
(.N ET ), то в области СУБД на по
добную роль центра притяжения 
ИТ-решений лучше всех подходит 
Oracle (одна СУБД  — множество не
зависимых ОС — множество неза
висимых языков).

Компьютерные языки всегда бы
ли основой основ компьютерного ми
ра. Но на нынешнем этапе развития 
.N ET языки C# и J# , активно продви
гаемые корпорацией Microsoft, вы
полняют в большей степени тактиче
ские функции, равно как и изюминка 
.N ET  — языковая инфраструктура 
CL1 (Common Language Infra
structure).

Скрытое противостояние на 
уровне языков (Java С#) можно 
рассматривать как весьма хитроум
ный ход со стороны Microsoft. По 
всей видимости, C# до поры до вре
мени будет находиться в тени, пока 
не подменит, не поглотит и не вытес
нит родственный ему язык Java. (К  
2005 г., по оценке Gartner Group, C# 
станет настолько популярным, что 
соотношение применения C# и 
Visual C++ достигнет уровня 3:2.)

Казалось бы, после судебного 
вердикта, вынесенного в январе 
2001 г., Microsoft обязана была не 
только выплатить компенсацию, но 
и поставить крест на развитии Java. 
Однако корпорация Microsoft про

должает поддержку Java (прежде 
всего в рамках программы JU M P  — 
миграции в C# и J# ), в том числе и 
через своих партнеров — компании 
Rational и Hewlett-Packard, лишив 
при этом корпорацию Sun своего 
мощного канала распространения 
Java. (Недавняя история с изъятием 
виртуальной машины Java из 
Windows Х Р  — наглядное тому под
тверждение.)

В битве как языков, так и плат
форм большую роль будет играть 
принятие международных стандар
тов. Важно отметить, что, имея 
опыт успешной стандартизации 
языка JScript в Европейской Ассо
циации производителей компьюте
ров (ЕС М А ), в октябре 2000 г. 
Microsoft при поддержке Hewlett- 
Packard и Intel направила в ЕСМ А 
для принятия стандарта язык C# и 
инфраструктуру CL1. Удивительный 
факт: стартовавшие на пять лет 
раньше язык и платформа Java до 
сих пор не имеют международного 
стандарта. Осенью 1997 г. Sun на
правила Java в ISO , но стандарт до 
сих пор не принят и дело тихо похо
ронено. Весной 1999 г. Sun направи
ла технологию Java на стандартиза
цию в ЕСМ А. Правда, в декабре то
го же года Sun решила отозвать свою 
заявку, обосновав это стремлением 
«защитить целостность технологии 
Java и инвестиций, сделанных ми
ровым сообществом».

Microsoft и Sun: под знаком меча
Становление Java, безусловно, 

проходило под знаком противобор
ства Sun и Microsoft. По мнению 
Эрика Шмидта, основная цель, ко
торую Sun ставила перед собой, — 
повсеместно распространить Java и 
выиграть у Windows битву за единую 
платформу. Достигнута ли она в на
стоящее время? Очевидно, нет. Бо
лее того, по мнению аналитиков

Gartner Group, доля платформы 
.N ET  стремительно начнет нарастать 
и к 2004 г. достигнет 80%. И все же 
предсказывать победителя пока ра
но. В битве гигантов ИТ-индустрии 
многое решает не только и не столь
ко совершенство технологий, сколь
ко умение овладевать умами масс, 
выражаемое в привлекательной 
идеологии, приобретающей едва ли 
не религиозный оттенок.

Свое право, как и в рыцарские 
времена, Microsoft и Sun доказывают 
мастерством владения клинком. 
Средневековье было священным 
царством меча, являвшего прообраз 
креста. Меч считался живым сущест
вом и обладал магическими свойст
вами. Каждому великому мечу дава
лось имя. Его рукоять представляла 
собой священный ковчег, в котором 
хранились частицы мощей. Меч был 
оружием избранных и посвященных. 
Только равному с равным дозволя
лось скрещивать оружие. Рыцарь 
был только служителем меча, вер
шившим высшую справедливую во
лю. На клинке меча высекались сло
ва молитвы, которую он возглашал 
каждым своим ударом. «Сеть — это 
компьютер» вот девиз, который 
начертан на мече Sun, носящем экзо
тическое имя Java. «Компьютер — 
это сеть»— такой девиз все более яв
ственно проступает на мече Microsoft 
с магическим именем .NET. ■
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Каталог «За рулем» 2001...........................3 ...122

Валерий Васильев
Ком пью тер, телефон, ко м пью тер  2 ...110

Александр Поляк-Брагинский
Ком пью терный н янь «Н и ки та»  10....116

Валерий Васильев
Круг знаний ..................................................2. ..108

Валерий Васильев
Крутой Сэм : первая кр о вь...................... 10 . . .112

Руслан Маргиев 
Лидер-диск................................................... 1 ...129

2  ...127
3  ...127

5 . ..128 
6 ...116
9  103

1 0  ...114
11 ...118 
1 2 . ...113

«М етам орф озы »: десять удовольствий
на одном д иске__________________________1 0 __ 112

Константин Литвинов 
М гновенное перемещ ение по д оку
м ентам ............................................................3...108

Джордж Кэмпбелл
Небесполезны е в е щ и ___________________12__ 112

Константин Яковлев
Н е гербалайф ............................................. 12... 104

Константин Литвинов 
Не подпускайте к  себе W eb-
ш пионов.......................................................1 0 . -110

Стив Басс
Новейш ее руководство по устранению
неполадок в  П К  7 ..,.70

Стив Басс, Керк Стире
Новы й взгляд  на привы чны е вещ и 8  ,.80

Николай Румянцев, Сергей Алешин
О бмен инф ормацией б ез In tern et..........8 ....8 8

Виталий Кузнецов
О бновите звуковую  систем у в  П К ........... б ...118

Стэн Мястковски
О бновление О С  д о  W indow s M e............. 3 ...130

Стэн Мястковски
О бращ ение к  и сто кам ............................. 12...105

Константин Литвинов
О бучение в  In te rn e t 10 ...90

Сергей Артюхов 
О бъединять П К  в  сеть стало просто ...... 2 ...120

Стэн Мястковски
О йнохойя, или Красота м и ф а  6  .114

Елена Кудряшова 
О колокомпью терная всячина
из И нтернета...............................................11....90

Сергей Артюхов 12... .94
О птим изируйте свой  П К ...........................б . .108

Антон Орлов
О сновы  спрайтовой аним ац ии................7 ....87

Сергей Андрианов
О стровной президент..............................11 ...114

Руслан Маргиев
Палитра V G A : управление цветом  11...100

Сергей Андрианов
Переходим в  третий кл асс .......................7  ...10.2

Михаил Глинников
Пластилиновая ф антазия.......................11. .. 116

Руслан Маргиев
Погружение в  ком пью тер ........................ 3 . .120

Мария Суханова
П олучите картинку...................................12 ...110

Стив Басс
П омогите П К справиться с ж а р о й  2  ....99

Стив Басс
Превосходный читатель........................... 5...108

Мария Суханова
Презентуем  представления...................10. .108

Валерий Васильев 
П риклю чения П ятачка на Планете
чи сел .............................. ................................7 ....90

Константин Литвинов
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№ Стр. № Стр. № Стр .

Программирование д ля O ffice : продолжаем Ф р аза  в новой обер тке.......................... ...9...102 Adobe Photoshop 6 .0 : выделение 
о бластей .................................................... ...5...142

Антон Орлов 8 ....8 4 Христианство: 2000 лет в  истории чело  6. 140
9 ....8 4 вечества ..................................................... ...8 . .90 Adobe Photoshop: разработка собственных

10. ...93 Валерий Васильев эф ф ектов.................................................... ...1...134
Проклятые Богом зем ли....................... ...3...128 Читаю  и перевож у б ез сло варя........... 9 ..96 Максим Образцов

Андрей Ездаков Валерий Васильев iiY A M A  м ало  не покаж ет!............... ....... ...8...109
Пути Господни неисповедимы .............. .12. ...116 Электронны е словари Lingvo 7 ,0 ......... 1 0 .1 0 4 Анатолий Тишин

Татьяна Ли Валерий Васильев M ID I; создание кавер-версий .............. .3 . 136
Пятна на со лнц е...................................... ...5 . ...113 Эргоном ика клавиатуры ....................... .8 .. .92 Борис Зуев

Константин Литвинов Венедикт Кляуззе M ID I -программирование танцевальной
Работа с документами в  различных текстовых м узы ки: стиль G arag e ............................. ...7  ...114
процессорах........................................ . ...1...109 Macworld Борис Зуев

Джордж Кэмпбелл М 1DI -программирование танцевальной
Работаем с текстовыми процессорами. .4...108 A pp le Pow erBook 6 4  (T itan ium ): первые м узы ки: стиль H ouse.............................. .4 . 146

Джордж Кэмпбелл впечатления о т рекордсмена......... ..... ...8 .1 0 0 Борис Зуев
Редактирование циф рового видеоизобра Сергей Цулриков Sensaura — тем ная лош адка.................. ...4...138
ж ения......... ................................................ 8 .98 M ac O S X : не только  интерфейс........... ...5...134 Всеволод Киселев

Стэн Мястковски Владимир Мохов 6...132 М аленькое чуд о ...................................... 6 . .138
Секреты глубин W o rd ............................. ...2...102 O ffic e  2001: заменит в с е ....................... ...2 ..14 4 Вера Васильева

Антон Орлов Том Негрино М ультипликация и  компью теры ......... ...2....131
Семейный ад во кат................................. ...5....119 Все бесплатно !.......................................... 7 108 Н овая плата TV-тюнера Pinnacle System s

Константин Литвинов Кристофер Брин Stud io  PCTV................................................. ...1 ...137
Системный монитор W indow s.............. .10...102 Все ли  реш аю т м егагерц ы ?................... . 9 .  108 Александр Соколов

Керк Стире Джонатан Сэфф Новости граф ики.............. ....... ............... .11. 143
Сканирование ~  это так просто............ . .1. .120 Ж К-мониторы  A p p le— новая мода на рынке Светлана Чеботарева, Вера Васильева

К З . Бочков 2 . ...113 д изайна..... .10 .122 Новости граф ики: JPEG 2000 .................. ...1 ...142
3  ...114 Сергей Цулриков Вера Васильева .
4 .  .121 Искренне Ваш , M acin to sh ..................... . .3 .146 Опыт записи и редактирования видео на ПК

С лова, слова, сл о ва ..... ...1. .119 Кристофер Брин Г.Г. Маркароа......................................... .12...130
Натан Беговой Короли ринга........................................... . ..4...130 П К — телерадиокомбайн............. ...... . ...7  ...120

Соберите П К сам и ................................... ..11 ...110 Н овая ж изнь ваш его M acintosh. Как превра- Алексей Родионов
Стэн Мястковски тить старый компью тер в M P3-проигры ЯЬатиновы й  звук ..................................... 8 .112

С оветуем .... 1 .130 ватель ......................................................... .10 . .126 Михаил Мельников
Скотт Дэйн 7 ..104 Адам С. Энгст Портативные проекторы становятся светлее.

10. 120 Н овости ..... ...1...144 ярче и  л егче .............................................. ...5 .„148
Советуем .................................................... .11 . .120 2...142 Ричард Джантц

Линкольн Спектор 2...122 3...144 Проекторы Sony: в  ногу со  врем енем . ...5 .„145
4 . .128 5...133 Елена Новикова
5 . .130 6 ..1 37 Рисуем  в  Adobe Photoshop......... .......... 9  .118
9...105 7....113 Виктор Солодчук

12 .114 8...107 Создание анимационного ф ильм а
Создай сво й  косм ос......................... ...... ...1...106 9  .116 с  помощ ью  П К .......................................... 1 0  .132

Антон Орлов 1 0 .  ...131 Виктор Солодчук
Создайте сайт сам и.................................. .12..108 11  ...125 Создание анимационных сцен с  помощ ью

Стэн Мястковски 12 ...118 Poser 4 ........................................................ „ 1 1 . „134
Создание первой программы .............. ...4  ...110 Виктор Солодчук

Антон Орлов Основы работы в  FineReader 5 fo r M ac ...11..126 Создание рам ки для фотографии
Спасенные П ом пеи . .1 ...125 в Photoshop 6 .0 ......................................... 1 0  .144

Александр Круглов Поделитесь iM ovie с  д р узьям и ............ ...1...146 В.П. Молочков
Тайны мертвых им ен.............................. . 1 1 . . ..115 Кристофер Брин Ц иф ровое видео и  звук  д ля работы  и

Руслан Мэргиев Секреты работы  в  Final C ut Pro 2 ........ .12  ...120 развлечении ............................................. ...6 .„144
У величьте мощ ность процессора....... ...4 ..12 6 Джим Хейд, Том Вольский Вера Васильева

Стэн Мястковски Собираем  циф ровую  видеостудию  на базе
Укрощ ение строптивого... м од ем а..... ...5....'115 M acin to sh .................................................. 8  .102 1024 Студия программирования

Вадим Логинов Сергей Цулриков
У летаю !__ ...2....116 Ja va  против .N e t........................................ .12. „142

Валерий Васильев Мультимедиа Руслан Богатырев
Ускорители In tern et................................. ...3...104 Будущ ее п о  Бьерну Страуструпу......... ...5 .„153

Сергей Артюхов «Ж елезны е» новости .............................. 2 .138 Данни Кэлев
У станавливаем  новы й ж есткий д и ск .. ...7 ....94 8  ...114 Будущ ее по Д еннису Ри тчи ................... ...3...154

Стэн М ЯСТКОВСКИ 9...123 Дэнни Калеа
Установка дисковода D V D -R O M ........ ...5 ..12 6 Введение в  С # : кл ассы ........................... ...7 ...122

Стэн Мястковски Adobe Photoshop 5.5: слои и их возм ож  Вадим Бодров
Ф орм ат Втр-ф айла..... .10 ....99 ности .......................................................... 2 ..128 Золотой треугольник.............................. 6  „52

Сергей Андрианов 3 ...141 Руслан Богатырев 7...130
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№  С тр.

Критика Си+ Ф. Виртуальные
ф ункции.........................................................8 . ..136

Ян Джойнер
Кто командует парад ом ?........................... 1...154

Виктор Хименко 2 ,. ..151
Летопись язы ков. С и  ....................8 ..126

Руслан Богатырев
М агия РРР ..................................................... 4....151

Леонид Садофьев
М осква, Атланта, Барселона................... 8...134

Руслан Богатырев 
Новы е книги по программированию  ... б ...150 
О  программировании и вы боре язы ка
для представления алгоритм ов..............6 ....5 0

Руслан Богатырев 
Природа и эволю ц ия сценарных
язы к о в .......................................................... 11...144

Руслан Богатырев 
П рограммирование с  явны м  выделением
состояний  .............................................8....116

Анатолий Шэлыто, Никита Туккель 9 .. .132
Расстановка, или Схемы хеш ирования ...6 ...152 

Руслан Богатырев, Андрей Шилов
Стрелки! Нале-во! И з задач для M icrosoft

№  С тр.

Visual C++ ..................................... 8...122
B.C. Любченко 9...128

Сценарные язы ки: Py th o n .......................9  . .139
Роман Сузи 

Технология Curl и  концепция
X  Internet...................................................... 9...150

Руслан Богатырев
Ф ортран  на рубеж е ве ко в ...................... 10...148

А.М.Горелик

Колонка редактора

В век прогресса и консерватизм а..........1.........4
Алексей Орлов

1024. Студия программных технологий . . 2 ...... 4
Алексей Орлов

Апрельский  эксперим ентальны й.........4 ........4
Алексей Орлов

О  персональном  здоровом  скепсисе 7 ...... 6
Алексей Орлов

О прос и д ет!................................................ 8 ........ 6
Алексей Орлов

Светлы е надежды и  «черный список»...9 ...... 4
Алексей Орлов

SofTool 2001.0  вечном и сиюминутном . .1 0 ...... 4
Алексей Орлов

С «Эвридикой» за свежим ветром идей.. 1 2 ...... 4
Алексей Орлов

IBM  и  ж и зн ь ...............................................11 ....... 4
Алексей Орлов

Книжная полка

А збука инф ормационных технологий..11 ....79

____________ №  С тр.

Г.И. Рузайкин
О бучаем ся откры ты м  систем ам ............. 9 . ...68

Г.И. Рузайкин
Поддержка самостоятельных занятий . . .1 . ..143

Г.И. Рузайкин
Узнайте, как  это  д елается....................... 10 .. .118

Г.И. Рузайкин

Шахматная страничка

Ко вчег в С ети .............................................. 1 ... ,59
Сергей Коновалов, Г.И. Рузайкин 

Сильны й ход Chess Assistant...................2 ....96
Сергей Коновалов, Г.И. Рузайкин

Необходимо
и достаточно

ylicronet Communications 
шагает самую полную 

инейку продуктов для сетей 
йзпичной степени сложности

е 2  мпн сетевых устройств. 
Юотакхцих в  СШ А и других 
ямах, создали этой компании 

тугацию производителя надежного. 
Мественного оборудования.

Беспроводные  с е т и

лветствие современным стандартам 
В протоколам позволяет использовать решения 

ie t Communications в  системах, включающих 
тудоеэние других известных производителей.

/Р- телефония

РИ А Л  Системе. 111141. г. М осква, уп. Электродная. 10 Тел./ф экс: (0 9 5 )7 9 8 -3 0 -0 0 .7 3 7 '7 8  2 5  E-m ail: info0rialru  H up ://w w w nalru

Micronet
Foster and Eotier Networks

С е т и  E c h e r n e c

f e S 2 3 £

Ш и р о к о п о л о с н ы й  д о с т у п  
A D S L ,  I D S N
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АВТОРСКИЙ ука за т ел ь  ЖУРНАЛА «МИР ПК» ЗА 2001 год
№  С т р .

А
Аквино Грэйс ................. ............ 3.. ....................30
Алешин С ергей............. ...........8  . .:..................80
Альбро Эд вард ............. ............3.. ....................34
Андреев Андрей . . . .  .3.. .....56
Андрианов С е р ге й ____ .......... 1 ....................26

4 . .............. 18,68
7 .....................87
8 .............. 12,44

1 0 ..................... 99
11 ...................100
12. .............. 18,98

Артюхов Сергей ........... ............ 3 .......|.......... 104
4 ...................106
5  .....................98
6 . ...................100

10 ....................90
11 ............... 90
12 ....................94

Б
Байков Алексей ........... . . . . 6 . ...................... 8

10 ,1 0 , 34,38
Басс Стив 1 ........ .......... 109

2 .....................99
5 ...................120
7. ..............70, 82
9.. .................... 82

10 ....................110
11 ....................92
12 ....................96

Баулин Александр......... ...........1..102, 52, 53, 56
2 ....................38
4 ....................44
5 ............. 28, 44
6 . ...8 ,3 4 , 35,86
7...................... 30

10 ж д а Я М ®
11 12, 54,78
12 36,38 , 40

Беговой Натан ............... ...........1. ....................119
Бейгли Ричард ............. ............ 3 ....................64

5......................63
Берджерон Л у ............... ............ 9. . ....................36
Богатырев Руслан ......... ..... 1 i .« „ . .® Mr...62

3 ....................65
4 .................... 58
6 а 50,52,152
7 ...................130
8 126,134
9 ...................150

11 .................. 144
12. ...................142

Богдель Д .Е ................... ........ 12 ....................70
Бодров В ад и м ............... .......... 7.. ...................122
Бочков К .Э ....................... ............ 1 . ...................120

2 .....................,113
3. ................... 114
4 . ....................121

Брин Кристоф ер........... ............1. .................. 146
3 . ..................... 146
7 . ......................108

Бэннан Карен ............... ............ 7. . ....................... 42

№  С тр .

в
Васильев Алексей ..................4 .......................46
Васильев Валерий ..................2 ............. 108,116

 3..................... 122
 5..................... 121
8 ....................90
 9..................... 96

1 0 .... 104,108,116
1 1 ................... ,104
1 2 ............. 102,110

Васильева В е р а  ....... 1 ......................142
1 1 ............126,143
 6.............138,144

1 2 ..................... 118
Вольский Том ........................ 12 ................. ..,,120

Г
Галактионов Виталий  2 ..................... 64

 4...................... 78
 5...................... 56
9 ..................... 40
1 1...................... 56
1 2 ..................... 60

Глинников М ихаил...................2 ......... 78, 84, 92
3 ................94,84
 6................ 86
 7.......47, 60,102
 9...................... 70

12...................... 76
Годдард Д ж он   ......... 6 .......................46
Головастиков А л ексей  б ...................... 72

9 ..................... 94
Горелик А .М .............................10 .....................148
Гоуэн М айкл ,... ...................... 6 .......................60
Грязное Е,С................................. 12...........   7.0.

д
Дал Э р и к .....................................8 ......................35
Данн С ко тт..................................1 ...............„„.130

3 ..................... 132
 7............. .......104

1 0 ................. ...120
Джантц Ри чар д ..........................5 ....................148
Джойнер Ян .............................8 ..................,.ДЗб
Дмитриев А лексан д р  1...................... 22

2 ...................... 18
3 ...................... 10
 5...................... 10
 6...................... 18
 8......... 32 ,33 ,34
 9...................... 10

12...................... 37
Дрейк Д ж о ш уа .......................... 2 ......................74

Е
Егиазарян Ануш ....................... 5 .......................42

 7...................... 10
Ездаков Андрей ...................... 3 ................... „128
Ермаков А .Е................................. 5 ..................... 64

 8...................... 52
Ерохин Д м и тр и й ........................1 ..................... 38

2 ...................... 18
3 ...................... 10

№  С тр.

 6...................... 18
 7................ 16, 37
9 ...................... 10

11...................... 52

3
Зеттер Ким  ............................... 8 .......................56
Зуев Бо рис..................................3 .....................136

 4 ................... 146
 7......................114

И
Ивенсон Лаура ......................... 7 .......................36

К
Кайзер Гр е г ............................... 9 ...................... 58
Калев Д эн н и ............................. 3 .....................154

 5..... .'......... и.:153
Каничев М ихаил.....................ю ......................84
Кейпен Трейси ........................ 5 .......................40

1 1 ..................... 49
Киркпатрик Кейт ....................6 .......................48
Киселев Всеволод ...................2 ......... 30

 3..................... 88
 4.............. 10,138
 8...................... 24

Кляуззе Венед и кт......................8 ...................... 92
Компотов Всево л о д ..................4 ...................... 50
Кондратьев Игорь ...................6 ....... 2
Коновалов Сергей...................... 1......... .....59

2 ..................... 96
Коржов Вал ер и й ....................... 1 ......................86

11 86
Коротков Александр ..............7 .......................64
Крауч К эм е р о н ..........................7 ........... .40
Круглов А лександ р...................1 .................. ,;125
Кудряш ова Е л е н а ......................6 ..................... 114
Кузнецов Виталий ..................8 .......................88
Кэмпбелл Джордж .................. 1 ......................109

 2..................... 98
 3................... „108
 4................... .108

Кэптен Ш о н ............................... 7 ......................40

Л
Лейк М э т т ..................................5 ......................68
Ли Т а тьян а ................................ 11.....................122

1 2 ..................... 122
Ли-Рон Й е л ................................4 ......................84
Литвинов Константин ............3 ......................124

 5 „Ц З , 119
 7..................... 90
 8...................... 87
 9..................... 98

1 0 .............„112,119
1 1 .................... 108
12............ 104,105

Литтмен Дэн ............................ 1 ........................10
4 ...................... 54

Логинов В ад и м ..........................5 .................„,,115
Локи М и к ....................................7 ......................46
Лукьяненко Игорь ...................7 .......................32
Лэски М а й к л ............................12 ...................... 41
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№ Стр. № Стр.

Любченко В.С................. . . . . .8 .... ............... 122 4 ..... ............. 110
9 . . . ................128 5 .... ............. 104

м 6 ..... .....104,108
М акарь Олег.................... ........ 6 ... .........44 7 .... .............. 83
М аккензи М этью  .. . .  3 .... .....22 8 .. 84
М аккрэкен Г а р р и ........... ........ 6 .... .................70 9 ..... ........ 52, 84
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	класс

	10 лучших

	«Пираньи» атакуют

	Сравнивать будет легче

	«Брат»-3

	Реклама в номере

	Аппаратные средства

	Программное обеспечение

	Сети

	Форум

	Macworld

	В соедующем номере:

	Мультимедиа

	Студия программирования




	наносит ответный удар

	Схватка гигантов — AMD и Intel — становится все ожесточенней. На массированное наступление Pentium 4 компания AMD отвечает выпуском своих более производительных процессоров. Вот только удастся ли им пробиться к покупателю?

	Athlon ХР 1800+ вырывается вперед


	О тестировании

	Рейтинговый гамбит AMD

	nForce + AMD = ?

	IBM IC35L040AVER07-0

	Western Digital WD300AB-00BVA0

	Western Digital WD600AB-00BVA0

	Western Digital WD800BB-53BSA0

	Maxtor/Quantum Fireball Plus AS 20.5
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	Использование функций BIOS
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	Работа с файлами

	Акустические характеристики накопителей

	Уровни шума накопителей

	Уровни фонового шума при проведении измерений
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	Fujitsu MPG3409AT

	Fujitsu MPG3409AH

	Несколько советов по установке нового жесткого диска

	Fujitsu MPG3204AT


	Рецепт похудания от Sony

	Новые продукты

	Новые продукты

	Ох уж эта Sony!

	Итоговые оценки, баллы



	Какая память нужна Pentium 4

	Зависимость производительности от памяти

	Модернизация: побольше памяти, пожалуйста

	Цена за 128-Мбайт ОЗУ

	Основные характеристики ГП nVidia GeForce3


	Тестовая платформа

	Графические ускорители: основные характеристики



	Panasonic

	Тест производительности в 2D/3D графических приложениях и мультимедийных задачах

	Тесты производительности в играх, кадр/с

	ABIT Siluro GF3
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	КОМПЬЮТЕРЫ

	АППАРАТНЫЕ СРЕДСТВА

	Продукт года: Plextor PlexWriter 16/10/40

	Самый многообещающий новичок (аппаратные средства): Pioneer DVR-A03


	ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

	ЛУЧШЕЕ В ИНТЕРНЕТЕ

	Неудачник года: Napster

	УСПЕХИ И ПОРАЖЕНИЯ


	□колокомпьютерная

	А ты не обманываешь? Сейчас проверим...

	Бесклавишная клавиатура

	Мобильность, мобильность и еще раз мобильность!


	^дияя всячина из Интернета

	Электронный ангел-хранитель


	Крепкий ррешек

	Получите картинку

	• Надежность связи на любых линиях ',

	• Минимальное время доступа к ресурсам Интернета

	• Легкость установки & простота в обращении

	• Возможность обновления микропрограммы


	Вывод текста в режиме

	256 цветов

	Коротко о продукте


	Обращение к истокам

	Модернизация

	Создайте сайт сами

	Что требуется для разработки сайта

	Модернизация


	Активный отдых за компьютером

	Игротек а
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	till)

	Антивирус Касперского™ PERSONAL

	Антивирус Касперского™ PERSONAL PRO

	Информация

	о других продукт:	я;

	Подиум для монитора

	Щит на стене



	ЛИ ДЕР-ДИСК	Декабрь 2001

	Советуем

	Как создать сеть без концентратора


	Советуем

	Убираем аплеты с Панели управления

	Инновационная лаборатория компании "Техмаркет-Компьютерс" рекомендует сервер ATLANT Р2810

	от $3509

	эя поддержка



	Почитаем на ночь

	Пути Господни неисповедимы...

	Первый МРЗ-плеер для Macintosh

	Формула Apple: 14+1



	Секреты работы

	Приготовления


	в Final Cut Pro 2

	Сочетания «горячих» клавиш Final Cut Pro 2

	Стратегия ввода


	Создаем переходы

	В монтажную!

	Последние штрихи: переходы и эффекты


	Показываем видео внутри текста

	Экспорт фильма

	И напоследок...

	Выбор формата записи


	«HYUNDAI

	Титры. Озвучивание фильма
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	Java

	против

	Что такое .NET

	Microsoft и Sun: под знаком меча
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