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Сто номеров идей
С выражением легкой, 
слегка напускной усталости 
умудренных опытом ста
рейшин российской ком
пьютерной прессы, кото
рым в прошлом году стук
нуло аж 10 лет, редакция, 
поразмыслив, решила не 
устраивать ни вселенских 
торжеств по этому поводу, 
ни даже просто публико
вать тезисы отчетного док
лада. Но с магическими 
цифрами иногда трудно 
сладить, и несколько слов 
по этому поводу все же на
просились на бумагу.

По традиции нестерпи
мо хочется подвести итоги. 
Основной — сколь прост, 
столь и важен.

Сто номеров — это сто 
сборников идей, сто залпов 
в огромном, лишь чуть- 
чуть освоенном творческом 
пространстве России, сто 
вкладов в наше главное на
циональное богатство — 
людей. Журнал, смеем ду
мать, в меру сил способст
вовал созданию массовой 
компьютерной культуры, 
ставшей неотъемлемой ча
стью общей культуры об
щества, формированию 
интереса к миру ПК.

Сегодня можно с удов
летворением оглянуться на 
нашу работу. Почта кон
курса «Великие открытия» 
продолжает приносить 
свидетельства тому — идеи, 
одну оригинальнее другой. 
Значит, творческий потен
циал страны работает, не
смотря на кризисы и труд
ности. Значит, мы труди
лись для него не напрасно!

Череду свежих мыслей 
наших читателей продол

жает еще одно предложе
ние по усовершенствова
нию человеко-машинного 
интерфейса. Интересное 
письмо, которое из-за его 
размера мы, к сожалению, 
не можем привести цели
ком, прислал «пользова
тель ПК с десятилетним 
стажем» С.В. Зеленцов из 
г. Заречный Свердловской 
области.

Новым универсальным 
устройством ввода, по его 
мнению, может стать некое 
подобие трехмерной мы
ши. Приборы, выполнен
ные, например, в виде руч
ки джойстика с тремя, че
тырьмя, а то и пятью кноп
ками, можно закрепить ре
мешками на кистях рук. 
Определитель их переме
щения, учитывающий 
только две координаты, 
можно расположить где-то 
рядом с монитором или да
же в нем самом.

«Принцип прост: на 
экране — изображение 
клавиатуры, подводим 
курсор к изображению 
клавиши или кнопки дру
гого меню и нажимаем 
кнопку на устройствах. 
<...> Снизить до миниму
ма проблему с попаданием 
в изображение конкретно
го символа (эффекта «дро
жания рук»), а также по
высить скорость ввода 
можно, объединив в блоки 
клавиши, расположенные 
на нашей виртуальной 
клавиатуре рядом. При 
трехкнопочном варианте 
устройств в один блок вхо
дят, скажем, клавиши Й, 
Ц, У. Для того чтобы вве
сти один из этих симво

лов, достаточно поместить 
курсор в этот блок и на
жать одну из кнопок на 
наших устройствах. При 
этом даже начинающему 
пользователю не придется 
думать, какую именно 
кнопку следует нажимать: 
сработает принцип «слева 
направо». <...> Если кур
сор покинул поле вирту
альной клавиатуры, он на
чинает работать по прин
ципу мыши. И там тоже 
можно применить блоч
ный вариант, например 
объединить три располо
женных рядом кнопки 
свертывания, развертыва
ния и закрытия окон. <...> 
Такая измененная вирту
альная клавиатура будет 
легко убираться с экрана, 
<...> многие неиспользуе
мые в данной программе 
кнопки исчезнут, <...> она 
объединится с меню при
кладных программ и в 
конце концов примет не
предсказуемый, причем 
для каждой задачи инди
видуальный, вид».

Трудно, не испытав са
мому, сказать, насколько 
удобно пользоваться та
ким вводом, но нельзя не 
согласиться с С.В. Зелен- 
цовым в том, что «здесь от
крывается громадное поле 
деятельности для разра
ботчиков ПО».

Главный редактор 
Алексей Орлов
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Аппаратные! средства

Нужно признать, что все ранее 
сделанные заявления о смер
ти флоппи-диска оказались 
сильно преувеличенными. 
Некрологи переписывались 
каждый год, как только ком

пании выпускали новые высокоем
кие носители. Однако почтенная 3,5- 
дюймовая дискета умирать не соби
рается, словно хитрый старый кот, у 
которого семь жизней в запасе.

Чем же вызвано такое ее долго
жительство? Тем, что новые Л К по- 
прежнему поставляются с накопите
лями на флоппи-дисках, хотя диско
воды на сменных носителях гораздо 
вместительнее и их легче перено
сить. Первый дисковод Iomega Zip я 
приобрел почти четыре года назад, 
но и сегодня он служит мне верой и 
правдой, ежедневно сохраняя напи
санные мной статьи. А моя жена, ра
ботающая бухгалтером, применяет 
Zip для архивирования счетов своих 
клиентов. Служащие небольших 
офисов, где компьютеры не объеди
нены в сеть, могут использовать 
сменные носители, чтобы перено
сить между машинами громоздкие 
файлы. Кроме того, накопители на 
сменных носителях записывают и 
считывают большие, например гра
фические, файлы значительно быст
рее, чем флоппи-дисководы.

Чтобы сравнить новейшие нако
пители на высокоемких сменных но
сителях, мы протестировали 13 дис
ководов шести производителей. До
минирующая на рынке компания 
Iomega представлена в этом обзоре 
шестью моделями, начиная с класси
ческого, но медленного 100-Мбайт 
дисковода Zip для параллельного 
порта и заканчивая быстрым 2-Гбайт 
устройством Jaz с интерфейсом SCSI. 
В семействе 100-Мбайт накопителей

Stan Miastkowski. Floppy Killers? PC World, 
июнь 1999 г., с. 143.

Zip прибавилась новая версия для 
шины USB. Кроме того, компания 
выпустила дисковод, использующий 
картриджи Zip объемом 250 Мбайт, и 
питающийся от батареек маленький 
накопитель Clik с 40-Мбайт картрид
жами размером с серебряный доллар. 
Поскольку Clik предназначен глав
ным образом для цифровых камер и 
карманных ПК, он в этом обзоре не 
рассматривается. Представитель 
Iomega Джонатан Грэхем, говоря о 
планах компании на будущее, заявил, 
что она также «намерена заниматься 
другими технологиями, например 
FireWire, DVD-ROM и CD-R».

Тем временем не заладилось с де
бютом у долгожданных 200-Мбайт на
копителей HiFD фирмы Sony. Они не
заметно исчезли с прилавков сети ма
газинов CompUSA после того, как 
Sony обнаружила некоторые пробле
мы в работе этих устройств. По словам 
представителя фирмы, Sony планирует 
запускать в продажу HiFD не ранее 
этой осени, пока не будут решены все

проблемы. Также на горизонте видне
ется 123-Мбайт накопитель HiFD 
фирмы Samsung, именуемый в настоя
щее время Pro-FD, но его появления 
не следует ожидать до конца года.

Среди новых дисководов в обзоре 
— Caleb UHD144 и быстрая модель 
Castlewood Orb. Фирма Caleb готовит к 
выпуску версию UHD144 для парал
лельного порта (99 долл.), а компания 
Castlewood собирается продавать вари
анты своего Orb для параллельного 
порта (199 долл.) с интерфейсом SCSI 
(199 долл.) и USB (249 долл.).

Остальные протестированные уст
ройства исйользуют 120-Мбайт носи
тели SuperDisk (также известные как 
LS-120), разработанные отделившей
ся от компании ЗМ фирмой Imation. 
Почти столь же распространенные, 
как Zip, накопители SuperDisk стали 
популярны во многом благодаря сов
местимости со стандартными диске
тами объемом 1,44 Мбайт. Представи
тель Imation сказал, что фирма «рас
сматривает возможность выпуска на-

Лучшие
г ш л  Если вам требуется накопитель 
|9к|В для снятия резервных копий дан- 
1/S 1 ных, обратите внимание на 
Castlewood Orb 2,2GB — это один из луч
ших вариантов благодаря превосходному 
быстродействию, высокоемким носите
лям и полезным утилитам. Если же для

вас важнее всего простота использова
ния, то на первое место в списке канди
датов на покупку выйдет 100-Мбайт дис
ковод Zip для шины USB. Он значительно 
проще в установке, чем другие протести
рованные модели, — при его соединении 
даже не нужно выключать компьютер.

Iomega Zip USB 100MB

Castlewood Orb 2,2GB

МИР ПК, июль ’99 9
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копителей с другими интерфейсами», 
а не только устройства SuperDisk для 
параллельного порта, хотя в подроб
ности вдаваться отказался. Компания 
продает USB-версию своего дисково
да, но только для компьютеров Apple 
iMac. Через несколько месяцев пла
нируется выпустить более производи
тельный SuperDisk, однако при подго
товке статьи подробности об этом бы
ли неизвестны.

В прошлом году наряду с появле
нием новых конкурирующих компа
ний и технологий, бросающих вызов 
фирме Iomega, которая доминирует 
на рынке устройств накопления ин
формации на сменных носителях, 
был отмечен и ряд неудач. Так, ком
пания SyQuest и создавшая 250- 
Мбайт дисковод Shark фирма Avatar 
Systems были вынуждены объявить 
себя банкротами. Когда готовился 
этот обзор, SyQuest еще продолжала 
оказывать услуги по ремонту своим

Сравнительные характеристики накопителей на сменных носителях

клиентам, a Iomega приобрела у 
SyQuest ее технологии, но не занима
лась ни продажей, ни поддержкой 
дисководов SyQuest. Кроме того, ста
ло известно, что хотя фирма Maxell и 
не стала банкротом, она прекратила 
производство своей линейки накопи
телей SuperDisk, а жаль — ее недоро
гая модель SuperDisk для параллель
ного порта хорошо зарекомендовала 
себя в наших тестах. Продукты Avatar, 
Maxell и SyQuest все еще можно при
обрести в некоторых магазинах, но 
при покупке узнайте, есть ли в нали
чии соответствующие носители.

Альтернативные варианты
Поскольку объемы жестких дис

ков продолжают возрастать, а цены 
на них падать, видимо, выгоднее ус
тановить второй жесткий диск, чем 
покупать один из рассматриваемых 
здесь накопителей на сменных но
сителях.

Кроме того, приобретают популяр
ность оптические дисководы CD-R и 
CD-RW. Срок хранения информации 
на их носителях больше, чем на маг
нитных дисках (100 лет против 10— 
20), и, кроме того, они более вмести
тельны (около 650 Мбайт). Нужно 
также отметить, что диски CD- 
R/CD-RW примерно на 5 долл. деше
вле, чем самые недорогие сменные 
носители из данного обзора — диски 
UHD144 фирмы Caleb. Не следует за
бывать и то, что диски CD-R/CD-RW 
можно прочитать практически на лю
бом ПК, оснащенном накопителем 
CD-ROM. Однако хотя цена носите
лей CD-R/CD-RW вполне доступна, 
дороги сами дисководы: за них вам 
придется отдать 350—400 долл., тогда 
как рассматриваемые здесь устройст
ва стоят от 79 до 350 долл.

Еще один альтернативный вари
ант хранения информации — службы 
резервного копирования данных по

Модель Цена в 
США, долл. Интерфейс' Тип диска Объем диска Цена диска1, 

долл. Габариты, мм Масса, г

Caleb UHD144 (www.caleb-stor.com) 79 IDE UHD
Ш Я Ш Я Ш

144 Мбайт 8 101x150x25 544
[ Л  Castlewood Orb 2,2GB
19 (www.castlewood.com) 200 EIDE Orb 2,2 Пбайт 30 101x152x25 453

Hi-Val 120MB SuperDisk (www.hival.com) 100 IDE SuperDisk 120 Мбайт 10 101x152x25 453

Imation SuperDisk Parallel Port Drive
(www.superdisk.com) 150 Параллель

ный SuperDisk 120 Мбайт 17 150x223x38 1134

Iomega Jaz 2GB External (www.iomega.com) 350 SCSI 2GB Jaz 2 Пбайт 125 135x203x38 907

Iomega Zip 100 External Parallel Port
(www.iomega.com) 100 Параллель

ный Zip 100 100 Мбайт 15 137x180x38 453

Iomega Zip 100 External SCSI (www.iomega.com) 100 SCSI Zip 100 100 Мбайт 15 137x180x38 453

Iomega Zip 250 SCSI (www.iomega.com) 200 SCSI Zip 250 250 Мбайт 20 140x178x38 453

Iomega Zip ATAPI Internal (www.iomega.com) 100 IDE Zip 100 100 Мбайт 15 137x180x38 453
f I omega Zip USB 100MB External
9  (www.iomega.com) 130 USB Zip 100 100 Мбайт 15 137x180x38 453

Winstation Systems IDE SuperDisk
(www.winstation.com) 99 IDE SuperDisk 120 Мбайт 12 101x152x25 453

Winstation Systems SCSI SuperDisk External
(www.winstation.com) 229 SCSI SuperDisk 120 Мбайт 12 168x218x53 1590
Winstation Systems USB SuperDisk
(www.winstation.com) 159 USB SuperDisk 120 Мбайт 12 140x216x46 1360

19 «Лучший выбор» • — да о — нет 'В  комплект протестированных SCSI-дисководов не входили адаптеры. 
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сети, например Atrieva, Connected 
Online Backup и Evault. С их помо
щью можно послать сжатые и за
шифрованные данные через Internet, 
а фирма сохранит их у себя на защи
щенных серверах. Однако использо
вание таких сетевых служб — не са
мый удобный способ передачи фай
лов, да и стоят такие услуги недеше
во (в среднем, 20 долл. в месяц). А 
сервис Atrieva хотя и бесплатен, но 
вас забомбардируют рекламой. Кро
ме того, передача файлов через Web с 
помощью модема на 56 кбит/с зани
мает очень много времени.

В конечном счете, благодаря 
низкой цене, высокой емкости и 
простоте использования некоторые 
накопители на сменных носителях 
из этого обзора окажутся самым 
удачным выбором. При покупке уст
ройства выберите то, которое имеет 
нужный вам интерфейс (способ со
единения П К и дисковода). Пред

ставленные здесь модели поставля
ются с интерфейсами пяти типов — 
E1DE, IDE, параллельным, SCSI и 
USB. Наиболее высокой производи
тельностью обладают дисководы с 
интерфейсами E ID E и SCSI, но они 
могут быть несколько сложнее, чем 
другие, в установке. А вот с установ
кой дисковода для порта USB спра
вится даже неискушенный пользо
ватель — для этого требуется только 
компьютер с разъемом USB (или с 
установленной интерфейсной пла
той USB) и Windows 95 OSR2 или 98. 
Если для вас важнее всего переноси
мость дисковода, выбирайте модель 
для параллельного или U SB-порта 
(только помните, что у «параллель
ных» устройств может быть очень 
низкая производительность).

При испытании каждого дисково
да учитывалось пять факторов: общая 
стоимость (включая цену накопителя 
и носителей, а также доступность

продуктов), простота использования 
(в основном это касалось установки), 
производительность, набор возмож
ностей и конструкция, сервис и под
держка. Большинство из 13 испытан
ных моделей показали себя хорошо. 
Отсутствие проблем при работе прак
тически со всеми устройствами мож
но считать косвенной похвалой при
меняемым в них технологиям.

Вопрос цены

Лидер: Castlewood Orb 2,2GB 

Аутсайдер: Winstation Systems SCSI 

SuperOisk External

Накопители на сменных носите
лях нынешнего поколения стоят от

Чтение/запись 1 ,■44- 
Мбайт флоппи-дисков

Загрузочный
накопитель1

Прилагае
мое ПО

Гарантия,
лет Комментарий

• • Самое недорогое устройство, достаточная для основных нужд вместительность, 
удовлетворительная производительность

О • • 1 Наивысшие производительность и объем, наилучшая удельная стоимость 
хранения данных, полезные утилиты

• • Ш И 1 Недорогое устройство, но низкая производительность

• О • 1 Портативный дисковод, но невысокая производительность

....... • • 1 Индустриальный стандарт среди высокоемких накопителей, 
но очень высокая цена

о О • 1 Легкое и портативное устройство, но очень медленное

• 1 Быстрый дисковод, выгодная цена, но возможны сложности при установке

о о • 1 Значительно более вместительный и быстрый накопитель Zip 
следующего поколения

с • • 1 Недорогое широко распространенное устройство со средней 
производительностью

о о Простая установка, но производительность ниже, чем можно было ожидать

• т  щ  ....
• D 1 Низкая производительность, недостаточно полная документация

• о о Дорогой и самый медленный из протестированных SCSI-дисководов, сложный в 
установке, неудовлетворительная документация

• щ д ш Простая установка, но низкая производительность

2 Поскольку носители SuperDisk и Zip поштучно не продаются, цена диска определялась исходя из цены наименьшей доступной упаковки. 
1 Эта функция поддерживается BIOS только на относительно новых системах.
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79 до 350 долл., а большинство из 
них — 100—150 долл. Имейте в виду, 
что на окончательную цену устрой
ства влияет выбранный вами тип 
интерфейса. Например, накопите
ли на сменных носителях, исполь
зующие интерфейс SCSI, стоят 
обычно дороже, так как SCSI обес
печивает более высокую произво
дительность, чем другие интерфей

сы. Однако наши испытания не 
подтвердили заявленные преиму
щества SCSI (см. врезку «Лидируют 
Orb и Jaz).

Кроме того, некоторые SCSI-дис
ководы, включая протестированные 
модели фирм Iomega и Winstation, по
ставляются без SCSI-адаптеров — их 
нужно приобретать отдельно. Для 
своих 100- и 250-Мбайт накопителей

Zip компания Iomega предлагает пла
ту SCSI за 50 долл., но для других 
SCSI-дисководов, например Iomega 
Jaz и Winstation SuperDisk, вам при
дется покупать адаптер за 50—100 
долл. у стороннего поставщика, ска
жем, Adaptec.

Немаловажной составляющей в 
общей стоимости устройств является и 
цена носителей. Из протестированных 
дисководов лидером по общей стои
мости стал накопитель Castlewood Orb. 
Его довольно высокая цена (200 долл.) 
сначала производит не слишком при
ятное впечатление, которое, однако, 
улучшается при взгляде на очень вме
стительные 2,2-Гбайт картриджи це
ной всего по 30 долл. за штуку. Срав
ните это с Jaz: сам дисковод обойдется 
вам в 350 долл. и плюс 125 долл. за ка
ждый 2-Гбайт картридж.

Диски других испытанных нако
пителей были даже дешевле, чем 
картриджи Orb. Возможно, самые 
популярные на сегодня сменные но
сители — 100-Мбайт диски Zip — 
подешевели, хотя и не так сильно, 
как ожидалось. В упаковках из трех 
штук диски Zip и SuperDisk обычно 
стоят по 12, а в упаковках из десяти 
штук — по 10 долл. (Носители 
SuperDisk и Zip поштучно не прода
ются.) Диски Caleb UHD144 в упа
ковках из пяти штук стоят по 8 долл. 
Ожидается, что цена 200-Мбайт дис
ков H iFD фирмы Sony составит око
ло 15 долл. за штуку.

Помимо цены и доступности при 
покупке следует учитывать и то, ка
кие носители обычно используют 
ваши коллеги. Стремительный на
копитель Orb вряд ли будет перегру
жен работой, если вам приходится 
лишь обмениваться дисками с со
служивцами, компьютеры которых 
укомплектованы приводами Zip. 
Причина популярности Zip отчасти 
кроется именно в том, что он приме
няется повсеместно.

Самый дешевый

Самый дорогой

Цена носителей

Наилучшая удельная стоимость 
хранения данных (в пересчете на 
мегабайт) у накопителя Castle

wood Orb. Почтенные 1,44-Мбайт ста
рушки-флоппи не только дорого стоят, но 
и вмещают очень мало данных. Популяр
ные картриджи Zip также не слишком 
экономичны.

Orb 2,2 Гбайт 
30 долл. за диск 
1 цент за мегабайт

Jaz 2 Гбайт 
125 долл. за диск 
6 центов за мегабайт

UHD144 144 Мбайт 
8 долл. за диск 
6 центов за мегабайт

Zip 250 250 Мбайт 
20 долл. за диск 
8 центов за мегабайт

SuperDisk 120 Мбайт 
10 долл. за диск 
8 центов за мегабайт

Zip 100 100 Мбайт Флоппи-диск 1,44 Мбайт
0,7 долл. за диск 
49 центов за мегабайт

1 2  МИР ПК, июль '99
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Лидируют Orb и Jaz
Медленный SuperDisk плетется в хвосте.

Дисковод Интерфейс Объем
диска

Общее время 
передачи файлов1

Costtewood Orb 2,2GB* EIDE 2,2 Гбайт В  2,6

Iomega Jaz 2GB External SCSI 2 Гбайт В  3,2

Iomega Zip 250 SCSI SCSI 250 Мбайт SB 4,1

Iomega Zip 100 External SCSI SCSI 100 Мбайт = [ 6 .9

Iomega Zip ATAPI Internal IDE 100 Мбайт S553 9,9

Iomega Zip US8100MB External* USB 100 Мбайт

Caleb UHD144 IDE 144 Мбайт ----------- 1 1 9 .

Winstation Systems SCSI SuperDisk External SCSI 120 Мбайт 1шшмйднк.1<
... -18,2

Iomega Zip 100 External Parallel Port параллельный 100 Мбайт М вВ 25,3

Winstation Systems USB SuperDisk USB 120 Мбайт ГГГЛ 25.5

Winstation Systems IDE SuperDisk IDE 120 Мбайт Л

Imation SuperDisk Parallel Port Drive параллельный 120 Мбайт 7,3

Hi-Val 120MB SuperDisk IDE 120 Мбайт 29,5

* Лучший выбор Минуты > 1 0  20 3

О тестировании. Все накопители тестировались в среде Windows 98 на машине Quantex 
QP6/350 М-2х, оснащенной процессором Pentium 11*350, ОЗУ объемом 64 Мбайт, 512-Кбайт кэш-па- 
мятью второго уровня, жестким диском Seagate ST-38641 A Ultra DMA объемом 8,6 Гбайт, графиче
ским адаптером STB Velocity 4400 AGP и контроллером Adaptec 2930U2 Ultra SCSI. С помощью Про
водника Windows мы копировали файлы и папки общим объемом 76 Мбайт с жесткого диска на 
сменные носители накопителей и обратно на жесткий диск. Затем с помощью программы WinZip 
распаковывался записанный на сменных носителях 45-Мбайт ZIP-файл, в результате чего на жест
ком диске оказывались несжатые файлы общим объемом 95 Мбайт.

’ Все три теста.

Почти безболезненная установка

Лидер: Iomega Zip USB 100MB 

Аутсайдер: Winstation Systems IDE и SCSI 

External SuperDisk

Когда речь заходит о накопителях 
на сменных носителях, можно ска
зать, что простота установки означа
ет простоту использования: когда 
дисковод установлен, он работает 
как любой другой накопитель в ПК. 
Сложность установки зависит глав
ным образом от интерфейса и от то
го, какое это устройство — внешнее 
или внутреннее. Первое место по 
простоте установки принадлежит 
интерфейсу USB, за ним следуют па
раллельный порт, EID E, ID E и SCSI.

USB-дисководы очень просты в 
установке — для этого не нужно даже 
выключать компьютер. Достаточно 
только подсоединить накопитель к 
порту USB и обеспечить питание 
устройства. Система Windows опре
деляет присутствие дисковода и про
сит вставить диск с драйверами. Что
бы подключить и заставить работать 
модели Iomega Zip USB 100МВ и 
Winstation USB SuperDisk, нам по
требовались считанные минуты.

Почти столь же просто устанавли
вать устройства для параллельного 
порта. В идеальном случае вы выклю
чаете ПК, подсоединяете дисковод и 
вновь включаете ПК. Если к парал
лельному порту уже подсоединен 
принтер, вам нужно подключить его в 
цепочку через дисковод. Среди дру
гих устройств для параллельного пор
та своими экранными сообщениями 
выделялась модель SuperDisk фирмы 
Imation — пользователя даже преду

преждают о том, что при определении 
типа параллельного порта компьютер 
может зависнуть. Если этого не про
исходит (как было в нашем случае), 
нужно просто перезагрузить систему.

Несколько более сложно, но все 
равно без особых затруднений уста
навливается внутренний дисковод с 
интерфейсом E ID E или IDE. Не уг
лубляясь в подробности, скажем, что 
во всех современных П К есть по два 
так называемых «канала» EID E/ID E, 
к каждому из которых можно под
ключать по два накопителя. Один 
(обычно жесткий диск) назначается 
ведущим устройством, а другой — ве
домым. Как правило, вы должны за
дать конфигурацию накопителя рас

положенными на нем перемычками, 
чтобы не оказалось, что к одному ка
налу подключены два ведущих или 
два ведомых устройства.

Установка упрощается, если пе
ремычки на E ID E/ID E устройстве 
хорошо промаркированы. К  сожале
нию, этого не скажешь о ID E-диско
воде фирмы Winstation: маркировки 
перемычек у него нет, а документа
ция расположена только на диске 
CD-ROM, поэтому прежде чем уста
новить накопитель, нужно распеча
тать и нструкци и.

Устройства с интерфейсом SCSI 
пользуются репутацией сложных в 
установке (хотя и не всегда заслу
женно). Если у вас в ПК нет платы
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SCSI-контроллера, вам придется ус
тановить ее самостоятельно, но это 
не очень сложно. (Наша тестовая 
машина была оснащена SCSI-пла
той Adaptec 2930U2.) Более трудоем
кими могут быть другие процедуры, 
например, перестановка перемычек 
на дисководе для присвоения ему 
уникального идентификационного 
номера SCSI.

Кроме того, на процесс установ
ки влияет тип соединительного кабе
ля, входящего в комплект поставки 
SCSI-накопителя. Такими кабелями 
комплектовались все протестиро
ванные SCSI-дисководы, за исклю
чением модели фирмы Winstation. 
Однако компания Iomega продолжа
ет поставлять свои накопители Zip 
со старомодными 25-контактными

разъемами SCSI, которые не подхо
дят к большинству современных 
SCSI-адаптеров. Чтобы подключить 
дисковод Zip с интерфейсом SCSI к 
новенькому адаптеру, вам придется 
приобрести примерно за 25 долл. ка
бель SCSI с 50 контактами и адаптер 
фирмы Iomega за 20 долл.

Если вы никогда не устанавлива
ли дисководы, весьма кстати для вас 
окажется хорошо составленное руко
водство. Модели фирм Castlewood и 
Iomega снабжены иллюстрирован
ной документацией, в которой шаг 
за шагом описаны весь процесс и на
стройки. А фирма Winstation, напро
тив, снабдила свое устройство лишь 
маленькой бумажкой, информирую
щей о том, что справочное руковод
ство находится на CD-ROM. Но еше

хуже то, что это руководство запу
танное, небольшое и практически 
бесполезное для пользователей-не- 
профессионалов.

Чистая скорость

Лидер: Castlewood Orb 2,2GB 

Аутсайдер: Hi-Val 120MB SuperDisk

Чтобы* иметь быстрый доступ к 
большим файлам, например графи
ческим или звуковым, выбирайте 
высокопроизводительный дисковод. 
Однако если для вас важнее возмож-

с е m
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Быстрые 250-Мбайт Zip и 2-Гбайт Jaz идеально подходят для снятия резервных копий жест
ких дисков или для хранения больших графических файлов

ность легко перемешать устройство с 
одного П К на другой, то лучше оста
новиться на более неторопливой мо
дели для параллельного порта.

В тестах на скорость победителем 
стал E ID E -накопитель Castlewood 
Orb. Удивительно то, что этот 2,2- 
Гбайт накопитель обошел 2-Гбайт 
дисковод Iomega Jaz, который дол
жен был бы показать более высокую 
производительность, поскольку име
ет интерфейс SCSI.

В тесте с копированием данных с 
жесткого диска на сменные носите
ли — а это наиболее частая и не 
слишком приятная задача — произ
водительность устройств, причем 
даже имеющих одинаковые интер
фейсы, варьировалась весьма широ
ко. Так, мы ожидали, что самыми 
медленными будут накопители для 
параллельного порта, и хотя Iomega 
Zip Parallel и Imation SuperDisk 
Parallel действительно оказались в 
списке почти последними, модель 
Sony HiFD для параллельного порта

обошла несколько других дисково
дов (см. врезку «Sony HiFD: раздраз
нили любопытство и...?»).

Замечательное быстродействие 
продемонстрировал также накопи
тель Maxell SuperDisk — он был од
ним из самых лучших устройств для 
параллельного порта. К  сожалению, 
компания прекратила производство 
этих дисководов, хотя кое-где их еще 
можно найти. За исключением моде
ли Zip 100 для параллельного порта, 
дисководы фирмы Iomega с интер
фейсами всех типов показали хоро
шую производительность, особенно 
новый Zip 250. В противополож
ность им три накопителя Winstation, 
все с разными интерфейсами, в тес
тах обычно проигрывали остальным 
конкурентам.

Нужно, кстати, заметить, что 
большинство протестированных 
дисководов на удивление успешно 
справились с воспроизведением ви
деоклипа в формате AVI с частотой 
30 кадров/с при чтении его непо
средственно со сменных носителей. 
Это особенно понравится тем поль
зователям, которые устраивают пре

Sony HiFD: раздразнили любопытство и ...?

Компания Sony продолжает дразнить 
пользователей своим 200-Мбайт 
накопителем HiFD. В самом деле, 

после появления версии ̂ ля параллель
ного порта в сети магазинов CompUSA в 
ноябре прошлого года Sony обнаружила 
некоторые изъяны в работе устройства и 
решила снять его с продажи.

Компания' планировала возобновить 
поставки HiFD в апреле этого года, но 
когда готовился этот обзор, стало из
вестно, что срок отодвинулся на осень. 
Представитель Sony заявил нам, что 
фирма продолжает устранять опреде
ленные недоработки.

Как бы там ни было, но в наших тес
тах один из первых поступивших в про
дажу накопителей Sony HiFD для парал
лельного порта (200 долл.) продемонст
рировал высокую производительность, 
опередив несколько дисководов с ин

терфейсами EIDE, IDE, SCSI и USB. Бо
лее того, хотя соединение по парал
лельному интерфейсу не предполагает 
очень высокого быстродействия, нако
питель HiFD с честью справился с тес
том на воспроизведение клипа в фор
мате AVI: видео выводилось плавно и 
имело хорошую цветопередачу.

Модель HiFD заслуживает внимания 
и тогда, когда вам требуется перенос
ное устройство на сменных носителях. В 
качестве бонуса к нему прилагается 
утилита, упрощающая процесс переста
новки дисковода с одной машины на 
другую.

Если HiFD кажется вам интересным, 
просто узнайте, появился ли он в мага
зинах — даже если вы совсем недавно 
видели его рекламу. Ну а коли не хочет
ся ждать до осени, то поищите что-ни
будь другое.

Iomega Jaz 2GB External SCSI

Iomega Zip 250 SCSI
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зентации с видеофрагментами. При 
частоте ниже 29 кадров/с изображе
ние дергается и выглядит неприятно. 
Хуже всего себя показали здесь моде
ли Winstation (ID E), Zip (для парал
лельного порта) и ужасно медлен
ный накопитель Imation SuperDisk, 
которые воспроизводили видео с ча
стотой всего 7 кадров/с — смотреть 
его было сущим кошмаром.

Полезные особенности
Лидер: Castlewood Orb 2,2GB 

Аутсайдер: Winstation Systems SCSI External и 

USB SuperDisk

Когда за накопитель на сменных 
носителях платишь больше сотни 
долларов, естественно, надеешься, 
что у него будут какие-то дополни
тельные возможности. Так, все пред

ставленные здесь модели, за исклю
чением изделий Castlewood и Iomega, 
могут читать и записывать данные на

«Здоровье» дисковода зависит и от вас

Несколько советов, которые даны ниже, 
подскажут вам, как поступать до, во 
время и после установки нового нако

пителя на сменных носителях.

Установите максимальную скорость
параллельного порта
Чтобы дисковод для параллельного порта 

работал с наивысшей производительностью, 
установите максимальную скорость порта. 
Для этого войдите в программу BIOS Setup 
(обычно выполняется нажатием клавиши 
<Delete> при включении ПК, но лучше уточ
нить это, затянув в документацию на компь
ютер). Найдите опцию конфигурирования па
раллельного порта (которая обычно находит
ся в секции Integrated Peripherals) и убедитесь 
в том, что она установлена в EPP (Enhanced 
Parallel Port). Не используйте ЕСР (Expanded 
Capabilities Port), особенно если принтер под
ключен через накопитель на сменных носите
лях. Ну и, конечно, не стоит устанавливать 
значение Standard Parallel Port.

Изолируйте накопитель на сменных
носителях от жесткого диска
При установке внутреннего накопителя с 

интерфейсом EIDE/IDE подключайте его ко 
второму каналу, куда обычно бывает подсое
динен дисковод CD-ROM. Не имеет значе
ния, в каком качестве будет работать нако
питель на сменных носителях — ведущим 
или ведомым, но удобнее сконфигурировать 
его как ведомый, поскольку ведущим уже 
объявлен CD-ROM.

Жесткий диск следует оставить подклю
ченным к первому каналу. Это позволит из
бежать снижения производительности жест
кого диска, которое может произойти при 
подсоединении его к одному и тому же кана
лу вместе с накопителем на сменных носите

лях. Однако иногда эти два устройства все- 
таки приходится подключать к одному каналу 
(например, когда ко второму каналу EIDE/IDE 
подсоединены дисковод CD-ROM и стри
мер). Если при этом снизится производи
тельность жесткого диска, обратитесь за по
мощью к изготовителю накопителя на смен
ных носителях. Возможно, вам придется по
менять дисководы местами.

Не позволяйте устаревать BIOS
Если ваш ПК произведен более двух лет 

назад, стоит обновить его BIOS. Это поможет 
избежать потенциальных проблем при уста
новке некоторых внутренних накопителей с 
интерфейсом EIDE/IDE и позволит загружать с 
них ПК. (Кроме того, обновление BIOS может 
потребоваться и для обеспечения совмести
мости компьютера с проблемой 2000 года.)

На одних машинах для обновления BIOS 
нужно переписать с Web-узла производите
ля системной платы ПК необходимые про
граммы, а на других — заменить микросхему

на системной плате. Более подробную ин
формацию об этом можно найти в докумен
тации или получить от службы поддержки 
поставщика вашего ПК.

Определите приоритеты ваших данных
Что делать, когда в машине установлен 

10-Гбайт жесткий диск, а вам приходится сни
мать резервные копии данных на диски объе
мом 100 или 120 Мбайт? Откровенно говоря, 
использовать носители небольшой емкости 
для резервирования всего жесткого диска до
вольно бессмысленно. Для этого лучше вы
брать более вместительный накопитель, на
пример Castlewood Orb или Iomega Jaz.

Дисковод на сменных носителях следует 
применять для резервного копирования 
только самых важных данных, и делать это 
нужно регулярно. Поэтому будет удобнее, 
если все такие данные вы будете распола
гать в паре-другой папок, и тогда для копи
рования останется всего лишь перетащить 
эти папки на значок накопителя на сменных 
носителях. Резервируемые данные можно 
также упаковать в архив, но для этого требу
ется дополнительное время.

Экономьте — приобретайте носители
упаковками
Вы же не покупаете лезвия для бритвы 

по одной штуке, не так ли? Опт всегда обхо
дится дешевле. Не исключение и диски для 
накопителей. Их выгоднее приобретать упа
ковками по три, а лучше — по десять штук. 
Конечно, это подходит не всем, особенно 
не тем, у кого накопитель Iomega Jaz, чьи но
сители стоят около 125 долл. за штуку.

Преимущество многих носителей еще и в 
том, что вы можете использовать их по оче
реди. При этом вероятность сбоя будет 
меньше, чем при интенсивной эксплуатации 
одного диска или картриджа.
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стандартные дискеты объемом 1,44 
Мбайт. Накопители, совместимые с 
обычными флоппи-дисками, очень 
удобны при обмене файлами с други
ми пользователями.

Некоторые протестированные 
дисководы позволяют загружать 
П К непосредственно с их носите
лей. Этой возможностью обладают 
Caleb UHD144, Castlewood Orb, Hi- 
Val SuperDisk, Iomega Jaz и Zip 
ATAPI, а также Winstation ID E  
SuperDisk, но с некоторыми ого
ворками. Например, данная функ
ция реализуется BIOS на сравни
тельно новых ПК.

При испытаниях мы также обра
щали внимание на конструктивное 
исполнение каждого накопителя. 
Большинство внутренних моделей 
имели только паз для установки но
сителя и индикатор работы. Внеш
ние дисководы Winstation поставля
ются с демонтируемой стойкой для 
их вертикального размещения, что 
экономит место на рабочем столе,

Эти накопители совместимы со стандартными дискетами объемом 1,44 Мбайт. Для экономии 
места модель Winstation поставляется со стойкой для ее вертикального расположения

Тестирование дисков

ваш накопитель хорош только тогда, 
когда хороши его диски. Мне, напри
мер, приходится подвергать их до

вольно серьезным испытаниям: бросать, в 
беспорядке носить в кейсе, оставлять в ав
томобиле под палящими лучами солнца. 
Поэтому мы решили провести испытания 
носителей на стресс для дисководов из 
этого обзора. Безупречно все такие тесты 
прошел только 2-Гбайт картридж накопите
ля Iomega Jaz.

Каждый диск мы по три раза бросали на 
покрытый ковром пол с высоты письменно
го стола. Затем диски в пластиковом футля
ре «замораживались» — создавалась ситуа
ция, напоминающая их зимнюю «ночевку» в 
автомобиле. И наконец, мы повышали тем
пературу до 60 °, оставляя диски на целую 
ночь греться под лампой.

В семи словах отчет выглядит так: хо
лод — хорошо, тепло — плохо, падение — 
не рекомендуется. Испытания холодом ус

пешно прошли.все диски, а вот интенсив
ный нагрев выдержали только картриджи 
Castlewood Orb и Iomega Jaz. Флоппипо- 
добные носители — Caleb UHD144, Imation 
SuperDisk и Sony HiFD — после теста с на
гревом так сильно деформировались, что 
вставить их в дисковод было уже невоз
можно. Сделанные из аналогичного мате
риала картриджи Zip не деформировались, 
однако прочитать данные с них мы не смог
ли. Тесты с бросанием пагубно сказались 
только на картридже Orb: после них возни
кло несколько ошибок чтения диска. Впро
чем, об этом предупреждает надпись: «Не 
бросать».

Заключение: обращайтесь с вашими но
сителями бережно. Используйте защитные 
футляры, смягчающие вибрацию, содержи
те диски в чистоте и убирайте от тепла.

Флоппиподобные дис 
из-за интенсивного нагрева

ормированные
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но эти модели не комплектуются 
утилитами и с их носителей нельзя 
загружать ПК.

Несколько непрочным показал
ся нам корпус дисковода Zip для па
раллельного порта. А когда этот об
зор готовился к печати, фирма 
Iomega отозвала некоторые свои мо
дели Jaz (в испытаниях они участия 
не принимали), так как имелась 
опасность поражения электриче
ским током из-за некачественных 
блоков питания. (Бракованные ап
параты Iomega заменяет; более под
робно об этом можно узнать в 
Internet по адресу: www.iomega. 
com/support/recalls.)

Дисководы фирм Caleb, Hi-Val и 
Winstation поставляются без сопут
ствующего ПО. Для сравнения: вме
сте с накопителем Castlewood вы по
лучаете простую в использовании 
утилиту для резервного копирова
ния, «спасательную» программу, 
снимающую образ диска на кар
тридж Orb, и загрузочную дискету, 
которая автоматически (при сбое 
жесткого диска) восстанавливает со
храненную информацию. Кроме то
го, в комплект поставки Orb входят 
инструмент для создания поисково
го индекса файлов, хранящихся на 
картриджах Orb, а также утилиты 
для форматирования, выброса дис
ка, его блокирования и снижения 
скорости вращения накопителя для 
экономии энергии.

Утилиты фирмы Iomega не столь 
богаты, как у Castlewood. Програм
мы для резервирования и восстано
вления данных работают хорошо, но 
использовать Zip для снятия полной 
резервной копии жесткого диска 
неудобно, так как для этого нужно 
много картриджей (впрочем, для со
хранения частичных копий этот 
дисковод вполне годится). В комп
лект поставки Zip также входят про
грамма для копирования картрид

жей и утилиты для форматирова
ния, блокирования и выброса дис
ков. Удобная звуковая утилита поз
воляет записывать аудиоданные с 
подключенного к звуковой плате 
микрофона или других источников 
звука (этой программой не компле
ктуются версия Zip для параллель
ного порта и внутренняя с интер
фейсом ID E).

Другие рассмотренные накопите
ли могут похвастаться лишь немно
гими дополнениями. Так, модель 
Imation SuperDisk имеет утилиту-ак
селератор, повышающую произво
дительность путем перемещения за
дач в фоновый режим. Подобный 
трюк будет совсем не лишним для 
этого медленного устройства.

Время принимать решения
Каким обра

зом при таком 
обилии накопи
телей на сменных 
носителях вы
брать тот, кото
рый нужен имен
но вам? Многие 
из представлен
ных здесь диско
водов недороги, 
просты в установ
ке и/или обеспе
чивают хорошую 
производитель
ность. Все дело в 
том, как вы пред
полагаете исполь
зовать дисковод.
Если вы в основ
ном обменивае
тесь файлами с 
коллегами и 
друзьями, логич
но выбрать для 
этого широко 
распространен
ную модель

Iomega Zip. Очень проста в установке 
версия Zip для USB. Когда требуется 
большая вместимость, то подойдет 
250-Мбайт модель Zip с интерфей
сом SCSI, которая работает и со 100- 
Мбайт картриджами. А если основ
ным критерием является совмести
мость со стандартными флоппи-дис
ками объемом 1,44 Мбайт, выбирай
те накопитель SuperDisk, в частно
сти, модели фирм Hi-Val или 
Imation, либо ждите, когда появится 
в продаже более вместительный 200- 
Мбайт дисковод Sony HiFD. Если же 
вам нужны высокая емкость и мак
симальная скорость для хранения 
больших объемов данных, скажем, 
для снятия полных резервных копий 
жестких дисков или воспроизведе
ния AVI-файлов, то ничего лучше 
Castlewood Orb вам не найти. ■

С В О Б О Д А  С О Е Д И Н Е Н И Й  В С Е Г Д А

У * ?

Olegrand
лучшие цены
на короба 
и соединители 
производства 
Legrand

UTP.STP
витая пара категория 5 
новинка: кабель

(Англия)
многожильный 
экранированный, 
компьютерный кабель 
телефонный кабель

RJ-45
разъемы 
S категории 
экранированные 
и неэкранированные, 
для компьютерных 
сетей до 100 Мбит/с

телефонные шкафы 
и стойки 19’
RITTAL®

большой выбор: 
разъемов, кабелей, 
интерфейсных 
шнуров, монтажный 
инструмент, 
сетевое 
оборудование, 
стяжки, короба.
АО
БУРЫЙ  
МЕЛ ВЕНЬ
117049
Москва а/я 74. 
тел (095) 333-1010 
(4 линии),
факс (095) 333-1034 
http://www.brownbeaf.ni 
официальный 
дистрибьютор

ThomasSBatts я
Amphenol

p w n c t "

МОНТАЖ
Структурированные
Кабельные
Системы,
локальные
вычислите л ьные
СЕТИ -  фирма
Б У Р Ы Й
M C flB C flb -
СЕТИ
те л .: 742-1558 

742-1559
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п о д  у п р а в л е н ц е м
L - _ _  ______

А

- • т

Й К Я

орпо*
рация IBM, выпустившая 
в 1981 г. первый персо
нальный компьютер, по-

Ш ж
Шк1)> Л

началу-не-елишком торо
пилась развивать мульти-

его детища. IBM PC 
мощный по тем в р^т^эм  
16-разрядный 
сор, несравА^Ьо боль-

r J E
Ю к

Ш Щ т

шее, чем у конкурентов, 
адресное пространство, 
первый цветной монитор, 
однако своими звуковы
ми возможностями он 
почти не выделялся сре
ди современников, порой 
даже уступая некоторым 
из них (напомним, что

первые Apple уже обеспе
чивали 8-битный звук). С 
тех пор многое измени- *  

лось — и мышь, и графи
ческий интерфейс, и пол
ноценный звук стали не
отъемлемой принадлеж
ностью персональных

компьютеров самой рас
пространенной архитек-
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Ша В

н д р и а н о в , 
[L  Я к о И л  е в

Традиционно звуковые платы про
ектировались для шины ISA , ско
рость передачи данных которой даже 
при работе с высококачественным 
звуком как минимум на порядок пре
восходила требуемую величину. К то
му же единственный стандарт de facto 
:';нд з&я&д!я ПК Sound Blaster (SB),
> требующий для обеспечения нормаль* ; 
I  ной .работа контроллер Пр$мрпр дос- 
тупа 1к памяти яШБЮ| 144 диктовал I 
применение именно этой шинш С по- - 
явлением Шины PC I фпуациЦ изме
нилась. Microsoft, столкнувшись со 
сложностями реализации идеи Plug & | 
Play на шине ISA. заявила, что 
j ще не видит: места для последней в 
: персональном компьютере. Произво* 
дител и системных плат прореагиро
вали более\ сдержанно: количество 
ISA -разъемов они уменьшили до 
двух-трех и столько же добавили под 
PC I-устройства. Обратили внимание 
на новую шину и разработчики звуко
вых плат. Их прежде всего привлека
ли ее высокая пропускная способ
ность и возможность PC I-устройств 
бесконфликтно сосуществовать в ус
ловиях разделяемых ресурсов. Кроме 
того, широкое распространение полу
чил табличный волновой синтез (см. 
врезку «В помощь покупателю»), для 
реализации которого изначально бы
ло необходимо наличие памяти непо
средственно на самой плате для хра
нения образцов звуков (иначе семп
лов). На ISA-платах для этого уста
навливали соответствующие микро
схемы, а на PC I добавилась еше и 
возможность использовать часть опе
ративной памяти компьютера, благо
даря чему платы стали заметно деше
вле своих предшественниц. Сегодня 
такие устройства стоят от 20 до 200 
долларов, а количество компаний, 
предлагающих решения для этой ши
ны, исчисляется десятками (речь идет 
лишь о платах для рынка мультиме
диа). Однако собственно разработчи

ков наборов микросхем (чипсетов), 
определяющих базовые параметры 
готового изделия, не так уж много. 
Мы протестировали платы, выпол
ненные на наборах компаний Aureal 
Semiconductor, Cirrus Logic Inc., 
Creative Technology, Ltd., ESS  
Technology, Inc., и S3 Inc., стоимость 
которых; лежит в указанном диапа
зоне цен. -

;: При тестировании были использо- 
ваны рабочие ̂ станции двух конфигу
раций.

! • процессор Pentium II  266
; МГц, 64-Мбайт ОЗУ, системная 
плата GigaByte GA-686LX, ОС — 
Windows 9х; ! i

• процессор Pentium MMX 166 
МГц, 32-Мбайт ОЗУ, системная плата 
ASUSTeK ТХ97-Е; ОС -  Windows 9х.

На каждую из них по очереди уста
навливались все звуковые платы. Для 
измерения АЧХ применялись осцилло
граф С1-55, цифровые вольтметр В7- 
32 и частотомер 43-36, генератор сиг
налов специальной формы Гб-28, а 
также генератор сигналов НЧ ГЗ-120. 
Для обработки записанных и создания 
эталонных (для измерения характери
стик воспроизведения) wav-файлов ис
пользовались специальные програм
мы. Спектральные характеристики 
шума фиксировались программным 
512-полосным спектроанализатором, 
установленным на ПК 486DX4/100 
МГц (звуковая плата Sound Blaster 
AWE32, предустановленный режим 
измерения сигнала: частота — 44 100 
кГц, 16-бит стерео).

SB Live! — самая дорогая aiara в 
обзоре, топ-модель от Creative 
Technology, Ltd. — ведущего произво
дителя мультимедиа-решений для ПК. 
В качестве аналога для сравнения был 
выбран продукт этой же компании —
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Sound Blaster Live! | 

Device Co... |

J  Environments 0  S e tt in g s |.^ V o lu m e | ^ H e l p |  T ]  Programs)

Env. Audio ?§> KejiBoard Jj§] Sound Grap .. Mixer "j£ SoundFont § | Speaker

Рис. 1. Панель задач (Launcher) SB Live! всегда под рукой

Sound Blaster AWE32. Сравнительная 
оценка двух продуктов позволила по
лучить весьма показательные резуль
таты.

Инсталляция SB Live! прошла без 
сбоев. Первое впечатление от прослу
шивания Ml D l-файла: звук волново
го синтезатора оказался заметно ху
же, чем у AWE32. Обратившись к ин- 

укции, мы выяснили, что причина

кроется в объеме установленного по 
умолчанию банка памяти (возможна 
комплектация банками объемом 2, 4 
и 8 Мбайт). Так, для компьютеров с 
объемом оперативной памяти до 32 
Мбайт по умолчанию устанавливает
ся минимальный банк, а от 64 Мбайт 
и выше его значение может увеличи
ваться с 4 до 8 Мбайт. Качество звуча-

Conliguis Bank j Configure Instrument | Options {

rw J You с о  conhgue your MIDI banks here. MuRjpfe 
jJfSfci SovrdFont Met con be applied to a single MIOI Banks 

Bantu are selected by using MIDI controller 0

7 Bok CtWgurahon
Select Bark:___________________ '

I  Synth - 8MBGSFX E-mu Rev 8

Bank slack:______________________

* И Ь  [BHBGSFXEtnu R e rB l:

н м Ш т !  при максимальном банке 
вг )лне опоставимо с уровнем 
А> ГЕ32. С щако у последней только

{*> [4MB GMGSMT)

Load В е яЬ » .. | | И  Oeai |

голоса 
х и 19 

тейьно, о 
бс 1ьшево 

метим, 
ься как

нение v

линейный вход с входом динамика), 
но разрешает при записи подмеши
вать звук из wav-файла. Если вам за
хочется что-то спеть под аккомпане
мент CD (аналог функции «карао
ке»), то на SB Live! сделать это мож
но, однако сначала вам придется пе
реписать понравившиеся компози
ции с компакт-диска в wav-файлы. 
Свободнярчри

а у SB Live! — 64 аппарат- 
программных, а следова- 

«а предоставляет гораздо 
можностей для творчества, 
гго банки могут распола- 
I физической памяти, так и

иртуаль|юи на жестком диске, а из- 
Д1бъШ|Цщцшновреме^

1084 MBAilocded

Help

Рис. 2. Окно конфигура

Основные хара

>ац|и банков Ам

К7|рИСТи|и

ная установка сразу неск< гтьких б 
ков не вызывали затрудне ий.

При записи микшер >В Live! 
отличие от AWE32, не поз оляета 
шивать несколько аналопрых сиг

юфон Im u t h S B Uve! лов (например, CD и миь
звуковых плат

во время 
с поразиf  льной 
это в вид 

Звук 
динамик! 
он выбрг 
нала для 
ляет избе 
связи и с 

 Ппи

вое пространство 
той операции заполняется 

быстротой. Имейте

микрс 
только 
в каче 

(аписи, 
сать аку

юна поступает на 
з том случае, когда 
ве источника сиг- 
то нередко позво- 
гической обратной 

путству! >ших ей наводок, 
исполь: жщ щ ^^щ щ шра

AWE32 поверх ползунка появляется 
табличка с цифрой, которая отрг ка
ет текущее положение регулято| з в 
процентах от максимального зн че- 
ния. Таким образом, можно запи< зть 
или запомнить удачное располс ке-

Плата Набор
микросхем

Частота дискре
тизации, кГц

Уровеньшума, 
ед. мл. разряда

Число выходных 
каналов

Подключение пас
сивных колонок

Число голосов 
синтеза

Регуляторы
тембра

SB Live! EMU10K1 48 3 4 О 256 •

SB 128 PCI ESS 48 6 4 • 128 о

PCI64-Q3D Aztech 64-Q3D 
DSP 48 5 2 О 64 о

Sonic Impact 
S90

Ai irpal
Vortex(AU8820) 48 3 2 о 64 о

SC 128-3D S3 Sonic Vibes 48 20 2 • 64 о

WaveForce
WF192XG

Yamaha DS- 
1(YMF724) 48 4 2 • 64 О

Monster 
Sound MX300

Aureal Vortex 2 
(AU8830) 48 3 4 • 64 •

Montego II Aureal Vortex 2 
(AU8830) 48 5 2 о 64 •

• - Да, о - нет. * Цена пла 
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О качестве звука

Х арактеристики любой аппаратуры для записи/воспроизведения 
звука определяют качество формируемого сигнала. К ним в пер
вую очередь следует отнести диапазон воспроизводимых частот, 

коэффициент нелинейных искажений и соотношение сигнал/шум. В 
полной мере эти параметры справедливы и для оцифрованного звука, 
который помимо указанных характеристик имеет еще и частоту дис
кретизации и разрядность. Как связаны между собой характеристики 
оцифрованного звука и традиционные параметры звукового сигнала?

Цифровая аппаратура состоит из аналоговых узлов, работающих с 
обычным аналоговым звуковым сигналом, а также аналого-цифровых 
(АЦП) и цифро-аналоговых преобразователей (ЦАП). Классические элек
тронные компоненты привносят в общую шумовую картину значительно 
меньше искажений, чем традиционные носители (магнитная лента, грам
пластинка) — основные источники снижения качества звука и помех. 
Цифровая форма хранения звуковой информации позволила избавиться 
от многих недостатков традиционной схемы представления звука, в том 
числе от эффекта ухудшения качества при перезаписи, но добавила свои 
специфические виды искажений.

Из-за того что величина сигнала принимает отнюдь не любое значе
ние, а только ряд дискретных, появились искажения дискретизации 
(вследствие округления величины сигнала до ближайшего целого значе
ния). По сути они являются нелинейными, однако в отличие от тех же ис

кажений аналогового тракта наполняют спектр не суммарно-разностны
ми частотами, а практически непрерывным спектром, близким к спектру 
белого шума (отчего и получили название «шумы дискретизации»). Уро
вень этих шумов зависит от разрядности представления звукового сиг
нала. Чем больше бит отводится на один отсчет, тем меньше «ступеньки» 
представления звука в дискретной форме, тем меньше, соответственно, 
шумы дискретизации и лучше соотношение сигнал/шум (см. врезку «О 
соотношении сигнал/шум»).

Звуковые отсчеты при представлении сигнала в цифровом виде выби
раются с конечной частотой (частотой дискретизации), причем верхняя 
граница записываемого звукового диапазона согласно теореме Котельни
кова не может превышать половины этой частоты. В действительности же 
наивысшая записываемая частота будет несколько ниже. Это связано с 
тем, что идеальных схемотехнических решений (прежде всего это касается 
фильтров) не существует, а те из них, что имеют большую крутизну частот
ной характеристики, достаточно дороги. Таким образом, кроме погрешно
стей, вносимых аналоговыми цепями, ЦАП и АЦП, цифровому сигналу при

сущи специфические виды искаже
ний, при этом ширина воспроизво
димой полосы частот определяет
ся частотой дискретизации, а со
отношение сигнал/шум — разряд
ностью представления сигнала.

ние|щ ущ цщ ^^
с SB Live!, такой ()1 
ходится изрядно п 
де чем удается выс] 
тембра в нейтралы 
измерения АЧХ.

Уровень шума п] 
и составляет 3 един

токции гет. При-
трудит! :я, преж-
1 В И Т Ь  р

>е поло

|аты оче 
цы мла

I

гуляторы 
:ение для

1Ь низкий 
шего раз-

звука компакт-дис 
ка далековато (тео 
ретически должно 
быть 0,3 единицы 
младшего разряда), однако 
шумленного корпуса к 
большего добиться весьма с

Ённые lBjtbooBbi^r^MIDI
32 
У-

Цифровой
интерфейс

по,
CD-ROM Работа е DOS Цена,

долл.

• ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ *60/150

о ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ 45

о ★ ★ ★ ★ 25

о ★ ★ ★ ★ ★ ★ 30

о ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ -

о ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ 50

о ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ 70

о ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ 65

знутри I- 
мпьютс >а 
ожно. С

новной шум при: эдится 
частоты ниже 101 
причем его урове 
существенно сниз 
новив дополнительные 
фильтры.
Цифровой сигнальный про

цессор (DSP) E-mu Systems 
EMU10K1 открывает вла
дельцу SB Live! неограничен
ные возможности по обра
ботке звука. К  широкому ди
апазону регулировок добави
лись индивидуальные на
стройки для каждого источ
ника сигнала. Для серьезной 
работы со звуком SB Live! 
комплектуется дочерней 
платой, содержащей полно

ту
DM
с

«д-
е-

Ю-

входы и выходы (у AW 
для этих разъемов отсутсп 
ет гальваническая развяз: а) 

Эту дополнительную пл 
монтируют над свободным разъе\ 
расширения и соединяют шлейфо 
основной.

SB Live! позволяет реально п 
ключить четыре акустические сис 
мы, а не две, как обычно. Кроме 
го, дочерняя плата снабжена циф^Л 
вым интерфейсом, позволяющим в 
перспективе подключать до восьми 
колонок. В ближайшее время Creati
ve намерена реализовать подобную 
идею, причем работа над созданием 
соответствующего ПО уже идет пол
ным ходом. Все настройки и прило
жения вызываются с помощью соб
ственной панели задач (Laun- 
cher)(cM. рис. 1). Она появляется по
сле инсталляции в верхней части эк
рана и автоматически закрывается, 
когда к ней нет обращений. Отме
тим, что производитель позаботился 
о полной совместимости SB Live! с
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О соотношении сигнал/шум

прежним! моделями Sound Blaster: 1 
DOS-игф х присутствуют и цифрой 
вой 16-»ггный звук, и FM -синтез.

В кЛтлект поставки вместе с ос
новной и дочерней платами включе
ны ммкрофон, соединительные ка
бели# Руководство по установке и 
эксплуатации, а также необходимое

[хиту всех в\ 
hpund Bias#г

Производители звуковых плат зачастую склонны указывать, мягко 
говоря, завышенную величину соотношения сигнал/шум. Стоит ли 
доверять таким цифрам?

Соотношение сигнал/шум зависит от разрядности изделия (см. врез
ку «О качестве звука»). На самом деле в некоторой степени оно зависит и 
от частоты дискретизации, вот только повышать таким образом это соот
ношение слишком накладно. Простой пример: удвоение частоты дискре
тизации улучшит это соотношение лишь на несколько децибел, тогда как 
увеличение вдвое разрядности — сразу на десятки децибел. Поэтому в 
реальных системах величину частоты дискретизации стараются выби
рать максимально приближенной к удвоенной верхней частоте диапазо
на. В этом случае соотношение сигнал/шум определяется по формуле:

SNR = Vsgnti/Vtttn = 6,02 X N + С [дБ],
где N — разрядность сигнала (как правило, составляет 8 или 16 бит);

С — коэффициент, который в зависимости от сигнала может при
нимать значения от -15 до + 2 дБ.

Здесь и начинается самое интересное. Для синусоидального сигнала 
этот коэффициент равен 1,7 дБ, а величина соотношения достигает практи
чески максимального значения. Именно это значение 
коэффициента и имеют в виду разработчики, когда 
указывают соотношение сигнал/шум для своего 
изделия. В действительности для типовых музы
кального и речевого сигналов это значение лежит 
вблизи его нижней границы. Итак, от заявленных 
98 дБ (для 16-битного устройства) реально остает-

шв

L-* 
DOS- 
вой ll

иншиниинитшииицншиншвн
■ ся лишь около 84—86 дБ. Не так уж и плохо! Но на этом борьба за «лишние» 

децибелы пресловутого отношения не заканчивается. Любая система об
ладает некоторой перегрузочной способностью — умением без искажений 
передавать сигнал, превосходящий его максимально допустимый уровень. 
Причем если в аналоговой технике, как правило, такое превышение сопро
вождается плавным ростом коэффициента искажений, то для цифровой за
висимость эта куда более резкая. Таким образом, отведем на перегрузоч
ную способность еще 6—12 дБ. Оставшиеся 74—78 дБ вполне соответству
ют соотношению сигнал/шум при воспроизведении аудиодисков. А вот зву
ковым платам до этих значений пока далековато. Корпус компьютера — от
нюдь не самое удачное место для размещения чувствительных звуковых це
пей. Одна наводка неприятнее другой. В этом и заключается парадокс, с ко
торым приходится считаться и который требует принятия экстренных мер. 
Реально указанных выше цифр удается добиться, применяя аналоговые це
пи, ЦАП и АЦП, расположенных вне компьютера, как это и происходит в 
профессиональной аппаратуре. Отклонение записанного цифрового сигна
ла от входного аналогового в результате дискретизации (окрутения) не 
должно превышать 1 /2 единицы младшего разряда. На деле тракт обработ
ки сигнала большинства звуковых плат среднего уровня привносит около 3 
единиц младшего разряда паразитного шумового сигнала, что отнимает у 

соотношения сигнал/шум еще 20 дБ. В итоге—около 
55 дБ на выходе. Вот он, близкий к истине резуль
тат. Сравните его с характеристиками не самых 
плохих образцов бытовой аналоговой звуковоспро
изводящей аппаратуры из нашего недалекого про
шлого (первый класс по старой советской класси
фикации).

торых особую ценность представля
ют Sonic Foundry Sound Forge 4.5 и 
Steinberg Cubasis AV.
Цена: 150 долл. (расширенная)/ 60 долл. 

(стандартная)

Creative Technology, Ltd., 

http://www.sblive.com

Sound Blaster 128 PCI
Эту плату Creative создавала в 

расчете на массового покупателя. 
Насколько соответствуют характери
стики и возможности SB 128 PCI

r  :н и народов» —
16, нам и предстояло 

_________, ЯКмвльку вполне очевид
но намерение компании продвигать 
правопреемника шестнадцатого бла
стера как на OEM -рынке, так и в се
ти розничных продаж.

В процессе инсталляции возника
ли некоторые проблемы при переза
грузке и обновлении системных ресур
сов Windows, однако в дальнейшем 
серьезных нареканий работа платы не 
вызывала. В DOS-сессии эта модель 
воспринимается только как SB Pro 
(традиционное 8-битное устройство), а 
все преимущества SB 16 остаются не
доступными. Вследствие этого могут

вожикать проблемы со :#уком в играх, 
работающих в DOS. Та#, например, в 
некшюрых из них РМ#интезатор ра
ботал исправно, а вотЛцифрованного 
звукашы так и не услшиали.

Ур1вень шума в# В  128 PCI дос
тигает® единиц младшего разряда, 
что на ошБ хуже, чМм у SB Live!. Шум 
также лсшиинрч#! в диапазоне низ
ких частот, причем следует отметить, 
что положение ползунков неисполь
зуемых регуляторов влияет на уро
вень шума. В отличие от изящных 
микшеров AWE32 и SB Live!, микшер 
128 PCI выглядит откровенно грубо
вато. Нет даже регулировок тембра 
низких и высоких частот, которые 
были так кстати у SB 16.

Плата позволяет подключить 
четыре акустические системы (АС), 
причем один разъем, как и в более 
ранних изделиях Creative, отведен 
для пассивных колонок, а другой —
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для линейного выхода. Назначение 
этого разъема можно переключать, 
однако получить сигнал с линейно
го входа и одновременно вывести 
звук на четыре АС невозможно. 
Банки памяти для волнового синте
за такие же, как и у SB Live!, но 
объемом лишь 2 и 4 Мбайт. Особых 
претензий к качеству звучания пла
ты у нас не возникдо^от только 
проблемы совм#стимостД128 PCI с 
DOS-приложежиями покаюстаются 
нерешенными Возможно,1следует 
подождать появления свежтас драй
веров. я  1

Все ПОлсоторым комплектует
ся плата, содержится на ташом 
компакт-дйске. 1
Цена: 45 доя. а
Creative Temnoiogy, Ltd., а

http://wwvfsoundblaster.com а

Sonic Unpact S80 \
I линственная плата в обзоре 

программа установки которой понт 
мает жириллическую кодовую стра# 
ницуш частично русифицирована. '

Лоначалу Sonic Impact S90 отка
зывалась работать на компьютере с 
процессором Pentium MMX. При 
Ггарте ОС обнаруживала новое уст
ройство — эмулятор Sound Blaster, 
пытаясь установить которое внезап
но уходила на перезагрузку. Пробле
му удалось разрешить, изменив на
значаемые PC I-разъемам прерыва
ния в BIOS Setup.

Инициализация платы на плат
форме Pentium II также протекала не 
совсем гладко. В частности, устано
вился неполный набор драйверов, 
из-за чего оказалась недоступной ча
стота дискретизации 48 кГц и отка
зывались работать некоторые прила
гаемые утилиты. Несложные мани
пуляции с настройками Sonic Impact 
S90 в соответствующем разделе ме
неджера устройств позволили устра
нить и эти неполадки.

Плата имеет самый низкий уро
вень шума среди всех устройств, 
рассмотренных в обзоре, — лишь 2,6 
единицы младшего разряда. Качест
во воспроизведения M ID I-файлов 
сигнальным процессором волново
го синтеза заслуживает самой высо
кой похвалы. Работая с M ID I-кла- 
виатурой, мы обратили внимание на 
один неприятный эффе»^^Саждый 
сигнал на выходе сопровождайся 
шипением, которое ясиливалостав 
конечной фазе звучашя клавишнж 
и щипковых инструментов и к том! 
же дополнялось каким-то сторон^ 
ним свистом. ж

ПО, поставляемое с Sonic Impact 
S90, включает универсальный проиг
рыватель, воспршзводяший звуко
вые (.wav), музмсальные (M ID I) и 
видеофайлы (.ата), а также аудиодис
ки. Программа просматривает все 
носители инффмации и сама нахо
дит на них файлы, с которыми может 
работать. Есть в проигрывателе и 
свой аудиомжшер, однако доступен 
он только ижэтой программы. Как и 
SB Live!, та та  позволяет выбрать 
для запиегштшь один источник сиг
нала. Митаиер, как таковой, отсутст- 
вуСТ^ЮТсть переключатель, способ
ный запоминать положение регуля
торов громкости каждого из источ
ников сигнала. Жаль, что в комплект 
поставки не входят программы для 
работы со звуком и M ID I-файлами.

В DOS-играх вполне корректно 
воспроизводятся сигнал FM -синтеза 
и оцифрованный звук. Как и у про
дуктов Creative, эмуляция Sound 
Blaster распространяется лишь на 
воспроизведение. Попытки записать 
звук в DOS-сессии приводят к раз
личным конфликтам с ОС, вплоть до 
зависания машины. Серьезных про
блем со звуком в среде Windows, а 
также в режиме эмуляции DOS мы 
не обнаружили, хотя следует отме
тить, что такая популярная игра, как

«Аллоды: печать тайны», вообще не 
захотела работать с этой платой.

Никаких иных прикладных про
грамм, кроме драйверов и универ
сального проигрывателя, на прила
гаемом к плате компакт-диске не со
держится.
Цена: 30 долл.
Diamond Multimedia Systems, Inc., 

http://www.diamondmm.com

PCI 64-Q3D /
Плата с поддержкой JD -звука 

обеспечивает в среде Windows 9х как 
таблично-волновой сишжз, так и 
оцифрованный звук. В WOS этого 
нет, хотя строки инициализации уст

ройства имеются в сшйле auto
exec.bat, а сами драйве»! подгружа
ются при каждом стартжОС. При ус
тановке платы проиюсодит очень 
lAioro перезагрузок.# Кроме того, 
Р®164-Q3D о казал ас ж  единственной 
изюротестированныж нами, которая 
не шхотела работать при наличии в 
компьютере еще шного звукового 
устройства (ISA, I# Р), причем даже 
тогдажкогда поелтнее было отклю
чено вюастройкм системы.

64-$9197!?ЯВоляет работать с че
тырьмя банками памяти для волно
вого синтеза объемом от 1 до 6 
Мбайт, однако при каждом измене
нии их общего объема требуется пе
резагрузить компьютер.

Уровень шума для этой модели 
составляет 5 единиц младшего раз
ряда, причем шум у нее, как и у 
других плат, локализуется в облас
ти низких частот. Воспроизвести 
звук формата M ID I от внешнего 
источника (например, от клавиату
ры) удается только при включении 
режима записи M l D l-плеера или 
M ID I-трекера, что конечно же не
удобно. Плата имеет только один 
разъем для подключения внешних 
устройств. Понятно, что говорить в
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[БЕСПРОВОДНЫЕ РВТИДПВРКДАЧИ

и к о н к е  лини и

Истандари
щ Ь о р м а ш

глаштхт
ЯВВшттп

этом случае о квадрафонии не при
ходится (доступна только одна па
ра активных колонок либо усили
тель).

По качеству имитации звука ре
альных инструментов 6-мегабайт
ный банк компании Aztech не усту
пает 8-мегабайтному от Creative и 
имеет при этом более мягкое звуча- 

^щ^Меньшие по размеру банки (с

стьк 
но, 
это Ml 
сит с 
го ба 

Г
толы
прои
МИК!

64-CJD поставляются банки емко- 
I; 1,5; 2 и 6 Мбайт), безуслов- 
роигрывают бластерам, при 
качество звука впрямую зави- 
объема памяти используемо- 

1ка.
1ата позволяет вести запись 
э с одного источника, а вот вос- 
водимые сигналы уже можно 
ировать.

Мы обратили внимание на за
метное искажение формы обраба
тываемого сигнала частотой выше 
1кГц. По этой причине программа, 
измеряющая частоту входного сиг
нала на частотах выше 8 кГц, давала 
неверные результаты. Этот непри
ятный эффект полностью повто
рился и с выходным сигналом. Ко
гда щщцуюспроизводила эталон- 

й файл, подключенный 
лифровой частотомер 
ал показания (в обоих 
истинной частоте сиг- 
как ПО, так и цифро- 
iep показали величину

ныи
к в
там
слу1
нал
вой
14 к
Цене

Aztei

http

!ВуКОВ<
ходу,
! зани; 
ях пр> 
21 кГи

1астото
Ц ) .

25 долл. 

System. 

/www.azt

PCI-128 Wave (8C128-3D)
Эта плата так же, как и Sonic 

Impact, смогла начать работу с систе
мой на Pentium М MX только после пе
реустановки прерываний в BIOS 
Setup. По окончании инсталляции 
стали доступны как волновой, гак и 
FM (набор микросхем S3 Sonic Vibes) 
синтезаторы. Проблем со звуком в 
сессиях мы не обнару
жили. Поми охара* 
тотных шум в у ЭТО! 
вует и широ эполос 
(«белый шу| »). Урол 
ляет20едцл! щмлад

Звук BOJ лового 
зался посре ственш 
ствующий конечь

Ltd.,
ch .com .sg

заметен да> е на фо
пения само платы.

ерных низкочас- 
платы присутст- 
1я составляющая 
нь шума состав- 
iero разряда, 
интезатора ока- 
м: шум, присут- 
>м сигнале, был 
е сильного ши- 
Сак правило, ка-

IX международная 
конференция-выставка

Ethernet по радиоканалу 
радиомодеыные, радяорелейн. 
подключение к Интернет - ; 
корпоративные сети для npei 
подключение банковского об

е и
& 2 

дпр»
»РУД01

@ешл$ь ttp€fc*na6<oiu*0M .Sb

ШшЯШШШЖМ
-  интеграция голоса и данных)

ДЕРТИФИЦИРОВАННОВШОБОРУДОВЛ
- aironet, Cisco Systems, С
- широкий выбор антенн, кабеле

Ш В Ш
- специальные цены
- подготовка проектов
-  докум енты  -на ч а р тот
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аппаратные средства

чество имитации звучания реальных 
инструментов различными банками 
можно достаточно хорошо оценить с 
помощью M ID I-файлов, а вот нали
чие в сигнале посторонних призву
ков отчетливо слышно только при 
работе с M ID I-клавиатурой.

При оцифровке аналого-цифро
вой преобразователь не ограничива
ет сигнал в случае перегрузки тракта, 
как это должно было бы происхо
дить, а просто отбрасывает старшие 
разряды. В результате при малейшем 
превышении максимально допусти
мого уровня сигнала возникают 
весьма значительные искажения (см. 
врезку «Искажения при перегрузке 
ходного АЦП»). К тому же из-за 
резмерно высокой чувствительно- 
ги линейного входа приходилось 
ггулировать громкость, пользуясь 
римерно лишь одной десятой дли- 
ы перемещения ползунка.

В помощь покупателю

60 

ш 50

з  4 0

|  30

I  20 
10

2 4 6 8 10 12 14
Частота, кГц

18 20 22

Рис. 3. Спектр шума гуковой л 
PCI-128 Wave (SC128 Ш)

Как показа;

аты Aztech

4 изме >ения, сиг
нал записывает я с б( тын им шу
мом. По этой п] ичине шверно оп
ределялась част( га в ни кней облас
ти звукового диапазона. Она вы
числялась исходя из числа перехо-

* В отличие от большинства аппаратных 
волновых синтезаторов, поддерживающих 
стандарт General M IDI (GM), Yamaha ак
тивно продвигает свой новый стандарт XG 
(Extended General) с расширенным набором 
инструментов и возможностью использо
вать контроллеры, не поддерживаемые 
General M IDI.

Семпл (Sample), образец — набор оциф
рованных фаз звучания того или иного музы
кального инструмента, который используется 
для волнового синтеза.

Таблично-волновой синтез (Wave Table 
Synthesis) — способ синтеза звука, при кото
ром звук реальных инструментов оцифровы
вается, разбивается на фазы и записывается 
в ПЗУ или в файл с последующей загрузкой в 
ОЗУ. Для воспроизведения той или иной ноты 
из памяти считываются оцифрованные об
разцы отдельных фаз звучания, далее они 
масштабируются, а затем из них синтезиру
ется звук нужной высоты. К основным досто
инствам этого синтеза следует отнести дос
таточно точную имитацию звучания реальных 
инструментов.

Шина (Bus) — магистраль, соединяющая 
центральный процессор и оперативную па
мять компьютера с перифе
рийными устройствами. В 
настоящее время наиболее 
распространены ISA —16- 
разрядная шина, появившая
ся вместе с IBM АТ 286, и 32- 
разрядная PCI — ровесница 
процессора Pentium. Первая

юв сигфла через «0», а 
шумы л
го уровня, что эти пе 
реходы случались го 
раздо чаще двух раз за 
амплитуде выходного
ло 1 В уже наблюдал< :ь односто
роннее ограничение сг нала.

В комплект програ ш  вкл

териод. 
игнала

ать нез

L

зчен

работает на частоте 8 МГц и обеспечивает 
скорость передачи данных в несколько мега
байт в секунду, вторая — на 32 МГц и обладает 
пропускной способностью более сотни мега
байт в секунду.

FM-синтез (FM-synthesis) — способ 
синтеза, при котором звук получается в ре
зультате взаимной модуляции сигналов не
скольких генераторов. FM-синтез позволяет 
варьировать параметры сигнала в довольно 
широких пределах, получая в результате со
вершенно необычные звуковые оттенки, од
нако лишь незначительная доля из огромного 
разнообразия образуемых комбинаций ока
зывается более или менее благозвучной. В 
ПК нашли применение весьма примитивные 
FM-синтезаторы, главной особенностью ко
торых является совместимость с первыми 
звуковыми платами Adlib и Sound Blaster. Ес
тественно, их звук сегодня способен удовле
творить лишь совсем непритязательного слу

шателя.

MIDI (Musical Instrument 
Digital Interface), цифро
вой интерфейс музыкаль
ных инструментов — прото
кол, по которому осуществ
ляется обмен информацией

программный син- 
>дхо-

дит для воспроишеде- 
ния готовых f 

файлов и практически непрп 
для «живого» исполнения (н 
мер, на M ID I-клавиатуре). В к 
ке с PCI-128 Wave вы найдете 
головные телефоны. И хотя их

геи-
поз оля

мультимедийный цент 
из которого можно выз 
ливый волновой редакт 
ющий пользователю самому записы
вать партитуру. Кроме того, диск с 
ПО содержит известный программ
ный волновой синтезатор Yamaha 
SXG50*. Звук последнего существен
но лучше аппаратного, реализован
ного на плате, однако, как и все про
граммные синтезаторы, SXG50 дает 
задержку между поступлением на 
вход M ID I-сигнала и началом вос
произведения звука. По этой причи-

Clef Si idio, ктеристики далеки от лучших с >раз-
цов этой продукции, внимание 
изводителя к покупателю стог 
метить.
Aztech Systems, Ltd., 

http: //www.aztech.com.sg

Yamaha WaveForce WF192XG
Один из старожилов рынка муль

тимедиа, Yamaha Corporation тради
ционно сильна своими профессио
нальными решениями в аппаратной и 
программной частях, где ее репутация
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Аппаратные средства

между цифровыми музыкальными инстру
ментами (синтезаторами, клавиатурами, се
квенсерами и другими). Полностью описыва
ет состояние всех органов управления инст
рументом. MIDI-файл представляет собой, 
по сути дела, партитуру со всеми нюансами 
исполнения во время сеанса записи (пере
ключение регистров, изменение модуляции, 
громкости и Т.Д.).

MIDI-файл передает все особенности 
живой игры на электронном инструменте, 
при этом он довольно компактен по раз
мерам (десятки Кбайт). Однако в нем 
полностью отсутствует какая-либо ин
формация о тембре звука, хотя и извест
но, какому именно инструменту этот звук 
принадлежит (фортепьяно, гитара, скрип
ка, тромбон — всего 128 различных инст
рументов). Из-за этого музыкальные про
изведения, записанные на одной звуко
вой плате (с определенным набором сем
плов), могут неважно звучать на другой 
или даже на той же, но с иным набором 
семплов.

Wav — один из распространенных фор
матов оцифрованного звука. Wav-файл от
личается большим объемом. Так файл CD- 
качества занимает примерно 10 Мбайт на 
каждую минуту звучания.

я Ш Я Ш и
ĵ yĵ SOPropeti mi

дика

D Mated Setting; 2/2 I Information Н И )
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Рис. 4. Новая версия S-YXG50 дополнена 
расширенными функциями управления

весьма высока. Изредка Yamaha балу
ет своих поклонников и продукцией 
начального уровня. Так, сравнительно 
недавно она предложила для этого

сегмента рынка новинку — WaveForce 
WF192XG.

Плата оставляет о себе довольно 
противоречивые впечатления. Аппа
ратный волновой синтез оказался у 
нее явно не на высоте. При воспроиз
ведении M ID I-файла наблюдаются 
необъяснимые эффекты: некоторые 
ноты продолжают звучать до конца 
композиции, создавая какофонию, а 
сам сигнал в фазе затухания сопрово
ждается шлейфом шума. Программ
ный XG -синтезатор отнимал у ПК 
слишком много ресурсов: при воспро
изведении M ID I-файлов звук на 
Pentium MMX нередко прерывался, 
даже если единственным работающим 
приложением был

На WFI92XG 
для подключения 
компьютера (о п< 
нологии уже объ

YAMAHA
E S S J
1- - - I  II

1 2. Atmosphere XG ДИ® i f
г

(sot&j С н3 i “
Рис. 5. Звучание MIDI-файлов, которое обес
печивает программный синтезатор, достойно 
похвалы

шивали» компьютер. Аналогичным 
образом плата вела себя и при попыт
ках воспроизведения M ID I-файлов 
через FM, как, впрочем, и при записи 
звука в DOS-сессии.

К Wave Force прилагается неболь
шая брошюра, где указываются лишь 
краткие рекомендации по ее уста
новке в компьютер и инсталляции 
ПО, а основная документация содер
жится на компакт-диске.

Программное обеспечениеДо- 
стоит из музыкального центра,юву- 
кового редактора и набора IwIDI- 
файлов классической музыки. Их

явили компании 
ASUSTeK, Giga
byte и некоторые 
другие произво
дители). Такая 
связка дает воз
можность звуко-| 
вой плате кор 
ректно работать 
ООБ-приложен^ 
я̂х, не требуя 
[рузки драйве 

В DOS-ce 
|ата показа; 

б$* не с л
СТ(

Лучшие решения года
Л  MITSUBISHI
D IS P LA Y  P R O D U C T S
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Планшетный сканер UMAX Astra 1220
• Возможна установка слайд-адаптера UTA-3A
• В сканере используется новая технология 

UMAX-Bit Enhancement Tehnotogy
• Работа в локальной сети

Mitsubishi Diamond Plus 72 
17*. 1280x1024085Hz, 0.25 

Mitsubishi Diamond Pro 700e 
17*. 1600x1200075Hz, 0.25 

Mitsubishi Diamond Pro 900U 
19", 1600x1200075Hz ,0.25 

Mitsubishi Diamond Plus 91TXM 
21*. 1600x1200085Hz. 0.28 

Mitsubishi Diamond Pro 2020U 
22*.1800x1440076Hz, 0.25

$430

$600

$780

$1080

B. 

mil
се

тей 
i вое-

Astra 1220P
600x1200 (9600) dpi, 36 bit 

Astra 1220U
A 4 .1200x600 dpi, 36 bit 

Astra 1220S
A 4 ,1200x600 dpi, 36 bit 

Слайд-модуль для Astra 1220 
Power look III со слайд-модулем 
Powerlook 3000 со слайд-модулем

HEIDELBERG

$1490

MITSUBISHI Diamond Pro 900U
• Новая модель 19* монитора с супер- 

плоским DIAMONDTRON NF кинескопом
• Апертурная решетка, зерно 0,25
• Видимая область 18*
• Встроенные USB порты

произведении 
цифрового звука 
проблем не возни
кало, а вот FM- 
синтез оказался ей 
явно не по зубам. 
Старые игры, в ко
торых он приме
нялся, либо рабо
тали «молча», либо 
намертво «подве-

Jade II 600x1200 dpi, А 4 .30 bit.
2,60. UnoColor Easy 

Saphlr Ultra II 1200x2400 dpi. A4.36bit.
ЗЛО, Transp. LinoColor Elite 

Saphir HiRes (2 линзы) 3048x3048 dpi, 
A4,42bit, 3.6D. Transp. ColorFact

Графические станции на базе 
Apple Macintosh. PC 

Мониторы Mitsubishi.
Лазерные принтеры GCC. QMS. 

Цветные принтеры Tektronix. QMS. ALPS.
Дигитайзеры WACOM.

Сканеры AGFA, UMAX. Ламинаторы GMP.
Полный ассортимент расходных 

материалов от фирм AGFA, APPLE, ENCAD, 
GCC. KODAK, QMS. TEKTRONIX

780$

BSI Т Р Е Й Д  I ™
Компания O NLINE-TRADE 1-------------ГГ------------1
Ленинградский проспект, д. 80/2. корп. SA
тел. (095) 158-7499,158^7365.158-9848 Em ail: onlineOmbt.ru, www.onlinetrade.ru
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Искажения при перегрузке ахового.АЦП

При оцифровке аналогового сигнала очень 
важно не допустить перегрузки входного 
преобразователя. В противном случае 

резкое увеличение коэффициента гармониче
ских искажений приводит к появлению высокоча
стотной составляющей в результирующем сигна
ле, искажая его спектр, что весьма отчетливо 
воспринимается на слух. Все это справедливо 
лишь в том случае, когд а входной АЦП работает с 
ограничением по «насыщению» (при превыше
нии максимального уровня на выходе сигнал вы
равнивается по этой пороговой величине).

Однако встречаются случаи, когда 
АЦП начинает работать некорректно, не ог
раничивая сигнал «сверху», а просто отбра
сывая старший разряд. В этом случае при 
малейшем превышении порогового значе
ния амплитуда сигнала помехи равняется 
максимально допустимой амплитуде полез
ного сигнала, а спектр сигнала искажений 
существенно нарушает общую звуковую 
картину.

Вид искаженного сигнала при ограничении по 
«насыщению» (входной сигнал — синусоида)

Вид искаженного сигнала при «насыщении» 
в отсутствие ограничения «сверху» (вход
ной сигнал — синусоида)

Вид сигнала помехи при ограничении 
(амплитуда помехи равна разнице между ам
плитудой входного сигнала и максимально 
допустимой амплитудой)

Вид сигнала помехи при отбрасывании стар 
шего разряда

можно прослушать с помощью спе
циальной программы, позволяющей 
к тому же узнать интересную допол
нительную информацию о произве
дении, композиторе и эпохе.

При воспроизведении оцифро
ванного звука пульсации на высоких 
частотах (см. врезку «К вопросу об 
измерении АЧХ») проявляются 
очень рано — начиная с 1/20 частоты 
дискретизации, что свидетельствует 
о недостатках в схемотехнике фильт
ров выходных каскадов. Уровень шу
ма у платы низкий — всего 4 едини
цы младшего разряда. Как и другие 
рассмотренные изделия, WaveForce 
допускает при записи только один 
источник входного сигнала.

Цена: 50 долл.

Yamaha Corporation, 

http://www.yamaha.co.jp

Diamond Multimedia Monster 
Sound MX300

Внешний вид платы заворажива
ет — золоченые разъемы на черной 
монтажной скобе выглядят на ред
кость внушительно. А каковы ее ха
рактеристики?

После инсталляции платы сразу 
обращает на себя внимание весьма 
низкий уровень громкости выходно
го сигнала. В DOS-приложениях 
Monster работает без проблем — при
сутствует как FM -синтез, так и циф

ровой звук. Волновой синтезатор по
зволяет реализовать до 64 голосов 
аппаратно и еще 256 программно, но 
звук его довольно посредственный. 
Уровень шумов очень низкий и со
поставим с Sonic Impact S90 (эту осо
бенность плат на наборе микр<; 
компании Aureal Semiconductr 
ит взять на заметку).

Тест записи выявил очежь низ
кую чувствительность на вжде: да
же 2 В входного сигнала#(размах 
почти 6 В) оказалось недостаточно 
для того, чтобы записаи> сигнал 
наибольшей амплитуды яри выве- 
енном на максимум Легуляторе 
овня записи. Сам урожень записи 
кже был неустойчив# Временами 

eim> величина существе Оно возраста
л а  что приводило ж перегрузке 
вхшшых каскадов. Справедливости 
рад! стоит сказать, ч|Ь в эти момен
ты гщата корректно иереходила в ре
жим «граничения гш перегрузке, не 
допусжая «излишних» нелинейных 
искажний (см. вкзку «Искажения 
при пе^грузке родного АЦП»). В 
тестах тайВ^ТНл выявлен сдвиг фа
зы между стереоканалами, а это не
редко влечет за собой нарушение 
стереоэффекта и общей картины 
восприятия звука.

В отличие от других плат Monster 
Sound МХ300 имеет встроенный де
сятиполосный эквалайзер. Прилага
емое ПО позволяет вручную устанав
ливать желаемый тембр и запоми-

Monster Sound

Status EQ | Config | MIDI | A3D Demos | Pietaencet |

31 63 I J i  250 500 IK 2K  4K 8K ЮК

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 , 1 .

Bypass! Rock I Clast I Pop I Jazz I Uses] I User2l

j Отмена | Справка

Рис. 6. Встроенный 10-полосный эквалайзер 
Monster Sound МХЗОО
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MeduWorti Э8 Mmet

тем1

_А

нать положения регуляторов. Поми
мо этого в памяти уже хранятся АЧХ, 
оптимальные, с точки зрения произ
водителя, для воспроизведения клас
сической музыки, джаза, рока, тан
цевальных мелодий и т.д., включая 
две пользовательские установки. В 
режиме «bypass* регуляторы эква
лайзера устанавливаются в нейтраль
ное положение, однако при этом 
сигнал воспроизведения имеет за
метные искажения (см. врезку «К 
вопросу об измерении АЧХ», 
рис.О), весьма характерные для всех 
темброобразуюших каскадов.

Утилита конфигурирования 
тыдаетвозможность, вчасдю- 

сти^выоирать^еЗшмы всепроизв^ 
дения — Stereo илжОшМго, само
стоятельно распознавая, к каким

Рис.7. Изящный микшерный пульт платы управляет

разъемам подключены внешние 
устройства, и предлагая соответст
вующие режимы работы. Кроме то
го, из меню настроек можно вы
звать несколько программ демонст
рации объемного звучания.

Определенно драйверы платы 
недостаточно хорошо отлажены 
размотчиками. Это стало очевид
н а  по\е нескольких экспери-

Moiментов со звуком, копк мопжег 
безнадежно «подвешивал>\ р ц ^ ю- 
тер. Как выяснилось, драйверы

всеми звуковыми потоками

платы в случае, когда П К обраба
тывает параллельно несколько «тя
желых» задач (объемные графиче
ские файлы, большие электронные 
таблицы, базы данных) и к тому же 
ощущается нехватка свободного 
места на жестком диске, способны 
свалить машину в «штопор», деста
билизируема w ry  системы в ава- 
рийных <утуаци\(.___________
Цена: 70 долл.

Diamond Multimedia Systems, Inc., 

http: / / www.diamondmm.com

Цветной ЛАЗЕРНЫ Й принтер для  офиса 
бестселлер продаж 1999 года

щ ш ,

Phaser

• формат А4
• разрешение 1200 точек на дюйм
• скорость 5 цветных стр/мин
• автоматический дуплекс
• стоимость оттиска -  $0.03 

(при 5% заполнении)

Вы можете купить этот 
принтер «ПО ЧАСТЯМ». 
Первый взнос -  всего

Эксклюзивный дистрибутор Tektronix в России - компания D PI g roup . Тел: 9 5 6 *2 0 -2 1 .

$19991

T ek tro n ix
www.tektronix. ru

Покупайте принтеры Phaser у авторизованных дилеров 
Tektronix: Терем 956-0404, МакЦентр 956-6888,
OnLine 158-7499, PrintHouse 956-2022, Компус 150-9367
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К вопросу об измерении АЧХ

— Creative Labs Sound Blaster 128 PCI —  Aztech PCI-64 Q3D
—  Creative Labs Sound Blaster Live —  Yamaha WaveForce WF192XG
—  Diamond Sonic Impact s90 —  Diamond Multimedia Monster Sound MX300
—  Aztech PCI-128 Wave (SC128-3D) —  Turtle Beach Montego II

Рис.С. Результаты измерений АЧХ записи

Рис. А. Биения выходного сигнала

Природа биений отражена на рис. А, где 
вверху показан входной сигнал, под ним — 
мгновенные значения величины сигнала в 
моменты дискретизации, т.е. тот же сигнал 
в оцифрованном виде, а внизу — оцифро
ванный сигнал, пропущенный через фильтр 
Баттерворда четвертого порядка. Как видно 
из рисунка, амплитуда сигнала в некоторые 
моменты времени уменьшается до нуля. 
Ограничить диапазон пульсаций в звуковых 
платах удается благодаря применению

2 4 6 8 10 12 14 18 20 22 
Частота, кГц

Рис. В. Спектр сигнала с частотой, близ
кой к половине частоты дискретизации 
(режим воспроизведения)

Частота, Гц

— Creative Labs Sound Blaster 128 PCI
—  Creative Labs Sound Blaster Live
—  Diamond Sonic Impact s90
— Aztech PCI-128 Wave (SCI 28-3D)

—  Aztech PCI-64 Q3D

Yamaha WaveForce WF192XG
— Diamond Multimedia Monster Sound MX300
— Turtle Beach Montego II

Turtle Beach Montego II (с эквалайзером)

Рис.О. Результаты измерений АЧХ воспроизведения

фильтров более высокого порядка, а также не
линейных преобразователей.

На рис. В показан спектр сигнала реальной 
звуковой платы при воспроизведении сигнала 
с частотой, близкой к половине частоты дис
кретизации. Полоска наивысшей частоты и

наибольшей амплитуды соответствует исход
ному сигналу, а остальные — сигналу искаже
ний, в данном случае биения сигнала. Неболь
шой всплеск на нижних частотах — низкочас
тотный шум, проявляющийся и в отсутствие 
полезного сигнала.

Амплитудно-частотные характеристи
ки измерялись отдельно для каналов 
записи и воспроизведения(рис. С, 

D). В режиме воспроизведения дополни
тельно определялась характеристика зву
ковой платы Montego II с включенным эк
валайзером при нейтральном положении 
регуляторов. Все измерения производи
лись при работе плат в режиме 16 бит, 
44100Гц, Stereo.

При воспроизведении сигнала с часто
той, близкой к половине частоты дискрети
зации, наблюдались биения выходного сиг
нала, среднее значение амплитуды которо
го показано на рис. D сплошной линией, а 
диапазон амплитуды биений — пунктиром 
того же цвета. Частота, Гц
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Turtle Beach Montego II
Устанавливая ПО для этой платы, 

пользователь лишен возможности 
явно указать диск, на который будут 
записаны соответствующие про
граммы. Запустив инсталлятор, мы 
не имели ни малейшего желания раз
мещать их на диске С, однако про
граммисты из Turtle Beach сделали 
этот выбор за нас.

Плата имеет эквалайзер, вмонти
рованный в довольно симпатичную 
стойку проигрывателя. Преимущест
во его в том, что режим «bypass» на- 
'тояший и не сводится к простой ус
тановке регуляторов в нейтральное 
по\ ш ш ш ^ а ш ш  I юстыо j

'ТОЯ1 

Т.Д101 

iu \ i
ется из тракта восгооизвления, от
чего АЧХ получаетсяуаАгень ровной 
(см. врезку «К вопросу об измерении 
АЧХ»). Тем не менее звук волнового 
синтеза нам показался несколько 
«плосковатым». К сожалению, набор 
прилагаемых к плате программ не 
позволяет прозрачно менять банки 
семплов волнового синтезатора.

Кроме шума, сопровождающего 
звук музыкального инструмента на 
протяжении всей фазы звучания и 
превосходящего обычный шум пла
ты, при затухании к нему подмеши
вался артефакт, имеющий тональ
ную окраску.

С драйверами возникали те же 
проблемы, что и у Monster Sound, и 
решать их разработчикам придется, 
видимо, вместе с производителем 
набора микросхем — компанией 
Aureal Semiconductor. Уровень шума 
платы несколько выше, чем у 
Monster Sound МХ300, что довольно 
странно для Turtle Beach.

В комплект поставки входят про- 
граммы-демонстрации объемного 
звучания, волновой редактор, M ID I- 
пульт (см. рис.8), позволяющий из
менять набор инструментов, гром
кость и другие настройки синтезато
ра, а также программа контроля

функций звуковой системы. С ее по
мощью можно переключаться между 
несколькими альтернативными 
M ID I-устройствами непосредствен
но в режиме воспроизведения, что 
достаточно удобно при сравнении 
качества волнового синтеза.

Проблем со звуком в играх как 
для DOS, так и для Windows мы не 
обнаружили.
Цена: 65 долл.

Voyetra Turtle Beach Inc., 

http://www.voyetra-turtle-beach.com/
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л
та^подведем итоги. Для про- 

сион;и\шм^аайшшйцшуком ц
обходимо устройство, обеапечи!
шее обмен данными с внешнцу#густ- 
ройствами только в цифровом фор
мате. Sound Blaster Live! - единствен
ная плата, удов- 
л етворя юш ая 
этим условиям.
Ее можно реко
мендовать в каче
стве устройства, 
связываю щ его 
персональный 
компьютер с дру
гим оборудова
нием в неболь
шой студии зву
козаписи. При 
этом сигнальный 
процессор платы 
может быть ис
пользован для 
обработки звука в 
реальном време
ни, а сам компь
ютер — как циф
ровой магнито
фон, секвенсе р 
или монтажный 
стол, а также для 
наложения на 
уже записанную 
фонограмму или

Рис.8. MIDI-пульт позволяет варьировать 
многие характеристики синтезатора платы 
Montego II

ее отдельные дорожки спецэффектов. 
Аналоговые цепи с низким уровнем 
шумов вместа^вол новым синтезато
ром успеипрт) сплавляются с записью 

отдел!
так и партитуры в целом. Для обЛ 
ного пользователя Retail-версия 
Live! дороговата, а вот ее облегченный 
вариант — SB Live Value (в комплект

Успех -  Ваш талант 
и сканер AGFA!

AGFA
AGFA SnapScan 1212P PC

e00X1200dpi, 36bit, LPT SI 35
AGFA SnapScan1212U

600X1200dpi, 36bit, USB $150
AGFA SnapScan1236S

600X1200dpl,36blt,SCSI.TPO,ADF $230
AGFA DuoScan T1200

600X1200dpi.36bit.3.00.TwinP!ate $710
AGFA DuoScan T2500Mac

1250x2500dpi,36bit,3.5D,TwinPlate $4100
AGFA DuoScan T  2000 XL PC/MAC

A 3,2000X2000d p i.36b it.3.5D.TwinPlate $6500

Серия совершенных сканеров 
AGFA Duoscan-T1200

• Оптическое разрешение 600 x 1200 dpi
• Глубина цвета 36 bit, плотность ЗЛО
• Новая технология сканирования слайдов 

TMnPtate

QMS -  вот это  
прогресс!

Цветные принтеры для вашего бизнеса

710$
Цифровые камеры

QMS magicolor 330 5200$
• Печать в цвете 1200X1200dpl
• Быстрая сетевая карта 100 Ethernet
• 2-8 стр/мин АЗ в цвете
• Лучшее соотношение цены и качества 

отпечатков

QMS DeskLaser 1600 P. А4+. 12 Мб,
2400x600dpi, 14 стр/мин, PostScript 2 $1200 

QMS 2060 Print System, A3,
12 Мб, 600dpl, 20 стр/мин,
10 Ethernet, PostScript 2 $2500

QMS magicolor 2 CX, A4,48 Мб,
1200x600dpi, 16 стр/мин (4 в цвете),
10 Ethernet, PostScript 2 $2850

QMS magicolor 2 EX, A4,80 M6,
2400x600dpi, 16 стр/мин.
PostScript 2,10 Ethernet, HO 1 Gb $3750

QMS magicolor 330 CX, A3.64 M6.
600dpi, 16 стр/мин,
PostScript 2,100 Ethernet $5200

QMS magicolor 330 GX. A4,192 Мб.
1200dpi, 16 стр/мин,
PostScript 2,100 Ethernet, HD 2 Gb $6170AGFA ePhoto CL30 .1280X960, Э0Ы1,

Zoom Зх, 2" LCD, Video $460
AGFA «Photo 1680,1600X1200,30bit,

Zoom 6x. 2” LCD. Video $780
AGFA ePhoto CL50 ,1600X1200, ЗОЬН,

Zoom 6x, 2" LCD, Video, USB $820

^ " l  Т Р Е Й Д
Компания ONLINE-TRADE  П
Ленинградский проспект, д. 80/2, корп. 5А 1
тел. (095) 158-7499,158-7365,158-9848 Email: online9mbt.ru, www.onlinetrade.ru
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не входят дочерняя плата, соответст
вующие кабели и часть ПО), облада
ющая теми же характеристиками, 
стоит заметно дешевле.

Плата SB 128 PCI рассчитана на 
самый широкий круг пользовате
лей, начиная с тех, кто довольству
ется пассивными колонками, и за
канчивая любителями квадрафони
ческих систем, и в этом ее слабость. 
Первым ее цена может показаться 
слишком высокой, а вторые, веро
ятно, будут огорчены невозможно
стью одновре\шшмшА£(1ользовать 
линейный вхож и дополнительную 
пару колонок#обеспечиварших во
жделенное змковое окружите. Тем 
не менее этокамая дешеваАиз плат, 
имеющих в «ходы на четыре1АС.

Одним из безусловных Ашеров 
по соотношению цена/качесто яв
ляется Sofic Impact S90. ДукАется, 
отечественных меломанов, не 1бре- 
мененньж избытком денег и не «ра- 
шашихсж борьбы с прерываниям и 
настройками, этот продукт полно
стью уяроит при условии, конечж), 
что нф  нужды в цифровом инт^- 
фейсерт второй паре АС.

P f l 64-Q3D — неплохая плата 
низмм уровнем шума, однако проб-1 
лекш с записью и воспроизведением 
вьшоких частот ограничивают круг 
зажач, с которыми она может успеш
но справиться.

S C I28-3D по богатству прилага
емого ПО находится на одном уров
не с платами Creative. Если вас не 
очень волнует качество звука (плата 
подключена к акустическим систе
мам из той же ценовой категории) и 
вы не собираетесь интенсивно ис
пользовать режимы записи, но лю
бите поэкспериментировать с но
выми программами — эта плата 
вполне подойдет.

У нас сложилось впечатление, 
что цена WaveForce 192XG несколько 
завышена. Плата укомплектована

добротным ПО, однако, в отличие от 
профессиональных продуктов Ya
maha, характеристики ее весьма 
скромные, хотя и соответствуют тре
бованиям, предъявляемым к платам 
начального уровня.

Если бы не проблемы, связанные 
с периодическим зависанием компь
ютера при нехватке системных ресур
сов, возможно, Diamond Monster II, 
имеющий сравнительно невысокую 
цену, претендовал бы на одно из луч
ших мест в обзоре. Наличие эквалай
зера делает плату очемышшш£ка- 
тельной для использомния в домаш
нем звуковоспроизводящем компле
ксе (связка аудиоце/гр — компьш-

■ Р  Ыг!?

Л  т в 4* —

Рис.9. Новая аумостанция от Turtle Beach спо
собна взять на фбя все функции музыкального 
центра

тер). Мопжег можно смело рекомен- 
шоватьлшоителям игр, не жалеющим
средств на свое увлечение. Однако не 
забывайте следить за свободным мес
том на жестком диске!

Плата Montego II напоминает 
Monster Sound МХ300 и по цене и по 
возможностям, так как и в той и в дру
гой применен один и тот же набор ми
кросхем. Правда, и проблемы с драй
верами, ресурсами и дисковым про
странством идентичные. А как же 
иначе! Montego II выгодно отличается 
от Monster большим количеством со
путствующих программ, но несколько 
проигрывает из-за более высокого 
уровня шума и невозможности под

ключения четырех АС. Если к тому же 
принять во внимание золоченые разъ
емы Monster, разница в цене явно не 
стоит того, чтобы отдавать предпочте
ние продукту Turtle Beach.

В заключение еще раз перечис
лим несколько основных черт, при
сущих звуковым платам на шине 
PCI. Основное их преимущество пе
ред платами ISA — волновой синтез 
«по более низкой цене» (правда, за 
счет расхода части системной памя
ти). Все они, за исключением SB 
Live!, в той или иной степени з
руют Sound Blaster Pro (жаль#что не 
SB 16) в режиме воспроизвеления. А 
вот на запись эта эмуляция не рас
пространяется. По сути, Лвуковые 
платы все больше утрачияают сим
метричность с точки зрения режимов 
записи/воспроизведения!Все проте
стированные платы не ииеют анало
гового микшера и допу§кают запись 

^фонограммы лишь с сотого источ
ника сигнала.

В любом случае п#и выборе зву 
>вой платы не следует забывать и об 

ашстике, на которое вы будете оце
нивать сигнал, формируемый звуко- 
воЦплатой. В сбал&сированной си- 
стецг стоимость котонок может пре- 
вышшть стойMocTf звуковой платы в 
нескапько раз. I-у> об этом мы пого
вори кжближай/ iих номерах...■

5
й

Редакция благодарит компании 
Creative Labs (Europe),«Белый Ветер — 
ДВМ», «Мультимедиа Клуб», НИКС и 
«Синтез» за предоставленные для тес
тирования звуковые платы.

Тестовая лаборатория выражает 
признательность П. Никулину за по
мощь при проведении измерений.

ОБ АВТОРАХ
Сергей Андреевич Андрианов — канд. техн. 
наук, Fidonet: 2:5017/11.40; pcworld@pcworld.ru 
Константин Викторович Яковлев — координа
тор тестовой лаборатории, topgun@pcworld.ru
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Кто сделал ваш блокнотный ПК?
Не верьте ярлыкам

В
згляните на рисунки внизу. Не 
замечаете ничего странного? Два 
этих блокнотных ПК — Quantex 
Т1410 и Dell Inspiron 3500 — 

практически идентичны. Одинако
вые корпуса, одинаковые клавиату
ры, одинаковые экраны, одинаковые 
порты, дисководы и отсеки, даже си
стемные платы одинаковые. Почему? 
Потому, что оба эти компьютера раз
работаны и выпушены одной и той же 
тайваньской компанией Compal 
Electronics. И это не единственные из 
присутствующих на рынке блокно- 
тов-близнецов. Например, модели 
Dell Inspiron 7000, Sceptre SoundX 
6500 и ARM Armnote TS30i2 можно 
смело назвать тройняшками.

Что же из этого следует? То, что в 
индустрии блокнотных ПК не обхо
дится без своих секретов. Многие 
крупнейшие американские постав
щики, в том числе компании

Dan Miller. Who Made Your Notebook? Don’t 
Believe the Label. PC World, май 1999 г., с. 54.

Compaq, Dell и Hewlett-Packard, на 
самом деле не изготавливают свои 
блокноты самостоятельно. Вместо 
этого вышеназванные фирмы, а вме
сте с ними и масса мелких компаний, 
покупают блокнотные ПК у так на
зываемых ODM -производителей 
(Original Design Manufacturer), после 
чего в большинстве случаев их работа 
сводится лишь к приклеиванию на 
корпус компьютеров ярлыков с соб
ственными торговыми марками.

Такая практика не обязательно 
негативно сказывается на потребите
лях. Благодаря широко поточному 
производству ODM-фирмы расходу
ют меньше средств на разработку и 
выпуск блокнотных ПК, чем могут 
позволить себе индивидуальные по
ставщики, и поэтому, естественно, 
ниже оказываются и конечные цены 
на их продукцию. Однако эти цифро
вые двойники заставляют задуматься: 
что означает ярлык с названием фир
мы на блокнотном ПК, если его раз
работал и выпустил кто-то другой?

Макеты портативных ПК
До недавнего времени большин

ство поставщиков занимались разра
боткой своих блокнотных ПК само
стоятельно. Для того чтобы разработ
ки воплощались в реальные изделия, 
существовало два варианта: изгото
вить компьютер самому или поручить 
это сделать другой компании. На 
«промышленном» языке такие сто
ронние компании называются ОЕМ- 
производителями (Original Equipment 
Manufacturer).

Основная масса ОЕМ-производи- 
телей блокнотных ПК находится на 
Тайване. В прошлом году тайваньские 
компании выпустили около 6 млн. 
блокнотных машин, что составляет 
примерно 40% мирового рынка. Фир
ма Compal — один из тайваньских 
OEM -производителей блокнотов, но 
не самый крупный. Пальма первенст
ва принадлежит компании под назва
нием Quanta Computer, которая счита
ется в мире третьим по величине изго
товителем блокнотных ПК, уступаю
щим только фирмам Toshiba и IBM. В 
списке клиентов Quanta числятся та
кие громкие имена, как Apple, Dell и 
Gateway. Другие основные ОЕМ-про- 
изводители — Acer, Inventec и Arima.

В прошлом портативный ПК каж
дого поставщика был уникален, и это 
не зависело от того, кто его собрал на 
самом деле, так как поставщики вы
держивали свой собственный дизайн. 
Но по мере сокращения прибыли они 
все сильнее стали ощущать на себе тя
жесть снижения цен. В итоге постав
щикам пришлось передать на сторону 
не только производство, но и разработ
ку своих моделей портативных компь
ютеров. Достаточно удобно, когда про-

Разделенные при рождении?

Начиная с клавиатур, сенсорных координатных устройств и динамиков и заканчивая 
портами и системными платами, модели Quantex Т-1410 (слева) и Dell Inspiron 
3500 (справа) выглядят одинаково. Эти совпадения не случайны: оба блокнотных 

ПК разработаны и произведены од
ной и той же компанией Compal 
Electronics of Taiwan. Фирма Compal 
поставляет заготовки блокнотов 
обоим поставщикам, после чего 
Dell и Quantex оборудуют машины 
по индивидуальным заказам кли

ентов, устанавливая в них процес
соры, ОЗУ, жесткие диски и (ино
гда) экраны. В чем же тогда основ
ное различие между этими «кло
нированными» блокнотами? В 
сервисе и надежности.
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Игра имен: кто за что отвечает
Лишь немногие поставщики действительно са
ми изготавливают свои блокнотные ПК, а неко
торые поручают другим фирмам даже их разра
ботку. Ниже приведены сведения о разработчи
ках и производителях блокнотов наиболее попу
лярных американских поставщиков*.

Постав
щик

Продуктовая
линия

Разра
ботка

Произ
водство

Compaq Armada Compaq Invetec
Presario Arima Arima
Prosignia Compaq Invetec

Dell Inspiron Compal Compal
Latitude Quanta Quanta

Gateway ...Solo 2500,
3100,9100 Gateway Sanyo

Solo 5150 Gateway Quanta
шшшшшшм
IBM Серии 

ThinkPad 1 IBM IBM

Другие IBM Acer
Hewlett-
Packard Все Compal Compal

Packard
Bell/NEC Все NEC FIC

Apple Все Apple Quanta
Acer Все Acer Acer

Toshiba Все Toshiba Toshiba

Micron GoBook, Trans
port ХКЕ/ХРЕ Sanyo Sanyo

Transport 
Trek/Trek 2 GVC GVC

* По данным корпорации IDC.

изводят блокнот те же люди, которые 
его и разрабатывали. Таким образом 
OEM-компании превратились в ODM, 
которые могли продавать какую-либо 
разработку стольким клиентам, сколь
ким сочтут нужным. Именно поэтому 
так похожи два блокнотных ПК, изо
браженные на рисунках.

Отношения с ODM
Для некоторых компаний, осо

бенно небольших вроде ARM, работа 
с ODM-фирмами сводится к простой 
закупке у них пары тысяч портатив
ных машин. Другие, обычно крупные 
поставщики, например Dell, Hewlett- 
Packard и Quantex, строят свои отно
шения как сотрудничество.

Тем не менее возникающие в ито
ге достаточно несложные конструк

тивные решения — размещение сис
темной платы и основных микросхем 
(втом числе графических), виды пор
тов, корпуса, клавиатуры и коорди
натного устройства — должны быть 
выполнены индивидуальными по
ставщиками блокнотных ПК. Когда 
портативная машина поступает от 
ODM-фирмы, эти компании устана
вливают в них процессор, ОЗУ, жест
кий диск и иногда дисплей.

Кто автор?
Так как же выяснить, является ли 

данный блокнотный ПК продукцией 
ODM-производителя и нет ли у него 
братьев-близнецов под другими тор
говыми марками?

Для начала неплохо бы взглянуть в 
нашу таблицу «Игра имен: кто за что 
отвечает». Если два поставщика поль
зуются услугами одной и той же ком
пании и для разработки, и для произ
водства, резонно предположить, что 
их блокнотные машины будут клона
ми. Однако точный ответ можно дать, 
только ознакомившись с компьюте
рами самостоятельно. Помимо оче
видных визуальных характеристик об
ратите внимание на наклейку снизу 
ПК. Если на обеих машинах совпада
ют производственные номера моде
лей (как показано на приведенных 
здесь фотографиях), велика вероят
ность, что это компьютеры-близнецы.

Такие «клонированные» маши
ны, как правило, имеют примерно 
одинаковые цены. Так, при подго
товке этой статьи модели Sceptre 
SoundX 6500 и ARM Armnote TS30i2 
— каждая с Pentium 11-333, жестким 
диском объемом 8,1 Гбайт и 64- 
Мбайт ОЗУ — стоили по 3299 долл. 
каждая. Единственным существен
ным отличием этих блокнотов было 
то, что изделие Armnote оснащено
15,1-дюймовым ЖК-экраном на ак
тивной матрице, а у модели Sceptre 
диагональ дисплея составляет 14,1

Сравните эти два ярлыка, приклеенные снизу 
блокнотных машин Quantex Т-1410 и Dell 
Inspiron 3500, и вы увидите, что на них одина
ковые номера моделей

дюйма. Аналогично сконфигуриро
ванный блокнот Dell Inspiron 7000 (с
15,1-дюймовым экраном, правда, без 
модема) стоит 3099 долл.

Надежность и обслуживание
Если ODM-клоны конструктив

но одинаковы и мало различаются по 
цене, какой из них выбрать?

Блокнотные ПК от ODM-фирм 
имеют репутацию аппаратов, у которых 
надежность преобладает над функцио
нальными возможностями. Однако это 
не значит, что все ODM-блокноты оди
наково надежны вне зависимости от 
имени фирмы на корпусе.

«У нас блокнотам приходится вы
держивать больше испытаний, чем на 
заводе, — говорит Марк Джурлейт из 
HR — Мы их трясем и «поджарива
ем», бросаем и «замораживаем», вы
ливаем на них кофе и сок». Кроме то
го, у разных поставщиков и разный 
уровень технического обслуживания 
своей продукции. У небольших ком
паний он обычно хуже, чем у «масти
тых» поставщиков вроде той же 
Hewlett-Packard.

Таким образом, даже всего лишь 
наклейка с именем фирмы порой го
ворит о реальных отличиях «близких 
родственников». ■

Дэн Миллер
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M atrox G4CDO -

К
анадская компания Matrox 
Graphics Inc. давно известна на 
рынке высокопроизводитель
ных графических акселерато

ров своими смелыми инновацион
ными решениями и бескомпро
миссной стратегией в маркетинго
вой политике. Отшумел «золотой 
век» успешного проекта Millennium 
в его первых исполнениях (платы 
Matrox Millennium и Millennium II).

На смену ему пришли разработки, 
реализованные в платах G -серии. 
Нарастающая волна индексов этого 
набора микросхем сегодня остано
вилась на цифре 400. О новейшем 
продукте компании — графическом 
ускорителе Matrox Millennium G400 
— и пойдет речь далее.

Начнем с новинок технологии. 
Конвейерная обработка видеопото
ка, устраняющая циклы простоя 
RAMDAC, представлена в G400 ар
хитектурой 256-битной двойной ши
ны (DualBus architecture). Данные на 
входе и выходе обрабатываются па
раллельно двумя независимыми 128- 
битными шинами, при этом макси
мально используется полоса пропус
кания видеопамяти, а суммарная 
расчетная производительность воз
растает в два раза.

Развит и закреплен успех про
цессора ЗО-рендеринга, опробо
ванного Matrox на платах MGA- 
G200. Обработка ЗО-примитивов 
(начальная стадия формирования 
пространственного изображения) и 
самого рендеринга происходит на 
новом наборе микросхем с макси
мальной скоростью благодаря па
раллельности операций. Он спосо
бен отрисовывать до 5 млн. тре
угольников в секунду и обеспечива
ет на аппаратном уровне поддержку 
некоторых функций DirectX 6.x, в 
том числе формат и буфер вершин, 
шаблоны треугольников и антиали
асинг* линий для OpenGL. Кроме 
того, кристалл поддерживает 8-бит
ный буфер шаблонов, анизотроп
ную фильтрацию, 32-битный Z-бу- 
фер и беспрецедентное доселе раз

Millennium G400

Рис. 1. Технология VCQ1 позаботится о высоком качестве представления цвета и точном рендеринге
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\в%  W aves: Bump-mepping In Action ■ ■ ■ L J n l x l
I £»e

Рис. 2. Что потревожило безмятежную гладь озера и кто автор этого дыма над водой?
Правильный ответ — рельефы и еще раз рельефы, а всему «виной» технология Environment Mapped 
Bump Mapping

решение для ЗО-приложений — 
2048x1536 точек (глубина цвета — 
16 млн. цветов).

Следующая новинка — архите
ктура SRA (Symmetric Rendering 
Architecture), на которую возложе
ны основные функции управления 
видеопамятью. В основе работы 
симметричной архитектуры ренде
ринга прослеживаются некоторые 
принципы взаимодействия кэш
памяти обоих уровней и ОЗУ, если 
говорить о системной плате. Так, 
небольшие по объему текстуры, 
обращение к которым происходит 
достаточно часто, размешаются в 
локальной видеопамяти ускорите
ля, в то время как более емкие, но 
редко используемые будут распо
ложены в системной A G P-памяти, 
при этом скорость обмена послед
ней определяется суммой ее собст
венного значения (1 Гбайт/с) и ве
личины скорости обмена видеопа
мяти. Согласно SRA, для процес
сов рендеринга могут быть исполь
зованы следующие типы памяти:

• интегрированный кэш текстур 
непосредственно на самой микро
схеме ускорителя;

• собственно видеопамять (16 
или 32 Мбайт);

• AGP-память системной платы.
Подобная иерархическая струк

туризация памяти дает возможность 
RAMDAC параллельно выполнять 
многие задачи и оперативно нара
щивать, если это необходимо, объем 
локальной видеопамяти, действуя

* Антиалиасинг (anti-aliasing) — аппаратная 
функция ЗО-ускорителя, контрмера, позво
ляющая сгладить «ступенчатый эффект» на
клонных линий и полигонов, образуемых 
краевым антиалиасингом и вызванных дис
кретизацией преобразованного изображе
ния. Различают краевой и полный антиали
асинг, который также нейтрализует и корре
ктирует текстурные шумы и муар.

через шину AGR В G400 поддержи
вается спецификация AGP 2х/4х, 
включая конвейерную обработку 
данных и адресацию по боковой по
лосе, а также активно используется 
механизм (Multi-Threaded Bus Mas
ter) прямого доступа к памяти 
(DMA), благодаря чему выборка ко
манд или данных происходит без ка
ких-либо задержек.

Еше одна технология, к которой 
стоит присмотреться, — Vibrant 
Color Quality2 (VCQ2). Основная 
цель для VCQ2, как явствует из на
звания, — воспроизведение цвета 
подлинного качества и не менее со
вершенный рендеринг. Поначалу на 
платах предыдущего поколения (се
рия G200, технология VCQ) не 
обошлось без ошибок — текстури- 
рованное изображение «плыло», 
словно студень на сковородке, а 
меж полигонами «красовались» не

устранимые шели. Похоже, в техно
логии VCQ2 благодаря специальной 
коррекции с этим покончено. Опе
рации мультитекстурирования по
ставлены на конвейер, а цвет рас
считывается с 32-битной точно
стью.

А что вы скажете о заявляемой 
производителями плат поддержке 
текстур размером 2048x2048 с 32- 
битной глубиной цвета? Правиль
но... Совсем недавно это больше по
ходило на декларацию о невостребо
ванных возможностях. Сегодня все 
изменилось. Новые правила приня
ты к исполнению, и в работе нахо
дятся уже достаточное количество 
игр, которым предстоит «понять» 
всю глубину цвета.

Рельефное изображение объе
кта, будь то статическая картинка 
пакета ЗО-графики или динами
ческая сцена в игре, всегда при-
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влекают внимание наблюдателя 
своей реалистичностью. Есть все 
основания думать, что время 
рельефов, хороших и разных (в 
особенности это касается продук
тов индустрии развлечений), при
шло. В чем заключается суть тех
нологии? Наложение рельефа мо
жет происходить несколькими 
способами: аппаратно, программ
но или с помощью комбиниро
ванного решения как варианта 
взаимной интеграции. При аппа
ратном наложении потребуется 
мощный геометрический сопро

цессор, а это, безусловно, перево
дит графический ускоритель в 
иной ценовой класс устройств. 
Вариант на основе программного 
способа более всего подходит для 
ЗО-акселераторов, ориентирован
ных на рынок мультимедиа. Такие 
платы работают либо с векторным 
наложением рельефа, либо с про
странственными картами среды, 
как переменными ее окружения. 
Именно этот вариант (примени
тельно к платам Matrox он звучит 
как Environment Mapped Bump 
Mapping) и предпочли остальным

разработчики G400. Если провес
ти параллель с картами освещен
ности, становится понятным, что 
теперь достигнут определенный 
«рельефный» прорыв в направле
нии текстурирования объектов. 
Существенным подспорьем для 
разработчиков оказался и тот 
факт, что именно такое наложе
ние поддерживает интерфейс при
кладного программирования 
DirectX версии 6.0 и выше. Зада
вая карты освещенности, высот и 
среды в целом, программист пре
допределяет поведение «железа», 
формирующего сцену трехмерно
го изображения. Так, сделав карту 
высот анимационной, что сегодня 
вполне реально и не составляет 
особого труда, можно добиться, 
если говорить о водной поверхно
сти, эффекта движения волн. Вре
мя штилей и безветренной погоды 
уходит. Будьте готовы к мелкой 
ряби, вызванной легким ветер
ком, или даже грозному ненастью 
и шторму, кому как больше нра
вится... Ну а об отражении объек
тов в воде — это ведь тоже нало
жение рельефа — позаботятся 
карты среды.

Однако вернемся на твердую 
почву. Стоило Microsoft объявить о 
реализации «мультимониторного 
режима» в ОС Windows 98, как про
изводители видеоплат тут же под
хватили ее начинание справедливо 
полагая, что был бы повод предло
жен, а уж потребитель под такое ре
шение точно найдется. Matrox од
ной из первых обнародовала под
держку своими платами «дисплеев 
на конвейере». В G400 эта техноло
гия скрыта в названии DualHead 
Display. С ее помощью плата спо
собна выводить два независимых 
видеосигнала на два различных уст
ройства отображения информации. 
Все это стало возможным благода-

ЖК-монитор 
(максимальное разрешение 

до 1280x1024)

Основной буфер 
видеоподсистемы ПК Основной-монитор 

(максимальное разрешение 
до 2048x1536)

| Контроллеры G400
каналов микросхем

(RAMDAC)

Контроллеры
каналов

Плата 
Matrox G400

Встроенный или 
внешний адаптор

Встроенный или 
внешний TV-декодер 

MGA-TVO

TV-приемник 
(NTSC, PAL, Secam, 

максимальное разрешение 
до 1024x768)

Дополнительный монитор 
(максимальное разрешение 

до 1280x1024)

Рис. 3. DualHead Display разбудит воображение любого консерватора. Возможные варианты под
ключения устройств визуального отображения информации перед вами
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Основные характеристики Matrox G400

Технология производства — • 32-битные текстуры—до
0,25 мкм. 2048x2048 пикселов (Vibrant Color

Поддержка шины AGP — 2х/4х. Quality2);
Объем памяти — до 32 Мбайт • два устройства отображения визу

SGRAM. альной информации (DualHead Display);
Рабочая частота RAMDAC — • 32/24-битная Z-буферизация;

300/360 МГц. • 8-битный буфер шаблонов;
Скорость заполнения (fillrate) — • трилинейная фильтрация;

[ 135—150 млн. пикселов/с. • анизотропная фильтрация;
Скорость обработки (throughput) — • полный (субпиксельный) антиали

| 5 млн. треугольников/с. асинг;
Максимальное поддерживаемое • краевой антиалиасинг (сглажива

разрешение экрана — 2056x1536 ние краев полигонов и диагональных
I пикселов, 32-битное представление линий);
i цвета (технология UltraSharp DAC). Поддерживаемые API и инструкции:

Поддерживаемые функции: • Microsoft DirectX 6.x;
• наложение рельефа с помощью • Silicon Graphics OpenGL;

карт среды (Environment Mapped Bump • Intel Streaming SIMD Extensions
I Mapping); (SSE);

• мультитекстурирование; • AMD 3DNow!

ря двум раздельным контроллерам, 
один из которых по традиции отве
чает за основной сигнал, а другой 
взаимодействует по выбору либо с 
MGA-TVO (высококачественным 
TV-декодером от Matrox с под
держкой систем NTSC, PAL и 
SECAM ), либо с D FP-интерфей- 
сом. Остается лишь выбрать опти
мальный вариант подключения тех 
или иных дисплеев сообразно сво
им задачам. Комбинации могут 
быть самыми различными — от 
двух стандартных ЭЛТ-мониторов 
до связки монитор—телевизор или 
ШК-панель.

Прелесть DualHead Display еше 
и в том, что, работая с приложени
ем на основном дисплее, пользова
тель может параллельно организо
вать просмотр потокового видео 
различных форматов (в том числе 
DVD), например, на экране TV. 
Matrox G400 произведет без посто
роннего вмешательства все необхо
димые преобразования изображе

ния из одного видеоформата в дру
гой, включая коррекцию соотно
шения сторон, масштабирование, 
удаление черных паразитных по
лос, остающихся после конверта
ции сигнала DVD (соотношение 
сторон 16:9) в TV-сигнал (соотно
шение сторон 4:3).

Для формирования высокока
чественной картинки и обеспече
ния непрерывного заполнения по
тока при воспроизведении видео
сигнала компанией разработана 
еще одна технология — Motion 
Video Rendering (M VR), «изюмин
кой» которой является «анимаци
онный» (в реальном времени) рен
деринг. С его помощью становится 
доступным наложение Y U V -тек- 
стур, в основе которых может быть 
поток формата DVD-видео. А это 
означает, что насыщенные фраг
ментами «живого» видео ЗО-игры, 
презентации программ профессио
нального моделирования и дизай
на уже не за горами.

Пожалуй, на этом можно остано
виться... И хотя еще есть о чем рас
сказать, самое время привести ос
новную спецификацию на Matrox 
Millennium G400, ибо характеристи
ки эти заслуживают внимания.

Подводя некоторые итоги, мож
но говорить, например, о револю
ционности технологий, на которые 
опирается G400 и потенциальных 
возможностях платы, ждущей адек
ватных шагов со стороны разработ
чиков прикладного и игрового ПО. 
С не меньшим успехом можно заяв
лять, что предложенные Matrox ре
шения уже давно обрели право на 
жизнь стараниями других лидеров 
ИТ-индустрии, а в своей «ориги
нальности» компания не столь оди
нока, как может показаться на пер
вый взгляд. Как бы то ни было, ха
рактеристики новинки определен
но говорят о том, что компания 
прекрасно чувствует рынок, на ко
тором работает, и, что самое глав
ное, видит его завтрашний день. 
Более того, в отличие от многих 
конкурентов, она является разра
ботчиком и производителем собст
венных продуктов и отнюдь не со
бирается довольствоваться диви
дендами от продажи своих техноло
гий и уж тем более наборов микро
схем сторонним компаниям. По
ка... Успех или неудача новых плат 
G -серии вполне могут изменить си
туацию на кипящем страстями рын
ке ЗО-ускорителей. Похоже, жар
кое предстоит лето! ш

Константин Яковлев

Matrox G400

Коротко о продукте: высокопроизводитель
ный 20/30-ускоритель с расширенным набо
ром функций и поддержкой основных API. 
Цена: 230/280 долл.(ЯАМОАС -  300/360 
МГц).
Разработчик: Matrox Graphics Inc., 
http://www.matrox.com/g400/home.htm
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Новые продукты |- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Цветные ПК с Windows СЕ пасуют перед новыми Palm

Н есмотря на то что из каждых че
тырех продаваемых персональ
ных цифровых помощников три 

— это Palm Pilot или Palm III,  фирма 
3Com не собирается почивать на лав
рах. Две модели Palm следующего 
поколения — одна с наращенной па
мятью и возможностью ее дальней
шего расширения и другая, сверх- 
портативной конструк
ции, — появились 
как раз во- 
в р е м я ,  

ч т о б ы  
составить 
конкурен
цию первым 
цветным кар
манным ком
пьютерам с опе
рационной систе
мой Windows СЕ.

Модель Palm Шх 
весит около 150 г и 
внешне напоминает 
устройство Palm III, но 
существенно отличается «начин
кой». Компания 3Com сйабдила свое 
новое устройство вдвое более объем
ным ОЗУ (4 Мбайт), что, по ее мне
нию, необходимо для работы со все 
увеличивающимся числом приложе
ний и базами данных в Web.

Место для роста
Оперативная память, которая в 

предыдущих моделях Palm распола
галась в маленькой карточке сзади 
устройства, теперь встроена в основ
ную плату. Таким образом, освобо-

Michael S. Lasky. New Palms Outshine Color 
Win CE Palmtops. PC World. май 1999 г., с. 88.

дился разъем расширения, куда мож
но устанавливать карты пейджера и 
флэш-памяти. Однако, как и в Palm 
III, задняя крышка крепится малень
кими винтами, что несколько за
трудняет модернизацию.

Питающийся от трех батареек ти
па ААА компьютер Palm Шх поз

воляет син
хронизиро
вать данные 
не только 
посредством 
прямого со
единения с 
П К или через 
модем, но так
же и по сети. 
(Раньше для 
синхронизации 
по сети требо
вался свободный 
разъем расшире
ния.) Жидкокри

сталлический экран 
Palm Шх, передающий четыре оттен
ка серого, показался мне более ком
фортным для восприятия, чем у Palm 
III. Это справедливо и по отноше
нию к другой новинке 3Com — ком
пьютеру Palm V.

Palm V поставляется лишь с 2- 
Мбайт ОЗУ, хотя и работает почти 
как Palm IIIx. Однако у него более 
элегантный анодированный алюми
ниевый корпус (примерно вдвое бо
лее тонкий, чем у предыдущих моде
лей Palm), а утопленные кнопки 
придают особый шик. Устройство 
весит всего 110 г, съемная отделанная 
кожей крышка крепится к любой его 
стороне с помощью двух держателей 
пера, что удобно даже левшам.

Palm V питается от встроенной 
литиево-ионной батареи, подзаря
жаемой в то время, когда устройство 
соединено со стыковочным модулем 
для работы с ПК. Шнур питания это
го модуля подключается к последо
вательному порту ПК, что, к сожале
нию, добавляет еше один провод по
зади вашего компьютера.

Цвет, но сложности
Compaq Aero 2100 и Hewlett- 

Packard Jornada 420 стали первыми 
карманными П К с Windows СЕ, ос
нащенными цветными экранами на 
активной матрице. Дисплей серий
ного образца Jornada показался мне 
лучше, чем опытной версии Aero, от
части из-за использования в изделии 
Hewlett-Packard собственного при
ложения, оптимизирующего заднюю 
подсветку при различных условиях 
освещения. Для игр и графики цвет 
очень важен, но мало что дает боль
шинству деловых программ при вы
воде на экран размером 61x81 мм.

Оба компьютера значительно тя
желее Palm IIIx, хотя Jornada чуть лег
че весящего 310 г Аего. Экраны по
требляют много энергии и потому 
быстро «сажают» литиево-ионные 
батареи. Одного заряда батарей изде
лия Compaq и HP хватает почти на 
10 ч, тогда как регулярно использо
вать Palm V можно будет месяц. Базо
вые модели Аего и Jornada оснащают
ся 8-Мбайт ОЗУ, но избытка памяти 
вы не почувствуете, так как общеиз
вестна «прожорливость» Windows СЕ.

Эти новые карманные П К с 
Windows СЕ сконструированы луч
ше, чем их предшественники: более 
продуманно расположены клавиши
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и облегчен доступ к разъему Com
pactFlash. Однако по-прежнему оста
вляет желать лучшего сама ОС. Все 
так же не существует универсального 
способа закрывать приложения и ин
туитивно понятного метода переклю
чаться между ними.

Экран и масса модели Jornada — 
это ее преимущества перед Аего. Од
нако в качестве карманных попутчи
ков в дороге больше подходят модели 
Palm. Кроме того, не следует забы
вать о расширяемости Palm Шх, поз
воляющей использовать эти устрой
ства для работы с корпоративными 
приложениями, или об элегантном 
внешнем виде Palm V (если вы готовы 
отказаться от широко распростра
ненных батарей ААА). В любом слу
чае вам гарантирована простота ра
боты, чего так не хватает карманным 
машинам с Windows СЕ. ■

Майкл С. Лэски

Аего 2100

Достоинства: более эргономичная конструк
ция, чем у предыдущих карманных ПК с 
Windows СЕ.
Недостатки: трудный для восприятия цветной 
экран, высокая цена, недоработанная операци
онная система Windows СЕ.
Оценка: не слишком удачная модель.
Цена: 449 долл.
Compaq Computer, тел. в Москве: (095) 
967-17-00, www.compaq.ru

Jornada 420

Достоинства: дающий резкое изображение 
256-цветный экран с программно регулируе
мой задней подсветкой.
Недостатки: операционная система W in
dows СЕ все еще слишком медленная и 
сложная.
О ценка: дорогой цветной экран незначи
тельно повышает продуктивность работы. 
Цена: 519 долл.
Hewlett-Packard, тел. в Москве: (095) 
797-35-00, www.hp.com /jornada

Palm Шх

Достоинства: комфортный для чтения экран, 
увеличенный объем ОЗУ, расширяемость для 
корпоративных пользователей.
Недостатки: для модернизации требуется раз
бирать устройство.
Оценка: карманная «рабочая лошадка», сочета
ющая в себе простоту обращения и мощность. 
Цена: 369 долл.
3Com, тел. в Москве: (095) 258-09-40, 
www.palm.com

Palm V *

Достоинства: малая масса, сверхтонкий кор
пус, красивый дизайн, простая в подзарядке 
встроенная литиево-ионная батарея. 
Недостатки: непродуманная конструкция ис
точника питания для модуля подзарядки/син
хронизации с настольным ПК.
Оценка: заслуживающий внимания ПК, если 
немаловажен стильный дизайн.
Цена: 449 долл.
3Com, тел. в Москве: (095) 258-09-40, 
www.palm.com

Доски для взаимодействия голов

Т радиционная меловая доска вос
принимается как классический 
инструмент педагога уже многими 

поколениями учеников, которыми 
мы все в обшем-то побывали. Она 
предоставляет преподавателю огром
ные возможности — выделять самое 
существенное, расставлять акценты, 
разъяснять материал слушателям (и 
одновременно зрителям!) в логиче
ской последовательности, выбирать 
темп изложения исходя из реакции 
аудитории, мгновенно исправлять 
ошибки и вносить дополнения.

На смену традиционным черным, 
коричневым и зеленым меловым до
скам пришли белые, покрытые высо
кокачественной эмалью. Наконец-то 
появилась возможность использо

вать цветные маркеры. Кроме того, 
белые доски можно стирать сухой 
салфеткой или щеткой, маркеры не 
пачкают руки, нет опасной для ком
пьютеров меловой пыли. Когда такие 
доски оснастили лазерными скане
рами, стало возможно вводить в ре
альном времени изображение в ком
пьютер. А уж затем делать с посту
пившей информацией что угодно: 
печатать, редактировать, пересы
лать... Подобные устройства назвали 
электронными белыми досками.

Весьма перспективна также заме
на стационарной поверхности пере
мещающейся белой пластиковой 
лентой, дополненной сканером, по
добным сканеру факсового аппарата. 
Расположенный рядом с ним такой

«КйИН'Онйя М акЦ ентр  
дистрибутор 3 C o m  в  России

Ipreppjffi/ oarobwe пфстовг и,Ш  е̂йстемные решения.
соя “ (•.ольцевая), Николоямская ул., д  14,

|095) 915-5342 
Магазины КОМПЬЮТЕР НА ЛАДОНИ:

д 23/3 ; м-н "Академкнига", 292-6961 
В Й Ш ! 'Электроника", 134-3587 
д З, мф 'Талере* Версаль", 778-8027 
IIP  м-^Злектроника", 935-0143 

ЯкВвдМ О ; м*и "(ород Изобилия"
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Новые продукты
тором и телекамерой) и 
специальных досок с 
чувствительной поверх
ностью, подобных по 
принципу действия гра
фическим планшетам. 
Доска SMART Board 
фирмы Smart Techno
logies относится ко вто
рому виду. Ее чувстви
тельная поверхность 
представляет собой рези
стивную матрицу — 
двухслойную сетку из 
тончайших проводни
ков, разделенных воз
душным зазором. Ее раз
решающая способность,

составляющая 2000x2000 точек, зна
чительно выше той, которую обеспе
чивают современные мониторы и про
екторы. Существуют варианты этой 
доски для прямой проекции (проектор 
находится перед рабочей поверхно
стью) с диагональю 120, 152,5 или 183 
см и три модели — для обратной с ди
агональю 107, 148 или 183 см.

Специальное ПО позволяет удоб
но сохранять файлы в виде альбома. 
Во время занятия можно записывать 
в П К отдельные фрагменты, а если 
необходимо, их можно мгновенно 
возвращать на доску. Если же требу
ется набрать текст, то следует нажать 
на кнопку у нижнего края, и появит
ся изображение клавиатуры.

же, как в факсе, термопринтер позво
ляет за 10—20 с распечатать все напи
санное или нарисованное. Разработа
ла подобное устройство, получившее 
название Panaboard, фирма Panasonic. 
На этой «копирующей доске» можно 
получить отпечатки с разрешением 
около 200 точек на дюйм, что соответ
ствует примерно 40 точкам на дюйм 
на поверхности доски.

Можно также установить интер
фейсную плату, что позволит переда
вать данные в компьютер через после
довательный порт и, если требуется, 
распечатывать изображение на лазер
ном принтере. Процесс записи в файл 
происходит предельно просто: запус
кается соответствующая программа, а 
затем, когда потребуется, нужно лишь 
нажать кнопку копирования.

Создание видеопроекторов, кото
рые могли воспроизводить компью
терные изображения, дало толчок к 
появлению новых интерфейсов ПК. 
Развитие пошло по двум путям: с ис
пользованием обычных белых мар
керных досок (вместе с видеопроек- Интерактивная доска с чувствительной поверхностью позволяет вводить информацию просто пальцем

zm m m  т шЦ  Alpha Budget, nbk • SMART Notebook
Jtfc jjdit y tm  {niert FfRMt |м к  Cm* Help

PROJECT PHASE
rO TA t PROJECT SM)
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А ниратны с средства

Для того чтобы в системе доска- 
компьютер каждой точке изображе
ния поставить в соответствие участок 
поверхности доски, перед началом 
работы нужно провести калибровку с 
помощью специальной программы, 
предлагающей нажать на определен
ные координатные метки, которые 
П К последовательно высветит через 
видеопроектор. Подобная процедура 
может занять от нескольких секунд 
до полутора минут в зависимости от 
принятой степени точности.

Электронная доска не вызовет 
удивления у человека, который зна
ком с обычной маркерной. Она 
снабжена лотком с тремя маркерами 
разного цвета и большим круглым 
ластиком, хотя в действительности 
они представляют собой просто че
тыре разноцветных кусочка пласт
массы. Когда вы берете маркер из 
лотка, доска «понимает», что взято: 
какой-нибудь маркер или ластик. 
Следует учесть, что цвет маркера 
можно переназначить и вообще ис
пользовать вместо него любой под
ходящий предмет.

Специально для работы с компь
ютерным классом Smart Technologies 
разработан пакет SyncronEyes. После 
его запуска на доске, которая являет
ся также и монитором преподава
тельского ПК, возникает маленький 
пульт, состоящий из нескольких кно
пок-пиктограмм. Нажав на опреде
ленную пиктограмму, преподаватель 
может вывести на доску изображения 
экранов всех студенческих компью
теров. Прикоснувшись пальцем к 
нужному изображению, он может 
увеличить его, тут же внести свои ис
правления и прокомментировать 
увиденное. Одновременно эти же ис
правления появятся и на студенче
ском компьютере. Если педагогу тре

буется, чтобы учащиеся сконцентри
ровались только на одном экране, он 
может, нажав соответствующую 
кнопку, убрать изображения на мо
ниторах остальных студентов. Вместо 
них на экранах появится надпись: 
«Пожалуйста, обратите внимание на 
доску!» Изображение с доски можно 
также послать на все П К аудитории.

К сожалению, интерактивные 
электронные доски с прямой проек
цией имеют один существенный не
достаток — стоящий перед ней за
слоняет часть изображения. Подоб
ного недостатка лишена, например, 
прозрачная доска Matisse фирмы 
Smart Technologies, построенная на 
основе плазменного монитора, на 
панель которого 
надевается рамка с 
прозрачной чувст
вительной поверх
ностью. Получив
шееся устройство 
толщиной около 15 
см просто висит на 
стене, производя 
весьма сильное 
впечатление.

Рисование на 
электронных дос
ках — захватываю
щее занятие, осо
бенно для военных 
и детей. Одни бое
вые порядки на 
карты наносят, дру
гие граффитти соз
дают. Это можно 
наблюдать и на вы
ставках, и в школах, 
где установлены та
кие доски. Попро
буйте сами! ■

Борис 
Переверзев

Копирующая доска Panaboard

Достоинства: копирование изображения с 
доски без использования компьютера. 
Недостатки: невозможность использовать цвет. 
Оценка: относительно простое средство для 
документирования и ввода в компьютер учеб
ного материала.
Ориентировочная цена: 1100 долл. 
Panasonic, тел. поставщика: (095) 111-00-91, 
www.polymedia.ru

Интерактивная доска SMART 
Воага

Достоинства: возможность рисования и упра
вления с помощью произвольного предмета.
Недостатки•„педагог может затенять изобра
жение, если перекроет световой поток от про
ектора.
Оценка: универсальное средство для прове
дения занятий и телеконференций. 
Ориентировочная цена: 2800 долл.
Smart Technologies, тел. поставщика: (095) 
111-00-91, www.polymedia.ru

Проектор Panasonic PT-L797 
Яркость 1600 ANSI люмен 
XGA
Цена $10500

■ill

Копировальные доски 
Panasonic КХВ 
от $ 998

Проектор Panasonic PT-L 556 
Яркость 600 ANSI люмен 
SVGA
Цена $4200

Проектор Panasonic PT-L 557 
Яркость 1500 ANSI люмен 
SVGA
Цена $7250

Оборудование Panasonic 
для современного офиса, 

конф еренц-зала, учебного центра

P O L Y M E D I A

■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ И

115230, Москва, 
Электролитный пр. 3, 
Тел. (095)111-0091, 
111-1495,778-1499, 
тел/факс (095) 111 -4498 
www.polymedia.ru, 
e-mail: info@polymedia.ru
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Программное обосоочонно

Windows, Windows, Windows!
В течение года нам предстоит увидеть еще три новые версии

Куда движется Windows?

В следующем году Microsoft будет продолжать разрабатывать две различные линии ОС — одну на 
основе ядра DOS/Windows 9х и другую на основе Windows 2000. Примерно через два-четыре года компания 
надеется их объединить.

В прошлом году Билл Гейтс 
пообещал, что Windows 98 
станет последней 
операционной системой, 
сделанной на основе DOS, 
и что все последующие 
ОС корпорации Microsoft 
будут подобны Windows 2000 
(ранее известной под 
названием Windows NT).
Однако выясняется, 
что он ошибался.

Предстоящей осенью Microsoft 
собирается выпустить Windows 
98 Second Edition (Windows 98 
SE) — модернизацию известной 

ОС. Также принято решение о выпу
ске еще одной ОС типа Windows 9х 
(по всей видимости, это произойдет 
во второй половине 2000 г.). В то же 
время к концу нынешнего года ожи
дается появление Windows 2000. 
Корпорация по-прежнему намерена 
создать еще одну ОС на базе Windows 
2000 для домашних пользователей, 
однако этот продукт появится не ра
нее 2001 г. или даже позднее.

Итак, как же быть? Продолжать 
сохранять верность Windows 9х или 
перейти на Windows 2000, когда та 
появится? Предварительное знаком
ство с последними по времени бета- 
версиями Windows 98 SE и Windows 
2000 говорит о том, что если в ОС для 
вас важнее всего надежность и ин
формационная безопасность, то сто
ит дожидаться Windows 2000. Но ес-

Editors of PC World. Windows, Windows, 
Windows! PC World, июнь 1999 г., с. 60.

ли важнее совместимость с более 
ранними приложениями и различно
го рода развлекательным оборудова
нием, то ваш выбор должен остаться 
за Windows 9х.

Берите второе издание Windows 98
Как следует из названия, 

Windows 98 Second Edition — это та 
же самая старая добрая ОС, только 
слегка подправленная и «подрумя
ненная». Хотя версия SE, возможно, 
хороший вариант модернизации для 
тех, кто все еще пользуется Windows 
95 или Windows 3.x, она, по призна
нию компании Microsoft, будет при
влекательна главным образом для 
тех, кто давно пристрастился к орга
низации домашних сетей и кабель
ным модемам.

В модернизированную ОС вой
дут Internet Explorer 5, поддержка 
новых видов аппаратного обеспече
ния (таких как шина стандарта IE E E  
1394 и кабельные модемы). Исправ
лены будут также некоторые про
граммные недочеты. Но самая при
мечательная особенность SE — ор

ганизация совместного подключе
ния к Internet (Internet Connection 
Sharing, IC S), которое позволяет 
объединенным в сеть пользователям 
одновременно получать доступ к 
Internet через единую линию связи 
при наличии общего счета у провай
дера услуг Internet.

Тестируя предварительную вер
сию Windows 98 SE, мы нашли уста
новку и настройку совместного под
ключения к Internet чрезвычайно 
простым делом: после недолгой ин
сталляции все машины в составе до
машней сети смогли использовать 
один и тот же канал удаленного дос
тупа по телефонной линии. Впро
чем, ICS в этом отношении не явля
ется первооткрывателем: подобные 
«посреднические» программные 
продукты выпускаются уже давно. 
Однако ICS значительно облегчает 
пользователям реализацию этой 
функции, что свидетельствует о на
мерении компании Microsoft сде
лать обслуживание домашних сетей 
неотъемлемой частью своих опера
ционных систем.

4 6  МИР ПК, июль ’99



Программное обеспечение

Windows 98 SE должна появиться 
осенью 1999 г. в трех вариантах: 
OEM — производителям аппаратно
го обеспечения для последующей 
инсталляции ее на новых ПК; «ко
робочном» — с ориентировочной 
стоимостью 89 долл. для модерниза
ции Windows 3.x и Windows 95; а так
же в виде компакт-диска ценой 
20 долл. для пользователей Windows 
98, который они смогут заказать в 
корпорации Microsoft. Бесплатно 
можно будет загрузить через Internet 
пакет, содержащий исправления 
программных недочетов. Другие 
компоненты Windows 98 SE (в том 
числе Internet Explorer 5, DirectX 6.1 
и некоторые второстепенные утили
ты, касающиеся защиты информа
ции и проблемы 2000 г.) уже сейчас 
можно получить бесплатно.

Будущее 9х
И все-таки это еще не конец 

карьеры Windows 9х. На недавно 
прошедшей в Лос-Анджелесе конфе
ренции по проектированию аппарат
ного обеспечения для Windows пре
зидент компании Microsoft Стив 
Балмер объявил, что во время рожде

ственской торговли в декабре 2000 г. 
корпорация предполагает выпустить 
новую ОС на основе того же ядра, 
что и Windows 98.

По словам Балмера, в новой 
операционной системе (неофици
альное название Consumer Windows 
in 2000) основной упор будет сде
лан на упрощение установки, уско
рение загрузки и на возможности 
самовосстановления (при котором 
ОС будет выявлять и устранять де
фекты, не отрывая пользователя от 
работы). Приверженность Micro
soft задаче организации домашних 
сетей также найдет свое отражение 
в этой новой ОС в виде поддержки 
универсальной технологии Plug & 
Play, являющейся детищем Micro
soft и позволяющей легко подклю
чать к П К различные интеллекту
альные устройства, в том числе бы
товую электронику.

К концу 1999 г. Microsoft плани
рует начать продажу Windows 2000, 
что первоначально намечалось сде
лать еще в 1998 г. Нынешний срок 
начала поставок этой операционной 
системы продавцам компьютерного 
оборудования — 6 октября.

Коротко о разном
В Москве 4 июня 1999 г. SAS Institute 

объявила об открытии своего московско
го центра обучения. Пол Каст, глава пред
ставительства компании, сообщил, что 
организованы специальные курсы, на ко
торых преподаватели и консультанты го
товы передать опыт SAS Institute в области 
доставки информации. Кроме того, будут 
проводиться курсы по организации ин
формационных хранилищ, использова
нию lntemet/intranet-технологий в системе 
SAS, обеспечению финансовой консоли
дации и созданию средств формирования 
корпоративной отчетности. Ряд из них по
свящается обработке данных, в том числе 
их анализу и созданию приложений.

SAS Institute, тел.: (095) 937-41-51

Компания «Ниеншанц» обнародовала 
новый подход к разработке и реализации 
крупных проектов системной интегра
ции. Теперь они на всех этапах — от раз
работки ТЗ на проектирование до созда
ния информационных или технологиче
ских систем — будут проводиться мат
ричным способом, поскольку возникла 
необходимость одновременно вести не
сколько крупных проектов. Для этого все 
сотрудники отдела группируются по спе
циальностям и назначаются менеджеры 
проектов, которые привлекают исполни
телей, причем не только из родной ком
пании. Как сообщил гендиректор ЗАО 
«Ниеншанц» В. Яругов, уже имеется по
ложительный опыт реализации подобных 
проектов. В частности, выполнен конт
ракт с ООО «КРЕС Нева» на поставку орг
техники и создание информационной си
стемы, построенной на базе двух серве
ров компании Compaq, а также трех сер
веров и более ста рабочих станций соб
ственного производства.
ЗАО •Ниеншанц», тел.: (812) 326-10-90

Г.Р.
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Программное обеспечение

Внимание: e-speak!

Компания Hewlett-Packard в мае 
опубликовала основные положения сво
его плана по разработке следующего 
поколения электронных услуг (e-ser
vices). Была представлена новая техно
логия e-speak, обеспечивающая само
стоятельное взаимодействие друг с дру
гом e-services, позволяющая удовлетво
рять запросы пользователей и помогаю
щая им решать поставленные задачи, а 
также совершать транзакции в Сети. В 
этот план заложены стратегический союз 
с компанией Qwest Communications, пре
следующий цель развития рынка готовых 
приложений (apps-on-tap), разработка и 
размещение в Internet системы e-mail с 
более совершенным способом оплаты 
(pays-as-you-go), создание нового поко
ления порталов с широким спектром 
электронных услуг, реализуемого совме
стно с компаниями Answer Financial и 
Internet Travel Network. Кроме того, пред
полагается вести работы с эксперимен
тальными программами и по поддержке 
технологии e-speak, что, по мнению HP, 
будет стимулировать создание рынка 
электронных услуг с участием таких ком
паний, как Anderson Consulting, Novell, 
Oracle, PeopteSoft, SAP, Seagate 
Technology, USInternetworking и др.

Компания HP планирует приступить к 
свободному распространению ПО для 
e-speak среди разработчиков в III кварта
ле текущего года, а к его концу уже будут 
предоставлены средства создания услуг, 
и предложены программные продукты, 
обеспечивающие поддержку и консалтинг.

Г. Р.
PRP Group, тел.: (095) 937-31-70

Обозреватели выражают сомне
ние в разумности выпуска новой 
крупной корпоративной ОС именно 
в то время, когда менеджеры по ин
формационным технологиям будут 
биться над разрешением проблем, 
связанных с наступлением 2000 г.

Однако Ким Эйкерс, специалист 
Microsoft, настаивает на том, что 
«проблема-2000» не отсрочит появ
ления Windows 2000.

Изучая предварительную версию 
Windows 2000 Professional (для на
стольного компьютера), мы обнару
жили, что одним из главных ее дос
тоинств является надежность. На
пример, когда мы пытались инстал
лировать на ис- 
пытател ьном 
ПК  програм
му Lotus 
SmartSuite,  
то функция 
Системной 
зашиты фай
лов (System 
P r o t e c t e d  J 
Files) вы- I
явила, что я  
программа, 1 
осуществля
ющая инстал
ляцию, пыталась 
переписать некоторые 
ключевые системные файлы. Если 
какое-либо приложение делает по
пытку записать D LL-файл поверх 
файла, поставляющегося в версии 
Windows 2000, Системная зашита 
автоматически заменяет файл-аг
рессор на первоначальный при сле
дующей загрузке компьютера.

Великое объединение
Хотя Microsoft продолжает одно

временно разрабатывать Windows 9х 
и Windows 2000, она не оставила сво
ей мечты соединить эти две операци
онные системы в единый продукт с

отдельными версиями для домашне
го и корпоративного пользования. 
Однако эта объединенная система 
может появиться не ранее 2001 г.

Почему так не скоро? Главная 
проблема, по версии Microsoft, за
ключается в том, что к версиям, 
предназначенным для домашнего и 
корпоративного пользования, рынок 
предъявляет принципиально разные 
требования. Корпоративные покупа
тели превыше всего ценят надеж
ность и безопасность информации, 
тогда как домашние пользователи 
желают хорошей совместимости с 
прежними приложениями и оптими

зированной под
держки для раз- 

нообразного 
игрового обо- 
рудования.  
Несоответст

вие этих двух 
установок обу- 
сл о вл и вает 
продолжаю
щееся разде
ление двух 
линий ОС.

Пока что 
маркетинго

вый лозунг 
Microsoft остается 

прежним: бизнес любого 
масштаба должен как можно скорее 
перейти на Windows 2000. В то же 
время покупателям ПК для дома — и 
всем, кто еще пользуется Windows 95 
или 3.x, — следует подумать о пере
ходе на Windows 98 SE. Те же, кого не 
привлекает Windows 98 SE, могут по
дождать появления в 2000 г. следую
щей версии Windows 9х либо через 
какое-то время после этого варианта 
Windows 2000 для домашних пользо
вателей. Наш совет: модернизируйте 
свою ОС, если понадобится и когда 
понадобится, однако не забегайте 
слишком далеко вперед. ■
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Так ли он горяч?
Новый ускоритель HotSpot 

для Java-приложений готов.

Что это такое и оправдывает ли он 

надежды программистов?

М
еста в программе, снижаю
щие общую производитель
ность, зарубежные програм
мисты называют HotSpot, что 

можно перевести на русский язык 
как «горячее пятно». А еще слово 
«горячий» употребляется при упоми
нании какой-нибудь новинки. Что с 
той, что с этой точки зрения новый 
ускоритель для Java-приложений 
HotSpot компании Sun Microsystems
— «горячая» штучка. Java HotSpot на
строен на работу с технологией Java 
2, поэтому, если вы решите попробо
вать этот ускоритель, позаботьтесь о 
том, чтобы на вашем компьютере 
был установлен JD K  1.2.x.

Три составляющих технологии — 
адаптивный компилятор, синхро
низация потоков, улучшенный 
сборщик мусора — нашли реализа
цию внутри ускорителя HotSpot. 
Адаптивный компилятор начинает 
работать после запуска стандартно
го интерпретатора байт-кода; он 
анализирует выполнение приложе
ния и обнаруживает «узкие» участки
— «горячие пятна». Такие места 
программы компилируются, при 
этом ее наибольшая часть остается 
нетронутой. Компиляция, в свою 
очередь, также представляет собой 
многоступенчатый процесс. Напри
мер, адаптивному компилятору

Д м и т р и й  Р а м о д и н

нужно решить, какую оптимизаци
онную технологию следует исполь
зовать в том или ином случае. По за
думке авторов HotSpot подобного 
рода адаптация позволит избежать 
работы компилятора наугад.

Усовершенствованный сборщик 
мусора работает способом, отлич
ным от принятого в обычной вирту
альной машине Java. Вдобавок сбор
щик мусора HotSpot может работать 
в специальном инкрементальном ре
жиме, повышая плавность выполне
ния приложений. А это как раз то ме
сто технологии Java, на которое наи
более часто жалуются потребители.

С технической точки зрения Java 
HotSpot является архивом, в котором 
лежат три файла:

• jvm.dll — библиотечный файл 
ускорителя (предположитель
но новая виртуальная машина 
Java);

• jvm_g.dll — отладочный вари
ант библиотечного файла уско
рителя;

• Xusage.txt — справочник по 
расширенным опциям запуска 
виртуальной машины.

Инсталляция HotSpot происхо
дит в два этапа. Сначала распаковы
вается дистрибутивный архив, затем 
полученные файлы переносятся в 
специальный каталог hotspot среды 
исполнения Java (JRE). Здесь воз
можны два варианта. Если на вашем 
компьютере установлен JD K  1.2, то 
следует найти место в его главном 
каталоге, где установлена среда вы
полнения JRE . Обычно это каталог с 
аналогичным именем. Внутри него 
находится подкаталог bin, в котором

и следует создать новый каталог 
hotspot и куда затем будут скопиро
ваны файлы jvm.dll, jvm_g.dll и 
Xusage.txt. К примеру, на компьюте
ре автора полный путь к каталогу ус
корителя будет следующим:

D :\Sun\JDK\jre\bin\hotspot

Если же у вас на компьютере ин
сталлирована только среда выполне
ния Java, то путь к каталогу ускори
теля, скорее всего, будет таким:

С :\Р год ram Files\JavaSoft\JRE\1. 2\
bin\hotspot

Проверить, как прошла инсталля
ция, легко — нужно набрать команду

java -version

Если все прошло как по маслу, то 
виртуальная машина Java даст вам 
«отмашку» в виде информационного 
сообщения, говорящего об успеш
ном подключении HotSpot:

java version «1.211»
HotSpot VM (I.Ofcs, mixed mode, build E)

Если была допущена ошибка, то 
отзовется не HotSpot, а обычная 
«классическая» виртуальная машина 
из JD K:

java version «1.2.1»
Classic VM (build JDK-1.2.1-A, native

threads)

Обычно подобные проблемы воз
никают при неправильном задании 
каталога установки.
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Расширенные опции ускорителя Java HotSpot

•Xint
-Xbootclasspath:<KaTanorM 
и zip/jar-архивы, 
перечисленные через;>

-Xnoclassgc

•Xincgc

-Xbatch
-Xms<pa3Mep>

-Хтх<размер>

-Xprof
-X

Используется только режим интерпретации без компиляции

Устанавливает путь для поиска классов и ресурсов, подгружае
мых раньше библиотечных классов Java 
Отключает сборку мусора, оставшегося от использования 
классов
Разрешает инкрементальную сборку мусора (понижает 
скорость примерно на 10%)
Отключает фоновую компиляцию длинных методов
Задает начальный размер «кучи» Java
Задает максимальный размер «кучи» Java
Выводит профилировочные данные
Выводит сообщение об использовании нестандартных опций

По завершении данных опера
ций ускоритель Java HotSpot будет 
запускаться каждый раз, как вы на
берете «волшебное слово» java в ко
мандной строке. Чтобы отключить 
использование HotSpot, нужно на
брать специальный ключ -classic.

Эта опция обязательно должна быть 
первой после команды java. Точно 
так же следует поступать и при запу
ске аплетов через утилиту applet- 
viewer. В целом же опции командной 
строки Java остаются теми же, что и 
были до инсталляции HotSpot. Рас

ширенные опции командной строки 
показаны в таблице.

Итак, казалось бы, все ясно — ус
танавливай и наслаждайся скоро
стью. И все-таки интересно было 
проверить Java HotSpot в деле. Пере
пробовав почти все имеющиеся у ав
тора приложения Java, он пришел к 
неутешительной мысли, что только 
половина из них работают с HotSpot 
быстрее. Остальные же либо остают
ся на старом уровне производитель
ности, либо вовсе начинают тормо
зить. Это квазитестирование прово
дилось на компьютере с процессо
ром AMD*K.6-200 и оперативной па
мятью размером 64 Мбайт. Операци
онная система Microsoft Windows 98.

Рассмотрим работу стандартно
го демонстрационного приложения 
Java2Demo, расположенного в ката-

^ - j jg S b ie  скорости 
^твь\е горизонты  
новы е возм ож ности

I  \ШШ systems
1 111524, Москва, Электродная, 10
1 Тел./факс: 798-3000, 234-4362
2 Web Site: www.rial.ru 
* E-mail: lnfo@rial.ru
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логе demo\jfc\Java2D. Оно служит 
для наглядного показа возможно
стей программного интерфейса ри
сования Java2D. Примера лучше не 
придумать: интенсивная загрузка 
процессора и постоянная перери
совка окна. Так вот в ходе субъек
тивного замера (с помощью обыч
ного секундомера) удалось выяс
нить, что обычная виртуальная ма
шина с ЛТ-компилятором Symantec 
работает примерно на 19-20% (!) 
быстрее виртуальной машины с ус
корителем HotSpot. Единственное 
преимущество последнего — несо
мненная плавность движения гра
фических объектов на экране. Это, 
по всей видимости, достигается за 
счет умной сборки мусора. Данное 
утверждение иллюстрируется гра
фиками загрузки оперативной па
мяти, отображаемыми все тем же 
примером Java2Demo. При запуске 
с ключом командной строки -classic 
сборщик мусора дожидается мо
мента, когда вся память израсходо-

г  Memory Monitor

Performance

Arcs 9.74 fps 
BezierAmm9.58 fps 
Curves 50 ms 
Ellipses 9.77 fps

Рис.1. После запуска того же самого примера с 
включенным ускорителем Java HotSpot стало 
очевидно, что скорость отрисовки упала, но ра
бота сборщика мусора улучшилась. Это хоро
шо видно на рис. 2

Memory Monitor
16684К allocated

Ы н 'Л 4 И  “ MlIlffVTMflrrW
ШлйШШММш. явным

9852Kused

Performance
Arcs 8.95 fps 
BezierAflim 8.95 fps 
Curves 160 ms 
Ellipses 8.95 fps

Рис. 2. Сначала сборщик мусора работает, 
что называется, «на пределе». Видимо, в этот 
момент и происходит адаптивная компиля
ция, когда HotSpot пытается разобраться с 
запущенным кодом. Спустя некоторое время 
загрузка оперативной памяти резко падает, а 
это означает, что компилятор «понял», как 
выдерживать оптимальный режим выполне
ния задачи

вана, и одним махом очищает ее, 
вызывая заметную на глаз задержку. 
Это иллюстрирует график в виде 
«крокодиловой спины», показан
ный на рис. 1.

Конечно, графическая задача 
трудна. Проверим HotSpot на собст
венном маленьком тесте, занимаю
щемся последовательным размеще
нием миллиона чисел с плавающей 
точкой на стеке с последующим их 
снятием и суммированием:

import java.util.*; 
public class Sample 
{

public Sample(int number)

{
double tmp = 0D;
Stack storage = new Stack();

System.out.println(«Prepare...»); 
try 
{

Thread.currentThread().sleep(5000);

catch (InterruptedException e){};

System.out.println(«Start!»); 

for(int i = 0 ; i < number : i++) 

storage.push(new Double(i)); 

try 

{
for(;; tmp += ((Double)storage.

pop()).doubleValue()) {);

}
catch (EmptyStackException e){> 

finally { System.out.println(tmp);}

}
public static void main(String[]args)

{
final Sample s = new Sample

(1000000):
}

}

Данное приложение создает стек, 
дает команду приготовиться, затем 
выжидает 5 с и запускает процесс 
размещения и суммирования дан
ных. По завершении работы резуль
тат выводится на экран монитора. На 
этой задаче HotSpot проиграл обыч
ной виртуальной машине Java с JIT - 
компилятором Symantec 10—13% 
(было произведено несколько заме
ров секундомером).

Как видите, результат неутеши
телен. Разумеется, подобные тесты 
носят приблизительный характер. 
Нельзя поручиться, что на компью
тере с Microsoft Windows NT и дру
гой аппаратной конфигурацией 
Java HotSpot не обгонит «классиче
скую» виртуальную машину на тех 
же самых тестах. Тем более что по
ловину наших задач HotSpot все же 
ускорил.

Остается вопрос: так ли HotSpot 
горяч, как его преподносит Sun? 
Трезвый расчет показывает, что по
пытки ускорить выполнение байт
кода программно не дадут сколько- 
нибудь значительного прогресса, а 
скорость все же следует искать там, 
где она и должна быть, — в Java-npo- 
цессорах. ■
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До 2000 года осталось...
Пакет Norton 2000 
поможет подготовить ПК 
к 2000 году.
Но, увы, российскому 
пользователю он 
будет менее полезен, 
чем западному.

Пакет Norton 2000 рек
ламируется корпора
цией Symantec как 
полное и всеобъем
лющее решение преслову
той «проблемы 2000» для 

ПК. И хотя считается, что 
для ПК эта проблема сто
ит менее остро, чем для 
встроенных систем или 
больших ЭВМ , по воз
можности обезопасить се
бя никогда не помешает.

Основное назначение 
Norton 2000 — тестирова
ние на совместимость с 
2000 годом аппаратного vf 
программного обеспечения 
компьютера, а также фай
лов данных. Кроме того, 
пакет содержит резидент
ную программу коррекции 
системной даты (на случай 
аппаратных сложностей), а 
в версии Enterprise Edition 
— также информационную 
базу данных по «проблеме 
2000» для Microsoft SQL 
Server. Мы знакомились 
главным образом с тестиру
ющими модулями, по
скольку ни для одного из

А. С у х а н о в ,

наших компьютеров про
верка (и с помощью Norton 
2000, и ручная) не выявила 
аппаратных проблем с сис
темной датой.

Сеть
Пакет является сетевым 

и позволяет как запуск с 
удаленной машины, так и 
проверку удаленных дис
ков. Первый вариант пред
ставляется более предпоч
тительным, поскольку во 
втором сложно избежать 
ненужной многократной 
проверки одних и тех же 
дисков. Кроме того, наш 
опыт проверки удаленных 
дисков оказался не вполне 
удачным: один из служеб
ных файлов Netscape (он 
имел расширение .db и по
тому проверялся анализато
ром баз данных) системати
чески вызывал загадочное 
сообщение Access violation и 
немедленное прекращение 
работы при обращении че
рез одноранговую сеть 
Windows 95, а в качестве ло
кального (при запуске теста 
с удаленного компьютера) 
был успешно проверен.

В связи с этим на маши
нах, подсоединенных к се
ти, лучше отказаться от вы
зываемой при запуске 
Norton 2000 утилиты-мас
тера. Дело в том, что мастер 
активизирует проверку всех 
доступных дисков, включая 
и сетевые, а меню програм-

М. С у х а н о в а

мы — проверку только ло
кальных (по умолчанию; 
вообще настройка, доступ
ная из меню, позволяет за
дать любой набор файлов 
на любых дисках).

Проверка аппаратуры
Аппаратуру часто мож

но протестировать без спе
циальных утилит — просто 
установить системную да
ту и время на самый конец 
текущего года (скажем, 31 
декабря, 23 часа 59 минут), 
выключить компьютер, 
немного подождать, вклю
чить его снова и посмот
реть, что произойдет. Ана
логичным образом можно 
определить, будет ли сис
тема считать 2000 год ви
сокосным, и т. д.

Однако в определенных 
случаях такие действия, 
предпринятые в лоб, спо

собны привести к нежела
тельным последствиям. 
Простой пример: на ком
пьютере установлена защи
щенная программа с огра
ниченным сроком исполь
зования, которая следит, 
чтобы дату не «откручива
ли» назад. Тогда, убедив
шись в совместимости сво
ей машины с 2000 годом, 
вы не сможете вернуться к 
правильной дате, не ока
завшись нарушителем ли
цензионного соглашения с 
точки зрения программной 
зашиты. (Чтобы избежать 
подобных эффектов, руч
ную проверку рекоменду
ют выполнять в режиме 
DOS, а еще лучше — загру
зившись со специальной 
системной дискеты.) Тест 
Norton 2000 лишен этого 
недостатка: он определяет, 
как система будет себя вес-

Norton 2000 скрупулезно проверяет компьютер на совместимость с 2000 
годом, но не ладит с кириллицей
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ти при смене даты, не ме
няя саму дату и не подвер
гая компьютер связанным 
с этим опасностям.

Дополнительно Norton 
2000 позволяет изготовить 
дискету для проверки 
BIOS и таймера ПК. Этот 
тест несколько подробнее, 
а кроме того, дает возмож
ность проверить компью
тер независимо оттого, ка
кая операционная система 
на нем установлена.

Многие обнаруживае
мые тестом проблемы с сис
темной датой можно испра
вить с помощью входящей в 
состав пакета резидентной 
корректирующей програм
мы (разумеется, не надо ус
танавливать ее до проверки, 
хотя при инсталляции 
Norton 2000 такая возмож
ность предлагается).

Проверка программного 
обеспечения и данных

Пакет находит при
кладные программы, уста
новленные в Windows, и, 
сверяя их дату выпуска и 
версию с информацией в 
своей внутренней базе 
данных, включает каждую 
в один из трех списков: 
программ с известными 
проблемами, программ, о 
которых ничего нельзя 
сказать, поскольку они не 
числятся в базе, и, нако
нец, полностью «чистых» 
программ (с оговоркой, 
что они таковы по утвер
ждению разработчиков).

Для всех обнаруженных 
проблем указывается, в чем 
они состоят и насколько 
серьезны; в ряде случаев

дается более подробный 
комментарий, описываю
щий, как справиться с про
блемой. Не без некоторого 
удивления мы обнаружили, 
что в обновлении, оказыва
ется, нуждаются версия 
Internet Explorer 4, датиро
ванная октябрем 1997 г., а 
также многие компоненты 
Office 97.

База данных периоди
чески пополняется новой 
информацией; ее свежую 
версию всегда можно полу
чить на Web-узле Symantec. 
Но, как говорил Козьма 
Прутков, нельзя объять не
объятное: самым обшир
ным на всех проверявших
ся машинах оказался все- 
таки список программ, о 
которых Norton 2000 ниче
го не знает. С такими про
граммами приходится раз
бираться самостоятельно; 
естественно, это намного 
удобнее делать, имея под 
рукой их список.

Одно предупреждение: 
программы для DOS не 
проверяются вообще и не 
попадают ни в один из 
трех списков. По каким-то 
причинам игнорируется и 
популярный диспетчер 
файлов FAR (впрочем, 
вполне готовый к работе в 
следующем тысячелетии).

Помимо программ 
Norton 2000 проверяет 
файлы данных. Он опозна
ет распространенные фор
маты баз данных и элек
тронных таблиц, умеет вы
делять поля, содержащие 
дату, а в ряде случаев опре
деляет, что поле предпола
гает двузначную запись го

да. В таблицах Excel анали
зируются макросы и моду
ли на Visual Basic.

Есть в пакете и осно
ванный на эвристических 
методах анализатор не
форматированных фай
лов, который ищет подоз
рительные даты в тексто
вых и двоичных файлах. 
Работа с ним требует весь
ма тщательной настройки, 
иначе вы попусту потеряе
те время на сканирование 
и последующее изучение 
результатов. Отчеты, кста
ти, организованы в виде 
деревьев, так что степень 
их детальности можно ре
гулировать.

Не для нашего климата
К сожалению, Norton 

2000 будет менее полезен 
российским пользовате
лям, чем западным. Пере
числим почему.

• Пакет локализован 
для ряда западных стран, 
но не русифицирован, так 
что работа с ним требует 
знания английского (в 
обычном для отечествен
ных «продвинутых пользо
вателей» объеме).

• Его внутренняя ин
формационная база, что 
вполне естественно, не 
включает ни одной рос
сийской программы.

• И с п о л ь з у е м ы й  
шрифт не содержит кирил
лицы, так что русские име
на файлов, названия про
грамм и даже дата (ее фор
мат предполагает полное 
название месяца, которое 
на наших машинах обычно 
пишется по-русски) выво

дятся буквами латиницы с 
диакритиками. Более того, 
при попытке сохранить от
чет о сканировании в виде 
файла эти буквы в некото
рых случаях преобразуются 
в стандартную латиницу по 
так называемой схеме 
CompuServe, т. е. путем 
убирания диакритик. Уста
новить закономерность 
нам не удалось (например, 
в одном и том же отчете 
русские буквы сохранялись 
В' названиях программ 
Microsoft и не сохранялись 
в названиях программ «Ар
сенала»).

• Обнаружив в табли
це Excel «неизвестную ко
довую страницу 1251», 
Norton 2000 прекращает ее 
проверку. Это особенно 
обидно, если учесть, что 
проверка файлов Excel 
разработана исключитель
но подробно и представля
ет собой подлинную жем
чужину пакета.

И все же, несмотря на 
перечисленные дефекты, 
пакет существенно уско
рит и облегчит подготовку 
компьютера к 2000 году. А 
готовиться надо, и време
ни на это остается все 
меньше. ■

Norton 2000 1.0; Norton 
2000 Enterprise Edition

Системные требования:
процессор 486 или выше, 
Windows 95/98/NT 3.51 или вы
ше, 16-Мбайт ОЗУ, 10 Мбайт на 
жестком диске либо Windows 3.x, 
8-Мбайт ОЗУ и 10 Мбайт 
на жестком диске.
Розничная цена: 53 долл. 
(версия 1.0, компания ACT) 
Symantec Россия, тел.: (095) 
238-38-22, http://www.symantec.ru
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Visual RSL -
объектно-ориентированный генератор отчетов

Ежегодно увеличивает
ся объем информации, 
обрабатываемой ин
формационными сис
темами. Постоянная смена 
технологий и модифика

ция уже существующих ин
струментальных средств 
создания прикладных про
граммных продуктов при
водят к тому, что в одном 
офисе может одновремен
но функционировать ПО 
разных поколений.

В столь неоднородной 
информационной среде 
значительно возрастает 
роль средств анализа и 
представления данных. 
Между тем проектирова
ние и создание отчетов 
порой вообще не рассма
тривается при разработке 
программного обеспече
ния. Подобный подход 
лишает программиста 
(как правило, сотрудника 
информационного отдела 
учреждения, эксплуати
рующего прикладное ПО) 
возможности применять 
такие передовые техноло
гии, как наследование и 
компонентный подход, 
обрекая его каждый раз 
на создание нового отчета 
«с нуля».

Эту проблему эффек
тивно решает пакет Visual

В и т а л и й

RSL, разработанный ком
панией R-Style Software 
Lab. и распространяемый 
бесплатно (текущую вер
сию можно найти по адре
су www.bc.softlab.ru). Visual 
RSL — это объектно-ори
ентированный генератор 
отчетов, позволяющий ис
пользовать все преимуще
ства компонентного под
хода при решении задач 
анализа и представления 
информации, полученной 
в процессе работы с при
кладным программным 
обеспечением.

Сущность компонентного 
подхода в Visual RSL

Рассмотрим процесс 
создания отчета с исполь
зованием компонентного 
подхода. Отметим, что ка-

В о л о ш и н

ждый отчет состоит из 
компонентов двух типов:

• источники, которые 
занимаются получением 
данных от прикладных 
программных систем или 
СУБД и их предваритель
ной обработкой;

• визуальные, отвеча
ющие за предоставление 
конечному пользователю 
информации, полученной 
от источников данных.

Визуальные компонен
ты могут быть простыми 
(отображают часть инфор
мации из отчета) и слож
ными (состоят из десятков 
или даже сотен простых ви
зуальных компонентов). 
Собственно говоря, отчет 
— это и есть сложный визу
альный компонент. Таким 
образом, создание отчета

превращается в процесс 
разработки сложного визу
ального компонента путем 
объединения в нем уже су
ществующих простых.

Эффективное приме
нение компонентного под
хода легко проиллюстри
ровать на примере подго
товки отчетов для налого
вой инспекции. Несмотря 
на внешнее многообразие, 
почти все они имеют оди
наковые элементы оформ
ления и общие источники 
данных. Выделение таких 
частей в виде отдельных 
компонентов может значи
тельно ускорить разработку 
всего комплекса налоговой 
отчетности. В итоге спустя 
некоторое время в распо
ряжении разработчика ока
жется достаточное количе
ство компонентов (как ис
точников данных, так и 
простых визуальных), поз
воляющих просто собирать 
новые отчеты, подобно то
му, как строитель собирает 
дома из готовых блоков. Но 
одних только блоков для 
строительства целого зда
ния недостаточно. Необхо
димо нечто, связывающее 
эти блоки друг с другом, 
т. е. нужен механизм, спо
собный передать визуаль
ным компонентам инфор-
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мацию, полученную от 
компонентов—источников 
данных.

Каждый компонент об
ладает собственным ин
терфейсом и некоторыми 
свойствами, называемыми 
в объектно-ориентирован
ном программировании 
методами. Процесс фор
мирования отчета заклю
чается не только в сборке 
всех компонентов вместе, 
но и в создании интеграль
ного интерфейса отчета, 
методы которого связыва
ют все выбранные компо
ненты между собой. А по
скольку отчет — равно
правный компонент, к не
му можно обращаться из 
любого программного про
дукта, поддерживающего 
работу с соответствующи
ми интерфейсами.

Что такое Visual RSL?
Visual RSL — это среда 

разработки компонентов, 
предоставляющая в распо
ряжение разработчика на
бор базовых визуальных 
компонентов, достаточ
ный для создания отчета. 
Еще более расширяет воз
можности программиста 
поддержка пакетом техно
логии ActiveX.

Каждый базовый ком
понент обладает собствен
ным набором встроенных 
атрибутов, методов и собы
тий. Например, визуаль
ный компонент TABLE- 
LIN E (одна строка табли
цы) имеет широкий набор 
встроенных атрибутов, оп
ределяющих его внешний 
вид: размер, цвет фона,

цвет текста, шрифт, набор 
ячеек. Разработчик созда
ет свой компонент на ос
нове базового, добавляя 
при необходимости новые 
атрибуты и методы, а так
же определяя реакцию на 
события.

Компоненты, создан
ные с помощью Visual 
RSL, могут использовать 
механизм перегрузки ме
тодов, позволяющий опре
делить произвольное ко
личество методов с одина
ковым именем, но с раз
ными параметрами. Кроме 
того, поддерживается ме
ханизм одиночного насле
дования, что означает воз
можность создания нового 
компонента путем насле
дования свойств и атрибу
тов уже существующего, 
переопределив необходи
мые методы.

Visual RSL поддержи
вает три языка программи
рования. Это прежде всего 
объектно-ориентирован
ный язык Object RSL, поз
воляющий не только при
менять встроенные классы 
и функции, но и создавать 
новые макросы и типы 
данных, используя для это
го как конструкции языка, 
так и динамически под
ключаемые библиотеки 
ActiveX или DLM (специ
альная технология написа
ния расширений на базе 
языка Си++).

Поддержка средой 
Visual RSL технологии 
ActiveX Scripting дает в ру
ки разработчиков отчетов 
такие инструменты, как 
языки VBScript или JScript,

Здоровое питание -  
здоровый цвет лица.

EPSON
ОФИЦИАЛЬНЫЙ ДИСТРИБУТОР

Специальная программа поддержки партнеров RSI. 
Условия на nttp://www.rsi.ru/epson/cartridge/
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причем выбор языка про
граммирования влияет 
лишь на реализацию мето
дов. Концепция наследо
вания в свою очередь поз
воляет применять различ
ные языки при создании 
базовых и производных 
компонентов. Например, 
от отчета, методы которого 
выполнены на Object RSL, 
может наследоваться но
вый отчет, методы которо
го реализованы уже на 
VBScript. При этом все 
правила наследования ос
танутся неизменными.

Таким образом, поль
зователь получает готовые 
библиотеки компонентов, 
которые он может исполь
зовать при создании своих 
отчетов независимо от 
языка программирования, 
на котором они написаны.

Первая версия Visual RSL 
появилась осенью 1997 г., 
ее модификация — летом 

1998 г.; в настоящее время дос
тупна версия 2.0.

Сотни различных компонен
тов и несколько десятков отче-* 
тов спроектированы и разрабо
таны для проекта «Универсаль
ная бухгалтерия*, реализован
ного в трехуровневой архитекту
ре. Всю информацию для фор
мирования отчетов компоненты 
Visual RSL получают благодаря 
специальным прикладным объе
ктам доступа к данным. Широ
кий набор специальных визуаль
ных компонентов обеспечивает 
получение данных от приклад
ной системы. На основе библио
тек этих компонентов разрабо
таны наборы готовых отчетов. 
Часть отчетов вызывается из 
программ, реализованных на 
Visual C++, а часть — из функ
ций, написанных на JScript и вы-

Визуальная среда Visual 
RSL располагает всем не
обходимым для быстрой 
разработки как отдельных 
компонентов, так и полно
стью готовых отчетов. 
Можно создавать или на
следовать новые компо
ненты от уже существую
щих, открывать и редакти
ровать сохраненные ранее. 
События, методы и атри
буты компонентов пред
ставлены в виде иерархи
ческого списка (дерева), 
что позволяет не только 
видеть проектируемый 
объект в целом, но и изме
нять его. Отображение ие
рархии наследования де
монстрирует атрибуты и 
методы базовых классов 
текущего компонента.

Visual RSL обеспечива
ет режим WYSIWYG («что

полняющихся с помощью брау
зера Internet.

В рамках проекта «Кондор», 
представляющего собой анали
тическое ядро банковского про
граммного комплекса RS-Bank 
версии 5.0, разработчики пред
лагают генератор простых отче
тов и генератор отчетов для ана
лиза многомерных данных, кото
рые создают компоненты Visual 
RSL в автоматическом режиме, 
т. е. без этапа программирова
ния. Отчеты, созданные с помо
щью Visual RSL, обращаются за 
данными в СУБД Microsoft SQL 
Server или Sybase и вызываются 
с помощью программ, написан
ных на C++ Builder.

Кроме того, Visual RSL при
меняется для формирования от
четности в проекте RS-Dealing и 
еще в нескольких прикладных 
программных продуктах R-Style 
Software Lab., находящихся в 
стадии разработки.

видишь, то и получаешь»). 
Специальный «исследова
тель» (подобный Провод
нику в ОС Windows 9х) по
может увидеть полную 
структуру компонента, все 
его атрибуты и методы, как 
встроенные, так и пользо
вательские, покажет всю 
иерархию наследования. 
Встроенные атрибуты мо
гут быть изменены, а в спе
циальных окнах можно на
блюдать, как будет выгля
деть проектируемый ком
понент при текущих значе
ниях атрибутов.

Встроенный интерак
тивный отладчик предос
тавляет возможность по
шаговой отладки создавае
мого компонента, а также 
обеспечивает работу в ре
жиме выполнения до спе
циальных меток.

Visual RSL как часть 
информационной 
системы предприятия

Пакет Visual RSL под
держивает специальные 
компоненты доступа к 
данным через стандартный 
ODBC-интерфейс. Выбрав 
Object RSL в качестве язы
ка реализации компонен
та, разработчик получает 
прямой доступ к данным, 
хранящимся в Btrieve, DBF 
или непосредственно к 
файловой системе. Кроме 
того, Visual RSL позволяет 
организовать доступ к дан
ным с помощью объектов 
ActiveX Data Objects, кото
рые являются частью тех
нологии универсального 
доступа к данным, разра
ботанной корпорацией

Microsoft. В остальных 
случаях данные могут 
быть получены посредст
вом специальных СОМ- 
объектов.

Отчет, подготовленный 
в Visual RSL, может быть 
представлен в любом виде: 
не только на экране или 
распечатанным на принте
ре, но и конвертирован
ным в текстовый файл или 
форматы RTF и HTML. 
Последний заслуживает 
особого внимания, по
скольку открывает воз
можность публикации от
четов, созданных с помо
щью Visual RSL, в Internet.

Любой компонент, 
разработанный в среде 
Visual RSL, является объе
ктом ActiveX Automation, 
и с ним можно работать 
так же, как с объектом, ре
ализованным на Си++, 
Delphi или Visual Basic. 
Это значит, что разработ
чик создает набор компо
нентов, собирает из них 
готовый отчет и может вы
зывать его из приложения 
или с помощью любого 
другого инструмента, под
держивающего работу с 
объектами ActiveX.

Для того чтобы форми
ровать отчеты по задан
ным шаблонам, пользова
телю не нужно устанавли
вать на свое рабочее место 
весь пакет. Он потребуется 
лишь при проектировании 
новых форм. ■

ОБ АВТОРЕ
Виталий Волошин — руководи
тель проекта Visual RSL компании 
R-Style Software Lab.

Visual RSL в программных продуктах
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Наши эксперты

отвечают на самые

распространенные

вопросы по Windows 95,

Windows 98

и Internet Explorer.

Tim Boone, Matt Lake, Robert Lauri- 
ston, Valerie Ryan. The Ultimate Insi
der’s Cuide to Windows. PC World, 
май 1999 г., с. 105.

ы обращаемся к тем, кто про
вел лучшие годы, разрабатывая 
секретный арсенал собствен
ных приемов работы с Windows 
95. Сейчас вы раздумываете, не 

пришло ли время для перехода на 
Windows 98, но даже сама мысль о пере- 
конфигурировании операционной сис
темы кажется вам отвратительной.

Мужайтесь — все не так уж страшно. 
В конце концов Windows 98 не является 
абсолютно новой ОС. Это Windows 95, в 
которой усовершенствована файловая 
система, повышено быстродействие, 
внесено множество мелких поправок и 
дополнений. В ней также организована 
более тесная интеграция с Internet 
Explorer. Кроме того, в Windows 98 улуч
шена система настройки, возросла ско
рость работы с жестким диском и поя
вилось несколько новых очень полез
ных системных средств.

Наши советы адресованы как тем, 
кто переходит на Windows 98, так и тем, 
кто остается в рамках Windows 95. А для 
желающих работать сразу с обеими сис
темами у нас припасены рекомендации 
по их установке на одной машине.

Производительность
Выигрыш в производительности, 

который дает Windows 98, не слишком 
велик, хотя загрузка прикладных про
грамм действительно происходит быст
рее. Как и при использовании Windows 
95, компьютер может заметно «тормо
зить» при большом числе одновременно 
запущенных приложений — оно удваи
вается из-за элементов Active Desktop. 
Вот несколько способов расшевелить 
систему.

Как ускорить работу больших и непо
воротливых программных пакетов в 
Windows 98?

Приложения, особенно компонен
ты Microsoft Office, можно заставить за
гружаться быстрее, но скорость их ра
боты не изменится. В состав программы 
дефрагментации дисков Windows 98 
включена утилита Intel Application 
Launch Accelerator. Она располагает 
фрагменты чаще всего используемых 
программ на диске в таком порядке, ко
торый обеспечивает максимально бы
струю загрузку. Это следующий шаг за 
обычной дефрагментацией, состоящей
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в простом объединении файлов в не
прерывные цепочки без учета после
довательности загрузки их частей. 
Войдите в меню «Пуск» Програм
мы « С т а н д а р т н ы  е * С л у ж е б -  
ные«Дефрагментация диска», в от
крывшемся окне нажмите кнопку 
«Настройка» и, если режим «Пере
местить файлы программ для уско
рения их запуска» не установлен, 
включите его и нажмите кнопку ОК. 
Вернувшись в предыдущий экран, 
запустите дефрагментацию. Процесс 
займет около часа; на это время ос
тавьте компьютер в покое.

№ ¥•» н«р
G«waf| Сопйо ау* | АиммсЬ*| S y ttm n ) W n h  Slake |

S«fed th# cheek Ьом Ю «мЫе ««МНир Imi or ekm Ы check Ьок to йиЬЬ e im

Iomega Disk lecns

Wcfefone Agent 
WefatoneClp6«
AMrici Orlne Trey loon 
Mtctoeoft Find ТтЛ 
Offcoe Startup 
BeckWeb 
I omega Watch 
Iomega Startup Option»

C \TOOU_95MMGICOND4 СЛРЯООЯА-nWINSeRKVa
CVPROGRA-l\WIBrOR'AS£ 
CV=nOGBA*nwtBFOR!AS£ 
CAAWEMC-I (MOLTFUV D 
C\PROO»U-t\MICBOS-2SO J; 
С V>BOGRA-1VMICflO»-?iO I 
С \CPOS\8AO WEB\fW)Gfl I 
C:\TOOIS_951IOWATCH c r  
C\T00lS.9SVIM0STAflTCj»j

Избавьтесь от надоедливых автоматически за
гружаемых программ с помощью утилиты 
msconfig

Замедляет ли Active Desktop рабо
ту Windows ftс, и если да, то как вос
становить прежнее быстродействие?

Некоторые элементы Active 
Desktop могут снизить производи
тельность системы. Речь идет о трех 
компонентах, появившихся еще в 
Internet Explorer 4.0 и перешедших в 
Windows 98 и IE  5. Первый — Web 
View — превращает основной экран 
системы (Рабочий стол) в большую 
Web-страницу со ссылками, что само 
по себе не замедляет работу. Второй 
позволяет помещать на этот экран 
активные элементы, такие как 
HTM L-код или бегущая строка, реа
лизованная на JavaScript, а третий — 
элементы из Web с последующим их 
периодическим обновлением. Реа
лизация двух последних возможно
стей способна серьезно тормозить 
работу системы.

Если вы подозреваете, что под
писка на некий Web-узел замедляет 
систему, попробуйте изменить па
раметры. Щелкните правой кноп
кой мыши по Рабочему столу, выбе
рите в меню пункт «Свойства» и да
лее закладку Web. Выделите нуж
ный элемент и нажмите кнопку 
«Свойства». В разделе «Получение» 
можно задать инструкцию не обно
влять страницу, а лишь сообщать

вам с помощью всплывающего окна 
или по электронной почте о том, 
что обновление доступно, а в разде
ле «Расписание» — снизить частоту 
автоматического обновления или 
вообще его отключить. Страницу в 
любой момент можно обновить 
вручную: щелкнуть правой кнопкой 
мыши по Рабочему столу и выбрать 
в появившемся меню «Рабочий стол 
Active Desktop «Обновить сейчас». 
Вообще мы рекомендуем избегать 
подписки — вокруг этой возможно
сти был поднят шум, совершенно 
не соответствующий ее реальной 
полезности.

Возникает ощущение, что чем боль
ше программ установлено под Windows 
98, тем медленнее работает система. 
Как переломить эту тенденцию?

Многие приложения устанавли
вают небольшие модули, которые за
гружаются при каждом запуске 
Windows, хотя вы этого и не замечае
те; если их много, они могут привес
ти к замедлению работы системы. 
Каждому значку в правом конце Па
нели задач соответствует приложе
ние, использующее хотя бы неболь
шое число циклов центрального про
цессора и определенное количество 
системных ресурсов, но многие про

граммы там не представлены. Чтобы 
проследить за такими «прилипала
ми» или отключить их, воспользуй
тесь утилитой настройки системы. В 
командной строке («Пуск»Выпол
нить») введите команду msconfig и 
нажмите кнопку ОК. В открывшемся 
окне выберите закладку «Автозагруз
ка» и просмотрите список программ 
на предмет обнаружения ненужных. 
В нем могут быть мониторы, агенты, 
обеспечивающие запуск по расписа
нию, и др. Снимите галочку против 
названий тех из них, которые не хо
тите запускать. Любую отключенную 
таким способом программу можно 
запустить из меню «Пуск«Програм
мы «Отключенные пункты автоза
грузки». Чтобы восстановить автома
тическую загрузку программы при 
запуске системы, поставьте галочку 
против ее названия в том же экране 
«Автозагрузка».

Можно ли в Windows 98 проверять 
состояние и проводить дефрагмента
цию жесткого диска объемом 4 Гбайт, 
не теряя рабочее время?

Универсальный Мастер обслужи
вания Windows 98 позволяет запус
кать служебные процедуры по задан
ному расписанию. Среди его функ
ций — удаление ненужных позиций 
из меню «Пуск», проверка системы 
на наличие вирусов и ее последую
щее лечение, стирание кэша браузе
ра и временных папок, проверка же
сткого диска и даже оптимизация 
сжатых дисков. Мастер вызывается 
из меню «Пуск* Программы «Стан
дартные • Служебные • Мастер об
служивания». Чтобы установить гиб
кое расписание, зафиксируйте кноп
ку «Быстрый с обычными парамет
рами», затем нажмите кнопку «Да
лее» и определите время суток — 
дневное, вечернее или ночное, — ко
гда машина обычно включена, но вы 
на ней не работаете. Мастер обслу-
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Клавиатура Windows

Болит запястье руки, в которой вы 
держите мышь? Дайте ему отдох
нуть. В Windows 95 и 98 довольно 

много удобных комбинаций клавиш, так 
что нет необходимости постоянно отры
вать руки от клавиатуры. Здесь перечис
лены команды как для стандартной клави
атуры, так и для «клавиатуры Windows», на 
которой есть две дополнительные клави
ши — с логотипом Windows (W) и со знач
ком меню (М): ю

Операция Стандартная
клавиатура

'
Клавиатура
Windows

1 Восстановить все свернутые окна Команда отсутствует <W>+D
(в Windows 95 — I 
<Shift>+<W>+M) I

Вставить фрагмент из буфера обмена <Ctrl>+V <Ctrl>+V
I Вызвать окно запуска программы Команда отсутствует <W>+R

Вызвать окно «Свойства: Система* 
I (с Диспетчером устройств)

Команда отсутствует <W>+<Break>

| Вызвать контекстное меню (стандартно 
1 вызываемое нажатием правой 
} кнопки мыши)

<Shift>+<F10> <M> или 
<Shift>+<F10>

Вырезать выделенный фрагмент <Ctrl>+X <Ctrl>+X
I Закрыть окно с активным приложением <Alt>+<F4> <Alt>+<F4>

Закрыть активное окно без приложения <Ctrl>+<F4> <Ctrt>+<F4>
1 Запретить автоматический запуск 
I компакт-диска или CD-ROM

При вставке диска 
держать нажатой 
клавишу <Shift>

При вставке диска! 
держать нажатой 1 
клавишу <Shift>

Искать компьютер в сети Команда отсутствует <Ctrt>+<W>+F
I Искать файл или папку на локальной 
I машине

Команда отсутствует <W>+F

Открыть меню «Пуск» <Ctrf>+<Esc> <W>
1 Открыть окно справочной системы 
| Windows

Команда отсутствует <W>+<F1>

Открыть Проводник Команда отсутствует <W>+E
] Отменить предыдущую операцию <Ctrl>+Z <Ctrl>+Z

Переключиться из одной активной <АКжТаЬ> 
программы в другую

<A!t>+<Tab>

Свернуть все активные окна Команда отсутствует <W>+D
(e Windows 95 — ; 
<W>+M) I

Скопировать выделенный фрагмент 
в буфер обмена

<Ctrl>+C <Ctrl>+C

I Удалить элемент, не помещая его 
I в Корзину

<Shift>+<Delete> <Shift>+<Delete> !

живания включится только при ус
ловии, что компьютер будет проста
ивать в течение указанного проме
жутка времени.

Каким образом при наличии боль
шого свободного пространства на ж е 
стком диске использовать максималь
ный размер кластеров для повышения 
скорости обмена?

Утилита PartitionMagic позволяет 
изменять размер кластеров FAT32, 
не трогая данных. Также можно 
вручную задать размер кластера 16 
Кбайт, воспользовавшись недоку
ментированным переключателем /z 
команды format из Windows 98. На
пример, format с: /s /z:32 разобьет 
диск С: на кластеры размером 16 
Кбайт и установит на нем DOS, од
нако все данные при этом будут утра
чены. Чтобы восстановить Windows, 
потребуются резервная копия и за
грузочная дискета.
PartitionMagic 4.0 • Цена: 70 долл. • Power- 

Quest. тел.: 800/379-2566; 

www. powerquest. com

Снижает ли анимированное меню 
скорость работы Windows 98?

Включать ли сворачивание-раз
ворачивание окон и меню Windows 
98 — дело вкуса. На относительно 
медленных машинах, особенно та
ких, где обработкой графики ведает 
центральный процессор, этот эф
фект несколько замедляет работу. 
Чтобы отключить анимацию, щелк
ните правой кнопкой мыши по Рабо
чему столу, выберите во всплываю
щем меню пункт «Свойства», а в по
явившемся окне — закладку «Эффе
кты», после чего найдите режимы, 
относящиеся к анимации, отключи
те их и нажмите кнопку «Приме
нить». Если вы добиваетесь макси
мальной аскетичности, можно заод
но отключить и показ содержимого 
окна при перетаскивании: из-за него
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также снижается быстродействие не
которых графических подсистем.

В старых моделях П К  для увеличе
ния объема доступной дисковой памя
ти используется утилита Drive
Space. Но из-за сжатия диска компь
ютер работает медленнее. Есть ли 
способ изменить это положение в 
Windows 9х?

Действительно, сжатие жесткого 
диска с помощью утилиты Drive
Space может замедлить работу П К на 
базе старого процессора, поскольку 
всякий раз, когда вы что-либо запи
сываете на сжатый диск или считы

ваете оттуда, процессор выполняет 
соответственно сжатие или распа
ковку информации. Если вы не хоти
те отказаться от DriveSpace, попро
буйте достичь баланса между степе
нью сжатия и производительностью 
с помощью Агента сжатия, имеюще
гося в составе Windows 95 и 98. Вой
дите в меню «Пуск» Програм
мы • Стандартные • Служебные про
граммы» Агент сжатия» и нажмите 
кнопку «Настройка». Формат Ultra- 
Pack рекомендуется использовать 
для тех файлов, к которым не было 
обращений в последние две недели 
или месяц, а для чаще востребуемых

— установить формат Hi Pack или во
обще не сжимать их.

Настройка: чего пожелаете?
По мере развития ОС Windows 

расширяются и возможности ее на
стройки. Поэтому вы имеете шанс 
отрегулировать в соответствии с соб
ственным вкусом как оболочку Active 
Desktop, так и среду Проводника.

Active Desktop
Как Active Desktop может помочь 

при организации поиска в Web?
Поскольку Windows 98 (а также 

Windows 95, если поверх него устано-

Изменение внешности

• Как изменить внешний вид окна 
Проводника?

• Окна Проводника Windows могут 
принимать самые разнообразные обли
чья, а главный секрет здесь состоит в 
том, что схемы оформления представ
ляют собой просто-напросто HTML- 
файлы, которые легко заменяются. По
этому имеет смысл поэкспериментиро
вать с разными схемами и выбрать ту, ко
торая больше понравится. Первым делом 
откройте какую-нибудь папку и в меню 
«Вид» включите режим «Как Web-страни
ца». В левой части окна папки появится об
ласть с информацией о выделенном фай
ле; для некоторых графических файлов и 
Web-документов будут выводиться также 
контрольные (уменьшенные) изображения 
(см. слева внизу).

Теперь выберите в том же меню «Вид» 
пункт «Настроить вид папки». Открывшееся 
диалоговое окно позволит вам украсить фо
новым рисунком правую часть окна папки и 
добавить в его левую часть какой-нибудь 
HTML-код (в частности, гиперссылки). Что
бы воспользоваться функцией создания и 
редактирования HTML-документов, необхо
димо знакомство с основами HTML. Нужно в 
текстовом редакторе убрать комментарии и

вставить текст в заготовленные шаблоны 
(например, <а href=»http://www.somedo- 
main.com/»>myhomepage</a>). В резуль
тате вы получите папку с гиперссылками.
Чтобы задать фон, нажмите кнопку 

«Рисунок Рабочего стола», а в появив
шемся окне — кнопку «Далее», после че
го выберите в списке файлов нужное 
изображение формата GIF, JPEG или 
Windows BMP. Оно тут же появится в ле
вой части окна (см. в середине внизу). 

Возможно, потребуется изменить цвет 
текста, чтобы он стал видимым на новом, 
более ярком фоне. Покончив с выбором, 
нажмите кнопку «Далее», затем «Готово» — 
и «пластическая операция» завершена 
(см. справа внизу).

Чтобы разом отменить все сделанные 
изменения, нажмите в окне настройки папки 
кнопку «Сбросить для всех папок», а затем 
«Далее» и «Готово»
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Программное обеспечение

На Рабочий стол можно поместить форму за
проса для поиска в Web практически с любого 
поискового сервера

влен IE ) тесно интегрирована с Web, 
к Active Desktop несложно добавить 
Web-странииу, в том числе и содер
жащую форму для поиска. Не пугай
тесь: HTM L-код для такой страницы 
вовсе не обязательно писать самому, 
его можно взять в готовом виде на 
многих поисковых серверах. Запус
тите Web-браузер, зайдите на свой 
любимый поисковый сервер и по
смотрите, нет ли в справочном раз
деле исходных текстов для форм за
проса (так, на узле HotBot примеры 
форм находятся по адресу www.hot- 
bot.com/help/tools). Выделите код, 
нажмите <Ctrl>+C и откройте новый 
документ в Блокноте Windows. Наж
мите <Ctrl>+V — код формы будет 
вставлен в документ — и сохраните 
результат в произвольной папке под 
именем search.html. Откройте эту 
папку и перетащите значок файла 
search.html на Рабочий стол с помо
щью правой кнопки мыши. Отпус
тив кнопку, выберите в контекстном 
меню пункт «Создать элемент на 
Active Desktop» и ответьте утверди
тельно на последующие запросы (ес
ли Active Desktop не включен, Win
dows его активизирует). Поисковая 
форма появится на Рабочем столе. 
Отрегулируйте ее размеры и теперь 
можете работать. Если фон вашего 
Рабочего стола определенного цве
та, имеет смысл соответственно из
менить и фоновый цвет формы. На
пример, если нужный цвет — чер
ный, откройте в Блокноте файл 
search, html и добавьте перед стро
кой, начинающейся с тега <FORM>, 
строку <BODY bgcolor=”black” >

(имейте в виду, что некоторые цвета 
необходимо задавать в шестнадцате
ричной форме).

Как уместить все элементы Active 
Desktop на Рабочем столе?

К счастью, эти элементы совсем 
не похожи на обычные обои Win
dows: вы можете изменять их раз
мер, перемещать по экрану и вы
ключать, когда потребуется. Наве
дите указатель мыши на активный 
элемент и, не щелкая, двигайте его 
вверх. Вокруг элемента появится се
рая рамка со строкой заголовка. 
При попадании в любой из углов 
рамки указатель превратится в 
стрелку с двумя концами; после это
го можно растягивать и сжимать 
элемент в любом направлении. Что
бы передвинуть элемент, щелкните 
по строке заголовка и перетащите 
прямоугольник в нужное место. А 
чтобы просто удалить его с Рабочего 
стола, щелкните по значку X в пра
вом верхнем углу рамки.

Как избавиться от значков «Мой 
компьютер», «Входящие» 
и других?

Если для Active 
Desktop включен режим 
«Показывать как Web- 
страницу», значки, при
сутствующие на Рабочем 
столе, можно спрятать.
Для этого достаточно 
щелкнуть правой кноп
кой по Рабочему столу и 
выбрать в контекстном 
меню пункт «Свойства».
В открывшемся окне на 
странице «Эффекты» вы 
найдете строчку значков, 
а под ней — надпись 
«Убирать значки при про
смотре Рабочего стола как 
Web-страницы». Поставь
те против этой надписи

галочку, и все то время, пока Active 
Desktop работает как Web-страница, 
значки будут невидимы. Если вам 
срочно потребуется значок «Корзи
на» или «Мой компьютер», щелкните 
по Рабочему столу правой кнопкой и 
отключите в пункте контекстного ме
ню «Рабочий стол Active Desktop» ре
жим «Показывать как Web-страни- 
цу». Чтобы вернуться в прежнее со
стояние, включите его снова.

Панели инструментов
Как добавить новую панель инст

рументов на Панель задач Windows 9х?
Щелкните правой кнопкой по 

свободному месту на Панели задач и 
выберите в контекстном меню пункт 
«Панели». Вам будет предложен спи
сок панелей — «Адрес», «Ссылки», 
«Рабочий стол», «Быстрый запуск» — 
и вариант «Создать панель...». Доста
точно отметить любую из первых че
тырех, и она появится на Панели за
дач. Если же нужно что-либо другое, 
выберите пункт «Создать панель...». В 
появившемся окне укажите нужную 
папку (например, «Мой компьютер» 

или «Мои документы») 
либо введите URL, после 
чего нажмите кнопку ОК. 
Теперь у вас есть новая па
нель, на которую можно 
перетаскивать значки 
программ. Чтобы удалить 
панель, уберите галочку 
против ее названия в том 
же меню «Панели».

Как помещать и уда
лять элементы на панели 
«Быстрый запуск» ?

Эта панель по умолча
нию появляется справа 
от кнопки «Пуск» после 
установки Internet Explo
rer 4.x или 5 в Windows 95 
или 98. Чтобы поместить 
на нее новый элемент

Щелчок правой кнопкой 
мыши по любому пункту 
меню «Пуск» вызывает 
контекстное меню с под
пунктом «Удалить»
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(например, значок Word), перета
щите его туда из исходной папки 
правой кнопкой мыши (в том месте, 
куда попадет значок, высвечивается 
I-образный маркер). Отпустив 
кнопку мыши, выберите в контекст
ном меню пункт «Создать ярлык». 
Дело сделано. Порядок значков 
можно менять, просто перетаскивая 
их. Если постоянно добавлять но
вые элементы, панель «Быстрый за
пуск» вскоре загромоздится. Чтобы 
удалить элемент, щелкните по нему 
правой кнопкой мыши и выберите в 
контекстном меню пункт «Удалить».

Панели для быстрого доступа к  ча
сто используемым программам, U RL, 
файлам и папкам — великая вещь, но 
они занимают экранное пространство. 
Как сэкономить место, не отказыва
ясь от использования панелей?

По умолчанию Windows помеша
ет вновь созданную панель на Па
нель задач. Можно сделать Панель 
задач потолще (подведите курсор 
мыши к верхнему краю панели; ко
гда он превратится в стрелку с двумя 
концами, перетащите край панели 
вверх), но тогда свободного про
странства на экране станет еще 
меньше. Сжать панель инструментов 
позволяют пункты контекстного ме
ню «Вид* Мелкие», а также «Пока
зывать подписи» и «Показывать за
головок» (контекстное меню вызы
вается щелчком правой кнопки мы
ши по «ручке» или заголовку пане
ли). Чтобы сэкономить еще больше, 
щелкните правой кнопкой по сво
бодному месту на Панели задач, вы
берите в меню пункт «Свойства» и 
включите одновременно режимы 
«Расположить поверх всех окон» и 
«Автоматически убирать с экрана». 
Панель задач станет невидимой и бу
дет появляться лишь в случае, если 
вы подведете указатель мыши к ниж
нему краю экрана.

При переносе на панель инстру
ментов нескольких новых элементов 
их значки неотличимы. Есть ли способ 
сделать эти значки менее похожими 
друг на друга?

Помещая на панель новый эле
мент, вы создаете для него ярлык 
Windows, следовательно, значок 
этого элемента можно изменить 
точно так же, как значок любого яр
лыка. Щелкните правой кнопкой 
мыши по не удовлетворяющему вас 
значку, выберите в меню пункт 
«Свойства» и нажмите кнопку 
«Сменить значок». Затем выберите 
один из предложенных значков ли
бо нажмите кнопку «Обзор». Обра
тите внимание: если в списке «Тип 
файлов» выбрать вариант «Все фай
лы», можно будет использовать в ка
честве значков также bmp- и gif- 
файлы — Windows масштабирует их 
требуемым образом. Выбрав значок, 
нажмите кнопку ОК и затем «При
менить». Пользователи IE  5 могут 
включить показ подписей (см. пре
дыдущий совет) и укоротить панель, 
поскольку в IE  5 она снабжена 
кнопкой прокрутки.

Проводник и Active Desktop
Можно ли произвести поиск недей

ствительных ярлыков, оставшихся от 
удаленных программ по всему компью
теру?

Утилита, предназначенная для 
этой цели, есть в Ресурсах Win
dows 98, который имеется на устано
вочном диске системы (подробнее 
см. врезку «Когда не хватает Win
dows 98»). Это Мастер проверки ссы
лок (имя исполняемого файла — 
checklinks.exe, он находится в ката
логе \Program Files\Win98RK).

Как избавиться от ненужных 
значков программ в пусковом меню?

Пункты меню «Пуск», за исклю
чением тех, которые находятся выше

Personalized Items S e llin gs  B D

Select the items you want to personalize, then choose how 
you want the new items creeled.

[7  gesktop folder and Documents menu 

|7  £tertMenu 

[7  Favorites folder 

F7 Downloaded Webi pages 

17 £Jy Documents folder

С  Create copies of the current items end their contents.

I OK I Cancel |

Создав для каждого пользователя свою на
стройку, не забудьте предупредить всех, кто 
работает на компьютере, о необходимости 
ввести имя и пароль

верхней горизонтальной линии, уда
лить нельзя. Однако значки, пред
ставленные в подменю «Програм
мы», — это обычные ярлыки 
Windows, и их можно модифициро
вать так, как требуется. Щелкнув по 
такому значку правой кнопкой мы
ши, вы вызовете контекстное меню, 
позволяющее удалить или переиме
новать его, а также найти каталог, со
держащий исходную программу (со
ответствующая информация содер
жится под пунктом «Свойства»). В 
Windows 95 без IЕ 4.x потребуется до
полнительный шаг: щелкните пра
вой кнопкой мыши по кнопке 
«Пуск» и выберите в меню пункт 
«Открыть». После этого вы окаже
тесь в папке «Главное меню» и смо
жете обычным образом войти в пап
ку «Программы», перейти к значку, 
который вам не нужен, и удалить его.

Раз у ж  папки стали похожими на 
Web-страницы, хотелось бы, чтобы 
ссылки в них подчеркивались и акти
визировались одним щелчком. Как 
этого добиться?

Придав папкам вид Web-страниц 
(о том, как это сделать, см. врезку 
«Изменение внешности»), несложно 
изменить соответствующим образом
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и их повеление. В любой папке или 
окне Проводника (в том числе «Мой 
компьютер») выберите в меню «Вид» 
пункт «Настроить вид папки» и 
включите режим «Стиль Web».

Может ли Проводник Windows 98 
показывать три главные папки неза
висимо от того, на каком диске и в ка
ком каталоге в данный момент нахо
дится пользователь?

Рабочие папки будут всегда под 
рукой, если ссылки на них создать 
на одноименной панели. Первым 
делом активизируйте панель «Ссыл
ки»: откройте папку «Мой компью
тер» или запустите Проводник, вой
дите в меню «Вид* Панели инстру
ментов» и щелкните по строчке 
«Ссылки» (другой способ — щелк
нуть правой кнопкой мыши по Па
нели задач, выбрать в меню пункт

«Панели» и тоже щелкнуть по строч
ке «Ссылки»). Если на панели нет 
ничего, кроме слова «Ссылки», зна
чит ее теснят другие панели. В этом 
случае перетащите ближайший к ней 
вертикальный разделитель либо два
жды щелкните по слову «Ссылки». 
По умолчанию панель содержит ги
перссылки на несколько Web-узлов 
Microsoft; их можно удалить, щелк
нув по ним правой кнопкой мыши и 
выбрав в появившемся меню пункт 
«Удалить». Чтобы поместить на па
нель ссылок ярлык файла или пап
ки, достаточно перетащить его туда 
из окна Прбводника.

Как сделать, чтобы каждый поль
зователь компьютера работал с соб
ственной настройкой?

Первым делом убедитесь, что 
знаете все свои сетевые пароли. За
тем войдите в меню «Пуск* Наст
ройка* Панель управления» и выбе
рите значок «Пользователи». Если 
пользовательские настройки ранее 
не создавались, на экране появится 
диалоговое окно «Активизировать 
многопользовательскую конфигура
цию»; а затем нажмите кнопку «Да
лее». Если же на компьютере более 
одного пользователя, вы увидите ок
но «Настройка пользователей». 
Нажмите в нем кнопку «Создать 
пользователя» и, следуя инструкци
ям утилиты-мастера, задайте свое 
имя пользователя и пароль. На стра
нице «Собственная настройка эле
ментов» поставьте галочки во все 
пять квадратиков. Чтобы строить 
новую конфигурацию на основе 
прежней, нажмите кнопку «Созда
вать копии элементов и содержа
ния», чтобы начать с нуля — «Соз- 
довать новые элементы...». Затем на
жмите ОК; на приглашение переза- 
грузиться ответьте «Да».

(В Windows 95 на Панели управ
ления активизируйте значок «Паро

Когда не хватает Windows 98

Сражаетесь с Windows? Вот некото
рые утилиты и сервисы, способные 
помочь вам в этой борьбе. В тех 

случаях, когда контактная информация не 
приводится, пробную версию программы 
можно найти на сервере FileWorld по ад
ресу www.filewoiid.com/magazine.

Aladdin Expander 5 .0
В Windows нет встроенных средств 

распаковки сжатых файлов, а также неко
торых типов почтовых вложений. Expander 
позволяет просматривать и распаковы
вать файлы таких форматов, как Stufflt, 
UUENCODE, ARC, BinHex, MacBinary и zip.

Только важное
Корпорация Microsoft будет информи

ровать вас о пакетах корректировки, вно
сящих существенные изменения в систе
му (ликвидация «дыр» в защите, нововве
дения в системных файлах), не беспокоя 
сообщениями о пустяках типа очередно
го набора для оформления Рабочего 
стола.

Internet Explorer 4.01 Service Pack
Промежуточная модернизация для IE

4.0 и 4.01 (версия 4.72.3110.8); в ней 
расширено несколько функций и устра
нены некоторые проблемы. Имеется по 
адресу www.microsoft.com/ie/download

O’Reilly Utilities 1.1
Собрание из тридцати с лишним ути

лит, отчасти перекрывающееся с 
TweakUl, но обеспечивающее ряд ценных 
возможностей — от пакетного переиме
нования файлов до преодоления кон
фликтов между конкурирующими Web- 
браузерами.

PGP Personal Privacy
Утилита шифрования, позволяющая 

защитить личные файлы на ПК, с которым 
работают несколько пользователей.

Update for Microsoft Internet 
Explorer With Accessibility Aids

Модернизация набора Accessibility 
Tools из Windows, предназначенного для 
лиц с физическими нарушениями. Усо
вершенствования коснулись нескольких 
важных моментов, связанных с произво
дительностью, стабильностью и совмес
тимостью. Пакет имеется по адресу sup
port.microsoft.com/support/downloads/LNP 
2005.asp

Windows 98 Year 2000 Update
Программа, исправляющая мелкий 

дефект Windows 98, относящийся к проб
леме 2000 года. Ее можно загрузить, вой
дя в меню «Пуск«Обновление Windows».
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ли», перейдите на закладку 
«Конфигурации» и включи
те режим «Каждый пользо
ватель может иметь свою 
систему настроек, выбирае
мую при входе в Windows».
— Прим. ред.)

Каждый раз, закончив 
работать на компьютере, за
вершайте сеанс так, чтобы 
другие не могли получить 
ваши настройки (и изме
нить их по-своему).

С этого момента всегда, 
включая компьютер или 
входя в систему, вы будете 
оказываться в сформиро
ванной вами рабочей среде. 
Сообщите другим пользова
телям, что им потребуется 
указать имя и пароль при 
входе в машину. Обязатель
но предупредите их, что 
данный пароль служит тол fa- 
ко для различения пользова
телей и не защищает файлы.

Навигация. Курс: Web
Известно, что Windows 95 и 98 

могут расширить возможности рабо
ты в Web за счет тесной интеграции с 
Internet Explorer, но далеко не все ин
струменты лежат на поверхности. 
Ниже даны советы, которые помогут 
вам путешествовать по Internet.

Как уменьшить число символов, 
вводимых при задании адресов в 
Windows 98 и Internet Explorer 5?

Адресам, хранящимся в папке 
«Избранное» (Favorites), можно 
приписать сокращенные псевдони
мы (скажем, для www.microsoft. com 
подойдет MS). Для этого нажмите 
кнопку открытия списка избранных 
на Панели инструментов (не входи
те в одноименный пункт меню), 
щелкните правой кнопкой мыши по 
нужному элементу и выберите пере

именование. Если за
данный таким образом 
псевдоним ввести в 
поле адреса, Win
dows/IE развернет спи
сок подходящих имен 
из папок журнала 
(History) и избранных. 
Выберите нужное имя, 
пользуясь клавишами 
со стрелками.

Можно ли в Windows 
9х управлять размеще
нием элементов при пе
ретаскивании их в меню 
«Пуск» и «Программы» ?

Если перетащить зна
чок на кнопку «Пуск», 
Windows поместит со
ответствующий ярлык 
в самый верх пускового 
меню (выше горизон
тальной черты). Но ес
ли, отбуксировав его 
туда, некоторое время 
не отпускать кнопку 
мыши, меню откроет

ся, и вы сможете разместить ярлык 
именно там, где вам нужно, в том 
числе и в подменю, которое развер
нется при попадании курсора. Кроме 
того, IE  5 позволяет расположить 
имена элементов по алфавиту: для 
этого щелкните правой кнопкой мы
ши где-либо в занятой ими области и 
выберите в появившемся меню упо
рядочение по имени.

Как просматривать избранные 
Web-страницы в автономном режиме?

В IE  4 достаточно войти в меню 
«Файл» и выбрать в нем команду 
«Работать автономно». И тогда IЕ бу
дет запускаться в режиме автоном
ной работы до тех пор, пока вы не от
мените эту инструкцию. Windows за
писывает на жесткий диск версию 
страницы, соответствующую послед

нему обращению к ней. В этом режи
ме осуществляется просмотр стра
ниц, на которые вы подписаны, а 
также тех, адреса которых содержат
ся в папках History и Temporary 
Internet Files.

При работе с IE  5 лучше всего за
поминать страницу, пока вы на свя
зи: выберите в меню File (файл) 
пункт Save As (сохранить как) и за
дайте тип Web page, complete (Web- 
страница полностью). Она будет со
хранена на жестком диске вместе со 
всей графикой. Существует также 
более изощренное и не столь очевид
ное решение. Следует предваритель
но занести адрес нужной страницы в 
список избранных, а затем щелкнуть 
правой кнопкой мыши по нему и вы
брать в меню пункт Make available 
offline (обеспечить автономный дос
туп). Во вводном экране, если он по
явится, щелкните по кнопке «Да
лее», затем нажмите «Да» и задайте 
глубину ссылок для сохраняемых 
страниц. Не стоит указывать более 
двух-трех уровней, иначе диск может 
переполниться.

Упорно щелкая по кнопке «Назад», 
в конце концов вернешься на ранее по
сещавшуюся страницу; но нет ли более 
простого способа сделать это?

Воспользуйтесь списком ранее 
посещавшихся узлов, который хра
нится в папке журнала (History). В 
IE  4 войдите в меню «Вид»Панель 
Обозревателя «Журнал». На экране 
появится окно с адресами серверов, 
упорядоченными по дате. При 
щелчке по такому адресу разворачи
вается список тех страниц внутри 
сервера, где вы побывали. Чтобы 
очистить журнал или изменить про
должительность хранения адресов, 
выберите в меню «Вид» пункт «Па
раметры обозревателя», далее за
кладку «Общие» и произведите тре
буемые изменения в разделе «Жур
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Усовершенствованный 
журнал Windows 98 поз
воляет просматривать 
список ранее посещав
шихся узлов четырьмя 
различными способами
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нал». Возможности журнала Internet 
Explorer 5 расширены — список ад
ресов можно упорядочить четырьмя 
способами: по дате, по именам уз
лов, по числу посещений и по вре
мени посещения на текущий день. 
Чтобы выбрать способ упорядоче
ния, откройте журнал и нажмите 
кнопку «Просмотр» в верхней части 
его окна.

Работа с файлами: образцовое хо
зяйство

В Windows 9х много мощных 
средств управления файлами. И что 
еще важнее, ряд из них можно на
строить так, чтобы они наилучшим 
образом соответствовали вашему 
стилю работы.

Как защитить свои личные файлы, 
если П К  на самом деле не «персональ
ный»: на нем работают несколько че
ловек?

Надежнее всего просто не остав
лять документы личного характера 
на жестком диске ПК, а хранить их 
на дискетах или других сменных но
сителях. Другой вариант — пользо
ваться личным каталогом в сети, од
нако ваш нанима
тель вообще-то 
имеет право поин
тересоваться со
держанием фай
лов на машине, 
принадлежащей 
фирме. Если вы 
имеете учетную 
запись в Internet, 
то вполне вероят
но, что провайдер 
предоставил вам 
личную область на 
диске; для работы 
с ней потребуется 
утилита передачи 
файлов по прото
колу FTP, напри

мер W S_FTP 6.0, которую можно по
лучить на сервере FileWorld.

Можно также зашифровать файл 
утилитой типа PGP Personal Privacy, 
имеющейся на сервере FileWorld. 
Шифрование не помешает другим 
пользователям удалить файл, но про
честь его они не сумеют.

Как просматривать контрольные 
изображения графических файлов?

Если у вас установлен IE  и нуж
но получить все изображения сразу, 
щелкните правой кнопкой мыши по 
папке, в которой находятся графи
ческие файлы, выберите в меню 
пункт «Свойства», поставьте галоч
ку против слов «Включить конт
рольные изображения» и нажмите 
кнопку ОК. Теперь откройте папку 
и выберите в меню «Использовать 
просмотр эскизов». Графические 
файлы, которые опознает Internet 
Explorer (среди опознаваемых им 
форматов — такие как bmp, gif, jpg, 
tif и т. д.), будут представлены конт
рольными изображениями; то же 
произойдет с HTM L-документами. 
Если у вас включен режим «Отобра
жать все файлы» («Вид*Параметры 

пап ки • П рос- 
мотр»), вы обна
ружите, что папка 
содержит также 
файлы desktop.ini 
и Thumbs.db, ко
торые использу
ются системой 
для вывода конт
рольных изобра
жений. Однако 
описанный метод 
накладывает не
померные требо
вания на систем
ные ресурсы, поэ
тому лучше огра
ничить его при
менение только

папкой с изображениями, готовыми 
для монтажа (clip art), если вы ею 
пользуетесь.

Чтобы не перегружать систему, 
лучше просматривать контрольные 
изображения по одному. Для этого в 
меню папки или Проводника выбе
рите пункт «Вид* Как Web-страни
ца». Теперь, когда вы выделите гра
фический файл, его контрольное 
изображение появится в левой части 
окна папки.

Как освободить место на диске, не 
потеряв нужную информацию?

Щелкните правой кнопкой мы
ши по значку диска в папке «Мой 
компьютер», выберите в меню 
пункт «Свойства», затем «Очистка 
диска», включите удаление всех 
предложенных типов файлов и на
жмите кнопку ОК. В результате с 
диска будет удалено множество не
нужных файлов; заодно очищается 
папка «Корзина».

Затем откройте Панель управле
ния, выберите значок «Установка и 
удаление программ» и проверьте, нет 
ли в списке установленных и допус
кающих удаление программ таких, 
которые вам реально не нужны; если 
есть, деинсталлируйте их, нажав 
кнопку «Добавить/удалить». (В неко
торых случаях каталог, в котором на
ходилась программа, придется затем 
удалить вручную.) Если ОС Windows 
98 установлена поверх более ранней 
версии Windows и вы уверены, что не 
захотите вернуться к прежней систе
ме, можно удалить информацию для 
деинсталляции Windows 98.

В том же окне установки и удале
ния программ выберите закладку «Ус
тановка Windows» и, дважды щелкнув 
по каждому из компонентов в списке, 
уберите галочку против названий тех 
его составных частей, которые вам не 
нужны, — это могут быть, например, 
заставки или игры. Отказавшись та-

A dd/ Я е яю уе  P io g t M i P rop erties

(nsUlAJrwMUf |vHndotfi$di4>| S U A p M  |

Ш Те «еЫ • ne* pwgwi lw* • lewf<4ivt cfcfc Imwl
|nH<-

V M p n t  ^ о м ю л а р о р ш а Ю т в в у Ы г л Л е Л
ctaptn«ti.xlK lilM t»iitanddd
AffcVRwovr

Щ&М

Можно освободить дисковое пространство, 
удалив резервные копии старых системных 
файлов, но тогда вы уже не сможете деин
сталлировать Windows 98
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Не подождать ли Windows 
2000?

Рано или поздно, нравится вам это или 
нет, вы должны будете перейти на бо
лее современную ОС. Разумеется, кто- 

то до сих пор работает с WordPerfect 5.1 для 
DOS на машине с процессором 286 выпу
ска 1990 г., но можно побиться об заклад, 
что они не увлекаются ни путешествиями 
по Web, ни обменом файлами.

И все же не всякая модернизация необ
ходима, некоторые ее виды представляются 
просто излишними. Например, Windows 98, 
вероятно, не покажется привлекательной 
пользователю Windows 95, уже нацеливше
муся на ОС следующего поколения — 
Windows 2000. В конце концов, кому охота 
менять операционную систему два раза в 
год? (Есть мнение, что Windows 2000 появит
ся где-то в начале 2000 г.) Вот наш совет 
тем, кто не знает, на что решиться.

Вам все еще подходит Windows 95, 
если...

• вы планируете со временем устано
вить Windows 2000 и не хотите проходить че
рез лишнюю смену ОС;

• вас беспокоят ошибки в Windows 98. 
Правда, следует иметь в виду, что к тому 
времени, как вы прочтете эти строки, уже 
будет готов пакет программ для корректи
ровки многих из них;

• вашей машине три года или больше, и 
она не поддерживает шину USB;

• у вас много свободного места на же
стком диске (файловая система FAT32, по

ставляющаяся с Windows 98, позволяет по
лучить больше пространства на имеющемся 
жестком диске).

Вам стоит перейти на Windows 98, ес
ли...
• вы не склонны переходить на ОС 

Windows 2000 сразу после ее выхода. Усо
вершенствования, касающиеся защищен
ности и стабильности, а также полностью 
32-разрядное ядро могут не представлять 
интереса для пользователей, у которых ма
шина и без того работает точно так, как им 
требуется;

• ваш компьютер снабжен USB-портом 
и вы присмотрели себе новый принтер, ска
нер, модем или еще какое-нибудь перифе
рийное устройство с интерфейсом USB;

• вас привлекает возможность с помо
щью FAT32 выжать чуть больше полезного 
пространства из имеющегося жесткого дис
ка;

• вы приобретаете или получаете новый 
компьютер. (Реально у вас при этом нет вы
бора: на все новые ПК класса Pentium уста

навливается Windows 98, если только вы не 
запросите NT.)

Вам имеет смысл подождать Windows
2000, если...
• вы терпеливы. Microsoft неоднократно 

задерживала выпуск своих операционных 
систем. В Редмонде утверждают, что 
Windows 2000 появится в нынешнем году.
Мы в этом далеко не уверены;

• вы — пользователь NT 4.0. Система 
Windows 2000 — это просто очередная 
версия Windows NT, но с «мягким и пуши
стым» названием. По мнению Дэна Куз
нецки, директора по операционным сре
дам и серверному ПО в исследователь
ской фирме IDC (International Data 
Corporation), новое название дано с це
лью смягчить эффект от знакомства со 
сложной и в некоторых отношениях пуга
ющей ОС;

• вам нужна более высокая защищен
ность. Windows 2000 позволяет опреде
лять права доступа для отдельных файлов 
и каталогов, что немаловажно, если к ва
шему компьютеру имеют доступ другие 
лица;

• для вас ценна стабильность, которую 
может обеспечить полностью 32-разрядная 
операционная система. Windows 95 и 98 
представляют собой объединение 16- и 32- 
разрядной подсистем; это компромиссное 
решение, которое обеспечивает совмести
мость «сверху вниз» со старым аппаратным 
и программным обеспечением, но делает 
ОС менее устойчивой к сбоям.

Йел Ли-Рон

ким путем от всего, от чего можете, 
нажмите кнопку ОК, и соответствую
щие программы будут удалены.

При запуске Проводник показыва
ет корневой каталог диска С:. Можно 
ли это изменить?

Войдите в папку «C:\Windows\ 
Главное меню\Программы» (или со
ответствующую ей), щелкните пра
вой кнопкой мыши по ярлыку Про
водник, выберите в меню пункт 
«Свойства», перейдите на закладку 
«Ярлык», в поле «Рабочий каталог» 
укажите путь к папке, которая долж
на открываться при запуске Провод
ника (скажем, «С:\Мои докумен
ты»), и нажмите кнопку ОК.

Аппаратные средства: 
всегда готовы!

И наконец, в Windows предпри
няты определенные шаги к усовер
шенствованию поддержки различ
ных устройств и разрешению проб
лем, возникающих с ними. Незави
симо от того, работаете ли вы в 
Windows 95 или 98, эти советы помо
гут наладить функционирование ап
паратуры.

Каковы минимальные аппаратные 
требования для перехода к Windows 98?

Формально считается, что 
Windows 98 может работать на про
цессоре с тактовой частотой 66 МГц 
при 16 Мбайт оперативной памяти,

но это не совсем верно. Сама система 
на таком компьютере действительно 
запустится, но чтобы делать что-то 
под ее управлением (скажем, запус
кать приложения), требуется, как ми
нимум, Pentium-100 и 32-Мбайт ОЗУ.

Что касается дискового простран
ства, то для перехода от Windows 95 к 
Windows 98 его требуется около 195 
Мбайт, а для полной установки систе
мы — 225 Мбайт (либо 175 Мбайт на 
диске с файловой системой FAT32). 
Однако эта цифра варьирует в зависи
мости от машины и устанавливаемых 
необязательных компонентов, таких 
как элементы оформления Рабочего 
стола или WebTV, и может достигнуть 
355 Мбайт на диске с FAT 16.
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Неоспоримый лидер в России
Можно ли работать с шиной USB на П К  ста

рой модели?
В Windows 98 имеется встроенная поддержка 

USB, и нет необходимости возиться с установ
кой правильных драйверов, как в Windows 95, 
однако эта поддержка рассчитана только на оп
ределенную аппаратуру. Если компьютер не 
имеет USB (а ее не имеют большинство машин, 
выпушенных более двух лет назад), мы рекомен
дуем приобрести плату 2 Port USB Upgrade фир
мы Entrega Technologies. Достаточно вставить ее 
в свободный PC I-разъем и включить компьютер 
— Windows 98 автоматически выполнит свою ра
боту. После этого машина будет готова к под
ключению нового сканера, цифрового фотоап
парата, монитора, модема и любого другого 
USB-устройства.

Версии OSR 2.1 и 2.5 системы Windows 95 со
держат ограниченную — и не безошибочную — 
поддержку USB, осуществляемую компонентом 
USB Supplement. Если у вас установлены эти ОС 
и вы не собираетесь переходить на Windows 98, 
проверьте, включена ли поддержка USB в про
грамме настройки BIOS, и следите, чтобы все 
покупаемые вами USB-устройства имели драй
вер для Windows 95.

Утилита US В Ready, имеющаяся на сервере 
FileWorld, проверяет аппаратное обеспечение, 
версию ОС, драйверы и определяет, чего еще не
достает на машине для работы с USB.
2 Port USB Upgrade • Цена: 40 долл. по каталогу • Entrega 

Technologies, тел.: 949/859-8866; www.entrega.com

Как подключить несколько устройств к  одно
му порту U SB?

Теоретически USB позволяет последователь
но подсоединить до 127 периферийных уст
ройств, причем как в Windows 95, так и в 
Windows 98. Проблема состоит в том, что боль
шинство USB-устройств не снабжены дополни
тельным портом для этого типа соединения, а 
если он даже и есть, несколько устройств, подсо
единенных к одному порту, быстро перегрузили 
бы его линию электропитания. Рассмотрите воз
можность приобретения USB-кониентратора, 
который превращает один U SB-порт в четыре 
или более; такие устройства выпускают фирмы 
ADS и Entrega Technologies. Убедитесь в его сов
местимости — не все концентраторы будут рабо-

Мониторы Samsung 750s компании Samsung 
Electronics - идеальные мониторы для использо
вания с домашними компьютерами. Отличитель
ные черты мониторе» Samsung:

И Превосходные фокусировка и цвет 
Я Простая и современная система настройки 
Я Лидер в области безопасности и эргономики 
■ 3 года гарантии {14" • 2 года гарантии)

Компания ИНЕЯ пред
лагает домашние муль
тимедийные компьютеры 
марки “Эксимер" по цене 
от 607 у.е. (в цену вклю
чена стоимость монито
ра, клавиатуры и мыши).

Компьютеры комплектуются мониторами SyncMaster

- ^ - I N E L
Единая информационная служба: (095) 742-
3614.742-3615.
Москва: Эксимер-ДМ: Дмитровское шоссе,
107: 485-5955, 485-5963; ст. м. ‘ Преображен
ская площадь'. Богородский Вал.З: 963-
7475.742-4623; ст. м. "Кузнецкий мост" ул.
Рождественка 11: 928-9698, 928-7970; ст. м. "Калужская" Старокалужсхое шоссе. 62: 784-7168. 
Оптовый отдел: (095) 742-6436, 742-6437. 742-6438, 742-6439. г. Уфа: (3472) 23-0763. 
Компьютеры “Эксимер" можно купить в сети компьютерных салонов “Мультимедиа Депо": (095) 
412-5145, 937-0455.973-2644. а также в сети магазинов “Техносила": (095) 966-1001, 966-0101 
(телефоны справочной службы) и в магазинах "Центр Информатики": (095) 900-4854,246-8286.

h t I р : /  /  w

SyncMaster 750s
О О

М ониторы  HOI—р  1 в  м иро

I ыиноун мпунмь мни 11 нам. 
» 1S И 17 в й и м  ( М \  ■ 91%  C M IM K

irap— (исага 1 2 4 %).  К  200С гаду пмтещ
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тать с Windows 95; Windows 98 дает 
полную свободу выбора. Установить 
устройство проще простого: его нуж
но только подсоединить прилагае
мым шнуром к USB-порту.
4 Port USB Hub • Цена: 80 долл. по каталогу 

• Entrega Technologies, тел: 949/859- 8866; 

www.entrega.com

USB Hub • Цена: 70 долл. по каталогу • ADS 

Technologies, тел: 800/888-5244; 

www.adstech.com

Как лучше всего разрешать аппа
ратные конфликты, возникающие по
сле установки новых устройств?

В Windows 98 многое сделано для 
улучшения аппаратной совместимо
сти, но метод Plug & Play все еше ос
тается в процессе разработки. Если 
после установки нового устройства у 
вас возникли проблемы с загрузкой 
Windows, система позволяет вре
менно отключить драйвер, чтобы 
выявить причину конфликта. Вой
дите в меню «Пуск* Програм
мы •Стандартные «Служебные про
граммы* Сведения о системе» и за
тем в появившееся окно «Агент ав
томатического обхода драйверов» 
При перезагрузке Windows отклю
чит неудачно установленный драй
вер, а функция автоматического 
пропуска его идентифицирует, но 
нужно еще определить, в*чем собст
венно состоит проблема. Для этого 
щелкните правой кнопкой мыши по 
значку «Мой компьютер», выберите 
в контекстном меню пункт «Свой
ства», затем закладку «Устройства» и 
проверьте свойства потенциально 
конфликтующих устройств (напри
мер, возможен конфликт прерыва
ний). Затем можно вновь активизи
ровать драйвер и попробовать еще 
раз перезагрузиться.

Можно ли повысить быстродей
ствие монитора, если на П К  очень 
медленно загружаются изображения?

Если вам не нужно работать с вы
сококачественными изображениями, 
такими как фотографии, и вы не яв
ляетесь обладателем ультрасовремен
ной графической платы (с 8 Мбайт 
памяти или более), можно добиться 
максимальной скорости отображе
ния графики, если ограничиться раз
решением 800x600 и 256 цветами: чем 
меньше точек и цветов должна обра
батывать система, тем быстрее пере
рисовывается экран. В Windows 95 
войдите в меню «Пуск*Настрой
ка* Панель управления», щелкните 
по значку «Экран», выберите заклад
ку «Параметры» и произведите необ
ходимые изменения.

В Windows 98 достаточно щелк
нуть по значку монитора в правом 
конце Панели задач и в появившем
ся списке выбрать требуемые разре
шение (800x600) и число цветов 
(256). Пользователи Windows 95 смо
гут получить эту функцию, если уста
новят свободно распространяемый 
пакет TweakUl; его можно получить 
на сервере FileWorld.

Как работать в Windows 98 одно
временно с двумя мониторами?

В Windows 98 можно подключить 
к компьютеру до девяти мониторов, 
но только в том случае, если все гра
фические платы в системе (каждый 
монитор подключается через свою 
плату) поддерживают многомо- 
ниторный вывод. Поэтому преж
де чем потратиться на новейший 
монитор и AGP-плату с 16 Мбайт 
памяти, проверьте, числится ли 
ваша нынешняя плата в списке 
совместимых PCI- и AGP-плат 
по адресу support, microsoft.com/ 
support/kb/articles/q 188/4/81 .asp. 
Если нет, вам придется приобре
сти две новые платы.

Если требования к аппарату
ре выполнены, войдите в меню 
«Пуск* Настройка* Панель уп

равления», активизируйте значок 
«Экран» и закладку «Параметры», 
выберите в списке вновь установлен
ный монитор, затем команду «Не 
присутствует в стандартном меню» и 
нажмите кнопку ОК.

Всякая всячина
И наконец, следующие советы со

браны здесь просто потому, что не уда
лось пристроить их в других разделах.

Как определить номер версии Win
dows 95?

Набор функций системы, имею
щихся в вашем распоряжении, зави
сит от того, какой выпуск Windows 95 
установлен на машине. Чтобы это 
определить, щелкните правой кноп
кой мыши по значку «Мой компью
тер» и выберите в меню пункт 
«Свойства». Номер версии вы найде
те на странице «Общие». Исходной 
Windows 95 соответствует номер 
4.00.950, версии с установленным 
пакетом корректировки Service Pack 
1 — 4.00.950а, а версии OSR 2 (OEM 
Service Release 2) — 4.00.950b.

Можно ли установить Windows 98 
и FAT32, сохранив возможность воз
вращения к  Windows 95?

Да, это можно сделать с помо
щью утилиты PartitionMagic. Создав 
на диске логические устройства, вы

б"»* ьр«*«» i«* Цф
» V ] j / О РВЯ
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Утилита PartitionMagic позволяет установить Win
dows 98, а затем, если вы почему-либо решите вер
нуться к Windows 95, перейти от FAT32 назад к FAT16
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Разработанная Microsoft утилита преобразования 
FAT32 сообщает, сколько места будет освобождено 
в результате преобразования

заставите Windows 98 считать, что у 
вас есть несколько дисков, и она не 
удалит файлы, необходимые для 
восстановления Windows 95. Уста
новите Windows 98, затем преобра
зуйте файловую систему в FAT32, 
используя PartitionMagic. Для этого 
войдите в меню «П уск*Partition 
Magic by PowerQuest* PartitionMa
gic». Ответьте согласием на предло
жение перейти в режим MS-DOS. В 
PartitionMagic выберите пункт ме
ню Advanced и далее Advanced FAT 
Properties. В меню Partition Туре вы
берите тип FAT32. При желании за
дайте размер кластера и запустите 
преобразование, нажав кнопку ОК. 
Если позже вы решите вернуться к 
Windows 95, запустите Partition
Magic еще раз и преобразуйте фай
ловую систему назад к FAT 16, после 
чего деинсталлируйте Windows 98 
так, как это описано во введении в 
систему.

Можно также установить Win
dows 98 на собственное логическое 
устройство, тогда вы получите сразу 
две ОС и будете запускать Windows 
95 с FAT16, a Windows 98 — с FAT32. 
Если на диске нет свободного логи
ческого устройства, PartitionMagic 
поможет его создать. При включе
нии компьютера вы будете получать 
загрузочное меню PartitionMagic; 
когда выберете в нем одну из ОС, 
логическое устройство с другой сде
лается невидимым, так что обе сис

темы будут считать, что работают 
на диске С:. Однако данный ме
тод имеет недостаток: програм
мы, установленные в Windows 95, 
недоступны для Windows 98, поэ
тому каждую программу прихо
дится устанавливать в двух экзем
плярах.

Освобожу ли я дисковое простран
ство, воспользовавшись утилитой 
преобразования диска?
Да, но имейте в виду, что быстро

действие диска в результате может 
снизиться. Преобразуя файловую си
стему диска размером 1 —2 Гбайт от 
FAT 16 к FAT32, эта утилита 
(«Пуск • Программы • Стандарт
ные • Служебные • Преобразование 
диска в FAT32») разбивает каждый 
кластер размером 32 Кбайт на восемь 
кластеров по 4 Кбайт. На дисках объ
емом от 512 до 1023 Мбайт FAT ис
пользует кластеры по 16 Кбайт, кото
рые разбиваются на четыре части. На 
дисках меньшего объема преобразо
вание не идет, а 2 Гбайт — макси
мальный объем диска для FAT. Пос
кольку любой, даже очень короткий 
файл занимает целиком по крайней 
мере один кластер, такое перерас
пределение способно дать сущест
венный выигрыш дискового про
странства. К  сожалению, чем больше 
кластеров, тем больше объем инфор
мации, с которым имеет дело опера
ционная система, поэтому продол
жительность операций, требующих 
интенсивного обмена данными с 
диском (таких, как дефрагмента
ция), может после преобразования 
возрасти вдвое.

Если использовать версию ути
литы для режима командной строки, 
которая позволяет в явной форме за
дать размер кластера, можно освобо
дить меньше места, но зато не так 
сильно замедлить работу системы. 
Создайте полную резервную копию

диска и перезагрузитесь в режиме 
MS-DOS. Для диска С: объемом 
512—1023 Мбайт введите команду cvt 
с: /cvt32 /16, что соответствует кла
стерам по 8 Кбайт; на диске объемом 
1—2 Гбайт создайте кластеры по 16 
Мбайт командой cvt с: /cvt32 /32.

Как установить на одной машине 
и Windows 95, и Windows 98?

Windows 98 вполне уживается с 
Windows 3.1, NT 4.0 и даже Linux, а 
вот ее сосуществование с Windows 
95 не предусмотрено. Простейший 
способ обойти это ограничение со
стоит в использовании утилиты 
System Commander 98 компании V 
Communications. Она запоминает 
текущую настройку Windows 95, 
после чего Windows 98 инсталлиру
ется обычным образом. Все на
стройки при этом останутся непри
косновенными, и вам не потребует
ся переустанавливать прикладные 
программы. Откажитесь, однако, 
от сохранения системных файлов 
Windows 95 (вы получите соответст
вующий запрос, поскольку, очевид
но, будете устанавливать модерни
зацию): нет смысла делать их ко
пии, коль скоро System Comman
der 98 хранит оригиналы. Утилита 
позволяет также деинсталлировать 
Windows 98 или удалить с диска 
Windows 95, если вы примете соот
ветствующее решение.
System Commander 98 •  Розничная цена:
20 долл • V Communications, тел: 800/648- 

8266; www.v-com.com

Файлы, упоминаемые в этой ста
тье, можно получить по адресу www. 
fileworld.com/magazine. ■

ОБ АВТОРАХ
Тим Бун, Мэтт Лейк, Роберт Лоуристон 
и Валери Райан — независимые авторы,

Йел Ли-Рон — исполнительный редактор 

журнала PC World.
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Интуитивный способ принятия 
управленческих решений нередко приводит 
к печальным результатам. Руководителей, 
что называется, «от Бога» немного, чаще 
у нас принято действовать, надеясь чисто по- 

русски на авось. Но чтобы грамотно 
принимать решения, руководителям 

^  всех рангов требуется информация 
— достоверная, полная 

| я А  и своевременная. Необходимы 
Я  также инструменты для ее 

:s#£ получения и обработки, 
ш  построения прогнозов. Хотя,

Шш конечно, в нашей стране строить 
W? прогнозы — задача неблагодарная 

г (знать бы заранее, 
когда наступит в следующий раз 

*17 августа»!).
И тем не менее аналитические 

Щ инструменты нужны. Однако чем 
I  они конкретно могут помочь 
I  и как их выбрать? И каков практический 
[ результат от их применения? На эти и 

целый ряд других вопросов, связанных 
[ с аналитической обработкой 
I информации для принятия 
к управленческих решений, отвечает 

сегодня Андрей Масалович, 
ж  генеральный директор 
™ ассоциации «Национальный 

Альянс управляющих 
Щь и консультантов», беседу с

у ^  - которым ведет научный%'WiupoiM паулпм!
редактор журнала 

«Мир ПК» Михаил 
™ Глинников.
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— Давайте начнем с истории. Как  
создавалась первая аналитическая 
программа?

— Попытки сделать аналитиче
скую программу предпринимались, 
как известно, неоднократно. Впер
вые четко осознанная потребность в 
таких программах возникла в начале 
60-х годов. Аналитик Стаффорд Бир 
обнаружил любопытную особен
ность развивающихся компьютер
ных программ суперкомпьютеров 
того времени. Все эти программы, 
как бы по-разному они ни называ
лись, на самом деле занимались од
ним и тем же — автоматизировали 
только учет. Бир первым выделил ос
новные компоненты управления, ко
торые должны быть, но до сих пор 
отсутствуют во всех крупных систе
мах управления.

Прежде всего, это обобщающий 
анализ. Начальнику для принятия 
решения нужны совершенно опреде
ленные параметры, притом мгновен
но, сейчас. Их может быть пять, семь 
или десять, но ни одна система не 
вычленяет из всей массы параметров 
именно те, которые необходимы ру
ководителю в данную минуту.

Второй компонент — прогнозиро
вание. Сегодня нет системы, которая 
включала бы в себя этот компонент в 
полном объеме. Я 15 лет занимался 
подобными системами и могу сказать, 
что дело это непростое. Одних лишь 
алгоритмов прогнозирования здесь 
более 200 видов, и для каждой задачи 
нужно определить тип явления, оце
нить степень прогнозируемости (что 
может дать применение того или ино
го метода), выбрать группу методов, с 
помощью которых можно прогнози
ровать, и, наконец, настроить коэф
фициенты, чтобы гарантировать при
емлемое качество прогноза.

— Понятно. Но допустим, по
строили прогноз и вдруг наступил кри-

зис. Знакомая картина?
И чего тогда стоят все 
эти методы? Ведь при 
кризисе Ваши алгоритмы 
прогнозирования не рабо
тают.

— Наоборот, работа
ют, и даже еще лучше.
При кризисе уточняется 
задача. Вам нужна кон
кретная цифра в кон
кретное время. И ее легче 
«ухватить» этими метода
ми. Нет никакой необхо
димости выстраивать общий долго
срочный тренд (тренд — тенденция, 
основное направление изменения ка
кой-то величины: восходящее или ни
сходящее. — Прим. ред.).

— И  какие методы анализа наибо
лее эффективны в кризисных условиях?

— Мы их исследовали и пришли 
к выводу, что существует мощная

Для решения аналитических задач 
лучше быть коллекционером, 

чем разработчиком или дистрибутором.
фуппа методов, которые хорошо ра
ботают именно в условиях кризиса. 
Речь идет о спектральном анализе 
максимума энтропии — очень корот
кий цикл, большая изменчивость, 
огромное число внешних факторов.

— Вернемся, однако, к началу. Вы 
назвали два обязательных компонента 
систем управления (которые без них 
по сути являются лишь системами 
учета). Есть ли еще?

— Да, есть и третий компонент: 
ситуационное моделирование. По
жалуй, это самый главный компо
нент, который отличает аналитику и 
принятие решения от управленче
ского учета. Он дает возможность 
оценить ответную реакцию на собст
венные действия. Что будет, если я

сделаю так? А если не 
так, а иначе?
Именно такой помощи 
руководитель и ждет от 
компьютера, чтобы ис
пользовать его в качестве 
инструмента для приня
тия решений. Но до сих 
пор, а прошло уже более 
30 лет (с того времени, 
когда Бир сформулиро
вал свои требования. — 
Прим. ред.), ни в одной 
системе, как я уже гово

рил, реализовать полностью все три 
необходимых компонента не удалось.

— Тогда какую ж е  программу 
можно все-таки назвать аналитиче
ской ?

— Программу, которая, во-пер
вых, позволяет увидеть процесс и 
выявить общие тенденции (куда ве
тер дует), обнаружить явление за на
бором цифр, а во-вторых, реально 
помогает ориентироваться на рынке 
и принимать решения.

Аналитик сидит за своим рабо
чим столом и последовательно вы
полняет три основные задачи: ана
лиз, прогнозирование и оптимиза
цию. Что происходит, в каком напра
влении развивается процесс и как 
быть дальше. Вот на эти-то задачи и 
должны быть ориентированы анали
тические программы.

— Интересно проследить, как из
менялся спрос на аналитические про
граммы в России и чем он определялся.

— На ПО он всегда определяется 
(хотя я сильно упрощаю) двумя фак
торами: «дыханием» прессы — созда
ется информационный фон, т. е. ка
кому-то продукту, процессу придает
ся вид интересного, перспективного, 
захватывающего, нового, демонст
рируются его чисто внешние конку
рентные преимущества — и наличи-

АндрейМасалович — генераль
ный директор ассоциации «На
циональный Альянс управляю
щих и консультантов»
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ем группы лиц с четко выраженным 
платежеспособным спросом.

До 1995 г. основным потребите
лем и соответственно питающей ана
литику средой был банковский ка
питал. Аналитические системы по
купали банкиры, принимая их, прав
да, за АБС — автоматизированные 
банковские системы. А если загля
нуть внутрь любой АБС, какая бы 
большая и дорогая она ни была, вы 
увидите там только два основных яд
ра — баланс и операционный день 
(оба учетные).

Однако в августе 1995 г. произош
ло событие, которое впервые заста
вило банкиров задуматься, — неожи
данно резко упала ставка кратко
срочного межбанковского кредита. В 
то время многие банкиры впервые 
почувствовали, что теряют почву под 
ногами. А в любом банке «длинные» 
деньги всегда видны — достаточно 
нажать кнопку и система сразу вы
даст информацию: сколько вам 
должны, сколько вы должны. Но «ко
роткие» деньги находятся в руках 
конкретного человека или несколь
ких людей. Какая сумма есть в дан
ный момент на игру, каковы остатки 
на корсчетах и что с ними делать — 
это банкир определяет каждое утро. 
Решение же его зависит от того, как 
он будет чувствовать ситуацию сегод
ня, завтра, послезавтра. Тут, конечно, 
никакого доверия к компьютеру у не
го нет. И когда курс доллара запры
гал, почти все начали ощущать внут
реннюю неудовлетворенность, даже 
детскую обиду: что случилось — мир 
был таким прекрасным и уютным, я 
так все хорошо планировал, а сейчас 
ничего не могу сделать и даже не 
знаю, сколько будут стоить мои день
ги завтра?! По нашим подсчетам, ко
торые совпадают с данными других 
аналитических фирм, не менее 20% 
рухнувших тогда банков умерли не от 
структурного кризиса — у них не бы

ло безнадежных должников, не было 
банкротств, не было неправильной 
политики — причиной стал элемен
тарный кризис наличности.

И рынок мгновенно сформулиро
вал спрос на аналитику. Потребовался 
краткосрочный прогноз параметров: 
на срок от дня до недели, максимум — 
на месяц. Все сразу начали покупать 
необходимые инструменты. Вот на 
волне этого интереса и возникла на
ша фирма. Мы предложили програм
мы, реализующие разные группы ал
горитмов такого краткосрочного про
гнозирования, но нароссийской поч
ве сначала прижилась лишь одна из 
них — нейронные сети, а точнее — 
группа сетей Хопфилда.

— Что их отличает от других?
— Это не самые мощные алгорит

мы, но они легче воспринимаются 
человеком, проще адаптируются и 
настраиваются.

— В чем заключается подход Ва
шей фирмы к  выбору аналитического 
ПО для заказчика?

— Лозунг нашего «Альянса»: 
«Для решения аналитических задач 
лучше быть коллекционером, чем 
разработчиком или дистрибутором».

Для каждой задачи, поставлен
ной клиентом, мы находим анало
гичную на Западе, смотрим, как она 
решается, собираем книги на эту те
му, изучаем их, отыскиваем сведения 
обо всех пакетах, которые только 
есть в мире по данному направлению 
(скажем, по нейронным сетям я пе
ресмотрел 70 пакетов, выбрал из них 
20, поехал в Штаты и, посетив соот
ветствующие фирмы, проверил эти 
пакеты в деле, чтобы приобрести 
наиболее для нас подходящие).

Мы сделали около 500 поставок. 
Нашими покупателями стали круп
ные банки (представьте себе — 2200 
банков, а ведь это был 1995 г.).

— А какие еще аналитические про
граммы, кроме пакетов по кратко
срочному прогнозированию, пользуют
ся у  нас в стране повышенным спросом ?

— ПО, реализующее группу мето
дов, используемых при анализе ко
тировок ценных бумаг, — для обеспе
чения работы трейдера (биржевой 
игрок, ведущий активные операции 
на фондовом рынке. — Прим. ред.) и 
брокера. В 1996 г. все деньги сосредо
точились в основном на финансовом 
рынке, а именно в его фондовом сек
торе — активно-спекулятивном. До
ходность в этом секторе была очень 
велика, что отбивало всякое желание 
идти в другие места. И вдруг на ры
нок вышла группа программ под об
щим названием «Технический ана
лиз». Это был комплекс методов, по
зволяющих прогнозировать поведе
ние какой-либо величины на основе 
анализа ее поведения в прошлом. 
Причем методов, ориентированных 
на нематематиков. Сюда входили: 
фильтрация...

— Стоп! Ну вот, мы опять углуб
ляемся в теорию. А я практик и, поло
жим , играю на бирже. Как мне вы
брать программу?

— Хорошо. Действительно, мето
дов таких оказалось более 200, а про
грамм, их реализующих, — свыше 
300 (да, 300 видов программ, решаю
щих одну задачу!). К  счастью, в мире 
быстро поняли, что трейдеры в силу 
специфики своей работы — серьез
ный риск, крупные деньги — облада
ют своеобразной ментальностью. 
Это как бы «преферансисты с детст
ва». Они плохо воспринимают чужие 
идеи. Им лучше давать коллекцию 
готовых методов на выбор. И появи
лись программы, которые «вяжут» 
такую коллекцию у себя внутри. Са
мые распространенные из них содер
жат 50, 100 и даже до 200 методов. 
Они хорошо прижились на россий-
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ском рынке, причем успехом пользо
вались лаже не игровые программы 
(в отличие от западных), а все-таки 
аналитические. Сейчас, надо ска
зать, наблюдается некоторое смеще
ние акцентов в сторону Запада — по
степенно начинают приобретать по
пулярность довольно простые мето
ды, позволяющие более оперативно 
принимать решения. Речь идет о ме
нее сложных (но и менее мощных) 
программах технического анализа. 
Из этой группы программ сначала 
получила распространение у нас 
MetaStock (фирма Equis), а потом 
практически одновременно Trade 
Station, Super Charts Real-Time Wall 
Street Analyst (фирма Omega- 
Research).

— И  как Вы продвигали эти про
граммы на наш рынок?

— Прежде всего надо было полу
чить эксклюзивное право на их рас
пространение. Формально это сде
лать довольно трудно: западные 
фирмы требуют больших объемов 
продаж и выдвигают еще массу усло
вий. Я применил три способа, кото
рыми пользуюсь до сих пор. Приоб
рел право на первое издание русской 
документации. Получил право на 
производство продукта здесь, у нас, 
хотя и в оригинальной версии. Вер
сия считается лицензионной, если 
на дискете имеется логотип фирмы. 
Пусть наклейка приезжает из-за гра
ницы. В этом случае мне нужно оп
латить только лицензию. Сами на
клейки я беру по счету и плачу за 
них. Зарубежных партнеров это уст
раивает — они реалисты и понимают, 
что иначе пиратство задавит их и они 
просто потеряют наш рынок.

И наконец, третий, более интерес
ный способ. Мне стало ясно, что не
которые продукты продавать у нас в 
стране большими тиражами совер
шенно невозможно, а книги — сколь

ко угодно. В частности, те, в которых 
рассказывается, как работать с пират
скими копиями этих продуктов. И ко
гда специалисты банков прочли 
книжки и поняли, что пакеты им нуж
ны, они сразу пришли к нам за легаль
ными версиями.

Торговец аналитикой — 
это часто торговец надеждой.

Далее, примерно в 1996 г. просну
лись торговцы. Вернее, у них нача
лась конкуренция. Первым нашим 
клиентом стала компания «Майский 
чай». Им потребовались аналитиче
ские программы, позволяющие вес
ти мониторинг цен, определять над
бавку, прогнозировать ее в зависимо
сти от действий конкурентов. Эта 
компания пошла сначала по тради
ционному пути: объявила тендер на 
программу управления и выбрала си
стему «Гепард», которая, устраивала 
компанию «Майский чай» но не мог
ла им помочь в решении аналитиче
ских задач. Например, не позволяла 
перейти по определенным видам 
продукции на торговлю с одноднев
ным складом.

— А зачем это нужно?
— Ну, допустим, фирма торгует 

недорогими, ходовыми товарами, 
скажем памперсами, занимающими 
большие складские объемы. Для нее 
ничего нет актуальнее, как перейти 
на торговлю именно с однодневным 
складом. Просто однодневный запас 
этих товаров заполняет сразу все зда
ние склада. И им надо продавать, что 
называется, «с колес».

Тогда же, в 1996 г., начался спрос 
на системы, с помощью которых 
можно было построить как бы мо
дель своего бизнеса с несколькими 
выведенными «рычажками», подер
гать за них и посмотреть — что полу

чится? Это программы реинжини
ринга, средства системного модели
рования, но они западные и очень 
дорогие (от 100 тыс. долл. и выше), 
требуют серьезной работы по на
стройке, описания бизнес-процес
сов и т. д. Самым дешевым пакетом 
из тех, что были в то время на слуху, 
считалась программа ReThink 
(15 тыс. долл.). А единственным про
ектом, получившим резонанс, стала 
организация терминала «Шереметь
ево-Карго». Однако в целом все эти 
средства были сложными и многим 
оказались не по карману.

Я же бею жизнь старался рабо
тать с ПО в ценовом диапазоне от 
500 до 5000 долл., т. е. с тем, что мо
жет позволить себе небольшая ком
пания. И мы обнаружили, что в 
этом ценовом диапазоне есть под
ходящий пакет, который в состоя
нии решать подобные задачи. Речь 
идет о пакете IThink (Я думаю), ли
дирующем на нашем рынке. Вы мо
жете рисовать модель процесса, 
компании, самого рынка или скла
да — в общем чего угодно. Менять 
параметры и смотреть, как модель 
реагирует на это. Причем костяк ее 
можно написать очень быстро, не 
будучи даже специалистом. Просто 
указать, какой ресурс через какие 
руки проходит и что с ним делается 
— по принципу «втекает — вытека
ет». Здесь встроенный язык. Глуби
на модели — на вашей совести. Де
тальность описания зависит от то
го, что вам требуется. В основу мо
дели закладываются не бизнес-про
цессы, а потоковые схемы ресурсов. 
Условно говоря, ее можно предста
вить в виде балансовой схемы (как в 
задачках с бассейнами) и всегда 
проверить, где «протекает». Во мно
гих случаях этого вполне достаточ
но. Построение такой модели оп
равдывается уже тем, что можно оп
ределить — а где я теряю?
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Интуиция, к сожалению, иногда 
дает сбой. И я понял, что бывают мо
менты, когда она может крепко под
вести — просто таково свойство на
шей психики. Скажем, человек не ви
дит инфракрасное излучение: не да
но. Так и в бизнес-задачах есть веши, 
которые без специальной тренировки 
не осилить. Мы стали «коллекциони
ровать» эти точки сбоя, потому что их 
всегда можно показать. Ведь к нам 
приходят люди, которые переживают 
не лучшие времена или вообще нахо
дятся в критическом положении.

Торговец аналитикой — это часто 
торговец надеждой. К нему идут за чу
дом. И здесь нужно очень корректно 
себя вести. Никто за вас вашу при
быль не удвоит. Мы, грубо говоря, да
ем вам автомат Калашникова и гаран
тируем, что затвор у него не заест, а уж 
куда палить, вы решаете сами.

По нашему опыту, «нетренирован
ный» финдиректор, поставленный уп
равлять финансовыми потоками, дела
ет подряд три ошибки: связывает неус
пех фирмы с неуспехом сбыта, преуве
личивает функцию манипулирования 
наценкой (а за нее надо браться в пос
леднюю очередь, поскольку она слож
на в управлении) и, главное, недооце
нивает важности времени поступления 
денег, хотя это иногда более сущест
венно, чем сама сумма.

— И что ж е  было дальше?
— А дальше деньги стали концен

трироваться уже во властных струк
турах. Возник социальный заказ на 
аналитику для первых лиц. Причем 
подтвержденный и потребностью — 
«на носу» были выборы. Появились 
ситуационные центры для принятия 
стратегических решений. Впервые 
тогда подступились к задачам, в ос
нове которых лежат рейтинговые мо
дели, позволяющие оценить соци
альные параметры, степень напря
женности, приоритеты и т. д.

Здесь использовались в основном 
западные комплексы программ, оп
ределенным образом настроенные. 
Из отечественных я могу выделить 
только программу «Космос», кото
рую делали для ВМ Ф, и «Прогноз» 
одноименного пермского исследова
тельского центра.

Тогда же, в 1996 г., возникла по
требность в аналитических про
граммах, реализующих методы, с 
помощью которых можно строить 
прогноз при неполных и неточных 
данных, — типичная задача для 
России. К  нам пошли аудиторы, же
лавшие переквалифицироваться с

Аналитика — это компонент 
реализации цели, а не единственное 
универсальное средство решения 

всех проблем.

аудита на оценку бизнеса. Самым 
красивым пакетом, который при
жился у нас в то время, был 
FazyCalc. Это электронная таблица, 
похожая на Excel, но в отличие от 
последней на ее полях можно ста
вить конкретные цифры, если вы их 
знаете, а если не знаете — указывать 
несколько параметров: диапазон 
наиболее достоверного попадания, 
а также минимально и максимально 
возможные значения.

Аудиторская фирма, которой на
ша компания поставила этот пакет, в 
благодарность подарила нам свою 
книгу (мы ее издали) «Решение биз
нес-задач методами нечеткой алгеб
ры». Здесь описаны 30 задач аудито
ра — те проблемы, которые встают 
перед ним при оценке бизнеса, и ва
рианты их решения.

Затем наступил 1997 г. Кризис мы 
почувствовали раньше других. Спрос 
на аналитику возникает на растущих 
рынках. В октябре нам стало понят
но, что фондовый рынок входит в

штопор и этих клиентов через полго
да у нас не будет (а было их уже 2000).

— Как ж е  Вам удалось выйти из 
положения?

— Пришлось искать новые рын
ки. Провели исследования и обнару
жили сразу четыре зарождающихся 
рынка.

Первый — местная власть. Стра
на превращается в набор княжеств со 
своими удельными князьками, своей 
валютой, своими интересами, свои
ми ресурсами. Этот процесс начался 
зимой 1997 г. и продолжается по сей 
день.

Второй — экспортирующие пред
приятия. При слабеющем банков
ском капитале растет сила экспорта 
и, естественно, повышается спрос на 
аналитику.

Третий рынок — холдинги. Это 
объединения, вырастающие вокруг 
удачливого торговца. Деньги и обо
ротные средства накапливает не про
мышленный холдинг, а торговый, 
что в принципе правильно. Торговец 
знает, что нужно производить. Этот 
процесс важен для России. Происхо
дит усиление национального капита
ла и, как следствие, импортозамеще- 
ние. Классический пример — компа
ния «Перекресток». Объектом ее 
внимания является главный супер
маркет «спального района». Сейчас 
их уже 12 или 14 — недалеко от коль
цевой дороги. Соответственно воз
никает задача управления распреде
ленной структурой (чтобы не терять 
деньги).

Четвертый — сфера реинжини
ринга. Причем здесь два сектора: 
мелкие клиенты (массовый сектор) 
и крупные холдинги. Среди моих 
клиентов был даже хозяин пивного 
ларька, и я этим горжусь. Да, есть 
аналитические программы, которые 
позволяют обнаружить воровство в 
пивных ларьках и пунктах обмена ва-
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люты. С помощью такой программы 
можно выявить и проанализировать 
некоторую разницу в динамике сбы
та у разных продавцов. Она действи
тельно пользуется массовым спро
сом. Что касается холдингов, то здесь 
концентрируется инвестиционный 
капитал. По дешевке скупаются за
воды, города, мэры — буквально все 
и вся. Это денежные заказчики, и им 
нужны прогнозы.

— Приведите, пожалуйста, кон
кретные примеры использования ана
литических программ: где внедрены, 
что это дало?

— Что ж, пример первый. Осень 
1998 г., Обнинск — наукоград. Безра
ботица, предприятия, где по полгода 
не платят зарплату. Рядом Москва, 
которая оттягивает средства, — если 
появляются деньги, народ едет туда 
их тратить. Так вот, в Обнинске на 
улице Маркса есть супермаркет «Дом 
для дома». Был успешный бизнес, на 
котором заработали деньги. Решили 
их вложить в строительство магази
на. Типичная ситуация. Вроде все де
лали правильно. Однако не обош
лось без ошибок. Ну подумайте, сто
ит ли здесь вообще строить супер
маркет? Более того, ошиблись с вы
бором ассортимента: открыли снача
ла магазин стройматериалов, а его 
место не в центре, а на окраине горо
да. Неудачно подобрали персонал. И 
в итоге проект стоимостью в 2,5 млн. 
долл. весной 1997 г. пришлось зане
сти в убытки.

Дальше опять все делали пра
вильно: пригласили консультантов, 
создали оптимальную структуру уп
равления и учета, научились управ
лять. Потом случился кризис. Обра
тились к нам за аналитикой, чтобы с 
ее помощью управлять в условиях 
кризиса. Мы сформулировали задачу 
построения ситуационной комнаты 
этого супермаркета, которая должна

была превратиться в центр принятия 
стратегических решений по всем на
правлениям его деятельности. Сей
час уже пройден первый этап — вне
дрена программа управления закуп
ками в товарной группе. Это очень 
важно (какие надо делать закупки на 
следующую неделю или две по каж
дой товарной группе), поскольку при 
кризисе резко меняется целевая 
функция. Обычно вы работаете на 
увеличение прибыли, а тут хотя бы 
лицо сохранить при падающих обо
ротах. Как удержаться на том же 
уровне прибыли, если в кармане в 
два-три раза меньше денег?

Программа показала, что, напри
мер, по товарной группе «Сухие ви
на» это сделать вполне возможно, 
причем затраты снижаются именно в 
два-три раза. Да и по другим груп
пам, где дело обстоит еще сложнее, 
не так уж трудно увеличить прибыль

Каждым мэр имеет секреты 
бессмертия. Один из секретов — 

жилищная программа

и сократить издержки. В принципе 
там работает целый комплекс про
грамм. Ядро его мы написали сами, а 
в качестве базовой аналитики — ин
струментов — использовали пакет 
PowerSim (распространяется амери
канской фирмой Palisade) и 
FazyCalc. Этот этап заказчику обо
шелся в 3 тыс. долл. и завершился 
созданием скелета ситуационного 
центра с действующим компонентом 
«Управление закупками». Вся же си
туационная комната супермаркета 
будет стоить примерно 15—20 тыс. 
долл. (я говорю о супермаркете с тор
говым залом от 700 до 1500 м2).

Второй пример. Маленькая мел
кооптовая компания из Владимира. 
Скупает, продает через свои мага

зинчики, а также отдает на реализа
цию мелким оптовикам прохлади
тельные напитки, вино, сигареты. 
Стоимость работ — 2 тыс. долл. С 
помощью аналитических программ 
нами решены три задачи: управле
ние закупками (как держаться на 
том же уровне прибыли, тратя 
меньше денег на закупки); развязы
вание дебиторско-кредиторской за
долженности (оптимальный пла
тежный календарь); экспресс-оцен
ка диверсификации бизнеса (что 
будет, если изменить ассортимент, 
например перейти с прохладитель
ных найитков на йогурты, или 
включить новую товарную группу, 
скажем кетчупы). Прогнозируются 
спрос, динамика наценки и дина
мика закупочной цены — обычно 
на неделю вперед.

Третий пример. К  нам обрати
лась маленькая рекрутинговая фир
ма. Привыкли жить неплохо: уро
вень дохода — 16 тыс. долл. в месяц, 
расходы — 12 тыс. долл. Сейчас до
ходы упали до 5 тыс. долл., а расходы 
остались прежними. Как быть? Взя
ли программу FazyCalc, просчитали 
ряд вариантов реорганизации, про
вели их экспресс-оценку и подобра
ли вариант, при котором фирма со
храняет жизнеспособность, поддер
живая тот же доход — 5 тыс. долл., 
но выходит на уровень расходов в 4,5 
тыс. долл., т. е. становится безубы
точной. Это, конечно, не спасение, 
но зато есть возможность «переси
деть», пока хозяин не решит, закры
вать ее или нет. Полдня работы. 
Клиенту это стоило 300 долл.

Следующим нашим клиентом 
стала мэрия одного небольшого под
московного города. Каждый мэр 
имеет секреты бессмертия. Один из 
секретов — жилищная программа. 
Итак, очередной мэр обещал к 2002 г. 
обеспечить всех очередников отдель
ными квартирами. Ему не важно их
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действительно дать — ему важно сей
час показать, что он способен на это. 
В этом городе оказалось 900 догово
ров на покупку квартир в рассрочку 
со своими реальными потребностя
ми в метраже, которые меняются со 
временем, своей системой выплат, 
своей системой скидок, своей схе
мой покупки в кредит. Мы сделали 
для мэра экран, который иллюстри
рует в динамике его обширное хо
зяйство, опять же при падающих 
оборотах. Что он должен предпри
нять, как будет изменяться очередь, 
какие объекты при падении оборо
тов нужно сделать приоритетными, 
какие и как надо строить, а какие, 
наоборот, лучше пока заморозить, 
можно ли выработать такую страте
гию распределения, чтобы не позво
лять очереди нарастать? Все это, 
вместе взятое, — достаточно сложная 
балансовая задача.

— Итак, мэр сел за компьютер?
— Нет, у мэра есть зам. У зама се

кретарша. Секретарша готовит дого
воры на компьютере, у нее все сведе
но в общую систему. Ее начальник, 
зам мэра, имея несколько «рычаж
ков», проигрывает общую стратегию: 
что будет, если сделать так или этак?

Мэр же вытаскивает компьютер 
на всяких презентациях № встречах и 
предлагает рассмотреть разные вари
анты развития событий: один приве
дет к одному, другой — к другому, а 
мой вариант, мол, самый прогрес
сивный. И к 2002 г. по нему все полу
чается. Вот такое реальное примене
ние аналитики.

— Ну а есть ли среди Ваших клиен
тов солидные фирмы ?

— Конечно. Наш самый солид
ный клиент — финансово-промыш
ленная группа с потребностями стра
тегического инвестирования. Хозяи
ну нужны аналитические центры для

выбора объектов капиталовложения. 
Он привык скупать пивзаводы, ему 
надо посмотреть, где и что в России 
еще осталось, выбрать и решить, как 
это взять. Выбрав пивзавод, он пла
нирует совершить процедуру захвата, 
которая состоит из нескольких ша
гов, требующих применения анали
тики: экспресс-оценки, реструкту
ризации долга, просчета оптималь-

Среди моих клиентов был даже хозяин 
пивного ларька, и я этим горжусь.

ной нагрузки и необходимых инве
стиций для запуска производства.

Еще пример. Крупный холдинг, 
торгующий канцтоварами и бумагой. 
Построение системы аналитического 
управления холдингом — это работа 
на 130 тыс. долл. Здесь номенклатура 
большая и распределенная структура: 
несколько складов в Москве, филиа
лы в пяти крупных городах. Всего 
около 20 объектов управления.

— Судя по всему, работы у  Вас 
хватает, неслютря на кризис?

— Хватает... И сейчас пошла 
вторая волна заказов на ситуацион
ные комнаты для региональных ад
министраций: С.-Петербург, Тю
мень, Московская область. Есть по
требность в стратегическом управ
лении. В частности, требуется про
гнозирование поступлений в бюд
жет и планирование инвестицион
ных расходов. Причем многие уже 
получили «железо» — компьютеры 
Silicon Graphics. Теперь дело за ана
литикой.

— Значит ли это, что аналитика 
способна решить все проблемы?

— Нет. Не надо ждать чуда. Если в 
управлении нет порядка, ничего не 
выйдет. Аналитика — компонент ре
ализации цели, а не единственное 
универсальное средство решения 
всех проблем. Это прекрасный под
сказчик. Всегда готова продемонст
рировать, что произойдет при любом 
вашем действии и в соответствии с 
той моделью рынка, какую она себе 
построила. Подскажет «общее дыха
ние» рынка, ну а решение принимать 
все равно вам.

Аналитика очень хорошо помога
ет там, где есть управление финансо
выми потоками и ресурсами, т. е. там, 
где увеличивается ассортимент, по
вышаются обороты, а бизнес быстро 
растет и выходит из-под контроля.

— И в  заключение буквально пару 
слов о Вашем «Альянсе».

— «Национальный Альянс управ
ляющих и консультантов» образован 
в 1998 году. До этого поставками ана
литических программ занималась 
моя фирма «Тора-Центр», оборот ко
торой в 1997 г. превысил I млн. долл.

— Спасибо! Надеюсь, что наши 
читатели смогут выбрать для себя 
подходящий аналитический инстру
мент. И тогда действительно поя
вится надежда... ш
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Российский Microsoft готовится к Windows 2000Семь лет на внешнем 
рынке ПО

SPIRIT — компания для российского рынка 
уникальная. Она расположена в Москве, но не 
имела и не имеет ни одного российского клиен
та. Все они, а в их число входят NEC, Sony, 
Toshiba, Samsung, Xerox и много других извест
ных фирм — зарубежные. И для этих компаний, 
и для остальных, пожелавших остаться неиз
вестными, SPIRIT силами 40 штатных програм
мистов создавала и продолжает создавать ПО 
для цифровой обработки сигналов, управляет 
проектами по разработке программ привлечен
ными (внешними) коллективами, консультирует 
зарубежные фирмы по вопросам открытия цен
тров разработки математического обеспечения. 
Кроме того, она занимается продвижением рос
сийских программных продуктов на зарубежные 
рынки. Среди продаваемого ею в другие страны 
ПО лидируют изделия когда-то известной у нас, 
а теперь больше у них фирмы Stoik Software, 
совладельцем которой и является SPIRIT.

Один из наиболее впечатляющих результатов 
деятельности этой компании — аппаратное и 
программное обеспечение системы глобально
го позиционирования объектов. В 1996 г. по за
казу NEC была создана топология кристалла 
восьмиканального приемника спутниковых сиг
налов, состоящего из 1,5 тыс. логических венти
лей в каждом канале. Выполненное в виде РС- 
карты, это миниатюрное устройство может под
ключаться прямо к блокнотному компьютеру, что 
обеспечивает определение его местоположе
ния на земной поверхности и привязку к карте.

Во время первого представления SPIRIT на 
родной земле были продемонстрированы фраг
менты из ифы Private Wars, которую фирма раз
рабатывает в России. На собравшихся произве
ли сильное впечатление не только трехмерные 
пейзажи, которые оказались столь совершенны, 
что доставили настоящее эстетическое наслаж
дение, но и бюджет проекта в 1 млн. долл.

«Русскую техническую мысль — людям всего 
мира» — так сформулировала свою сверхзада
чу эта уникальная фирма. Судя по всему, SRIRIT 
с ней успешно справляется и даже расширяет 
свое дело. И если бы наши законодатели нако
нец поняли, что России есть что экспортиро
вать кроме сырья, они обеспечили бы разра
ботчикам ПО условия, хотя бы аналогичные 
тем, которые предоставляет занятым подобной 
деятельностью индийское правительство, то 
наша страна ассоциировалась бы не только со 
словами «водка» и «ракета», но и со словом 
«программист».

А.О.
SPIRIT, тел.: (095) 912-71-03,
e-mail: info@spiritcorp.com

Представители российского отделения 
Microsoft объявили 1 июня о том, что на терри
тории нашей страны, а также в СНГ они присту
пили к реализации программы предварительно
го ознакомления с ОС Windows 2000 (Windows 
2000 Corporate Preview Program).

В рамках мероприятия, которое будет про
должаться до момента официального выхода 
новой ОС, корпоративные заказчики смогут оз
накомиться с возможностями Windows 2000 на 
примере третьей бета-версии. Заказчикам 
предлагается два варианта пакетов ПО. Первый 
включает пять лицензий Windows 2000 
Professional и две Windows 2000 Server (естест
венно, речь идет о бета-версиях). Второй со
держит лишь одну лицензию Windows 2000 
Advanced Server. Оба комплекта включают доку
ментацию на продукты и имеют лицензионный 
срок 240 дней.

«Электронный 
офнс-9Г9»

Именно так назывались и выставка, и 
конференция по системам управления до
кументами, знаниями и деловыми процес
сами, организованные корпорацией 
Microsoft, компанией «Весть-Метатехноло- 
гия» и фирмой Xerox. Цель данных меро
приятий — не ознакомление с отдельными 
продуктами, а обучение грамотному под
ходу к принятию решения о их внедрении. 
Основными участниками форума стали ру
ководители информационных служб из са
мых различных отраслей нашей промыш
ленности и госструктур.

В ходе конференции были рассмотрены 
такие темы, как «Управление бизнесом че
рез информационные технологии на рубе
же веков», «Современное состояние и пер
спективы развития индустриальных сис
тем управления документами, знаниями и 
деловыми процессами», «Постановка за
дачи поэтапного перехода от управления 
документами к управлению знаниями, со
средоточенными в различных докумен
тах», «Особенности электронного доку
ментооборота и построения архивов при 
разработке и хранении технической доку
ментации» и др. Были представлены инте
ресные доклады о системах, внедренных 
на промышленных предприятиях С.-Петер
бурга, в администрации Томской области и 
в ОАО «Электросила».

М. Г.

Приобретая один из наборов, клиенты полу
чают право на бесплатную техническую под
держку на русском языке через Internet. Для это
го нужно зарегистрироваться по адресу 
www.microsoft.com/rus/cpp/. Организация под
держки требует определенных затрат, поэтому 
впервые в истории Microsoft версии поставляют
ся на платной основе. Первый комплект обой
дется заказчику в 22 долл., второй — в 28 долл.

Сотрудники отечественного представитель
ства корпорации надеются, что новая програм
ма привлечет внимание крупных корпоратив
ных заказчиков, которые на примере третьей 
бета-версии Windows 2000 получат представ
ление об изменениях и дополнениях, внесен
ных разработчиками в новую ОС. В будущем 
это облегчит переход на коммерческую версию 
Windows 2000.

А.Е.

Ант 
благотворительности

Фирма «Экспосервис-Ф» в рамках выставки 
«Софгул'99» проводит конкурс «Софтул — Де- 
бют’99», чтобы поддержать российских разра
ботчиков ПО. К участию в нем приглашаются 
независимые разработчики программ и колле
ктивы. Им необходимо представить Руководст
во пользователя в виде твердой копии на рус
ском языке или в электронном виде и дистри
бутивный комплект ПО на компакт-диске, 3,5- 
дюймовой дискете или, по согласованию с ко
миссией, в виде файлов, переданных по элек
тронной почте. В состав ПО обязательно долж
на быть включена инсталляционная программа 
или инструкция о порядке копирования фай
лов. Руководство пользователя должно содер
жать технические характеристики продукта, ка
сающиеся аппаратной платформы, требования 
к нему со стороны других программ, а также их 
рабочие значения по усмотрению составителя.

Заявки на участие в конкурсе принимаются 
до 1 июля 1999 г., а итоги будут подведены уже 
в середине сентября. В комиссию войдут 
представители компаний-учредителей. При 
принятии решения об издании продукта будут 
заключаться лицензионные соглашения с авто
рами. Лауреаты конкурса получат экспозици
онные места и время для проведения стендо
вых докладов в ходе выставки «Софтул'99».

Итак, десятая юбилейная выставка обещает 
новые возможности российским разработчикам.

Г. Р.
«Экспосервис-Ф», тел.: (095) 924-70-72/45-56 
e-mail: softool@garnet.ru, http://www.softool.ru
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Р А З В О Р О Т  С О Б Ы Т И Й

Компьютерный Чернобыль
Пока компьютерная и прочая пресса обсуж

дает возможные масштабы и последствия ка
тастрофы, ожидающей мир при наступлении 
2000 г., на наши ПК неожиданно обрушилось 
бедствие, по-видимому, вполне сравнимого 
размера. Это произошло 26 апреля — в трина
дцатую годовщину взрыва на Чернобыльской 
АЭС, а причиной стал вирус, получивший на
звание «Чернобыль».

«Чернобыль» представляет собой модифи
кацию хорошо известного специалистам виру
са Win95.CIH и активизируется раз в году — 26 
апреля. Поскольку этот вирус появился только 
летом прошлого года, до сих пор срабатывали 
другие (как считается, более поздние) вариан
ты CIH, которые начинали действовать 26 числа 
каждого месяца. Из-за короткого «инкубацион
ного периода» они не успевали широко распро
страниться, зато «Чернобылю» это более чем 
удалось: 26 апреля нынешнего года произошел 
настоящий взрыв. По оценке «Лаборатории 
Касперского», в России пострадало не менее 
100 тыс. машин.

Включившись, CIH стирает содержимое 
Flash BIOS и записывает туда случайную ин
формацию. После этого следующая же пере

загрузка приводит компьютер в абсолютно 
неработоспособное состояние, напоминаю
щее поломку. Так, по сообщению компании 
«ДиалогНаука», за первую половину дня 26 ап
реля в службу технической поддержки фирмы 
«Красная Волна» (сборка и продажа компью
теров) обратились более 50 жертв вирусной 
атаки, уверенных, что у них вышел из строя 
блок питания.

Восстановить работоспособность машины 
можно, только заменив микросхему BIOS либо 
перепрограммировав ее, но в промышленных 
условиях. Восстановить пропавшую в результа
те деятельности вируса информацию на жест
ком диске, как правило, невозможно.

Чтобы «Чернобыль» не смог расправиться с 
компьютером, достаточно было всего-навсего 
установить переключатель на системной плате 
в положение, запрещающее запись во Rash 
BIOS. Кстати, при появлении вируса рекомен
дация сделать это давалась, например, «Диа- 
логНаукой» и включена в документацию DrWeb. 
И разумеется, от нежданного разрушителя за
щитило бы аккуратное использование практи
чески любой антивирусной программы.

М. С.

Internet по-прежнему 
Microsoft

На пресс-конференции московского пред
ставительства корпорации Microsoft были 
представлены две новые разработки компа
нии в области глобальных коммуникаций. Во- 
первых, был анонсирован выход локализо
ванной версии Internet Explorer 5 (IE 5), во- 
вторых, объявлено о создании нового рус
скоязычного сервиса в рамках проекта 
MSNBC (совместно с вещательной корпора
цией NBC).

Новая версия браузера заметно отличается 
от своей предшественницы. По данным кор
порации, она работает на 25% быстрее и за
нимает на диске в базовой конфигурации все
го 6,5 Мбайт, обладая тем не менее рядом 
возможностей, отсутствовавших в более ран
них версиях.

Среди основных новинок интересна воз
можность «автоматического подключения» к 
Internet. Специальный Мастер организует 
связь с региональным представительством 
Microsoft, через которое пользователь полу
чает список доступных поставщиков услуг 
Internet. Обратившись со своего ПК к одному

в центре внимания
из них, клиент получает информацию о режи
мах подключения и выбирает наиболее подхо
дящий для себя.

Увы, особенности отечественного рынка 
информационных технологий дают о себе 
знать. Пока пользователям доступен только 
один провайдер: компания GlasNet. Однако 
представители Microsoft сообщили о заключе
нии аналогичного соглашения с компанией 
SityLine, и скоро это имя также появится в ме
ню выбора поставщика услуг Internet.

Российская часть проекта MSNBC поддер
живается отечественной компанией «Нет- 
скейт», обеспечивающей работу новостного 
Web-cepeepa msnbc.ru и русской версии про
граммы News Alert, для отбора и сортировки 
информации, интересующей пользователя. 
Сервер предлагает посетителям 100 ново
стей на русском языке по четырем основным 
рубрикам: передовица, технологии, бизнес, 
здоровье.

А. Е.
Московское представительство корпора

ции Microsoft: www.microsoft.rus

Gompaq'THbie решения 
для документооборота
Российское представительство Compaq вме

сте с компанией ABBYY и эксклюзивным дистри
бутором техники Kodak в России фирмой Acmis, 
представило аппаратно-программное решение 
для автоматизации деловых процессов в банков
ской деятельности. Оно базируется на компьюте
рах Compaq и высокоскоростных сканерах фир
мы Kodak. Программная платформа комплекса— 
система управления документами и автоматиза
ции деловых процессов Work Expeditor for 
Microsoft Exchange, разработанная Compaq. В 
нее интегрирована система автоматизированно
го ввода платежных поручений FineReader Банк
4.1 компании ABBYY. Комплексное решение было 
разработано российской фирмой «Вонг», полу
чившей статус Solution Partner компании Compaq.

Сейчас отечественным пользователям досту
пен локализованный вариант Work Expeditor вер
сии 1.1. По словам представителей Compaq, ле
том появится версия 1.2, которая будет русифи
цирована этой осенью.

А.Е.

Продается сервис
Кризис привел к тому, что руководители ком

паний больше внимания уделяют не покупке но
вой техники, а более эффективному использова
нию уже имеющейся. К тому же в большинстве 
структур сократилась такая статья расходов, как 
информатизация, т. е. уволили ИТ-менеджеров. 
Разумно ли это — вопрос спорный, ведь постро
енные системы необходимо как-то поддержи
вать. В результате на рынке усилился спрос на 
контрактное сервисное обслуживание. Одной из 
фирм, предложивших подобные услуги, стала 
Computer Mechanics. В предоставляемый объ
емный пакет по контракту включены консульта
ции, устранение проблем, возникающих в про
цессе функционирования оборудования, и обес
печение работоспособности всей информацион
ной системы заказчика. Предусмотрены также 
отдельные контракты на сервисное обслужива
ние техники таких производителей, как HP, IBM, 
Compaq, и телекоммуникационное оборудова
ние фирм 3Com и Cisco.

Наибольшим спросом пользуются контракты 
на сервисное обслуживание не только компью
терного и сетевого оборудования, но и офисных 
телефонных станций компании Ericsson, по
скольку бизнес любых, даже небольших, компа
ний весьма чувствителен к осложнениям с теле
фонной связью.

М. Г.
Computers Mechanics, тел. в Москве: 

(095) 737-75-01, http://www.mechanics.ru.
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Стрельба в упор
М и х а и л  Г л и н н и к о в

Именно так называет биржу 

французский журналист 

Альфред Капюс. Но представьте, 

что при стрельбе у вас внезапно 

заело затвор. Что вы при этом 

чувствуете? Поверьте, именно 

то же испытывает и трейдер, когда 

в электронной биржевой системе 

неожиданно происходит сбой.

Так можно ли на финансовом рынке 

быстро, надежно и безопасно 

 ̂ проводить торги по сети? Да!

И яркое тому подтверждение — 

деятельность Московской 

межбанковской валютной 

биржи (ММВБ).
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Немного истории
В начале в 1992 г. все выглядело 

довольно просто — программа рабо
тала на одном компьютере, заявки 
принимались с голоса, а оператор 
вносил их в машину. Сначала была 
организована торговля валютой. При 
этом в качестве аппаратной базы бы
ло выбрано эффективное и надежное 
оборудование Hewlett-Packard, кото
рое уже тогда было обеспечено тех
нической поддержкой на должном 
уровне. Первый же комплекс систем, 
на основе которого начал функцио
нировать электронный рынок цен
ных бумаг, в нашей стране был реа
лизован на базе ПК, работающих в 
среде MS-DOS и объединенных в ло
кальную сеть. Причем одна часть 
компьютеров играла роль серверов 
торговой, расчетной и депозитарной 
систем, другая — локальных рабочих 
мест торговой системы. Первона
чально система обслуживала всего 28 
участников.

В мае 1993 г. с помощью этого 
электронного торгово-депозитарно
расчетного комплекса были проведе
ны первые реальные торги бескупон- 
ными государственными кратко
срочными облигациями (ГКО ). Та
ким образом, эта система, тогда еще 
не слишком мощная, впервые в Рос
сии автоматизировала весь комплекс 
операций, связанных с электронны
ми торгами и расчетами по их ре
зультатам. Причем заявки на покуп
ку и продажу вводили в систему не
посредственно сами представители 
участников торгов. Кроме того, для 
них оперативно отображалась вся те
кущая информация. Система работа

ла в режиме реального времени. Тог
да таких полностью автоматизиро
ванных систем торгов в мире насчи
тывались единицы, подобных еще не 
появилось даже на таких известных 
биржах, как Нью-Йоркская и Лон
донская. При такой организации ра
боты участникам торгов были обес
печены гораздо более равноценные 
условия, чем на традиционной бир
же. Все они получали одинаковую 
информацию, победа в борьбе за 
лучшие котировки и условия сделки 
зависели только от скорости приня
тия решения ими самими. Благодаря 
этому был устранен целый ряд субъ
ективных факторов типа «кто-то не
дослышал или недопонял».

Кроме того, система обеспечива
ла анонимность торгов. Риски же 
страховались тем, что сначала вноси
лись деньги и депонировались обли
гации, а затем уже участники опери
ровали ими в реальном времени. Та
кое решение, принятое Централь
ным банком РФ  совместно с Мин
фином России, полностью исключа
ло риски неплатежа.

Дальнейшее активное развитие 
М М ВБ привело в резкому росту объ
емов передаваемой и хранимой ин
формации, поэтому вычислительной 
мощности ПК, входящих в систему, 
оказалось недостаточно. В процессе 
эксплуатации программы работаю
щие на бирже специалисты накопи
ли определенный опыт и к началу ле
та 1993 г. сформулировали функцио
нальные и технические требования к 
комплексу систем, способных обес
печить развитие биржи. В качестве 
прототипа была выбрана электрон-
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Удаленные терминалы, 
подключенные 
к региональным 

площадкам

Информационные шлюзы

Региональные 
торговые площадки
■ в н в в

Серверы доступа

Торговые залы

Торговые залы ММВБ

Удаленные терминалы, 
подключенные 

непосредственно к ММВБ

Резервный ВЦ 

Основной ВЦ

Торговые серверы Управление системой

Web-сервер ММВБ

I
Серверы доступа

ная торговая система одной из круп
нейших в мире бирж — Шанхайской 
фондовой биржи. В реализации про
екта участвовала также шведская 
фирма Small Systems АВ (СМА), спе
циализирующаяся в области систем
ной интеграции.

Реализация системы нового 
поколения

Итак, программное решение, 
взятое за основу Шанхайской фон
довой биржей, создала австралий
ская фирма Financial Markets 
Software Consultants (FM SC), кото
рая в настоящее время влилась в 
компанию ComputerShare. Система 
создавалось совместными усилиями 
специалистов трех организаций: са
мой М М ВБ, выступающей в качест
ве системного интегратора СМА, и 
FMSC, предоставившей программ
ное решение.

В качестве центральной СУБД 
выбрали Interbase фирмы Borland 
(ныне Inprise) в сочетании с базовы
ми программными средствами разра
ботки клиентских приложений, свя-

Система телекоммуникаций ММВБ

вом уровне — рабочие места пользо
вателей, на втором — серверы досту
па и информационного обслужива
ния, к которым подключаются рабо
чие места, на третьем — централь
ный сервер обработки информации 
(торговый сервер) с присоединенны
ми к нему серверами доступа и сер
верами информационного обслужи
вания, причем последние располага
ются и на основном ВЦ ММВБ, и на 
региональных торговых площадках, 
и в крупнейших банках — участни
ках торгов (см. рисунок).

Первая торговая сессия на базе 
новой системы состоялась 31 марта 
1994 г. Во второй половине 1994 г. 
были созданы удаленные рабочие

Торговая система ММВБ

занных с центральной БД (Paradox for 
Windows фирмы Borland).

Вычислительный центр строился 
на базе уникальных на начало 1994 г. 
бизнес-серверов серии 9000 произ
водства HP, в том числе и старших 
моделей серии — 890 Emerald, рабо
тающих под управлением HP-Unix. 
В качестве рабочих станций приме
нялись П К той же фирмы. При раз
работке системы закладывалась воз
можность организации такого рынка 
в масштабах всей России, т. е. созда
ния региональных центров доступа и 
оперативной работы с удаленных ра
бочих мест.

Система имела трехуровневую 
архитектуру клиент—сервер. На пер-
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места в ряде банков, и первыми 
включились в работу Центральный 
банк РФ  и Межкомбанк.

Этот системный комплекс вклю
чал интегрированные торговую и де
позитарную систему и электронный 
Back Office биржевого уровня. Это 
позволило обеспечить торговлю та
кими финансовыми инструментами, 
как акции, облигации, фьючерсы и 
валюта. Облигации проходят там 
полный жизненный цикл: первичное 
размещение, вторичные торги, рас
четы по результатам прошедших тор
гов, выплата купонов и погашение.

Система хорошо зарекомендова
ла себя, и, по данным специалистов 
ММ ВБ, в середине 1995 г. начался 
буквально бум подключений удален
ных банков. Оборудование HP по
степенно заменялось более совер
шенной техникой той же фирмы. В 
1997 г. был организован новый ВЦ, 
ставший основным, а старый остави
ли в качестве резервного, на случай 
аварий. Сейчас новый ВЦ оборудо
ван четырьмя центральными серве
рами HP модели Т520 и восьмью 
центральными серверами доступа 
HP К420. Рабочие места строились 
на основе компьютеров серии Vectra 
фирмы HP, причем еще в 1993 г. в ка
честве рабочей среды была принята 
ОС Windows. Следует отметить, что 
тогда это решение было далеко не 
столь очевидным, как сейчас.

Зал, где проводятся торги, соеди
нен с ВЦ волоконно-оптическими 
линиями связи. Для выхода в гло
бальную сеть приняли решение не 
создавать собственные линии, а ра
ботать с провайдером. Первым стала 
компания Global One (в то время — 
«Спринт»). Специалисты М М ВБ вы
двинули следующие требования: соз
дание сети на IP и прокладка к участ
никам торгов волоконно-оптических 
линий связи с пропускной способно
стью не ниже 64 кбит/с. Региональ

ные торговые площадки подключа
лись через спутниковую связь. В ка
честве коммуникационного оборудо
вания использовались маршрутиза
торы компании Cisco, в качестве се
тевой платформы управления — HP 
Open View.

Первый кластер удаленных рабо
чих мест был подключен в Централь
ном банке РФ, второй — в Межком
банке, а всего установлено более 
1500 удаленных рабочих мест в поме
щениях более чем 400 организаций, 
участвующих в торгах на различных 
рынках ММ ВБ. Их установку, а так
же поставку, подключение и обслу
живание техники взял на себя СМА, 
причем сразу предлагалось решение 
«под ключ». Хотя стоила такая услуга 
довольно дорого, все расходы, по 
оценкам самих заказчиков — участ
ников торгов, окупались максимум 
за полгода.

Движение в регионы
Следующий этап развития комп

лекса — создание общероссийской 
системы электронных торгов. В ре
гионах на базе валютных бирж для 
доступа к единой торговой системе 
были организованы торговые пло
щадки. Каждая из них включала сер
веры доступа и информационного 
обслуживания, соединяющиеся с 
центром по каналу со скоростью не 
ниже 64 кбит/с, а также зал с локаль
ными рабочими местами. К  «регио
нальным» серверам доступа в даль
нейшем можно будет подключать 
удаленные рабочие места сотрудни
ков из региональных торговых цент
ров. Были реализованы межрегио
нальные расчеты по денежным сред
ствам (депозитарное обслуживание 
выполнялось централизованно на 
М М ВБ) и, кроме того, проведено 
обучение персонала в регионах.

Первым подключили Новоси
бирск, а затем в течение полугола под

соединились С.-Петербург, Ростов- 
на-Дону, Екатеринбург, Владивосток, 
Нижний Новгород и Самара. Для по
строения всероссийской сети исполь
зовались волоконно-оптические, вы
деленные проводные, спутниковые и 
радиорелейные линии. В результате 
региональные банки смогли участво
вать в торгах напрямую, а не через мо
сковского дилера, бравшего дополни
тельные комиссионные.

Таким образом, на базе М М ВБ 
была развернута общенациональная 
система торговли государственными 
ценными бумагами и проведения 
расчетов по итогам торгов, причем, 
как говорилось выше, была заложе
на возможность расширения спект
ра финансовых инструментов. В 
России подобная задача была реше
на впервые.

Затем после некоторой модифи
кации ПО на базе созданной систе
мы был запущен рынок торговли 
фьючерсами (соглашением на про
дажу при оплате по согласованной 
цене через определенный срок). Не
сколько позже на основе той же тех
нологии, но с добавлением функци
ональности был открыт рынок него
сударственных ценных бумаг. Следу
ет заметить, что оба эти рынка рабо
тали в рамках единого технологиче
ского решения. И наконец, на базе 
той же системы был развернут и 
электронный валютный рынок.

Испытание кризисом
Когда нагрянул кризис 17 августа, 

замерли все рынки, кроме электрон
ного валютного, — лишь он не пре
кращал работу ни на один день (пре
рывался лишь на полчаса, чтобы 
улеглись страсти). А вообще, за все 
пять лет работы электронной систе
мы М М ВБ самая серьезная авария 
привела к тому, что торги на рынке 
ценных бумаг задержались на два ча
са. Ни разу не отменялись результаты
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торгов. Система без проблем выдер
живала пиковые нагрузки, например 
одновременную работу с 1200 рабо
чими местами в режиме реального 
времени. И даже в этом случае, когда 
в течение двух часов работы сессии 
приходилось обрабатывать более 
150 тыс. заявок, загрузка серверов не 
превышала 40%. Ввиду такой высо
кой надежности и технологичности 
системы Центральный банк РФ  при
нял решение проводить московские 
спецсессии на базе системы элек
тронного валютного рынка ММВБ.

Но кризис, естественно, сказался 
на самих финансовых рынках. Одна
ко несмотря ни на что электронный 
валютный рынок все-таки остался 
динамично развивающимся. В усло
виях финансового кризиса на нем 
был сначала введен новый метод 
торгов — электронный фиксинг, 
представляющий собой доработан
ный вариант сочетания торгов пери
ода открытия (для определения цены 
фиксинга с учетом спроса и предло
жения) и торгов периода закрытия 
(для заявок, не удовлетворенных в 
период определения цены фиксин
га). А уже затем по отдельным прави
лам начала проводиться спецсессия. 
Кроме того, на данном рынке был 
значительно расширен круг финан
совых инструментов, в том числе 
введена торговля инструментами с 
разными сроками расчетов.

Чтобы участники рынка с удален
ных рабочих мест могли быстро полу
чать отчеты о результатах проходящей 
торговой сессии, был подготовлен и 
предложен для использования отно
сительно недорогой вариант подклю
чения к торговой системе, рассчитан
ный на использование линий связи с

* Т — день заключения сделки, цифра — 
день расчетов по ней. Например: Т+30 — 
сегодня заключили сделку, расчеты — че
рез 30 дней.

невысокой пропускной способно
стью — примерно 14,4 кбит/с.

Для того чтобы расширить воз
можности электронной торговли 
корпоративными ценными бумагами 
на ММВБ, потребовалось доработать 
ПО торговой системы, чтобы поддер
жать новый метод торгов — по коти
ровкам. В результате участники тор
гов смогли выставлять котировки 
ценных бумаг, широко публикуемых 
с указанием предложивших их фирм- 
участников. Используя выставлен
ные котировки, один участник может 
послать предложение другому (на ос
нове опубликованных котировок или 
в инициативном порядке), а по полу
чении предложения ответить на него 
согласием (после чего регистрирует
ся сделка), отклонить или послать 
встречное. Сделки 
при работе в дан
ном режиме могут 
заключаться с рас
четами от Т+0 до 
Т+30*, с предвари
тельным депони
рованием денег и 
бумаг или без него.
Для сделок без 
предварительного 
депонирования 
стало возможным 
проводить расче
ты вдень проведе
ния расчетов с от
слеживанием по
ставки против
платежа (путем 
ввода явных при
казов на расчет по 
сделкам, обеспе
ченным задепони- 
рованными перед 
днем расчетов
ценными бумага
ми и деньгами).

И об извест
ной вам проблеме

2000 года... Так, 19 июня 1999 г. был 
проведен широкомасштабный с 
участием пользователей тест на го
товность торговой системы ММВБ 
к работе в 2000 г.

Планы на будущее
Сейчас на М М ВБ особое внима

ние уделяется снижению начальной 
ценовой планки расходов по под
ключению к электронной системе 
торгов. В частности, чтобы снизить 
ее, перешли на подключение по мед
ным проводам, а не только по воло
конно-оптическим линиям, а также 
расширили список провайдеров — к 
Global One добавились «Совам Теле
порт», ComStar, Golden Line, «Ма- 
комнет» (Москва) и «Метроком» 
(С.-Петербург).

Электронные ключи
Гардант для защиты Ваших программ

Моема/» 28.9 - 2.10.99 ^

SoJTooV99
• 'В В Ц ,п а в и л ь о н  6 9 -

I п о се ти те  наш с те н д  с 5

• Защита нового 
поколения

• Микропроцессорной 
технология

• Мощные аппаратные 
алгоритмы

• Полная "прозрачность"

G u a rd a n t A p tu s
• Защ ита.пропереннан 

временем
• Надежно и удобно
• Стоимость - $9

G uard ant Net
' Защита сетевых 
программ 

' Лицензирование в 
локальных сетях

> Поставка со склада 
1 Гарантия 8 лет

Программа 
поддержки клиентов:
* Скидки на всю продукцию
* Спец. условия для партнеров

Тел.: (095) 956-22-80, 245-31-58, 248-40- 
(812)246-9656, (812)245-3743, (3832)2 
E-mail: guardant@guardant.ru

to RCQQ компания

А К Т И В
Подробная информация в Internet http://www.guardant.ru Щ
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Кроме того, по заданию Цент
рального банка РФ  специалисты 
ММВБ активно работают над орга
низацией единой торговой сессии по 
всей стране с подключением собст
венных торговых систем региональ
ных валютных бирж к системе 
ММВБ для предварительного сбора 
заявок. В качестве базы используется 
уже созданная для рынка ГКО инф
раструктура. Планируется создать 
широкую сеть шлюзов для подклю
чения к системе электронных торгов 
ММВБ внешних пользовательских 
систем распространения информа
ции о ходе торгов, управления пози
циями и риск-менеджмента, а также 
для сбора и ввода в нее клиентских 
заявок. Таким образом, делается шаг 
навстречу мелкому инвестору и не
большим компаниям. Брокерам ста

нет проще привлекать подобных 
клиентов, поскольку они могут пред
ложить им хороший сервис. По 
Internet клиент может получить не
обходимую информацию, подать за
явку и отдать распоряжение брокеру. 
(Это соответствует и мировой прак
тике. Ни одна из бирж в мире пока 
реально не играет по Сети. Internet 
служит только для передачи инфор
мации о ходе торгов клиентам и пе
ресылки брокерам распоряжений от 
инвесторов, а реальные деньги кру
тятся и сделки оформляются во вну
тренней, закрытой intranet-сети.)

♦ ♦ *

Действительно, создатели систе
мы электронных торгов М М ВБ мо
гут гордиться своим детищем. Зару
бежные коллеги, посмотрев на ее ра

боту, нередко завистливо вздыхают. 
На них давит «тяжелое наследие» в 
виде создававшихся долгие годы сис
тем и накопленных баз данных на 
мэйнфреймах. Оно не позволяет сра
зу сделать решительный рывок. Ино
гда бывает легче все начинать с нуля, 
особенно в области технических ре
шений и концепций построения сис
тем. И система электронных торгов 
для М М ВБ — это такой, можно ска
зать, уникальный случай, ведь имен
но российская система становится в 
ряде случаев своего рода образцом 
для Запада. Хотелось бы, чтобы в на
шей действительности появлялось 
побольше подобных примеров. ■

ОБ АВТОРЕ
Михаил Глинников — научный редактор журнала 
«Мир ПК». Контактный телефон: (095) 253-92-27.

НЕ ПРИСЛОНЯТЬСЯ

телеи в неделю
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Прошел уже почти год с

того августовского дня.

который в очередной раз 

. неожиданно для большинства разделил 

нашу жизнь на «до? и «после», Уже успели

остыть страсти, улеглись споры о том, «кто

виноват» и «что делать», сменилось

правительство, наступил новый год по всем 

календарям. Что изменилось за это время?

Прежде всего трансформировался 

потребительский рынок в стране, в том числе

и рынок домашнего программного обеспечения

и мультимедиа-продукции, который в течение 

последних пет был одним из самых динамично

развивающихся и привлекательных сегментов

компьютерного рынка в России,
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до и после августа
А н а т о л и й  Ш е в ч у к

Суета вокруг прилавка
Если взглянуть на пол

ки магазинов (не обращая 
внимания на то, что самих 
этих полок стало меньше, 
и закрывая пока глаза на 
цены), то, на первый 
взгляд, изменения не 
столь велики. Торговля не 
слишком бойко, но идет. 
По-прежнему в большин
стве магазинов есть выбор 
игр, сказок, энциклопе
дий, обучающих про
грамм, справочников, му
зыкальных и домашних 
прикладных программ. 
Однако нетрудно заме
тить, что при некотором 
сходстве, выражающемся в 
очень небольшом обяза
тельном «ассортиментном 
минимуме», состав про
граммных продуктов на 
полках в разных магазинах 
сильно различается. Раз
личаются и цены (на кото
рые мы, правда, договори
лись пока закрыть глаза) 
на одни и те же продукты.

В чем же дело? Пригля
девшись к стоящим на 
полках коробкам, легко 
определить, в сфере влия
ния какого поставщика

находится торговая точка. 
Красно-желтая рябь коро
бок с энциклопедиями 
птиц, вооружений и про
чих необходимых каждому 
российскому гражданину 
вещей — это «1C», длин
ный ряд коробок с пароди
ями на популярные дет
ские сказки — это наша, 
местная команда, но поче
му-то с английской моно
граммой NM G, изобилие 
розовых животных на ко
робках в окружении мон
стров отечественной му
зыкальной сцены в худо
жественной обработке — 
это «Коминфо».

Изредка можно натолк
нуться на рядок коробок с 
хитами конкурсов «Ани- 
графа» и многозвездочных 
лауреатов журнальных об
зоров от фирмы «ДОКА», 
остановиться у полки, 
сплошь заставленной лока
лизованными играми от 
«Амбера», наконец-то уви
деть воочию коробку с за
мечательной «Незнайки- 
ной грамотой» от «Буки». 
Ну а в салонах компании 
«КомпьюЛинк»... (дога
дайтесь сами с трех раз!)

Короче говоря, борьба 
за место на полках докати
лась до самих полок. Резко 
упал спрос на мультиме
диа-продукцию из-за сни
жения покупательной спо
собности населения, а еше 
больше — его покупатель
ной потребности в данной 
группе товаров, напрочь 
выпавшей из прохудив
шейся потребительской 
корзины. И это вто время, 
когда невиданная изда
тельская активность рос
сийских компаний захлест
нула рынок волной мульти
медиа-продукции, причем 
количество только русско
язычных наименований в 
прайс-листах ведущих 
компаний перевалило за 
полторы тысячи. Положе
ние усугубилось тем, что 
крупнейшие дистрибуторы 
тоже включились в изда
тельскую гонку и обзаве
лись двумя-тремя десятка
ми продуктов под своей 
торговой маркой каждый. 
В этих условиях каждый 
дистрибутор, обеспечивав
ший наполнение рознич
ных каналов, бросился 
спасать себя любимого,

сделав практически невоз
можным попадание на ры
нок продукции других из
дателей. Ярчайшим (и во
пиющим!) примером явля
ется история с «Незнайки- 
ной грамотой», которую, 
несмотря на традиционную 
для «Буки» солидную рек
ламную кампанию, можно 
сейчас купить практически 
только в тех магазинах, в 
которые ее напрямую по
ставляет сама «Бука». Ана
логичная ситуация сложи
лась с одним из лауреатов 
конкурса компьютерных 
игр последнего «Аниграфа» 
— стратегической игрой 
«Схватка» компании «ДО
КА» и последними издани
ями фирмы «Ньюком». 
Трудности с продвижением 
продуктов в розничную 
сеть стал испытывать даже 
один из лучших поставщи
ков зарубежных игр — 
SoftClub. Крупнейшие в 
недавнем прошлом дист
рибуторы (или те, кто пока 
еще себя так по привычке 
называет) — «1C», «Новый 
Диск» (читай — «Комин
фо») и NMG (читай — R- 
Style), и раньше не отли-
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чавшиеся излишней любо
вью к своим партнерам-из- 
дателям, предпочитают 
продвигать продукты под 
собственной торговой мар
кой в ущерб продукции 
других издательств. Если до 
кризиса в ходу были ссыл
ки на отсутствие покупа
тельского спроса на от
дельные наименования, то 
теперь все называется сво
ими именами.

Конечно, во многом 
позицию этих компаний 
можно понять. Они вложи
ли немалые средства в соз
дание и наполнение своих 
линеек продуктов (правда, 
часто заботясь о количест
ве, а не о качестве — не ко
робок, а их содержимого) 
или продвижение соответ
ствующих торговых марок. 
Сейчас им трудно признать 
неконкурентоспособность 
ряда своих изданий на от

крытом рынке, еще труд
нее смириться с соответст
вующими этому финансо
выми потерями. Поэтому и 
предпринимаются попыт
ки создать пусть гораздо 
меньший, но «свой» ры
нок, огражденный от втор
жения продуктов-конку- 
рентов (неожиданная ана
логия — как это, оказыва
ется, похоже на борьбу 
против импорта «в защиту 
отечественного производи
теля»!). Поэтому и идет не
устанная борьба за присое
динение к «своему» кусоч
ку рыночного пирога доли, 
традиционно занимаемой 
другим поставщиком, 
борьба, от которой боль
шинство розничных точек 
уже просто устали. Очень 
заманчиво оградить свою 
часть рынка и выводить на 
него последовательно одно 
за другим издания под сво

ей маркой, не особенно за
ботясь об их конкуренто
способности. Желательно 
немного разбавить их пя
тью-шестью «хитовыми» 
продуктами других издате
лей, чтобы привлечь мас
сового покупателя. Для 
этого появляются в догово
рах с магазинами пункты 
об эксклюзивности поста
вок и списки рекомендуе
мых к реализации продук
тов (их легко найти на Web- 
узлах компаний). Добавьте 
к этому нашу всеобщую 
«нецивилизованность» с 
точки зрения коммерче
ской этики и весьма убогое 
действующее законода
тельство, в котором не пре
дусмотрена реальная борь
ба против недобросовест
ной конкуренции, — и вы 
получите реальную карти
ну сегодняшней ситуации 
на рынке мультимедиа. По 
сути, финансовый кризис в 
стране и вызванный им 
коллапс рынка легальной 
программной продукции 
только обострили и до пре
дела обнажили ее.

Положение дистрибу
торов осложнилось еще и 
тем, что их склады оказа
лись прочно и надолго за
битыми как собственной, 
так и чужой продукцией. 
Дело в том, что кризис, как 
это всегда бывает, случился 
в самый неподходящий 
момент — в середине авгу
ста. Именно к этому вре
мени в ожидании традици
онного и уверенно прогно
зируемого осеннего подъе
ма продаж после затяжно
го и глубокого, как нико

гда, весенне-летнего спада, 
дистрибуторы сделали 
крупные закупки предпо
лагаемых «хитов» у других 
издателей, и именно к это
му времени они по при
вычке приурочили выход 
своих новых массовых 
продуктов. Вот тут-то и на
грянул кризис... Посколь
ку все внимание было при
ковано к собственным но
винкам, оставшиеся без 
присмотра продукты дру
гих издателей, за которые 
было заплачено рублями, 
но при этом цена в прайс- 
листах всегда указывалась 
в долларах, за несколько 
недель резко подорожали, 
что окончательно убило 
спрос. Обратить внимание 
на то, что практически все 
издатели уже в первых чис
лах сентября объявили о 
резком снижении цен (как 
розничных, так и отпуск
ных) или о фиксации цен в 
рублевом исчислении, в 
послекризисной суете ни
кто не удосужился. Когда 
же все немного улеглось, 
дистрибуторы с удивлени
ем обнаружили, что цены 
(вот мы до них и добра
лись) в их прайс-листах на
много выше, чем в прайс- 
листах издателей, и даже 
выше розничных цен во 
многих магазинах. Возму
щению и праведному гневу 
дистрибуторов не было 
предела. Телефоны раска
лились от требований ком
пенсации и угроз прекра
щения закупок (которых к 
тому времени и без того не 
было). Вряд ли такое поло
жение могло способство-
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вать нормализации рыноч
ной ситуации. В результате 
доходы сократились у всех, 
причем существенно боль
ше и на существенно более 
долгий срок, чем это могло 
бы произойти.

Сильнее всего постра
дали небольшие дистрибу
торы. Их ресурсов явно не 
хватило для успешного 
продолжения деятельно
сти. Некоторые из них, по 
имеющейся у нас инфор
мации, просто исчезли 
(например, «Азия» в Мо
скве или «Рэйчел» в С.- 
Петербурге), другие, такие 
как «Электротех» или «Ам- 
бер», почти до нуля сокра
тили свою дистрибутор
скую деятельность, третьи, 
такие как «Союз», измени
ли тактику рыночного по
ведения, фактически пре
вратившись из дистрибу
тора в розничную сеть.

Некоторые надежды 
все возлагали на предно
вогодние продажи, но 
только в самые последние 
дни началось что-то похо
жее на праздничное ожив
ление. Таким образом, еще 
в конце января на некото
рых складах почти полно
стью сохранялись авгу
стовские запасы.

Мы пойдем другим 
путем?

Оказавшись отрезан
ными от традиционных ди
стрибуторских каналов, 
разработчики и издатели, 
многие из которых начали 
свою деятельность задолго 
до того, как появились в 
России первые дистрибуто

ры, не замедлили вер
нуться к хорошо забыто
му старому, т. е. стали 
спешно воссоздавать 
собственные сбытовые 
структуры, восстанав
ливать прямые связи с 
торговыми сетями и 
розничными точками. 
Этому в немалой степе
ни способствовало то, 
что уровень цен при 
прямых поставках ока
зывался приемлемым 
для покупателей. Ока
залось, что можно ус
пешно управлять дина
микой продаж, не заби
вая полки лежалым то
варом. Кроме того, не
ожиданно выяснилось, 
что «неходовые», по ут
верждению дистрибу
торов, продукты имеют 
своего покупателя, го
тового платить за них 
разумные деньги. И 
этот покупатель скоро 
нашел дорогу в те мага
зины, где эти продукты 
появились. При не
больших разовых по
ставках стало легче ма
нипулировать ценами и 
ассортиментом в усло
виях изменяющегося 
курса доллара. Все это 
послужило поводом для 
торговых точек отка
заться от несомненного 
преимущества массо
вых закупок у одного по
ставщика в пользу прямой 
работы с несколькими из
дателями. Да и сами издате
ли, обнаружив себя в схо
жем положении, стали тес
нее сотрудничать ради сов
местного продвижения

продуктов, минуя дистри
буторские каналы.

Региональные дист
рибуторы (пример — 
«Лайт Про» в С.-Петер
бурге) и многие относи
тельно крупные регио
нальные дилеры из таких

регионов, как Екате
ринбург, Пермь, Тю
мень, Новосибирск, 
Краснодар, Ростов, 
предпочли прямое 
общение с издателя
ми, отказавшись от 
традиционных заку
пок у московских ди
стрибуторов.

Таким образом, 
складывавшаяся в те
чение нескольких лет 
структура, регулиру
ющая продажи до
машнего ПО и муль
тимедиа-продукции 
(крупные московские 
дистрибуторы), за не
сколько месяцев ока
залась практически 
разрушенной.

Чего-то не хватает, 
или Доживет ли Ирак 
до «Вьюги 
в пустыне»?

Еще одно измене
ние, которое стало 
особенно ощутимым 
после Нового года, — 
это резкое уменьше
ние количества новых 
наименований на 
полках. Если в пер
вые месяцы после 
кризиса некоторые 
компании продолжа
ли выпускать на ры
нок новинки 
вспомним серию игр 

про «Кузю» («Компью- 
Линк»), «Дачу кота Лео
польда» и «Войну и Мир»/ 
Knights and Merchants 
(«1C»), «Незнайкину гра
моту» («Бука»), «Шахмат
ные баталии»/СошЬа1 
Chess («ДОКА») и другие,
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то перед новогодними 
праздниками ожидаемого 
«звездопада» не произош
ло. Из разрекламирован
ных грядущих бестселле
ров свет увидела только 
игра «Петька и Василий 
Иванович спасают Галак
тику» («Бука»), оказа
вшаяся действительно бес
спорным лидером продаж. 
А такие многообещающие 
игровые проекты, как 
«Всеслав Чародей» и 
«Князь» («1C»), «Корса
ры» («Акелла»), «Вьюга в 
пустыне», «Королевство 
снов» и Apache Havoc 
(«ДОКА»), «Евразия: Апо
калипсис» («Электротех») 
(на момент написания ста
тьи. — Прим. ред.), вовсе в 
продаже не появились. 
Одни из них оказались от
ложены на более или ме
нее неопределенный срок, 
другие были вообще пре
кращены. Большинство 
издателей и не скрывает, 
что основной причиной 
переноса сроков выпуска 
продуктов стала полная 
неопределенность ситуа
ции на рынке и отсутствие 
какой-либо надежды в ра
зумные сроки вернуть 
деньги даже не на разра
ботку, а хотя бы на рекламу 
и издание. Да и у боль
шинства просто нет денег, 
чтобы обеспечить хоть 
сколько-нибудь приемле
мый уровень маркетинго
вой кампании.

В особой ситуации 
здесь оказалась компания 
«Бука» со своей игрой 
«Петька и Василий Ивано
вич спасают Галактику».

Во-первых, рекламная 
кампания игры проводи
лась в ходе ее разработки в 
течение более двух лет, по
этому больших дополни
тельных затрат на рекламу 
при выходе продукта в 
продажу не понадобилось. 
Во-вторых, «Бука» (надо 
отдать должное нетради
ционному мышлению ру
ководства компании) по
шла на оказавшийся 
удачным рыночный экспе
римент. Игра была одно
временно выпущена в двух 
вариантах — в привычной 
красочной упаковке и про
сто в пластиковой коро
бочке. Отпускную цену 
компания установила тоже 
необычную — 7,50 и 3,80 
у.е. соответственно (при 
игре на трех компакт-дис
ках!). В результате уже за 
один месяц первый тираж 
полностью разошелся, 
причем более 80% при
шлось на недорогую вер
сию, которую, ввиду от
сутствия в русском языке 
точного эквивалента анг
лийского термина «bud
get», предлагаю называть 
«экономичной». Суммар
ный объем продаж игры 
уже приближается к 20 
тыс. копий, однако выруч
ка издателя вряд ли спо
собна удовлетворить его 
ожидания.

Эксперимент компа
нии «Бука» подтвердил 
предположение большин
ства экспертов: покупа
тельский спрос всерьез и, 
похоже, надолго перемес
тился в сторону дешевого 
(читай — пиратского) сек

Распределение продаж по каналам 
продаж компании «ДОКА»)

тора рынка. Благодаря 
низкой цене экономичная 
версия игры попала в роз
ничные каналы, традици
онно занимаемые пират
ской продукцией (рынки, 
уличные киоски, отделы 
магазинов, торгующие ви
деоприставками, и т. п.), 
что и обеспечило значи
тельные объемы продаж.

Пятак неразменный, 
или От чего вымрут 
динозавры?

Пытаясь удержать по
купателей в магазинах, 
торгующих легальной про
дукцией, большинство из
дателей пошли на беспре
цедентное снижение цен. 
Кроме «Буки», установив
шей изначально низкие 
цены на новые продукты и 
понизившей до 6—7 у.е. от
пускные цены на свои пре
дыдущие издания, до 6 у.е. 
снизила отпускные цены

сбыта (структура среднемесячных

на продукты компания 
«Никита» и уже дважды 
объявляла о снижении цен 
«ДОКА». Фактически на 
рынке установились новые* 
пределы ценовых диапазо
нов. Если в прошлом году 
можно было достаточно 
четко выделить на легаль
ном рынке три ценовых 
диапазона: дешевый (12— 
18 у.е.), средний (20—30 
у.е.) и дорогой (от 35 у.е.) — 
то теперь таких диапазонов 
обнаруживается четыре. В 
нижний (3—7 у.е.) «пере
ехали» продукты, попадав
шие ранее в разряд деше
вых, «потеряв» при этом 
чаще всего свои коробки. В 
следующем диапазоне 
(10—16 у.е.) оказалось по
давляющее большинство 
новых коробочных проду
ктов и изданий прошлых 
лет. Более высокую цену 
(18—25 у.е.) сохраняют но
вые издания, относимые к
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«хитам», обычно это про
дукты, нижняя граница 
цен на которые определя
ется затратами на разра
ботку. И наконец, продук
ция ценового диапазона от 
30 у.е.: как правило, это ли
бо импортные (локализо
ванные) продукты, либо 
коробки, до которых про
сто не докатилось по це
почке издатель — дистри
бутор — дилер — рознич
ная сеть — розничная точ
ка уже объявленное сниже
ние цен (см. выше).

Однако большинству 
покупателей вынужден
ные изменения в ценовой 
политике мул ьти медиа
издателей выгодны. Поя
вилась возможность прак
тически по цене пират
ской продукции покупать 
легальные продукты высо
кого качества с такими их 
атрибутами, как регистра
ция пользователя и фир
менная поддержка издате
ля (там, где они есть). И 
количество этих продук
тов постоянно растет. Ко
нечно, остались «пижоны» 
(как я их уважаю! — А .Ш .), 
которые все равно предпо
читают покупать продук
ты в коробке с полным 
описанием и другими ат
рибутами полной рознич
ной версии, но число их 
сильно сократилось.

Кстати, от изменения 
цен не сильно страдают и 
продавцы (и розница, и 
дистрибуторы). Они по- 
прежнему отщипывают 
свою долю от «пирога».' 
Схема простая: берем цену, 
по которой поставляет

продукт издатель, умножа
ем на 1,5—1,7 и по полу
ченной цене отдаем в роз
ницу. Там происходит оче
редное умножение на 
1,3—1,6. Так и образуется 
розничная цена продукта 
на магазинной полке. Ес
ли одно из промежуточных 
звеньев убрать, розничная 
цена окажется меньше (и 
приблизится к цене, реко
мендуемой издателем). 
Жертвовать своей долей в 
прибыли от продаж торго
вля пока не собирается, 
поэтому основная тяжесть 
финансовых потерь от 
снижения цен ложится на 
плечи издателей.

Если до кризиса струк
тура розничной цены про
дукта из среднего ценового 
диапазона состояла из за
трат на разработку (3—5 
у.е.), себестоимости произ
водства (3—5 у.е.), марке
тинговых расходов издате
ля (1,5—2 у.е.), дохода изда
теля (3—5 у.е.), маркетин
говых расходов дистрибу
тора (0,5— 1 у.е.), дохода ди
стрибутора (4—7 у.е.) и, на
конец, торговой наценки 
розничной точки (4—7 
у.е.), что и давало рознич
ную цену 20—30 у.е., то те
перь цена в 10— 16 у.е. скла
дывается из уменьшивших
ся (если удалось догово
риться) выплат разработ
чику (2—3 у.е.), себестои
мости производства (кото
рое в России после кризиса 
подешевело до 2—3 у.е.), 
маркетинговых расходов 
издателя (которые вынуж
денно «усохли» до 0,5 у.е. и 
менее), дохода издателя

(1 — 1,5 у.е.), маркетинго
вых расходов дистрибутора 
(0,5—1 у.е.), дохода дистри
бутора (3—4 у.е.) и торговой 
наценки (3—4 у.е.).

Легко видеть, что доля, 
приходящаяся издателю, 
уменьшилась более чем на 
10%, практически полови
на из которых перешла к 
дистрибутору, четверть — 
розничному продавцу и 
еще четверть пополам по
делили производство и 
разработчик.

Таким образом, при аб
солютном уменьшении до
хода от единичной продажи 
на долю издателя ныне ос
тается и существенно мень

шая доля общей выручки от 
продажи продукта.

Для полноты картины 
полезно сравнить ситуа
цию на российском рынке 
с тем, что происходит в бо
лее цивилизованных усло
виях. Диаграмма показы
вает распределение выруч
ки от продажи мультиме
диа-продукта с розничной 
ценой 40 фунтов стерлин
гов между участниками 
рынка в Великобритании 
(по данным журнала PC  
format, October 1998).

Как можно видеть, рас
пределение существенно 
отличается от российско
го, особенно в части соот-
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ношения долей издателя и 
дистрибутора, а также роз
ницы и дистрибутора. Ин
тересно, что самыми «ци
вилизованными» с этой 
точки зрения оказались у 
нас взаимоотношения из
дателя и разработчика. На 
долю последнего прихо
дится здесь та же доля ры
ночного «пирога», что и на 
Западе, а после кризиса — 
даже больше. В то же вре
мя у нас существенно вы
ше относительные затраты 
на производство.

Интересно также срав
нить затраты на маркетинг, 
которые отдельно не 
показаны на вышеприве
денных диаграммах. В Ве
ликобритании, поданным 
PC Format, их доля (полно
стью находящаяся в веде
нии издателя) составляет 
8,8%. В России до кризиса 
на суммарные маркетин
говые затраты издателя и

дистрибутора приходилось 
10,5%, а после кризиса эта 
цифра упала до 8,3%, что 
развенчивает популярный 
у нас миф о недостаточных 
затратах на маркетинг.

Не в пользу издателя 
работает и уменьшение ти
ражей продуктов. Причем 
кроме потерь в розничной 
продаже издатели несут 
убытки и в сфере ОЕМ- 
контрактов. После кризиса 
большинство местных 
сборщиков (таких как 
«Формоза» или «Вист») 
резко сократили свои за
купки программного обес
печения. Подобным же об
разом поступили и зару
бежные производители 
(например, Acer). В резуль
тате доля продаж, приходя
щаяся на ОЕМ-поставки, 
упала практически до нуля.

Продолжая действовать 
по существовавшим на 
рынке до кризиса прави

лам, издатели обречены на 
медленное вымирание, ес
ли, конечно, в кармане нет 
неразменного пятака или 
не будет других доходов, 
например от деятельности 
на зарубежных рынках. И 
кажется очевидным, что 
структура, в которой роли 
разработчика, издателя и 
дистрибутора совмещены, 
находится в более выгод
ном и устойчивом положе
нии. Однако такой анализ 
недостаточно объективен, 
поскольку нами не прини
мались во внимание тира
жи продуктов и доля рын
ка, приходящаяся на кон
кретного поставщика. А 
это существенно влияет на 
финансовые результаты де
ятельности и соответствен
но на перспективы того 
или иного игрока на рын
ке. И здесь конкурентоспо
собность продуктов стано
вится ключевым фактором, 
а у чистых издателей или 
издателей-разработчиков 
она, как показывает прак
тика, обычно более высока.

Кроме того, переход к 
прямым связям при прода
жах существенно перерас
пределяет долю дохода, 
достающуюся издателю. 
Нетрудно сосчитать, что 
просто исключение дист
рибутора из цепочки уве
личивает эту долю (грубо) 
с 12 до 30%. Это еще более 
повышает мотивацию из
дателей идти именно по 
этому пути, хотя они вы
нуждены взять на себя и 
приходящуюся на дистри
бутора долю маркетинго
вых расходов и понести

определенные затраты на 
реформирование своей 
сбытовой структуры.

Уже сейчас доля про
даж напрямую через роз
ничные каналы (по край
ней мере в Москве) у таких 
издателей, как, например, 
«Бука», «ДОКА», «Ники
та», превышает долю про
даж через традиционных 
дистрибуторов (если гово
рить о нашей компании, то 
объем прямых розничных 
продаж приближается сей
час к 60% с тенденцией к 
дальнейшему росту). Вели
ка вероятность, что дист
рибуторы могут утратить 
свою дистрибуторскую 
функцию, если подобная 
тенденция сохранится и 
они не изменят своей пози
ции по отношению к про
дуктам других издателей.

Таким образом, похо
же, что на вопрос, кто из 
«динозавров» вымрет ско
рее — издатели или дист
рибуторы, пока ответить 
очень сложно. Аргументы 
есть в пользу и тех и дру
гих. Наверное, можно не 
бояться ошибиться, если 
предположить, что могут с 
одинаковым успехом вы
жить все участники рынка, 
если поймут, что они в рав
ной степени необходимы 
друг другу, и начнут нако
нец-то действовать по ци
вилизованным рыночным 
правилам. ■

ОБ АВТОРЕ
Анатолий Шевчук — директор 
по программным разработкам 
компании «ДОКА». Контактный 
тел.: (095) 536-40-20.
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Над пошлостью жизни
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Вто время как пресса, всякого свой
ства аналитики, устроители да и 
сами участники крупнейших ком
пьютерных выставок на разные ла
ды обсуждают трудности экспобизнеса, 
упирая на финансовые проблемы (что 

стало уже неприличной банальностью), 
в это же самое время по-прежнему 
вполне успешно, хотя и без былого ши
ка, прошел седьмой международный 
фестиваль «Аниграф-Телекино’99». И 
если в чистом виде технологические вы
ставки действительно переживают кри
зис жанра, то выбранная «Аниграфом» 
семь лет назад форма представления 
техники на фоне демонстрации продук
ции, ею производимой, доказывает уже 
в который раз свою живучесть. И это 
потому, что ничто так не привлекает, 
как творчество. Тщетны попытки убе
дить в обратном: технологии — сколь 
высокими бы они ни были — остаются 
лишь средством выражения мысли, 
чувства, эмоции. Собственно, насколь
ко это удается сегодня, и определяли 
многочисленные жюри шести конкур
сов «Аниграфа-Телекино’99».

Задача любого фестиваля — выявить 
ориентиры и понять движение, в кото
ром будет развиваться новое искусство. 
О широте спектра тем и направлений, 
представленных на «Аниграфе», судите 
сами: телевидение и кинематограф, 
анимация и графика, профессиональ
ное видеооборудование, аудиосистемы 
и цифровая обработка звука, мультиме
диа и Internet, издательские технологии 
и полиграфия, цифровое фото, дизайн и 
реклама, индустриальный и архитектур
ный дизайн, видеокомпьютерные тех
нологии в образовании и науке, техно
логии виртуальной реальности, интера
ктивные технологии, компьютерные иг
ры и детское компьютерное творчество.

Этот зажигательный танец стал камертоном 
фестиваля «Аниграф-Телекино’99»

На конкурс киновидеоработ подано 
было более 170 материалов из 35 студий 
городов РФ, стран ближнего и дальнего 
зарубежья: Украины, Белоруссии,
Молдовы, Армении и Испании.

Обширна была и научная програм
ма фестиваля, показавшая, по мнению 
исполнительного директора HAT (На
циональная ассоциация телерадиове
щателей) Елены Злотниковой, что те
левидение и компьютерный бизнес не 
только не умирают, они растут, они

— В этом году фестиваль 
стал называться «Ани- 
граф-Телекино», давая 
тем самым понять, что 
технология для телевиде
ния и кино становится на 
сегодняшнем фестивале 
очень сильной составля
ющей, и это серьезная 
заявка для специалистов 
в области телевидения, 
которые именно на «Ани- 

графе» могут познакомиться с реально существу
ющими технологиями. Выставочная часть фести
валя продолжает существовать, виртуально- 
мультимедийно-интерактивные формы тоже 
представлены.

-«Аниграф»в этом году предполагает пред
ставить два среза: то, что уже существует в этой 
отрасли, и то, что будет завтра?

— Совершенно верно. И еще. Мы вышли за 
рамки узкого фестиваля компьютерной графики и 
получаем предложения от самых разнообразных 
организаций, желающих реализовать свои проек
ты именно на «Аниграфе». Вот, например, в этом 
году мы объявили новый конкурс. Это фестиваль 
сетевых арт-ресурсов «Да-Да-Нет». Кроме того, 
поступили очень интересные предложения от 
«Комитета 2000» и от агентства ЮНЕСКО, есть

развиваются, они стараются понять 
друг друга.

Культурной летописью можно на
звать ежегодный фестиваль сетевых 
арт-ресурсов «Да-Да-Нет», на участие 
в котором пришло более 100 заявок из 
самых разных городов России. Среди 
призеров не оказалось ни одного моск
вича. Это показательно для Сети, где 
нет столицы, нет провинции, и предсе
датель жюри этого конкурса Марат 
Гельман считает, что Internet-искусство 
будет очень бурно развиваться.

Впервые прошел конкурс компью
терной живописи и дизайна, в нем 
приняли участие более 300 работ из 
разных уголков страны. Награждая ла
уреатов, Олег Марусев сказал: «Это 
уникально талантливые люди. Живо
пись — это живое письмо. И невзирая 
на то что технологии цифровые, при
думанные математиками, каждому

мысль организовать конкурс студенческих ра
бот... Но все эти идеи, конечно, для будущего фе
стиваля.

— А не кажется ли, что это неподъемная задача?
— Задача безумно тяжелая, поэтому мы пы

таемся обязательно по каждому из направлений 
иметь кураторов, и они решают самые разные 
задачи по организации конкурса, в том числе 
финансовые.

— Если конкретные проблемы решают кура
торы, то на Дирекцию *Аниграфа»ложится со
вершенно другая задача, творческая: выработка 
концепции и соответствие ей. Могли бы Вы ко
ротко обозначить концепцию фестиваля?

— Новое название нашего фестиваля отража
ет изменения. Мы выросли из этих штанишек — 
фестиваль компьютерной графики и анимации. 
Теперь это фестиваль компьютерной графики и 
компьютерных технологий, использующихся в са
мых разных направлениях. Более того, техноло
гически интересные подходы и решения, в отли
чие от чисто компьютерных выставок, мы стара
емся обставить какими-то творческими актами, 
которые помогали бы фирмам, принимающим 
участие в фестивале, легче продвигать свои про
дукты. Но как это получается...

— Может быть, слово ФЕСТИВАЛЬ и есть суть 
концепции?

— Да, совершенно верно.

Елена Лавренко, ди
ректор «Аниграфа»
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Никита Михалков,

— Я применял компь
ютерную графику в кар
тине «Сибирский ци
рюльник» в сцене дуэли, 
где хотел достичь само
довлеющего эмоцио
нального эффекта через 
специальный эффект. 

Председатель сою- конечно, там было утри-
за кинематографи- рование, потому что
стов РФ, Президент не рассыпают ис-
Российского фонда КрЫ и тем более не дают
культуры, к и норе - эффект блика на лицо,
жиссер Но ни у кого, я спраши

вал, не возникает ощу
щения, что это компьютерная графика, что для 
меня более всего дорого. Это значит, что эффект 
работает, а то, как он достигнут, пусть остается 
за кадром. Я вообще сторонник того, чтобы швы 
и тяжести-сложности процесса оставались бы за 
кадром. И то же самое с компьютерной графи
кой. Думаю, эта технология будет быстро рас
пространяться. Но все равно я очень насторо
женно к компьютерным средствам отношусь. 
Очень настороженно.

Это очень опасно. Мощь такого рода приемов 
сводит на нет все остальные душевно-психологи

ческие усилия. И, я повторюсь, для меня важнее 
сделать это вспомогательным главному делу, не
жели наоборот.

Электронный монтаж тоже опаснейшая вещь. 
Удобнейшая, и с точки зрения технологии — это 
гениально. Но с точки зрения творчества — это чу
довищно трудно.

-  Если бы не было технологии, Вы бы сдела
ли ТАК?

-  Я все равно пытался бы сделать это други
ми способами, но компьютерная графика давала 
возможность сделать это быстрее и качественнее.

-  Считаете ли Вы, что общение с компьюте
ром изменило Ваше собственное зрительное вос
приятие? Если да, то каким образом?

—Да. Да. И, сейчас вы меня убьете, но все- 
таки в какой-то степени это Макдональдс. Идет 
вымывание ощущений, т.е. нет живой связи с при
родой (книгой).

И все-таки я желаю успехов всем вашим начи
наниям. Я очень надеюсь, что качество того, что 
мы делаем, выйдет на тот уровень, когда к нам бу
дут обращаться за заказами, а не мы. И я очень 
надеюсь, что вы совершенно правы: в это дело 
придут люди со вкусом, люди талантливые, люди с 
крепкими традициями. И будут пользовать новые 
технологии на пользу нашего отечества. Спасибо.

участнику хочу пожелать, чтобы всегда 
результат был живым письмом.

А по поводу споров, что главнее — 
технологии или искусство, после работ, 
которые мы посмотрели, на вопрос, мо
жет ли компьютерная живопись стать 
когда-либо искусством, наверное, мож
но ответить уже, что может и должна».

Конкурс CD-ROM «Контент» по
казал, что изготовители дисков вышли 
на определенный профессиональный 
уровень и, пряча технологии, старают

ся довести до совершенства содержа
тельную часть дисков. «Мультимедиа 
сегодня, — сказал председатель жюри 
конкурса «Контент» Марат Гуриев, — 
это не технологии, это не компьютеры. 
Это часть либо образования, либо 
культуры, либо искусства России. Этот 
фестиваль добавил нам профессиона
лизма, мастерства и даст очень много 
всходов в будущем году».

Замечу: все, кто пытался осмыслить 
происходящее, непременно заговарива-

-  Вас не удивило пригла
шение стать председателем 
жюри игрового конкурса?

— Удивило, что меня при
гласили именно в игры, пото
му что я не специалист и не 
знаю системы создания игр и 
технологии. Но, может быть,

Александр моя роль в данном случае бо-
Олейников, ТВ-6 лее политическая, нежели 

техническая.
-  А как Вы относитесь к агрессивности компь

ютерных игр?
-  Абсолютно спокойно отношусь к агрессив

ности компьютерных игр, как и к агрессивности те
левидения и кино, театра, живописи и вообще ис
кусства. Это домыслы, что агрессия с экрана рож
дает адекватное чувство.

-  Вы поставили в один ряд компьютерную игру 
и искусство...

— Абсолютно... В какой-то области это именно 
искусство.

— В какой?
— В процессе создания. Все строится не только 

на алгоритмах, все созидательное—это творчество.
— Ваши впечатления об игровом конкурсе.
— Единственной неудачей этого конкурса был 

его председатель жюри, так как я попробовал все 
игры и не сумел пройти ни одного уровня. Я понял, 
что эту планку мне не взять, и остается сожалеть, 
что я уже никогда не буду таким, как тот ребенок, 
который получил здесь награду.

Или вот еще: ко мне подошла маленькая де
вочка с просьбой об автографе и вместо привыч
ного блокнота или листочка протянула какой-то 
микрокомпьютер, в котором я оставил свой авто
граф. Я уже не первый год работаю на «Аниграфе», 
но именно на этом фестивале по-настоящему ощу
тил себя в XXI веке. Это повод задуматься над тем, 
как далеко уведет нас компьютер.

ли о еще не использованных возможно
стях техники, о развитии того или ино
го направления, представленного на 
«Аниграфе», т.е. о будущем. А оно тем 
временем было рядом — это участники 
Детской творческой программы фести
валя. И кто знает, может быть, кто-то из 
них будет завтра поражать маститое 
жюри или станет тем талантливым за
казчиком, о котором мечтает мэтр рек
ламного бизнеса Юрий Грымов: «Найти 
компромисс между тем, что хочет заказ
чик, и тем, что надо в итоге сделать, — 
это неимоверно сложно».

Конечно, основным потребителем 
достижений прогресса является все-та- 
ки человек. И неизменно обращаясь к 
такой важной составляющей жизни че
ловека, как творчество, организаторы 
фестиваля сделали верную ставку. Ибо 
любое проявление творческих сил од
ного человека всегда будет интересно 
другому. А значит, «Аниграфу» не гро
зят коловратности жизни. ■

-  Как Вы считаете, компью
тер и искусство, компьютер и 
реклама - прямая связь суще
ствует?

—Да. Да, потому что компь
ютер позволяет вашему мозгу 
перейти, скажем так, в другое 
измерение, идти дальше, пока- 

Юрий Грымов, зать> на что он способен. Пока 
студия «Юг« ' компьютер несовершенен по 

отношению к мозгу, но все идет 
к тому, что когда-нибудь они 

соединятся, возможности мозга и компьютера.
— Каким Вы видите сегодняшний «Аниграф»?
— Это, конечно, собрание людей по поводу, 

людей, которых объединяет компьютер. Это ху
дожники, техники, продавцы и потенциальные по
купатели. Но, как любой фестиваль в этой стране, 
к сожалению, он не несет образовательного мо
мента, не хватает систематических, неслучайных 
встреч. Строго говоря, не может фестиваль за 
год сделаться лучше. Вот через 10 лет, 40 лет...

— Что лично Вам дает работа на фестивале?
— На самом деле, это прежде всего повод се

бя показать, рассказать о своих проектах, может 
быть, познакомиться с кем-то. Но я и так многих 
знаю, по крайней мере тех, кто работает в Москве.

— Неужели так узок круг этих революцио
неров?

— Да, и другое: качественный барьер мало 
кто переходит.

— Чего Вы ждете от«Аниграфа-2000*?
— Креатива!
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ма Прокладываем сеть в доме

Сеть с топологией «шина»

тобы оптимально

редь, в основном опреде
ляется размером сети, а 
также вашими финансо
выми возможностями.

Топология обусловли
вает расположение ком
пьютеров, кабелей, дру
гих компонентов сети и, 
кроме того, предполагает 
выполнение ряда усло
вий. Она может дикто
вать не только тип кабе
ля, но и способ его про
кладки. Все сети строятся 
на основе трех базовых 
топологий: «шина» (bus), 
♦звезда» (star) и «кольцо» 
(ring). Остальные разно
видности — их гибриды.

В сети с топологией 
«шина» данные по кабе
лю адресуются конкрет
ному ПК, адрес которого 
соответствует зашифро
ванному в электриче
ских сигналах. Причем 
передачу может вести 
только один компьютер. 
Так как данные в каждый 
момент времени могут 
передаваться лишь од
ним ПК, производитель
ность сети зависит от 
числа компьютеров, 
подключенных к шине. 
Эта топология является 
пассивной, т. е. при про-

Продолжение. Начало см. в 
№6/99.

хождении через ПК дан
ных, не предназначен
ных для них, последние 
не оказывают на инфор
мацию никакого воздей
ствия. Если один из ком
пьютеров выйдет из 
строя, то на работе ос
тальных это также не 
скажется (трудности мо
гут возникнуть лишь при 
обрыве кабеля). Однако 
в сети с такой топологи
ей возникает одна проб
лема: сигнал, достигнув 
конца кабеля, отражает
ся и не позволяет пере
давать данные другим 
ПК. Чтобы предотвра
тить это, необходимо ус
танавливать на концах 
кабеля для «поглоще
ния» сигнала специаль
ные заглушки — терми
наторы. Итак, концы се
тевого кабеля должны 
быть подключены к се
тевой плате, BNC-разъе- 
му либо к другому обо
рудованию, например 
репитеру. Последний со
единяет два отрезка ка
беля и усиливает сигнал.

Сеть с топологией «звезда»

С его помощью можно 
передавать данные на 
большие расстояния.

В сети с топологией 
♦звезда» все ПК подсое
диняются с помощью ка
беля к центральному узлу, 
называемому концентра
тором (Hub). Через него 
сигналы от передающего 
ПК поступают ко всем ос
тальным. Преимущество

такой топологии в том, 
что если в сети выйдет из 
строя один компьютер 
(или соединяющий его с 
концентратором кабель), 
то все остальные смогут 
продолжать обменивать
ся данными. Кроме того, 
наличие концентратора 
позволяет ускорить пере
дачу данных по сети 
(особенно если он актив
ный) и упростить про
цедуру ее изменения или 
расширения. А некото
рые типы концентрато
ров позволяют контро
лировать работоспособ
ность сети и интенсив
ность прохождения ин
формации. К недостат
кам подобной топологии 
относится большой рас
ход кабеля, а также то, 
что при выходе из строя 
самого концентратора 
работа во всей сети оста-

Топология Описание

«Шина» (bus) Компьютеры подключены одним кабелем
(магистраль). Данный тип соединения получил 
наибольшее распространение

«Звезда» (star) Компьютеры соединены исходящими из одной 
точки (концентратор) сегментами кабеля

«Кольцо» (ring) Компьютеры подключаются с помощью
замкнутого в кольцо кабеля

«Звезда-шина» Несколько сетей с топологией «звезда»
(star-bus) объединяются с помощью магистральной

линейной шины (концентраторы соединены 
линейной шиной)

«Звезда-кольцо» Компьютеры подключены к концентраторам,
(star-ring) которые, в свою очередь, образуют звезду с

главным концентратором
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Сеть с топологией «звезда-шина»

навливается. В настоящее 
время благодаря столь 
существенным преиму
ществам такая топология 
становится все более по
пулярной.

В сети с топологией 
«кольцо» ПК подключа
ются к замкнутой в коль
цо шине, и поэтому тер
минаторы не требуются. 
В отличие от сети с топо
логией «шина» здесь каж
дый компьютер играет 
роль репитера, и выход 
из строя одного из них 
приводит к «поломке» 
всей сети. Принцип ра
боты сети с топологией 
«кольцо» основан на 
трансляции специально
го сигнала (маркера) 
«можно передавать дан
ные». После его получе
ния ПК начинает пере
носить информацию. 
Когда адресат подтвер

дит, что принял данные, 
передающий компьютер 
создаст новый маркер 
«можно передавать дан
ные», который возвраща
ет в сеть, где его получит 
следующий по порядку 
компьютер.

При прокладке сети в 
доме оптимальной явля
ется, как правило, топо
логия «звезда-шина», ко
гда конечные пользова
тели соединены между 
собой с помощью кон
центраторов витой па
рой (скорость обмена 
данными может дости
гать 100 Мбайт/с). Меж
ду домами и группами 
пользователей, живущих 
на больших расстояниях 
друг от друга, проклады
вается коаксиальный ка
бель, им также соединя
ются концентраторы.

Имеется множество 
различных видов кабе
лей, различающихся 
внешним видом, назна
чением, характеристи
ками и ценой. Наиболь
шее распространение 
получили три основных 
вида кабеля: витая пара

(экранированная и не- 
экранированная), коак
сиальный (тонкий и тол
стый) и волоконно-оп
тический.

Неэкранированные 
витые пары широко ис
пользуются в телефонии. 
Экранированные в боль
шей степени защищены 
от внешних электриче
ских помех и по виду от
личаются от неэкрани- 
рованных — они напо
минают используемые в 
быту силовые кабели. 
Неэкранированные ви
тые пары (специфика
ция 10Base-T) часто ис
пользуются при про
кладке ЛВС, причем дли
на сегмента может дос
тигать 100 м.

По пропускной спо
собности витые пары де-

Кабель «витая пара»

лятся на пять категорий
— наиболее распростра
нены третья и пятая. В 
последнее время третья 
выходит из обращения, 
поскольку ее максималь
ная пропускная способ
ность лишь 10 Мбит/с. 
Лучше использовать ка
бель пятой категории, 
способный обеспечить 
скорость прохождения 
данных 100 Мбит/с.

Провода витых пар 
могут быть одножильны
ми и многожильными. 
Первые чаще использу- 
кЗтся для «магистраль
ной» прокладки, а вторые
— для «клиентской». «Раз
делка» проводов должна 
проводиться в соответст
вии со стандартами 
T1A/EIA 568 и обязатель
но специальными инст
рументами — crimping 
tool. Небрежность и са
модельный обжим по
влияют на скорость пере
дачи данных.

Типы витой пары
UTP Неэкранированная витая пара
STP Экранированная витая пара
FTP Фольгированная витая пара

Категории витой пары
Level 1 Для передачи голосовых сообщений

Level 2 Для передачи голосовых сообщений и данных на скорости
до 1 Мбит/с

Level 3 Для передачи голосовых сообщений и данных на скорости
до 10 Мбит/с. Предназначена, как правило, для сетей 
Ethernet 10BaseT

Level 4 Для сетей Token Ring со скоростью передачи данных 16 
Мбит/с

Level 5 Для сетей со скоростью передачи данных до 100 Мбит/с

Требования EIA/TIA (Electronics Industries Association/Telecommu
nications Industries Associations) к витой паре
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TIA/E1A 568В TIA/EIA 568А

1 — бело-оранжевый 1 — бело-зеленый
2 — оранжевый 2 — зеленый
3 — бело-зеленый 3 — бело-оранжевый
4 — синий 4 — синий
5 — бело-синий 5 — бело-синий
6 — зеленый 6 — оранжевый
7 — бело-коричневый 7 — бело-коричневый
8 — коричневый 8 — коричневый

Цвета проводов кабеля для соответствующих контактов вилки 
(в зависимости от производителя цвет провода может быть вме
сто оранжевого красным, а вместо коричневого — серым)

Протокол Pins 1-2 Pins 3-6 Pins 4-5 Pins 7-8
ATM User Device TX - - RX
ATM Hub RX - - TX
Analog Voice - - TX/RX -
ISDN Power TX RX Power
Token Ring - TX RX -
TP-PMD TX - - RX
10BASE-T TX RX - -
100BASE-T4 TX RX Bidirect Bidirect
100BASE-TX TX RX - -
100BASE-VG Bidirect Bidirect Bidirect
Общая таблица использования жил витых пар при различных 
протоколах. RX (receive) — канал принятия данных. ТХ (transfer) — 
канал передачи данных. Bidirect — двунаправленный канал 
Pins — жилы кабеля «витая пара»

Итак, требуется со
единить кабель с вил
кой. Для подключения 
витой пары использует
ся вилка RJ-45, напоми
нающая телефонную RJ- 
11, но превосходящая ее 
размерами и имеющая 
восемь контактов. Под
соедините проводки со
ответствующих цветов и 
с помощью crimping tool 
обожмите их.

Если в одном помеще
нии установлены не
сколько ПК или требует
ся перемещать один ком
пьютер, для чего придет
ся вставлять сетевую вил
ку в разные розетки, ис«

пользуйте распредели
тельные стойки и полки.

Во время монтажа ви
той пары будьте внима
тельны: при соединении 
концентратора с концен
тратором кабели к обеим 
вилкам должны быть 
подключены одинаково 
— в прямом порядке. В 
тех редких случаях, когда 
витая пара соединяет два 
компьютера, провода 
должны подключаться 
зеркально — в обратном 
порядке.

Коаксиальный ка
бель (coaxial cable) со
стоит из центральной 
токонесущей жилы в эк

ранирующей оплетке и 
внешней оболочки. В 
ЛВС используется ка
бель с сопротивлением 
50 Ом. Необходимо по
мнить, что пропускная 
способность коаксиаль
ного кабеля 
10 Мбит/с. Он более по
мехоустойчив, чем ви
тая пара. По толщине 
такие кабели подразде
ляются на «толстые* 
Ethernet (1 см) и «тон
кие* Ethernet (0,5 см). 
Наибольшее распро
странение полущил тон
кий коаксиальный ка
бель RG-58, особенно в 
офисных ЛВС. Толстый

кабель имеет большие 
помехозащищенность и 
механическую проч
ность, однако для его 
подключения к ПК тре
буются специальные 
приспособления 
трансиверы.

С помощью тонкого 
кабеля можно передать 
данные на расстояние 
до 185 м, а с помощью 
толстого — до 500 м. 
Толстый кабель часто 
используют как основ
ной в магистрали, соеди
няющей несколько по
строенных на тонком 
коаксиальном кабеле не
больших сетей. Для под

тел
TD-

RD+
RD-

10base-T
Адаптер

Прямой порядок 10base-T
Концентратор

10base-T
Концентратор

10base-T
Концентратор

Обратный порядок

Виды соединений

102 МИР ПК, июль ’99

Магистраль на толстом коаксиальном кабеле



ключения тонкого коак
сиального кабеля к сете
вым платам используют
ся так называемые BNC- 
разъемы.

В последнее время 
все большее примене
ние находит волоконно- 
оптический кабель, поз
воляющий передавать 
сигналы на большие 
расстояния с огромной 
скоростью. Однако он 
дорог, с ним трудно ра
ботать, для установки же 
разъемов, создания от
ветвлений и поиска не
исправностей необхо
димы специальные при
способления, а также 
высококвалифициро
ванные работники.

В качестве источника 
света в таких кабелях ис
пользуются светодиоды. 
На передачу данных по 
волоконно-оптическому 
кабелю не влияют элект
рические помехи, и она 
ведется со скоростью до 
100 Мбит/с, однако теоре
тически она может дости
гать и 200 ООО Мбит/с. ■ 

Сергей Чабунин 
Продолжение в следующем 

номере.
ОБ АВТОРЕ
Сергей Чабунин — технический 
координатор сети The Basic 
Network,
e-mail: chabunin@canada.com, 
FidoNet: 2:5020/1281.10, 
http://chabunin.hypermart.net, 
http://www.basicnet.sonnet.ru.

Подключение коаксиального кабеля

Разъемы Назначение
BNC-разъем Припаивается непосредственно к 

коаксиальному кабелю
BNCT-разъем Соединяет сетевой кабель с сетевой платой 

компьютера
BNC 1-разъем Используется ддя сращивания двух отрезков 

тонкого коаксиального кабеля
BNC-терминатор Устанавливается в сети с топологией «шина» 

для поглощения сигналов в конце каждого 
кабеля

Работаем  с текстовы м и процессорами
Сохранение, печать и закрытие до
кумента с помощью одной команды

Как и большинство пользовате
лей, вы, наверное, при работе 
с новым документом 
наиболее часто упот
ребляете команды 
«Сохранить» (Save),
♦Печать» (Print) и «За
крыть» (Close). Если 
бы только разработ
чики компании 
Microsoft додумались 
объединить эти три 
команды в одну... К 
счастью, можно соз
дать простейший мак
рос, который за один 
прием сумеет справить
ся с тремя командами, а вы
полняться будет с помощью со 
ответствующего пункта в меню

George Campbell. Word Processing. PC 
World, апрель 1999 г ., с. 278.

«Файл» (File) редактора Word. Как 
только вы начнете использовать 

эту команду, то удивитесь, поче
му такой полезный инстру

мент не был встроен в 
Word изначально.

Примечание. Ес
ли вы выберете 
новую команду, 
не сохранив 
предварительно 
файл, на экране 
для ввода имени 
файла появится 
диалоговое окно 

«Сохранение до
кумента».

Вот как создать 
этот «многокоманд

ный» макрос. 
Создание макроса в 

Word 97
1. В редакторе Word выберите 

пункты «Сервис«Макрос*Макро
сы» (Tools* Macro* Macros).

2. В появившемся диалоговом 
окне в поле «Имя» (Macro name) 
введите SavePrintClose и нажмите 
кнопку «Создать» (Create).

3. В редакторе макросов между 
строками Sub SavePrintClose() и 
End Sub точно введите приведен
ные ниже строки текста, соблюдая 
пунктуацию.

ActiveDocument.Save
ActiveDocument.PrintOut
Act i veDocu men t.Close
4. Укажите пункты меню 

«Файл«Сохранить Normal» (File* 
Save Normal) и «Закрыть и вернуть
ся в Microsoft Word» (Close and 
Return to Microsoft Word).

Чтобы добавить макрос в меню 
«Файл* (File), сделайте следующее.

1. Выберите пункты «Сервисы- 
Настройка* (Tools «Customize).

2. Выделите закладку «Коман
ды* (Commands).

3. Используя полосу прокрутки, 
найдите в списке «Категории*

Терминатор
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Создание макроса за 1 мин: (1) Чтобы добавить макрос в Word 7, укажите пункты «CepBHc*HacTp<tfKa*MeHio»{Tools*Customize*Menus), а затем выберите 
меню, местоположение и название пункта. (2) В Word 97 просто перетащите мышью команду макроса в то меню, в которое хотите добавить новый пункт.

(Categories) строку «Макросы* 
(Macros).

4. На панели инструментов 
щелкните мышью на меню «Файл».

5. В диалоговом окне «Настрой
ка* (Customize) в списке «Коман
ды» (Commands) отыщите команду 
Normal.NewMacros.SavePrintClose, 
перетащите ее мышью в меню 
«Файл» и поместите под пунктом 
«Закрыть*.

6. В диалоговом окне «Настрой
ка* нажмите кнопку «Закрыть» 
(Close).

Создание макроса в Word 6 и 7
1. Выберите пункты «Сер

вис «Макрос» (Tools «Macro).
2. В диалоговом окне * Макрос* 

(Macro) в поле «Имя» (Macro 
name) введите SavePrintClose и 
нажмите кнопку «Создать* 
(Create).

3. Между строками Sub MAIN и 
End Sub аккуратно введите указан
ные ниже строки текста.

FileSave
FilePrint
FileClose
4. Укажите пункты «Файл«За

крыть» (File«Close) и для подтвер
ждения сохранения внесенных из
менений в новый макрос нажмите 
«Да» (Yes).

Чтобы добавить макрос в меню 
«Файл» (File), выполните следующее.

1. Задайте пункты «Сервис*На
стройка* (Tools «Customize).

2. В диалоговом окне «Настрой
ка* (Customize) выделите закладку 
«Меню* (Menus).

3. В списке «Категории* 
(Categories) найдите строку «Мак
росы» (Macros), а в списке «Макро
сы» (Macros) — SavePrintClose.

4. В ниспадающем списке «Из
менить меню» (Change What Menu) 
укажите &File.

5. Нажмите кнопки «Добавить» 
(Add) и «Закрыть* (Close).

Исправление ошибок во вспомога
тельном словаре Word

Такое может случиться с каж
дым: быстро проверяя правописа
ние, вы случайно добавляете слово 
с орфографической ошибкой во 
вспомогательный словарь Word. С 
этого момента редактор не отме
чает это слово как неправильное, а 
вы можете не обратить на него 
внимания. Однако такую ошибку 
легко исправить — вспомогатель
ный словарь представляет собой 
простой текстовый документ, ко
торый легко редактируется. Дела
ется это так.

1. Выберите пункты «Сервис* 
Параметры» (Tools«Options).

2. В диалоговом окне «Парамет
ры» (Options) редактора Word вы
делите закладку «Правописание* (в 
Word 97 — Spelling & Grammar, а в 
Word 6 и 7 — Spelling).

3. В Word 97 нажмите кнопку 
«Словари» (Dictionaries), а в Word 7 
— «Вспомогательные словари» 
(Custom Dictionaries). Пользовате
ли Word 6 этот пункт могут пропу
стить.

4. Укажите CUSTOM.DIC или 
словарь, который вы хотите внести 
в список «Вспомогательные слова
ри» (Custom Dictionaries).

5. Нажмите кнопку «Изменить* 
(Edit), а затем в появившемся ин
формационном окне отметьте ОК.

6. После загрузки словаря уда
лите все ошибочно добавленные 
слова.

7. Завершив редактирование, 
выберите пункты «Файл«Сохра
нить» (File«Save) и «Файл «Закрыть» 
(File «Close).

8. До редактирования вспомо
гательного словаря в редакторах 
Word 7 и 97 опция «Автоматически 
проверять орфографию» (Check 
spelling as you type) была включена, 
но поскольку при его исправлении
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она отключилась, ее нужно снова 
включить. Для этого выберите пун
кты «Сервис«Параметры* и заклад
ку «Правописание*.

9. При правке вспомогательно
го словаря можно добавить слова, 
просто вводя их при выполнении 
пункта 6 и сохраняя внесенные из
менения.

Перемещение и копирование 
текста в Word

Большинство пользователей 
Word перемещают выделенный 
блок текста документа в новое мес
то просто мышью. Но знают ли 
они, что с помощью мыши можно 
также копировать выделенный 
текст? Чтобы сделать это, выделите 
необходимый текст, нажмите кла
вишу <Ctrl> и переместите в нуж
ное место изменивший внешний 
вид указатель мыши (к нему доба
вился знак плюс). По завершении 
операции копирования отпустите 
кнопку мыши.

Вам необходимо повторить ка
кой-либо текст на другой странице 
документа? Перемещая указатель 
мыши вверх или вниз рабочего по
ля, найдите необходимую страни
цу и отпустите кнопку мыши.

Если при копировании текста 
вы совершили ошибку, то для отме
ны операции нажмите комбина
цию клавиш <Ctrl>+Z, а затем вы
полните ее еще раз.

Автоматический вход в диалоговое 
окно «Открытие документа»

Если после запуска Word для 
поиска существующего уже файла 
вы первым делом указываете пунк
ты «Файл«Открыть* (File«Open), 
то почему бы не заставить саму 
программу входить в диалоговое 
окно «Открытие документа* (File* 
Open) при старте? С помощью мак
роса, автоматизирующего данную 
процедуру, это сделать не слишком 
сложно. Во время загрузки редак

тора Word выполняется любой ма
крос с именем Autoexec, поэтому 
его можно использовать для авто
матизации нашей задачи. Мы бла
годарим Френка Дейси из г. Исла- 
морада, приславшего описание та
кого макроса.

Word 97
1. После запуска редактора 

Word выберите пункты «Сервис* 
Макрос «Макросы* (Tools «Macro» 
Macros).

2. В открывшемся диалоговом 
окне в поле «Имя* (Macro name) 
введите Autoexec и нажмите кноп
ку «Создать» (Create).

3. В редакторе макросов между 
строками Sub AutoexecO и End Sub 
аккуратно, не забывая о знаках 
препинания, введите указанную 
ниже строку текста.

Dialogs(wdDialogFileOpen).Show

4. Укажите пункты «Файл«Со
хранить Normal* (File «Save
Normal) и «Файл«Закрыть и вер
нуться в Microsoft Word* (File«Close 
and Return to Microsoft Word).

Word 6 и 7
1. После запуска Word выберите 

пункты «Сервис» Макрос» (Tools* 
Macro).

2. В диалоговом окне «Макрос» 
(Macro) в поле «Имя» (Macro name) 
введите Autoexec и нажмите кноп
ку «Создать» (Create).

3. Между строками Sub MAIN и 
End Sub точно введите указанные 
ниже три строки текста, учитывая 
пунктуацию.

Dim dig As FileOpen
button = Dialog(dlg)
If button <> 0 Then FileOpen dig
4. Укажите пункты «Файл«За

крыть» (File«Close) и для подтвер
ждения сохранения внесенных из
менений в новый макрос нажмите 
кнопку «Да» (Yes).

Теперь после каждого запуска 
редактора Word на экране будет 
появляться диалоговое окно «От
крытие документа* с используе
мым по умолчанию каталогом. Но 
если вы не хотите открывать суще
ствующий документ, то просто на
жмите кнопку «Отмена» (Cancel) — 
откроется новый документ.

Примечание. Для изменения 
используемого по умолчанию ка
талога, который появляется в диа
логовом окне «Открытие докумен
та», выберите пункты «Сервис»Па
раметры» (Tools«Options) и выде
лите закладку «Расположение» 
(File Location). Затем в списке «Ти
пы файлов» (File types) отметьте 
строку «Документы» (Documents). 
Нажмите кнопку «Изменить* 
(Modify), задайте новый каталог, 
который будет использоваться по 
умолчанию и дважды нажмите ОК 
для возврата в окно редактирова
ния документа. ■

Джордж Кэмпбелл

Перемещение 
графического 
изображения в Word

Изменить местоположе
ние графического объекта в 
Word с помощью мыши до
вольно просто, но трудно 
сделать это с высокой точно
стью. Реш ение: используйте 
встроенную в редактор Word 
специальную функцию. Что
бы перенести графический 
объект на очень маленькое 
расстояние, выделите его, 
щелкнув на нем мышью, а 
затем передвиньте в требуе
мом направлении. Для повы
шения точности в процессе 
перемещения (на один пик
сел) нажмите и удерживайте 
клавишу <Alt>. Данный спо
соб подойдет для любой 
версии редактора Word. Со
вет: если графический объ
ект включен в какую-либо 
область или текстовое поле, 
то для его выделения щелк
ните мышью по рамке этой 
области или поля.
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Эффективный доступ к Сети:
продолжение последовало
Когда Internet испустит дух, 

вините в этом меня, Бас- 
са-балбеса. Во всяком 

случае именно такое слово 
♦пригвоздили* ко мне чле
ны Североамериканской 
группы сетевых операто
ров (САГСО, North Ame
rican Network Operators 
Group). Подобные отзы
вы стали поступать от 
них после того, как я 
предложил читателям для 
ускорения доступа к 
Internet слегка подправить 
установки Реестра Win
dows (см. «Мир ПК*, № 2/99, 
с. 122). Члены САГСО преду 
преждали пользователей, что ^  
если они последуют моим сове
там, то Сеть может «развалиться*.

Обрушив шквал огня и обозвав 
балбесом, они обвинили меня в 
антиобщественном поведении и 
задали вопрос, думаю, чисто ри
торический: чем я страдаю — про
сто слабоумием или полным иди
отизмом.

Ну что же, ребятки, заряжайте 
огнеметы. Я нашел еще кое-какие 
способы улучшить доступ к Сети, и 
мне все равно, знает ли кто-нибудь 
об этом.

Когда Internet трещит
Сперва немного истории: в 

уже упомянутой статье было объ
яснено, каким образом можно 
уменьшить зафиксированные в 
Реестре максимальные размеры 
передаваемых пакетов данных 
(MaxMTU), чтобы они побыстрее

Steve Bass. Unclog Your Net Access, Part 
Deux. PC World, октябрь 1998 г., с. 266.

Я последовал вашему совету, и теперь моя «иг
рушка» скачет так, что только искры сыплются!

приходили из Internet. Тогда-то 
все и началось: по утверждению 
членов САГСО, если каждый поль
зователь Сети изменит таким об
разом настройки, Internet может 
рухнуть (возможно, даже вызвав 
землетрясение в Калифорнии). 
Допускаю, что это правда. Однако 
в прошлом году я слышал столь 
же ужасающие предупреждения о 
том, что ПО для Web-кэширова
ния опустошит Сеть. А ведь этого 
не случилось...

Одни из провайдеров Internet, с 
которыми я беседовал, крайне оза
бочены намерениями пользовате
лей подстраивать установки MTU. 
Однако другие этим нисколько не 
обеспокоены, а есть и такие, кото
рые сами рекомендуют изменить

настройки. Ко мне обратились бо
лее 600 читателей, многие из кото

рых прямо-таки захлебывались 
от восторга по поводу волшеб

ных изменений в просмотре 
Web-страниц. Справедливо
сти ради следует отметить, 
что некоторые читатели 
улучшений просто не заме
тили или же они оказались 
небольшими. К этому я вер

нусь чуть ниже.
Вы спросите, как обсто

ит дело у меня самого? Что 
же, мой модем Supra на 56 
кбит/с после уменьшения 
значения MaxMTU стал «за

глатывать* пакеты данных 
вдвое быстрее. Догадываюсь, 

что рискую этим разрушить 
Сеть, чем нас обычно запугивают, 
но решайте сами: загляните, на
пример, на Web-узлы по адресу 
www.merit.edu/mail.archives/ htm- 
1/nanog/thrcads.html, а также 
www.cerberussys.com/~beleisl.

Хочу свой MTU
Одни читатели сообщали, что 

после изменения параметра 
MaxMTU скорость передачи дан
ных возросла лишь незначитель
но, другие же посетовали на не
удобства при установке настроек. 
Сообщаю, что выпускаемая компа
нией Touchstone хитроумная про
грамма NetOptimizer сделает за вас 
все что нужно: обратится к собст
венному серверу, перепробует де
сятки комбинаций различных па
раметров Реестра и проведет точ
ную настройку вашего соединения 
с Internet. Она сохраняет старые 
параметры, а затем с вашего разре
шения вносит необходимые изме-
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нения. Новичкам эта программа 
обеспечит комфорт, а опытные 
пользователи смогут поэкспери
ментировать с настройками в руч
ном режиме. Мне нравится в 
NetOptimizer интеллектуальная си
стема набора номера. Программа 
сообщает, что достигнута макси
мально возможная скорость уста
новления связи, и постоянно сле
дит за моими действиями в Сети. 
Она также проверяет модем и поз
воляет сохранять параметры ♦Уда
ленного доступа к сети». Жаль, что 
эта жизненно важная функция по 
непонятным причинам отсутству

ет в Windows. Компания 
Touchstone продает NetOptimizer 
на условиях гарантированного 
возврата денег в течение 30 дней: 
работает это приложение в среде 
Windows 9х.

Если вы клиент телекоммуника
ционной компании AOL, то также 
можете извлечь пользу от под
стройки MTU. Однако вам придет
ся «пройти сквозь несколько обру
чей*, поскольку ПО всякий раз, ко
гда вы входите в Сеть, устанавлива
ет параметры MTU по-своему. 
Здесь можно воспользоваться под
сказанным АО L-гуру Джорджем

Гомбосом обходным маневром, 
для чего посмотрите страницу по
лезных советов Джорджа по адресу 
members.aol.com/axccl2l6 и сле
дуйте содержащимся в разделе AOL 
MaxMTU Tweaks указаниям.

Что же до разрушения Internet... 
Я об этом как-то не беспокоюсь. 
Все равно должно произойти зем
летрясение, которое обрушит Ка
лифорнию в океан. ■

Стив Басс

К о р о т  о продукте
NetOptimizer • Цена: 40 долл. • 
Touchstone, www.touchstonesoftware.com

Кто такой Макс Эмтэу?
В статье «Эффективный дос

туп к Сети» (см. «Мир ПК», 
№ 2/99, с. 122) были даны 

общие рекомендации по под
стройке размера передаваемого 
пакета данных. В изложенном ни
же материале более подробно рас
сказывается о том, как установить 
параметры TCP/IP, чтобы уско
рить соединение с Internet. Конеч
но, если вам не захочется вникать 
в различные нюансы, то просто 
перепишите одну из упомянутых в 
статье программ. Однако учтите, 
что они не всегда могут вам по
мочь. Так, PPP-Boost (см. упоми
навшуюся статью) выполнит свою 
миссию только тогда, когда при 
соединении с Internet вы исполь
зуете динамический 1Р-адрес. 
Вполне возможно, что при работе 
с данной утилитой, а также с про
граммой TweakDUN не удастся по
лучить на российских телефон
ных линиях двух-, а то и трехкрат
ное увеличение скорости переда
чи данных, но тем не менее по
пробовать стоит. Наибольший эф
фект это должно дать при загрузке 
больших файлов с FTP-серверов.

Протоколы и стандарты
При подключении к сети 

Internet вы пользуетесь протоко
лом TCP/IP. Если говорить более 
корректно, то это не один прото
кол, а два, работающие в одной 
связке: Transport Control Protocol 
(TCP), предназначенный для пе
редачи данных между приклад
ными программами в сети, и про
токол сетевого уровня Internet 
Protocol (IP), отвечающий за пе
ресылку информации непосред
ственно между П К Блоки данных 
протокола TCP, называемые сег
ментами, упаковываются в пакеты 
протокола IP. Информация об IP 
приведена в стандарте (Requests 
for Comments) RFC791, а о TCP — 
в RFC793. Следует также упомя
нуть и другие стандарты, связан
ные с рассматриваемой темати
кой: RFC1122 и RFC1123 опреде
ляют требования, предъявляемые 
к узлам Internet и используемым в 
ней протоколам и программам, а 
RFC 1700 назначает числовые па
раметры для протоколов в 
Internet. Все указанные выше до
кументы можно найти по адресу

http://www.cis.ohio-state.edu/
hypertext/information/rfc.html.

Теперь рассмотрим параметры 
TCP/IP, которые следует оптимизи
ровать для ускорения доступа в 
Internet и повышения его надежно
сти. Их три:

• Maximum Transmission Unit 
(MTU)

• Receive Window Size (RWIN)
• Time To Live (TTL)
Обычно два ПК соединяются не

впрямую, а через цепочку маршру
тизаторов, последовательно пере
дающих пакет от отправителя к ад
ресату. Для каждого из них обяза
тельно задается максимальный 
размер пакета (в байтах), который 
он может передать, называемый 
Maximum Transmission Unit. Если 
маршрутизатор получит пакет 
большего размера, чем заданный 
для него MTU, то для пересылки он 
разобьет пакет на несколько час
тей. Такой процесс называется 
фрагментацией. Достигнувший 
пункта назначения фрагментиро
ванный пакет будет воссоздан в 
первозданном виде. В стандартах 
RFC791 и RFC 1122 определено, что
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Модем, кбит/с Максимальное значение 
RWIN

Оптимальное значение 
RWIN

28,8 3216 2144
33,6 3752 3216
56 5360 4824

если приемник не получил все час
ти пакета в течение определенного 
времени (рекомендуемый период 
составляет 60 с), то вся информа
ция аннулируется и требуется ее 
повторная пересылка. Следова
тельно, фрагментация увеличивает 
вероятность того, что пакет не 
дойдет до получателя, а также за
медляет передачу данных в 
Internet. Подобная проблема мо
жет быть решена правильным вы
бором значения MTU. Дело в том, 
что каждая сетевая технология оп
ределяет некое рекомендуемое 
значение MTU, например, для 
Ethernet оно составляет 1500, а для 
Internet — 576. Однако встречают
ся маршрутизаторы с величинами 
MTU как меньшими, так и больши
ми, чем 576.

Если MTU, равное 576, не дает 
желаемого эффекта, можно вы
брать его из следующего ряда: 512, 
552, 556, 1006, 1024, 1064 и 1152 
(эти величины получены в резуль
тате ' исследований фирмы 
Patterson Design Systems). Причем 
не забывайте изменять величину 
RWIN с учетом приведенных ниже 
рекомендаций. Имейте в виду, что 
нет смысла задавать значение MTU, 
которое превысит установленное у 
вашего провайдера, поскольку тог
да фрагментация пакетов начнется 
уже на первом этапе пересылки.

Блоки данных, используемые в 
протоколе TCP, называются сег
ментами. Стандарт предусматрива
ет, что после передачи определен
ного числа сегментов отправитель 
должен получить подтверждение 
об их приеме со стороны получа
теля, у которого пришедшие сег

менты помещаются в буфер, назы
ваемый окном. Размеры последне
го определяет параметр RWIN, пе
ресылаемый принимающей сторо
ной в заголовке каждого сегмента 
TCP. Величина RWIN должна быть 
кратной целому четному числу ма
ксимального размера сегмента 
TCP (Maximum Segment Size — 
MSS), в противном случае из-за по
вторной пересылки сегментов, не 
поместившихся с первого раза в 
окно, будет замедляться передача. 
Что же такое MSS? Это максималь
ный объем данных (в байтах), ко
торый может передаваться в одном 
сегменте TCP. Величина MSS не 
должна превышать MTU-40. В слу
чае указания величины MTU поль
зователем ОС Windows автомати
чески принимает MSS = MTU-40, 
т. е. если мы выбрали MTU = 576, то 
MSS = 536. Начинать отсчет RWIN 
целесообразно с величины 4*MSS. 
Можно поэкспериментировать с 
величинами 6*MSS и 8*MSS.

В таблице на основе рекомен
даций специалистов компании СЗ 
Systems приведены максимально 
допустимые и оптимальные-значе- 
ния параметра RWIN для различ
ных модемов (MTU = 576).

В случае, когда скорость соеди
нения модема из-за плохого каче
ства линии оказывается ниже, чем 
он может обеспечить (например, 
модем на 56 кбит/с соединяется на 
скорости 33,6 кбит/с), следует вы
брать то значение RWIN, которое 
соответствует наиболее частой 
скорости соединения (в данном 
случае — 33,6 кбит/с).

Параметр TTL относится к паке
ту IP. По RFC791 он определяется

как максимально допустимое время 
пребывания пакета в Internet, изме
ренное в секундах. В заголовке IP 
для TTL выделяется 8 бит, откуда 
следует, что пакет IP не может суще
ствовать более 255 с. Каждый марш
рутизатор, обрабатывающий пакет, 
обязан уменьшить значение поля 
TTL на то число секунд, на которое 
пакет был им задержан, либо хотя 
бы на единицу, если задержка не 
превысила 1 с. А так как последнее и 
бывает чаще всего, то величину па
раметра TTL можно рассматривать 
равной максимально допустимому 
числу маршрутизаторов, которые 
могут встретиться на пути пакета. 
Таким образом не только наклады
вается ограничение на длитель
ность существования пакета, но и 
решается проблема уничтожения 
«заблудившихся» или «зациклив
шихся» пакетов. По RFC1122 значе
ние TTL должно превышать макси
мально возможное число маршру
тизаторов на пути между двумя лю
быми точками. Если этому не сле
довать, то в ряде случаев пакет, не 
дойдя до адресата, будет просто 
уничтожен. Стандарт RFC1700 ре
комендует для TTL значение 64. 
Создателям TWeakDUN больше нра
вится величина 128. Выбор за вами.

Общая методика оптимизации
Теперь пора применить полу

ченные знания на практике. Но как 
определить степень влияния раз
личных комбинаций рассмотрен
ных ранее параметров на скорость 
передачи данных? Можно, конеч
но, сделать это просто на глазок, 
но более удобным и точным спо
собом является использование 
утилиты под названием DU Meter, 
которая позволяет точно отсле
дить объемы получаемых и отпра
вляемых данных. Ее 30-дневную 
пробную версию можно загрузить 
по адресу http://www.infinisource. 
com/dumeter.html.
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Перед тем как приступить к из
менению Реестра, обязательно 
сделайте его резервную копию. 
Также не забывайте перезагру
жать ПК после внесенных измене
ний — новые параметры вступят в 
действие только после этого. Если 
в результате проведенных экспе
риментов вы так и не увеличили 
скорость передачи данных, то 
верните настройки Windows к 
первоначальным значениям, уда
лив внесенные вами лично пара
метры. По данным компании 
Patterson Design Systems, 
разработавшей утилиту 
TweakDUN, 10—
15% пользовате
лей заявляют, что 
не получили сколько 
нибудь ощутимого эф
фекта от настройки 
параметров TCP/IP.
Если вам не повез
ло, не сильно рас
страивайтесь — вы 
не одиноки.

Настройка Windows 95
В случае использования 

первой версии Windows 95 
(не OSR2) перед настройкой 
параметров TCP/IP неплохо сде
лать следующее.

Загрузите с ftp://ftp.microsoft. 
com/Softlib/MSLFILES/UNIMODV. 
EXE новый улучшенный драйвер 
unimodem, позволяющий модему 
работать быстрее. (Владельцам 
Windows 95 OSR2 не стоит беспо
коиться — указанный драйвер уже 
вошел в ее комплект.)

Теперь можно начинать на
стройку нужных параметров. Для 
справки сообщу, что в Windows 95 
по умолчанию устанавливаются 
MTU = 1500, RWIN = 8192 и TTL=32.

Все изменения для Windows 95 
(включая OSR2) придется прово
дить вручную с помощью Редакто
ра реестра. Если указанных ниже

ключей в Реестре не окажется, то 
их следует создать самим.

В каталоге HKEY_LOCAL_ 
MACHINE\System\CurrentControl 
Se t\Services\Cl ass\NetTra ns\00?? до- 
бавьте текстовый параметр 
MaxMTU и присвойте ему значение 
576. Последние два вопроситель
ных знака в имени подкаталога Ре
естра могут соответствовать лю
бым двум цифрам. Если в подката
логе NetTrans вы обнаружите не

сколько строк типа 00??, то изме
нять следует ту из них, которая от
носится к соединению с вашим 
провайдером Internet. Эту ветвь 
легко определить по наличию в 
ней таких параметров, как 
DefaultGateway, IPAddress и IPMask 
(соответствуют значениям, кото
рые вы получали для настройки со
единения от провайдера). Если у 
вас динамический IP-адрес, то па
раметр IPAddress будет paeei i О.О.О.О.

В каталог HKEY_LOCAL_ 
MACHINE\System\CurrentControl 
Set\Services\VxD\MSTCP следует

добавить текстовые параметры 
DefaultRcvWindow и DefaultTTL. 
Выбор конкретных значений для 
них обсуждался раньше.

Настройка Windows 98
В Windows 98 Microsoft призна

ет важность правильной настрой
ки MTU, но делает это несколько 
своеобразно. Если в «Панели управ
ления'» выбрать значок «Сеть» и 
просмотреть «Свойства» «Контрол
лера удаленного доступа», то в от
крывшемся окне закладки «Допол
нительно» можно в расположен

ном слева списке выбрать оп
цию «Размер пакета IP* и уста- 

-ювить одно из жестко привя
занных к определенным величи

нам MTU обозначений: «Авто», «Ма
лый», «Средний» или «Большой». 
Малый пакет соответствует вели
чине 576, средний — 1000, а боль
шой — 1500. Если вы зададите оп

цию «Авто», то Windows будет 
пытаться сама определять тип 
соединения и в зависимости 
от результата подставлять 
нужный размер пакета.

Установить произволь
ное значение MTU, а так
же задать свои параметры 

для RWIN и TTL в Windows 98 
можно только через ручную кор

ректировку Реестра — процедура 
та же, что и для Windows 95.

Настройка Windows NT
В операционной системе 

Windows NT, начиная с версии 3 5, 
по заявлению Microsoft, использу
ется автоматическая настройка 
TCP/IP, которая определяет тип со
единения и в зависимости от этого 
устанавливает для него оптималь
ные параметры. Тем не менее да
вайте рассмотрим те параметры 
Реестра, которые можно изменить 
исключительно в эксперименталь
ных целях. Все они должны нахо
диться в каталоге Реестра
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HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\
CurrentControlSet\Services\Tcpip\P
arameters.

1. DefaultTTL Тип REG DWORD. 
Допустимы значения из диапазона 
1—255. Для версии 3 51 по умолча
нию принято значение 32, а для 
версии 4.0 — 128.

2. EnablePMTUDiscovery. Тип 
REG_DWORD. Допустимые значе
ния: 0 (False) или 1 (True). По умол
чанию принята 1. В этом парамет
ре заложена основа оптимизации 
значения MTU в Windows NT. По 
умолчанию ОС будет пытаться са
ма определить максимально допу
стимый размер пакета, который 
без фрагментации сможет перехо
дить между вашим и удаленным 
ПК Если данный параметр устано
вить в 0, то при обмене данными со 
всеми ПК не входящими в вашу ло
кальную сеть, будет устанавливать
ся значение MTU, равное 576.

3. TCPWindowSize. Тип REG_ 
DWORD. Допустимые значения ле
жат в диапазоне 0—OxFFFF. Это — 
параметр RWIN. По умолчанию 
Windows NT устанавливает для не
го значение, равное большей из 
двух величин: 4*MSS и 8192, округ
ленное до четного числа MSS.

Более подробные сведения о 
конфигурировании параметров 
TCP/IP можно найти в базе 
Microsoft Knowledge Base Q 120642.

Настройка других ОС
Нельзя объять необъятное, и 

потому, если вы счастливый обла
датель компьютера Macintosh или 
предпочитаете пользоваться W in
dows 3.1 или Linux, то за рекомен
дациями по настройке TPC/IP 
можно обратиться на страницу 
h t t p : / / w w w . in f i n i s o u r c e . -  
com/other_os.html ■

Илья Лебедев

Л ит ерат ура  
и другие полезные 
источники
RFC791. Internet Protocol: 

DARPA Internet Program  Protocol 
Specification. J. Postel, 1981.

RPC793. Transport Control
Protocol: DARPA Internet Program  
Protocol Specification. J. Postel, 
1981.

RFC 1122. Requirem ents fo r 
Internet hosts — com m unication 
layers. R.T. Braden, 1989.

RFC1700. Assigned Numbers. J. 
Reynolds, J. Postel, 1994-

MTU FAQ, http://wwtvsnsaccess. 
com/~netpro/maxmtuJhtm.

ATs Winsock Tuning FAQ, http:// 
www.cerherus-sys.com /~'belleisl/ 
m tujnssjnvinJhtm l.

M icrosoft Knowledge Base
0120642, TCP/IP &  N BT
Configuration Param eters fo r 
Windows NT.

Локальная сеть на коаксиальном кабеле

В статье «Подключаем компь
ютер к локальной сети» (см. 
«Мир ПК», № 2/99, с. 116) 

подразумевается локальная сеть с 
использованием неэкранирован- 
ной витой пары (UTP level 3,4 или 
5). Однако для сетей, построенных 
на основе топологии «шина» (пос
ледовательное соединение), суще
ствует более дешевый и эффектив
ный вариант — локальная сеть 
Ethernet с тонким коаксиальным 
кабелем типа RG-58, внешне напо
минающим обычный телевизион
ный диаметром 5 мм. Хотя RG-58 
(1м стоит 0,4 долл.) несколько до
роже UTP (цена 1м — 0,3 долл.), его 
расход при «линейном* располо
жении ПК, как правило, в два — 
пять раз меньше. К тому же при та
ком соединении для сети с кабелем 
длиной до 185 м (или до 300 м при 
соответствующих сетевых платах)

щ  ц  ц §  О

Локальная сеть на тонком коаксиальном кабеле

Локальная сеть на кабеле «аитая пара»

и не более чем 30 компьютерами 
не нужны ни концентратор (Hub), 
ни усилитель-репитер. Кроме того, 
кабель RG-58 обладает лучшей по
мехозащищенностью, чем UTR 
Разницу между сетями, построен
ными с использованием RG-58 и 
UTP, можно увидеть на рисунке.

При создании локальной сети 
необходимо учитывать следующие 
факторы:

• сетевые платы PCI и ISA ориен
тированы на подключение кабеля 
определенного вида (к так называе
мым платам combo можно подсое
динить кабели нескольких видов);

• для небольшой сети хватает 
сетевых плат производительно
стью 10 Мбит/с;

• при установке сетевых плат 
необходимо их конфигурирова
ние. Поскольку современные сете
вые платы поддерживают специ
фикацию Windows 9х Plug & Play, 
то все настройки происходят «ав
томатически*. Для корректной ра
боты некоторых старых плат тре
буется воспользоваться входящей в 
поставку утилитой или провести 
настройку с помощью перемычек;

• для работы с кабелем каждого 
вида нужен, как правило, специаль
ный монтажный инструмент. ■

Александр Берман
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Сделать мультфильм? Это просто!

Те, кому посчастливилось ку
пить компакт-диск «Мульти- 
пульти», наверное, согласят

ся с заголовком. В этом продукте 
заложены почти такие же возмож
ности для производства компью
терных мультфильмов, как и у сов
ременной студии мультипликации, 
- полная технологическая цепоч
ка на дому. По существу, при созда
нии мультфильмов вы ограничены 
лишь собственной фантазией.

Заглянем на эту чудесную до
машнюю студию. Вот набор из 18 
готовых фонов, на которых будет 
развиваться действие. Выберем, на
пример, лес. Переместим фон так, 
чтобы в кадр попала еловая чаща. 
Теперь дополним эту сцену деталя
ми, которые создадут подходящее 
для задуманного сюжета настрое
ние. Давайте поселим в лесу Бабу- 
Ягу. Выберем из реквизита (он на
считывает около сотни предметов) 
избушку на курьих ножках, какой- 
нибудь гриб поядовитей и корявый 
пень. И продолжим благоустройст
во, пока не покажется, что Бабе-Яге 
жить здесь удобно. Посмотрим, все 
ли получилось: не нужно ли пере
двинуть избутику поближе к елке, а 
пень к порогу избы? Пожалуйста, и

это можно. Чтобы выбрать объект, 
разместить в кадре или изменить 
его положение, используется при
вычная левая кнопка мыши. Все 
очень просто!

Пришла пора вводить в дейст
вие героев. И хотя в коллекции про
граммы их лишь десять, все же есть 
из кого выбрать. Кстати, можно 
всех действующих лиц запустить на 
сцену одновременно, и пусть каж
дый из них делает то, что умеет: Ба

ба-Яга колдует, Богатырь рубит ме
чом направо и налево, Маугли ест 
банан, Дракон извергает пламя, а 
Маленькая Девочка плачет... Хотите, 
чтобы Баба-Яга перестала колдо
вать и начала делать реверанс? Нет 
ничего проще! «Отмотайте пленку» 
к нужному кадру, укажите курсором 
мыши на Бабу'-Ягу и в открывшемся 
меню из набора различных дейст
вий выберите реверанс. Кстати, 
можно заставить Бабу-Ягу идти, бе
жать, прыгать, колдовать, повора
чиваться спиной и вполоборота, 
шевелить ушами, моргать, а, пока
занная крутшым планом, она может 
даже улыбаться и хмуриться. В лю
бом кадре фильма можно управлять 
действиями героя. Получается 
вполне динамичное представление 
— только успевай перемещать пер
сонаж в кадрю и следить за тем, что 
он делает. Вам показалось, что Баба- 
Яга исполняет реверанс несколько 
медленно? Дело поправимое — из
мените скорость.

Не забудьте, что вставляемые в 
кадр предметы тоже можно «ожи
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вить», а перемещение фона создает 
иллюзию движения «снимающей» 
камеры. И все это можно допол
нить шумами и музыкой (в фоно
теке около 270 шумовых эффектов 
и 31 мелодия), которые можно од
новременно вставить в фильм, пус
тив по семи звуковым каналам, 
причем со своими установками 
уровня громкости. Кстати, один из 
каналов можно использовать для 
записи звука с микрофона, и тогда 
действующие лица заговорят или 
запоют голосами ваших близких! 
Чтобы мультфильм получился сов
сем «настоящим», его можно до
полнить титрами, задав имеющий
ся на вашем ПК шрифт, к тому же 
любого цвета и начертания.

Все это было бы хорошо, когда 
бы не возникало ощущения, что 
все-таки чего-то этой программе 
не хватает. Ну конечно! А что будет, 
если юные мультипликаторы захо
тят вставить в кадр других героев 
или ввести музыку, которая отсут
ствует в перечне библиотеки? Бу
дем надеяться, что издатель этого 
замечательного диска — компания 
«МедиаХауз» предчувствует безгра
ничность нашей пользовательской

фантазии и уже готовит новые до
полнительные наборы героев, фо
нов, звуков и музыки. Будет инте
ресно, если на Web-узле издатель
ства «МедиаХауз» появится место, 
где будущие мультипликаторы 
смогут обмениваться новостями и 
демонстрировать свои произведе
ния. Возможно, в ближайшем буду
щем мы станем свидетелями фес
тиваля самодеятельных компью
терных мультфильмов в Internet. И 
для этого есть повод — программа 
«Мульти-пульти», которая, безус
ловно, доставит радость творчест
ва и детям, и взрослым. ■

Валерий Васильев

Коротко о продукте
Мульти-пульти • Конструктор мульт
фильмов для детей 6—12 лет (мамам и па
пам тоже будет интересен) • Системные 
требования: Pentium-ЮО, 1б-МбайтОЗУ, 
бХ-дисковод CD-ROM, видеосистема, 
поддерживающая разрешение 800x600 
точек при отображении 65 536 цветов, 
звуковая плата, мышь, микрофон (жела
тельно). Программа работает в среде 
Windows 9х. • Цена: 15 у.е. • Разработ
чик: BASI (г. Донецк) • Издатель: «М е
диаХауз», тел. в Москве: (095) 737-88-55, 
737-00-88, www.compulink. ru/cdrom

Завершился второй год 
программы 

Microsoft Office Extensions

Итоги второго года работы програм
мы Microsoft Office Extensions были под
ведены 25 мая. За этот период в библио
теку программы была внесена 261 разра
ботка, созданная 203 участниками. По- 
прежнему лидирует раздел «средства 
автоматизации» — 94 приложения, за ко
торым следует «бухгалтерский инстру
ментарий» (46 приложений). В марте те
кущего года было зарегистрировано ре
кордное среднемесячное количество 
ежедневных обращений к Web-серверу 
программы — около 2700. Модерниза
ция ранее присланных разработок уже 
достигла 25%.

Осенью реализация программы будет 
продолжена. Будет предложена новая 
схема участия, изменена базовая плат
форма (Office 2000), появится новый раз
дел для разработчиков. Участники про
граммы смогут бесплатно получить комп
лект Office 2000 Developer Edition на шести 
CD-ROM, который будет высылаться пос
ле получения соответствующей заявки.

А.Е.

Cognitive Technologies 
расширяет сферу деятельности

О слиянии маркетингового агентства 
компании Cognitive Technologies с «Бюро 
Кирилла Готовцева» было объявлено 26 
мая. Основная цель данной акции, о ко
торой представители компании инфор
мировали сразу же после августовского 
кризиса прошлого года, — расширение 
сферы деятельности Cognitive Techno
logies. В результате слияния создано 
агентство Project Marketing, занимающе
еся организацией маркетинговой дея
тельности в Internet. По словам руково
дителя агентства Кирилла Готовцева, за 
несколько месяцев текущего года были 
заключены договоры на общую сумму 
около 700 тыс. долл. Клиентами агентст
ва являются не только российские, но и 
зарубежные компании.

А.Е.

10 Антошка 
IB Восточные напевы 
IB Вопль!
ЮБег!
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до
ма Тренируем интеллект,

П росто удиви
тельно, почему 
CD-ROM на тему 

IQ (Intellect Quotient — 
коэффициент интеллек
та) не появился раньше? 
В России кадровые служ
бы некоторых фирм 
практикуют IQ-тесты 
при приеме на работу 
новых сотрудников, а 
также при формирова
нии перспективного ре
зерва. Короче, если чита
тели еще не знакомы с 
IQ, есть смысл подгото
виться к возможным ис
пытаниям.

Сначала...
Начните с нового 

CD-ROM «Суперинтел
лект», предлагаемого 
фирмой «Новый Диск» 
(разработчик Compedia 
Ltd., Израиль).

Прежде всего потре
нируйтесь в подготови
тельных разделах «Обу
чение», «Упражнения», 
«Игры». Начните с «Обу
чения». Там подробно 
рассказывается обо всем, 
с чем придется встре
титься в других разделах, 
и в первую очередь в раз
деле «Упражнения».

В «Упражнениях* и 
«Играх» собраны всевоз
можные задачки на поиск 
закономерностей в чи
словых рядах, в комбина
циях фигур, на простран
ственное воображение, 
логику, расчет комбина
ций из цифр. Вот состав 
раздела «Упражнения»: 
«Один лишний», «Башни 
из кубиков», «Предметы 
разной формы», «Доми

но», «Ряды цифр*. Упраж
нение «Один лишний* ис
пытает вашу способность 
дифференцировать такие 
свойства, как цвет, коли
чество, форма, размер, 
направление, взаиморас
положение. Задания в уп
ражнении «Башни из ку
биков* построены на 
проверке пространствен
ного воображения. Ис
кать закономерности, 
связанные с такими свой
ствами предметов, как 
цвет, форма, количество, 
расположение, предстоит 
в упражнении «Предметы 
разной формы*. А в уп
ражнении «Домино* при
дется определять законо
мерности расположения 
чисел в числовых рядах. 
То же самое и в упражне
нии «Ряды цифр», только 
числа здесь могут быть 
больше шести.

В раздел «Игры» вклю
чены пять игр. Они тоже 
все «умные», как и зада
ния в «Упражнениях».

Только играть веселее, 
чем выполнять задачки 
упражнений. А еще в иг
рах «Мозаика», «Хвост к 
голове», «Игра с пушка
ми* можно перемещать 
двумерные объекты. 
Опять же для развития 
пространственного воо
бражения.

Интересные сами по 
себе, задания для трени
ровки интеллекта в муль
тимедийном исполне
нии стали еще привлека
тельней. Для детей (а раз
работчики считают, что 
упражняться могут и дети 
начиная от 9 лет) это 
особенно важно.

После того как ваш ин
теллект закалился в раз
миночных упражнениях, 
можно отправляться на 
«экзамен* в раздел «Тесты*. 
Здесь под строгим надзо
ром компьютера, при не
умолимо тающем запасе 
времени с вас спросится 
за добросовестное штуди
рование подготовитель-

114 МИР ПК, июль’99



ных разделов и будет вы
ставлена оценка вашего 
интеллекта в виде IQ. Все 
ваши ошибки подсчитают 
и предъявят с указанием 
правильных ответов, 
правда, без обоснования, 
почему верен именно 
этот ответ, а не ваш. По- 
видимому, чтобы в этом 
разобраться, вам придется 
вернуться в разделы «Обу
чение* и «Упражнения*.

И вот теперь...
Теперь предстоит на

стоящая схватка с ком
пьютером. Все ваши 
способности, умения, 
интересы и наклонно
сти будут как на ладони 
после нескольких серий 
тестов диска издательст
ва МЦФ, который так и 
называется «Все тесты 
IQ*. Предложенными 
материалами пользо-

Все тесты IQ (издательство МЦФ)

Культурно-свободный тест 
на интеллект

Тест возрастающей трудности 
(методика Равена)

Исключение понятий 

Простые аналогии 

Сложные аналогии

Числовые ряды

Оценка логического мышления

Выделение существенных 
признаков

Вербальный тест Айзенка

Узнавание фигур

Методика «Компас»

Коэффициент интеллекта

Для детей 8—12 лет и взрослых (без высшего образования).
Для измерения уровня интеллектуального развития независимо от 
влияния факторов окружающей среды (культуры, образования 
и т.д.). Рисуночный тест
Методика предназначена для изучения логичности мышления.
К фигурам, связанным между собой определенной зависимостью, до
бавить одну из 6—8 в нижнем ряду. Тип заданий постоянно 
усложняется. Для подростков и взрослых
Для детей и взрослых. Для исследования способности к классифика
ции и анализу
Для детей и взрослых. Исследует представления о простых 
логических отношениях
Методика используется для выявления того, насколько вам доступно 
понимание сложных логических отношений и выделение абстрактных 
связей. Предназначается для подросткового возраста 
и взрослых
Исследование логического аспекта математического мышления. 
Задания с числовыми рядами
Методика предназначена для взрослых. Предъявляются 18 логических 
задач, состоящих из двух логических посылок. Надо решить, 
в каком соотношении находятся между собой буквы, стоящие 
под чертой
Для детей и взрослых. Используется для исследования особенно
стей мышления, способности дифференциации существенных призна
ков предметов или явлений от несущественных, второстепенных. По 
характеру выбора — стиль мышления: конкретный или абстрактный
Методика предназначена для оценки интеллектуальных способностей, 
определения, в какой мере испытуемый обладает нестандартным 
мышлением. Для исследования людей от 18 до 50 лет, имеющих обра
зование не ниже среднего
Исследование процессов восприятия и узнавания. Предъявляется 9 
фигур и предлагается запомнить их в течение 10 с. После чего пока
зывается таблица с большим количеством фигур, среди которых 
нужно выбрать предыдущие 9
Предназначена для оценки пространственных представлений. 
Существуют статистически значимые корреляции показателей про
странственного представления с уровнем логического мышления. Для 
косвенной оценки уровня логического мышления с целью 
профотбора
Для подростков и взрослых. Для оценки интеллектуальных 
способностей

ваться легко, хотя тесты 
имеют отнюдь не де
монстрационно-озна
комительный характер, 

*а процедура получения 
результата скрыта от ис
пытуемого, что, по мне
нию составителей этого 
сборника, значительно 
повышает достовер
ность получаемых оце
нок. При желании тест 
можно выключить нажа
тием клавиши <Esc>, но 
программа запомнит 
последний тест, с кото
рым вы работали, и при 
следующем включении 
установит именно его. 
Так что нет необходи
мости, засев за компью
тер, потратить сразу уй
му времени на выясне
ние своих индивидуаль
ных особенностей, тем 
более что на выполне
ние отдельных упражне
ний уходит до получаса.

Диск содержит как 
классические, так и но
вые разработки, предна
значенные и для детей 
(от 8 лет), и для подрост
ков, и для взрослых. Важ
но, что возрастные рам
ки указываются каждый 
раз в самом начале ис
пытания.

Для подростков и 
взрослых

[Для оценки
’ понимания 4
логических 
отношений и 
выделение 
абстрактных связей

СЛОЖНЫЕ а н ал о ги !
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Если над одними тес
тами можно размышлять 
сколько угодно, то другие 
строго регламентирова
ны по времени. Напри
мер, «Тест возрастающей 
трудности (методика Ра- 
вена)», состоящий из 60 
таблиц (пять групп зада
ний, предназначенных 
для изучения логичности 
мышления), предлагается 
выполнить за 20 мин, а на 
тест «Сложные аналогии» 
отведено всего 3 мин. Ка
ждое задание завершается 
соответствующей оцен
кой. Не расстраивайтесь, 
если она окажется не 
слишком высокой. Про
анализируйте, какие зада

ния даются вам легче: чи
словые, пространствен
ные или словесные. 
Обычно женщины лучше 
справляются со словесны
ми задачами, а мужчинам 
легче даются пространст
венные и числовые.

Несмотря на простоту 
самой процедуры тести
рования, на почти игро
вой процесс, совокуп
ность заданий довольно 
точно характеризует тип 
вашего мышления. Но не 
только это ценно: диск 
«Все тесты IQ» качествен
но подготовит к любому 
отборочному тестирова
нию, так часто применяе
мому работодателями или

при приеме в престижные 
учебные заведения.

И что с того?
Ни в той, ни в другой 

программе нет ни слова 
о шкале IQ. Если тесты не 
привязаны к общеприня
той шкале, соревновать
ся вы сможете только с 
самим собой или с ваши
ми друзьями и близкими. 
На совести составителей 
остается объективность 
результатов тестирова
ния, которая обычно дос
тигается их обкаткой не 
менее чем на тысяче тес
тируемых.

На всякий случай со
общаем, что тест IQ был 
впервые применен в 
1905 г. во Франции для 
выявления одаренных 
детей. Примерно 50% лю
дей имеют коэффициент 
интеллекта в пределах 
90—110. Самый высокий 
IQ, равный 228, зарегист
рирован в 1989 г. Он при
надлежит американке 
Мэрилин Вое Савант 
(Marilin Vos Savant). В 
1989 году ей было 10 лет. 
У Альберта Эйнштейна 
1Q был равен 200.

Высокий IQ не повод 
становиться снобом, а 
всего лишь показатель 
возможностей, которые 
еще нужно реализовать. 
За работу! ■

В. Васильев, 
Е. Кудряшова

Коротн о продуктах
Суперинтеллект (Трениров
ка и тестирование интеллек
та) • Системные требова
ния: 486DX2, 8-Мбайт ОЗУ, 
4Х-дисковод CD-ROM, ви
деосистема, поддерживаю
щая разрешение 640x480 то
чек при отображении 256 
цветов, звуковая плата, 
мышь. Программа работает в 

среде Windows 3.x и 95 • Це
на: 16 долл. • «Новый Диск», 

тел. в Москве: (095) 147-13- 
38, www.nd.ru.

Все тесты IQ • Системные 

требования: Pentium-ЮО, 16- 
Мбайт ОЗУ, 4Х-дисковод CD- 
ROM, видеосистема, поддер
живающая разрешение 
800x640 точек при отобра
жении 65 536 цветов, звуко
вая плата, мышь • Цена: 17 
долл. • М ЦФ, тел. в Москве: 
(095) 918-10-87.

к о а а щ и ц и Е н т  и н т е л л е к т а
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Провайдеры Internet

Glasnet («Гласнет»)
http://www.glasnet.ru
Адрес электронной почты: info@glasnet.ru 
Число линий: 370

Сеансовый доступ в Internet по 
коммутируемым линиям (Dial-Up): 
открытие счета — бесплатно; ми
нимальная предоплата — 30 долл.; 
8 ч работы в месяц — 14 долл.; бо
лее 8 ч — 1,5 долл./ч (дневной та
риф); 1,6 долл./ч (вечерний та
риф); ночью — бесплатно; личная 
страница объемом до 2 Мбайт - 
бесплатно, свыше 2 Мбайт — 15 
руб. в месяц за 1 Мбайт. Тестовый 
вход: login — demo, password — 
demol 23, тел.: 742-04-36.

Постоянное соединение: под
ключение по радиоканалу; уста
новка оборудования — 4-5 тыс. 
долл.; аренда канала — 240 долл. в 
месяц плюс оплата трафика.

Дополнительно — разработка и 
размещение Web-серверов, изго
товление и размещение реклам
ных вывесок.

Кроме сеансового доступа по 
коммутируемым линиям «Гласнет» 
совместно с фирмой Art Commu
nications осуществляет подключе
ние к Internet по радиоканалу с про
пускной способностью 2 Мбит/с. 
Стоимость установки антенной 
системы и подключения к локаль-

Продолжение. Н ачало  см. в №  6/99.

ной сети плюс стоимость всего не
обходимого оборудования состав
ляет примерно от 4 до 5 тыс. долл. 
Жилой дом подсоединяется тогда, 
когда в нем не меньше 15 пользова
телей хотят подключиться к 
Internet. В этом случае одному 
пользователю придется потратить 
примерно 300 долл., что соизмери
мо с ценой установки системы 
спутникового телевидения. Каж
дый ПК, входящий в локальную 
сеть, получает статический IP-ад
рес. Радиосигнал с антенны або
нента напрямую или через сеть ре
трансляторов попадает на одну из 
антенн компании «Гласнет», кото
рая и обеспечивает дальнейшее 
подключение к волоконно-опти
ческим каналам, выходящим на 
российские и американские сег
менты Internet. Ежемесячная опла
та складывается из оплаты канала и 
трафика. При подключении 15 
квартир ежемесячно одному поль
зователю нужно будет заплатить 
около 50 долл. Это практически со
ответствует нижнему уровню цен 
на неограниченный сеансовый до
ступ по коммутируемым линиям, а 
телефонная линия освобождается.

К сожалению, пока не все рай
оны Москвы покрыты сотовой се
тью беспроводной передачи дан
ных. Поэтому уточните, можно ли 
подключить к радиоканалу ваш дом 
или предприятие. Локальную сеть 
можно либо проложить самостоя
тельно, либо за дополнительную 
плату пригласить специалистов.

«Россия-Он-Лайн» 
(«Совам—Телепорт»)
http://www.online.ru
Адрес эпектронной почты: sale@online.ru 
Число линий: 330
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Сеансовый доступ в Internet по 
коммутируемым линиям (Dial-Up): 
по Москве регистрация — 10 долл.; 
дальнейшая оплата в зависимости 
от выбранного тарифного плана за 
месяц — от 0 до 35 долл., сверх уста
новленного времени — 0,4—1,6 
долл./ч; возможно создание лич
ной страницы. Тестового входа нет.

Дополнительно — разработка и 
размещение Web-серверов, ин
формационные услуги.

«Россия-Он-Лайн» предостав
ляет для своих потенциальных 
пользователей семь бесплатных 
пробных часов работы. Затем нуж
но либо заключить договор с про
вайдером и оплатить регистрацию, 
либо отказаться от нее, если пред
лагаемые услуги по каким-либо 
причинам не устраивают. К сожа
лению, воспользоваться этими 
пробными часами могут только 
владельцы специального сертифи
ката, который выдается при покуп
ке ПО, модема или нового компью
тера Dell, Packard Bell и компаний 
CompuLink и R-Style.

Для бесплатной личной стра
ницы предоставляется простран
ство, которого достаточно для то
го, чтобы создать свою визитную 
карточку с небольшой картинкой 
и кратким текстом. Если этого не
достаточно — воспользуйтесь ус
лугами «России-Он-Лайн» для реа
лизации собственного информа
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ционного центра в Internet. В этом 
случае на вашем Web-узле могут 
быть организованы разграниче
ние полномочий, регистрация 
пользователей и рассылка инфор
мационных материалов. Стои
мость таких работ довольно высо
ка, но если вы намерены разме
щать на своем Web-узле конфиден
циальную коммерческую инфор
мацию, то, возможно, лучше один 
раз заплатить за систему зашиты от 
несанкционированного доступа, 
чем постоянно терпеть убытки от 
взломщиков.

Пользователи «России-Он- 
Лайн» получают доступ к россий
ским газетам и журналам, компью
терным новостям и новостям ми
ровых агентств (Reuters, UPI, 
Newsbytes и др.), а также телекон
ференциям Internet (международ
ным и национальным).
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City Line
http://Www.cityline.ru

Адрес электронной почты: webmaster@cityline.ru 

Число линий: около 900

Сеансовый доступ в Internet по 
комму тируемым линиям (Dial-Up): 
подключение — бесплатно; 58,8 
долл. — неограниченный доступ 
или 36,6 долл. — 50 ч работы в Се
ти; 1 долл./ч — повременная опла
та; личная страница объемом до 1 
Мбайт — бесплатно, при первом 
варианте оплаты — 10 Мбайт бес
платно. Тестового входа нет.

Дополнительно — бесплатные 
информационно-развлекательные 
серверы.

Этот провайдер отличается до
вольно низкой ценой на неограни
ченный сеансовый доступ в 
Internet по коммутируемым лини
ям. Пользователи CityLine совсем 
недавно могли проводить там не
ограниченное время всего за 36,6 
долл. в месяц, но подобная доступ
ность сказалась на качестве услуг. 
Если несколько месяцев назад со
единиться с провайдером можно 
было с первой попытки, то в пос
леднее время, судя по всему, из-за 
перегрузки канала стали возникать 
проблемы, особенно в вечерние 
часы. И это происходит несмотря 
на наличие 900 линий — такого ко
личества не имеет, пожалуй, ни 
один из московских провайдеров. 
Снизилась также скорость доступа, 
особенно к зарубежным ресурсам. 
Этим, очевидно, объясняется изме
нение ценовой политики CityLine. 
Данного провайдера по-прежнему 
можно назвать «■народным», и если 
у вас нет денег на подключение к 
«китам» российского Internet, то 
вы, скорее всего, предпочтете по
тратить 10-15 мин на соединение 
в часы пик (утром дозвониться в 
CityLine достаточно легко), чтобы 
потом спокойно работать в Сети, 
не думая о минутах, съедающих ва
ши кровные деньги при повремен
ной оплате.

Ориентацию CityLine на инди
видуального пользователя подчер
кивает большое число бесплатных 
информационно-развлекательных 
ресурсов, размешенных на его 
страницах. Например, отсюда 
можно сразу попасть на такие из
вестные Internet-издания, как «Ве
черний Internet», «napaB030Bnews*, 
«GO NETS», «Анекдоты из России» 
и др. Впрочем, эти ресурсы доступ
ны не только абонентам CityLine, 
но и всем пользователям Internet.

Этот провайдер имеет во всех 
районах Москвы сеть дилеров, у 
которых можно оплатить подклю
чение.

«Портал» (ЗАО «Телепорт ТП»)
h ttp ://w w w .p o rta l.ru

Адрес электронной почты: info@portal.ru 

Число линий — 120

Сеансовый доступ в Internet по 
коммутируемым линиям (Dial-Up): 
подключение — 1,6 долл.; стои
мость работы в течение 8 ч в месяц 
- 15 долл., 40 ч в месяц — 40 долл., 

а сверх установленного лимита — 
1,2 долл./ч. Тестовый вход: звоните 
по тел. 234-56-78 и получаете login 
и пароль на 20 мин (услуга, к сожа
лению, только для организаций).

Постоянное соединение: под
ключение — от 200 долл.; абонент
ская плата — 250 долл.; личная стра
ница: 1 Мбайт — бесплатно, свыше 1 
Мбайт — 1,2 долл. в месяц за 1 Мбайт.

Дополнительно — разработка и 
размещение Web-серверов.

Основным направлением дея
тельности ЗАО «Телепорт ТП» явля
ется установка узлов междугород
ной цифровой сети спутниковой 
связи «Сателинк». Предоставлять 
Internet-услуги компания стала с 
1996 г. Выход на зарубежные сег
менты Internet производится через 
спутниковый канал связи с амери
канской сетью NyserNet с пропуск
ной способностью 1,5 Мбит/с. Име
ющая собственные каналы связи, 
компания «Телепорт ТП» предоста
вляет качественные услуги по раз-
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мсщению Web-серверов и подклю
чению по выделенным каналам. 
Последними пользуются многие 
другие провайдеры Internet, наибо
лее известным из которых является 
Mr. Postman.

При провайдере действует сту
дия Web-дизайна, участвовавшая в 
разработке ряда серверов крупных 
компаний, а также Internet-изда
ний, таких как журнал Междуна
родной конфедерации обществ 
потребителей (КонфОП), «Спрос» 
и др. Для любителей поиграть дей
ствует Web-узел Quake World.

«Элвис-Телеком» (Elvis-Telekom)
h ttp ://w w w .te le k o m .ru

Адрес электронной почты: sale@telekom.ru 

Число линий: 340

С еан совы й  д о сту п  в In te rn e t по  
ко м м ути р уем ы м  л и н и ям  (Dial-Up): 
подключение — бесплатно; неог
раниченный доступ в течение од
ной и двух недель — 18 и 36 долл. 
соответственно; повременная оп
лата — 1,25 долл./ч (дневной та
риф), 0,5 долл./ч (ночной тариф); 
личная страница объемом до 
1 Мбайт — бесплатно. Тестовый 
вход: login — pptest, password — 
guest, тел.: 742-04-36.

П о сто ян н о е  соед инение: под
ключение по коммутируемой ли
нии — от 350 долл.; абонентская 
плата — от 350 долл. в месяц; под
ключение по выделенной линии — 
400 долл.; абонентская плата - 
50 долл. в месяц плюс 5 долл. за 
1 Мбайт трафика.

Дополнительно — разработка и 
размещение Web-серверов.

Эта компания — достаточно бы
стро развивающийся провайдер, не
прерывно совершенствующий свое 
оборудование и расширяющий ка
налы доступа. Для внешних связей 
используются каналы связи Telia (6 
Мбайт) и спутниковый канал «Теле
порт ТП* (2 Мбайт). В настоящее 
время компания «Элвис-Телеком» 
реализовала совершенно новый для 
нашей страны вид услуг — предоста
вление доступа в Internet абонентам 
сотовой связи сети «БиЛайн». Од
новременно с наращиванием тех
нических мощностей компания 
«Элвис-Телеком» проводит работы 
по расширению спеюра предостав
ляемых услуг — в ближайшее время 
будут введены в эксплуатацию обо
рудование и ПО для Internet-теле
фонии, а для любителей игры Quake 
запущен Web-узел QuakeWorld. Раз
местить у «Элвис-Телекома* Web- 
узел стоит 30 долл. Компания также 
регистрирует и поддерживает до
менные имена msk.ru, ru и сот.

К сожалению, наращивание про
изводственных мощностей иногда 
негативно сказывается на пользова
телях. В моменты перенастройки 
оборудования связь и некоторые 
сервисы могут работать неустойчи
во. Однако стоит отметить, что об 
этом всегда заранее предупреждают.

Mr. Postman (Zenon N .S.P.)
http://www.aha.ru

Адрес электронной почты: support@aha.ru 

Число линий: 600

С еан совы й  д о ступ  в  In te rn e t по  
ко м м ути р уем ы м  л и н и ям  (Dial-Up): 
подключение — бесплатно; повре
менная оплата — 1,8 долл. (днев
ной тариф), 0,9 долл. (ночной та
риф); неограниченный ночной до
ступ — 25 долл. в месяц; личная 
страница объемом до 2 Мбайт —

бесплатно; виртуальный сервер 
объемом 10 Мбайт — 30 долл. в ме
сяц. Тестовый вход: login — guest, 
password — нет, тел.: 956-62-43.

П о сто ян н о е  соединение: по ком
мутируемой линии — от 300 долл.; 
абонентская плата — от 390 долл. в 
месяц; подключение по выделенной 
линии — 300 долл., абонентская 
плата — от 300 долл. в месяц

Дополнительно — продажа мо
демов.

Достаточно надежный и недо
рогой провайдер — Mr. Postman 
предлагает несколько платежных 
планов, способных удовлетворить 
запросы разных категорий пользо
вателей. Можно работать и на по
временной основе, причем ноч
ные часы будут в два раза дешевле 
дневных. Любителям ночных про
гулок по Internet предлагается спе
циальный план доступа Unlimited 
NightSurf, позволяющий находить
ся там с 2 ч ночи до 10 ч утра. Такой 
вариант стоит 20 долл. в месяц, а за 
60 долл. в месяц пользователь по
лучает 40 ч работы в дневное время 
плюс неограниченный выход в 
Internet ночью. За дополнительные 
дневные часы оплата взимается по 
стандартному тарифу.

Однако пользователи Mr. 
Postman сталкиваются при работе 
с теми трудностями, с которыми 
им пришлось бы встретиться и у 
других недорогих провайдеров, 
например, в часы пик до него бы
вает довольно сложно дозвонить
ся. Тем не менее если есть програм
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ма, которая помогает связываться 
по нескольким телефонам, будет 
проще обнаружить свободную ли
нию и подключиться к Сети. По
добную бесплатную программу 
можно найти, например, на Web- 
узле www.tucows.com.

DEOL — Data Express on Line
http://www.deol.ru

Адрес электронной почты: sysop@deol.ru 

Число линий: 64

Сеансовый доступ в Internet по 
коммутируемым линиям  (Dial- 
Up): регистрация — бесплатно; по
часовая оплата —1,3 долл./ч; при 
внесении аванса на сумму от 50, 
100 и 200 долл. — 1,17, 1,04 и 0,78 
долл./ч соответственно; неограни
ченный доступ — 65 долл. Тесто
вый вход — на момент написания 
статьи отсутствует.

Дополнительно — разработка 
Web-страниц, файловая библиотека.

По стоимости и уровню загру
женности линий DEOL занимает 
среднее место между дорогими 
провайдерами и компаниями, 
предлагающими совсем дешевый 
доступ в Сеть. Этот провайдер уде
ляет большое внимание своему 
серверу, который превратился в на
стоящее Web-издание. Каждый по
сетитель может найти здесь для се
бя что-нибудь интересное. Спра
вочный блок для жителей Москвы 
содержит обширную информацию

- от адресов обувных мастерских 
до сведений военно-историческо
го характера. На сервере можно, 
например, узнать прогноз погоды 
или побывать в клубе юмористов. 
Пользователям Data Express On 
Line предлагается файловая библи
отека объемом около 6 Гбайт, в ко
торой можно найти полезные ути
литы, игры, обучающие программы 
и многое другое. По мере измене
ния запросов и роста потребно
стей пользователей коллекция об
новляется. Эта не совсем привыч
ная для нынешних провайдеров ус
луга, судя по всему, — продолжение 
традиций электронных досок объ
явлений (BBS), широко распро
страненных до появления Internet 
(следует заметить, что Data Express 
on Line создал известную BBS под 
названием White Bear). ■

Иван Никулин 
Окончание в следующем номере..

Герои заговорили по-русски

Вторая часть любо
го творения не 
всегда бывает луч

ше первой, и это, в част
ности, относится к кино. 
По-другому обстоит дело 
в мире компьютерных 
развлечений — многие 
игры настолько понрави
лись пользователям, что 
их разработчики присту
пили к созданию «сериа
лов». Производители 
продуктов Wings Com
mander, Civilization и 
Heroes of Might and Magic 
(HMM) пошли навстречу 
пожеланиям их фанатов 
и выпустили продолже
ние этих игр. Так, в марте 
1999 г. игроманы получи
ли третью часть НММ, а 
если учитывать и ее «пра-

OF MIGHT AND MAGIC
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родительницу* — King’s 
Bounty, то уже четвертую. 
Как это зачастую бывает, 
на отечественном рынке 
сразу же появился не 
слишком качественный 
нелицензионный ком
пакт-диск под названием 
«Герои меча и магии III*. 
Однако в данном случае 
пользователи имели аль
тернативу — компания 
«Бука* заключила дого
вор о локализации и рас
пространении продукта 
на российском рынке с 
его европейским издате
лем — фирмой Ubi Soft. 
Благодаря этому практи
чески в любом месте, где 
торгуют игровыми ком
пакт-дисками, можно ку
пить «Героев Ш* в двух ва
риантах: в стандартной 
упаковке с краткой ин
формацией об игре и ре
гистрационной карточ
кой по цене 60 руб. (что 
наносит серьезный удар 
по пиратскому аналогу) 
или в красочной коробке 
с полным описанием 
продукта на русском язы
ке по цене 280 руб.

ная игра. Кроме того, на 
ее примере пользователи 
смогут убедиться, что 
«лицензионный» продукт 
бывает не только качест
венным и надежным, но 
и недорогим. ■

Андрей Ездаков

Коротко о продукте
Герои меча и магии III. Воз
рождение Эрафии • Сис
темные требования:
Pentium-133 (рекомендуется 
Pentium-166), 32-Мбайт ОЗУ, 
4Х-дисковод CD-ROM, ви
деосистема, поддерживаю
щая разрешение 800x600 
при отображении 65 536 цве
тов, звуковая плата, мышь, 
150 Мбайт свободного диско
вого пространства, модем 
(при многопользовательском 
режиме). Программа работа
ет в среде Windows 9х и NT • 
Цена: 60 руб. (экономичная 

упаковка) и 280 руб. (пода
рочная упаковка) • Разра
ботчик: New  W orld
Com puting, 3DO • Издатель: 
«Бука», тел. в Москве: (095) 
111-51-56, www.buka.com.

Чем же так привлека
ет эта игра пользовате
лей? Да многим, начиная 
от интересного графиче
ского интерфейса и за
канчивая высоким уров
нем искусственного ин
теллекта компьютерного 
противника. Благодаря 
возможности использо
вания 1б-разрядной цве
товой палитры при раз
решении 800x600 точек 
получаются реалистич
ные пейзажи. Введение 
двух новых цивилизаций 
позволяет более 
свободно комбини
ровать войсковые 
части. Также вместо 
двух кампаний (за 
силы «добра» и за 
силы «зла») в «Геро
ях меча и магии III» 
появилось семь вза
имосвязанных эпи
зодов, состоящих 
из трех-четырех 
миссий. В третьем 
варианте долюсьми 
возросла числен
ность возможных 
участников игры, в 
то время как в пер

вой части их было 
четыре, а во второй 
— шесть.

Приятно, что рас
ширились возмож
ности редактора карт 
(всего их, кстати, 36), 
с помощью которого 
можно «поправлять* 
существующие миры 
или создавать новые. 
Особых похвал за
служивает то, что при 
командной игре ста
ли возможны прямой 
обмен ресурсами, со
вместное открытие 

карты, поддержка войск 
и даже передача артефак
тов.

Следует отметить, что 
локализованная версия 
имеет некоторые недос
татки, например, наблю
дается неточность пере
вода отдельных терми
нов и «выплывание» тек
ста за рамки. Однако не
большие недочеты не 
смогли испортить обще
го положительного впе
чатления, которое оста
вила эта очень интерес
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Устанавливаем новую графическую плату
Естественно, установка нового 

процессора или дополнительной опе
ративной памяти может повысить 
производительность ПК при работе с 
некоторыми приложениями. Однако 
для современных приложений Win
dows, в которых широко используется 
графика, а также для трехмерных игр 
нового поколения наибольший эф
фект при модернизации ПК дает при
менение последних моделей графиче
ских плат. Отрадно отметить, что они 
стали намного производительнее, а 
цены на них — значительно ниже.

Stan Miastkowski. Upgrade Guide. PC 
World, апрель 1999 г., с. 286.

Наиболее частый и один из самых 
простых видов модернизации ПК, ко
торую пользователь может произвести 
самостоятельно, — замена графиче
ского контроллера. К наиболее извест
ным производителям графических 
плат относятся компании ATI 
(www.atitech.com), Diamond (www.dia- 
mondmm.com), Hercules
(www.hercules.com), Intergraph
(www.intergraph.com/ics), Matrox 
(www.matrox. com), Real 3D 
(www.real3d.com) и STB (www. stb.com).

Если вы решили модернизировать 
графическую систему, выясните, какие 
разъемы в вашем ПК — PCI или AGP. 
Компьютеры старых моделей, скорее

всего, имеют PCI-разъсмы, а новые ПК, 
особенно Pentium II, как правило, 
снабжены одним AGP-разъемом, с по
мощью которого можно несколько 
улучшить характеристики графиче
ской системы. Имейте в виду, что в не
которых ПК самого AGP-разъема нет 
— микросхема графического контрол
лера AGP встроена непосредственно в 
системную плату. Если в вашем ПК ус
тановлен подобный графический кон
троллер, то данную микросхем)' перед 
модернизацией следует отключить, а 
уже потом установить новую графиче
скую РС1-плату.

При покупке платы следует учиты
вать, для чего вам нужен ПК Стандарт-
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MiUnnnium II

П Найдите драйвер последней версии. Драйвер, управляющий работой новой платы, играет 
основную роль в обеспечении максимальных характеристик и надежности. Хорошо, что 

производители регулярно обновляют драйверы. До замены видеоадаптера посетите Web-узел 
разработчика, чтобы узнать дату выпуска последней версии драйвера. Если на входящем в 
комплект поставки графической платы компакт-диске версия более старая, то перепишите 
драйвер с Web-узла в какой-нибудь каталог на жестком диске. В большинстве случаев требует
ся либо извлечь необходимые файлы из ZIP-архива, либо запустить файл с расширением .ехе, 
который автоматически распаковывает файлы. Перед инсталляцией драйвера внимательно 
прочитайте также файл readme, в котором может содержаться важная информация. Как обыч
но, на случай возникновения проблем произведите резервное копирование всех ваших данных.

Д  Замените плату. Отключите питание ПК и отсоедините кабель, идущий от монитора к 
Е э  разъему графической платы. Снимите крышку корпуса ПК. Удалите винты, которыми 
крепится старая графическая плата. Заземлитесь, прикоснувшись к корпусу ПК, и аккуратно 
выньте плату из разъема. Найдите требуемый разъем — AGP (А) или PCI (В). Вставьте в него 
новую плату так, как показано на рисунке, — AGP (С) или PCI (0). Закрепите ее винтами. Под
ключите кабель монитора к разъему, расположенному на задней стороне графической пла
ты. Крышку корпуса ПК пока не закрывайте.
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ные бизнес-приложения, включая фа- 
фические, например Microsoft Power 
Point и Adobe Photoshop, используют 
исключительно двухмерную графику, 
а вот многие игры — высококачест
венную трехмерную. Все современные 
графические платы поддерживают и 
ту и другую графику, но качество их 
работы зависит от типов решаемых за
дач. Например, разработанная специ
ально для игр плата StarFighter компа
нии Real 3D обеспечивает прекрасные 
результаты при отображении трех
мерной фафики и средние при рабо
те с двухмерной. Некоторые платы 
обеспечивают неплохое качество в 
обеих категориях. Так, тестовый центр 
PC World оценивает плату Matrox 
Millennium G200 (см. рисунки) как оп

тимальную для работы с двух- и трех
мерными приложениями.

Объем установленной на видео
адаптере памяти не является основ
ным условием, влияющим на выбор 
платы. Большинство современных 
плат, за исключением нескольких мо
делей, имеют ОЗУ объемом не менее 8 
Мбайт. Этого более чем достаточно 
для отображения 16,8 млн. цветов при 
разрешении экрана до 1024x768 то
чек на дюйм и обеспечения необхо
димой для большинства игр произво
дительности. Тем не менее если вы 
предпочитаете игры, требующие 
сверхпроизводительности при ото
бражении трехмерной графики, то 
обратите внимание на платы, имею
щие 12- или 16-Мбайт ОЗУ, в частно

сти STB Velocity 4400. В трехмерных 
играх чем больший объем памяти 
имеет ОЗУ, тем реалистичнее получа
ются эффекты.

Многие видеоадаптеры обладают 
дополнительными возможностями, 
например, включают в себя ТВ-тюнср, 
DVD-декодер или специальный разъем 
для подключения ПК к телевизору. По
этому выбирайте плату’ в зависимости 
от тех приложений, которые предпо
лагаете использовать.

Чтобы получить все преимущества 
новой графической платы при высо
ких разрешениях, возможно, следует 
подумать и о другом мониторю.

Заменяйте графическую плату’ в 
следующем порядке. ■

Стэн М ястковски
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В Установите ПО. Включите ПК. На экране должно появиться сообщение о том, что обнаружено новое оборудование и для него устанавлива 
ется ПО. Вид диалоговых окон на экране зависит от применяемой версии Windows. Внимательно читайте сообщения и следуйте инструк

циям. Если вам нужен драйвер самой последней версии (см. пункт 1), то укажите место на жестком диске, где он записан. Если же вы предпо
читаете драйверы, входящие в комплект поставки 
платы, вставьте дискету или компакт-диск. При 
включении соответствующих опций система 
Windows 98 автоматически обратится к дискете или 
компакт-диску, а если вы работаете в среде 
Windows 95, то требуется указать местоположение 
драйверов или найти их с помощью кнопки «Обзор»
(Browse). В процессе инсталляции ПО вам, видимо, 
будет предложено установить дополнительные оп
ции или утилиты, а также может последовать запрос 

вставить компакт-диск с дистрибутивом 
3 Windows 9х (держите его под рукой). В 

заключение перезагрузите компьютер.

Р  f c fvy  .1've;

Г  apecriy е ioce-Vr

и

□

□ Произведите необходимые настройки. После перезагрузки ПК должен установиться использу
емый по умолчанию графический режим. Выбранные настройки и способ их задания будут за

висеть от применяемой графической платы. За инструкциями обратитесь к Руководству пользовате
ля на новую плату, но, вероятно, вам нужно будет просто нажать кнопку «Пуск» (Start), выбрать пунк

ты меню «Настройка«Панель управления» (Settings«Control Panel), дважды щелкнуть мышью на 
значке «Экран» (Display) и перейти к закладке «Настройка» (Settings). Чтобы установить глубину цве
та и разрешение, используйте ниспадающий список «Цветовая палитра» (Color palette) и ползунок 
секции «Область экрана» (Display area). Если вы не знаете, какие величины данных параметров мо
жет поддерживать ваш монитор, попробуйте несколько различных комбинаций. Система Windows 
проверит каждую из них и выдаст сообщение о том, корректны ли выбранные режимы. Некоторые 
графические платы, например Matrox Millennium G200, инсталлируют свои собственные утилиты, 
получить доступ к которым можно с помощью оригинального значка, помещаемого на Панели задач 
Windows 9.x. При установке другой платы ее собственный значок появляется в «Панели управления». 
Если возникают какие-либо проблемы, например имеется только стандартное VGA-разрешение, 
проверьте правильность подключения кабеля, надежность установки платы в разъеме и лишь после 
этого попробуйте переустановить драйверы. Если проблем не возникает, то выключите ПК, надень
те на его корпус крышку, запустите компьютер и наслаждайтесь новым качеством изображения.

ПО
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ВНИМАНИЕ: КОНКУРС!
Уважаемые читатели! Вам 

предлагается десять вопросов 
по игре «Провинциальный иг
рок», созданной коллективом 
Gershwin Research Group и из
даваемой фирмой «Акелла». 
Свои ответы на них вы можете 
прислать в редакцию либо по 
электронному или почтовому 
адресу, либо по факсу до 1 ок
тября 1999 г. Среди тех, кто 
вовремя и правильно ответит 
на все вопросы, будут разы
граны пять призов.

1. Историческая лич
ность, впервые организо
вавшая соревнования по 
бильярду в славном городе 
Козюльске.

а) В.И. Ленин, б) поручик 
Качковский, в) князь Козюля,
г) поручик Луканишвили,
д) здесь на личности не пере
ходят, просто катают шары.

2. Великий историк и 
летописец, автор книги по 
истории Козюльска.

а) В.О. Ключевский, б) 
Н.И. Костомаров, в) Ж. Скуд
ных, г) Геродот, д) не помню 
точно.

3. Намек на какой из
вестный фильм встречает
ся в игре?

124 МИР ПК, июль ’99

а) «Криминальное чти
во», б) «Четыре комнаты»,
в) «Свадьба в Малиновке»,
г) «Запившие в терновнике»,
д) «Упавшие в шиповнике».

4. Название клуба, где 
проходят ежегодные со
ревнования по бильярду.

а) «Андерграунд», б) «Зо
лотой козел», в) «Красный 
партизан», г) «Белый попу
гай», д) «Серый павлин».

5. Когда в клубе «Новый 
Арбат» можно безнака
занно разломать играль
ный автомат?

а) ночью, когда вас ни
кто не видит, б) тогда, ко
гда за стойкой нет бармена, 
в) в любое время, если 
только в вашем кармане ле
жит настоящий «Смит и 
Вессон», г) ничего не вый
дет, охрана засечет вас в 
любом случае, д) в пол
ночь, когда луна находится 
в третьей четверти.

6. Сколько красных ша
ров выставляется на стол 
при игре в снукер?

а) ни одного: игра ведется 
шарами другого цвета, б) 15, 
в) один, г) по числу бильярд
ных луз, д) по числу лысых иг
роков, которым жарко.

7. Призовой фонд чем
пионата Козюльска по 
бильярду.

а) полцарства и рука до
чери мэра, б) 99 долл. 95 
центов, в) 25 ООО руб. золо
том, г) шикарный лимузин 
фирмы «Крайслер», д) тот, 
который жюри пропило еще 
на 1 Мая.

8. Что нужно для того, 
чтобы принять участие в 
соревнованиях?

а) хороший вечерний 
костюм и 500 долл. в карма
не, б) пистолет с глушите
лем и немного денег на 
взятки, в) сыграть хотя бы 
по одной партии во всех пя
ти любительских клубах го
рода Козюльска, г) найти 
человека, который бы за
молвил за вас словечко пе
ред организаторами сорев
нований, д) 500 долл.

9. Ставка, на которую 
обычно играет Бенцион из 
клуба «Титан».

а) он вообще не играет в 
бильярд -  только в кости,

1 ШЛ

б) 50 долл., в) 30долл., г) вся 
ваша наличность, д) у него 
одна ставка — проигравший 
подходит к вышибале и игра
ет с ним в бильярд. Тот уже не 
удивляется и действует авто
матически.

10. Один из способов 
узнать местоположение 
клуба «Мутантов».

а) набить морду панку из 
«Андерграунда», б) сломать 
игральный автомат в «Бат
терфляе», в) спросить об 
этом Лелика из «Нового Ар
бата», г) купить путеводитель 
по городу у ростовщика, 
д) проиграться в пух и прах 
или быть выгнанным изо всех 
клубов.

В Г Д

Вопросы и варианты отве
тов подготовлены компь
ютерным клубом Gam e  
Galaxy..
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В рейтинг мультимедийных 
дисков входят продукты, 
прошедшие тестирование 

несколькими экспертами. Тестиро
вание диска предполагает всесто
роннюю проверку как техниче
ской, так и содержательной части 
продукта. Тестовый лист, заполняе
мый каждым экспертом, содержит 
47 критериев по 14 группам и со

ставлен та

ким образом, что позволяет полу
чить интегральную оценку любого 
диска. При выведении окончатель
ного рейтингового балла самые 
малые и самые большие итоговые 
оценки не учитываются. Кроме то
го, предусмотрены отдельные гра
фы («Превосходно!» и «Отврати
тельно!»), куда эксперт заносит 
описание соответствующих осо
бенностей диска.

Продукты, занявшие первые по
зиции рейтинга, непременно будут 
подробно описаны в журнале.

Рейтинг представляет новые 
продукты, и поскольку он состав
лен на основании оценки качеств, 
присущих собственно продукту; а 
не по косвенным признакам про
даж, мы надеемся, что именно «Ли
дер-диск» послужит хорошим ком
пасом и для потребителей, и для 

дистрибуторов, и для самих из
дателей. Удачи всем! ■

http://www.pcworld.ru
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Автоматизация Windows 95 
старомодными командными 
файлами

Н В Windows 95 командные 
(пакетные) файлы заме
нены ярлыками и папкой 
*Автозагрузка* (Startup). Чтобы при

менить накопитель Iomega Zip, надо 
запустить три программы. Ин
сталлятор Iomega помещает их ис
полняемые файлы в папку *Авто
загрузка*. Но это  удобно лишь тогда, 
когда накопитель используется все 
время, но мне он не всегда нужен. Как 
создать командный файп, который 
позволит загружать все три про
граммы одним щелчком мыши?

Роберт Де Филиппи, Нью-Йорк

Н Очень просто — создайте 
командный (пакетный) 
файл, как делали в DOS. Он 

не только будет работать в среде 
Windows 95, но и предоставит неко
торые новые возможности. Напри
мер, с его помощью можно запускать 
Windows-приложения, чего нельзя 
было делать в среде Windows 3.x, а 
также контролировать, каким обра
зом выполняются программы — од
новременно или последовательно. 
Командный файл выглядит так же, как 
в DOS или Windows 3.x, это список 
выполняемых инструкций в виде тек
ста, на каждой строке которого име
ется по одной команде. Ч тобы создать 
его, можно использовать «Блокнот*. 
Для сохранения файла выберите пун-

Lincoln Spector. Automate Win 95 With 
Old-Fashioned Batch Files. PC World, 
апрель 1998 г., с. 266.

кты «Файл• Сохранить как...*, в поле 
♦Тип файла* укажите *Все файлы (’.*)♦, 
а в поле «Имя файла* введите его на
звание с расширением .bat. Если тре
буется отредактировать существую
щий файл, щелкните правой кнопкой 
мыши в Проводнике на имени ко
мандного файла и выберите «Изме
нить* — файл появится в «Блокноте*.

По умолчанию командный файл 
запускает программы в многозадач
ном режиме, т. с. до окончания пре
дыдущей задачи. Если необходимо, 
чтобы программа «отработала до 
конца*, то еще до начала следующей 
добавьте в файл команду start /w (wait
- ждать). В предлагаемом примере 
командный файл не запустит утилиту 
дефрагментации диска до тех пор, 
пока не закончится его проверка.

Чтобы закрыт!» окно после завер
шения работы командного файла, 
введите команду els (close screen — за
крыть экра1!) в его послед! пою строку
— в ней больше ничего не должно 
быть, даже символа перевода строки.

Ярлык к командному файлу нера
ционально занимает целый кластер 
(до 32 Кбайт), и можно сэкономить 
место, поместив файл на Рабочий 
стол или в каталог C:\Windows\DiaB- 
ное меню. И хотя вы утратите неко
торые «косметические* возможно
сти управления (в частности, замену

Командные файлы удобны и в среде Windows 
95. Такой файл сначала проверит диск С: (scan- 
disk), а затем дефрагментирует его (defrag)

значка), то но крайней мере будете 
знать, где фай;! находится.

Сколько памяти использует 
Windows?

Н Я  слышал, что  Windows 95 
не м ож ет использовать 
более 64 М байт опера

тивной памяти. Правда ли это ?
Брайан Хагес, Гонолулу

Н Давно ходят слухи об огра
ниченном использовании 
памяти системой Windows 

95. Давайте покончим с ними раз и 
навсегда. Операционная система 
Windows 95 может адресовать до 4 
Гбайт намята, и вряд ли вы сможете 
установить столь большой объем в 
ближайшие один-два года.

Однако имейте в виду, что, когда 
объем памяти достигает какой-то оп
ределенной величины, ее дальнейшее 
увеличение слабо влияет на произво
дительность ПК. К тому же другие фа
кторы, например системные ресурсы 
(см. ниже), помешают вам заполнить 
приложениями 128 Мбайт памяти. Я 
уверен, что наращивание памяти свы
ше 64 Мбайт не даст заметного эффе
кта, во всяком случае, до тех пор, пока 
Microsoft не сумеет сделать Windows 
еще больше и медленнее.

Экономия с FAT32

Н В моем ПК производитель 
установил файловую сис
тему FAT 16. Так как мой 

жесткий диск объемом 6 Гбайт при
шлось разделить на три раздела по 2 
Гбайта, то  я предпочел бы иметь 
FAT32. Можно ли перейти на послед
нюю без использования команды fdisk?

Райен Моррис, Торонто

Н Некоторые компании отка
зываются применять FAT32, 
поскольку беспокоятся, что 

отдельные версии существующих

126 МИР ПК, июль’99
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FAT 16 не поддерживает дисковые раз
делы размером более 2 Гбайт, расто
чительно заполняя и этот объем кла
стерами размерами 32 Кбайт. В среде 
же с FAT32 разделы могут достигать 2 
Тбайт, а кластеры — 4 Кбайт в разде
лах объемом до 8 Гбайт. До выхода 
Windows 98 система FAT32 устанав
ливалась, как правило, только на но
вые машины.

Чтобы выяснить, поддерживает ли 
ваша ОС FAT32, щелкните на значке 
♦Мой компьютер* правой кнопкой 
мыши и выберите пункт *Свойства*. В 
разделе «Общие* под словом «Систе
ма* найдите номер 4.00.950В (см. ри
сунок вверху). Чтобы убедиться, какая 
файловая система установлена на ва
шем ПК, откройте «Мой компьютер*, 
щелкните правой кнопкой мыши на 
значке диска С: и выберите пункт 
«Свойства*. Если в поле «Тип:* помимо 
прочего вы увидите слово «FAT32*, 
значит, эта файловая система уже ус
тановлена.

Как переключиться на систему 
FAT32, если ее поддерживает ваша ОС? 
Если вы не хотите устанавливать 
Windows 98, где есть специальная уги- 
лита «Преобразование диска в FAT32*. 
то используйте программу Parti
tionMagic компании PowerQuest. В от
личие от fdisk, она может изменить

I1K файловая 
система FAT32 
и установлена

FAT, не стирая данных. (Перед ее при
менением я все-таки советую сделать 
резервные копии всех данных). Уста- 
Iювив PartitionMagic и убедившись, что 
программа работает, выберите пункты 
«Advanced» Advanced FAT Properties* 
(дополнительно» дополнительные 
свойства FAT). В качестве Partition Туре 
(тип раздела) задайте FAT32 и, сделав 
глубокий вдох, нажмите ОК.

Учтите, что поставщик ПК может 
не одобрить ваши действия. Напри
мер, специалисты технической под
держки Dell будут отказываться отве
чать на вопросы до тех пор, пока вы 
не вернете FAT 16.

Сейчас, когда широко распро
странена Windows 98, система FAT32, 
судя по всему, становится стандартом.

Защитите ограниченные 
ресурсы

Н Всякий раз, когда у  м еня  
возникаю т  проблемы с 
Windoivs, и я  не м огу найт и  

им логического объяснения, м не гово
рят , чт о виноват ы сиапемны ересур
сы. Я запускаю  *И ндикатор ресурсов*  

(Resource Meter), и передо м ной о т б ы 
вает ся сост ояние различны х ресур
сов. Однако м не неясно, чт о эт о за  па
рамет ры и из-за чего они снижаются.

Янис Энгл, шт. П енсильвания

Н Системные ресурсы — это 
существенный изъян в ар
хитектуре Windows, и в 

утешение можно сказать лишь одно: 
в Windows 3.x все было гораздо хуже. 
Ресурсы в памяти подразделяются на 
два раздела (по 64 Кбайт каждый), на
зываемых heaps («кучи*). В Windows 
95 есть и другие «кучи*, которые не 
имеют ограничения размера, но 
многое все же происходит в этих ста
рых, меньшего объема. Чем больше 
любая из «куч» приближается к за
полнению, тем менее стабильной 
становится Windows. В одном из раз

делов хранятся ресурсы модуля GDI, 
или экранные изображения, а в дру
гом — ресурсы модуля User (пользо
ватель), иначе параметры открытых 
окон, и другая информация. В диало
говом окне «Индикатор ресурсов* 
показывается, какой из двух модулей 
в данный момент ближе к заполне
нию (см. рисунок).

Если утилита «Индикатор ресур
сов* на вашем ПК не инсталлирована, 
то вставьте компакт-диск с дистрибу
тивом Windows 95 и щелкните в «Па
нели управления* на значке «Уста
новка и удаление программ*. В диа
логовом окйе «Свойства: установка и 
удаление программ* отметьте заклад
ку «Установка Windows*. В списке 
программ найдите «Стандартные 
программы» и нажмите «Состав*. В 
диалоговом окне «Стандартные про
граммы» задайте «Индикатор систем
ных ресурсов». Дважды нажмите ОК.

«Индикатор ресурсов» Windows 95 может сооб
щить хотя бы о том, что мои ресурсы на пределе

Для запуска «Индикатора ресур
сов» нажмите кнопку «Пуск* и выбе
рите пункты меню «Програм
мы «Стандартные «Служебные про
граммы «Индикатор ресурсов». Ин
дикатор появится в виде значка внизу 
экрана. Чтобы увидеть детали, дваж
ды щелкните по значку. ■

Линкольн Спектор

Коротко о продукте
PartitionMagic 3.0 • Цена: 70 долл., 
Pow erQuest Corp., www.powerquest.com
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1
■ И И ...... ....

го хаШ
опулярность формата MIDI растете кг 
днем. Но если информацию техническ 
рактерад.хртя.бы отрывочную, jmojkho с трудом 
найти, то большинство приемов, позволяющих 
стандартным MIDI-файлам звучать «взросло», 
остаются для пользователей тайной за семью 

печатями. Настало время поговорить об общих принципах 
программирования спецэффектов в MIDI и рассмотреть не- 
которые приемы создания спецэффектов с помощью все тех 
же станА ртш х сообщений MIDI и функций секвенсера. И 
если вы знакбмы с ними, то1щё покажется не таким уж и 
сложным.^

Все описанные эффекты и приемы, за исключением тех, что при
ведены в разделе «Разгоним файл», связаны между собой и обыч
но могут применяться в комбинации (например, удвоение|греков с 
эффектом эхо или использование панорамирования при битемб- 
ральном звуке).

«Разгоним файл»

П О З И Ц И Ю

Как говс 
•драй(

9 ы
создав новую 

убедились, 
ыразительна.учна и

НЙ^Й^В<^тсутсгвует Н Ш к формату

это касается не только музы
кального творчества, но и искусства 
программирования и аранжировки.

Попробуйте «разогнать» MIDI- 
файл. т. е. создайте эффект «подтал
кивания» долей, когда они звучат не
сколько раньше, как бы заставляя

песню звучать быстрее. Этого можно 
добиться, подвину в барабанный и ба
совый треки на тик или два вперед (в 
зависимости от темпа песни). Ис
пользуя возможности секвенсера, вы 
можете применить отрицательную 
задержку к трекай или просто физи-
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партиям во время их записи
тирования. Для рок-ком позиций

ед

обычно партии барабанов, баса» 
ритм-гитары и, возможно, клавиш-1 
ных. Барабаны и бас должны двй-1 
гаться вместе ,̂ ТОсксШ»ку именно? 
они придают^основную*анергию до-1 
лям. Оставьте басовый бардбанжестт 
ко привязаннымТс первьтм и Третьим 
долям, но сместите на паруЬиКой 
вперед малый барабан |на штдрыЯф 
четвертых долях! Сдвиньте все хай-1 
хеты, которые поякляются^еМу до1 
лями, вперед народны тии< вместе®Щ

хетом, идущим на шестнадцатую до
лю перед или после ударов малого 
бШабана. Затем измените партию 

васа синхронизировав ее с отредак
тированным барабанным треком. 
Наиболее просто это можно сделать 
с помощью функции «квантизации 
по обраЭцу»̂  если ваш секвенсер та
ковую поддерживает.

ЧИобы «оживить» композицию, 
отдельные элементы привносятся 
при изменении значений Velocity для 
отдельных и добавлении случайных 
нот. Благодаря дополнительным!
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чески сдвинуть все события на пару 
тиков вперед. Однако убедитесь в
том, что не применяете задержку к 
вступительному такту. Всегда полезно 
иметь «пустой» вступительный такт в 
начале песни, ведь если отсутствует 
зона, куда можно сдвинуть все собы
тия, то придется передвигать назад 
остальные треки, что заметно услож
няет работу с ними в редакторе.

Ритмический метод. Значительно 
более подходящий способ привнести 
«драйв» в ваше творение — уделить 
внимание основным ритмическим
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перкуссионным партиям (как, впро
чем, и другим мелодическим инстру
ментам) можно достичь еще более 
интересных результатов.

Вторичные ритмические партии. 
Привнеся живительную энергию в 
партии баса и барабанов, рассмотрим 
другие важные ритмические элемен
ты звучания — как правило, это пар
тии ритм-гитары и фортепиано. Они 
не могут быть подвержены квантиза
ции, и не следует смещать ноты ги
тарного аккорда, так как гитарист 
ударяет по всем шести струнам в раз
ное время. Клавишные аккорды поч
ти всегда до некоторой степени ар- 
педжированы в зависимости от кон
струкции инструмента и длины паль
цев пианиста. Важно помнить, что в 
ритмических партиях инструментов, 
предполагающих исполнение звуков 
аккорда вразбивку (арпеджио), пер
вые ноты аккорда не будут примы
кать ни к одной границе доли.

Избегайте торможения. Пора поду
мать о мелодических линиях, подкла
дах и т. п. Это те детали, где свободный 
подход, обозначенный выше, вряд ли 
годится. Если вы не хотите разрушить 
баланс, полученный при записи пре
дыдущих партий, избегайте аранжи
ровок, которые могут притормозить 
их извне. Это не означает, что звуки с 
других треков никогда не могут запаз
дывать, но воспроизведение громких 
аккордовых партий с задержкой доли 
на протяжении нескольких тактов пе
речеркнет все ваши старания. Попро
буйте поступить вот как: сместите все 
события фразы вперед, чтобы боль
шинство из них были бы слегка преж
девременными. В итоге вы сохраните 
внутреннее чувство фразы, не пожерт
вовав «драйвом».

Теперь рассмотрим звуки с мед
ленной атакой, такие как подклады, 
струнные и некоторые синтезаторы. 
Если начало воспроизведения ноты 
приходится на начало доли, то может

статься, что звук не будет слышен до 
ее середины. Некоторые звуки (при 
том же темпе) придется сместить 
вперед тиков на десять, чтобы побо
роть такой эффект.

Когда синхронизация развалива
ется. Если вы обнаружили, что сме
щаете треки, фразы и ноты все даль
ше и дальше, чтобы поймать усколь
зающий напор, проверьте установки 
Velocity. Если различия в этом пара
метре для четвертных, восьмых или 
шестнадцатых нот слишком малы, 
изменения в синхронизации недос
таточны, чтобы решить проблему от
сутствия «драйва». Попробуйте при
менить более отчет
ливое динамическое 
разнообразие — уве
личьте диапазон ис
пользуемых значений 
Velocity. А можно 
прибегнуть и к функ
ции компрессии ва
шего секвенсера.

тер долям и, что более важно, 
приводит к тому, что они будут 
начинаться чуть раньше. Конеч
но, такой прием больше годится 
для стиля диско 70-х годов, чем 
для тяжелого рока.

• Восьмые ноты прекрасно 
подходят для «разгона» файла. 
Попробуйте добавить непрерыв
ную пульсацию восьмых нот, 
сыгранных стаккато на приглу
шенной гитаре (на октаву ниже 
среднего «до»). Придещ»^^  ̂
тесь тоники каждого аккорда,
уменьшите значения параметра
Velocity для «внутренниЯ|^Ц
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мых нот. Сдвиньте все 
вперед натри тика. Вы може
те получить более интерес
ный звук, используя оверд-

Еще несколько «разгоняющих» 
эффектов.

• Мелодический звук с резкой 
атакой, играющий восходящую мело
дию шестнадцатыми нотами, оттенит 
шаг с низкой ноты басового барабана 
на высокую, производимую малым 
барабаном. Обычно для этого хорошо 
подходит полностью квантизирован
ная синтезаторная мелодия, и для 
усиления эффекта вы можете попро
бовать сместить ее вперед на один или 
несколько тиков.

• «Драйв» при тяжелых вторых и 
четвертых долях можно получить, 
если добавить хлопки к каждому уда
ру малого барабана, но сместите их 
при этом на тик или два вперед. Это 
придает явный утяжеляюший харак

раив-гитару и укоротиbtttf 
ты, скажем, до десяти ти
ков. Этот способ весьма 
эффективен, если мело
дия баса явно скудна и не 
синкопирована.

• Для более тяжелого 
«драйва» в стиле рок отве
том могут быть четвертные 
ноты. Попробуйте зафик
сировать яркую пульсацию 
четвертных долей, произ
водимую басовым бараба
ном, малым барабаном и 
хай-хетом. При этом вторая 
и четвертая доли должны 
быть смешены вперед не
сколько сильнее, чем при 
восьмибитовой пульсации. 
Используйте либо сильш 
четверти в басу, сопровож-
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даемые стаккато восьмых 
нот (как в предыдущем 
примере), либо бас, по
строенный из восьмых нот 

в разных октавах.
• В медленных 
вещах, таких 

как баллады, 
«разгонять» 
файл излиш
не. Но ино
гда дополни
тельная дина

мика все же 
пригодится. До- 

жхшьтс легкую лати- 
^оамери канскую 
ритмическую пер- 

фкуссию вроде конги 
или кабасы. Двух- 

■трех нот на такт бу- 
|дет вполне доста

точно, чтобы полу
чить хороший ре
зультат, но попро
буйте изменять ри

сунок так часто, как только возмож
но: постоянно повторяющийся ри
сунок конги надоедает очень быстро.

• Простая, но слегка синкопи
рованная мелодия приглушенной 
гитары, размещенная параллельно 
основной мелодии, поможет «разо
гнать» балладу в медленном или сре
днем темпе. Это также привнесет 
своеобразное фанковое звучание, 
поэтому такой прием особенно го
дится в балладах стиля соул.

• Добавление случайных вось
мых или шестнадцатых нот к мело
дии баса в балладах может совер
шенно изменить песню. При этом, 
вероятно, вообще не придется ка
саться барабанов или ритмических 
инструментов.

Дублирование треков 
и задержка

Дублирование треков — это ко
пирование трека с каким-либо инст
рументом на другой канал и их одно
временное звучание. Правда, с неко

торыми звуками выполнять та
кую операцию опасно, так как 
может возникнуть неприятный 
эффект, при котором общий 
звук становится неестествен
ным. Для того чтобы справиться 
с такой проблемой (в том случае, 
конечно, если вы не стремитесь 
к такому эффекту специально), 
дублирование треков сочетают с 
задержкой.

Удвоение треков производится 
для звуков, которые нормально 
должны быть панорамированы 
по центру или близко к нему. Та
кой звук копируется, и один 
трек направляется в правый ка
нал, а другой — в левый. Приме
нительно к MIDI это очень про
сто: скопируйте записанный 
трек на другой канал и панора
мируйте один полностью влево,

а другой — полностью вправо, убе
дившись, что все остальные установ
ки совершенно одинаковы. Вот и 
все. Звук станет «жирнее», простран
ственно шире. Кроме того, останется 
место для других звуков, панорами
рованных по центру.

Утроение треков. В этом случае до
полнительная копия трека панорами
руется по центру. В результате получа
ется очень плотный звук, который 
может быть полезен для усиления ти
хих солирующих инструментов. Но 
надо помнить, что теперь использует
ся три голоса для каждой ноты, поэто
му убедитесь, что синтезатор обеспе
чивает необходимую полифонию. 
Еще можно транспонировать цент
ральный голос на октаву вверх или 
вниз (и, вероятно, понизить его гром
кость) так, чтобы основная работа вы
полнялась все-таки левым и правым 
треками, а центральный голос прив
носил лишь дополнительный эффект.

Побочные эффекты. Для некото
рых звуков (например, фортепиано) на 
определенных моделях синтезаторов 
дублирование треков может привести 
к появлению неприятного побочного 
эффекта, похожего на тяжелый хорус. 
Но если вам нужен такой звук, это са
мый простой способ его получить.

Задержка. Данный прием является 
прекрасным способом избежать по
бочных эффектов при дублировании 
треков. Сместите один из треков впе
ред или назад на тик или два, и все 
проблемы исчезнут. Но задержка име
ет гораздо большее значение как само
стоятельный эффект. Поместив ско
пированный трек на четыре-шесть ти
ков позднее оригинала, понизьте его 
Velocity, и вы можете достичь превос
ходного результата для любого звука с 
достаточно быстрой атакой. Захотите 
ли вы панорамировать звуки раздель
но или оставите их вместе, зависит от 
того, какого эффекта вы хотите дос
тичь. Степень задержки зависит от ти-
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па звука и темпа песни, поэтому ее 
значение стоит подбирать на слух.

Параметр Velocity — очень серь
езный инструмент при использова
нии задержки. Чем дальше друг от 
друга отодвинуты оригинальная и 
скопированная ноты, тем больше 
надо уменьшать Velocity копии. Ина
че возникает ощущение плохой син
хронизации.

Использовать ли раздельные кана
лы? Эффект задержки обычно требу
ет различных каналов для треков. 
Если вы используете набор бараба
нов или мелодические перкуссион
ные инструменты, такие как ксило
фон, то можете оставить дополни
тельные треки на том же канале, что 
и оригинал, поскольку есть возмож
ность в достаточной степени укоро
тить ноты. Но все-таки лучше ис
пользовать раздельные каналы — это 
упрощает редактирование.

Множественные задержки. Если 
полифония позволяет, то можно сде
лать несколько копий оригинала и 
задержать их на разное время. Коли
чество копий зависит от звука, кото
рый вы используете: обычно не 
больше двух или трех. Для мелодиче
ских перкуссионных инструментов с 
короткими нотами допустимо ис
пользовать большее количество ко
пий, и это не будет противоречить 
ограничениям полифонии.

Автопанорамирование. Сделайте 
три-четыре (или больше) копий с за
держкой и панорамируйте все их по- 
разному, так, чтобы звук «прыгал» в 
стереопространстве по мере затуха
ния. Этот прием работает лучше все
го для коротких перкуссионных зву
ков: долгие звуки имеют тенденцию 
захватывать значительную часть сте
реопространства, куда бы вы их ни 
панорамировали, так что эффект все 
равно будет мало заметен.

Предварительная задержка — 
очень простой прием, который рабо-

зовать один звук в 
другой, когда один 
из них затухает, а 
другой в это время 
нарастает. Наиболее 
хорошо это получа
ется при использо
вании гладкого зату
хания, но можно по
пробовать и ступенча
тый метод работы с громко
стью (Expression). Сделайте 
копию записанного трека и 
назначьте ей другой канал, 
но с той же панорамой. Вы
берите два звука, которые 
будут перерастать один в 
другой: для максимального 
эффекта возьмите warm pad 
и metalic pad (или resonant 
pad). Теперь создайте нарас
тание фомкости (Expres
sion), которое начинается 
со значения 30 и 
растает до 127 
протяжении 
одного такта.
Скопируйте

тает почти для всех звуков, хотя и тре
бует большего времени на экспери
менты. Сделайте копию, как обычно, 
но поместите ее так, чтобы она звуча
ла на несколько тиков раньше ориги
нала. Громкость копии должна быть 
понижена сильнее, чем при стандарт
ном эффекте задержки. Затем сдвинь
те оба трека так, чтобы копия трека 
воспроизводилась на три тика раньше 
доли, а оригинал — на три тика позже.

Предварительная задержка мо
жет придать дополнительную выра
зительность и «разогнать» темп пес
ни. Это ощущение будет совсем не 
лишним для партий ритм-гитары и 
клавишных. Но вы можете исполь
зовать предварительную задержку и 
в барабанных партиях, для ударов 
малого барабана или для том-тома. 
Результат будет похож на форшлаг, 
но в нашем случае предваряющие 
ноты должны быть намного тише.

Затухания и перемещения
звука

Затухание громкости, возможно, 
наиболее часто употребляемый эф
фект. Его используют, чтобы создать 
динамическую окраску для пар
тий струнных или для звуков подкла
дов, для завершающего аккорда пес
ни или для постепенного введения 
нового звука в микс.

Затухание не обязательно должно 
быть гладким. Попробуйте следу
ющее: запишите аккорд, кото
рый должен нарастать, и помес
тите его с начала такта. Последо
вательно введите события СС11: 
Expression прямо перед началом 
нот и на каждой восьмой доле такта 
Пусть значения СС11 возрастают 
15,30,45,60,75,90,105,127.
— ритмическое нарастание, похожее 
на шлюзовый эффект (Gate).

Перекрестное затухание звука — 
метод, позволяющий плавно преобра-
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собы
тия СС11: 

Expression на 
второй трек, которому 
назначен другой ка
нал, и поменяйте на
правление затухания. 
Теперь звук будет зату
хать со значения 127 до 

что тре- 
ки начинаются со зна- 
^ ^ ^ ^ ^ Н 2 7  соответ-

Для того чтобы создать 
постоянно изменяю
щееся перекрестное за
тухание между двумя
__________  пируйте
затухания, построен
ные в одном такте, на 
каждый следующий 
такт (илй| через такт), 
чередуяВатухания и 
нарастания.

L Динамическое пере- 
1 мещение панорамы. 
В Если ваш синтезатор 
I  не поддерживает ди

намическую пано- 
I раму, этот эффект 

работать не будет. 
Динамическое пе
ремещение пано
рамы почти иден

Мультимедиа

тично затуханию гром кости 
(Expression): вы просто играете про
тяжный аккорд и используете СС10: 
Pan вместо СС11: Expression, чтобы 
звук перемещался в стереопростран
стве. Эффективный способ реализо
вать динамическую панораму — ком
бинировать ее с Expression. Напри
мер, записывается трек с подкладом и 
используется СС11: Expression, чтобы 
добавить постоянные изменения 
громкости аккордов, затем события 
СС11: Expression копируются на от
дельный трек и конвертируются в со
бытия СС10: Pan. Когда громкость 
возрастает, звук будет сдвигаться 
вправо (и наоборот), создавая эффект, 
похожий на морской прибой.

Ритмическая панорама. Панора
мирование не обязательно должно 
быть гладким. Изящный эффект со
здает динамическая панорама с про
тяжными звуками вроде подкладов: 
попробуйте ввести ступенчато собы
тия СС10: Pan, как будто это ноты с 
определенным ритмом (шестнадца
тые, восьмые триоли, синкопы), и 
задайте всем им разное значение. Вы 
можете начать с нуля и двигаться к 
127, прыгая каждый раз на 30 (и по
том возвращаясь), или использовать 
случайные значения. Ритмический 
эффект будет более заметен, если 
значения реверберации останутся 
минимальны.

Экономичное перемещение панора
мы — это быстрый и экономичный с 
точки зрения используемых событий 
метод создания изменяющейся пано
рамы для ритмических треков. Сде
лайте копию трека, отредактируйте 
ее, сведя аккорды к одной-единствен- 
ной ноте, и потом конвертируйте но
ты в события СС10: Pan. Установите 
для каждого полученного события 
свое значение (случайное или запла
нированное) и переместите каждое 
событие (или весь трек) немного впе
ред, так, чтобы каждое событие пано

рамирования появлялось прямо перед 
нотой или аккордом на этом же тике. 
Выгода от этих действий двойная: вы 
определяете, где каждый аккорд или 
нота будут появляться в стереопро
странстве, и удаляете все ненужные 
данные панорамирования.

Перекрестное панорамирование. 
Этот эффект очень похож на пере
крестное затухание, описанное вы
ше, но с использованием событий 
СС10: Pan вместо СС11: Expression. 
Организуйте треки и затухания точ
но таким же образом, но на всем ди
апазоне от 0 до 127. В результате два 
звука, начиная звучать в левом и в 
правом канале, будут двигаться на
встречу друг другу, пересекаясь, рас
ходясь и меняясь местами. Можно 
комбинировать этот эффект с пере
крестным затуханием, получая преи
мущества обоих.

Расщепленная панорама — эффект, 
очень похожий на экономичное пано
рамирование. При этом он весьма 
привлекателен. Возьмите какую-либо 
ритмическую партию, которая обыч
но панорамируется по центру, и пос
ледовательно введите события пано
рамирования прямо перед каждым 
аккордом, позволив последним ме
нять позицию в стереопространстве. 
Получится эффект звучания двух ин
струментов «в диалоге».

Битембральность

Излюбленный студийный прием
— создание битембрального звука пу
тем совмещения одной и той же мело
дии, сыгранной с использованием 
двух различных инструментов. При 
аналоговой записи чаще всего насла
ивают друг на друга солирующий ин
струмент и вокал: прекрасный пример
— многослойный звук вокала и гита
ры у Джорджа Бенсона.

Второй слой. Создание много
слойного звука — процесс неслож-
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ный. Записываете трек, копируете его 
на другой канал и используете для не
го инструмент, отличный от первого. 
Вот вам и второй слой. Конечно, тут 
есть к чему приглядеться вниматель
нее, например, необходимо решить, 
какой выбрать инструмент. Однако 
действительно ли ваша запись звучит, 
как один инструмент? Если очевид
но, что это просто два инструмента, 
играющие одно и то же, то возникает 
необходимость в смешивании слоев.

Смешивание слоев. Если необхо
димо получить звук, похожий на один 
инструмент, то очевидно, что оба ка
нала должны иметь одинаковую па
нораму. Схожими должны быть и ус
тановки эффектов. Но главным эле
ментом является относительная 
громкость двух треков. Обычно не 
следует изменять значения Velocity 
для отдельных нот, поскольку нужно, 
чтобы динамически обе мелодии бы
ли одинаковыми. Настройте конт
роллер СС7: Volume для всего трека 
во вступительном такте; для части 
трека используйте глобальную ко
манду изменения Velocity или вставь
те событие СС11: Expression перед 
первой нотой. Результаты будут зави
сеть от характера инструментов, но, 
скорее всего, вы обнаружите, что для 
одного из звуков требуется сущест
венное понижение громкости.

Редактирование слоя. Существует 
много способов для редактирования 
слоев:

• транспонируйте один из треков 
на октаву вверх или вниз (или, может 
быть, даже на несколько октав);

• измените настройку (detune) 
одного из звуков, получив эффект 
хоруса, или вставьте небольшой пик 
pitch-bend перед началом мелодии, 
или используйте RPN№1 (fine tun
ing) — только не забудьте обнулить 
их в конце мелодии;

• для звука, построенного из 
двух слоев перкуссионных инстру

ментов, можно сместить один из 
треков на пару тиков вперед, тогда 
получится более «жирный» звук;

• поэкспериментируйте со зву
ками: попробуйте использовать их за 
пределами привычного диапазона 
(например, пусть маримба звучит на 
пару октав ниже обычного для нее 
диапазона при использовании вто
рого слоя из басовой мелодии);

• используйте в качестве слоев 
звук с быстрой атакой и подклад с 
медленной атакой или струнные и 
ритмические инструменты, играю
щие медленную мелодию. Пусть звук 
подклада будет более тихим;

• широко известный прием — 
наслаивание фортепиано и струн
ных, хотя это может вызвать некото
рые сложности, так как фортепиано 
обладает звуком с естественным за
туханием, а струнные — нет;

• добавьте вибрафон или элект
ропиано, чтобы придать более теп
лый характер тембру аккустического 
пианино;

• добавьте звук синтезатора к 
звуку струнных или к хору;

• создайте слои из мелодии баса 
и приглушенной овердрайв-гитары 
(на октаву выше);

• используйте для слоев тембр 
электропиано и тихий колокольчик, 
транспонированный вверх на две 
или три октавы;

• попробуйте наслаивать соль
ные партии электрогитары и гармо
ники, возможно транспонировав по
следнюю на одну или две октавы 
вверх и понизив громкость.

Эффекты эхо

Эхо имеет много общего с эффек
том задержки. Основное различие со
стоит в том, что эхо — самостоятель
ный эффект, в то время как задержка 
— способ работы с существующим 
треком. Эхо обычно состоит из не

скольких повторений с фик
сированными промежутками 
(шестнадцатые ноты, вось
мые триоли и т. п.) и применя
ется обычно к коротким фра
зам.

Отдельные аккорды. Эхо
работает лучше всего с гром
кими одиночными аккорда
ми, например, медных hhctjv 
ментов. Сделайте копии ак
корда на одинаковых интер! 
лах после оригинала, укоротив 
ноты, скажем, на каждой шн 
стнадцатой ноте, на двух или 
трех долях такта. Затем обр? 
ботайте аккорды, понижая их 
Velocity (или вставляя собы 
тия СС11: Expression перед 
каждым из них). В идеале 
громкость первого повторения 
должна быть около 75% от гром
кости оригинала. На каждом сле
дующем повторении она должна 
падать на 10%. Значения Velocity, 
таким образом, должны выглядеть 
следующим образом: 127, 95, 86, 77, 
71,65, 59, 53,48 и т. д.

Эхо мелодии. Вы мо
жете добиться за- 
мечательного 
эффекта, до
бавляя эхо к
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к одноголосной мелодическом пар
тии, в частности для ритмических 
инструментов, таких как гитара, 
фортепиано и мелодическая перкус
сия. Все установки по большей части 
те же, что и при построении множе- 

ых задержек. Скопируйте ме- 
дважды на новые каналы, 
ите значения Velocity на тре- 

первое повторение 
на 30, а для второго повто- 

(при условии, что значе- 
оригинала максималь- 
сдвиньте треки, чтобы 

эхо. Если ваша мелодическая 
гоит по преимуществу из 

четвертных и восьмых нот, попро- 
бупнНВШполагать повторения на 
расстоянии восьмых триолей — 
эбычно это дает превосходный (и ес
тественный) эффект эхо. Если все 
ноты на оригинальном треке доста
точно коротки и заканчиваются 
прежде, чем воспроизводится 
первое повторение, можно поме
стить все эхо на тот же канал.

амирование эхо. При ис- 
ии одного из описан- 

видов эха, можно осуще- 
экономичное панора- 

ование, чтобы заставить 
перемещаться в стерео

пространстве. Если вы ис
пользуете разные каналы для 
повторений, то понадобится 
ввести правильную панора
му один раз в начале. 
Слепбэк был очень попу
лярным эффектом в эпоху 
рок-н-рола — он придает 
звуку напряжение и про
странственную широту. 
Единственная разница ме
жду ним и эхом одного ко
роткого аккорда состоит в 
том, что в этом случае ис
пользуется только одно по
вторение, отстоящее обыч

но на шестнадцатую или тридцать 
вторую от оригинала и звучащее за
метно тише. Этот прием наиболее 
эффективен для барабанов и лю
бых коротких звуков с быстрой ата
кой.

Предварительное эхо — довольно 
мудреный в применении эффект, но 
иногда имеет смысл о нем вспом
нить. Следуйте всем описанным 
правилам, но поместите повторения 
аккордов на три шестнадцатых впе
реди оригинального аккорда. Гром
кость повторений должна постепен
но нарастать. Предварительное эхо 
должно быть значительно тише того, 
которое располагается после аккор
да. Панорамирование может усилить 
эффект: поместите первое предваря
ющее повторение в левом стереока
нале, следующее — со значением па
норамы, равным 20 пунктам влево, 
третье — вправо, а сам аккорд — 
полностью вправо.

Эффект шлюза (стробирования). 
Шумовой шлюз (noise gate) — один 
из наиболее любимых приемов в сту
дийных условиях. В общих чертах, 
это срезающий переключатель: ко
гда сила сигнала падает ниже опре
деленного значения, шлюз запирает
ся и звук выключается. Хорошим 
примером может служить шлюзовая 
реверберация, которая используется 
в барабанах Фила Коллинза.

Эффект шлюза (Gate) создается 
введением событий СС11: Expression 
со скачкообразными изменениями 
значений (обычно это 0 и 127), с по
мощью которых имитируется откры
вание и запирание шлюза. Основное 
применение эффекта — построение 
ритмов, но в качестве побочного 
продукта вы получаете возможность 
отделить протяжную часть звука и 
придать ей резкую атаку.

Основной шлюз. Опишем по
строение простого шлюзового рит

ма. Для начала выберите любимый 
звук подклада и запишите отдель
ный аккорд длительностью в две до
ли такта при темпе около 100 ударов 
в минуту. Затем на отдельном треке 
вставьте события СС11: Expression в 
позициях и со значениями, показан
ными на рис. 2. Скопируйте события 
СС11: Expression еще три раза и за
полните ими два такта.

Панорамированный шлюз. Для того 
чтобы добавить панораму, скопируйте 
все события СС11: 127 на отдельный 
трек, конвертируйте их в СС10: Pan; 
редактируя затем значения, вы созда
дите желаемое перемещение панора
мы (не копируйте СС11: 0 — в этих 
точках трек не звучит).

Перекрестный шлюз похож на пе
рекрестное затухание: когда один 
звук срезается, второй возникает. 
Панорамируйте два звука в противо
положные стороны и получите пре
красный эффект. Для того чтобы со
здать перекрестный шлюз, запишите 
два трека аккордов с разными под
кладами и постройте стробирован
ный ритм в точности так, как делали 
это раньше для одного трека. Затем 
скопируйте данные шлюза на второй 
канал и измените все СС11: 127 на 
СС11: 0 и наоборот.

«Удушение» барабана. И нако
нец, вот интересный способ «заду
шить» отдельный барабан или пер
куссионный звук без использования 
СС11: Expression, который бы заглу
шал весь набор барабанов. Через не
сколько тиков после удара барабана 
снова вставьте этот же инструмент 
со значением Velocity, равным 1. На 
большинстве тон-генераторов (если 
не на всех!) это срежет голос инст
румента с эффектом, похожим на 
то, как срезается звук открытого 
хай-хета закрытым хай-хетом. Этот 
прием особенно хорош для звука 
цимбал. ■
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Дисковые RAID-массивы: больше и быстрее!
Среди последних новинок при

влекают внимание новые ре
шения по организации высо
копроизводительных RAID- 

массивов для хранения и обработ
ки больших объемов данных, в том 
числе аудио- и видеоформатов. 
Это сейчас очень актуально, по
скольку новые мультимедийные и 
профессиональные системы для 
аудио- и видеомонтажа, обеспечи
вая все более высокое качество 
материала, запрашивают и все 
больше аппаратных ресурсов.

Promise FastTrak
www.promise.com

Для работы с видео, звуком или 
других мультимедийных задач, 
связанных с большими объемами 
информации, требуется высоко
производительная дисковая систе
ма. Однако не все могут позволить 
себе приобрести специализиро
ванные RAID-массивы или дорогие 
жесткие диски SCSI (AV). В этом 
случае есть способ добиться тре
буемой производительности(ста
бильной, без зональных спадов на* 
всей поверхности) от обычных же
стких дисков EIDE (UDMA), ис
пользуя специальный контроллер 
FastTrak компании Promise.

FastTrak представляет собой 
RAID-контроллер (плата для шины 
PCI), обеспечивающий подключе
ние до четырех стандартных жест
ких дисков (EIDE, UDMA) и работа
ющий параллельно с контролле
ром, интегрированным на систем
ной плате. Диски могут быть объе
динены в матрицу RAID-О (с разде
лением потоков данных) или в мат

рицу RAID-1 (с зеркальным дубли
рованием потоков данных). Для ра
боты с аудио- и видеоданными 
обычно используется режим RAID- 
0, при этом подключенные жесткие 
диски доступны системе как один 
логический диск большого объема 
(например, 4X12  Гбайт = 1 X  48 
Гбайт), обеспечивающий непре
рывный поток данных (более 14 
Мбайт/с) на всей поверхности. 
Возможна установка двух плат 
FastTrak, что позволит объединить 
в один массив до восьми жестких 
дисков. Драйверы поддерживают 
Windows 95/98 и NT.

На наш взгляд, FastTrak является 
очень удобным решением для соз
дания высокопроизводительной 
дисковой подсистемы большого 
объема и не имеет пока конкурен
тов по соотношению цена/качест
во. Однако его настройка может 
потребовать определенных усилий 
и опыта, причем в некоторых случа
ях придется еще и подбирать под
ходящие модели жестких дисков,

так как не все из них совместимы с 
FastTrak. Стоит также отметить, что 
стабильность работы дисковых 
массивов на базе FastTrak выше, 
чем стандартных жестких дисков (в 
том числе и UW SCSI AV), но все же 
она сильно уступает профессио

нальным RAID-массивам класса 
Medea VideoRaid.
Цена: 149 долл.

Medea VideoRaid
www. medeacorp. com

Американская компания Medea 
сравнительно недавно вышла на ры
нок с оригинальной разработкой — 
серией недорогих внешних и внут
ренних дисковых RAID-массивов на 
базе обычных жестких дисков EIDE, 
оптимизированных специально для 
профессиональных видеомонтаж
ных систем (PC, Macintosh и SGI). 
Специфика работы с видео требует 
от жестких дисков высокой пропуск
ной способности и большой емко
сти для записи, хранения и обработ
ки видеоданных в режиме реального 
времени, критична также и стабиль
ность работы дисковой системы на 
всей ее поверхности — без зональ
ных спадов и возможных провалов 
при переполнении кэш-буфера, как 
это случается с серверными RAID- 
контроллерами. Поэтому в RAID- 
массивах Medea кроме обычного 
пропорционального разделения по
тока на два или четыре жестких дис
ка осуществляется чередуемое сме
щение зон записи на их поверхности 
(технология Zone Stiping) по мере 
заполнения данными. Более того, 
при необходимости специальный 
алгоритм аппаратно осуществляет 
дефрагментацию жестких дисков, 
так что пользователю об этом уже не 
приходится задумываться.

Внутренние массивы VideoRaid 
серий Si и DV предназначены для 
плат ввода-вывода видео в фор
матах S-Video и DV (например,

miroVideo DC30+, Fast AV Master, 
Canopus DV-Raptor). Они базиру
ются на двух жестких дисках и 
имеют емкость от 13 до 34 Гбайт. 
Гарантированная пропускная спо
собность такого массива — 10 
Мбайт/с.

Внешние массивы VideoRaid 
серий PCI и SCSI предназначены 
для студийных видеомонтажных

систем и без проблем работают 
даже с устройствами класса 
Pinnacle ReelTime Nitro, обраба
тывая в режиме реального време
ни два потока видео с минималь
ной компрессией в формате 
Betacam. Они базируются на двух 
или четырех жестких дисках, име
ют емкость от 13 до 100 Гбайт (за 
счет подключения дополнитель
ных модулей общую емкость мас
сива можно нарастить до 2 Тбайт) 
и поставляются в специальных 
корпусах с интенсивной вентиля
цией. Модели серии VideoRaid PCI 
комплектуются PCI-контролле- 
ром, а модели серии SCSI под
ключаются к любому SCSI-конт
роллеру, который приобретается 
отдельно. Гарантированная про
пускная способность таких мас
сивов — до 36 Мбайт/с.
Цена: от 899 долл. за конфигу

рацию с 13 Гбайт; до 3899 долл. 

за модель с 100 Гбайт.
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Студня программирования

IDL- Занятие второе

заклинания эпохи 
распределенных вычислений

Д м и т р и й  Р а м о д и н

П ознакомившись на прошлом занятии с основны
ми типами языка IDL, перейдем к изучению бо
лее сложных элементов: конструируемых и шаб

лонных типор. Однако придется забежать немного вперед 
и обратиться к ключевому слову typedef, без которого 
язык 1DL был бы неприменим.

typedef — ключевое слово, заимствованное из языков 
программирования Си и Си++. С его помощью описыва
ют новые типы, а точнее — присваивают уже имеющим
ся типам альтернативные имена, что позволяет использо
вать удобные псевдонимы. В дальнейшем вы увидите, что 
с помощью typedef объявляются и некоторые другие кон
струкции языка IDL.

Конструируемые типы
К конструируемым типам IDL относятся структуры, 

дискриминируемые объединения и энумераторы.

Структуры
Структуры служат для определения сложных типов, 

призванных хранить наборы разнородных данных. Ти
пичная структура описывается следующим образом:

struct < Имя структуры > 
{

< Список членов >

Список членов — это разделенный точкой с запятой на
бор элементов, являющихся комбинацией из имени типа 
и идентификатора. Имя типа может быть любым базовым 
типом IDL, а также типом, определяемым самим про
граммистом. Допускается использование массивов с обя
зательным указанием числа элементов.

Типичный пример описания структуры, состоящей из 
двух полей, одно из которых пользовательского типа, а 
второе — массив чисел с плавающей точкой:

struct Our 
{

MyType field :
float coefficients!; 10];

};

В более сложных случаях можно описать структуру с 
помощью ключевого слова typedef:

typedef struct tagOurStruct 
{

MyType field ;
float coefficients!; 10];

} TheStructure;

При таком описании создается структура типа 
tagOurStruct и одновременно определяется псевдоним 
TheStructure.

Дискриминируемые объединения
Объединения в IDL несколько сложноваты для про

граммирующих на языках Си и Си++. Справедливости 
ради заметим, что программирующие на Паскале найдут 
в IDL нечто знакомое. Дело в том, что в IDL объединения 
«скрещены» с ключевым словом switch и обладают дис
криминатором — элементом, определяющим, какой член 
объединения использовать в том или ином случае. Таким 
образом, объект, полученный в результате компиляции 
дискриминируемого объединения, способен в разное 
время хранить значения разных типов. Главное, чтобы во 
время описания объединения с помощью Ю1~были пере
числены все возможные варианты хранимых типов.

Типичное описание дискриминируемого объедине
ния выглядит следующим образом:

union < Имя объединения > switch (< Тип дискриминатора >)
{

< Список элементов выбора >
};
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Здесь <Тип дискриминатора> может быть символьным, 
целочисленным, булевым или энумератором: char, wchar, 
short, unsigned short, long, long long, unsigned long, 
unsigned long long, boolean, enum.

Со списком элементов выбора дело обстоит несколько 
сложнее. Каждый элемент состоит из ключевого слова case 
и следующего за ним константного выражения, после ко
торого ставится двоеточие и производится собственно 
описание хранимого типа. Константное выражение долж
но возвращать тип, совпадающий с типом дискриминато
ра. При записи в объединение некоторого значения объе
динение принимает тип, совпадающий с типом сохраняе
мого значения. Заодно запоминается дискриминатор. В 
дальнейшем, если будет произведена попытка считать зна
чение подтипом, отличающимся оттого, под которым это 
значение было сохранено, произойдет генерация исклю
чения oig.omg.CORBA.BAD_OPERATION. Однако для 
программиста все-таки предусмотрено некоторое облегче
ние: объединение обладает значением по умолчанию, ко
торое на языке 1DL описывается ключевым словом default. 
Объединение может содержать только один такой элемент.

Рассмотрим короткий пример описания дискрими
нируемого объединения:

union МуТуре switch (short)
{

case 13: short alpha; 
case OxOC «  3: long beta; 
default: arr alphabet;

};

В этом случае тип МуТуре имеет дискриминатор типа 
short. Числа, стоящие после case, представляют собой 
значения дискриминатора. Именно от них зависит, какой 
член объединения будет использован. Если значение 
дискриминанта равняется 13, то под именем alpha будет 
храниться значение short. При дискриминанте ОХОС «  3 
(конечное значение этого константного выражения — 96) 
хранимое значение будет иметь тип long и носить имя 
beta. И наконец, по умолчанию значение, хранящееся в 
объединении, будет иметь тип arr и к нему можно обра
щаться по имени alphabet.

Дискриминируемые объединения могут описываться 
с помощью ключевого слова typedef:

typedef union tagMyType switch (char)
{

case ‘a’ : short alpha; 
case 'b ': long beta; 
default: arr alphabet;

) TheUnion;

В данном примере создается новый тип-объединение 
tagMyType и его псевдоним TheUnion.

Энумераторы
Энумератор, пожалуй, наиболее простой конструиру

емый тип, к тому же он знаком большинству программи
стов. По сути энумератор — всего лишь набор элементов, 
ограничивающих выбор, как автомат, куда можно кидать 
лишь определенные монеты. Энумераторы дают про
граммисту возможность выбирать лишь те элементы, ко
торые в нем описаны. В процессе трансляции в другой 
язык программирования каждому элементу энумератора 
присваиваются уникальные числовые значения, начиная 
с нуля.

Общая схема описания энумератора такова:

enum < Имя энумератора >
{

< Список элементов >
);

В качестве списка элементов выступают идентификато
ры, разделенные запятыми:

enum Semaphore {red, yellow, green);

Как и прочие конструируемые типы, энумераторы 
могут описываться ключевым словом typedef, задающим 
дополнительное имя-псевдоним:

typedef enum tagSemaphore
{red, yellow, green) TheEnumeration;

Маленькое замечание относительно всех конструиру
емых типов: хотя описание рекурсивных типов и разре
шается, для конструируемых типов рекурсия возможна 
лишь при использовании последовательностей, о кото
рых будет сказано в следующем разделе.

Шаблонные типы
К шаблонным типам можно отнести строки (как «уз

кие», так и «широкие»), последовательности и числа с 
фиксированной точкой.

Строки
Строки в ID L стоят в стороне от базовых типов. Это 

8-битовые «узкие» string и «широкие» wstring. Первые 
могут содержать любые символы типа char за исключе
нием null. Второй тип строки состоит из символов, под-
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падающих под базовый тип wchar, и заканчивается «ши
роким» символом null. Если простые «узкие» строки 
ориентированы на локальные кодировки, то «широкие» 
строки, как правило, употребляются в интернациональ
ных программах.

Длина строки может быть как ограниченной, так и 
неограниченной. Ограниченные (bounded) строки можно 
сравнить с символьным массивом заданной длины. Ти
пичное описание подобного типа:

typedef wstring <28> boundedString;

В угловых скобках задается размер строки в символах. 
Неограниченные же (unbounded) строки содержат в себе 
символов столько, сколько потребуется:

typedef string unboundedString;

Учтите, что описание строчных типов должно предва
ряться ключевым словом typedef.

Последовательности
Последовательности во многом схожи со строками. 

Различие между ними состоит в том, что последователь
ности помимо символьных данных могут хранить данные 
и других типов. Точно так же, как и строки, последова
тельности могут быть ограниченными по размеру либо 
неограниченными. Правда, в описании последователь
ности всегда присутствуют угловые скобки, в которых 
пишется тип хранимых данных (для неограниченных по
следовательностей) или тип хранимых данных с разме
ром последовательности, разделенные запятой. Первый 
тип последовательности может выглядеть так:

typedef sequence<long> unboundedSequence;

А вот пример описания типа ограниченной последова
тельности:

typedef sequence<float,100> boundedSequence;

Как уже было сказано ранее, только последовательно
сти могут быть рекурсивно вложены друг в друга:

typedef sequence< sequence <float,100> > recursedSequence;

Обратите внимание: между правыми угловыми скобками 
стоит символ пробела. В противном случае компилятор 
воспримет сдвоенную угловую скобку за оператор сдвига

вправо и выдаст маловразумительное сообщение об 
ошибке. Об этом следует помнить.

Числа с фиксированной точкой
Тип данных fixed, как мы уже говорили ранее, пред

ставляет собой десятичное число с фиксированной точ
кой, имеющее до 31 значащей цифры. К  сожалению, на 
тот момент, когда эта статья писалась, тип fixed был толь
ко описан в спецификации CORBA, но не был реализо
ван. По крайней мере это справедливо для IDL-компиля- 
торов из Inprise VisiBroker 3.3 и JD K  1.2.

Прочие типы
К оставшимся типам относятся массивы и native-ти

пы. Массивы описываются ключевым словом typedef, за 
которым следуют тип, идентификатор и размерность 
массива. Допускаются многомерные массивы:

typedef double someArray1100][100];

Еще один любопытный тип, native, имеется в специ
фикации OMG IDL. Он служит для введения новых ти
пов данных, которые реализованы на языке программи
рования, отличном от IDL. Короче говоря, следующая 
строка исходного текста на IDL:

native NonlDLType;

говорит компилятору, что где-то имеется тип 
NonlDLType, реализованный непонятным для него обра
зом, но тем не менее к нему нужно сделать определенный 
интерфейс. Программистам на Java ключевое слово native 
знакомо. Оно описывает объекты, реализованные на 
языках программирования высокого уровня с соблюде
нием правил JN I (Java Native Interface).

Маленький пример, показанный ниже, иллюстриру
ет, как можно использовать native-типы:

module SomeModule 
{

native MyTypeMadelnCPlusPlus;
"typedef MyTypeMadeInCPlusPlusnativeTypeArray[3][3];

};

Ключевое слово native говорит компилятору IDL, что 
где-то имеется тип MyTypeMadelnCPlusPlus, реализо
ванный на языке Си++, и мы хотим его использовать. 
После такого объявления MyTypeMadelnCPlusPlus 
можно использовать точно так же, как и любой другой 
тип IDL.
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Исключения
В IDL имеется специальная конструкция, описываю

щая пользовательские исключения, с которыми вы не
пременно столкнетесь при создании различных типов, 
модулей и т. д. И здесь IDL окажет вам посильную по
мощь.

Описание типов-исключений практически полно
стью совпадает с описанием структур. Минимальное 
различие состоит в замене ключевого слова struct на 
exception:

except i on < Имя исключения >
<

< Список членов >
):

Список членов — это разделенный точкой с запятой на
бор элементов, являющихся комбинацией из имени типа 
и идентификатора. И мя типа может быть любым базовым 
типом IDL, а также типом, определяемым самим про
граммистом. Допускается использование массивов с обя
зательным указанием числа элементов.

Пример описания исключения:

typedef long nat iveTуpeAr ray[3 ][3 ];

exception my 
{

string what; 
nativeTypeArray sa;

};

Надо отметить, что многие стандартные исключения 
CORBA описаны на языке IDL.

Интерфейсы
Интерфейс для современного программиста — одно 

из важнейших понятий, обозначающих набор операций и 
атрибутов для обращения к объекту. Интерфейсы могут 
наследоваться от других интерфейсов, причем наследова
ние может быть множественным. Что касается интерфей
сов 1DL, то в дополнение к операциям и атрибутам в них 
могут быть описаны константы и исключения.

Обычно, когда в результате компиляции IDL генери
руются описания объектов, каждый интерфейс преобра
зуется в отдельный объект. В следующей, третьей версии 
спецификации CORBA планируется разрешить генера
цию одного класса сразу для нескольких интерфейсов.

Описания интерфейсов могут быть полными и опере
жающими (forward). Допускаются множественные опере
жающие описания.

Опережающие описания требуются в том случае, если 
необходимо обратиться к интерфейсу еще до его деклара
ции. Чтобы получить подобное описание, достаточно на
писать ключевое слово interface и его имя:

interface < Имя интерфейса >;

При полном описании после имени добавляются 
двоеточие и имена интерфейсов-предков:

interface < Имя интерфейса > [ : < Имя интерфейса-предка 1 
> . . .  [ , < Имя интерфейса-предка /?> ]...]
{

<Описания типов, констант, исключений, атрибутов и операций >

Внутри описаний интерфейсов описываются прочие 
элементы 1DL, которые допускаются внутри интер
фейсов.

1 4 2  МИР ПК, июль '99



Студия программирования

Новые типы, константы и исключения нам уже из
вестны. Осталось познакомиться с описаниями атрибу
тов и операций.

Атрибуты
Как уже было сказано в первом занятии, атрибуты — 

это члены классов, хранящие какие-то значения. В IDL 
атрибуты описываются следующим образом:

[ readonly] att ribute < Тип атрибута > < Имя атрибута >;

Необязательный модификатор readonly говорит, что 
значение описываемого атрибута не может быть изме
нено, только считано. Если readonly отсутствует, то в 
любой момент хранимое атрибутом значение может 
быть заменено на другое, как это происходит с обычны
ми переменными.

Операции
Операции — логическое дополнение к атрибутам. С 

помощью операций выполняется некий предопределен
ный участок кода объекта. Описываются операции по 
схеме, показанной ниже:

exception SomethingWrong 
{

string whatHappend;
ArrayType errors;

};
attribute ArrayType matrix;
unsigned long returnCode(in boolean flag);

Описание модуля
Модуль — самая «старшая» единица языка IDL. Он 

служит для группировки типов, интерфейсов и т. д., логи
чески связанных друг с другом. У модуля есть имя и тело:

module < Имя модуля > 
{

< Тело модуля >

};
•

В принципе можно считать, что модули являются 
прямым отображением пакетов языка Java и пространств 
имен в Си++. ■

{ oneway void | < Возвращаемый тип > < Имя операции >
({ in | out | inout ) <Параметр> .. [. { in | out |
inout } <Параметр>]. . .  )

[ raises ( < Имя исключения > .. [. < Имя исключе-
ния> ] . . . ) ] ;

Данная раскладка требует некоторой расшифровки. 
Если определяется операция, возвращающая некото
рое значение, то слева от ее имени необходимо напи
сать тип возвращаемого значения. Исключением явля
ются операции, определенные как oneway, они должны 
возвращать тип void, т. е. не возвращать никакого зна
чения. Ключевое слово oneway говорит, что при вызове 
операции программа не ждет, пока эта операция завер
шится, а продолжает выполнение. Параметры опера
ции могут быть входными (in), выходными (out) или 
комбинированными (inout). Если операция может воз
будить исключения, то они должны быть перечислены 
в скобках через запятую после ключевого слова raises.

Пример, показанный ниже, иллюстрирует, как опи
сываются интерфейсы и их начинка:

interface InterfaceOeclaration 
{

typedef long ArrayType[3][3]; 
const short SomeError = OxFF;

Micro Di 
Printer

Живое фото на , 
любом материале, 
бумага, картон, 
пленки, винил, 
фольга, пластик, 
резина, этикетки, 
открытки, визитки. 
Двухсторонняя *4

ВОЗМОЖНОСТИ 
достойны £ 
^-ПОКЛОНЕНИЯ

ALPS

O S

печать на материалах 
толщиной от 0.07 мм 
до 0.23 мм.
Термоперенос на 
ткань, картон, 
дерево, пластик, 
керамику. Режим 
сублимационной 
печати. Печать 
металлическими 
красками; золото, 
серебро, циан, 
маджента, золотая 
и серебрянная фольга 
Краски стойкие-не 
смываются водой, не 
выцветают на солнце 
Программный RIP- 
получение цветопробы.
Универсальный 
инструмент для 
дизайнеров, 
художников- 
оформителей 
и полиграфистов.

Сотри su.
- G ra p h i

www.compus.ru 5362460, 5344873,1509367,1509369,1509864

МИР ПК, июль ’99 143

http://www.compus.ru

	Тестирование

	IDG

	Реклама в номере

	Аппаратные средства

	Программное обеспечение

	Сети

	Форум

	АНОНС


	Мультимедиа

	Сравнительные характеристики накопителей на сменных носителях

	Цена носителей

	Лидируют Orb и Jaz

	«Здоровье» дисковода зависит и от вас

	Тестирование дисков




	под управленцем

	А

	Sound Blaster 128 PCI

	PCI 64-Q3D	/

	IX международная конференция-выставка



	$19991

	Кто сделал ваш блокнотный ПК?

	Не верьте ярлыкам

	Игра имен: кто за что отвечает

	Отношения с ODM

	Кто автор?

	Надежность и обслуживание




	Matrox G4CDO -

	Новые продукты |	

	Место для роста

	Цвет, но сложности


	Новые продукты

	Windows, Windows, Windows!

	Великое объединение

	Так ли он горяч?

	Расширенные опции ускорителя Java HotSpot

	^-jjgSbie скорости ^твь\е горизонты новые возможности



	До 2000 года осталось...

	А. Суханов,

	М. Суханова

	Проверка программного обеспечения и данных

	Не для нашего климата




	Visual RSL -

	объектно-ориентированный генератор отчетов

	Виталий

	Волошин

	Розыгрыш призов в сентябре 1999г.

	Visual RSL как часть информационной системы предприятия





	Путеводитель

	Производительность

	Клавиатура Windows

	Настройка: чего пожелаете?

	Active Desktop


	Изменение внешности

	Панели инструментов

	Проводник и Active Desktop


	Когда не хватает Windows 98

	Навигация. Курс: Web

	Работа с файлами: образцовое хозяйство


	Не подождать ли Windows 2000?

	Всякая всячина


	Для решения аналитических задач лучше быть коллекционером, чем разработчиком или дистрибутором.

	Торговец аналитикой — это часто торговец надеждой.

	Каждым мэр имеет секреты бессмертия. Один из секретов — жилищная программа

	Среди моих клиентов был даже хозяин пивного ларька, и я этим горжусь.

	Семь лет на внешнем рынке ПО

	«Электронный офнс-9Г9»

	Ант благотворительности

	Internet по-прежнему Microsoft

	в центре внимания

	Стрельба в упор

	Движение в регионы

	Испытание кризисом

	ИЯ

	Планы на будущее



	до и после августа

	Пятак неразменный, или От чего вымрут динозавры?

	Над пошлостью жизни

	рум

	Сохранение, печать и закрытие документа с помощью одной команды

	О

	Исправление ошибок во вспомогательном словаре Word

	Перемещение и копирование текста в Word

	Автоматический вход в диалоговое окно «Открытие документа»

	Перемещение графического изображения в Word


	продолжение последовало

	Когда Internet трещит

	Хочу свой MTU

	Корот о продукте

	Кто такой Макс Эмтэу?

	Протоколы и стандарты

	Общая методика оптимизации

	Настройка других ОС

	Локальная сеть на коаксиальном кабеле

	щ ц ц§ О

	Сделать мультфильм? Это просто!

	Коротко о продукте






	Тренируем интеллект,

	Сначала...

	И вот теперь...

	И что с того?

	Коротн о продуктах

	коаащициЕнт интеллекта


	Провайдеры Internet

	«Россия-Он-Лайн» («Совам—Телепорт»)

	City Line

	«Портал» (ЗАО «Телепорт ТП»)

	«Элвис-Телеком» (Elvis-Telekom)

	Mr. Postman (Zenon N.S.P.)

	DEOL — Data Express on Line

	Герои заговорили по-русски

	Коротко о продукте

	Модернизация


	Устанавливаем новую графическую плату



	ЛИДЕР-диск июль ‘99

	Советуем

	Коротко о продукте

	Дублирование треков и задержка

	Битембральность

	Эффекты эхо



	Дисковые RAID-массивы: больше и быстрее!

	Promise FastTrak

	Medea VideoRaid


	заклинания эпохи распределенных вычислений

	Структуры

	Дискриминируемые объединения

	Энумераторы

	Шаблонные типы

	Строки

	Последовательности

	Числа с фиксированной точкой


	Прочие типы

	Атрибуты

	Операции


	ALPS

	Сотри su.







