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СПРАВОЧНИК ПО СИСТЕМЕ СИМВОЛЬНОЙ МАТЕМАТИКИ DERIVE 

М.: "СК Пресс", 1998. - 256 с., ил. 
Описана 32-разрядная версия системы символьной математики (компьютерной 

алгебры) Derive 3.11 ХМ под MS-DOS и Derive 4.02 под Windows 3.1/3.11 и 
Windows 95. DERIVE обеспечивает проведение как простых, так и умеренно 
сложных вычислений в символьном (аналитическом) и в численном виде, имеет 
развитые возможности двумерной и трехмерной графики и богатые библиотеки 
внешних расширений. Приведено множество практических примеров применения 
системы для решения математических, научно-технических, статистических и 
экономических задач. Показаны возможности объединения DERIVE с текстовыми 
процессорами класса Word. Требует небольших ресурсов ПК и отличается 
высокой скоростью и надежностью решения математических задач различной 
сложности. 
Для широкого круга специалистов в области математики, физики и 

прикладных наук, а также для школьников, студентов высших учебных заведений 
и пользователей ПК. 
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