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Чу! Слышите плотоядный гомон вирту
ального фуршета? Да, это редакция журна
ла решила не делать скорбное лицо и ввела 
мораторий на слово «кризис». И для этого 
есть более чем достойная причина — у нас 
юбилей! Мы назначили праздник на конец 
года, чтобы избежать обвинений в прежде
временном праздновании десятилетия и 
чтобы каждый, кто считает себя причаст
ным к рождению журнала, порадовался 
вместе с нами. И издатель, который издал, 
и писатель, который писал, и читатель, ко
торый читал, и редактор, который... Вот 
так мы все вместе и перебрались через ру
беж первого десятилетия. За что великое 
спасибо всем, кто участвовал в этом слав
ном процессе и помогал нам преодолевать и 
воздействовать; разбрасывать и собирать; 
творить и выдумывать; примерять и отре-

с паршивой овцы и с чужого коня; по одеж
ке и по уму; по факсу и на расчетный счет.

Журналу «Мир ПК» повезло: первое де
сятилетие его существования совпало с ос
новными событиями новейшей истории ин
формационных технологий. Многие из них 
окажут решающее воздействие на ход сле
дующего столетия, и оно станет эпохой ут
верждения власти информации, которая бу
дет не просто главным товаром, но самой 
сутью дальнейшего развития человечества. 
И не надо быть ясновидящим, чтобы пред
положить, что наступающий год будет на
полнен размышлениями об итогах второго 
тысячелетия и прогнозами на век грядущий. 
Круглая дата дает нам отличный повод пер
выми начать череду проводов XX века. Вме
сте с редакторами «Мира ПК» о главных 
событиях рынка информационных техноло-

зать; морально и интеллектуально; весомо, 
грубо, зримо; с божеством и вдохновеньем;

гий размышляют руководители российских 
компаний — ровесниц журнала.

Реш и в номере
1 Acer 26—27
2 ATI 1
3 DEL 2-3
4 Dcstcn Computers 25
5 Hewlett-Packard 19
6 Image 2-я обл.
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Уважаемые читатели!
Карточка службы читательского 
запроса находится на стр. 142.

Дмитрий Ерохин
Жар холодных чисел

Единственное 
в наших вос
поминаниях 
место, где не 
срабатывает 
ностальгиче
ская формула 
«раньше было 

лучше, чем сейчас», это техни
ка. Но и взгляд оттуда в сегод
ня тоже бывает странен.

Впрочем, десять лет назад, 
в самом первом номере «Мира 
ПК* (тогда еще «В мире пер
сональных компьютеров»), о 
компьютерах будущего писали 
весьма любопытные веши. 
Аналитики делали в опреде
ленной степени верные пред
сказания. Так, нам обещали, 
что «к концу девяностых годов 
ПК перестанут быть монопро- 
цессорной системой» и неко
торые функции, например 
графические, возьмут на себя 
специальные процессоры. Же
сточайшая конкуренция меж
ду производителями графиче
ских акселераторов — яркая 
иллюстрация свершившегося 
прогноза.

Удивительные изменения 
произошли в сфере хранения 
информации. Если десять лет 
назад стандартным считался 
жесткий диск объемом 
40 Мбайт с временем доступа 
около 40 мс, то сегодня вполне

обычны на два порядка более 
емкие накопители с временем 
доступа 7—10 мс, а производи
тели (число которых, кстати, 
заметно сократилось) то и дело 
поражают мир своими устрой
ствами в десятки гигабайт! Как 
и ожидалось, все более весо
мую роль играют оптические 
устройства хранения данных.

Самые незначительные, 
на мой взгляд, перемены про
изошли в области устройств 
отображения информации, 
проще говоря, дисплеев. И по 
сей день здесь доминируют 
электронно-лучевые трубки. 
Заметно подешевели ЖК- 
дисплеи и не прекращаются 
работы над параллельными 
технологическими проектами 
— а позиции мониторов с 
ЭЛТ на рынке настольных 
ПК все так же прочны, как и 
десять лет назад.

Когда-то «последним пис
ком» был кристалл 80386, и ма
шины на его основе сравнива
ли с космическими ракетами. 
Интересно, хотели бы вы очу
титься на подобной «ракете* 
сегодня, когда воцарились 
процессоры Pentium 11 с такто
вой частотой, перевалившей за 
400 МГц?

Конечно, все подлежит 
сравнению. Но разумнее оце
нивать устройства с учетом 
приносимой ими конкретной 
пользы в конкретных услови

ях, ибо жизнь требует движе
ния, а чехарда сходств и разли
чий вряд ли может быть отра
жена лукавой цифрой.

Мария Суханова
Великое переселение

Когда начал 
в ы х о д и т ь  
«Мир ПК», 
мир персо
нальных ком
пьютеров был 
по преимуще
ству миром 

DOS. Разумеется, рост попу
лярности Windows не мог прой
ти незамеченным, и статьи, по
священные этой системе, по
степенно отвоевывали себе все 
больше места на страницах 
журнала, но жили мы все-таки 
в мире DOS: с удовольствием 
публиковали статьи о написа
нии хитрых командных фай
лов, обсуждали тонкости упра
вления устройствами и даже 
программирования драйверов 
— короче, резвились как могли.

Переломным мне пред
ставляется мартовский номер 
за 1995 г., содержавший до
вольно много советов и по 
DOS, и по Windows, а также 
две статьи, специально посвя
щенные взаимодействию этих 
систем. В одной — «Секреты 
счастливого брака» Брайана

Продолжение на с. 92.
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Итак, ваш компьютер не относится 
к классу 400-МГц монстров.
А ведь когда-то о своей машине 
с процессором Pentium-166 вы 
могли сказать: «Она просто 
летает!» Что же произошло, если 
теперь песочные часы появляются 
на экране чуть ли не после 
каждого щелчка мышью?
Вернуть ваш ПК в разряд быстрых 
систем может модернизация 
процессора, памяти и устройств 
накопления информации.
Главное — понять, на чем 
остановиться. В наше время, 
когда приличный ПК можно 
приобрести за 800 долл., 
вряд ли имеет смысл 
модернизировать аппаратную 
часть компьютера, если это будет 
стоить почти столько же, сколько 
новая машина. К счастью, 
модернизация — не единственный 
способ продлить жизнь ПК.
В этой статье вы сможете найти 
некоторые рекомендации 
по более эффективному 
использованию имеющегося 
у вас оборудования, например 
жесткого диска или модема.
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Ухоженная система

Не уверен — не разгоняй!
Internet просто наводнен инфор

мацией о так называемом «разгоне» 
П К, когда путем определенной пере
становки перемычек на системной 
плате увеличивается частота, на ко
торой работает процессор. Таким 
способом, например, можно попы
таться «разогнать» кристалл Pentium- 
166 до 200 МГц. Весьма часто этот 
трюк срабатывает, и многие компью
терные энтузиасты именно так и по
ступают. Однако если вы не хотите 
рисковать процессором и лишаться 
гарантии на ПК, то эксперименти
ровать с «разгоном» не стоит.

С.М.

Видеоадаптер — подумайте 
дважды

Если вы недавно обзавелись 
цветным сканером, большим мони
тором или программой, требующей 
отображения более 256 цветов, то 
весьма вероятно, что 2-Мбайт гра
фическому адаптеру, которым была 
укомплектована ваша система, это 
окажется «не по зубам». Вполне по
нятен ваш первый импульс в этом 
случае — тут же добавить пару мега
байт видеопамяти. Однако прежде 
чем это сделать, сравните стоимость 
такой модернизации с ценой новой 
графической платы.

Чтобы увеличить объем ОЗУ ста
рого видеоадаптера с 2 до 4 Мбайт, 
придется потратить от 50 до 100 долл. 
Это, мягко говоря, немудрое вложе
ние денег, если учесть, что примерно 
за 100 долл. сегодня можно приобре
сти новенькую видеоплату для шины 
PCI, обладающую такими возмож
ностями и производительностью, ка-

Jim Aspinwall, Harry McCracken, Stan Miast- 
kowski. The Trouble-Free PC. PC World, ок
тябрь 1998 г., с. 100.

Чистка ПК

тобы предотвратить скапливание 
пыли на вентиляторах и чувстви
тельных к температуре электронных 

компонентах системы, не реже двух раз в 
год открывайте ПК и продувайте его «вну
тренности» с помощью баллончика со 
сжатым воздухом. (Не следует для этой 
цели пользоваться пылесосом — вы рис
куете отключить кабели или что-нибудь 
повредить.) Избегайте переворачивать 
баллончик, иначе вместо воздуха вы мо
жете разбрызгать хладагент. Не забывай
те регулярно проверять вентилятор блока 
питания ПК и при необходимости чистить 
его, поскольку больше всего пыли оседа
ет именно на нем.

С.М.

ких никогда не будет у старой платы 
даже после наращивания памяти. 
Если вы являетесь обладателем ПК с 
процессором 486 или одной из ран
них Pentium-систем, оснащенных 
системной платой с шиной VL-Bus 
либо только с разъемами ISA, лучше 
вообще не тратиться на модерниза
цию, а купить новый компьютер.

Г.М .

Когда обновлять BIOS?
Базовая система ввода-вывода 

(BIOS) — это программа, управляю
щая элементарными функциями 
ПК. Она отвечает за то, как процес
сор взаимодействует с системной па
мятью, накопителями, дисплеем и 
клавиатурой. Иногда имеет смысл 
установить (переписав ее с Web-cep- 
вера поставщика системной платы) 
обновленную версию BIOS: напри
мер, для работы с более объемными 
жесткими дисками, использования 
функции защиты паролем, дополни
тельных настроек или даже поддерж
ки Plug & Play. В некоторых старых 
моделях машин с процессорами 
Pentium и 486 для обновления BIOS 
может потребоваться замена самой 
микросхемы.

Модернизация BIOS нужна, если 
производитель обнаруживает в систе
ме ошибку (включая несовместимо
сти с проблемой 2000 г. и Windows 98) 
и выпускает исправленную версию 
BIOS. В других случаях обновление 
BIOS добавляет новые функции (под
держка устройств USB или жестких 
дисков повышенной емкости). Чтобы 
узнать, существуют ли новые версии 
BIOS для вашего ПК, посетите Web- 
узел изготовителя системной платы. 
Для многих распространенных плат 
обновления BIOS доступны у сторон
них поставщиков, например у фирм 
Unicore Software и Micro Firmware. 
Помимо поддержки дисков EIDE 
продукт компании Unicore — MR 
BIOS — добавляет несколько изящ
ных особенностей, которых может не 
быть в стандартных BIOS, например 
возможность загрузки ОС с указанно
го жесткого диска. Кроме того, поль
зователи MR BIOS отмечают, что у 
этой системы более быстрая загрузка.

Дж.Э.

MR BIOS — обновления, цена: 
50—70 долл., Unicore Software, тел. в 
США: 800/800-2467, www.unicore. 
com/rombios.html
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Покончив с копированием, вам 
нужно переставить перемычки на 
дисководах так, чтобы новый стал 
ведущим устройством (master), а ста
рый — ведомым (slave). Описание то
го, как это сделать, можно найти в 
документации к накопителям.

С.М.

Drive Сору, цена: 30 долл., Ро- 
werQuest, тел. в США: 800/379-2566, 
www.powerquest.com

EZ-Copy, цена: 15 долл., Micro 
House, тел. в США: 800/926-8299, 
www.microhouse.com

Ghost, цена: 80 долл., Symantec, 
тел. в Москве: (095) 238-38-22, 
www.symantec.com

Эффективное разбиение 
на разделы

Мы уже говорили раньше и по
вторим еще раз: файловая система 
FATI6 неэкономно расходует диско
вое пространство. Новейшие жест
кие диски обеспечивают огромные

Симптом Диагноз Лечение

Частые зависания системы или 
общие ошибки защиты Windows

Плохой контакт процессора, 
его вентилятора или модулей ОЗУ

Выключите ПК, откройте корпус, выньте и снова вставьте ЦП в гнездо. 
То же самое проделайте с модулями ОЗУ. Включите систему 
и убедитесь, что вентилятор ЦП жестко закреплен и вращается

При включении системы экран 
остается темным

Плохой контакт кабеля монитора 
или неисправный монитор

Убедитесь, что кабели данных и литания монитора надежно 
подключены, монитор включен, а регулятор яркости не установлен 
на минимум. Попробуйте подключить монитор к другой машине, 
чтобы убедиться в его (не)исправности

При включении система не находит 
загрузочного диска или недоступен 
дисковод CD-ROM

Плохой контакт кабелей дисководов
Выключите систему, откройте корпус и проверьте, все ли шлейфы 
надежно подключены к системной плате и дисководам. Убедитесь 
в том, что к каждому накопителю подключен кабель питания

Клавиши залипают или при нажатии 
появляется несколько символов

Контакты клавиатуры засорены пы
лью, волосами или другим мусором

С помощью ручки или карандаша осторожно подденьте и снимите 
колпачок сбоящей клавиши, удалите загрязнение и установите 
колпачок на место. Если подобные методы не помогают, возможно, 
придется купить новую клавиатуру

Система заметно нагревается 
и начинает зависать через несколько 
минут после включения

Неисправен или забит пылью 
системный вентилятор

Откройте системный блок и с помощью баллончика со сжатым 
воздухом удалите пыль и загрязнения. Если вентилятор не работает 
или сильно шумит, замените блок питания

Программа ScanDisk регулярно 
находит на жестком диске новые 
плохие секторы

Жесткий диск «умирает» Сохраните все данные и установите новый дисковод

BIOS — обновления, цена: 59—79 
долл., Micro Firmware, тел. в США: 
800/767-5465, www.firmware.com

Секреты хранения данных

Подготовьте новый диск
Вы только что приобрели новень

кий жесткий диск с интерфейсом 
IDE. Теперь, чтобы максимально ис
пользовать его возможности, убеди
тесь, что он установлен как загрузоч
ный накопитель (С:), а старый диск 
— как D:. Копирование информации 
со старого диска на новый — не такое 
простое дело, как это может пока
заться. Загрузочный диск ПК, рабо
тающего под управлением Windows 
95, содержит массу системных и 
скрытых файлов, которые должны 
быть перенесены на новый дисковод.

В эпоху господства MS-DOS для 
копирования содержимого одного 
диска на другой широко применя
лась утилита XCOPY. Однако вы-

Помогите своему ПК

полнить ту же задачу с помощью 
версии программы XCOPY из по
ставки Windows 95 сложнее. К сча
стью, большинство новых наборов 
с жесткими дисками комплектуют
ся утилитами для быстрого разбие
ния диска на разделы, форматиро
вания, копирования всего содер
жимого старого диска на новый и 
превращения его в загрузочный. 
Если к вашему диску такие про
граммы не прилагались, приобре
тите PowerQuest Drive Copy, Micro 
House EZ-Copy или Symantec 
Ghost. Все три пакета автоматизи
руют и облегчают процесс установ
ки нового накопителя.

1 2  МИР ПК, декабрь '98

http://www.powerquest.com
http://www.microhouse.com
http://www.symantec.com
http://www.firmware.com


Аппаратные!средства

Пожалуй, ничто не оказывает такого су
щественного влияния на увеличение 
производительности ПК, особенно при 

использовании Windows 95 или Windows 98, 
как наращивание системного ОЗУ. Чтобы из
бежать задержек, связанных со сбросом дан
ных 8 файл подкачки, за абсолютный минимум 
можно принять 16 Мбайт, объема в 32 Мбайт 
будет достаточно для большинства приложе
ний, а 48 или даже 64 Мбайт ускорят работу с 
графическими программами. Чтобы выяснить, 
сколько памяти установлено в ПК, щелкните 
правой кнопкой мыши на значке «Мой компью
тер» и выберите в меню пункт «Свойства» — в 
нижней строчке будет указан объем ОЗУ.

Определить максимально допустимый объ
ем ОЗУ конкретной системы можно по доку
ментации или у поставщика. Если ни один из 
этих способов вам не подходит, попытайтесь 
провести визуальную инспекцию. Для начала 
выключите компьютер и снимите крышку. В 
большинстве ПК, выпущенных за последние 
7-8 лет, используются модули памяти SIMM 
(Single Inline Memory Module), которые устана
вливаются в разъемы на системной плате. 
Найдите на плате модули SIMM. У боль
шинства плат имеется по четыре разъема 
SIMM. Модули SIMM в машины Pentium- 
класса должны устанавливаться парами 
из одинаковых линеек. Так, если объем 
ОЗУ составляет 16 Мбайт, то должно 
быть установлено два модуля по 8 Мбайт.

В настоящий момент наиболее рас
пространенными (и выгодными с точки 
зрения экономии средств) являются 16- 
Мбайт модули SIMM. В нашем примере 
установка 16-Мбайт модулей в два неза
нятых разъема увеличит общий объем 
ОЗУ до 48 Мбайт. Здесь, однако, нужно 
подумать о дальнейшей модернизации: чтобы 
позже довести объем ОЗУ до 64 Мбайт, вам

придется удалить пару 8-Мбайт модулей SIMM 
(и найти им применение), а затем установить на 
их место два других модуля по 16 Мбайт.

Проще обстоят дела с модулями DIMM 
(Dual Inline Memory Module). Их необязательно 
устанавливать парами, поэтому вы можете ку
пить один модуль DIMM, удовлетворяющий 
вашим нынешним потребностям, и при этом 
останется место для наращивания памяти в 
будущем. Большинство системных плат клас
са Pentium II оснащены только разъемами для 
модулей DIMM. На новых моделях плат класса 
Pentium можно найти как SIMM-, так и DIMM- 
разъемы, но устанавливать можно только что- 
то одно: смешивать DIMM и SIMM нельзя.

Выяснив, сколько памяти вам нужно, оста
нется правильно определить ее тип. Как и мно
гим другим компонентам ПК общего назначе
ния, памяти далеко до универсальной взаимо
заменяемости. В документации машины может 
быть сказано, что нужно использовать 72-кон
тактные модули SIMM типа EDO или 168-кон
тактные модули DIMM типа SDRAM, однако это 
еще не означает, что подойдут любые модули, 
удовлетворяющие указанным спецификациям.

DIMM или SIMM? Это первое, что нужно выяс
нить, собираясь наращивать память ПК

К примеру, компьютеры Dell Dimension XPS се
рии Рххх используют память SDRAM, но компа
ния советует владельцам применять при мо
дернизации лишь микросхемы определенных 
типов. Если модели SIMM достаточно стан
дартны, то DIMM отличаются размерами и кон
фигурацией разъемов, поэтому перед покуп
кой уточните, какие именно модули DIMM по
дойдут конкретно для вашей системной платы.

При выборе следует также обращать внима
ние на быстродействие памяти. В компьютерах 
с 100-МГц системной шиной применяется па
мять типа РС100. Остальные машины с процес
сорами Pentium и Pentium II хорошо работают с 
модулями ОЗУ, имеющими время выборки 50 
или 60 не. Вы всегда можете использовать бо
лее быструю память, чем указано в специфика
ции на ПК, но чтобы снизить вероятность воз
никновения проблем, лучше если все модули 
SIMM будут иметь одинаковое время выборки.

Самый надежный способ избежать проб
лем — покупать память, специально предна
значенную именно для вашего ПК, однако это 
не значит, что вам придется тратить изрядную 
сумму на приобретение дорогих модулей у 
производителя компьютера. Сотни наимено
ваний памяти можно найти у сторонних по
ставщиков, например у фирм Kingston 
(www.kingston.com), PNY (www.pny.com) или 
VisionTek (www.visiontek.com).

гм,с.м.

объемы хранения информации при 
очень низкой удельной стоимости. 
Однако независимо оттого, насколь
ко вместителен жесткий диск, если 
отвести весь его объем под один раз
дел (букву диска), то сотни мегабайт 
дискового пространства просто про
падут. Дело в том, что в разделах 
FAT 16 (файловая система, использу
емая в MS-DOS и по умолчанию в 
Windows 95 и Windows 98) данные

хранятся в участках фиксированного 
размера, называемых кластерами. 
Для разделов объемом более 1 Гбайт 
каждый кластер занимает 32 Кбайт. 
Каждый файл на жестком диске за
нимает по крайней мере один кла
стер, поэтому даже если размер фай
ла составляет всего 1 Кбайт, расходу
ется 32 Кбайт.

При использовании Windows 95 
OSR2 или Windows 98 вы можете со

хранить десятки, а то и сотни мега
байт драгоценного дискового про
странства, достаточно сконвертиро
вать устаревшую систему FAT 16 в бо
лее совершенную FAT32. Если же 
этот вариант вас по каким-либо при
чинам не устраивает, то для умень
шения размера кластеров придется 
разбить диск на разделы меньшего 
объема. Так, на 512-Мбайт разделах 
используются 8-Кбайт кластеры. Од
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нако учтите, что манипулирование с 
разделами — задача нетривиальная. 
Поскольку этот процесс разрушает 
данные на жестком диске, вам при
дется сделать его полную резервную 
копию, после чего изготовить загру
зочную дискету и записать на нее 
программы FDISK и FORMAT. Для 
изменения размеров существующих 
разделов без уничтожения данных 
можно воспользоваться программа
ми сторонних поставщиков. Одна из

Спасите флоппи!

Флоппи-диски — изделия, требу
ющие аккуратного обращения. 
Их металлические шторки мож

но легко отогнуть, снять с направляю
щих или повредить как-то иначе. Будет 
мало приятного, если как раз на такую 
дискету скопировали важные данные 
или, что еще хуже, шторку заклинило в 
дисководе.

Чтобы спасти данные на 3,5-дюймо- 
вой дискете с поврежденной шторкой, 
сначала удалите шторку. Для этого, при
держивая шторку пальцами с одной сто
роны, аккуратно отогните ее с другой 
(при этом избегайте прикосновения к 
поверхности самого диска). Достаточно 
приложить небольшое усилие — и штор
ка отделится от дискеты (опять-таки 
проследите, чтобы она не поцарапала 
поверхность диска).

Дискету без шторки очень легко по
вредить, но тем не менее она должна 
работать. Сразу же перепишите ее со
держимое на жесткий диск и скопируйте 
на другую дискету.

Г.М.

наиболее известных — Partition 
Magic фирмы PowerQuest.

С.М.

Partition Magic, цена: 70 долл., 
PowerQuest, тел. в США: 800/379- 
2566, _ www.powerquest.com/pro- 
duct/pm

Хочешь похудеть? Используй FAT32
Если ваш ПК работает под управ

лением Windows 95 0SR2.X (боль
шинство новых машин, выпушенных 
в период с середины 1997 г. до середи
ны 1998 г., комплектовались именно 
этой ОС), то вы можете избавиться от 
недостатка FAT 16, связанного с не
экономным расходованием дисково
го пространства, перейдя на исполь
зование более эффективной файло
вой системы FAT32. Чтобы выяснить 
версию Windows, щелкните правой 
кнопкой мыши на значке «Мой ком
пьютер» и выберите в меню пункт 
«Свойства». Если строка «Windows 95 
4.00.950» заканчивается латинской 
буквой В, то у вас установлена Win
dows 95 версии OSR2.X.

В файловой системе FAT32 ис
пользуются кластеры существенно 
меньшего размера, чем в FAT16:.TaK, 
разделы объемом до 8 Гбайт состоят 
из 4-Кбайт кластеров, благодаря чему 
можно высвободить сотни мегабайт 
дискового пространства. Единствен
ный «штатный» способ OSR2.X кон
вертировать раздел с FAT 16 в раздел с 
FAT32 — это снятие полной копии 
диска, переразбиение его на разделы, 
форматирование и восстановление 
информации. Если такой метод вам 
не нравится, то для конвертирования 
FAT 16 в FAT32 можно воспользо
ваться одной из программ сторонних 
поставщиков (например, Partition 
Wizard отечественной компании 
Paragon, www.paragon.ru — Прим. 
ред.). В системе Windows 98 дела об
стоят проще: для запуска программы

преобразования в меню «Пуск» выбе
рите «Программы» Стандартные* 
Служебные • Преобразование диска в 
FAT32».

С.М.

DriveSpace 3 спешит на помощь
Если вы нервничаете из-за каж

дого израсходованного мегабайта, а 
приобретать и устанавливать новый 
жесткий диск не хочется, то у вас есть 
два варианта: перенести файлы с же
сткого диска на дискеты, картриджи 
Zip или подобные носители либо об
ратиться за помощью к утилите 
Microsoft DriveSpace для сжатия со
держимого жесткого диска. Мы реко
мендуем использовать DriveSpace 3 
из поставки Windows 95 версии OSR2 
или новее. Владельцы более ранних 
версий Windows 95 могут найти эту 
утилиту в пакете Microsoft Plus! (сей
час его поставки прекращены). Что
бы начать работу, вам потребуется ос
вободить на диске некоторый объем. 
В среднем 30—50 Мбайт предоставят 
утилите достаточно места для работы 
и сохранят некоторое количество не
сжатого пространства для системных 
файлов и файла подкачки. Програм
ма DriveSpace 3 помимо сжатия дан
ных имеет еще одно очень полезное 
свойство: как и FAT32, она хранит 
файлы эффективнее, чем FAT 16.

Дж.Э.

Чувствительные компакт-диски
Компакт-диски и CD-ROM требу

ют более деликатного обращения, чем 
это принято думать. Вероятно, вам из
вестно, что нельзя писать что-нибудь 
на нижней (блестящей) стороне дис
ка, а царапины на ней могут привести 
к тому, что диск станет нечитаемым. 
Однако почти столь же уязвима и 
верхняя сторона диска. Никогда не 
пишите на диске ручкой с острым 
кончиком — этим вы можете повре
дить тонкую пленку, защищающую
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Не спешите выбрасывать нечитаемые CD-ROM

О нет! Вы только что вставили в накопитель компакт-диск с пакетом офисных программ, 
а на экране появилась надпись, что диск не читается. Не паникуйте раньше времени. 
Можно попытаться решить проблему, почистив диск. Нанесите несколько капель воды 

на ткань, не оставляющую ворсинок, и аккуратно протрите рабочую сторону диска в направ
лении от центра к краю. Дав диску просохнуть, поместите его вновь в накопитель и попро
буйте прочитать снова.

Если это не поможет, то, возможно, диск сильно поцарапан. Для его восстановления 
попробуйте воспользоваться специальным набором, например CD-ROM Scratch Repair Kit

фирмы Memorex или WipeOut компании 
Esprit Development. Чтобы избежать повре
ждения компакт-дисков, берите их за края, 
а когда они не используются, убирайте в 
защитные коробки.

Г.М.

CD-ROM Scratch Repair Kit, цена: 10 долл., 
Memorex, тел. в США: 800/636-8352, 
www.memorex.com
WipeOut, цена: 15 долл., Esprit Development, 
тел. в США: 908/284-0426, www.cdrepair.com

слой с данными. Кроме того, диски 
CD-R могут пострадать и от примене
ния ручек со спиртовыми чернилами. 
Если нужно промаркировать ком
пакт-диск, используйте специально 
предназначенные для этих целей на
боры (они стоят около 30 долл.)

Дж.Э.

Жесткий диск, очнись!
Знакома ли вам досадная пробле

ма, когда время от времени ПК «за
мирает» на 10—15 с, и даже курсор 
мыши при этом перестает двигаться. 
Затем наконец вы слышите звук рас
кручиваемого диска, и система снова 
становится управляемой. Отчего диск 
впадает во временную спячку? Воз
можная причина этого — в энергосбе
регающих установках BIOS, когда же
сткому диску дается команда отклю
читься после определенного периода 
неактивности. Подобная мера имеет 
смысл в блокнотных ПК, питающих
ся от батарей, тогда как в случае с на
стольной машиной минимальная 
экономия энергии вряд ли компенси
рует задержки в работе.

Вы всегда можете изменить энер
госберегающие установки BIOS. Для 
этого войдите в программу SETUP 
(нажмите при загрузке ПК опреде
ленную клавишу, обычно это <Del>) 
и выберите в меню раздел энергосбе
режения (Power Management). В нем 
должен быть пункт, относящийся к 
жесткому диску, где можно отклю
чить его «засыпание» или увеличить 
период неактивности, спустя кото
рый система будет выключать диск. 
Кроме того, не забудьте проверить 
установки утилиты «Питание» в Па
нели управления. Эти установки в 
значительной степени зависят от 
имеющейся у вас версии Windows, но 
и они позволяют отключить «засы
пание» диска.

Г.М.

Позаботьтесь о периферий
ных устройствах

Чистота — залог здоровья
Чистка клавиатуры — занятие 

непростое. Прежде всего выключи
те компьютер, затем отключите

клавиатуру, переверните ее и 
встряхните, чтобы вытрясти все ку
сочки бумаги, волосы и крошки. 
Продуйте сжатым воздухом участки 
между клавишами, чтобы удалить 
более тяжелый мусор. Очищать по
верхность клавиш от грязи следует 
тканью, смоченной специальным 
раствором (не лейте его непосред
ственно на клавиатуру). Следите за 
тем, чтобы вода или химикаты не 
попали внутрь клавиатуры и тем са
мым не повредили контакты и элек
тронные компоненты. Лишь в край
нем случае (например, если вы слу
чайно опрокинули чашку с кофе) 
клавиатуру можно «искупать» в теп
лой воде, однако имейте в виду, что 
большинство клавиатур после тако
го обращения ведут себя не слиш
ком хорошо. Прежде чем подклю
чить клавиатуру, не забудьте ее тща
тельно просушить.

Дж.Э.

Не запутайтесь в проводах
Если посмотреть на ПК сзади, то 

взгляду откроется неприглядная кар

СЕРВЕРА, ГР А Ф И Ч Е С КИ Е  С Т А Н Ц И И , 
М У Л Ь Т И М Е А И Л  КО М П Ь Ю ТЕ Р Ы  
СИСТЕМНЫЕ НАД ГМ, KOl’HVCX ;

IICRO (USA)

г. Москва, ул. Рождествен* 
тел./факс: 925-80-85, тал.
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тина из путаницы кабелей, проводов 
и разъемов. Если для перестановки 
компьютера или снятия с него 
крышки вам потребовалось отклю
чить все периферийные устройства, 
то выяснение того, что куда должно 
идти — занятие не для слабонерв
ных. Кроме того, оно может быть 
опасным: подключение неверного 
кабеля способно вывести устройство 
из строя. Подобной угрозе подвер
жены модемы, клавиатуры, принте
ры и SCSI-устройства, не говоря уже 
о системной плате.

Чтобы облегчить себе жизнь, на
несите на кабели и соответствующие 
им разъемы цветную маркировку. 
Для этой цели в продаже имеются 
специальные наборы, однако подой
дут и обычные цветные «липучки».

Г.М.

Дешевое решение
Наиболее элегантный способ 

подключения множества устройств 
с параллельными или последова
тельными интерфейсами к ПК — ус
тановка дополнительных портов 
или подключение их к соединитель
ному блоку. Но есть и совсем недо
рогой метод, настройка которого 
займет считанные секунды: вос
пользуйтесь кабелем-расширителем

для последовательного или парал
лельного порта. Один его конец 
подключается к ПК, а другой распо
лагается в удобном месте на столе 
(или под ним), так что при смене 
устройств вам больше не придется 
возиться сзади компьютера.

В некоторых случаях для успеш
ной смены устройств нужно переза
гружать систему — например, при 
поочередном подключении к одно
му и тому же последовательному 
порту мыши и графического план
шета. Чтобы исключить возмож
ность повреждения ПК выбросами 
напряжения, перед сменой перифе
рийных устройств всегда выключай
те машину. Вышесказанное спра
ведливо и в отношении конфигура
ций с более дорогими (и громоздки
ми) соединительными блоками. Ес
ли вам нужен еще один параллель
ный порт, то примерно за 25 долл. 
можно приобрести и установить в 
ПК плату, которая добавит в систе
му второй параллельный порт.

С.М., Г.М.

Назначение установок 
параллельного порта

Поскольку популярность и раз
нообразие периферийных устройств 
для параллельного порта растут (на

Заботу любят даже мыши

Если накопившаяся грязь превратила вашу мышь в практически бесполезное приспособ
ление, пришла пора хорошенько почистить этого пластикового грызуна. Прежде всего 
выключите ПК и отсоедините мышь. Затем снимите поддерживающую крышку и извлеки

те шарик. С помощью зубочистки соскоблите 
налипшую на ролики грязь и для верности 
протрите их тампоном, слегка смоченным 
спиртом. Продуйте сжатым воздухом «внут
ренности» мыши. Шарик вымойте в мыльной 
воде и просушите. Прежде чем собирать ма
нипулятор, убедитесь, что все его компонен
ты абсолютно сухие.

Дж.Э.

копители Zip, сканеры, высокоско
ростные принтеры), следует обра
тить особое внимание на соответст
вующие установки в системной 
BIOS. Найдите пункт с установками 
параллельного порта в разделе пе
риферийных устройств (он может 
называться Integrated Peripherals или 
аналогично). Скорее всего, у вас бу
дет выбор из трех опций: SPP (стан
дартный параллельный порт) — 
первоначально разработанный (и 
медленный) порт для принтеров 
старых моделей; ЕРР (улучшенный 
параллельный порт) — для перифе
рийных устройств и принтеров, под
ключаемых через транзитный разъ
ем; и ЕСР (порт с улучшенными 
возможностями, также известный 
как IEEE-1284) — он может обеспе
чить повышенную производитель
ность при работе с наиболее совер
шенными лазерными принтерами. 
Как правило, наилучшим вариан
том бывает установка режима ЕРР, 
поскольку ЕСР не всегда работает с 
устройствами, имеющими транзит
ный разъем.

С.М.

Чтобы звук был лучше
Для эффектного аудиовоспроиз

ведения с помощью П К нет необхо
димости тратить 300 долл. на новую 
звуковую систему. Сначала попро
буйте разнести динамики на расстоя
ние 40-60 см друг от друга, у боль
шинства моделей эта дистанция спо
собствует обеспечению наиболее 
сильного стереоэффекта. Затем уста
новите регуляторы громкости у зву
ковой платы и динамиков в среднее 
положение.

Если ваш домашний ПК нахо
дится в той же комнате, что и стерео
система с хорошими акустическими 
колонками, вы можете использовать 
их для воспроизведения звука от 
компьютера. Для этой цели, скорее
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Разговор с модемом
Команда Функция

AT DPxxx-xxxx Набрать номер ххх-хххх

АТН Разорвать текущее соединение

АТА Ответить на поступающий звонок

АТЕ1 Включить режим эха (если коммуникационная программа 
не отображает вводимые вами команды)

ATZ Сбросить настройки модема (в основном для внутренних модемов, так 
как их нельзя просто выключить и снова включить)

ATI7 Выдать информацию о производителе модема, модели и номере 
версии

ATL0 Установить минимальную громкость динамика модема

AT &F (или AT &F1) Установить в настройках модема заводские значения, принимаемые 
по умолчанию

А/(без префикса АТ) Повторить последнюю выполненную команду

+++ (без префикса АТ) Переключить модем в командный режим при соединении

АТ 0 0 Возврат из командного режима в online

всего, понадобится кабель с одним 
миниатюрным пальчиковым стерео
разъемом на одном конце и двумя 
разъемами типа «тюльпан» на дру
гом. Такие кабели имеются во мно
гих компьютерных магазинах.

Г.М.

Высокоскоростные 
соединения

Модернизируйте модем до V.90
Если вы все еще используете со

единение со скоростью 33,6 кбит/с и 
в вашем модеме установлен набор 
микросхем Rockwell K56flex или 
ЗСош/U.S. Robotics х2, вы можете мо
дернизировать его до стандарта V.90, 
который позволит соединяться на бо
лее высокой скорости со службами, 
не поддерживающими протоколы х2 
или K56flex. Посетите Web-сервер 
компании-изготовителя модема и пе
репишите оттуда файлы, необходи
мые для перепрошивки его ПЗУ. Как 
правило, при выполнении процесса 
модернизации следует закрыть все 
приложения, затем запустить специ

альную программу, переносящую но
вую прошивку в модем. Далее нужно 
обновить драйверы модема, чтобы 
можно было воспользоваться новыми 
возможностями прошивки.

Дж.Э.

По быстрой тропке
Можно ли путешествовать в Web 

с высокой скоростью? Да, но только 
если все компоненты вашей систе
мы настроены на оптимальное бы
стродействие. Для подсказки по на
стройкам последовательного порта 
и модема можно воспользоваться 
утилитами Modem Doctor фирмы 
Hank Volpe или Modem Wizard ком
пании Kiss Software, которые иден
тифицируют аппаратуру и сущест

венно помогают в ее конфигуриро
вании (обе программы доступны в 
сетевой службе PC World Online). 
Чтобы выяснить, насколько высока 
скорость передачи данных в 
Internet, можно воспользоваться 
утилитой Net.Medic фирмы Vital 
Signs Software. Однако имейте в ви
ду, что испытательная версия этой 
программы не может определить, 
используете ли вы соединение по 
сети, а скорость работы Internet она 
способна определять, видимо, толь
ко при активной службе удаленного 
доступа.

Дж.Э.
Modem Doctor, цена: 30 долл., 

Hank Volpe, тел. в США: 410/256- 
5767, www.modemdoctor.com

Modem Wizard, цена: 30 долл., Kiss 
Software, тел. в США: 888/768-5477, 
www.kissco.com

Net.Medic, цена: 50 долл., Vital 
Signs Software, тел. в США: 888/980- 
8844, www.vitalsigns.com

Хорош ли мой UART?
Внешние модемы удобно устана

вливать и использовать, однако нуж
но иметь в виду, что в старых моделях 
ПК может оказаться слишком мед
ленная микросхема универсального 
асинхронного приемопередатчика 
(UART) для тех из них, скорость пе
редачи данных которых составляет 
14,4 кбит/с и выше. (Имея внутрен
ний модем, беспокоиться не о чем — 
он содержит собственную достаточ
но быструю микросхему UART.) К 
медленным UART относятся кри
сталлы 8250 и 16450. Достаточной 
производительностью для аналого
вых модемов (до скорости 56 кбит/с) 
обладают микросхемы 16550А, 
16550AN и 16550AFN. Чтобы выяс
нить, какая микросхема установлена 
в вашем ПК, выберите в панели уп
равления утилиту «Модемы», щелк
ните на закладке «Диагностика», вы
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берите нужный COM-порт, после че
го щелкните на кнопке «Сведения». 
Если у вас устаревшая микросхема и 
она установлена в гнезде на систем
ной плате, ее можно заменить кри
сталлом 16550, цена которого состав
ляет около 7 долл.

Дж.Э.

Для ISDN требуются быстрые порты
Микросхема UART серии 16550 

обеспечивает достаточное быстро
действие для работы внешнего ана
логового модема, но с линиями 
ISDN совсем другая история. Здесь 
данные от удаленного сервера к ва
шему ISDN-модему передаются с 
максимальной скоростью 128 
кбит/с, но, используя компрессию, 
модем может пытаться на этой ско
рости «протиснуть» через последова
тельный порт в четыре раза больше 
бит. Микросхема UART серии 16550, 
пропускная способность которой ог
раничена 115 кбит/с, с такой задачей 
просто не справится. Новые кри
сталлы UART — 16650 и 16750 — 
имеют значительно более высокое 
быстродействие, но их, как правило, 
в стандартных конфигурациях ПК не 
бывает. Чтобы получить максималь
ную производительность внешнего 
адаптера ISDN, нужно установить в 
машину новый адаптер ввода-выво
да, использующий более быструю 
микросхему UART. Подобные платы 
можно приобрести у разных произ
водителей, например у Lava Com
puters (www.lavalink.com), Pacific 
CommWare (www.pacificcommwa- 
re.com) или Boca Research (www.boca- 
research.com) по цене 50-80 долл.

С.М.

Правильно настройте порт
Хотя порт обычно работает хоро

шо при установках, используемых 
по умолчанию, не помешает лиш
ний раз проверить настройки

Windows и убедиться, что модем ра
ботает «на полную катушку». Снача
ла выберите такую скорость переда
чи последовательного порта, чтобы 
ее хватило для обработки потока 
сжатых данных от модема к ПК (вне 
зависимости от того, внутренний 
модем или внешний). Чтобы задать 
скорость работы порта, запустите в 
Панели управления утилиту «Моде
мы», выберите модем, который надо 
конфигурировать, и щелкните на 
кнопке «Свойства», а затем на за
кладке «Общие». В поле «Макси
мальная скорость» задайте нужную 
скорость. Для модемов на 28,8 и 33,6 
кбит/с выберите значение 57600, для 
модемов на 56 кбит/с — 115200, а для 
ISDN-модемов — 115200 или выше 
(высокоскоростные адаптеры с пос
ледовательными 
портами должны 
также предлагать 
значения 230400 
и 460800). Не за
крывая окно на
строек модема, 
щелкните на за
кладке «Установ
ка связи», а затем 

'на кнопке «До
полнительно» и 
убедитесь, что 
включена опция 
«Контроль пере
дачи» и выбран 
режим «Аппарат
ный (RTS/CTS)».

Дж.Э.

Поговорите 
с модемом

Практически 
каждый модем 
рекламируется 
как Hayes-совме- 
стимый, т. е. по
нимающий боль
шинство команд

языка АТ, разработанного компани
ей Hayes в 70-е годы. Чтобы исполь
зовать модем, вам не обязательно 
знать команды АТ, но иногда приме
нение правильной инструкции спо
собно дать модему «второе дыха
ние». Имейте в виду, что не все ко
манды работают со всеми модема
ми, а каждая конкретная модель 
поддерживает лишь основные ко
манды языка Hayes и имеет набор 
своих собственных (и весьма полез
ных) команд. Подробная информа
ция об этом содержится в докумен
тации нажмодем и на Web-сервере 
поставщика.

Чтобы воспользоваться команда
ми АТ, запустите утилиту «Програм
ма связи». ■

Г.М.

CHAINTECH

Самые быстрые материнские платы сезона 1998 года 
для Intel Pentium II и AMD К6-2

Материнские платы
CT-6BDU Д л я  сер веров и  гр аф и чески х  ст анц ий

Два Pentium It itpoceccopu, чипсет 82440ВХ, 75-133 Мгц системная шина. 
Ultra 2 SCSI Adaptec AIC 7890 контроллер, AG P. ATX стандарт

CT-6BTS Д л я  гр аф и чески х  ст анц ий
Pentium II проссссор, чипсет 82440ВХ, 75-133 Мгц системная шина,
Ultra Wide SCSI Adaptec AIC 7880 контроллер. AGP. ATX стандарт

CT-6BTM Д л я  у ни в ер сал ь ны х ком пью т еров
Pentium II лросессор, чипсет 82440ВХ. 75-133 Мгц системная шина. 
Антивирусная защита. AGP. ATX стандарт

CT-6BSV Д л я  оф и сн ы х с ист ем , ком плект  Хй^
Pentium II просессор, чипсет 82440ВХ, 75-133 Мгц системная шина.
ATI Rage Pro 2х AGP 3D VGA, ESS Maestro Audio. ATX стандарт

CT-5AGM2 Д л я  д о м аш ни х  ком пью т еров
AMD К6-2/Cyrix просессор, чипсет VIA MVP3, ПИ) Мгц системная шина. 
Антивирусная защита. AGP, АТ стандарт

CT-5RSA Д л я  о ф и сн ы х с и ст ем
AMD Кб-2/Cyrix просессор, чипсет ALI Aladdin-5, ПК) Мгц системная шина, 
Антивирусная защита. ESS 1869 Audio. AGP, ATX стандарт

СИНТЕЗ Авторизированныйдистрибьютор
г. Москва, ул. Авиамоторная 2/21 
т. 362-9083, 362-6691
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Двойной удар
Появление процессора

Pentium 11-450 стало поистине

звездным часом быстрых ПК.

Однако недавно пользователям

был представлен и другой

интересный продукт—

обновленный процессор

Intel Celeron-ЗЗЗ, который может

всех заинтересовать отличной

производительностью

при низкой цене.

Lincoln Spector. Double Feature. PC World, 
октябрь 1998 г., с. 55.

Л и н к о л ь н  С п е к т о р

Создан самый что ни на есть бы
стрый кристалл Pentium II! Как, 
опять? Да, компания Intel выпу
стила очередную звезду быстро

действия — процессор Pentium II- 
450. И это действительно лидер. Са
мая производительная из четырех 
испытанных при подготовке этой 
статьи машин на базе Pentium II-450 
справилась с тестовыми заданиями 
пакета PC World Bench 98 на 9% быст
рее, чем «усредненная» система с 
400-МГц процессором. И все же та
кой прирост скорости никак не назо
вешь грандиозным. Гораздо боль
шим сюрпризом явилась другая но
винка компании Intel, кристалл 
Celeron-ЗЗЗ: он работает так же шу
стро, как и Pentium П-333, и на рын
ке уже доступны системы на его ос
нове ценой 999 долл.

Почему же наибольший интерес 
вызвал не процессор Pentium Н-450, 
а его младший брат? Если при по
купке ПК вы предпочтете 400-МГц 
машине систему с 450-М Гц кристал
лом, то за нее вам придется выло
жить на 140-300 долл. больше, хотя с 
офисными программами она будет 
работать лишь незначительно быст
рее. Правда, если вы регулярно вы
полняете такую требовательную к 
вычислительной мощности ПК ра
боту, как редактирование изображе
ний или верстка документов в на
стольной издательской системе, и не 
желаете при этом жертвовать скоро
стью, то вас не смутит стоимость си
стем с Pentium 11-450 (нижняя иено-̂  
вая планка четырех протестирован

ных ПК находилась на отметке 2629 
долл.). И все же большинству поку
пателей мощных настольных ПК ра
зумнее ориентироваться на 400-М Гц 
системы, а в качестве ПК среднего 
уровня вполне подойдут машины на 
основе Pentium 11-350.

Стараясь выбрать как можно бо
лее удачную систему, обратите вни
мание на улучшения, которые внесла 
компания Intel в кристаллы Celeron. 
Первые ПК с 266- и 300-МГц процес
сорами Celeron были медленными и 
не в меру дорогими. Однако благода
ря встроенной кэш-памяти второго 
уровня (очень важного компонента, 
отсутствовавшего в первоначальном 
варианте кристалла Celeron) новый 
Celeron-ЗЗЗ стал победителем по со
отношению цена/производитель
ность. Еще совсем недавно самым 
быстрым процессором для ПК был 
кристалл Pentium 11-333, а сегодня 
практически на том же уровне рабо
тает новый Celeron-ЗЗЗ.

Pentium 11-450 изнутри
В отличие от Pentium 11-400, поя

вление процессора Pentium 11-450 не 
стало большим шагом вперед. 
Вспомните, как поразил нас майский 
дебют систем на базе Pentium 11-400 и 
Pentium II-350. Взяв на вооружение 
новый набор микросхем ВХ, эти ПК 
объединили мощный процессор со 
скоростной 100-МГц системной ши
ной (прежние шины работали на час
тоте 66 МГц) и быстродействующей 
памятью. Машины с Pentium II-450 
используют такие же 100-МГц шину
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Домашний компаньон: система Gateway G6-450, 
укомплектованная 19-дюймовым монитором, 
предлагает пользователю массу прекрасных 
возможностей

и память и работают на чуть более 
высокой тактовой частоте.

Все четыре протестированные 
450-МГц системы были оснащены 
64-Мбайт ОЗУ и 8-Мбайт видеопа
мятью. Компьютеры Compaq Deskpro 
ЕР Model 6450 (2675 долл.) и HP 
\fectra VL Series 8 НЕ (2890 долл.) 
предназначены для корпоративного 
применения. Система Dell Dimension 
XPS R450 (2629 долл.) разработана 
для использования дома или в не
большой фирме, a Gateway G6-450 
(2849 долл.) сконфигурирован как 
высококачественный домашний ПК.

Стоят ли эти ПК своих денег? 
Как можно судить по результатам те
стов, для работы с современными 
офисными программами Pentium II- 
450 не так уж и нужен. В среднем 
450-МГц системы выполняли зада
ния тестов PC WorldBench 98 лишь 
на 8% быстрее, чем аналогичные си
стемы с процессором Pentium II-400. 
Самая быстрая из рассмотренных в 
обзоре машин — HP Vectra VL Series 
8 HE — работала на 9% быстрее

«средней» 400-МГц системы, что 
для приложений типа Word или 
Excel незаметно. Быстродействие 
четырех протестированных систем 
на Pentium II-450 различалось не
значительно (около 3%): так, изде
лие-Hewlett-Packard набрало 216 
баллов, а модель Dell — 210.

Конечно, если вы в основном 
работаете с требовательными к ма
шинным ресурсам графическими 
программами, то выбор настоль
ной системы на базе Pentium II- 
450 с мощным видеоконтроллером 
будет оправдан. Тест с подготов
кой презентации в пакете 
PowerPoint 97 машины с Pentium 
11-450 и Pentium П-400 выполнили 

почти за одинаковое время, но на бо
лее сложных графических заданиях 
450-МГц системам фирм HP и 
Compaq не было равных.

В тесте с воспроизведением ви
деоклипа в формате AVI пакета 
Macromedia Director 6 и одновремен
ного проигрывания анимационного 
ролика машинами фирм Hewlett- 
Packard и Compaq была достигнута 
частота обновления изображения 99 
кадров в секунду, что на 9% быстрее 
среднего результата 400-М Гц систем 
(91 кадр в секунду). Значение этого 
параметра критично при выводе ви-

Что вы получите за свои деньги

део: чем быстрее происходит смена 
кадров, тем более «гладко» смотрит
ся анимация.

Одно замечание: из-за некоторых 
конфликтов между видеоплатой 
Matrox Millennium G200, драйверами 
Microsoft DirectX и программой 
Caligari TrueSpace3 мы не смогли за
вершить тест с TrueSpace3 для машин 
фирм HP и Compaq. Но в принципе 
данные системы способны выпол
нять эту программу.

Наконец, изделия Compaq и HP 
хорошо показали себя с игровыми 
программами. Так, в тесте с игрой 
Redline Racer 450-МГц модель HP 
обогнала самую быструю машину с 
процессором Pentium 11-400, превы
сив ее показатель на 26%. Однако 
нужно отметить, что эти результаты в 
значительной степени связаны с ис
пользованием графической платы 
Matrox Millennium G200.

Для сопоставления скажем, что 
450-МГц системы от компаний 
Gateway и Dell показали в графиче
ских тестах тот же уровень произво
дительности, что и 400-М Гц маши
ны: обе они оснащены видеоадапте
рами STB Velocity 128zx, которые не 
идут в сравнение с Millennium G200.

Итак, если вы хотите приобрести 
компьютер на базе процессора

На схеме показано соотношение между средними ценами систем с различными ЦП и усредненны
ми показателями производительности. Другие различия системных конфигураций не отражены.

Средняя розничная цена, долл.
1400 11500 11600 | 1700 11800 11900 1 2000 { 2100 1 2200 ( 2300 1 2400 [ 2500 1 2600 [ 2700 j 2800 

11
•  Cyrix MU-300

AMD Кб-2-333

•  Ceteron-ЗЗЭ

Pentium U-400

Pentium 11-450

f
Производительность (усредненный показатель тестов PC WorldBench 98)

'В с е  про тестированные системы имели ОЗУ объемом 64 Мбайт.
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Pentium 11-450, то заметьте, что наи
большую графическую мощь предла
гают ПК фирм Compaq и Hewlett- 
Packard. При этом машина Compaq на 
215 долл. дешевле системы HP, хотя 
имеет более емкий жесткий диск, в то 
время как ПК компании HP оборудо
ван платой сетевого адаптера. Систе
мы от Dell и Gateway ориентированы 
на домашнего пользователя и осна
щены дисководом DVD-ROM. Ком
пьютер Dell стоит на 220 долл. мень
ше, чем изделие Gateway, но он поста
вляется с 17-дюймовым монитором, 
тогда как Gateway — с 19-дюймовым.

Отличные возможности 
по низкой цене

Но, может быть, вам вовсе не ну
жен дорогой компьютер? С появле
нием нового, усовершенствованного

кристалла Celeron компании Intel 
возможности недорогих систем ста
ли еше привлекательнее, чем рань
ше, особенно для тех, чья работа в 
основном связана с программами ти
па Word или Excel, а также Web-брау- 
зером. А если учесть, что быстрое 
«моральное» устаревание ПК делает 
покупку дорогой машины почти бес
смысленной, можно считать весьма 
выгодным приобретение системы на 
базе кристалла Celeron.

У первоначальных 266- и 300- 
МГц процессоров Celeron отсутству
ет один из ключевых компонентов 
кристалла Pentium II: встроенная 
кэш-память второго уровня. Как от
метил аналитик компании Dataquesj 
Натан Бруквуд, выпустив такие кри
сталлы, компания Intel «сэкономила 
10 долл. на стоимости продукта, по

жертвовав при этом 30% его произ
водительности».

В новые кристаллы Celeron, 
имеющие кодовое название 
Mendocino, встроена 128-Кбайт 
кэш-память второго уровня, что 
радикально отличает их от предше
ственников. При тестировании си
стемы на базе Celeron-ЗЗЗ показали 
такую же производительность, как 
и машины с кристаллом Pentium II- 
333, несмотря на то, что объем 
кэш-памяти второго уровня у про
цессора Pentium I I-333 составляет 
512 Кбайт.

Как подобное оказалось возмож
ным? Кэш-память Pentium II-333 ус
тановлена в модуле процессора, но 
не является при этом интегральной 
частью самого кристалла и вдобавок 
работает на вдвое меньшей частоте,

Асет and Acer logo are registered trademarks o f Acer Inc. The Intel Insult logo, inlei
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ПК на базе Celeron-ЗЗЗ: Dell Dimension V333c (слева) и Compaq Deskpro ЕР Model СЗЗЗ

чем процессор. В противополож
ность этому кэш-память процессора 
Celeron встроена в кристалл и рабо
тает на его максимальной скорости.

Компания Intel изготавливает 
300- и 333-М Гц версии кристаллов 
Mendocino. Кристаллы с тактовой 
частотой 300 МГц маркируются как 
Celeron-ЗООА, чтобы их можно было 
отличать от первоначальных, не име
ющих встроенной кэш-памяти кри
сталлов Celeron-300.

В обзоре рассмотрены системы 
на основе процессора Celeron-ЗЗЗ: 
серийные образцы Compaq Deskpro 
ЕР Model *СЗЗЗ (1925 долл.), Dell 
Dimension V333c (1539 долл.) и уди
вительно недорогая модель Unicent 
Avanta ЕЗЗЗ (999 долл.). Все эти ма
шины оснащены весьма объемным 
64-Мбайт ОЗУ.

мне подходит!
Мощная и современная техника —  залог успеш ной работы предприятия.
Новая рабочая станция AcerPower 4100 —  это надежный и профессиональный инструмент в руках работников Вашей 
организации. Возможность дальнейш его расширения, интеграция новейших технологий и специальная программа по оп
тимизации управления компьютером в корпоративной среде —  все это делает AcerPower 4100 выгодным приобретением.

■ Процессор Intel® Pentium ® II 350/400/450 МГц
■ Частота системной шины 100 МГц
■ Интерфейс AGP
■ Усовершенствованный алгоритм управления 

энергопотреблением
■ Корректная поддержка дат с 2000 года;

Гибкие конф игурации и традиционно доступные цены.
pentium"H

Мастер-Дистрибьюторы: 
Airton CHS
(095) 956-7752 (095) 956-0042
CompuUnk LanData
(095)935-8691 (095)444-2101
Erimex Lanck
(095)285-0810 (095)234-0012 
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Аппаратные средства

Pentium 11-333, оглянись: Celeron наступает на пятки!
ОЗУ I *̂эш 2‘ТО Показатель Время выполнения тестов

Процессор уровня, PCWoddBench
I I Кбайт 98 I -4 БЫСТРЕЕ МЕДЛЕННЕЕ ►

HP Vectra VL Series 8 HE
Compaq Deskpro EP Model 6450
Gateway G6-450
Dell Dimension XPS R450
Compaq Deskpro EP Model C333
Unicen t Avanta E333
Dell Dimension V333c

Pentium 11-450
Pentium 11-450
Pentium 11-450
Pentium 11-450
Celeron-333
Celeron-333
Celeron-333

64
64
64
64
64
64
64

512
512
512
512
128

128
128

216
214
213
210

176

171
169

’Средний’ из 7 настольных ПК Pentium 11-400 64 512 198
'Средний' из 3 настольных ПК Pentium 11-350 64 512 186
‘Средний’ из 2 настольных ПК Pentium 11-333 64 512 172
Один ПК AMD Кб-2-333 64 512 168
Один ПК AMD Кб-2-300 64 512 166
Один ПК Cyrix MII-300 64 512 161
Один ПК AMD Кб-300 64 512 145
Один ПК Celeron-300 64 115

Минуты О
Excel 97 1-2-397 Paradox 8.0 Picture Publisher 7.0

М етодика тестирования. Все системы тестировались с помощью разработанного журналом 
PC World набора тестов PC WorldBench 98, оценивающего работу с реальными приложениями. Более 
высокий показатель PC WorldBench соответствует более высокой производительности. Все ПК рабо
тали под управлением Windows 95 и с разрешением видеоплаты 800x600 точек при отображении 
65 536 цветов. В шести популярных офисных приложениях запускались автоматические сценарии, 
выполняющие такие рутинные задачи, как проверка правописания, прокрутка, сохранение файлов, 
сортировка и пересчет. Итоговые баллы теста PC WorldBench представляют собой сумму взвешенных 
и нормализованных результатов выполнения каждого из сценариев. Вклад Word 97 в итоговую оценку 
составил 10%, Excel 97 -  20%, 1 -2-3 97 -  20%, Paradox 8.0 -  20%, Picture Publisher 7.0 -  20%. Под
робнее об этом можно узнать в сетевой службе PC World Online по адресу www.pcworld.com/testing.

В тестах PC WorldBench 98 эти 
три системы набрали ^примерно по 
172 балла, что соответствует усред
ненному индексу производительно
сти машин на базе Pentium 11-333. 
Для сравнения: такой же показатель 
ПК с кристаллом Pentium 11-400 со
ставляет 198 баллов. Какая же ско
рость в действительности нужна при 
работе с офисным ПО? Конечно, ес
ли вы привыкли к ПК с процессором 
Pentium-75, компьютер с Pentium II- 
333 покажется вам неимоверно быст
рым. Заметите вы и различие в про
изводительности машин на базе 
Pentium 11-450 (или Pentium П-400) и 
системы с Celeron-ЗЗЗ, особенно при
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выполнении таких задач, как про
верка орфографии в больших доку
ментах или пересчет огромных элек
тронных таблиц. Тому есть веская 
причина: подобно всем предшест
венникам Pentium И-350, процессор 
Celeron все еще ограничен пропуск
ной способностью 66-МГц систем
ной шины.

Тем не менее при выполнении 
графических тестов Celeron-системы 
показали себя довольно хорошо. 
Они успешно справились с неслож
ными графическими заданиями, 
скажем, с презентациями PowerPoint. 
Из трех протестированных систем 
наибольшую графическую произво

дительность продемонстрировала 
модель компании Dell; благодаря 
встроенному графическому адаптеру 
на базе кристалла ATI Rage Pro Turbo 
с 8-Мбайт видеопамятью типа 
SDRAM она оказалась лидером в те
сте с программой Caligari TrueSpace3. 
Этот кристалл (как и примененный в 
системе фирмы Unicent адаптер ATI 
3D Rage Pro с 4-Мбайт видеопамя
тью SGRAM) поддерживает обработ
ку AGP-текстур, что в некоторых 
программах обеспечивает лучшее ка
чество изображения, чем при ис
пользовании графической платы 
Matrox Millennium G100 с 4-Мбайт 
видеопамятью SGRAM.

Какая же система с процессором 
Celeron-ЗЗЗ лучше? Привлекатель
нее всего машина компании Unicent 
ценой 999 долл. (с 15-дюймовым мо
нитором). Даже если заменить ее мо
нитор и жесткий диск более совер
шенными моделями, например та
кими, как у изделия Dell, все равно 
этот ПК обойдется вам дешевле. А 
вот нарастить установленную в этом 
П К 4-Мбайт видеопамять не удастся. 
Машина компании Dell также пред
ставляется заманчивым предложе
нием ведущего производителя, осо
бенно если учесть, что она комплек
туется более совершенным графиче
ским адаптером и 17-дюймовым мо
нитором. Система же фирмы 
Compaq слишком дорогая.

Прощай, Pentium 11-333?
Без сомнения, кристалл Celeron- 

333 встряхнет рынок недорогих ПК. 
Не приведет ли это к «отставке» 
Pentium II-333? Компания Intel будет 
продолжать выпускать эти кристал
лы, но большинство пользователей 
не захочет оснащать им свои маши
ны. Тем не менее некоторые компа
нии покупают системы исключи
тельно на Pentium II и будут (ради 
простоты) поступать так же и даль-
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ше, отмечает аналитик компании 
Mercury Research Дин Маккэррон.

Производители ПК платят ком
пании Intel за кристалл Pentium II- 
333 на 124 долл. больше, чем за 
CeIeron-ЗЗЗ, и эта разница проявля
ется в ценах готовых машин. В ком
пьютерах многих серий, например 
Dell Dimension, уже с осени не будут 
использоваться Pentium 11-333; по
ставщики откажутся и от процессора 
Pentium 11-350 в пользу Celeron-333. 
Впрочем, компания Dell может впо
следствии дополнить свой ряд моде
лями с Pentium 11-333.

Конечно, не все недорогие ПК 
отмечены логотипом «Intel inside». 
Доступные по цене процессоры — 
Кб-2-333 и М 11-333 — производят 
компании AMD и Cyrix. В прошлом 
ими комплектовались машины, сто
ившие на 250 долл. дешевле сравни
мых по производительности ПК на

базе Pentium II. Поскольку Celeron- 
333 уфожает потеснить AMD и Cyrix 
в занимаемом ими секторе рынка, 
эти компании будут вынуждены сни
зить цены на свои процессоры, а си
стемы на их основе могут стать деше
вле ПК с Celeron-333.

Планирование инвестиций
С современными стандартными 

офисными программами машины на 
базе кристалла Celeron-ЗЗЗ справля
ются без труда. Но удовлетворят ли 
они требованиям завтрашних про
грамм? Уже не за горами наступление 
по крайней мере двух технологий, ак
тивно использующих ресурсы про
цессора, на которые следует обратить 
внимание при выборе нового ПК.

Многие эксперты отмечают, что 
по мере своего совершенствования 
технология распознавания речи ста
нет очередным ключевым нововве

дением программных интерфейсов. 
Сегодняшнее ПО распознавания ре
чи приемлемо функционирует на ма
шинах класса Pentium-MMX, но бы
стрее и точнее такие программы ра
ботают на ПК семейства Pentium II.

Эта ситуация, по-видимому, со
хранится и с появлением в будущем 
прикладных программ, использую
щих интерфейс с голосовым вводом: 
чем мощнее процессор, тем лучше 
исполнение команд.

Другая область технологий, ко
торую следует иметь в виду, это 3D- 
графика: такие приложения, как 
правило, лучше работают на быст
рых системах.

Здесь уместно замечание по по
воду Celeron-ЗЗЗ: если вы собирае
тесь в будущем заменить в своей си
стеме процессор, имейте в виду, что 
Celeron-ЗЗЗ «стреножен» 66-МГц си
стемной шиной. Следующий кри

Два новых фаворита: Pentium 11-450 и Celeron-333
Цена 

л  США, 
долл.

Размер
монитора,

дюймов

Жесткий
*  ДИСК, w

Гбайт/об. в мин
Дисковод
DVD-ROM

Графический
адаптер Дополнительные особенности

Compaq Deskpro ЕР 
Model 6450 
(www.compaq.com)

2675 17 14,4/7200 о
Matrox

Millennium
G200

Внутренний накопитель Zip

Dell Dimension XPS 
R450 (www.dell.com) .2629 17 10,1/7200 • STB Velocity 

128zx
Акустические системы Altec Lansing ACS295 с низ
кочастотной колонкой, внутренний накопитель Zip

Gateway G6-450 
(www.gateway.com) 2849 19 14,4/7200 • STB Velocity 

128zx
Акустические системы Boston Acoustics 635 с низ

кочастотной колонкой

Hewlett-Packard 
Vectra Series 8 HE 
(www.hp.ru)

2890 17 10,1/7200 о
Matrox

Millennium
G200

Мультимедийная программируемая клавиатура, 
сетевая плата 3Com 10/100

Compaq Deskpro EP 
Model C333 
(www.compaq.com)

1925 17 10,1/7200 о
Matrox

Millennium
G100

-

Dell Dimension V333c 
(www.dell.com) 1539 17 6,4/5400 о

Встроенный 
ATI Rage Pro 

-Turbo
Акустические системы Harmon Kardon 195

Unicent Avanta E333 
(www.unicent.com) 999 15 4,3/5400 о

Встроенный 
ATI 3D Rage 

Pro
Акустические системы Altec Lansing ACS90

•  — есть о — нет
В конфигурацию всех систем входит ОЗУ объемом 64 Мбайт. Системы с Pentium 11-450 оснащены 512-Кбайт кэш-памятью второго уровня и графической 
платой AGP с 8-Мбайт видеопамятью типа SGRAM. В системах с Celeron-ЗЗЗ кэш-память второго уровня имеет объем 128 Кбайт и используется графиче
ский адаптер AGP либо встроенный кристалл видеоконтроллера. В машине компании Dell установлена видеопамять типа SDRAM объемом 8 Мбайт, в из
делиях Compaq и Unicent — 4 Мбайт.
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Вы компьютерный игрок? Новые 450-МГц системы -  для вас
Видео*

Процессор (ХЗУ, Тест PowerPoint, с 
Мбайт

Тесты воспроизведения видео, кадров в секунду

PowerPoint97 Ц  Director6 Redline Racer Turok Dinosaur Hunter True Space 3

М етодика тестирования. В пакете Microsoft PowerPoint 97 запускался сценарий, готовивший презентацию из 50 слайдов; меньшему времени выпол
нения соответствует лучший результат. С помощью Microsoft Active Movie воспроизводился закольцованный клип в формате AVI при одновременном вос
произведении анимации на переднем плане. Кроме того, использовались демонстрационные ролики игр Criterion Redline Racer и Acclaim Turok Dinosaur 
Hunter. При тестировании с помощью программы трехмерного моделирования Caligari TrueSpace3 запускалась обучающая программа с AGP-текстурами. 
Для всех четырех тестов на воспроизведение видео более высокая скорость смены кадров соответствует лучшему результату. Прикладные программы, 
выбранные для тестирования, не задействуют технологию 3DNow компании AMD. Во всех испытанных системах было установлено 64-Мбайт ОЗУ. Машины 
с Celeron-ЗЗЗ имели кэш-память второго уровня объемом 128 Кбайт; все остальные — 512 Кбайт. Неполные результаты для TrueSpase3 и Turok обусловле
ны несовместимостью тестового задания с отдельными программами, драйверами Microsoft DirectX и драйверами видеоадаптеров; данные программы на 
этих системах выполняются успешно.

сталл Celeron (в первом квартале 
1999 г. Intel планирует выпустить 
366-М Гц версию) вы установить 
сможете, но модернизация с помо
щью будущих кристаллов Pentium II 
невозможна. Если такое ограниче
ние для вас неприемлемо, купите 
ПК с процессором Pentium П-350 
или более мощным и со 100-МГц си
стемной шиной, при этом удосто
верьтесь у поставщика, что данный 
ПК не имеет потенциальных проб
лем с BIOS.

Если вам не терпится похвастать
ся перед друзьями исключительной 
скоростью Pentium 11-450, имейте в 
виду, что королевскую корону этому 
процессору носить недолго. На ян
варь — март 1999 г. намечен выпуск 
500-МГц кристалла с кодовым на
именованием Katmai, базирующего
ся на ядре Pentium II, в котором бу

дет применен новый набор команд, 
улучшающих обработку 3D-задач.

Как и ММХ, система команд 
Katmai улучшит производительность 
ПО, специально разработанного в 
расчете на этот набор команд, — и 
ничего сверх этого. Оглядываясь на 
историю появления ММХ-про- 
грамм, можно предположить, что 
новое, улучшенное ПО будет появ
ляться медленными темпами.

Сегодня самые быстрые серийно 
выпускаемые машины оснащаются 
кристаллом Pentium II-450. Если вам 
хочется получить все доступные к 
настоящему времени слагаемые вы
сочайшей производительности, то 
имеет смысл потратиться на систему 
с таким процессором, оснащенную 
отличной графической платой. В 
противном случае лучше сэкономить 
несколько сотен долларов и выбрать

ПК на базе Pentium 11-400, которая 
будет почти такой же быстрой.

Выгодное вложение денег
Остановив свой выбор на маши

не с процессором Celeron-ЗЗЗ, вы 
получите недорогой ПК с очень не
плохими возможностями. Системы с 
Celeron-ЗЗЗ от фирм Unicent (999 
долл.) и Dell (1539 долл.) — хороший 
вариант для работы с офисными и 
графическими программами как на 
работе, так и дома. У них отличное 
соотношение низкой цены и высо
кой производительности.

Появись любая из этих машин 
на базе Celeron-ЗЗЗ всего пять меся
цев назад, она стала бы абсолютным 
рекордсменом. Быстротечна слава в 
королевстве процессоров. Оправ
данность вложения средств гораздо 
важнее. ■
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Новые продукты |- - - - - - - - - - - - -
Максимальная ЗО-скорость от STB

К омпания STB Systems выпустила 
новую графическую плату Velocity 
4400, которая полностью оправ

дывает свое название (velocity — ско
рость). Этот AGP-видеоадаптер как 
нельзя лучше подходит для вывода 
ЗО-графики, благо он сделан на базе 
новой микросхемы-акселератора 
NVidia Riva TNT (Twin Texel). 
Кристалл Riva TNT обрабатывает за 
один такт два пиксела, благодаря чему 
плата способна исключительно быст
ро просчитывать трехмерные изобра
жения и, как следствие, предоставить 
заядлым компьютерным игрокам вы
сокую частоту смены 
кадров в играх.

Видеоадаптер 
Velocity 4400 должен 
также понравиться 
дизайнерам и поль
зователям программ 
САПР, Adobe Photo
shop и трехмерного 
моделирования. Все 
эти приложения весьма требователь
ны к мощности видеоплаты при про
смотре сложных изображений.

Опытный образец адаптера 
Velocity 4400 (в его конфигурацию 
входило объемное 16-Мбайт ОЗУ) 
при испытании вышел победителем 
в ЗО-тестах, опередив даже плату 
Matrox Millennium G200 (149 долл.). 
В играх Quake II и Turok Dinosaur 
Hunter адаптер STB Velocity 4400 
обеспечивал замечательно высокую 
частоту смены кадров. Хотя в неко
торых ЗО-сценах отмечалась недос
таточная яркость, общее качество

Grace Aquino. Maximum 3D Vfelocity: STB’s 
Fast New Board. PC World, ноябрь 1998 г., с. 75.

изображения в играх было прекрас
ным. Плата Velocity 4400 показала 
хорошую, но не превосходную про
изводительность с 20-графикой; 
здесь превзойти модель фирмы 
Matrox она не смогла.

В плате STB установлена 250-МГц 
микросхема RAMDAC, благодаря че
му поддерживается разрешение мо
нитора 1600x1200 точек при выводе 
16,7 млн. цветовых оттенков. При 
этом нагрузка на глаза будет незначи
тельной, так как обеспечивается час
тота регенерации экрана 85 Гц.

Свое изделие фирма STB снабди
ла полезными дополнениями, вклю

чая порт выхода на те
левизор, приложения 
для организации пре
зентаций, инструмент 
для редактирования 
видео и Web-графики.

Эту плату не назо
вешь дешевой, однако 
не следует забывать о 

16-Мбайт видеопамяти и гарантии 
на весь срок эксплуатации. Адаптер 
Velocity 4400 будет правильным вы
бором для тех, кому нужна исключи
тельно высокая мощность при рабо
те с ЗО-графикой. ■

Грейс Экуино

STB V e lo c i t y  4 4 0 0

Достоинства: очень высокая ЗР-производи- 
тельность, хороший набор ПО, гарантия на 
весь срок эксплуатации.
Недостатки: некоторые сцены в играх темно
ваты.
Оценка: отличный выбор для игроков и про
фессионалов в области ЗО-графики.
Цена: 199 долл.
STB Systems, тел. в США: 800/234-4334, 
www.stb.com

Видеоадаптер STB Velocity 4400 
очень эффективен при работе 
с 30-графикой и в играх

Вверх по служебной лестнице

Фирмы «ДИЦ» и «РОЭЛ-Консалтинг» 
подписали в октябре соглашение о всту
плении в стратегический альянс с целью 
выпуска новых программных продуктов. 
«ДИЦ» известна своей системой автома
тизации бухгалтерского учета «Турбо 
Бухгалтер», а «РОЭЛ-Консалтинг» специ
ализируется в области управленческого 
консультирования (организация анти
кризисного управления предприятиями, 
выведение их из предбанкротного и бан- 
кротного состояния за счет внутренних 
резервов, планирование мер по обеспе
чению устойчивости и т. п.).

Цель альянса — создание программ 
для высшего эшелона руководящих ра
ботников. Если системы управления для 
среднего звена представлены на рынке в 
изобилии, то для верхнего звена их про
сто нет: деятельность руководителей та
кого ранга слишком сложна и многооб
разна для того, чтобы ее можно было 
легко автоматизировать.

По этой причине партнеры планируют 
разрабатывать не полностью автомати
зированные системы, а распределенные 
системы поддержки принятия решений. 
Термин «распределенные» в данном слу
чае означает не территориальную разне
сенность сотрудников (хотя и это воз
можно), а разбиение задачи на смысло
вые подзадачи, каждая из которых реша
ется своим специалистом. Затем резуль
таты работы специалистов сводятся во
едино и представляются руководителю, 
ответственному за принятие решения. 
Альянс уже подготовил две системы — 
финансового анализа и финансового 
планирования (первая представлялась 
на SofTooP98, вторая — на «Управлении- 
98»). Насколько они удачны, покажет 
опыт внедрения.

М. С.
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Новые продукты
Epson и HP улучшают качество струйной печати

П роизводители принтеров любят 
переделывать свои модели.

Не успеешь и глазом 
моргнуть, как приглянув
шийся вам аппарат уже 
заменен другим, слег
ка от него отличаю
щимся. Такое непо
стоянство вполне 
может смутить поку
пателей. Недавно бы
ли усовершенствованы 
линейки принтеров 
Epson Stylus и Hewlett- 
Packard DeskJet, предназна
ченных для эксплуатации в малом 
офисе и дома. Технология радикаль
но не изменилась, однако, судя по 
результатам моих испытаний трех 
серийно поставляемых моделей, по
ложительные сдвиги произошли: 
новые устройства обеспечивают за
метно более высокое качество печа
ти, чем предыдущие модели, а два из 
них стоят уже дешевле своих пред
шественников.

Я протестировала Epson Stylus 
Color640 и HP DeskJet 71^C, предна
значенные в основном для выполне
ния в домашних условиях таких не
сложных печатных работ, как изгото
вление фотографий и поздравитель
ных открыток, а также более дорогой 
аппарат HP DeskJet 895Cse, рассчи
танный на деловое применение и 
имеющий лучшие возможности ра
боты с бумажными носителями. В 
этой тройке победителем стала мо
дель HP DeskJet 712С.
Karen Silver. Prints Charming: Epson and HP 
Improve Ink Jet Quality. PC World, ноябрь 
1998 г., с. 74.

Краски осеннего сезона: Epson Stylus Color 640  
(слева), HP DeskJet 7 1 2С (сверху) и HP DeskJet 
895Cse (справа)

Домашняя экономия
Когда появился принтер Epson 

Stylus Color 600, он стоил 249 долл. 
Пришедший ему на смену Stylus 
Color 640 имеет более привлекатель
ную цену (199 долл.) и печатает более 
качественно. Следует отметить, что и 
у 600-й модели весьма неплохое ка
чество вывода, а новая 640-я исклю
чительно реалистично передает по
лутоновую монохромную графику. 
Распечатать письмо удалось вполне 
качественно, разве что получилось 
чуть более расплывчато, чем мне хо
телось. Выполненная на обычной 
бумаге, фотография пиццы потеряла 
насыщенность цветов, но на специ
альной она выглядела очень сочно.

В качестве принтера для дома 
Stylus Color 640 мне понравился по
нятным ПО, красочной и информа
тивной документацией, простым 
процессом установки и хорошим на
бором прилагаемых программ,

включающим приложения для соз
дания поздравительных открыток и 

редактирования изображений.
Несмотря на весь шарм изделия 

Epson, достоинства его кон
курента HP DeskJet 712С та
ковы, что несомненно сто
ит заплатить за него допол
нительно 50 долл. При 
стандартных установках 
распечатка страницы тек

ста на простой бумаге у 
Stylus Color 640 и DeskJet 712С 

заняла около 30 с, а печать фото
графии на специальной бумаге с 

наивысшим качеством — 1,5—2 мин. 
Однако при печати на обычной бума
ге модель 712С обеспечивает лучшее 
качество вывода текста и графики.

Мои симпатии склонились в сто
рону DeskJet 712С еще и благодаря 
его более совершенному ПО, позво
ляющему изготавливать двухсторон
ние отпечатки и настраивать цвето
передачу. Вместе с изделием компа
нии Hewlett-Packard поставляются 
программы для редактирования фо
тоизображений и добавления спец
эффектов, а также издательский на
бор (для печати открыток, календа
рей и т. п.).

Единственное, что вызвало у ме
ня недовольство в модели 712С, — 
лоток для бумаги. Путь ее прохожде
ния от входа до выхода имеет искри
вленную форму, из-за чего отпечатки 
изгибаются и да)кё могут замяться 
(хотя я в своих экспериментах с этим 
не сталкивалась).

Мощность стоит денег
Новый принтер HP DeskJet 

895Cse заменил модель DeskJet
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890С, и его возможности выглядят 
для домашнего офиса весьма за
манчиво. Он великолепно справля
ется с печатью, буклетов, проспек
тов и презентаций. К сожалению, 
усовершенствованная конструкция 
нового принтера, лучшие возмож
ности работы с бумагой и качест
венное ПО побудили компанию 
Hewlett-Packard установить на него 
цену 399 долл. Хотя модель 890С 
стоила столько же, для сегодняш
него рынка это слишком дорого. К 
примеру, обеспечивающий отлич
ное качество печати и обладающий 
хорошими возможностями для ма
лого офиса принтер Lexmark 5700

Color Jetprinter стоит всего 249 
долл.

Модель DeskJet 895Cse можно 
подключить в сеть через внешний 
принт-сервер, причем поддержива
ются носители самых разных типов 
(конверты, прозрачные пленки, лис
ты для наклеек, визиток, плакатов, 
материалы для перевода изображе
ния на ткань). Мне также понрави
лись качество печати принтера (оно 
намного выше, чем у DeskJet 890С) и 
даже дизайн с лиловой отделкой. В 
конфигурацию аппарата входит порт 
USB, однако Hewlett-Packard преду
преждает, что его применение может 
снизить производительность и ухуд

шить качество печати, и рекомендует 
в настоящий момент использовать 
параллельный порт.

Я пришла к выводу, что 895Cse не 
стоит тех денег, которые за него про
сят, другое дело — Stylus Color 640 и 
DeskJet 712С. Хотя от частого упот
ребления лозунг «лучше, дешевле, 
быстрее» несколько поднадоел, оба 
устройства действительно ему соот
ветствуют. Если у вас уже есть одна 
из моделей-предшественниц этих 
принтеров, вам, видимо, нет смысла 
тратиться на подобную частичную 
модернизацию. Однако если вы 
только собираетесь купить новый 
цветной принтер и можете позволить

МИКС
Интер Компьютер Сервис

МИКС-ИнтЕр К о м п ь ю т е р  С е р в и с  

(095)21 5-7284, (095)21 5-6775 
А в т о р и з о в а н н ы й  Дистрибьютор XEROX. 

tmp://www.Mics.RU
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Новые продукты
себе потратить больше 200 долл., то 
непременно обратите внимание на 
HP DeskJet 712С с его замечательны
ми качеством печати, возможностя
ми и ценой. ■

Карен Силвер

Epson Stylus Color 640

Достоинства: невысокая цена, простота уста
новки и использования.
Н едостатки: на обычной бумаге отпечатки 
получаются несколько «вялыми».
О ц енка: низкая цена, но при распечатывании 
фотографий придется тратиться на специаль
ную бумагу.
Ц ена: 199 долл.
Epson, тел. в Москве: (095) 967-07-66, 
www.epson.ru

HP DeskJet 712С __________

Д остоинства: печать на носителях различных 
форматов, хороший набор прилагаемого ПО. 
Н едостатки: изогнутый путь прохождения бу
маги.
О ц е н ка : впечатляющие возможности, разум
ная цена, хорошее качество печати на простой 
бумаге.
Ц ена: 249 долл.

HP DeskJet 895Cse______________

Достоинства: улучшенные возможности печа
ти, подходит для использования в сети. 
Н едостатки : слишком высокая цена за аппа
рат этого класса.
О ц е н ка : хороший, но излишне дорогой прин; 
тер.
Ц ена: 399 долл.
Hewlett-Packard, тел. в Москве: (095) 916-98- 
11, www.hp.ru

Журналисты просили и...

Представленный прошедшим ле
том карманный компьютер 
Palm III (см. «Мир ПК», № 8/98, 

с. 21) русифицирован. Это известие 
с интересом было встречено журна
листами. Глава компании RRC К. 
Сидоров сообщил на пресс-конфе
ренции, проведенной в Москве 6 но
ября 1998 г., что создана новая про
грамма, работающая под управлени
ем PalmOS 3.0. Это по сути и стало 
достаточным условием для устойчи
вой работы пользователя, предпочи
тающего общение с Palm 111 на рус
ском языке.

Русификатор PalmRus является 
оригинальным продуктом RRC, он 
зарегистрирован в Российском 
агентстве по патентам и товарным 
знакам, о чем говорит свидетельство 
об официальной регистрации про
граммы для ЭВМ № 980642, которое 
содержит формулу «Русификатор

электронный записной книжки 
Palm III (Программа PalmRus)». 
Права на него принадлежат ООО 
RRC (Россия). Данная программа 
позволяет работать не только с ки
риллицей, но и с другими алфавита
ми, например армянским или гру
зинским. Обычный вариант про
граммы предустанавливается на 
карманные ПК вместе со стандарт
ными гарнитурами шрифтов 
Palm III, которые дополнены сим
волами кириллической графики, 
соответствующими традициям рос
сийской типографики и учитываю
щими особенности матричной гене
рации знаков. Компания RRC пред
почла предустановку программы (а 
не свободное ее распространение) 
как средство защиты от «серых» по
ставок Palm III в Россию. ■

Г. Р.
RRC, тел.: (095) 133-53-20

Принтер для ОВИР

В октябре 1998 г. компания Oki пред
ставила новую модель матричного прин
тера — Microline 5330-FB, предназначен
ную для печати текста на паспортах и 
других плотных многостраничных бумаж
ных носителях. Отрадно, что компания 
создала его специально для российского 
рынка. В конкурсе на поставку в Россию 
подобных матричных принтеров участво
вали несколько известных компаний: 
Star, Citizen, Olivetti, Tally и др. По резуль
татам тестирования Microline 5330-FB 
оказался единственным, полностью удо
влетворяющим всем требованиям МВД к 
оборудованию для печати на паспортах 
(низкий уровень шума, простота приме
нения, невысокая стоимость, отсутствие 
явления окрашивания бланка прижимны
ми роликами при обработке большого 
количества исходных материалов и др.).

Этот 24-игольчатый принтер печатает 
с максимальной скоростью 162 знака в 
секунду и разрешением до 360x360 то
чек на дюйм на формах шириной 86—305 
мм и толщиной 3,5 мм. Наличие сенсора 
для распознавания меток позициониро
вания позволяет печатать на документах 
в заданных местах.

Компания Oki через фирму Landata, 
своего партнера по корпоративным про
ектам, уже направила в московские 
ОВИРы 45 принтеров ML 5330-FB. Спе
циалисты Oki считают данную модель од
ной из самых удачных и надеются, что 
она поступит и в другие регионы России.

А.К.
Oki Europe Limited, тел. российского 

представительства в Москве: (095) 258- 
60-65, www.oki.ru
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Новые продукты |- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Acer Extensa 71 ОТ — надежный попутчик

Даже непростая экономическая си
туация, в которой оказался весь 
компьютерный бизнес в России 

текущей осенью, не помешала компа
нии Acer CIS Inc. предложить на ры
нок новый портативный компьютер 
популярной серии Extensa.

Новинка — Extensa 7 ЮТ — пози
ционируется Acer как своего рода 
мультимедийный компаньон путе
шественника, позволяющий не толь
ко составлять документы и работать 
с электронной почтой, находясь в 
дороге, но и проводить насыщенные 
графикой и звуком презентации, а 
при желании еще и поучаствовать в 
телеконференциях по Internet.

Несомненно, одним из основных 
критериев выбора портативного ком
пьютера является его компактность, 
важны также вес и время работы в ав
тономном режиме. При равных 
функциональных возможностях 
пользователь, как правило, выбирает 
более легкую машину, при этом не за
бывая о дизайне.- Внешний вид 
Extensa 7 ЮТ, габариты и 
вес позволяют надеяться 
на признание этой модели 
«рыцарями дорог» — ме
неджерами, для которых 
командировки, выездные 
консультации, семинары 
и презентации составляют 
значительную часть рабо
чего графика. Новая ли
тий-ионная батарея га
рантирует блокнотному 
компьютеру выполнение 
его прямых обязанностей 
в течение четырех часов 
непрерывной работы.
Двух часов подзарядки до

статочно, чтобы получить полностью 
боеспособного спутника, готового 
обходиться без услуг цивилизации. 
Если же предстоит немедленно при
ступить к работе, время подзарядки 
батареи увеличится до шести часов.

В комплекте с дополнительно по
ставляемым модулем Acer DockMa- 
te V блокнотный ПК преобразуется в 
полноценную сетевую рабочую стан
цию, в полной мере использующую 
современные Internet/intranet техно
логии. Хотя модель Extensa 7 ЮТ и не 
имеет встроенного модема, возмож
ность подключиться к глобальной се
ти или связаться с необходимым рес
пондентом (используя прямое соеди
нение по DialUp) реальна благодаря 
двум разъемам PCMCIA либо после
довательному порту, отвечающему 
спецификации на UART16550A.

В блокнотных ПК не предусмот
рена возможность «горячей замены» 
дисководов и накопителей, однако 
некоторые шаги Acer в реализации 
этой идеи позволили компании сего

дня опередить конкурентов. Речь 
идет о защищенной патентом техно
логии Acer Media Вау, расширяющей 
возможности портативных машин. 
Многофункциональный отсек Acer 
Media допускает подключение к ос
новному жесткому диску дополни
тельного емкостью от 3,2 Гбайт либо 
на выбор: дисковода CD-ROM, на
копителя LS-120 или дисковода 
DVD. Кроме того, системный жест
кий диск также может быть заменен 
более емким (до 6 Гбайт).

Видеосистема объединяет TFT- 
активную матрицу 
производства Acer с 
диагональю 12,1 дюй
ма и 128-разрядную 
графическую плату 
NMG4 2160В компа
нии NeoMagic Cor
poration. Плата серии 
MagicGraph 128 спрое
ктирована для шины 
PCI и имеет 2 Мбайт 
видеопамяти EDO. 
Максимальное разре
шение экрана для мат
рицы составляет 
800x600 при отображе
нии 16,8 млн. цветов, а

Основные характеристики Acer Extensa 71 ОТ
Центральный процессор Intel Pentium I I233 МГц
Набор микросхем Intel 82443ВХ Pentium II CPU

Intel 82371AB PCI РНХ4-контроллер '
Д инам ическое О ЗУ 32 Мбайт SDRAM

(расширяется до 128 Мбайт)
Ж есткий д иск IBM DYKA-22160 3,2 Пбайт
Д исплей Laptop Display Panel 1024x768
Графическая плата PCI NeoMagic MagicGraph 128XD
Звуковая плата PCI ESS Maestro-ll Wave-2
Н акопитель CD -R O M Matsushita UJDA150 (24X)
Разъемы для устройств PCMCIA 2
Размеры , мм 307x251x46
Вес, кг 3,18
Ц ена, долл. 2625
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Новые продукты
для внешнего монитора — 1024x768 
при 64 тыс. цветов. Помимо стан
дартного 15-контактного разъема D- 
sub (подключение дополнительного 
дисплея) имеется выход для сигнала 
S-Video форматов PAL и NTSC. 
Драйверы видеоплаты сертифициро
ваны Microsoft и поддерживают боль
шинство функций API DirectX (биб
лиотеки Direct 3D).

Секция мультимедиа в Acer 
Extensa 7ЮТ впервые в блокнотных 
ПК выполнена на шине PCI и пред
ставлена звуковой платой Maestro-2 
(микросхема ES1918 AudioDrive 
CODEC), разработанной компанией 
ESS Technology, Inc. 64-канальный 
процессор табличного волнового 
синтеза с конвейерной обработкой 
данных и сигнальный аудиопроцес
сор обеспечивают высококачествен
ный синтез звука на приложениях в 
формате General M ID I, обработку 
аудиопотока различных звуковых 
форматов со сложным спектром сиг
нала и поддержку объемного звуча
ния (3D Sound). В полной мере дос
тоинства новой звуковой платы мож
но оценить при работе в Internet. 
Пропускная способность звукового 
тракта новой платы благодаря техно
логии Microsoft DirectSound позво
ляет прослушивать информационно
развлекательные каналы формата 
Real Audio с весьма высокой частот
ной характеристикой сигнала, соот
ветствующей качеству звучания му
зыкального центра класса Hi-Fi. До
бавим, что использование шины PCI 
дает выигрыш в производительности 
в среднем в 20 раз по сравнению с 
шиной ISA, причем без нагрузки на 
центральный процессор системы.

Комплект программного обеспе
чения Extensa 710Т содержит ОС 
Windows 95/98, офисный пакет Lotus

SmartSuite 97, антивирусную програм
му PC-Cillin, а также дополнительные 
утилиты (Acer Notebook Manager и 
Acer Heuristics Power Management), 
предлагающие пользователю макси
мум удобств в управлении основными 
рабочими, в том числе и энергосбере
гающими, ресурсами машины.

Предоставленная для тестирова
ния машина показала весьма непло
хие результаты в тестах на произво
дительность, составив достойную 
конкуренцию даже некоторым моде
лям настольных ПК на базе процес
сора Intel Celeron 300 МГц (систем-, 
ные платы с наборами микросхем 
Intel 440ВХ и ЕХ).

Динамично развивающийся ры
нок портативных компьютеров не 
оставляет времени производителям 
на передышку. Не так давно объяв
ленный Intel новый ЦП для блокнот
ных ПК (Pentium II с тактовой часто
той 300 МГц) моментально был взят 
на вооружение компанией Acer, вы
пустившей следующую модель серии 
Extensa — 7 ЮТЕ. Эта машина по ря
ду параметров мощнее предшествен
ника как минимум в два раза и, судя 
по первым впечатлениям, способна 
поспорить с настольными системами 
на базе Pentium II. ■

Константин Яковлев

A c e r  E x te n s a  7  Ю Т

Легкий многофункциональный блокнотный 
ПК с возможностью ускоренной обработки 
графической информации, развитой звуковой 
стереосистемой (воспроизведение объемного 
звука) и усовершенствованной системой ох
лаждения.
Ц ена: 2625 долл.
П роизводитель: A cer Inc.
Где купить: A cer CIS  Inc., тел. московского 
представительства: (095) 937-33-66, 
www.acer.ru

В традициях хоббитов

«Приятно получать подарки ко дню ро
ждения, но еще приятнее их дарить», — 
воскликнул известный вирусолог Евге
ний Касперский и в свой день рождения 
преподнес всем компьютерным издани
ям по коробке с антивирусным пакетом 
Antiviral Toolkit Pro (AVP). Ее украшает 
полный «джентльменский набор» накле
ек, сообщающих, что он работает в сре
дах DOS, Windows 3.x, 95, NT и Nowell 
NetWare, а еще две свидетельствуют, что 
пакет официально протестирован на сов
местимость с Windows 95 и NT. Кроме то
го, была гарантирована подписка на об
новления в течение одного года.

Видимо, скоро следует ожидать появ
ления еще одной метки, обозначающей 
соответствие пакета требованиям, 
предъявляемым к антивирусным продук
там для Windows 98. Для его подтвер
ждения независимая антивирусная лабо
ратория West Coast Labs при журнале 
Secure Computing (Великобритания) ка
ждые три месяца будет проводить опро
бование AVP на специальном тестовом 
наборе паразитов. Первое такое свиде
тельство «Лаборатория Касперского» 
уже получила.

Почувствовав себя в полной безопас
ности, мы, хоть и с опозданием, поздра
вляем Доктора с днем рождения и наде
емся, что столь замечательная традиция 
будет поддерживаться и впредь.

4.0.
«Лаборатория Касперского», 
тел.: (095) 948-43-31
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Фондовый рынок и нейросети
В. С. С т е п а н о в

Использование нейросетевых технологий (на базе пакета программ BrainMaker Pro) для анализа ситуации на рос* 
сийском фондовом рынке.

В данной статье рассматривается 
класс ПО, предназначенного для 
решения весьма широкого круга 

задач в самых разных областях — от 
медицины до финансов. В частно
сти, программы этого класса позво
ляют моделировать те или иные си
туации на фондовом рынке с исполь
зованием методологии нейросетей. 
Чтобы разобраться с технологией по
строения последних, возьмем, к при
меру, разработанный фирмой 
California Scientific Software нейропа
кет BrainMaker Pro (BMP) для 
Windows. Он, как и все прочие ней
ропакеты, реализует универсальные 
алгоритмы вычислительной матема
тики, независимые от предметной 
области их применения.

Методология анализа данных

Сопоставление нейропакетов 
со статистическим ПО

Во многих публикацйях говорит
ся о преимуществах применения не
линейных моделей перед линейны
ми в финансовых приложениях. Од
нако построение таких математиче
ских моделей пользователем-«неста- 
тистиком» — процесс весьма трудо
емкий (попробуйте это сделать, взяв, 
например, пакет SPSS). Если же за
дача была хорошо поставлена, то с 
помощью нейропакета искомая не
линейная модель строится почти ав
томатически. Преимущества нейро
сетей становятся заметными тогда, 
когда довольно часто изменяются 
«правила игры». Именно поэтому

нейросети подходят для определения 
состояния фондового рынка, харак
теризующегося целым набором по
стоянно изменяющихся показате
лей-признаков. Видимо, поэтому 
специалист, не искушенный в тонко
стях статистических методов, пред
лагаемых такими «статмонстрами», 
как универсальные пакеты SAS или 
SPSS, может предпочесть нейросети, 
которые в общем-то проще настраи
вать и перестраивать. Существуют, 
естественно, и специализированные 
пакеты, например Forecast Expert 
фирмы «Про-Инвест-Консалтинг» 
для анализа временных рядов и Stat- 
Media фирмы «Полихимэкс» для 
классификации данных, которые су
щественно упрощают процесс по
строения моделей. Однако в них, как 
правило, заложены не слишком раз
нообразные методы анализа. Такие 
важные достоинства статистических 
моделей, как «прозрачность» про
цесса их построения, хорошая ин
терпретируемость и возможность 
численной оценки значимости полу
чаемых прогнозов, помогут лишь 
пользователям-специалистам. А вот 
нейросеть легко обучить решению 
хорошо поставленных задач может в 
принципе и неспециалист.

Нейросети будут предпочтитель
ны также там, где имеется очень мно
го входных данных, в которых скры
ты закономерности. В этом случае 
можно почти автоматически учесть 
различные нелинейные взаимодейст
вия между показателями-признака
ми, характеризующими такие дан

ные. Это особенно важно в системах 
обработки информации (распреде
ленных базах данных, телекоммуни
кационных и экспертных системах), 
в частности, для ее предварительного 
анализа или отбора, выявления «вы
падающих фактов» или грубых оши
бок человека, принимающего реше
ния. Целесообразно использовать 
нейросетевые методы в задачах с не
полной или «зашумленной» инфор
мацией, а также в таких, где решение 
можно найти интуитивно. При боль
ших потоках входных данных в каче
стве альтернативы также предлагают
ся методы data mining.

Пример системы поддержки 
принятия решений

Ниже рассмотрим применение 
BMP для краткосрочного прогноза 
котировок корпоративных ценных 
бумаг, или акций. Для наглядности 
возьмем акции РАО «ЕЭС России», 
обращающиеся, в частности, на вне
биржевых электронных торгах в Рос
сийской торговой системе (РТС).

Нейропакет BMP использовался 
как один из компонентов системы 
поддержки принятия решений 
(СППР), которыми трейдер может 
руководствоваться на утренних тор
гах в РТС. Такая СППР должна быть 
удобной в работе, достаточно мощ
ной с точки зрения аналитических 
возможностей, а также обеспечен
ной современным интеллектуаль
ным компонентом. Последний 
включает в себя контекстно-зависи
мую электронную подсказку (по-
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мощь в реальном времени), требую
щуюся для построения технологиче
ской цепочки анализа данных, а так
же удобное описание методологии 
построения эффективных математи
ческих моделей. При наличии такой 
поддержки снижаются требования к 
специальной подготовке пользовате
ля по работе с методами из СП ПР. 
Прототипом СППР в нашем приме
ре является связка Excel и BMP.

Пусть <EESR.RTS> — код теку
щей котировки акции в системе 
РТС, а Ез — ее цена на момент за
крытия торгов, иначе «цена закры
тия» на 18 часов. Из среды MS Excel 
с помощью механизма DDE (dynam
ic data exchange) трейдер может вы
звать настроенный ранее на решение 
конкретной задачи пакет BMP. В 
рамках нашего примера нейропакет 
выполнял прогноз относительного 
приращения (в %) цены закрытия:

D(E3 ) = 100x (T -Y )/Y ,

где Т — величина Ез «сегодня» (today), 
a Y — «в предыдущий торговый день» 
(yesterday). На рис. 1 приведены для 
сравнения величины относительных 
приращений Ез («на каждый день 
вперед» в течение двух рабочих не
дель), полученные с помощью нейро
сети, и реальные данные из РТС.

Что анализируют трейдеры
Трейдер, принимающий решения 

о купле-продаже акций, работая не
посредственно с одной или несколь
кими информационными системами 
(Reuters, Dow Jones Telerate, 
Bloomberg, Tenfore), может наблю
дать в многооконной среде с различ
ной степенью подробности текущие 
значения и графики интересующих 
его индексов на мировых фондовых 
биржах, основные кросс-курсы ва
лют и другие показатели валютного, 
фондового и кредитного рынков.
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относительное приращение цены, рассчитанное по кейросетевой модели 
реальное приращение цены, рассчитанное по данным из РТС

Рис. 1. Результат прогноза по нейросетевой модели относительного приращения цены акции на 
момент закрытия торгов (синие столбики) и сравнение с данными РТС (зеленые). По оси О—X отме
чены дни (с 15 по 23 декабря и с б по 14 января), для которых выполнен прогноз

На принятие решений о купле- 
продаже акций, естественно, влияют 
макроэкономические и политиче
ские события, сообщения о которых 
через каждые 5—10 минут появляют
ся в текстовом окне монитора и со
провождаются комментариями раз
личных экспертов, включая разнооб
разные слухи. Также трейдеру дос
тупна дополнительная информация 
из ЦБ России и других источников о 
величинах показателей рынков.

Обязательно нужно учитывать 
психологию трейдеров, поскольку 
для них большую роль йграют ожи
дания интересующих их событий. 
Например, в 16 часов многие мос
ковские трейдеры внутренне готовы 
к конкретной тенденции поведения 
индекса Доу-Джонса на Нью-Йорк
ской фондовой бирже, которая от
кроется лишь в 17-30 по московско
му времени с учетом его сдвига по 
часовым поясам.

Необходимо также иметь в виду, 
что рыночные процессы весьма неод
нородны во времени, например, со
стояние рынка осенью 1997 г. сущест
венно отличается от его состояния 
летом того же года, поэтому не имеет

смысла формировать обучающие вы
борки большого объема. В общем, 
можно сказать, что фондовый рынок 
характеризуется такими особенно
стями, как «загрязнения» в данных и 
их неоднородность, а также наличи
ем малоинформативных показате
лей, причем зачастую в большом ко
личестве при относительно малом 
объеме статистики. Следовательно, 
задача краткосрочного прогноза ко
тировок акций представляется доста
точно сложной, особенно на моло
дом и стремительно изменяющемся 
российском фондовом рынке.

В рассматриваемом примере для 
настройки нейросети были исполь
зованы показатели, собранные в ра
бочие дни 1997 г., но, к сожалению, 
далеко не полностью было учтено 
изменение макроэкономической си
туации в России, кроме биржевого 
курса доллара, курсов покупки и 
продажи доллара Центральным бан
ком РФ и ставки рефинансирования.

Выбранные показатели-признаки 
характеризовали текущее состояние 
рынков на момент закрытия торгов: 
одни — российского кредитного, дру
гие — валютных рынков России и ос

новных стран, остальные — мировых 
фондовых рынков (индексы бирж 
США, стран Европы и Юго-Восточ
ной Азии) и фондового рынка Рос
сии. Учитывались также котировки 
государственных ценных бумаг Рос
сии на Лондонской фондовой бирже.

Таким образом, трейдер может к 
9 часам утра за несколько минут по
лучить прогноз и приращения цены, 
и ее величины на вечер того же дня. 
Ему нужно лишь взять из системы 
Reuters или сети Internet и ввести в 
электронную таблицу примерно 20 
из упомянутых выше показателей, 
часть из которых была доступна еще 
с вечера предыдущего дня. Результа
ты расчета появляются в таблице, из 
которой с помощью DDE вызыва
лась нейросеть. После предваритель
ного анализа ретроспективных дан
ных была построена нейросеть с 
входным слоем из 13 нейронов, од
ним скрытым из 8 и выходным из од
ного нейрона. Подаваемые на вход 
нейросети 13 признаков рассчитыва
лись по 20 исходным признакам 
(иногда бралось соотношение тех 
или иных ставок или цен). Выходной 
слой вычислял величину D(E3)

Прогноз с использованием 
искусственной нейросети

Нейросеть — это в подавляющем 
большинстве случаев реализация ма
тематической модели с помощью та
кого программного средства, как ней
ропакет. Она всегда строится на осно
ве заданного множества примеров (в 
рассматриваемом случае — на данных 
о состояниях рынков). Сеть состоит 
из искусственных нейронов, соеди
ненных друг с другом информацион
ными связями, определяемыми реб
рами этой структуры. На этапе созда
ния модели проводится обучение, 
или настройка, нейросети. В ее ходе 
встроенный в нейропакет алгоритм
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глобальной минимизации находит 
«числовые веса, описывающие силу 
межнейронных связей». Критерием 
минимизации является уменьшение 
квадрата невязки между результатом 
расчетов по модели и реально наблю
даемой величиной, в частности при
ращением цены закрытия акций. Ве
са фиксируются после завершения 
работы алгоритма минимизации и на 
этапе прогноза уже не изменяются.

По работе нейросети на независи
мом наборе данных, который не ис
пользовался при ее настройке, оцени
вается качество последней. Прогноз 
для нашего примера выполнялся с 
точки зрения оценки попадания цены 
закрытия в одну из категорий: А (она 
возрастет выше, чем на +0,9%); В 
(она изменится по абсолютной вели
чине меньше, чем на 0,9%) и С (она 
упадет ниже, чем на —0,9%). При А 
трейдер может утром заключать кон
тракты на покупку акций, при С — на 
продажу, а при В — выйти из торгов 
акциями РАО «ЕЭС России».

Затем искусственная нейросеть 
обучалась на конкретных состояни
ях финансовых рынков, которые 
имели место до 12 декабря 1997 г. 
(см. таблицу).

Для этих примеров к моменту из
мерения признаков (т. е. до 9 утра «се
годня»), вошедших в материал обуче
ния, была известна цена закрытия ве
чером того же дня. Эта цена приво
дится в последней колонке таблицы и

вычисляется нейросетью на выходе. 
На входы сети подаются после не
сложной предварительной обработки 
данные из всех остальных колонок.

Подробнее о нейросетях

Нейросеть с точки зрения 
моделирования сложных систем

Одним из главных отличий ней
росетей, повышающим эффектив
ность вычислительного процесса, 
является возможность так называе
мого распараллеливания вычисле
ний. Префикс «нейро», а также сло
во «нейрон» используются «жрецами 
новой философии», видимо, скорее 
в популяризаторских целях или во
обще для рекламы, нежели для про
ведения аналогии с механизмом ра
боты биологических нейронов. В ее 
основе лежит понятие «искусствен
ного нейрона», который позволяет 
реализовать на практике нелиней
ную функцию многих переменных. 
Она отображает совокупность вход
ных переменных в вещественное 
число из отрезка [0,1] и зависит от 
набора G числовых коэффициентов 
(весов), рассматриваемого в качестве 
параметра этой функции. Последняя 
имеет вполне определенный вид и 
реализуется двумя элементами — 
сумматором и нелинейным преобра
зователем. Первый вычисляет взве
шенную сумму входных значений, 
т. е. компонент вектора признаков,

второй выполняет само нелинейное 
преобразование F(x;G), где G — на
бор весов на входе нейрона. В зави
симости от конкретного пакета 
пользователь может сам выбрать вид 
этого преобразования (задаваемого в 
пакете BMP параметрически). В ре
зультате получается выходное значе
ние нейрона z=F(x;G). Так как обыч
но несколько нейронов «принимают 
сигналы» из предыдущего слоя, то 
набор весов на входе такого j-ro ней
рона обозначим Gj.

Из искусственных нейронов стро
ится сеть, -имеющая определенную 
архитектуру, которая включает не
сколько десятков, а иногда сотен или 
тысяч нейронов, соединенных свои
ми выходами и входами. Веса нейро
нов будут определять веса соедине
ний («ребер» сетевой структуры), 
влияющих на уровень сигнала, рас
пространяющегося по нейросети в 
виде информационною потока от ее 
входов к выходу.

Наиболее популярной архитекту
рой является такая, при которой 
нейроны каждого слоя непосредст
венно не взаимодействуют друг с 
другом и могут быть соединены сво
ими входами-выходами только с рас
положенными на двух соседних с ни
ми слоях. При этом одна часть ней
ронов, имеющих лишь по одному 
входу и выходу в первом слое, ис
пользуется только для непосредст
венной обработки входных призна
ков, а другая — для обработки сигна
лов, полученных от нейронов из пре
дыдущего (в частности, из первого).

Выходной слой нейронов ис
пользуется для формирования ре
зультата. Если он содержит один 
нейрон, то в результате вычислений 
с помощью нейросети будет получе
но вещественное число, если же в 
него входят два нейрона (или более), 
— то вектор с двумя (или более) ком
понентами. Например, в рассматри

Пример данных, поступающих на вход нейросети

Дата Ставка,
M iborl

Индекс
Доу-Джонса

Кросс-курс ие
ны, иена/долл.

Цена закрытия акций, 
долл.

3 ноября 1997 г. 23,1 6900
ш Я Н Я М И ш

125
Ш Я т Я Я Я Я Я Я т

0,234

4 ноября 1997 г.* 17 7005 126,2 0,237

11 декабря 1997 г. 28 7800 130,1 0,247

* Следующие строки таблицы опущены, так как данные в тексте статьи не используются.
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ваемой задаче это могли бы быть ми
нимальная и максимальная цены 
сделок за торговый день, а также це
на закрытия. Результат вычислений 
по модели, т. е. с помощью сети, 
часто называют «откликом». Любой 
слой между входным и выходным — 
скрытый. В большинстве приложе
ний нейросеть имеет один такой 
слой. Обычно число нейронов в нем 
несколько меньше, чем во входном 
(его называют также сжимающим, 
поскольку он решает задачу сниже
ния размерности).

Таким образом, модель объекта, 
реализуемая нейросетью, является 
как бы «черным ящиком», включаю
щим все слои, от входного до выход
ного, и имеющим обычно много вхо
дов (входные нейроны сетевой стру
ктуры) и один выход. На вход пода
ется набор признаков, описывающих 
состояние исследуемого вами объек
та (значения его свойств), а на выхо
де нейросеть выдает оценку опреде
ляемого свойства (если предвари
тельно зафиксированы веса всех 
нейронов сети), которое отличается 
от остальных лишь тем, что его доро
го и трудно измерять, либо оно про
сто не наблюдается в требуемый мо
мент времени.

По данным экспериментов (спе
циальных наблюдений, испытаний, 
баз данных и других подобных ис
точников) обычно создается таблица 
с наборами значений признаков и 
отклика, по которым обязательно за
ранее настраивают нейросеть. На 
этом этапе можно выбрать и архите
ктуру сети (все нейропакеты позво
ляют делать это). Пользователя, ана
лизирующего данные и настраиваю
щего нейросеть, ниже будем назы
вать аналитиком.

На этапе настройки, обычно 
проводимой градиентными метода
ми, получают числовые веса всех 
нейронов, принимающих сигналы

от нейронов предыдущего слоя. По 
их набору (G 1,..., Gn) минимизиру
ется квадратичная функция потерь, 
которая задает штраф между значе
ниями отклика, действительно 
имевшими место при фиксирован
ных весах и формируемыми нейро
сетью, причем это выполняется для 
всех примеров, вошедших в матери
ал обучения.

Градиентный алгоритм миними
зации неэффективен в вычислитель
ном отношении, особенно для ней- 
росетевой архитектуры с обратным 
распространением ошибки, приня
той в пакете BMP. Это проявляется в 
медленной сходимости алгоритма и 
его «застревании» в локальных мини
мумах, склонности к «проскакива- 
нию узких и глубоких ямок». Следо
вательно, требуется, если специально 
не исхитряться, либо наличие мощ
ного процессора в ПК, либо исполь
зование для глобальной минимиза
ции так называемых генетических 
алгоритмов, обычно хорошо справ
ляющихся с «локальными ямками».

В результате настройки получает
ся нелинейная модель связи входов и 
отклика t(x)=W(x;(Gl,..., Gn)) в виде 
аппроксимации реальной их-связи 
Т(х). Здесь через (Gl,..., Gn) обозна
чена совокупность всех весовых ко
эффициентов в нейросети некото
рой фиксированной архитектуры. На 
основе построенной модели можно, 
подав на ее входы набор значений 
показателей для новых данных, оце
нивать отклик.

Нейросети являются универсаль
ным средством аппроксимации 
функции многих переменных Т(х) 
(подробнее см. «Мир ПК», №6/98, 
с, 166), поэтому описанный подход 
позволяет, наряду с применением 
традиционных моделей многомерной 
статистики, решать типичные при
кладные задачи — классификации, 
распознавания и прогнозирования.

Критерии выбора и обсуждение
Альтернатива нейросетям — не

линейные модели множественной и 
логистической регрессии, а также 
дискриминантного анализа (класси
фикации). Этапу подготовки данных 
для нейросети и выбора наиболее 
информативных входных нейронов 
соответствуют в полной мере этапы 
разведочного анализа, преобразова
ний признаков и отбора среди них.

Для статистических моделей вто
рому этапу — настройке нейросети — 
соответствуют их выбор, оценка пара
метров и проверка адекватности. 
Именно здесь будет наиболее трудо
емкой работа с такими моделями и 
нейросетями, поэтому на практике ре
шающую роль играет степень разви
тия интеллектуального компонента в 
используемом программном продукте.

Имеются как удачные случаи 
применения такого компонента 
(нейропакет IQ300 российской фир
мы Lorent ассистирует пользователю- 
анапитику при выборе числа нейро
нов скрытого слоя), так и крайне не
удачные (в пакете BMP она довольно 
слабо развита, и для получения на
дежных результатов приходится при
влекать дорогостоящего аналитика).

Таким образом, для анализа дан
ных наиболее эффективно использо
вать комбинацию статистических и 
нейросетевых методов. Одним из 
лучших доступных пакетов, в кото
ром это реализовано, видимо, можно 
считать SPSS 8.0 расширенной кон
фигурации, включающий, кроме то
го, нейросетевой модуль Neural 
Connection. Однако цена такого про
граммного средства для зарегистри
рованных пользователей впечатляет 
(см. «Мир ПК», № 8/97, с. 32 и обзор 
на сервере http://www.cemi.rssi.ru/ 
ruswin/publication/ep9700 lt.htm). 
Весьма полезными для математиков 
и аналитиков могут оказаться и аль
тернативные SPSS пакеты SAS и осо
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бенно Statistica. Не следует забывать 
и о специализированных програм
мах анализа временных рядов, жест
ко конкурирующих с соответствую
щими модулями названных выше 
пакетов. Из российских к наиболее 
удачным можно, скорее всего, отне
сти «Мезозавр» (ЦЭМИ РАН), «Эв- 
ристу» (Центр статистических иссле
дований) и вышеупомянутый Fo
recast Expert.

На мировом рынке предлагается 
более 15 коммерческих нейропаке
тов, информацию о которых можно 
найти на сервере http://www. 
scitechint.com. Докладчики на пос
ледней нейроконференции в ИПУ 
РАН (1998 г., март) рекомендовали 
аналитикам, не являющимся иссле
дователями в области нейросетей, 
NeuroSolution, Neural Works Pro- 
II/+5.0 (фирмы NeuralWare) и 
NeurOn-Line (Gensym).

Платой за прикладную универ
сальность нейропакета будет либо 
его высокая цена, либо необходи
мость привлечения к работе высоко
квалифицированного аналитика. 
Чем сильнее развит интеллектуаль
ный компонент и выше «прозрач
ность» нейропакета, тем он дороже. 
Так, комплекс The AI Trilogy (фирмы 
Ward System) с нейропакетом Neuro- 
Shell 2.0 продавался летом за 3500 
долл.; впрочем, это характерно и для 
статистических пакетов. Серьезные 
требования предъявляются к качест
ву ведения используемой базы дан
ных, особенно в случае ограничен
ного объема материала обучения, а 
также к производительности процес
сора ПК. Для пакета BMP последнее 
имеет значение при 20 входных по
казателях и более, так как время сче
та увеличивается примерно экспо
ненциально с ростом числа нейро
нов и обучающих примеров.

Основные достоинства нейросе
тей — адаптируемость (легкая пере-

обучаемость при больших потоках 
входных данных), а также возмож
ность потенциального распаралле
ливания вычислений. Последнее 
особенно заметно при их реализации 
на аппаратном уровне в виде нейро
кристаллов или нейроплат, а также 
на транспьютерных процессорах, 
причем в последнем случае вопрос 
трудоемкости вычислений практиче
ски снимается.

К недостаткам нейросетей отно
сятся «непрозрачность» процесса их 
работы и трудности интерпретации 
результатов, а также то, что в них, в 
отличие от экспертных систем с ло
гическим выводом при анализе и 
систем data mining, приходится при
водить исходные данные к цифро
вой форме (как и для статистиче
ских пакетов). Кроме того, правиль
но настроенная 
нейросеть, хотя 
и может адек
ватно оцени
вать сходные 
с и т у а ц и и ,  
обычно плохо 
проводит ана
лиз принципи
ально новых си
туаций, не 
представлен
ных ранее при
мерами в мате
риале обучения.

Следует по
мнить, что для 
получения ус
тойчивых нели
нейных нейро- 
сетевых моде
лей с хорошими 
прогностиче
скими свойст
вами требуется, 
чтобы объем 
поступающей 
на их обучение

информации был достаточно велик 
(т. е. число заданных для обучения 
примеров существенно превышало 
число нейронов ее входного слоя). 
При статистическом подходе, не в 
пример нейросетевому, в подобном 
случае можно построить довери
тельные интервалы.

Возможные затруднения
В нейропакетах со слабым интел

лектуальным компонентом настрой
ка нейросети отчасти напоминает 
ситуацию с атомной бомбой: даже 
неспециалист хорошо понимает на 
школьном уровне знаний принципы 
взрыва, но мало кому по силам реа
лизовать это на практике. Так и на 
фондовом рынке: лишь немногие из 
аналитиков успешно решают проб
лемы, связанные с эффективной на

U P S  P O W E R C O M  э Т о : 4 ^ »
•  Пять лет успешной работы на рынках СНГ.
•  Традиционно высокое качество, помноженное 

на новейшие технологии.
•  .Силовые и фильтрующие элементы схемы Powercom

подобраны специально для условий эксплуатации в России.
•  Высокая надежность, проверенная временем.
•  Сертификат Росстандарта.
•  Широкая линейка устройств: от 250 Вт до 15
•  Широкий выбор программно*аппаратных 

средств мониторинга и поддержки в сети.
•  Два года гарантии.
Представитель фирмы
POWERCOM в России: Д И В П Ш Я П Ц
“ Н И Е Н Ш А Н Ц ” ( 8 1 2 )  3 2 5 - 5 8 5 8  КОМПЬЮТЕРЫ И СЕТИ

кВт.
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стройкой нейросетей. Особенно в 
тех случаях, когда для решения задач 
выбирают «малоинформативные 
признаки» или располагают мень
шими объемами обучающего мате
риала, чем число нейронов на входе 
сети, поскольку требуется интерпре
тировать поведение нейросети в ходе 
ее настройки. Так как в любом ней
ропакете есть свои ноу-хау по реали
зации в нем обучения, аналитику- 
профессионалу при выполнении 
прогноза целесообразно работать с 
двумя или более пакетами, настраи
вая их на одних и тех же данных.

Можно отметить, что применять 
нейросети на российском финансо
вом рынке достаточно сложно. 
Приходится тратить много сил 
на. постановку задачи, подго
товку и предварительные пре
образования исходных дан
ных, отбор наиболее подходя
щей информации для обуче
ния нейропакета, анализ по
лученных решений. Для иллю
страции приведем один из 
многочисленных приемов, поз
воляющих более эффективно на
страивать нейросеть и повышать 
тем самым качество модели. В рас
сматриваемом примере он позволяет 
выявить и учесть периодичность во 
временной зависимости прираще
ния цены закрытия акций. Перед 
настройкой нейросети методами 
спектрального анализа была найде
на детерминированная периодиче
ская функция, называемая в теории 
временных рядов «аддитивной се
зонной компонентой», которая за
тем вычиталась из целевого призна
ка. Период сезонной компоненты 
составлял десять рабочих дней. Эта 
компонента учитывала то, что в пер
вые два-три дня каждого месяца 
обычно наблюдается локальный 
подъем котировок акций; в середине 
месяца наступают дни, когда на де

нежный рынок оказывали влияние 
обязательства по контрактам на куп
лю-продажу валюты по заранее ого
воренной цене и т. д. На этапе. про- 
гноза сезонная компонента автома
тически добавлялась в одну из коло
нок электронной таблицы с данны
ми и таким образом учитывалась в 
СППР при оценке прогнозируемого 
приращения котировки.

Из сказанного выше следует, что 
для эффективного использования

р»
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Рис. 2 . Комплект документации для BMP

нейросетевых технологий необходи
мо глубоко понимать сущность мо
делируемого процесса. Поэтому за
падные финансовые компании для 
работы с нейропроектами приглаша
ли аналитиков, имеющих опыт об
служивания нейросетей не менее 10 
лет. Видимо, такие же требования 
следует предъявлять и российским 
специалистам, работающим с нейро
пакетами со слабым интеллектуаль
ным компонентом.

Практика работы с BMP на рос
сийском финансовом рынке свиде
тельствует о том, что создание и тща
тельное ведение обширной, посто
янно обновляемой и хорошо струк
турированной базы финансовых, ма
кроэкономических и политических 
данных жизненно необходимо, по
скольку их влияние на ситуацию 
чрезвычайно велико. Так как послед
няя непрерывно изменяется, набор 
информативных признаков или их 
порядок внутри этого набора также 
изменяется во времени. Поэтому 
нейросеть приходится время от вре
мени настраивать заново.

Крайне важную роль при работе с 
любым наукоемким ПО играет на
личие лицензионной копии, кото
рая, особенно у солидных фирм- 
разработчиков, сопровождается 
добротной документацией 
(рис. 2) с подробным описанием 
методов и примеров, индекс
ным и предметным указателя
ми, курсом «молодого бойца». 

Документация на пакет BMP, к 
сожалению, не полностью удов

летворяет этим требованиям: в ней 
подробно описаны многие момен

ты, которые интуитивно ясны и могут 
быть легко освоены методом проб и 
ошибок, а вот некоторые принципи
альные вопросы представлены по
верхностно. В связи с этим пользова- 
телю-аналитику, недостаточно хоро
шо знакомому с нейросетями, приме
нять его будет довольно сложно. 
Именно поэтому серьезные фирмы 
создают хорошо организованную 
службу сопровождения — «горячую 
линию» по телефону, а также обучают 
пользователей приемам эффективной 
работы с программным продуктом. ■
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достаточно дешевыми и дружествен
ными к пользователю для того, что
бы рассматриваться как возможная 
альтернатива Windows в качестве 
клиентской ОС.

В случае же Windows цель рас
пространить систему на все рабочие 
места, наоборот, всегда рассматри
валась как реально достижимая, и 
Windows действительно присутство
вала чуть ли не на любом. ПК, когда 
проектировалась NT. Создавая NT, 
Microsoft стремилась вовсе не к то
тальному внедрению Windows — оно 
уже произошло. Нужно было до
биться лишь всеобщего перехода на 
новую версию.

Но эта проблема оказалась труд
норазрешимой. Windows NT имела 
слишком мало достоинств, способ
ных привлечь внимание пользовате
лей Windows 3.1. Будучи относи
тельнодешевой, NT стоила все-таки 
дороже, чем Windows 3.1, а памяти 
требовала намного больше; ее поль
зовательский интерфейс не содер
жал нововведений, облегчающих 
или ускоряющих работу. Сама по се
бе Windows NT была стабильнее, 
чем Windows 3.1, но с существующи
ми 16-разрядными Windows-про
граммами (которых накопилось ве
ликое множество) работала не очень 
хорошо. В довершение всего первый 
вариант поддержки NetWare оказал

ся ся настолько неустойчивым, что 
журналисты прозвали реквестер 
NetWare «вирусом».

И тогда -Microsoft в соответст
вии со своими неоднократно дек
ларировавшимися принципами 
прислушалась к мнению потреби
телей и сосредоточила усилия на 
том, чтобы ускорить работу Win
dows NT путем встраивания графи
ческой подсистемы в ядро ОС. Это 
грозило снижением стабильности 
системы, зато позволяло упростить 
ее интерфейс.

Э та статья — третья в серии 
«Ближайшие десять минут», 
посвященной исследованию 

эволюции Windows NT. В первой — 
«В поисках будущей Windows NT» 
(русский перевод см. http://www. 
pcworld.ru/1998/11/petreley.htm) — 
анализируются последствия того, 
что Microsoft рассматривает защиту 
своей монополии на рынке ПО для 
настольных компьютеров как задачу 
номер один. Вторая — «Новые Unix- 
систсмы меняют орбиту NT» (сокра
щенный русский перевод см. «Мир 
ПК», № 11/98, с. 62, полный — http: 
//www.pcworld.ru/1998/ll/62.htm) — 
посвящена влиянию, которое спо
собна оказать на развитие NT вновь 
возросшая популярность Unix. Здесь 
мы более подробно обсудим влияние 
Unix на NT.

Покупатель всегда прав
Большинство слабых сторон 

Windows NT в конечном счете проис
текают из одного-единственного ис
точника — тезиса рыночной филосо
фии Microsoft, гласящего: «Windows 
повсюду». Заметим, .что «Windows по
всюду» обязательно предполагает 
«Windows на каждом рабочем столе».

Этот тезис определил одну из 
наиболее существенных особенно
стей эволюции Windows NT, отлича
ющую ее от Unix. Создатели Unix 
никогда не исходили из предположе
ния, что все поголовно будут рабо
тать в Unix и на клиентских, и на 
серверных машинах, и в дальнейшем 
распространение этой ОС на все ра
бочие места считалось — вполне 
справедливо — ненужной и неоправ
данно дорогой затеей. Лишь в самые 
последние годы Unix-системы стали

Nicholas Petreley. Is NT paranoid or is Unix out 
to get it? NC World, май 1998 г., http://www. 
ncworldmag.com/ncworld/ncw-05-1998/ncw- 
05-nextten.html
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Windows в заложниках 
у локальной машины

«Усовершенствуя» таким образом 
NT, Microsoft ни на мгновение не 
упускала из виду конечную цель — 
Windows на каждом рабочем столе. 
Поэтому в одном весьма важном от
ношении Windows NT не менялась: 
машины должны были работать со 
своими локальными пользователь
скими контекстами.

Иначе говоря, и система, и при
кладные программы предполагают, 
что все элементы служб ОС, взаимо
действующие с пользователем, упра
вляемые и настраиваемые им, от гра
фической подсистемы до конкретно
го пользовательского интерфейса 
выполняются целиком на машине 
пользователя.

Даже сейчас отделы информаци
онных технологий с большим трудом 
признают очевидный вывод: безу
держный рост стоимости владения 
вызван тем, что Windows спроекти
рована в расчете на наличие на каж
дой машине локального пользова
тельского контекста.

Этот момент следует подчерк
нуть особо. Фактически все косме
тические решения, предлагаемые 
Microsoft в качестве реакции на 
усилившееся беспокойство по по
воду суммарной стоимости владе
ния, вращаются вокруг все той же

проблемы локального пользова
тельского контекста.

Проект Zero Administration Win
dows представляет собой попытку ор
ганизовать управление пользователь
ским контекстом на сервере с переда
чей элементов этого контекста на 
клиентскую машину по мере необхо
димости, проект Intellimirror — по
пытку делать моментальные снимки 
локального контекста (включая поль
зовательские прикладные программы 
и файлы конфигурации) и хранить их 
на сервере, чтобы пользователь мог 
извлекать их с других рабочих стан
ций. И то и другое — «заплаты», об
ходные маневры, предпринятые с 
вполне осознанной целью избежать 
переработки NT и непосредственного 
обращения к реальной проблеме: не
обходимо, чтобы Windows вообще не 
ожидала наличия на машине локаль
ного пользовательского контекста.

Окна, которые ходят по проволоке
Угрожает ли теперь Unix господ

ству Windows NT на настольных ма
шинах вследствие описанного дефек
та? Вполне возможно. Благодаря ли 
достоинствам Unix или из-за разоча
рования в Windows все больше людей 
открывают для себя тот факт, что 
Unix-системы для процессоров Intel 
предлагают «лучшее из двух миров»: 
пользователь получает все преиму

щества локальной 
обработки данных 
на недорогом П К 
без ограничений, 
накладываемых 
присушим Windows 
требованием ло
кального пользова
тельского контекста. 
Поскольку в Unix 
нужно было обеспе
чить параллельное 
выполнение про
грамм несколькими

пользователями, взаимодействую
щими с машиной через графический 
или алфавитно-цифровой терминал, 
там с самого начала требовалось ор
ганизовать работу с многопользова
тельскими контекстами на сервере. 
(Это, разумеется, справедливо не 
только для Unix, но и для ряда других 
ОС, однако такие системы, как MVS 
или OS/400, в отличие от Unix, не 
проникают на настольные машины с 
процессором Intel.)

Позже для Unix были разработаны 
графические стандарты X II, и, хотя 
это не было необходимо, систему X 
Window спроектировали состоящей из 
двух частей — Х-клиента и Х-сервера.

Существует возможность запус
тить и Х-клиент, и Х-сервер на Unix- 
сервере, чтобы работать на нем с гра
фическими утилитами администри
рования (а счастливые обладатели 
рабочих станций Unix используют и 
Х-клиент, и Х-сервер при выполне
нии своих локальных программ). Но 
по большей части система X Window 
использовалась для запуска про
грамм на Unix-сервере с недорогого 
графического терминала или другого 
устройства. (В действительности X- 
терминалы стоили немало, но были 
все-таки дешевле, чем полноценные 
RISC-станции с Unix.)

Слабейшее звено
Помимо сложностей с много

пользовательской работой, графи
ческие службы и драйверы NT вме
сте образуют слабейшее звено сис
темы. Не нужно быть экспертом, 
чтобы увидеть, что графическим 
службам не хватает гибкости и рас
ширяемости. Достаточно запустить 
любой диспетчер виртуальных рабо
чих столов (как минимум два есть в 
составе пакета Windows NT Resource 
Kit), и, если только вы не использу
ете низкое разрешение экрана или 
очень быстрый процессор, медли-
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тельность программы по сравнению 
с аналогами для Unix или OS/2 сра
зу бросится в глаза.

Хуже того, некоторые диспетче
ры, как вы, наверное, уже догада
лись, пытаются для каждого вирту
ального рабочего стола генерировать 
отдельный виртуальный пользова
тельский контекст. В результате мно
гие из программ, «интегрированных* 
в рабочий стол Windows, начинают 
выдавать сообщения об ошибках, по
скольку не способны существовать в 
нескольких экземплярах. (Програм
ма Paperport компании Visioneer, на
пример, пытается загрузить себя в ка
ждом рабочем столе и не получает до
ступа к драйверу Paperport.)

Не будем также забывать, что NT в 
принципе не может обеспечить такую 
же стабильность, как Unix, — чтобы 
этого добиться, пришлось бы пере
смотреть применяемую в NT модель 
графического драйвера. Графическим 
драйверам Windows NT, в отличие от 
Unix, доступны критически важные 
области системной памяти. Это и есть 
«опасная модель драйвера», упоми
навшаяся в предыдущей статье (см. 
«Мир ПК», № 11/98, с. 62).

И на клиенте, и на сервере работа 
Windows NT всецело зависит от каче
ства графических драйверов и исполь
зующих их программ. Мелкая ошибка 
в драйвере может оставаться незаме
ченной до тех пор, пока не проявится 
при запуске какой-либо прикладной 
программы или сочетания программ в 
виде чего угодно — от незначительно
го сбоя (бессмысленный текст в окне) 
до самого что ни на есть настоящего 
«синего экрана смерти».

В Unix механизм X I1 и драйверы 
дисплея изолированы от ядра систе
мы, и благодаря этому Unix гораздо 
лучше подходит для многопользова
тельской (читай: корпоративной) 
среды, чем Citrix WinFrame или 
Windows Terminal Server. Unix-сервер

по самой своей природе более наде
жен, поскольку сбои графических 
драйверов не влияют на его работу.

Угроза со стороны бесплатных 
Unix-систем

Совершенно очевидно, что недо
рогие и бесплатные Unix-системы 
для процессоров Intel должны пред
ставлять угрозу для Microsoft. И фак
ты подтверждают это.

В первой публикации серии — «В 
поисках будущей Windows NT» (рус
ский перевод см. http://www.pcworid. 
ги/1998/11/petreley.htm) — было сде
лано следующее утверждение: «Если 
вы хотите знать, что Microsoft рас
сматривает как потенциальную угр<э- 
зу для своей монополии на ПО для 
настольных компьютеров в будущем 
году, посмотрите, кого она пытается 
дискредитировать в нынешнем». За
помним это и отправимся на Web- 
страницу Microsoft, находящуюся по 
адресу http://www.microsoft.com/ 
ie/unix/devs.htm и озаглавленную 
Getting Unix Out the Microsoft Door 
(«Unix выходит из дверей Microsoft»). 
Здесь можно найти много интерес
ных материалов, проливающих свет 
на отношение Microsoft к Unix. .

Страница посвящена версии 
Microsoft Internet Explorer для Unix. 
Сначала автор текста повторяет рас
пространенное заблуждение о том, 
что ОС Unix погрязла в допотопном 
интерфейсе командной строки:

...неизбежно следовало учиты
вать, что их [программистов, кото
рым был поручен перенос Internet 
Explorer в среду Unix], возможно, бу
дут воспринимать как марсиан, что 
им предстоит пересечь технологиче
скую пропасть шириной с Атлантиче
ский океан, отделяющую Старый 
Свет Unix с его традициями команд
ной строки от Нового Света Windows 
и GUI, и столкнуться с враждебно
стью по отношению к непонятным но

вым ценностям: интуитивности, от- 
крываемости, практичности.

Лучше бы этим программистам 
пересечь технологическую пропасть 
шириной с улицу, зайти в ближайший 
магазин, торгующий программным 
обеспечением, купить коробку с Unix 
и воочию убедиться, что система сов
сем не подходит под данное выше 
описание. Впрочем, вряд ли это пред
ложение будет конструктивным. На
до полагать, в Microsoft отлично осве
домлены о том, что для Unix давно су
ществует множество интуитивных, 
открываемых и — в отличие от 
Windows NT — легко взаимозаменяе
мых графических интерфейсов.

«Поразительно, насколько далеко 
NT сегодня ушла вперед по сравнению с 
Unix, — говорит [Дэвид] Доусон. — В 
качестве примера возьмите хотя бы 
поддержку многопоточной обработки. 
У Unix все еще есть определенные пре
имущества, но NT обеспечивает гораз
до более полный набор возможностей».

Не вполне понятно, что имеет в 
виду Доусон. Поддержка потоков в 
Unix есть, хотя они обрабатываются 
иначе, чем в NT. Каждый из двух 
подходов имеет свои преимущества в 
зависимости от решаемой задачи.

Если же Доусон имел в виду не 
обработку потоков, а системы в це
лом, то поразительно, насколько да
леко он зашел в отрицании реально
сти. Может быть, графическому ядру 
Unix X II помог счастливый случай, 
но тем не менее оно, как было проде
монстрировано выше, лучше подхо
дит для распределенной обработки в 
среде клиент—сервер при решении 
критически важных задач, чем 
Windows NT Terminal Server или 
Citrix WinFrame. Даже с проверенной 
технологией Citrix создание аналога 
X II оказалось для Microsoft очень 
непростым делом.

Один сервер WinFrame с 512 
Мбайт оперативной памяти стан
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дартно способен поддерживать до 50 
пользователей, а один Unix-сервер — 
несколько сотен. X I1 тяжелее для се
тевого соединения из-за своей боль
шей распределенности, WinFrame же 
просто переносит всю нагрузку на 
сервер. Unix далеко впереди NT.

И наконец, хотя Microsoft и сви
детельствует свое почтение Linux:

Что же касается Рэнди Чэпмена, 
то он уже много лет назад, в 1993 г., 
сделал своей основной платформой Unix 
в варианте Linux. Из них двоих [разра
ботчиков IE для Unix] Чэпмен, видимо, 
наиболее искренне и прочно привязан к 
Unix: он сохранил Linux на одной из вто
ростепенных машин у себя дома и даже 
вспоминает, как загружал свой первый 
дистрибутив Linux по модему на 2400 
бод, добавляя: «Вскоре после этого я за
вел себе модем на 14,4»,

...мы должны подчеркнуть, что, 
коль скоро ностальгия по Linux со
гревает сердце, Microsoft лучше все
го продемонстрировала бы благоже
лательное отношение к этой ОС, а 
заодно и к другим популярным 
Unix-системам для Intel (FreeBSD, 
BSDI, SCO Unix, Solaris x86), реали
зовав для них версию Internet 
Explorer. Пока же браузер существу
ет в Unix-варианте лишь для Solaris 
на машинах SPARC.

Свою судьбу творим мы сами
Похоже, Microsoft рассматривает 

угрозу со стороны Unix-систем для 
Intel как вполне реальную. Если 
учесть поддержку Linux со стороны 
таких знаменитых производителей 
ПО, как Corel и Netscape (чуть поз
же к ним присоединились Informix,

Computer Associates, Oracle. — Прим. 
ред.), может показаться, что Unix 
действительно начинает отвоевы
вать утраченные было позиции. Од
нако на рынке далеко не всегда по
беждают решения, наиболее совер
шенные в техническом отношении, 
даже если они доступны бесплатно. 
В конечном итоге только время по
кажет, насколько обоснованны опа
сения Microsoft и угрожает ли Unix 
будущему Windows. ■
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Новые продукты |- - - - - - - - - - - - - - - - - -
Работать с Java становится проще
Технологию Java можно 

сравнить с опытным ту
ристом, который идет 

не торопясь, небольшими 
шагами, не меняя темпа, 
экономя силы, но тем не 
менее неуклонно прибли
жаясь к конечному пункту. 
Раз за разом эта техноло
гия становится все совер
шенней и более пригодной 
для коммерческого приме
нения. Важную роль в этом 
процессе играют партнеры 
создателя Java компании 
Sun Microsystems. И одну 
из ключевых позиций на 
рынке Java занимает столь 
хорошо знакомая россия
нам корпорация Inprise 
(ранее Borland). Именно ее 
продукт J Builder задает тон 
в создании среды разра
ботки для программистов, 
избравших Java своим ору
дием производства.

Достигнув успеха на 
вертикальном рын1се
средств разработки Java, 
компания Inprise начинает 
наступать на рынок гори
зонтальный, связанный с 
применением Java-проду- 
ктов в деловой сфере. 
Первым шагом в этой об
ласти смело можно счи
тать пакет Borland
Deployment Server for Java, 
назначение которого со
стоит в создании центра
лизованного хранилища 
готовых приложений Java 
на сервере и запуске этих

программ по мере поступ
ления запросов от компь
ютеров-клиентов. В на
стоящий момент Deploy
ment Server for Java (DSJ)— 
составляющая часть Bor
land J Builder Client/Server 
Suite. Однако, по послед
ним данным, DSJ начина
ет продаваться как само
стоятельный продукт.

Основная идея DSJ — 
сделать загрузку приложе
ний Java с сервера такой 
же, как загрузка аплета 
Java с Web-сервера. Отли
чие Java-приложения от 
Java-аплета состоит в том, 
что ограничений доступа к 
ресурсам хост-компьютера 
у приложений нет, да и вы
бор инструментов API бу
дет побогаче.

Перечислим рабочие 
объекты DSJ:

• пользователь (user) — 
человек, обращающийся к 
DSJ за сервисом; характе
ризуется именем и паролем;

• группа доступа (access 
group) — группа пользова
телей и IP-адресов, имею
щих одинаковые для сер
вера права доступа к при
ложениям; IP-адреса нуж
ны для жесткого определе
ния клиентских мест, с ко
торых происходит обраще
ние к серверу DSJ;

• сервер (server) — ком
пьютер, на котором уста
новлена серверная часть 
DSJ;

• группа серверов (ser
ver group) — несколько сер
веров, объединенных ло
гически для упрощения 
установки одного и того 
же приложения сразу на 
несколько серверов.

Установка DSJ состоит 
из трех этапов: установка 
серверной части, установ
ка клиентской части и кон
фигурация обеих составля
ющих. Серверную и кли
ентскую части DSJ следует 
рассматривать отдельно.

Сервер DSJ
На серверную часть 

Deployment Server for Java

падает основная работа, 
поскольку это и хранили
ще запускаемых на кли
ентских компьютерах 
приложений, и база дан
ных пользователей и ра
бочих групп, и репозита
рий для хранения библио
тек времени исполнения, 
и — что самое главное — 
это • централизованный 
пульт управления всеми 
перечисленными выше 
составляющими. Приме
чательно, что можно вы
страивать систему из не
скольких серверов. В этом 
случае администратор мо
жет размещать разные

ш Deployment Soiver loi Java

Console
sypщшдир 
> j Events | Connections I

looking for installed JREs 
-  Installed Java Runtime Environments --
Sun Microsystems Inc. version 1 2beta3 for Win32 stored in jres/sunfl 2/jre zip 
Sun Mlcrosystemslec version 1.1 6 for Win32 stored In ires/sun/ 1 1 6/jre zip 
Sun Microsystems Inc. version 1.1.5 for Win32 stored In jres/surv/1.1.5/)re.Zp 
Sun Microsystems Inc . version 1.0.2 for Win32 stored in jres/sun/l 0 2/jre .zip 

reading user data file 0:\Borland\OSA\users\users td* 
loaded 1 users from DABor1and\DSJUusers\users M' 
looking for Installed applications 
~  Installed Applications -  
Swing Sample t.0 .0  
Welcome

waiting for connection on port 707..

Рис. 1. Центр управления DSJ

Deployment S b iw i  (or Java

Console |[1§П§| Connecftont |

feme ip address nessage
0  02 0998 8 0241 Connecton Manager rtQelBtd
0  020998 80418 unknown 127 000000 001 Negobafeng %*
0  020998 00418 unknown 127.000000.001 Collecting applications
0  02099880418 unknown 127000000.001 Appkcatorrs collected
0  02099880418 unknown 127.000 000.001 Dlscorvwcted
0  0209 98 804 44 unknown 127.000 000 001 Negobebng
0  0209 98 804 44 unknown 127 000000 001 Alternate servers collected
0  020998 8 04 45 unknown 127.000000 001 Returned tit dependency information
0  02 09 98 8 04 46 unknown 127.000 000.001 Returned command Nne edensions

0209 98 8 04 46 unknown 127.000.000.001 Commencing_____________________   :_______II id

Рис. 2 . Каждая фаза процесса взаимодействия между клиентом и серве
ром регистрируется
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Новые продукты
•f Deployment Server lor Jove
Fie Server

Console | Events |.Connectons |

Application 1 Version' 1 Username- |  Locale: 1 08  I Cooneclon 1
I W elcom e m .R U  W indows 95 2  Id

KKirse New Coewocitonsl Disconnect | Close Ai

Рис. 3 . Оперативная сводка с «места боевых действий»

• Deployment Server lor Java

Applications | jREs | u$f>ts | Access Orgups | Servers | Packeges |

DlKSUon I Version; Г
K t i l t w t l t  H i  CSWreWH J% «s«ep>«nen*e^«urteiiSrw .m___

Q  Welcome simple sample application provided a t part of Borland Jlj

ы кд рр  | Remove App | New App |

Рис. 4 . Ресурсы DSJ как на ладони

Java-программы по раз
ным серверам, устанавли
вать сложные конфигура
ции доступа, что дает по- 
истине неограниченные 
возможности в области 
реализации безопасных и 
удобных информацион
ных проектов.

Интерфейс серверной 
части Deployment Server for 
Java — это одна диалоговая 
панель с тремя закладками 
(рис. 1).

Окно закладки Console 
служит для показа сооб
щений,- посылаемых сер
вером администратору. 
Как правило, это инфор
мация о том, что сервер 
проделал какое-то дейст
вие или возникла некото
рая нештатная ситуация. 
На второй закладке, 
Events, сервер показывает 
все события, шаг за шагом 
регистрируемые в процес
се работы сервера. В этом 
окне администратор мо
жет найти подробные све
дения о программах, запу* 
шейных пользователями, 
и о том, что в этот момент 
происходило (рис. 2).

И наконец, третья за
кладка, Connections, пока
зывает в окне текущие со
единения между клиент
скими компьютерами и 
сервером (рис. 3).

Управление сервером 
DSJ-администратор осу
ществляет из окна, в кото
ром перечислены все рабо
чие объекты, имеющиеся в 
информационной систе

ме. Именно отсюда своей 
твердой рукой системный 
администратор определяет 
статус пользователей, сер
веров, групп, а заодно уп
равляет приложениями и 
библиотеками. К примеру, 
он может временно запре
тить использование ка
кой-нибудь программы, 
скажем, по техническим 
причинам: если он наме
рен установить на сервер 
новую ее версию или, об
новив версию среды вре
мени исполнения Java 
(JRE), хочет сделать ее до
ступной для клиентских 
компьютеров. Короче, что 
бы ни делал администра
тор, он делает это именно 
в окне управления серве
ром (рис. 4).

Чтобы понять, как ра
ботает DSJ, следует про
следить, что же происхо
дит в процессе старта сер
вера и обработки им за
просов от машин-клиен

тов. Рис. 5 иллюстрирует 
этот процесс.

Загрузившись, сервер 
DSJ начинает сканировать 
каталоги, содержащие раз
личные версии сред време
ни исполнения Java (JRE), 
включающие в себя вирту
альную машину Java, биб
лиотеки времени исполне
ния и различные файлы 
настройки (фаза 1). Если в

Рис. 5 . Модель работы сервера DSJ

процессе работы находятся 
неупакованные JRE, они 
пакуются в архивы для 
удобства пересылки. Далее 
в память считываются име
на и пароли пользователей, 
настройки групп доступа, 
группы серверов, индекс 
базы данных пакетов Java. 
И в завершение стартового 
процесса подгружается ин
формация обо всех устано
вленных на сервер прило
жениях (фаза 2). С этого 
момента сервер готов к об
служиванию клиентов.

Получив запрос от 
клиента (фаза 3), сервер 
проверяет, сколько одно
временных соединений 
ему разрешено поддержи
вать и, если максимум до
стигнут, прощается с кли
ентом, отказав ему в об
служивании. Если все в 
порядке, то от клиента к 
серверу пересылается ин
формация, авторизующая 
пользователя и имя запус-
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каемой Java-программы 
(фаза 3). Если клиент не 
послал имя требуемой 
программы, то сервер вы
шлет ему список всех име
ющихся на сервере прило
жений. Когда пользова
тель клиентского компью
тера выбрал нужную про
грамму, посылается еще 
один запрос серверу, кото
рый может сопровождать
ся информацией об имею
щейся на компьютере- 
клиенте версии JR E  (фаза 
4). Сервер определяет, по
дойдет ли она для запуска 
программы, и если нет — 
посылает клиенту требуе
мый для корректной рабо
ты вариант JRE, после че
го клиентская часть JR E  
перезапускается и делает 
повторный запрос к сер
веру. И теперь, если со
единение удовлетворяет 
всем требованиям, клиен
ту пересылаются файлы 
затребованного приложе
ния (фаза 5), после чего 
производится старт Java- 
программы на клиентской 
стороне (фаза 6). Конеч
но, это весьма и весьма 
упрощенная схема рабо
ты, но она дает общее 
представление, как осу
ществляется взаимодейст
вие в среде Deployment 
Server for Java.

Клиент DSJ
Клиентская часть 

Deployment Server for Java 
служит мостиком между 
пользователем компьюте

ра, «заказывающим музы
ку», и сервером, ее играю
щим. С точки зрения поль
зователя, клиентская часть 
DSJ выглядит как диалого
вая панель со списком 
приложений Java, доступ
ных для запуска (рис. 6).

Клиент DSJ, будучи за
пущенным, загружает спе
циальный Java-класс Ьог- 
land.jax.client.Jax, выпол
няющий основную работу 
(фаза 1). Из файла свойств 
dsj.properties получаются 
необходимые параметры, 
которые ранее были опре
делены либо системным 
администратором, либо 
пользователем (фаза 2). 
Если была выбрана про
грамма, запускаемая по 
умолчанию, первичному 
серверу посылается запрос 
на нее, после чего клиент, 
получив файлы этой про
граммы, приступает к ее 
выполнению. В против
ном случае пользователь 
получает на экране список 
всех доступных ему при
ложений Java. Когда про
исходит выбор конкрет
ной программы, первич
ный сервер присылает 
клиенту список всех сер
веров DSJ, на которых 
имеется запрошенная 
Java-программа (фаза 3). 
Опросив все перечислен
ные серверы, клиентская 
машина либо находит сре
ди них подходящий, и по
следний передает файлы 
требуемой программы 
(фаза 4), либо на экране

К Ш Д Ш
мера успеха!

- Неужели 
серийные?-

Enter!

Рабочие станции 
Excimer 
готовые 

конфигурации 
для решения самых 

серьезных задач

Ш ехстес”Единая информационная служба:
(095)742-3814,742-3615.
Москва: Эксимер-ДМ: Дмитровское 
шоссе. 107: 485-5955. 485-5963,
Эксимер-ВЦ: ВВЦ павильон 'Вычис- l i l p : / l * * » . n c l 4 i . « » l  
лительная техника’  181-9593: ст. м.
’ Преображенская площадь". Богородский Вал.З: 963-7475,742-4623; ст. м. ’ Кузнецкий 
мост" ул. Рождественка 11:928-9698,928-7970; ст. м. 'Петровско-Разумовская", Листвен
ничная аллея, 12а: 976-4805; ст. м. ‘ Калужская* Старокалужское шоссе, 62:784-7168; ВВЦ, 
павильон ‘ Центральный’ : 216-1364; ст . м. ’ Савеловская*, ул. Сущевский Вал,5, ТЦ 
’ Савеловский’ : 784-7230; Оптовый отдел: (095) 742-6436,742-6437, 742-6438, 742-6439. 
Dial Electronics: (095) 917-0022. г. Уфа: (3472) 23-0763.
Дялерьс Элком-Сереис, г. Нефтеюганск: (34612) 26715,24703. Резонанс, Волгоград: (8442) 
936480, 936350. ЧП Савин, Петропавловск-Камчатский: (41500) 35568. Антарес, г.Курос 
(0712) 567606,227428. Игал, г. Петрозаводск: (81427) 61870,78118. Южно-Сахалинск. ООО 
’Модерон*: (42422) 31851.

Рабочие станции Эксимер Чемпион на 
базе процессора Intel® PenthimOII -  это
широкие возможности, производительность 
и надежность по доступной цене.
■ Intel® Pentium®!1400MHz Processor
■ Intel 440BX chipset ш 128Mb SDRAM
■ HDD 9.1Gb SCSI Cheetah
ш 8Mb AGP Matrox Millenium G200
■ DVD-ROM IDE 2x ■ FDD 1.44* •—
■ Sound Creative PCI 64 ■ Zip IDE О О С П *
■ miditower ATX b O U U  y.e. * uw ушшы» «он» twer.
Домашний мультимедийный ком- Ноутбук Эксимер Вояж-Мастер на базе
пьютер Эксимер Эрудит на базе Intel® Pentium®il Processor и активной
процессора Intel® Pentium®ll матрицей TFT 13.3" 2 3 2 0 *
■ Intel® Pentium®!! 333MHz Processor от *.v»fc.vy,e.
■ Intel 440LX chipset ■ HDD 5.1Gb Оптовые и розничные поставки вычиспитель-
■ RAM 32Mb SDRAM ■ FDD 1 44" ньк комплексов с заданной конфигурацией.
■ омн аро ап on Внимание! Напоминаем, что скидки по■ wdeo 8Mb AGP AT Xpert@Ptay 98 онтным картам Являю т £0 10%.
■ Sound Creative PCI 64 П О Д *
■ miditower ATX 0 0 4  y.e.
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Программное обеспечение

Новые продукты
^ A p p l ic a t io n s  a v a ila b le  from  server: щ

localhost

|Пример использования библиотеки Swing .

[ OK ~l| Cancel j

Рис. 6 . Клиент DSJ

появляется 
сообщение о 
невозможно
сти запуска 
выбранного 
пользовате
лем приложе
ния. Отказ 
может быть 
вызван раз- 
л и ч н ы м и  
причинами.
Например, один сервер 
выключен в это время, 
другой не обрабатывает 
запросы для выбранной 
программы или же отка
зывает в обслуживании 
данному компьютеру с оп
ределенным IP-адресом 
по причинам обеспечения 
безопасности.

Клиентское программ
ное обеспечение DSJ обла
дает полезной во многих 
случаях возможностью кэ
ширования запускаемых 
программ. Причем кэши
ровать можно двумя спосо
бами. Один из них — за
грузка файлов классов по 
запросу пользователя и со
хранение их в кэше (на бу
дущее), а другой состоит в 
том, что в кэш клиентского 
ПО переписываются целые 
пакеты классов для прило
жения без учета, какие из 
них нужны, а какие нет.

Зачем все это?
У некоторых читателей 

вполне может сложиться 
впечатление, что Deploy
ment Server for Java — все 
тот же бег на месте, кото

рым сейчас заняты многие 
производители программ
ного обеспечения. На са
мом же деле появление 
DSJ — очень сильный тех
нологический рывок в ми
ре Java. В DSJ отчетливо 
видны все признаки кли
ент-серверных систем с ре
пликацией кода и данных, 
т. е. именно того, к чему 
стремится корпоративный

рынок информационных 
технологий. Управление 
DSJ — это работа, которая 
без преувеличений по пле
чу даже «чайникам». Да и 
замена ПО делается в один 
прием. Достаточно ин
сталлировать новые про
граммы на сервер, как они 
тут же станут доступны 
всем клиентским маши
нам (разумеется, тем, у ко
го есть соответствующие 
привилегии). Похоже, Sun 
может выдвигать новый 
лозунг «Write Once, Deploy 
Everywhere» (напиши один 
раз, разверни повсюду) по 
аналогии с известным 
«Write Once, Run Every
where* (напиши один раз, 
запускай повсюду).

Однако новое, ради че
го, собственно, все и зате

валось, состоит в том, что
бы управлять приложени
ями централизованно, как 
это сейчас происходит с 
аплетами. Только вместо 
аплетов DSJ оперирует 
обычными приложения
ми, «умеющими» гораздо 
больше, да и выполняю
щимися намного быстрее. 
Это очень мощное реше
ние, вполне сравнимое с 
законом, известным в тех
ническом прогнозирова
нии как получение биси
стемы со сложением по
лезных функций и нейтра
лизацией вредных. Если 
смотреть и далее в этом 
направлении, становится 
ясно, что существование 
аплетов как самостоятель
ного вида приложений по
сле появления Borland 
Deployment Server for Java 
вообще можно поставить 
под сомнение. Тем более 
что для обеспечения безо
пасности — а это одна из 
главных функций аплетов, 
изначально жестко «про
шитая» в Java, — уже име
ются такие методы, как 
цифровые подписи и зада
ние политики безопасно
сти. Причем последний 
метод активно продвига
ется в JD K  версии 1.2.

Не исключено, что 
Deployment Server for Java 
может стать переломной 
точкой в «кофейной», с 
позволения сказать, тех
нологии. ■

Дмитрий Рамодин

bortandjax, I  Запуск
dient.Jax V масса

Файлсаойств 
dsj.properties Я

Список сараароа 
дла прогреты

Сервер DSJn

Рис. 7 . Модель работы клиента DSJ
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Иллюстрации в трех измерениях
Джанет Э ш Ф о р д



Тема номера
Д Ж А Н Е Т  Э Ш Ф О Р Д

Иллюстрации в трех измерениях
ПЯТЬ С П О С О Б О В  С О З Д А Н И Я  И З О Б Р А Ж Е Н И Й  И З  ТР Е Х М Е Р Н Ы Х  О Б Ъ Е КТО В .

В ам нужно получить 
реалистичное изо
бражение саксофо
на для брошюры о 
джазовом концерте, 

вазы со свежими фруктами 
для украшения меню мест
ного ресторана или город
ского пейзажа для плаката 
мун и ци пал итета ? Конеч
но, вы можете либо скру
пулезно прорисовать все, 
что вам необходимо, с по
мощью Adobe Illustrator 
или Macromedia FrccHand, 
либо просто взять готовое 
трехмерное изображение.

Удивлены? Вообще-то 
программы для трехмерно
го моделирования счита
ются вотчиной специали
стов по созданию сложных 
специальных и футуристи-

Janct Ashford. Illustrating with 3- 
D. Art. Macworld, ноябрь, 1998 г., 
с. 97.

чсских объектов, ландшаф
тов и космических кораб
лей для компьютерных игр. 
Однако после появления 
большого количества гото
вых трехмерных моделей 
(в число которых наряду с 
космическими блюдцами 
входит множество прими
тивных, самых тривиаль

ных объектов) даже нович
ки смогут делать иллюстра
ции, особенно если в их 
распоряжении имеется од
но из специальных прило
жений, таких как Ray Dream 
Studio или Ray Dream 3D 
компании MctaCreations, 
Vision3D компании Strata 
либо Inspire 3D компании

NewTek. Существуют также 
специальные дополнитель
ные модули для Adobe Pho
toshop, например 3D Dizzy 
компании Vertigo, которые 
позволяют импортировать 
трехмерные модели и ма
нипулировать нескольки
ми переменными, хотя и не 
обладают присущей пол
ноценным трехмерным 
приложениям гибкостью.

Избавляясь от рутины

Использование готовых 
трехмерных объектов озна
чает, что вам не придется 
осваивать сложные и отни
мающие значительное вре
мя технологии моделирова
ния, такие как экструдиро- 
вание, обточка и работа с 
каркасами, сплайнами и бу
левыми комбинациями. 
Обо всем этом уже позабо
тились создатели объектов. 
Вы должны лишь изучить
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основные принципы рабо
ты программы трехмерно
го моделирования. Зная их, 
вы сможете изменять вид 
готовых объектов в соот
ветствии с требованиями, 
накладываемыми выполня
емой иллюстрацией: ком
бинировать трехмерные 
элементы для получения 
новых, варьировать тексту
ры поверхностей, подби
рать наилучшие условия ос
вещения и располагать ка
меры так, чтобы добиться 
нужной перспективы. Мож
но также применить фильт
ры, которые помогут изме
нить общий вид иллюстра
ции и замаскировать источ
ник вашего вдохновения.

В комплект с некото
рыми упомянутыми выше 
программами входят гото
вые трехмерные объекты, 
но можно приобрести и 
их отдельные собрания у 
Zygote Media Group (www. 
zygote.com) и Viewpoint 
DataLabs (www.viewpoint. 
com). Эти файлы обычно 
поставляются в форматах 
DXF и 3DMF, которые лег
ко импортировать в боль
шинство трехмерных при
ложений. Для создания ил
люстраций к этой статье 
был использован набор 
Dream Models компании 
MetaCreations, предлагае
мый в комплекте с Ray 
Dream Studio и Ray Dream

3D. За исключением тех 
случаев, когда это специ
ально оговаривалось, они 
были выполнены с помо
щью Ray Dream Studio.

Последние штрихи

Изменив свою трех
мерную модель соответст
вующим образом одним 
из пяти методов, проде
монстрированных ниже, 
выполните ее рендеринг в 
формат PICT или TIFF. За
тем откройте из растро
вого редактора, например 
Photoshop или Kai’s Power 
Tool компании MetaCre
ations, примените фильт
ры и добавьте текст. Неко
торые программы трех

мерного моделирования 
позволяют сохранять изо
бражения и в формате 
EPS, чтобы затем редакти
ровать их в пакетах Illus
trator и FreeHand. Итак, 
всего за несколько минут 
трехмерный объект пре
вращается в иллюстра
цию! Если раньше вы ни
когда не пробовали де
лать подобное, то сейчас, 
вероятно, время для этого 
уже пришло. ■

О Б А В Т О Р Е

Джанет Эшфорд — соавтор книги 
Getting Started with 3D: A Designer’s 
Guide to 3D Graphics and Illustration 
(Peachpit Press, 1998), 
www.jashford.com

C.I.S.CAREER
F U T U R E S Forum
EMDS, «Мир ПК» and eight further media partners 

invite you to The EMDS Recruitment Forum 
«C.I.S. Career Futures'99»
An Unprecedented 

Opportunity for Recruiters and 
Young Professionals to Connect

For two days at the Renaissance Moscow Hotel on 
April 15-16,1999, companies and organizations have the 
chance to interview and to recruit among the 500 top 
graduates and young professionals for this area of the 
world.
T h e  T a rg e t  G ro u p
• Graduates and post-graduates with 

up to 5 years' professional experience
• Fluency in Russian and at least 

one Western European language
• Managerial or technical potential/experience
• High academic achievement
• Leadership experience and strong interpersonal skills
If your Human Resources Department has not been 
contacted by us ye t, please get in touch w ith  
Claudia Bauer or Dmitry von Ridiger at EMDS for further 
details on participation.
If you are a candidate who meets the basic criteria 
listed above and would like to take the challenge, please 
contact Dina Nourkaeva or Evgeny Gorboulenko.

RENAISSANCE. 
MOSCOW HOTEL

Мир ПК <C>EMDS
MOKDV. MLA5M

Please visit out website at www.emdsnet.com
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1 Тема номера

1. Сочетание моделей

С О З Д А В А Т Ь  И Л Л Ю С Т Р А Ц И И  М О Ж Н О  И З  О ТД Е Л Ь Н Ы Х  М О Д Е 
Л Е Й , ИХ Ч А С ТЕ Й  И Л И  К О М Б И Н А Ц И Й  Н Е С К О Л Ь К И Х  М О Д Е Л Е Й .

В собрания готовых трехмерных изображений, как правило, входят обычные объ
екты — мебель, транспортные средства, кухонные приборы, офисное оборудо
вание и продукты. Большинство моделей состоят из более мелких элементов, 

сгруппированных в логические единицы, например, мотоцикл может включать в себя 
две колесные группы и группу рамы. Их в свою очередь можно разбивать до тех пор, 
пока не получится набор кубов, сфер и других фигур, которые все вместе составляют 
объект. Разгруппировав и разделив готовые изображения на элементы, вы не только 
выделите необходимые вам части, но и получите способ изучения основ создания 
трехмерных моделей. Позиционировать, масштабировать и вращать их можно с по
мощью все тех же знакомых вам по иллюстративным программам функций. Переме
щая, увеличивая или уменьшая элементы, а также сочетая отдельные части различ
ных моделей, можно создавать захватывающие изображения. Представляйте от
дельные объекты частями целого и сочетайте их в разных комбинациях.

Так, чтобы получить иллюстрацию открытой двери, за ко
торой хранится ключ, использовали модели ключа и ук
рашенной орнаментом двери, помещенных на фоне неба

2. Изменение текстур поверхностей

М О Ж Н О  Д О Б И ТЬ С Я  Р А З Л И Ч Н Ы Х  Э Ф Ф Е 
К Т О В , ЗА М Е Н Я Я  И Л И  Р Е Д А К Т И Р У Я  Т Е К 
С ТУРЫ  П О В Е Р Х Н О С Т Е Й  Г О ТО В Ы Х  Т Р Е Х 
М Е РН Ы Х  И З О Б Р А Ж Е Н И Й .

В состав большинства трехмерных программ входят 
обширные библиотеки текстур поверхностей с за
меняемыми атрибутами, которые можно приме

нять к любым объектам. Эти текстуры с параметрами по 
умолчанию были использованы для мэппинга (метода их 
наложения на поверхность объекта), причем на различ
ных частях объекта они выглядят по-разному. Экспери
ментируя с методами мэппинга (сферическим, кубиче
ским и др.), можно найти такой, который больше всего 
подойдет для выбранной формы.

(А) Все начина
лось с модели те 
лефона, на кото
рую была наложе
на неотражающая 
красная поверх
ность, имитирую
щая пластик

(Б) Затем был отре
дактирован цветовой 
канал текстуры и по 
вышена ее отражаю  
щая способность — 
получился сверкаю  
щий телефон в золо
том корпусе

(В) Были прове
дены ещ е два 
эксперимента с 
другими тексту
рами, имитиру
ющими голубое 
небо с сюрреа
листичным ос
вещ ением...

(Г ) . . .  и кожей 
жирафа, — такой 
телефон будет 
отлично смот
реться в кабине
те директора 
зоопарка

3. И  щ  _ зрения

И З М Е Н Е Н И Е  П О Л О Ж Е Н И Я  КА М Е Р Ы  
И У ГЛ А  З Р Е Н И Я  М О Ж Е Т  С О З Д А Т Ь  
С О В Е Р Ш Е Н Н О  Н О В У Ю  С Ц Е Н У .

После окончания экспериментов с моделями и 
их текстурами можно попробовать повернуть 
или сдвинуть камеру и найти наиболее удач

ный ракурс, что иногда дает впечатляющие резуль
таты. Поскольку трехмерные модели являются 
вполне «материальными», их можно увеличивать до 
любого размера, а также изменять их наклон отно
сительно камеры.

Трехмерные камеры содержат дополнительные 
объективы, например телескопические и широко
угольные, имитирующие аналогичные устройства 
реальных фото- и киноаппаратов. Панорамирова
ние, перемещение на тележке — вот лишь некото

рые из функций, которые позволяют вам манипули
ровать камерами почти как настоящему киноре
жиссеру. Большинство программ трехмерного мо
делирования дают возможность одновременно пе
ремещать камеру и наблюдать за изменением сце
ны в различных окнах.

Обычно программы допускают, чтобы на сцене 
размещалось сразу несколько камер, а переклю
чаться между различными видами — это очень 
удобно при экспериментировании.

(А) Здесь все на
чиналось с гото
вой модели авто
мобиля, над ко
торой были поме
щены две каме
ры, показываю
щие увеличенные 
фрагменты: (В) .. .а  другая — правой передней 

шины

6 2  МИР ПК, д е к а б р ь ’98

(Б) одна — двигателя,...

17905817



4. Создание необычного освещения

ВЫ М О Ж Е Т Е  П Р А К Т И Ч Е С К И  М Г Н О В Е Н 
Н О  И З М Е Н И Т Ь  В И Д  И Л Л Ю С Т Р А Ц И И  С  
П О М О Щ Ь Ю  О С В Е Щ Е Н И Я  И П О Л У Ч И Т Ь  
М Н О Ж Е С Т В О . Р А З Н О О Б Р А З Н Ы Х  В А Р И А 
Ц И Й  Е Д И Н С Т В Е Н Н О Й  Т Р Е Х М Е Р Н О Й  
М О Д Е Л И  И Л И  С Ц Е Н Ы .

Программы трехмерного моделирования обыч
но включают источники света четырех типов: 
дневной рассеянный (общее мягкое освеще

ние без теней); направленный (напоминающий пря
мые солнечные лучи), луч прожектора (идущий в оп
ределенную сторону); точечные огни (испускают 
свет во всех направлениях подобно обычным лампам 
накаливания).

Можно корректировать источники освещения и со
здавать различные эффекты, изменяя их положение в 
трехмерном пространстве, направление света и цвет. 
Чтобы изобразить причудливые тени (например, от 
листвы) или горизонтальные полосы оконных жалюзй, 
также применяются гели.

(А) В данном случае в качестве исход
ной взята модель городского квартала, 
камера над которой была расположена 
таким образом, чтобы была видна одна 
группа зданий в ближнем ракурсе

(В) Для создания вечернего пейзажа ис
точник направленного света на трехмер
ном небе был перемещен ниже, а цвет 
его изменен на желтый; в качестве фона 
был выбран темный с облаками

(Б) Вид в полдень был получен в резуль
тате размещения источника белого на
правленного света сверху с добавлени
ем фона, имитирующего голубое небо

(Г) Чтобы получить ночную сцену, жел
тые источники освещения были перене
сены на уличные фонари, а фон заменен 
на темно-синий градиент

5. Сглаживание трехмерной иллюстрации
ЧТО Б Ы  С М Я Г Ч И Т Ь  Р Е З К И Е . И С К У С С Т В Е Н Н Ы Е  
О Ч Е Р Т А Н И Я , П О Л У Ч Е Н Н Ы Е  В Р Е З У Л Ь Т А Т Е  
Т Р Е Х М Е Р Н О Г О  Р Е Н Д Е Р И Н Г А , П О Э К С П Е Р И 
М Е Н Т И Р У Й Т Е  С Ф И Л Ь Т Р А М И .

Вместо специальных, входящих в комплекты многих трех
мерных программ, попробуйте использовать фильтры, 
имеющиеся в растровых редакторах, таких, например, как 

Photoshop, или в программах рисования типа MetaCreations 
Painter. Они помогут вам уменьшить сходство полученных трех
мерных изображений с моделями и сделать их похожими на тра
диционные иллюстрации. Никто ведь не должен догадываться, 
что ваши объекты созданы на основе трехмерных моделей.

(Б) Вид снизу на переднее 
колесо автомобиля стал 
походить на нарисован
ный вручную после того, 
как его преобразовали в 
файл TIFF путем ренде
ринга, открыли в пакете 
Photoshop и применили к 
нему фильтр Poster Edges

(В) Подобные операции 
были проделаны и со сце
ной ночного города.Затем  
для получения эффекта не
онового освещения был 
применен фильтр Find 
Edges & Invert из набора 
Kai's Power Tools компании 
MetaCreations

ш ш т

(А) Чтобы изображение теле
фона представить в виде на
броска, применялся встроен
ный фильтр Basic Draw пакета 
Ray Dream 3D
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Новые ПК компании «Вист»
В конце сентября 1998 г. компания «Вист» 

представила новые компьютеры серии VIST Black 
Jack II и высокопроизводительные серверы VIST- 
Forvard AD4 и VIST-Forvard SC4. Наряду с посту
пившими в продажу в начале сентября Black Jack 
II/C266, Blackjack II/C300 и Blackjack II/233 ком
пания «Вист» разработала пять моделей на про
цессорах Intel Celeron 300А/333 и Intel Pentium-ll 
с тактовыми частотами от 266 до 333 МГц. Базо
вая конфигурация включает системную плату 
Asus Р2Е-В AGPmainboard с набором микросхем 
Intel 440ЕХ AGPset, что обеспечивает поддержку 
процессоров Pentium-ll и Celeron. Первоначаль-

В поле зрения Intel
Не прошло и месяца со времени приезда в 

Россию Р. Экельмана, полномочного представи
теля европейского отделения корпорации Intel, 
объявившего ее антикризисную программу, как 
нас почтил своим вниманием исполнительный 
вице-президент П. Отеллини, который 27 октября 
1998 г. встретился с журналистами и прочитал 
лекцию под названием «Образование в век циф
ровых технологий» на факультете ВМК МГУ им. 
М.В. Ломоносова.

П. Отеллини сообщил о значи
тельных капитальных затратах 
Intel, которые составили в 1997 г.
4.5 млрд. долл., но вместе с тем 
отметил, что корпорация видит 
залог своих будущих успехов в 
выделении значительных средств 
на НИР (из общих затрат на них было направлено
2.5 млрд. долл.). Говоря о перспективах развития 
корпорации и опираясь при этом на закон Мура, 
П. Отеллини дал прогноз на 2015 г.: будут созданы 
кристаллы с 1 млрд. транзисторов.

В ответе на вопрос научного редактора журна
ла «Мир ПК» о том, ощущают ли они конкуренцию 
со стороны компании National Semiconductor, объ
явившей о выпуске кристаллов, включающих на
ряду с цифровыми аналоговые компоненты, ви
це-президент ясно дал понять, что они продолжат 
путь к сверхсложному цифровому кристаллу. Да
лее, лектор, обсуждая проблемы развития элек
тронных коммуникаций, признал, что ПК превра
тился в «вездесущее существо», на котором поко
ятся глобальные электронные коммуникации, по-

ный объем установленного ОЗУ (SDRAM) — 32 
Мбайт. Компьютер комплектуется видеоплатой 
ATI Xpert@Play (может быть установлена и дру
гая), жестким диском емкостью от 2 Пбайт, 16Х- 
дисководом CD-ROM, звуковой платой серии 
Sound Blaster, внутренним модемом Avaks 5614 и 
монитором Vist 15 или Samsung 500В (по выбору 
покупателя). Дополнительно можно установить 
FM-, TV-тюнеры и дисковод DVD-ROM.

Сервер VIST-Forward AD4 построен на сис
темной плате Intel AD450NX с системной шиной 
на 100 МГц и набором микросхем Intel 450NX 
PCIset. В него можно установить от одного до че-

добно тому, как стоит земля на черепахе по пред
ставлению древних. Г-н Отеллини уделил также 
значительное внимание развитию электронной 
коммерции, но практически ничего не сказал о 
проблемах обработки самой информации.

Ключевой темой лекции, конечно же, были тех
нологии в образовании, изменяющие сам подход 
к обучению. Лектор отметил, что на компьютерах 
не только учат работать и используют их в качест

ве инструмента в учебном процессе, но 
они и сами стали предметом изучения. 
У некоторых слушателей, вероятно, мог 
возникнуть вопрос: «А не станет ли обу
чение менее устойчивым из-за'роста 
скорости выпуска версий продуктов 
(аппаратных средств и ПО), ведь время 
на их усвоение сокращается и к тому же 

используется нерационально?»
П. Отеллини упомянул и о проблемах, связан

ных с технологиями, на которых базируется сов
ременное образование, например о малой дос
тупности компьютеров, нехватке ПО, «младенче
ском состоянии Web» и недостатках в уровне 
подготовки и стимулировании преподавателей. 
Его предложение «переложить решение этих 
проблем на плечи индустрии и преподавателей» 
студенты встретили с пониманием.

Завершая лекцию, П. Отеллини подтвердил 
приверженность корпорации «Акдемической 
программе», провозглашенной К. Барретом в Мо
скве в апреле 1997 г. (см. «Мир ПК», № 5/97, с.21).

Г. Р.
Intel, тел.: (095) 721-49-00

тырех процессоров Pentium-ll Хеоп. В представ
ленном варианте использованы процессоры с 
тактовой частотой 400 МГц и встроенным кэшем 
емкостью 1024 Кбайт. Сервер может иметь ОЗУ 
объемом до 8192 Мбайт и включать 12 жестких 
дисков Ultra Wide SCSI SCA общей емкостью 109 
Гбайт. В систему входит контроллер Adaptec AIC- 
7880 Ultra Wide SCSI; дополнительно устанавли
вается RAID-контроллер Mylex DAC960PG2. Сис
темы охлаждения и электропитания, возмож
ность «горячей» замены вентиляторов, источни
ков питания, жестких дисков, а также наличие 
расширенных встроенных функций контроля и 
управления, защита от несанкционированного 
доступа к серверу — все это обеспечивает его 
высокую надежность.

При средней пользовательской нагрузке сер
вер поддерживает 900 рабочих мест. Его ориен
тировочная стоимость — от 15 750 долл.

В сервере VIST-Forward SC4 используется си
стемная плата Intel SC450NX. Его характеристи
ки почти такие же, как у модели AD4, но он имеет 
меньшее число разъемов для установки модулей 
памяти и разъемов расширения и поддерживает 
1—6 жестких дисков LVDS SCA общей емкостью 
до 109 Гбайт.

Сервер поддерживает 750 рабочих мест и 
предназначен для большого офиса. Его ориенти
ровочная стоимость — от 9850 долл.

А.К.

Мониторы Nokia отво-
Еще далеко не все мониторы, стоящие на на

ших столах, удовлетворяют жестким условиям 
экологического стандарта ТСО’95, а фирма 
Nokia, одна из законодательниц мод в области 
охраны труда, уже разрабатывает новые, более 
жесткие требования — ТСО’99.

Соответствие будущему стандарту даст мони
торам на ЭЛТ новые козыри в соревновании с 
ЖК-дисплеями. Причем борьба между ними идет 
не только за более полное удовлетворение эко
логических требований, но и за минимизацию 
места, занимаемого на рабочем столе. Для это
го конструкторы традиционных дисплеев пыта
ются уменьшить их глубину, создавая трубки с 
большим углом отклонения лучей. Однако из-за 
роста величины отклоняющего напряжения
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Мы выбираем, нас выбирают
В рамках форума «Интеллектуальное предприятие-98», организованного 

компанией Cognitive Technologies совместно с Российской академией наук, 
прошел «круглый стол» под названием «Влияние кризиса на отношения ме
жду заказчиком и исполнителем». Со стороны заказчика выступили пред
ставители Министерства сельского хозяйства, Пенсионного фонда России 
и НИИ информационных технологий при 
Правительстве России, со стороны испол
нителя — руководители компаний «АйТи» и 
R-Style, а также менеджер по развитию биз
неса в России и СНГ фирмы Lotus.

Ведущая этого «круглого стола» Ольга 
Ускова, исполнительный директор компа
нии Cognitive Technologies, привела инте
ресные данные, полученные в результате 
независимой работы двух маркетинговых 
агентств. Они выдали совершенно одинаковые цифры, характеризующие 
состояние компьютерного рынка за период с начала кризиса до 30 октября: 
заморожена деятельность 25% фирм; численность сотрудников в среднем 
сократилась на 30%; уровень зарплаты (в долларовом эквиваленте) снизил
ся на 40%; количество заказов уменьшилось на 60%.

Что же делают в сложившейся ситуации фирмы-исполнители? Естественно, 
стараются сохранить рынок информационных технологий и помочь клиентам. 
Фирма Lotus предложила заказчикам и фирмам-партнерам систему скидок. 
Компания «АйТи» ввела специальные условия оплаты, заказа и отсрочки плате
жа, а также сохранила лизинговые предложения для большинства заказчиков. 
Причем она сделала это несмотря на то, что имела около 3 млн. долл. долга по 
закрытым проектам (на момент написания материала. — Прим. ред. ), 20% ко
торого, по мнению ее президента Тагира Яппарова, можно списать как безвоз

вратные потери. Однако с точки зрения положения на рынке кризис сыграл для 
компании и определенную положительную роль: она приобрела новых клиен
тов, которые пришли вследствие того, что потеряли возможность реализовать 
проекты в других фирмах. Компания R-Style стала проводить более консерва
тивную политику, что позволило сохранить превышение доходов над расхода

ми. Ее руководитель привел три основных 
направления, по которым предполагается 
вести конкурентную борьбу: предложение 
клиентам более выгодных финансовых ус
ловий; разработка технических решений, 
как можно полнее удовлетворяющих требо
вания заказчика; определение рисков при 
заключении и выполнении контракта.

А что же заказчики? Они также отмеча
ли, что кризис, естественно, негативно 

отразился на их финансировании, но одновременно вызвал к жизни острую 
потребность в более строгом учете и грамотном управлении, а следова
тельно, и в новых информационных технологиях.

В итоге заказчики пришли к единому мнению, что выживут те исполните
ли, для которых главная цель — не мгновенное получение денег, а стремле
ние прочно укрепиться на рынке. Для этого они должны будут долго и кро
потливо работать над проектами, что, разумеется, легкого и быстрого дохо
да не принесет.

Было также сказано, что бездействие, вызванное затянувшейся выжида
тельной позицией, которую заняли некоторые заказчики и исполнители, 
может быть опасно, ибо, как точно подметила Ольга Ускова, пока толстый 
сохнет, худой... (сами знаете что).

М .Г.

Заказчики и исполнители: как вместе выйти из кризиса?

евывают место на рабочих столах
вновь приходится прикладывать усилия для сни
жения паразитного излучения. В мониторах фир
мы Panasonic уже были опробованы ЭЛТ с углом 
отклонения 100° вместо обычного в 90° (см. 
«Мир ПК», №11/97, с. 34).

Но Nokia пошла еще дальше. Ей удалось соз
дать трубку с углом отклонения 100°, укоротив 
при этом ее горловину, где расположены элек
тронные пушки. В результате 19-дюймовый мо
нитор с трубкой подобного типа имеет глубину 
такую же, что и у среднего 17-дюймового с 
«классической» ЭЛТ.

Несмотря на небольшие размеры, устройства 
на основе коротких трубок имеют весьма высо
кие технические характеристики. Так, один из 
мониторов серии Nokia 447XS с 17-дюймовым

экраном обеспечивает максимальное разреше
ние 1280x1024 точек при частоте обновления эк
рана 80 Гц или 1280x768 при частоте 100 Гц.

Еще одной интересной эргономической нова
цией, примененной в сериях дисплеев Nokia 
446XS и 447XS, является специальная конструк
ция основания, позволяющая разместить экран 
как можно ближе к рабочей поверхности стола. 
Это позволяет установить его в практически оп
тимальном с эргономической точки зрения поло
жении, когда верхний край экрана находится на 
250 мм ниже уровня глаз оператора и на рассто
янии 450—750 мм от них.

И последняя новинка. Для настройки пара
метров изображения мониторов, которые под
ключаются через USB-шину, Nokia предлагает

«Низкий и короткий» монитор Nokia 446XS

регулировку прямо из среды Windows 98, на
пример с помощью мыши. Для этого поставля
ется специальное ПО, которое также можно пе
реписать из Internet.

А.О.
Nokia, тел. в Москве: (095) 795-05-00
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Сеть в «Комсомольской правде»
П родолжаем рассказывать о наибо

лее интересных проектах в облас
ти построения сетей, опыт реали

зации которых может оказаться по
лезным и в других отраслях, где при
ходится решать подобные задачи. В 
этот раз остановимся на проекте, вы
полненном компанией «Тауэр Сети» 
в редакционно-издательском центре 
(РИЦ) «Комсомольская правда».

К проекту построения сетей в 
РИЦ «Комсомольская правда» спе
циалисты компании «Тауэр Сети» 
приступили еще полтора года назад, 
начав с обследования кабельного хо
зяйства, серверной части, активного 
сетевого оборудования и ПО. Служ
ба автоматизации РИЦ совместно с 
компанией «Тауэр Сети» выработала 
определенное техническое задание, 
реализованное в результате выпол
нения задуманного плана. Следует

заметить, что в РИЦ «Комсомоль
ская правда» уже существовала сеть, 
построенная на Ethernet, — пять сег
ментов по 10 Мбит/с объединялись 
непосредственно в самих серверах. 
Это было типичное «старинное» ре
шение, которое применялось более 
трех лет тому назад. Однако при ве
дении непрерывной и круглосуточ
ной работы сеть перестала справ
ляться с такими объемами трафика, 
которые необходимы для подготовки 
ежедневной газеты. В качестве про
водящей среды в старой сети исполь
зовался коаксиальный кабель, поэ
тому ее надежность была довольно 
низкой. Построение новой сети про
водилось в несколько этапов. Снача
ла в зданиях была проложена струк
турированная кабельная система на 
основе компонентов производства 
фирмы MOD-ТАР, на базе которой

можно было развивать сетевые реше
ния. Затем приступили к созданию 
сетевой среды на основе оборудова
ния фирмы 3Com, позволяющей ре
ализовать широкие функциональ
ные возможности.

Стало достаточно просто форми
ровать группы журналистов, объеди
няя их в одной виртуальной сети, для 
выпуска какого-нибудь нового изда
ния. Раньше, при старой структуре, 
их приходилось собирать в одном 
помещении, к тому же часто требо
валось дополнительно протягивать 
коаксиальный кабель. Да и вообще, 
взаимодействие по сети между ними 
было довольно проблематичным. Те
перь же никого никуда не требуется 
пересаживать и даже что-либо физи
чески перекоммутировать. Кроме то
го, в результате стал возможен эффе
ктивный доступ каждого журналиста
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к Internet и ресурсам различных ин
формационных агентств.

Для организации сетевого ядра 
были также организованы высоко
скоростные каналы связи, поскольку 
в РИЦ имеется мощный центр под
готовки печатного процесса, кото
рый требует особенно высоких ско
ростей и надежности от кабельной 
системы и мощного сетевого обору
дования при передаче громадных 
объемов графической информации.

Для передачи данных в ядре сети 
между центральными коммутатора
ми и коммутаторами рабочих групп, 
а также для подключения серверов 
использовалась технология ATM со 
скоростью передачи данных 155 
Мбит/с. Структурированная кабель
ная система была построена следую

щим образом: в обоих зданиях орга
низовано несколько коммутацион
ных центров, которые соединены во
локонно-оптическим кабелем.

Для обеспечения надежной рабо
ты, естественно, требовалась высо
кая отказоустойчивость работы всего 
РИЦ в целом. Поэтому специалисты 
фирмы «Тауэр Сети» сделали незави
симую сеть электропитания. В зда
ниях РИЦ были созданы электриче
ские системы на базе источников 
бесперебойного питания фирмы 
Exide Electronics мощностью 40 и 
130 кВт. В дополнение к ним в глав
ном здании установили дизель-гене
ратор. В случае отключения цент
рального питания, например во вре
мя памятной августовской бури в 
Москве, он очень пригодился для

обеспечения непрерывного редакци
онно-издательского процесса.

В качестве активных сетевых уст
ройств для создания сетевого ядра 
использовались АТМ-коммутаторы 
3Com CoreBuilder 7000HD, установ
ленные по одному в каждом комму
тационном узле, а в качестве сетево
го устройства для рабочей группы — 
коммутатор SupcrStack II Switch 3000 
или SuperStack Switch 1000. Их выбор 
был обусловлен тем, что при реали
зации проекта (декабрь 1997 г.) толь
ко фирма 3Com предложила доступ
ные по цене модели коммутаторов 
для рабочих групп Ethernet и Fast 
Ethernet с возможностью подключе
ния к АТМ^магистрали.

Теперь каждый журналист на 
своей рабочей станции имеет собст-

Компания^ Тауэр-Сети"
открыла о<рис прямых продаж
оборудования для построения 
структурированных кабельных 
сетей компании "MOD-TAP”.

мю-так
А тШех^сотр^пу

Новая гамма продукции POWERCAT, основанная на технологии 
PowerSum, имеет полосу пропускания 350МГц (в 3,5 раза больше 
традиционных сетей 5 категории!). Такое 
оборудование способно поддержать наиболее 
многообещающие сетевые технологии, 
такие как ATM 622 и GIGABIT ETHERNET.Щ 
Несмотря на продвинутые технические 
характеристики нового оборудования, 
его цены остались на уровне 5 категории!
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венный канал на 10 Мбит/с для пе
редачи трафика, а каждый версталь
щик — на 100 Мбит/с. Это позволя
ет разрешать все проблемы, возни
кающие вследствие «взрывообраз
ного» характера распределения на
грузки в сети в течение дня. Типич
ный пример: верстальщик утром 
«забирает» с сервера необходимое

количество материала на свою рабо
чую станцию, а вечером переписы
вает ее обратно на сервер без всяких 
осложнений.

После построения сети один сег
мент был выделен для вывода плен
ки, другой — для печати на принте
рах бумажных оригинал-макетов и 
отдельный — для Internet.

ВТеперь я спокойно могу уволиться

Проблем со старой сетью было много. 
Начать хотя бы с того, что журнали
сты — очень веселые люди, и если 

не успевают вовремя с заметкой, а газета- 
то ежедневная, они аккуратно размыкают 
коаксиальный кабель — и уже виновата 
сеть, а не они. Действительно, сложно най
ти, где же она нарушена? Длина коридоров 
на каждом этаже — до 220 м, поэтому об
наружить дефект проложенного там кабеля 
длиной в пару километров бывало очень 
непросто. Часто приходилось заново про
тягивать коаксиальный кабель в помеще
ние со стационарными компьютерами, где 
рабочая группа журналистов делала оче
редной номер газеты.

В основном издательское дело связано с 
платформой Macintosh. Пока машины были

В созданной сети используются 
серверы фирмы Hewlett-Packard, а в 
качестве рабочих станций — компь
ютеры Macintosh.

В результате проведенных работ 
было организовано 150 рабочих мест 
по 100 Мбит Fast Ethernet и 100 рабо
чих мест — по 10 Мбит Ethernet, т. е. 
после кардинальной перестройки се
ти ее производительность возросла в 
сотни раз.

К  тому же стало возможным на
ращивать число рабочих станций в 
сегментах до 10 раз.

Следует отметить, что систему 
очень просто обслуживать.

Для управления сетью использу
ется платформа 3Com Transcend 
Enterprise Manager. Полностью про
ект был завершен в марте 1998 г.

Более подробную информацию о 
проекте можно получить в компании 
«Тауэр Сети» по тел.: (095) 210-08-90, 
http://www.tower.ru. Автор признате
лен специалистам компании за по
мощь и консультацию при подготов
ке данного материала. ■

Михаил Глиннико

на выделенных 
сегментах Рабочие станции на выделенных сегментахПечать

оригинал-макетов

ивяввв^ввиив

Коммутаторы 3Com Switch 3000 
(12 портов 10/100 Мбит/с 

+1 порт 155 ATM)

Маршрутизатор
Модульный коммутатор 

CoreButkfer7000 HD 
8 портов 155 ATM

Internet

Канал 155 Мбит/с (ATM) 
100 Мбит/с 
10 Мбит/с Центральные серверы

Станция Устройство- 
управления вывода пленок

Здание 2

Сервер 2-го здания
Коммутаторы 3000 

(12 портов 10/100 Мбит/с 
+1 порт 155 ATM)

Коммутаторы 3Com Switch 1000 
(12 портов 10 Мбит/с+1 порт 100 Мбит/с)

[1ИШ1ПШ

Рабочие станции на выделенных сегментах

Рабочие станции на выделенных сегментах 
Журналисты 100 Мбит/с Fast Ethernet

Здание 1 
Сервер
подразделения Рабочие станции Верстка
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не слишком мощные, старая сеть еще справля- 
лась, но с появлением новых программ работать 
становилось все труднее. Для журналистов уста
навливается система Quark Publishing System, 
позволяющая автоматизировать работу редак
ции. При этом полоса делится между журнали
стами, каждый из которых пишет свою заметку, 
полностью придерживаясь установленных фор
матов. В итоге получается практически свер
станный материал. Работа происходит, естест
венно, параллельно на нескольких рабочих мес
тах, причем с активным обменом графической 
информацией. Старая сеть уже не могла обеспе
чить работу с новым ПО.

Далее. Что нужно журналистам? Им вынь да 
положь «джентльменский набор»: свой Internet, 
обязательный доступ к «Интерфаксу», ТАСС, 
агентству Рейтер, а материалы из последнего 
еще и с картинками.

Кроме того, одно из зданий редакции «Ком
сомольской правды» — старое, без общего за

земления, с электрической сетью на 127 В. 
Электрики каким-то хитрым способом умудри
лись, правда, сделать там 220, но кондиционе
ры, например, работать отказывались, ничего 
не помогало!

Стало ясно, что дальше работать со старой 
сетью нельзя: нужно модернизировать все ка
бельное хозяйство, активное сетевое обору
дование и электропитание. Для разрешения 
всех этих проблем требовалось построить 
мощную сеть. Самое эффективное решение 
предложили специалисты фирмы «Тауэр Се
ти». Они создали также структурированное 
электрическое хозяйство.

В результате проведенных работ были удов
летворены все требования, предъявляемые со
временным издательским производством. Те
перь журналисты за своими мониторами сво
бодно работают с новыми программами, в том 
числе графическими, и на каждом рабочем ме
сте появился доступ к Internet.

Хотелось бы надеяться, что в ближайшие пять— 
десять лет сеть, построенная специалистами 
компании «Тауэр Сети», морально не устареет.

Что же захотят журналисты завтра? Им, воз
можно, понадобится IP-телефония, поскольку 
затраты времени на телефонные переговоры и 
дозвон у них очень велики. Потом они запросят 
видеоконференции, которые будут проводить 
между собой, и потребуют доступ к частным и 
государственным телевизионным каналам, 
причем их будут интересовать не только ново
сти. Эти потоки информации придется гонять 
через общую сеть, а новая позволит все это 
реализовывать без серьезных переделок.

Таким образом, после проведенных работ 
могу сказать, что моя жизнь не просто облегчи
лась — мне нечего стало делать на должности 
начальника компьютерной службы. Я смог уво
литься. Теперь я заместитель директора РИЦ 
«Комсомольская правда».

Андрей Владимирович Шеховцов

ИНННнНБНВИЯВВИНЯНЯННВННННЯМЯИНННННВННИ
шшшшш

Уважаемые господа! "Корпорация Академ сервис", одна из крупнейших туристиче
ских компаний России, официальный агент Правительства г.Москвы и обладатель 
Хрустального Глобуса в 1997г. как лучшая туристическая »
компания столицы, приглашает к сотрудничеству предпри- СГГ>АКАДЕМСЕРВИС

Корпорация тесно сотрудничает с Deutsche Messe 
AG в организации поездок на Международные 
выставки в г. Ганновер, Германия, в том числе на 
самую представительную Международную вы
ставку информационных технологий н тслском- 
муникаций CeBIT, предлагая участникам н посе
тителям выставок полный комплекс услуг /  /

Мы готовы рассмотреть Ваши заявка н нред оиааии  ае- 
обходкмую 1 ифорьсАцхю. Сотрудвжк для контактов! iy»B- 
шасва Ежена, руководитель Центра но работе с корпора
тивными клиентами.
I f c u  946-0370, E-m ail: в< ииОшвП lim ill 111. 
httpffwinr.acBie.ru

Приглашаем на CeBIT Развитая инфраструктура фирмы и наличие професси
ональных кадров позволяет предлагать нашим корпо
ративным клиентам широкий спектр услуг, необходи
мых для успешной деятельности их компаний и полно
ценного отдыха сотрудников:

« бронирование билетов российских и иностранных авиа
компаний;

• бронирование гостиниц любого класса и транспортные 
услуги;

• организация санаторно-курортного лечения;
• комплексная организация деловых и туристических по
ездок по России и всему миру как для групп, так и для 
индивидуалов;

• проведение выставок, конференций, презентаций;
• организация посещений международных выставок, кон
грессов, конференций.

Будем рады  видеть В ас  среди  наших клиентов!
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Intel — новинки для сетей

Семейство сетевых продуктов Intel для малого офиса

Компания Intel 
представила в 
Москве свои 

новые сетевые
продукты. Коротко 
о некоторых из 
них. Для работы в 
гигабитных сетях 
предлагается сер
верный адаптер 
Intel PRO/IOOO
Gigabit на основе 
контроллера Intel 82542 
Gigabit Ethernet, объеди
няющего в себе микросхе
му доступа к среде переда
чи данных, встроенную 
оперативную память и 64- 
разрядный интерфейс PCI.

Адаптер Intel PRO/100 
Intelligent обеспечивает вы
сокоскоростное подключе
ние к ЛВС серверов и мощ
ных рабочих станций, рез
ко расширяя полосу пропу
скания и снижая нагрузку 
на центральный процессор.

С целью поддержки 
разработанной Novell тех
нологии создания кана
лов для соединения зер
кальных серверов (M SLJ в 
среде Novell NetWare, 
Intel представила на ры
нок серверный адаптер 
Intel PRO/ 100 Smart.

Для тех, кто часто нахо
дится в дороге и работает с

Сетевая плата Intel PRO/100

блокнотными ПК, Intel 
разработала серию клиент
ских мобильных адапте
ров. В частности, модель 
Intel PRO/100 LAN+Mo- 
dem56 CardBus, соединяю
щая в себе адаптер Ethernet 
на 10/100 Мбит/с и модем 
на 56 кбит/с, обеспечивает 
максимальную скорость 
подключения. Это устрой
ство дает мобильным поль
зователям эффективный 
доступ к сетям, а сетевым 
администраторам — воз
можность внедрения эко
номичных и управляемых 
решений для таких пользо
вателей. К этой же серии 
относится мобильный 
адаптер Intel PRO/100.

Серия адаптеров для на
стольных систем была пред
ставлена устройством Intel 
PRO/100+, обеспечиваю
щим управление ПК в ре
жиме удаленного доступа, 
моделями ЛВС Intel 
PRO/100+, оптимизирован
ным для работы с мощными 
ПК, Intel Flash 32, обеспечи
вающим функционирова
ние рабочих станций, где 
особенно высоки требова
ния к полосе пропускания,

и Intel Token- 
Express, предназна
ченной для под
ключения к сетям 
Token Ring.

Семейство мар
шрутизаторов до
полнилось новой 
моделью Intel Exp
ress 8100.

Для малого и до
машнего офиса 

также были представлены 
новые недорогие сетевые 
продукты, компактные и 
простые в обращении. К 
ним относятся прежде все
го сервер печати Intel

NetportExpress 10/100, се
мейство коммутаторов и 
концентраторов Intel InBu- 
siness, а также Internet- 
станция. Более подробную 
информацию об этих и це
лом ряде подобных уст
ройств можно получить по 
адресу http://www.inte!. 
com/network или http:// 
www.intel.ru/network, а це
ны на них узнать по адресу 
http://www.intel.com/comm 
net/support/pricelst/pricelst. 
htm или в московском 
представительстве Intel по 
тел.: (095) 721-49-00. ■

Михаил Глинников

СВОБОДА СОЕДИНЕНИЙ ВС ЕГД А

Olegrand*
лучшие цены
на короба 
и соединители 
производства 
Leg rand

UTP, STP
витая пара категория 5 
новинка: кабель

(Англия)
многожильный 
экранированный, 
компьютерный кабель 
телефонный кабель

разъемы 
5 категории 
экранированные 
и неэкранированные, 
для компьютерных 
сетей до 100 Мбит/с

телефонные шкафы 
и стойки 19"
RITTAL*

большой выбор: 
разъемов, кабелей, 
интерфейсных 
шнуров, монтажный 
инструмент, 
сетевое 
оборудование, 
стяжки, короба.

АО
БУРЫ Й
М Ш ВЕПЬ
117049
Москва а/я 74, 
тел (095) 333-1010 
(4 линии),
факс (095) 333-1034 
http://www.brownbear.rti 
официальный 
дистрибьютор

ThomasSBetts*
Am phenol*

PlflNCT*

КОНТАКТ 
ПО ПОЧТЕ
АО БУРЫП МЕОВСОЬ 
предлагает 
новую услугу -  
доставку 
компонентов
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Как правило, корпоративная ин
формационная система (КИС) пред
ставляет собой набор тесно взаимо
действующих функциональных ком
понентов, обеспечивающих под
держку повседневной деятельности 
всего предприятия или компании 
целиком. Эффективность такого вза
имодействия зависит от механизмов 
интеграции, реализованных в КИС.

| Й 1

Механизмы интеграции
Большинство существующих про

граммных продуктов, предназначен
ных для автоматизации управления 
предприятием, являются специализи
рованными (таковы системы для бух
галтерского и складского учета, упра
вления персоналом и др.) и решают 
какую-то одну конкретную задачу. По 
мере развития бизнеса и увеличения 
масштабов деятельности предприятия 
возрастает необходимость в установ
лении единой информационной сис
темы для всей организации. При 
этом, естественно, возникает пробле
ма органического- «сопряжения» от
дельных компонентов в единую КИС.
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Простейшее стандартное средст
во взаимодействия отдельных про
граммных систем — экспорт-импорт 
данных в текстовом формате. Одна
ко при таком способе общения 
обычно нет возможности передать 
связи между данными. К  тому же не 
существует единого общепринятого 
способа передачи информации в тек
стовом формате. В этом случае вряд 
ли возможно достичь приемлемого 
времени синхронизации работы 
компонентов по данным.

Интеграция систем подразумева
ет прежде всего создание общих, 
«корпоративных» информационных 
ресурсов и обеспечение совместной 
работы пользователей с этими ресур
сами. К  числу технологий, позволя
ющих решить эти задачи, относятся:

• частные интерфейсы приклад
ного программирования — API 
(Application Program Interfaces), 
опубликованные и признанные 
стандартными де-факто или де-юре;

• универсальные механизмы ди
намического обмена данными — 
DDE (Dynamic Data Exchange);

• универсальные механизмы 
объектной связности баз данных — 
ODBC (Object Data Base Connec
tivity);

• универсальные механизмы свя
зывания и встраивания объектов — 
OLE (Object Linking and Embedding);

• совместное использование со
гласованных структур данных на 
уровне баз данных (Joint Data Base 
Structure Using).

Специализированные API — это
наборы функций, внешних по отно
шению к создаваемой системе и дос
тупных для вызова из нее. API обыч
но решает какую-то частную заначу, 
относится к конкретному набору 
(подмножеству) функций приложе
ния или операционной системы (на
пример, MAPI — интерфейс для

электронной почты). Для интегра
ции одного из приложений с API не
обходимо обеспечить поддержку 
этого приложения. Среди проблем, 
возникающих при решении задачи 
интеграции, — отсутствие описаний 
для некоторых API. Не опубликова
ны, в частности, описания многих 
API MS Windows, а ведь их число до
стигает нескольких сотен.

DDE — протокол обмена данны
ми между Windows-приложениями 
на основе сообщений между окнами 
сервера и клиента. Как показала пра
ктика, этот механизм не позволяет 
создавать достаточно гибкие и, что 
самое главное, устойчивые в среде 
MS Windows приложения. Это обя
зывает разработчиков использовать 
специальные средства контроля ста
бильности приложения вкупе с дру
гими механизмами интеграции.

ODBC — API введен в 1991 г. 
компанией Microsoft. Он основан на 
SQL-спецификациях и позволяет 
приложениям «общаться» с разными 
СУБД. ODBC — достаточно универ
сальный механизм, который в значи
тельной мере решает проблему орга
низации взаимодействия различных 

' баз данных на основе открытых ин
терфейсов. В принципе этот меха
низм способен решить проблему ин
теграции. Однако его универсаль
ность приводит к появлению других 
проблем: снижению быстродействия 
системы (зачастую до неприемлемых 
значений), сужению спектра ее воз
можностей, ослаблению защищен
ности данных.

OLE — это надстройка над DDE 
для создания «составных»-докумен
тов, т. е. документов, разные части 
которых обрабатываются разными 
приложениями. Это фактический 
стандарт, определяющий способ 
предоставления возможности одно
му приложению управлять другим 
приложением. С самого начала меха

низм предназначался для разработ
чиков в качестве средства интегра
ции компонентов ПО. Упрощенно 
«связывание» можно трактовать как 
отношение «один документ — много 
объектов». В основе стандарта лежит 
Component Object Model — модель 
составных объектов.

OLE 2.0 automation предоставля
ет набор команд (функций), доступ
ных внутри одного компонента из 
другого компонента ПО. Механизм 
реализует «внешнее» встраивание, 
но при этом остается проблема с опе
ративным, обменом данными между 
приложениями, которые продолжа
ют «жить и работать» в разных сег
ментах памяти и являются слабо свя
занными.

Современным требованиям от
вечает интеграция приложений с по
мощью механизма управляющих 
элементов OLE 2.0 OCX (Object 
Control eXchange) и ActiveX в виде 
специальных динамических библио
тек. Они предназначены для расши
рения функциональности приложе
ний. В OLE 2.0 OCX реализуется 
своеобразное «внутреннее» встраи
вание, при котором осуществляется 
прямое управление интегрирован
ным компонентом со стороны ос
новной прикладной системы. Но по
ка разработчики компонента, кото
рый предполагается интегрировать в 
приложение, не обеспечат поддерж
ку функций OLE 2.0 OCX, использо
вать все перечисленные преимуще
ства невозможно.

Совместное использование со
гласованных структур данных (Joint 
Data Base Structure Using) является 
на сегодня одним из наиболее на
дежных способов интеграции прило
жений, разработанных разными 
компаниями. Для реализации такого 
подхода требуется тесная координа
ция и весьма высокая квалификация 
разработчиков.
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Краткий перечень основных 
проблем и ограничений, характер
ных для существующих механизмов 
взаимодействия, дается ниже:

Перечислим основные преиму
щества, которые дает комбинация 
механизма OLE OCX и согласован
ных структур данных:

• возможность эффективного 
решения проблемы оперативного 
обмена данными между различными 
интегрированными компонентами 
большой прикладной системы;

• стабильная, устойчивая рабо
та интегрированного приложения 
даже с разными версиями MS Word 
и Excel;

• отличное время реакции сис
темы, наилучшее по сравнению с 
другими способами интеграции 
разнородных компонентов прило
жения;

• независимость основного при
ложения от обработчика конкретно
го типа данных и, как следствие, за
грузка любых типов данных, обраба
тываемых в MS Windows;

• единство функций графиче
ского пользовательского интерфейса 
и способов взаимодействия с други
ми приложениями-компонентами;

• хранение в БД информации 
любого типа, в том числе аудио- и 
видеоданных;

• возможность построения гиб
ких систем, способных удовлетво
рить информационные потребности 
любых заказчиков.

Для иллюстрации конкретной 
реализации некоторых из перечис
ленных методов рассмотрим возмож
ности системы автоматизированного 
документооборота «Документ-2000».

Интеграция системы 
«Документ-2000» с другими 
компонентами КИС

Система «Документ-2000» реали
зована полностью в архитектуре кли
ент — сервер. Программное обеспе
чение клиента разработано для плат
форм Windows 95 и Windows NT 
Workstation, графический интерфейс 
которых позволяет представлять дан
ные в удобной и легко воспринимае
мой форме. Серверная часть реализо
вана под управлением реляционной 
СУБД Oracle 7, способной хранить 
атрибуты, тексты и изображения. 
«Документ-2000» предоставляет раз
работчикам ряд механизмов интегра
ции с другими компонентами КИС.

Взаимодействие на уровне базы данных
Поскольку система «Документ- 

2000» построена в архитектуре кли
ент-сервер и ее ядром является 
СУБД Oracle, интеграция на уровне

БД осуществляется с использовани
ем средств именно этой СУБД.

Все элементы электронного доку
мента системы «Документ-2000» хра
нятся в базе данных: отдельно текст 
документа, отдельно каждый рекви
зит и история выполнения деловых 
процедур по подготовке и исполне
нию документа. Текст документа во 
всех видах и электронная карточка до
кумента с его атрибутами составляют 
единое информационное поле элек
тронного документа. Девиз системы: 
никаких файлов — все в базе данных!

Тексты документов могут хра
ниться в разных представлениях: в 
форматах MS Word, MS Excel, MS 
Project, различных графических фор
матах, формате ASCII. Один и тот же 
документ может иметь несколько 
форм представления одновременно. 
Например, отсканированный текст, 
хранящийся в формате .tif, после 
распознавания графического образа 
может быть сохранен в текстовом 
формате, который будет доступен 
наряду с графическим.

При интеграции систем в еди
ный комплекс все эти данные могут 
использоваться и другими система
ми, если возникнет такая необходи
мость. Соответственно и «Документ- 
2000» может работать с данными дру
гих систем, если они хранятся в БД в 
структуре, согласованной со струк
турой БД документооборота.

Взаимодействие с использованием 
SDK «Документ-2000»

Комплект SDK (набор функций 
для разработчиков) «Документ-2000» 
позволяет приложениям обмени
ваться данными и вызывать функции 
системы «Документ-2000» непосред
ственно из интегрированного с ней 
приложения. Эго означает, что «До
кумент-2000» способен выступать в 
качестве полнофункционального 
сервера приложений.

Механизм Проблемы/ограничения
API Неполная стандартизация, недоступность описания
DDE Нестабильность работы, низкая производительность; можно

возвращать всего лишь один параметр определенного типа
ODBC Низкая производительность, слабая защищенность данных, ог

раниченная функциональность
OLE-automation Неустойчивость работы (пример — нестабильное взаимодейст

вие с MS Word/Excel), частые изменения кода, большой объем 
объектов, большое время реакции, недостаточный контроль за 
другим приложением

OLE OCX Слабая поддержка со стороны разработчиков SDK
Joint Data Base Проблема координации поддержки модели данных в актуаль-
Structure Using ном состоянии, трудность выбора способа синхронизации; тре

буется высокая квалификация разработчиков.
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Любое приложение может вос
пользоваться функциями разрабо
танного SDK, чтобы запустить сис
тему «Документ-2000», создать в ней 
документ и обработать его.

Так, система управления персо
налом (СУП) может использовать 
«Документ-2000» для подготовки 
приказов по кадрам и связывания 
этих приказов с соответствующими 
событиями в СУП. К примеру, работ
ник службы персонала, находясь в 
среде системы управления персона
лом и инициируя процесс подготов
ки приказа, запускает «Документ- 
2000», готовит проект приказа об 
увольнении сотрудника, направляет 
его на согласование, подписание и 
регистрацию (и все это в модуле «До
кумент-2000»), а затем связывает этот

документ в БД системы управления 
персоналом с соответствующим со
бытием, чтобы иметь возможность 
использовать эту информацию в 
дальнейшем. При такой организации 
работ в БД системы управления пер
соналом хранится только ссылка на 
документ и каждая система выполня
ет свойственные именно ей функции.

Все функции SDK «Документ- 
2000» находятся в одной библиотеке 
DLL-типа, размещающейся в катало
ге WINDOWS\SYSTEM рабочего ме
ста пользователя, где осуществляется 
взаимодействие системы «Документ- 
2000» с другими приложениями.

Работа с SDK начинается с запу
ска функции инициализации взаи
модействия между приложением, 
вызывающим процедуры работы с

документами, и системой «Доку
мент-2000».

После успешной инициализации 
возможно выполнение остальных 
функций, предоставляемых компле
ктом SDK системы «Документ- 
2000». Каждая функция позволяет 
проверить, успешно ли завершилось 
ее выполнение.

Взаимодействие 
с использованием DDE и OLE

Система «Документ-2000» интег
рирована с MS Word, который явля
ется фактическим стандартом для 
текстовых редакторов. «Документ- 
2000» задействует MS Word для соз
дания и редактирования текстов, а 
также для представления документов 
на рабочем месте пользователя и по-

123363 Москва, ул. Героев Панфиловцев, Д.10А, 3-й этаж. 
Тел.: +7 (095) 495-1167,948-3650,492-8512. Факс: +7 (095) 742-6305. 
Адрес магазина: Волгоградский проспект, д. 12. Тел./факс: 276-12-45.

Оренбург (3 5 » ) 77-6011; Астрахань (8512) 39-0553; Курган (35222) 3-4633;
Владивосток (4232) 41-1902; Сыктывкар (8512) 21-6960; Новгород (8612) 24-6266; Алматы (3272) 63-4789.

Логотипы Into! Inside и PonOum являются зарогметрирояагаяыш товарами энаиклк. Celeron является товарным знаком Intel Corporation-

и интеллект

П о д б о р  к о н ф и г у р а ц и и  п о  ж е л а н и ю  клиент а

Компьютер К -System s Ws СА30А32/4-ММ 17"
•  Процессор Intel* Celeron'* 300А Mhz 
я Монитор К -Systems OEM 17", 0 .2 7 .1080x1024 60Hz, MPRII 
a Корпус К -Systems MmiTower
я Системная плата SOLTEK SL-61C 440ЕХ. 4DIMM, AGP, AT 
я DIMM 16 MB SORAM 
я HDD Seagate Medalist 3.2 Gb 
я FDD 3.5" 1.44MB 
я видеокарта S3 Virge DX 2 MB 
я CD-ROM 32X 
я Sound Blaster 16 PnP 
я DTK 180W 3D Speaker 
я Клавиатура Win'95 
я Коврик для мыши 
я Мышь 

Опт/розница: $897/$ 1040

Компьютер К -System s Ws C 2 6 1 6 /2 -C D 15" 
я Процессор Intel* Celeron"* 266 Mhz 
я Монитор K-Systems 1 5М 215". 0 .2 8 ,1024x768 85Hz. MPR II 
я Корпус К -Systems MiniTower
я Системная плата SOLTEK SL-61C 440ЕХ. 4DIMM, AGP. AT 
я DIMM 16 MB SDRAM 
я HDD Seagate Medalist 3.2 Gb 
я EDO 3.5* 1.44MB 
я Видеокарта S3 Virge OX 2 MB 
Я CO-ROM 32X 
я Клавиатура Win'95 
я Коврик для мыши 
я Мышь 

Опт/розница: $696/6810

С е р в е р  К -S y s te m s  S R V  N A  

я Процессор In te l* Pentium * I I 3 50  Mhz 
я Монитор K*Systsm s14M 14", 0 .2 8 ,

1024x 768  60HZ, MPRII 
я Корпус Into)** Astor, 5  hot-swap SCA, 3 00  Wt 
я Системная плата In te l* Nightshade, dual CPU, 

SymbiosLogic UWSCSI 
Я DIM M  128 Mb SDRAM PC -100 ECC 
я CD-ROM 24X  
я 9.1 FDD 3 .5 "  1.44M B
я HDD IBM UltrastarOES 9 .1 GB UltraWldeSCSI SCA 
я Streamer «SCORPION-S»,

8  Gb DOS-2 Tape Drive 
SCSI-2, Int.

Опт/розница:
$3 3 2 0 /8 3 8 2 0

pentium*JI
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Опыт внедрения

Важно отметить, что движе
ние документов тесно свя
зано с иерархической ор

ганизацией предприятия и рас
пределением должностных обя
занностей сотрудников, т. е. с 
данными, которые относятся к си
стеме управления персоналом. 
Соответственно система автома
тизированного документооборота 
должна иметь доступ к необходи
мым ей данным, содержащимся в 
системе управления персоналом 
(это бывает нужно, например, для 
маршрутизации документов или 
определения прав доступа к дан
ным). Получение такой информа
ции возможно в «Документе-2000» 
тремя способами:

1. В организации, где отдель
ная СУП не требуется, необходи
мые справочники («Сотрудники», 
«Подразделения», «Штатное рас
писание», «Должностные лица» и 
др.) ведутся в самой системе 
«Документ-2000».

2. «Документ-2000» может 
эксплуатироваться совместно с 
СУП «Персонал-2000» разработки 
ЦИТ «Телеком-Сервис». Все проб
лемы взаимодействия двух сис
тем здесь решены, и каждая из 
систем получает доступ к данным 
БД другой системы в необходи
мом объеме.

3. «Документ-2000» может 
эксплуатироваться совместно с 
другой СУП. По этому варианту 
осуществлялось внедрение «До
кумент-2000» в ОАО «С.-Петер
бургский Международный Между
городный Телефон», где исполь
зуется система управления пер
соналом разработки петербург
ской фирмы ЛИВС. Взаимодейст
вие систем осуществляется на 
уровне БД (используются согла
сованные структуры данных).

следующей распечатки. Для обеспе
чения взаимодействия между систе
мами «Документ-2000» и MS Word 
организован уникальный по глубине 
двусторонний обмен данными с при
менением механизмов OLE OCX и 
DDE. Перечислим основные фазы 
этого процесса:

• при настройке системы «До
кумент-2000» в конкретной органи
зации разрабатываются шаблоны 
различных видов документов, кото
рые хранятся в базе данных. В шаб
лоне определяются шрифты, разме
ры страницы, отступы от краев 
страницы, постоянные текст и гра
фика, а также местоположение и 
правила форматирования атрибутов 
документов;

• при создании в MS Word тек
ста документа по шаблону произво
дится заполнение (обновление) по
лей-атрибутов в тексте значениями 
атрибутов документа на текущий мо
мент времени (они вычисляются или 
берутся из базы данных). При редак
тировании текста имеется возмож
ность определить недостающие зна
чения атрибутов документа путем 
вызова соответствующих мастеров 
или справочников «Документ-2000» 
прямо из MS Word;

• после завершения процесса 
подготовки документа текст переда
ется из MS Word системе «Документ- 
2000» для сохранения в БД и даль
нейшей работы с документом.

Аналогичным образом организо
вано взаимодействие системы «Доку
мент-2000» с MS Excel. Имеется воз
можность подготовки различных от
четов по документообороту предпри
ятия и сохранения в базе данных отче
тов в формате Excel. Для интеграции 
системы «Документ-2000» с MS Word 
и Excel, а также с системой распозна
вания текстов FineReader, кроме меха
низмов OLE и DDE, используются 
SDK этих программных продуктов.

При всех способах интеграции 
«Документ-2000» с другими про
граммами и системами права досту
па пользователей к данным и функ
циям системы централизованно от
слеживаются на сервере средствами 
СУБД. При этом гарантируется вы
сокий уровень информационной 
безопасности, обеспечиваемый 
СУБД Oracle.

Интеграция процессов разработки и 
внедрения

Для полной интеграции систе
мы автоматизированного докумен
тооборота и других компонентов 
КИС в единый комплекс необходи
мо не только использовать соответ
ствующие технологии, но и следо
вать определенной методике в про
цессе разработки и внедрения систе
мы. Этот процесс состоит из следую
щих этапов:

• предпроектное обследование;
• моделирование деловых проце

дур;
• корректировка деловых правил 

и процедур;
• адаптация базовой версии сис

темы, тонкая настройка приложения;
• разработка проекта внедрения 

(в том числе распределение деловых 
функций, программа обучения и се
тевой план-график);

• поэтапное внедрение (разбие
ние пользователей на группы, запол
нение справочников, конвертирова
ние данных из прежних систем, раз
работка шаблонов и маршрутов до
кументов, определение, уточнение и 
формализация деловых правил, обу
чение);

• сопровождение системы.
Интеграция процессов разра

ботки и внедрения систем особенно 
важна, поскольку сегодня в России 
не существует тиражируемой комп
лексной информационной системы 
корпоративного класса, которую
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можно было бы применить в пол
ном объеме на крупных отечествен
ных предприятиях, и один из воз
можных путей создания корпора
тивных информационных систем 
такого класса — объединение уси
лий компаний-разработчиков от
дельных систем.

Интеграция усилий в совместном 
проекте

Один из примеров такого объе
динения усилий разработчиков — 
создание компонентов корпоратив
ной информационной системы ОАО 
«С.-Петербургский Международный 
Междугородный Телефон» (СПб 
ММТ).

Работы по созданию компо
нентов в комплексе автоматизации 
управления деятельностью СПб 
ММТ велись тремя коллективами 
разработчиков: отделом информа

ционных технологий СПб ММТ, 
петербургской компанией ЛИВС и 
московской компанией «Центр Ин
формационных Технологий «Теле- 
ком-Сервис».

В результате были созданы сле
дующие тесно связанные между со
бой системы:

• автоматизации документообо
рота (разработка ЦИТ «Телеком- 
Сервис»);

• управления персоналом (раз
работка ЛИВС);

• биллинговая и планово-фи
нансовая (разработка СПб ММТ и 
ЛИВС).

Сегодня ведутся работы по 
дальйейшему развитию систем и 
расширению возможностей прило
жений.

Системы размещены на разных 
серверах и интегрированы в еди
ный аппаратно-программный сете

вой комплекс, построенный в рам
ках архитектуры клиент—сервер на 
базе технологий Unix, Oracle и 
Microsoft.

* * *
Интеграция отдельных компо

нентов информационных систем 
предприятий может осуществляться 
и с применением других методов. 
Выбор метода зависит, в частности, 
от масштаба предприятия — для ма
лого или среднего предприятия мо
жет быть вполне достаточно файло
вого обмена между системами или 
возможностей электронной почты — 
сложные технологии, о которых шла 
речь выше, могут оказаться излиш
ними. С ростом предприятия и ус
ложнением информационных сис
тем усложняются и технологии, от
вечающие за работоспособность и 
надежность таких систем.

Рассмотренная в качестве приме
ра система автоматизированного до
кументооборота «Документ-2000» 
ориентирована именно на крупные 
предприятия с числом пользователь
ских мест не менее двадцати и объе
мом обрабатываемых документов не 
менее ста в день. Использование 
данной системы при меньшем числе 
рабочих мест и меньшем документо- 
потоке нерентабельно.

Благодаря архитектуре клиент- 
сервер и заложенным в основу при
ложения интеграционным техноло
гиям система «Документ-2000» мо
жет служить ядром для построения 
большой корпоративной информа
ционной системы на российских 
предприятиях, a Oracle — ее надеж
ной инфраструктурной основой. ■

ОБ АВТОРЕ
Ильин Игорь Михайлович — зам. генерально
го директора компании «Центр Информацион
ных Технологий «Телеком-Сервис». Контактный 
тел.: (095)963-61-86, e-mail:imi@tls.msk.ru.

Рабочее место пользователя сбалансированной САД

ПК процессор 386 и выше 
ОЗУ: 8 Мбайт для работы приложения 

НЖМД 50 Мбайт для размещения 
клиентского приложения, сетевой 
компоненты и кэширования данных 

OC:Wlndows95/NT

Взаимодействие с клиентскими 
приложениями других систем через SDK

1Р-сетъ

СУБД Oracle
Серверная часть 

сбалансированной 
САД

Любая 
аппаратно-программная 

платформа, 
поддерживаемая 

СУБД Oracle

Источник: ЦИТ Телвкои-Сервнс
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Лучшие продукты 
Америки

Редакция PC World представляет
Предлагаем вашему вниманию 

рассказ о замечательных продуктах, 
ставших победителями конкурса 
«Мировой класс», который журнал 
PC World проводил в этом году в ше
стнадцатый раз.

Чтобы определить продукты, луч
шие в своем классе, редакция PC 
World, тестеры и привлеченные авто
ры исследовали всю гамму продуктов, 
о которых PC World писал в течение 
прошедшего года. При этом мы ори
ентировались на четыре качества: 
производительность, полезность, на
дежность и новизну. Среди рассмот
ренных были продукты, блиставшие 
сразу всеми четырьмя гранями, а бы
ли и такие, которым хватило одного 
или двух показателей, чтобы вознес
тись на вершину славы. .

Некоторые из победителей про
шлогоднего конкурса (русский пе
ревод отчета см. «Мир ПК», 
№ 12/97, с. 115. — Прим. ред.) к ны
нешнему конкурсу были еще усо
вершенствованы и сохранили свое 
лидерство. Что же новенького? С 
появлением пакета NaturallySpea- 
king компании Dragon Systems на
конец-то стало возможным всерьез

PC World Editors. World Class: Best Pro
ducts of 1998. PC World, июль 1998, с. 128. 
Сокращенный перевод. Полный перевод 
см. в электронной версии журнала.

говорить о распознавании речи. 
Цифровые фотоаппараты с появле
нием Mavica MVC-FD7 фирмы Sony 
сделались проще в работе, a PDA, 
например REX PC Companion, в 
процессе миниатюризации дошли 
уже до размера визитной карточки.

Но мы ничего не сможем расска
зать вам об ADSL-связи, сетевых ком
пьютерах или шинах USB: скоростной 
доступ к Web, компьютер без нервот
репки и периферийные устройства, 
которые ничего не стоит установить, 
по-прежнему маячат лишь где-то на

Аппаратное обеспечение

горизонте и не становятся ближе. 
Фортуна не сопутствовала в этом году 
Microsoft: хотя продукты корпорации 
и оказались лучшими в нескольких 
категориях, именно ей досталось пе
чальное звание «Неудачник года».

А теперь — в путь. Пусть эта ста
тья станет вашим проводником в ми
ре лучших компьютерных компаний 
и продуктов. Иногда мы называем не 
только абсолютного победителя, но 
и продукты, занявшие места вслед за 
первым, — если считаем, что они то
же заслуживают внимания.

Самое многообещающее аппаратное средство

р :j азумеется, ПК стоимостью менее 1000 
'доля, работает медленнее самых совер
шенных моделей, как правило, уступает им 

по объему памяти, имеет не такой быстродейст
вующий процессор и комплектуется графической 
платой, не поддерживающей новейшие трехмер
ные игры. Вдобавок соблазнительная цена обыч
но не включает стоимость монитора. И все же нас 
радует, что такие компании, как Acer, Compaq, 
Hewlett-Packard и IBM, в этом году потратили 
часть своего времени на создание качественных 
ПК, которые стоят около 1000 долл.

Потребители тоже рады, и понятно почему: ко
му захочется выкладывать две с половиной тысячи 
на систему, которая через полгода, вероятно, ус
тареет? Если ваши потребности ограничены рабо
той с электронной почтой, документами и Web, не
дорогой ПК, возможно, будет самым правильным 
выбором. Что это — хитрый трюк? А может быть, 

промах? Время покажет. Но мы приветствуем производителей ПК стоимостью менее 1000 долл., 
которые отважно взялись обслуживать рынок, не приносящий особо высоких прибылей.
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1 родукт года И

П роцессор Pentium II — флаг
ман Intel — демонстрирует, 
что высокая мощность не

всегда означает высокую цену. Ме
нее чем за год Pentium II разогнался 
с 233 до 400 МГц. Сочетание 400- 
МГц Pentium II с новой 100-МГц сис
темной шиной даст машину, на 67% 
более быструю, чем ПК со скром
ным Pentium 233. В то же время це
на на Pentium II резко упала из-за 
того, что за спиной Intel послыша
лось горячее дыхание AMD и Cyrix. В 
результате появились настольные 
ПК, ничем не отличающиеся от ра
бочих станций. Именно поэтому 
Pentium II получает от нас титул 
«Лучший продукт 1998 года».

(омпьютеры
Категория Победитель Производитель Второе место Производитель

Настольный ПК 
для бизнеса

Настольный ПК 
для дома

Серия Dell 
Dimension XPS D

Серия Gateway G

Dell, 800/388-8542, 
www.dell.com

Gateway, 800/846- 
2000,
www.gateway.com

Серия Micron 
Millennia

Серия Dell 
Dimension XPS D

Micron, 888/634- 
8799,
www.micronpc.com

Dell, 800/388-8542, 
www.dell.com

ПК стоимостью 
менее 1000 
долл.

Серия IBM 
AptivaE

IBM, 800/426-7235, 
доб. 4340,
www.pc.ibm.com/aptiva

Серия Compaq 
Presario 2200

Compaq, 800/345- 
1518,
www.compaq.com

Блокнотный ПК Серия Dell 
Inspiron

Dell, 800/388-8542, 
www.dell.com

Серия Gateway 
Solo 2300

Gateway, 800/846- 
2000,
www.gateway.com

Сетевой сервер Hewlett-Packard 
NetServer Series

Hewlett-Packard, 800/ 
752-0900, www.hp.com —

PDA/карманный
компьютер

3Com Palm III 
(399долл.)

Palm Computing/3Com,
800/881-7256,
www.palm.com

Psion Series 5 
(499 долл.)

Psion, 800/997-7466, 
www.psion.com

Основные компьютерные устройства
Катего
рия

Победи
тель

Цена,
долл. Производитель Второе

место
Цена, 

. долл. Производитель

Монитор
liyama 
VisionMas
ter 450

765
liyama, 800/394- 
4335,
www.iiyama.com

Серия 
Mitsubishi 
Diamond Pro

1649—
549

Mitsubishi, 800/843-
2515,www.mitsubi-
shi-display.com

Графиче
ская плата

STB Velocity 
128 129

STB Systems,
800/234-4334,
www.stb.com

3D Blaster 
Voodoo2 
(Creative 
Labs), Mon
ster 3D II 
(Diamond)

229,
249

Creative Labs, 800/ 
998-5227, www. 
soundblaster. com; 
Diamond Multimedia, 
800/468-5846, 
www.diamondmm.com

Звуковая
плата

Sound 
Blaster 
AWE64 Gold

149
Creative Labs, 800/ 
998-5227, www. 
soundblaster.com

Diamond 
Monster 
Sound M80

99
Diamond Multimedia,
800/468-5846,
www.diamondmm.com

Жесткий
диск

Maxtor 8.4 
GB Diamond
Max 2160

279
Maxtor, 800/262- 
9867,
www.maxtor.com

Seagate 
Medal istPro 
6451

ок. 200
Seagate, 800/732- 
4283,
www.seagate.com

Дисковод
CD-ROM

Plextor 
UltraPleX PX- 
32CSi

249
Plextor, 800/886- 
3935,
www.plextor.com

— — —

Периферийные устройства 

Цифровая фотокамера 
Sony Digital Mavica MVC-FD7

В конце концов запись цифровых 
изображений и передача их на ПК 
свелась к вставке дискеты: в 799-дол
ларовой цифровой фотокамере 
Mavica компании Sony снимки раз
мещаются на стандартных 3,5-дюй
мовых дискетах. Это лишь одно из 
новшеств, благодаря которым 
Mavica удостоилась почетного титу
ла. Фотографии получаются высше
го качества, а снимать проще про
стого. Sony, 800/222-7669, www. 
sony.com/mavica

Лучший монитор — liyama VisionMaster 450, лучшие компьютеры — серии Gateway G и Dell 
Inspiron
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Слева направо: лучшее устройство ввода — мышь Logitech MouseMan+, лучшее квазикомпьютер' 
ное устройство — REX PC Companion, лучшее устройство беспроводной коммуникации — Nokia 
9000i Communicator, лучшая цифровая фотокамера — Sony Digital Mavica MVC-FD7

Беспроводная коммуникация 
Nokia 9000i Communicator

Устройство представляет собой 
объединение сотового телефона, 
факс-аппарата и карманного компь
ютера. Под крышкой 999-долларо
вого Nokia Communicator обнаружи
вается PDA с 8 Мбайт памяти, 
QWERTY-клавиатурой, жидкокри
сталлическим экраном 640x200 и 
Web-браузером. Недешево, конечно,
Периферийные устройства для ПК

но это воплощенная мечта «дорож
ного волка». Nokia, 888/665-4228, 
www.nokia9000.com

Квазикомпьютерное устройство 
Rolodex Electronics REX PC 
Companion

Компания Rolodex Electronics соз
дала новую разновидность миниатюр
ных компьютеров — размером с ви
зитную карточку. Причем ее крошеч-

Сверху вниз по часовой стрелке: лучший принтер — 
Epson Stylus Color 800 , лучший модем -  3Com U.S. 
Robotics 56К  Faxmodem External, лучший DVD-диско
вод — Creative Labs PC-DVD Encore Dxr2

ная 179-долларовая машинка ухитря
ется хранить всю вашу личную ин
формацию. Работать с этим неправдо
подобно портативным устройством —

Неудачник года

еудачи Microsoft в этом году вовсе 
не ограничились злополучным 
тортом Билла Гейтса. Во флаг

манских прикладных пакетах Microsoft 
— Office 97, Money 98, Internet Explorer 
4.0 — обнаружилось не меньше оши
бок, чем головастиков в каком-нибудь 
флоридском болоте; сообщения об оче
редной «дыре» в защите IE 4.0 поступа
ли чуть не каждую неделю. Операцион
ная система Windows 97 превратилась в 
Windows 98, а выпуск NT 5.0 был пере
несен на 1999 г. Действия Департамен
та юстиции США заставили корпорацию 
изменить некоторые из ставших для нее 
привычными методов ведения дел, а 
определенная (правда, немногочислен
ная) часть пользователей шарахнулась 
в сторону альтернативных систем (Linux 
и некоторых других). Гигант программ
ного обеспечения не пострадал разве 
что в финансовом отношении — прибы
ли опять были высокими. И невозможно 
отрицать, что продукты Microsoft в ряде 
категорий вышли на первое место с ги
гантским отрывом от большинства кон
курентов.

Категория Победи
тель

Цена,
долл. Производитель Второе

место
Цена,
долл. Производитель

Персо
нальный
принтер

Epson 
Stylus Color 
800

299
Epson, 800/463- 
7766, wш .  
epson.com

Hewlett-Pac
kard DeskJet 
722C

299
Hewlett-Packard,
800/752-0900,
www.hp.com

Модем
3Com U.S. 
Robotics 
56K Faxmo
dem External

180
3Com, 800/342- 
5877, www.3com. 
com/56k

Diamond 
Supra 
Express 56i

119
Diamond Multi- 
media, 800/727- 
8772, www. 
diamondmm.com

Устройство
ввода

Logitech
MouseMan* 60

Logitech,
800/231-7717,
www.logitech.com

— — .

Сканер
Visioneer
PaperPort
OneTouch

249
Visioneer, 800/ 
787-7007, www. 
visioneer.com

— — —

DVD-
дисковод

Creative 
Labs PC- 
DVD Encore 
Dxr2

300
Creative Labs, 
800/998-5227,
WWW.
soundblaster.com

— — . —

Сменный
накопитель

SyQuest 
SyJet 1.5GB 
EIDE

300, 
картрид
жи— 66

SyQuest,
800/245-2278,
www.syquest.com

SyQuest 
SparQ 1.0GB

200, 
картрид
ж и—  36

SyQuest,
800/245-2278,
www.syquest.com

Устройство
записи
CD-ROM

HP CD- 
Writer Plus 
7200i

499
Hewlett-Packard,
800/752-0900,
www.hp.com/go/
cdr

TEAC4x12 
External CD 
Recorder

549
TEAC America, 
800/888-4923, 
www.teac.com
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сплошное удовольствие. Rolodex Ele
ctronics/Franklin Electronic Publishers, 
800/266-5626, www.franklin.com

Программное обеспечение 

Операционная система 
Microsoft Windows 95

У нее немало недостатков, но 
Windows 95 превосходит любую дру
гую ОС по числу поддерживающих 
ее программ и периферийных уст
ройств, а это для большинства поль
зователей ключевое достоинство. 
Windows 98 содержит мелкие усовер
шенствования, и реально наследни
ком Windows 95, похоже, станет 
Windows NT 5.0. Microsoft, 800/426- 
9400, www.microsoft.com

Стандартные программы 
для офиса
Все пакеты, перечисленные в этой таблице, 
являются продуктами корпорации Microsoft 
(800/426-9400, www.microsoft.com)

Ш ЦейаШ
долл.

Интегрирован
ный офисный 
пакет

Microsoft 
Office 97 499-799

Текстовый
процессор

Microsoft 
Word 97 339

Электронная
таблица

Microsoft 
Excel 97 339

База данных •' Microsoft*’ 
Access 97 339

Лучшая личная информационная система — Lotus 
Organizer 97 GS, лучший пакет утилит — Nuts & Bolts

Личная информационная 
система/Диспетчер контактов 
Lotus Organizer 97 GS

Экран Organizer GS (79 долл.), 
оформленный в виде блокнота на 
спиральке, идеален для всякого, кто 
решит перейти от бумажной кни
жечки-еженедельника к компью
терному планировщику. Программа 
позволяет легко связывать между 
собой данные календаря и адресной 
книжки, а также другую информа
цию. Lotus, 800/353-5414, www. 
lotus.com

Второе место: GoldMine 4.0. Ра
ботающие в тесном контакте друг с 
другом сотрудники торговых отде
лов по достоинству оценят имею
щиеся в этом 169-долларовом дис
петчере контактов функции про
гнозирования, телемаркетинга и 
управления проектами. GoldMine 
Sofhvare, 800/654-3526, www. 
goldminesw.com

Пакет утилит
Network Associates Nuts & Bolts

У знаменитых утилит Питера 
Нортона наконец появился достой
ный соперник. 49-долларовый пакет 
Nuts & Bolts дешевле, чем Norton 
Utilities, и это набор нужнейших ин
струментов самого высокого качест
ва; есть среди них и такие, про кото
рые Нортон позабыл. Network 
Associates, 408/988-3832, www.nai.com 

Второе место: Mijenix PowerDesk 
Utilities 98. В этом пакете, представля
ющем собой гигантский шаг вперед по 
сравнению с Проводником Windows, 
есть буквально все, что может понадо
биться для работы с файлами. Mijenix, 
800/645-3649, www.mijenix.com

Антивирус
Symantec Norton AntiVirus 4.0

Здесь, Питер Нортон, тебе есть 
чем гордиться! Твоя 50-долларовая 
антивирусная программа превзошла

Шризнайтесь, что всегда посмеива
лись над идеей разговора с компью
тером: «открой документ, возьми 

письмо, не хами». И до самого недавнего - 
времени это было вполне обоснованным.
Но с появлением пакета NaturallySpeaking 
компании Dragon Systems распознавание 
из предмета бесконечных шуток стало 
вполне реальным способом общения с ком
пьютером. В NaturallySpeaking реализовано 
распознавание слитной речи, т. е. можно 
говорить в нормальном ритме/а... не... 
вот... так. По нашим впечатлениям, про- : 
грамма понимала нас так хорошо, что ста
новилось даже как-то не по себе.

Правда, это новаторская программа, и 
она недешева, а работу с ней трудно срав
нить с увеселительной прогулкой. Версия Deluxe, которая позволяет диктовать в окне чуть 
ли не любой программы и обеспечивает самое высокое качество распознавания, стоит 695 
долл. (более спартанские версии — от 109 до 229 долл.). Чтобы программа работала хоро
шо, вам потребуется довольно долго обучать ее особенностям своего голоса. Может быть, 
кому-то покажется глупым читать компьютеру вслух, но чем больше времени потратить та
ким образом, тем быстрее можно будет потом диктовать.
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Графика
Категория Победи

тель
Цена,
долл. Производитель Второе

место
Цена,
долл. Производитель

Презента
ционная
графика

Lotus Free
lance Gra
phics 97

339 Lotus, 800/353-5414, 
www.lotus.com — — —

Деловая
графика Visio 5.0 149 Visio Corp., 800/248- 

4746, www.visio.com
Micrografx Gra
phics Suite 2.0 350

Micrografx, 800/ 
733-3729, www. 
micrografx.com

Компью
терная
верстка

Adobe 
Page
Maker 6.5

550
Adobe Systems, 800/ 
422-3623, www. 
adobe.com

Microsoft 
Publisher 98 99

Microsoft, 800/ 
426-9400, www. 
microsoft.com

Рисование Corel-
Draw8 480 Corel, 800/772-6735, 

www.corel.com

Micrografx Win
dows Draw 6.0 
Premiere Edi
tion Print Studio

50
Micrografx, 800/ 
733-3729, www. 
micrografx.com

Редактиро
вание изо
бражений/ 
фотогра
фий

Adobe 
Photo
shop 5.0

699
Adobe Systems,
800/492-3623,
www.adobe.com

Adobe Pho- 
toDeluxe 2.0; 
Micrografx 
PhotoMagic 6.0

49; 49

Adobe Systems, 
800/492-3623, 
www.adobe.com; 
Micrografx, 800/ 
671-0144, www. 
micrografx.com

Трех
мерная
графика

Meta
Creations 
Bryce 3D

199
MetaCreations, 800/ 
846-0111, www. 
metacreations.com _

. . — — —

в искусстве обнаружения и уничто
жения вирусов все прочие, которые 
мы тестировали. Работать с нею лег
ко, и тем не менее она снабжена пре
красной документацией. Symantec, 
800/441-7234, www.symantec.com 

Второе место: Inoculan AntiVirus 
для Windows 95. Как и Norton Anti- 
Virus 4.0, этот 40-долларовый анти
вирус почти безупречно искореняет 
вирусы и обладает интуитивно по
нятным интерфейсом. Computer Asso
ciates, 800/424-3936, www.cai.com/ 
cheyenne/ desktop

Лучшие графические программы (сверху вниз по 
часовой стрелке): CorelDraw8, Visio 5 .0 , Bryce 3D

Условно-бесплатная программа 
WinZip 6.3

Ни одна из условно-бесплатных 
утилит не может соперничать с 29- 
долларовой WinZip 6.3 компании 
Nico Мак. Она непременно должна 
быть у всех, кто обменивается фай
лами. Нам понравился блестящий 
интерфейс программы и ее способ
ность распаковать архив практиче
ски любого — даже самого экзотиче
ского — типа, встречающегося в Web. 
Nico Мак Computing, www.winzip.com

Internet

Браузер 
Звание не присуждено

Для браузера Opera этот год сло
жился удачнее, чем для двух главных, и 
мы отметили его как самый многообе
щающий продукт для Wfeb. И тем не ме
нее Internet Explorer и Navigator превос
ходят Opera, поскольку они бесплатны.

Второе место разделили Microsoft 
Internet Explorer 4.x и Netscape 
Navigator 4.x. Оба браузера содержат 
слишком много ошибок, чтобы счи
таться победителями. Непременно 
удостоверьтесь, что получили с Web-

узла компании последнюю версию с 
самыми свежими исправлениями. 
Microsoft, www.microsoft.com; Net
scape, www.netscape.com

Почтовая программа 
Microsoft Outlook Express

Входящая в состав 1Е 4.x почтовая 
программа Outlook Express намного 
удачнее других попыток Microsoft со
здать что-нибудь для работы с элек
тронной почтой. Простой интерфейс 
и средства, помогающие бороться с 
переполнением ящика входящих пи
сем, делают Outlook Express идеаль
ным инструментом и для новичков, и 
для профессионалов. Microsoft, 800/ 
426-9400, www.microsoft.com

Редактор Web-страниц 
Microsoft FrontPage 98

С выходом этой версии FrontPage 
(149 долл.) становится хозяином по
ложения. Среди богатых возможно
стей создания текстовых, графиче
ских и иных элементов Web-страниц 
почти каждый из нас найдет что-то 
для себя. Microsoft, 800/426-9400, 
www.microsoft.com

Утилита для Internet 
WS-FTP Pro 5.0

С этой 38-долларовой утилитой 
вы перетаскиваете файлы из Internet 
почти так же легко, как если бы ра
ботали с собственным жестким дис
ком. Ipswitch, www.ipswitch.corh

Второе место: Cookie Crusher 1.6. 
Программа стоимостью 15 долл., по
зволяющая принимать сетевые 
«плюшки» (cookies) с одних узлов и 
не принимать с других. The Limit 
Software, www.thelimitsoft.com

Дополнительный модуль 
к Web-браузеру 
RealPlayer 5.0

Этот бесплатный модуль работает 
с потоковым аудио, а также видео-
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форматом RealVideo и анимацион
ным форматом Real Rash. В версии 
Plus (30 долл.) есть, кроме того, заме
чательный программный интерфейс 
с кнопками, как у автомобильного 
радиоприемника, и другими элемен
тами. RealNetworks, www.real.com

Второе место: Beatnik 1.2. Он вос
производит файлы большинства зву
ковых форматов, но в полном блеске 
проявляет себя при работе с высоко
качественными музыкальными кли
пами формата RMF (Rich Music For
mat), разработанного, как и сам мо
дуль, фирмой HeadSpace. HeadSpace, 
www.headspace.com

Поисковый сервер 
HotBot

Большие поисковые системы до
полняются новыми функциями со 
скоростью, поразительной даже для 
Web. На настоящий момент HotBot с 
его гигантской базой ссылок на Web- 
страницы, конференции и другие ре
сурсы Internet, а также мощным ин
терфейсом в современном стиле — 
самый полезный сервер этого рода. 
HotBot, www.hotbot.com

Второе место: Yahoo. Самый зна
менитый каталог Web и один из луч
ших. Может похвастаться обшир
нейшей базой адресов и встроенным 
интерфейсом первоклассной поис
ковой системы AltaVista. Yahoo, 
www.yahoo.com

Работа в сети 

Сетевая ОС 
Windows NT Server 4 .0

Среди преимуществ Windows NT 
перед NetWare — наличие ряда 
встроенных средств для работы с 
Internet, в том числе Internet 
Information Server 4.0 (это отличный 
Web-сервер). Цены начинаются от 
809 долл. на пять клиентов. Microsoft, 
800/426-9400, www.microsoft.com

Лучшая сетевая ОС (вверху) и лучшая програм  
ма для групповой работы (внизу)

Пакет для групповой работы 
Instinctive Technology ERoom

Пакет ERoom (текущая версия — 
2.0) позволяет создавать рабочие foe- 
ста участников проекта, обеспечива
ющие совместную работу над доку
ментами, проведение дискуссий и 
т. д. И он не требует дополнительных 
программных средств. Стандартная 
версия стоит около 99 долл. на одно
го пользователя, а на сервере www.

canethaven.com можно арендовать 
ERoom на месяц по цене 25 долл. на 
пользователя. Instinctive Technology, 
www.instinctive.com

Принтер для рабочих групп 
Xerox DocuPrint C55mp

Лучший цветной принтер для се
ти недешев — 4500 долл. Но Do
cuPrint C55mp со встроенной платой 
Ethernet (она одна стоит 500 долл.) и 
30 Мбайт памяти стоит этих денег. 
Он справляется с любой нагрузкой, 
выдает документы отличного качест
ва и печатает с высокой скоростью. 
Xerox, 800/349-3769, www.xerox.com

Второе место: HP LaserJet 4000 
TN. Если вам нужен всего лишь мо
нохромный принтер для рабочих 
групп, эта модель ценой 1559 долл. 
будет правильным выбором. В 
принтер заправляется до 600 лис
тов, и вы можете рассчитывать на 
высокое качество текстовых доку
ментов. Hewlett-Packard, 800/527- 
3753, www.hp.com ■

Самое многообещающее средство Web

Шстали от непомерно раздув
шихся браузеров? У вас про
цессор 486? Тогда поверни

тесь спиной к Microsoft и Netscape и 
обратите внимание на браузер 
Opera, разработанный одноименной 
норвежской фирмой. Он очень ком
пактен: размер дистрибутива —1,1 
Мбайт (а не 9 и не 25, как у других); 
минимальные требования к системе 
— процессор 386SX, 6 Мбайт опера
тивной памяти и 1,2 Мбайт дисково
го пространства.

Новый браузер — полноценный 
соперник Navigator и Internet Explorer: версия 3.0 поддерживает и JavaScript, и защиту на 
уровнях SSL 2 и 3. Есть и список актуальных ссылок (hot-list) — аналог закладок. Программа 
работает очень быстро, но, увы, не лишена ошибок; постепенно исправляя их, разработчики 
добралась уже до версии 3.21. И, в отличие от двух главных браузеров, Opera не распро
страняется бесплатно, а стоит 35 долл. Но, возможно, новичок докажет-таки всему миру, что 
руководство Netscape ошибалось и что за браузер вполне можно брать деньги, если он поз
воляет быстро и с толком перемещаться по Web. Opera Software, www.operasoftware.com
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«Инел» и RAMEC:
кто меньше?

Вслед за российскими 
производителями ПО, 
вскоре после начала 

кризиса объявившими о 
претворении в жизнь сво
их антикризисных про
грамм, местные произво
дители компьютеров с не
которой задержкой также 
выработали меры по вы
живанию.

Так, московская ком
пания «Инел» в сентябре 
провела акцию под назва
нием «Компьютер для 
школьника за 300 долл.», 
в ходе которой реализова
ла 200 ПК упрощенной 
конфигурации. Сочтя это 
вполне удовлетворитель
ным результатом, она 
предложила новую мо
дель, построенную по 
принципу «ничего лиш
него». В машине установ
лены 233-МГц процессор 
6x86 фирмы IBM с 256- 
Кбайт кэш-памятью, 16- 
Мбайт ОЗУ, 1,6-Гбайт же
сткий диск, PC l-видео- 
адаптер с 1 Мбайт памя
ти. Ее розничная цена — 
293 долл.

По мнению компании, 
подобный компьютер 
вполне отвечает изменив
шимся потребностям мало
го бизнеса, поскольку Win
dows 95 и «1С:Бухгалтерия» 
работают на нем вполне ус
тойчиво, а их в большинст
ве случаев достаточно.

Российско-американ
ская электронная компа
ния (RAMEC) из С.-Пе
тербурга, претендующая 
на громкое звание «наци
онального brand name но
вого поколения» (про
грамма по продвижению 
компьютеров под таким 
лозунгом была принята 
ею в начале 1998 г.), пере
смотрела номенклатуру 
изделий, состоящую из 
четырех семейств ПК. 
Если ранее все они созда
вались на основе процес
соров фирмы Intel, то те
перь младшее семейство 
RAM ЕС Breeze, ориенти
рованное на малый биз
нес и домашних пользо
вателей, собирается на 
системных платах фирмы 
FIC. Использование про
цессоров фирмы AMD 
позволяет удерживать це
ну этих машин на уровне 
400 долл.

Такая цена компьютера 
RAM ЕС имеет под собой 
некоторые основания — 
по данным компании, на
работка на отказ ее изде
лий составляет 14 тыс. ча
сов, т. е. находится на 
уровне зарубежных фир
менных ПК. ■

А. Орлов 
«Инел»у тел.: (095) 742- 
36-15, http://www.inel.ru 
RAM ЕС, тел.: (812) 
327-83-18

Компания “Т е х м а р к е т ” совместно с S e ik o  E p so n  
C o rp o ra t io n  проводит в своих магазинах с 14 по 26 
декабря две недели E P S O N  и представляет новейшую 
разработку - Д о м а ш н ю ю  ф о т о с т у д и ю  E P S O N  на базе 
компьютера “Техмаркет", которая даст Вам новые 
возможности в получении и сохранении изображения 
в цифровом формате, его дальнейшей графической 
обработке и выведении на печать высококачественных 
фотографий. Комплекс в составе струйного принтера 
E P S O N  S ty lu s  P h o to  7 0 0  в сочетании с цифровой 
камерой E P S O N  P h o to  6 0 0 ,  слайд сканером E P S O N  
F ilm  S c a n  2 0 0  и компьютером “Т е х м а р к е т ” позволяет 
на практике реализовать концепцию компьютерной 
фотостудии. Не выходя из дома, Вы быстро и легко 
получаете потрясающее качество цветного изображения!

Покупателей ждут 3 %  с к и д к и  н а  п р о д у к ц и ю  E P S O N ,
подарки и сувениры при ее покупке и до 10% скидки 
на компьютеры “Техмаркет".

Е Ш М А Р К Е Т

К о м п ь ю те р н ы е  м а га зи н ы :
ст. м. “Динамо**, ул. 8 Марта, д. 10 (095)723-81-30

1264-1234, 264-1333 
6100

Оптовые поставки: (095) 214-20-17 
WEB.caftr: www.techmarxet.ru свежий прайс-лист на все оборудование. 
E-mail: ofnce@ techmarket.ru

НАШИ ДИЛЕРЫ: 
Ярославль “Скан'
Москва ”Рио”(095 )9г 
Уфа ”Форте-ВД” (34
и ---------- **« » .«  r jr -

30-2514,22-5711 
61. 972-15-73 

72)37-9606 
Иркутск ААтон” (3952) 46-7456, 51-1745
Челябинск Компьютерный салон "Апьт"(3512)66-50-62 
Казань “Logic Systems”(8432) 64-10-72, 64-10-82,1 
Красноярск ”Индекс”(3912) 27-9887,65-0372 
Владивосток ” Ака-Компьютерс”(4232) 300-219- 229-924

, 64-10-92

Ижевск "Время”(3412) 78-89-74 
Казань ”Мэлт**(8432) 64-28-30, 38-40-52 
Казань "Альфа-Виста"(8432)32-1850 
Липецк ”Техмаркет-Л"(0742) 47"61'21 
Смоленск "Оптима Сервис (0812) 66-29-41

Д о м а ш н я я  Ф о т о с т у д и я  E P S O N

1 е х н и к а  . —  
высокого к л а с с а !
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А л е к с е й  О р л о в
...Над лужайкой возле бани клубил

ся легкий туман. В ранних осенних су
мерках границы дачного участка поте
ряли четкость и раздвинулись. Забор, 
который и днем-mo было трудно раз
глядеть из-за большого расстояния, со
всем исчез. И в этом не было ничего уди
вительного: его заслоняла огромная 
толпа странных людей, они что-то не
престанно говорили, размахивали рука
ми, вдруг объединялись в небольшие 
группки, через некоторое время разбе
гались, чтобы собраться вновь, но уже в 
другом составе. Отдельные субъекты 
неожиданно становились прозрачными 
и как бы лопались, а через секунду 
опять принимали телесное обличье и 
продолжали броуновское движение сре
ди других себе подобных. В толпе выде
лялись дамы, одна из них время от вре
мени кокетливо оголяла плечико, дру
гая ничего не оголяла, поскольку сни
мать ей было решительно нечего.

«Черт подери, что это?», — поче
му-то вслух произнес Сергей, поправляя 
спадающее с чресел полотенце. Отку
да-то сбоку из тумана возник стран
ный субъект в красном пиджаке и, изо
бразив на лице подобие улыбки, прошеп
тал: «Дилеры, производители, изволь
те видеть. Комп, компьютер то есть, 
заказывали-с?». «Так я компьютер, а не 
бал у сатаны по Булгакову заказывал», 
— почесывая волосатую грудь, возра
зил Сергей. «Так никакой, извольте ви
деть, разницы, сударь. Решительно ни
какой разницы! Это же производители 
компьютеров, сборщики. А чтобы за
ставить прилично работать компью
теры, собранные ими из таких ужасных 
комплектующих, да еще дать гаран
тию, натурально надо общаться с дья
волом...»

И с т о р и я

„ К Р А С Н О Й »  
" С Б О Р К И "
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Думаю, редкий читатель нашего 
журнала не оказывался в трудной 
роли консультанта, когда кто-то 

из его друзей или знакомых собирал
ся приобрести компьютер. Отбива
ясь от града вопросов, сыпавшихся 
на него, он, наверно, удивлялся тому, 
сколь быстро люди, по роду их ос
новных занятий далекие от вычисли
тельной техники, становились глубо
кими знатоками этого предмета.

В 1995 г. в одной из своих статей, 
фрагмент которой и приведен выше, 
я попытался описать впечатления че
ловека, впервые ступившего на труд
ную стезю познания компьютерного 
рынка (и конечно, свои — в роли со
ветчика). С тех пор другим, более зре
лым и конкурентным стал рынок. Но 
ощущение некой нереальности про
исходящего, отраженное в этом от
рывке, все же остается и по сей день. 
Боюсь, что более молодые наши чита
тели уже этого не чувствуют: россий
ская сборка компьютеров стала делом 
обычным. Именно для того, чтобы 
передать удивление, не покидающее 
меня до сих пор, я решил написать о 
столь неординарном явлении.

В этой истории, не претендую
щей на академичность подхода и 
полноту изложения, я буду опирать
ся как на собственные ощущения со
бытий, свидетелем коих был, так и 
на рассказы очевидцев — сотрудни
ков тех компаний, которые смело 
можно назвать ветеранами «красной 
сборки» и которым в этом году ис
полнилось (или могло бы испол
ниться) 10 лет.

История до истории
Как и у всего сущего во Вселен

ной, до писанной Истории была своя 
Предыстория. Для «красной сборки» 
это ее «советский период» — богатый 
событиями отрезок времени, еще 
ждущий своих Ключевских. Нам же

интересен финал этого этапа, по
скольку он проясняет парадоксаль
ную мысль: профессионалы, зани
мавшиеся в СССР производством 
ЭВМ, не хотели и не могли начать 
отверточную сборку. Ее начали «ди
летанты».

В 1991 г. стало окончательно яс
но, что советская вычислительная 
техника перешла в ипостась чисто 
теоретическую. И не стоит думать, 
будто это означало возврат к тем 
вызывающим ностальгию време
нам, когда целый ряд новаторских 
идей лег в основу передовых для 
своего времени ЭВМ : БЭСМ-6, 
«Мир-2» (у которой машинное сло
во имело переменную длину) и не
которых других.

Выпускать компьютеры прекра
тили вовсе. Но эта тихая смерть была 
инициирована отнюдь не перестрой
кой, тяжелая болезнь началась зна
чительно раньше, когда были приня
ты судьбоносные решения «генера
лов» индустрии, считавших копиро
вание зарубежных изделий самым 
легким путем обретения достаточно
го количества вычислительных 
средств. Еще в середине восьмидеся
тых годов практически все поняли, 
что это тупиковое направление раз
вития, но сворачивать с него было 
«не положено». Руководство «обо
ронки» обрекло отрасль на выпуск 
морально устаревшей продукции, а 
все возрастающая скорость создания 
новых моделей компьютеров на За
паде не оставила надежд на хотя бы 
следование в кильватере прогресса.

Переходный период
Сегодня уже вряд ли удастся ус

тановить, кто же собрал первый ПК 
в бывшем Советском Союзе. Воз
можно, как и многие первые, он те
перь живет за пределами России. К 
сожалению, его творение не устано

влено на постаменте в Политехни
ческом музее. Тогда никто не поду
мал, что это событие открывает но
вую эпоху в развитии отечественной 
вычислительной техники — эру 
«красной сборки».

Алексей Штарков — бес
сменный директор НПО 
«Красная Волна» (не пу
тать с предприятием под 
таким же названием, 
организованным в недрах 
тогдашнего Министерства 
среднего машинострое
ния. Кооператив «Красная 
Волна» был создан 1 октя
бря 1988 г. «с нуля»)

А. Штарков: Первоначально ни
какой сборки нигде не было. Перма
нентно существовала мифическая 
партия в 1000 компьютеров, которую 
вся Москва пыталась друг другу про
дать. Десять посредников якобы уже 
были готовы передать деньги, шла 
кипучая деятельность, но в реально
сти ничего не происходило. Дейст
вительно же получали что-то от это
го государственные организации, 
имевшие бюджетные средства, кото
рые они могли использовать. Сами 
компьютеры им были не нужны, они 
покупались для перепродажи. Это 
был процесс ради процесса.

Бывшие посредники так вспо
минают те «доисторические време
на»: «Все только и передавали друг 
другу по телефону: «Ты слышал, там 
где-то сидит г-н N и скупает 386-е 
по сумасшедшей цене». Главные 
требования к посреднику: отвечать 
за свои слова деньгами и выезжать в 
любое место в любое время, что 
иногда бывало страшновато. При
езжаешь, а там уже собралась целая 
«колбаса» посредников, которые в 
компьютерах ничего, кроме цен, не 
понимают. Все ждут только тебя, 
потому что больше некому разгова
ривать с покупателем».
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Вот еще одно свидетельство: «Ра
бота велась, как это сейчас принято 
говорить, «без образования юридиче
ского лица». Всего в Москве было 
около 50 посредников по компьюте
рам, большинство из них хорошо 
знали друг друга. Эти отношения, как 
правило, сохраняются и поныне».

Юрий Пауков — началь
ник отдела рекламы и 
маркетинга компании 
«Лэнд» — начинал с «бе
лой сборки»: до работы 
в «Лэнд» он участвовал 
в производстве компью
теров в США специально 
для продажи в России

Ю. Пауков: До 1990 г. большая 
часть ПК ввозилась в страну «на ру
ках». Сначала целиком машины, 
потом комплектующие для сборки. 
Ввоз был связан с риском. Но риск 
был разумный.

А. Штарков: Как только была ле
гализована внешняя торговля, все 
компьютерщики устремились в 
центр международной торговли, ко
им был и остается Сингапур. Мы, и я 
в том числе, этот город посещали. 
Прохождение таможни было мутор
ным и противным, хотя и вполне за
конным.

Валерий Андреев — 
начальник отдела 
маркетинга и развития 
фирмы ИВК

В. Андреев: Все, кто работал в 
«оборонке», в то время не могли даже 
надеяться на получение загранпас
портов. Тогда за дело взялись те, кто 
не был связан с государством нераз
рывными узами обязательств и мог 
без опаски общаться с подданными 
других государств. Кто они, эти пер
вые? Часто это студенты открытых 
вузов и их иностранные друзья. ИВК

до сих пор поддерживает отношения с 
некоторыми из них. Как гласит пре
дание, в 1988 г. группа студентов 
МВТУ им. Н. Баумана начала первые 
попытки организации собственного 
дела. Брались за все, даже за ремонт 
кафе. Параллельно с этим из ввезен
ных их друзьями комплектующих бы
ли собраны первые ПК. Сначала для 
себя, затем на продажу.

A. Штарков: Первым реальным 
сборщиком была фирма ASI. Начи
нали они производство, что называ
ется, на коленке, а уже потом только 
приобрели завод в Шуе.

Однако «красная сборка» отлича
ется от «желтой» или «белой» отнюдь 
не географическим местом действия 
(кстати, IBM некоторое время соби
рала свои компьютеры на заводе 
«Квант» в Зеленограде), а самим 
принципом сборки.

B. Андреев: Есть два принципи
ально разных подхода. В Китае на 
сборке Compaq сидят молоденькие 
китаянки, крутят отвертками и ста
вят метку «Compag». Они руководст
вуются постулатом: если делать 
сборку из качественных комплекту
ющих, то априори получается каче
ственный продукт.

В России мы не можем похва
статься тем, что у нас есть «свои» 
комплектующие. Их нет и, видимо, 
никогда не будет. Детали у нас есть 
всякие-разные. Мы считаем, что 
они качественные. Однако на выхо
де готовое изделие в течение 24 ча
сов подвергается очень жесткой си
стеме тестов в термокамере. Все 
сбои фиксируются в файле сбоев. 
Если таковые имеются — система 
идет в ремонт и затем вновь прохо
дит тест.

А. Штарков: Существенное отли
чие «красной сборки» от «белой» 
(как это называли раньше) или ком

пьютеров brand name (как это же на
зывают теперь) в том, что создатели 
последних конструируют свои изде
лия так, чтобы заставить пользовате
ля в дальнейшем применять компле
ктующие только этой фирмы. Осо
бенно яркий пример — продукция 
фирмы Olivetti: в ее компьютерах 
ничего «чужеродного» установить 
нельзя. Другие фирмы занимают ме
нее радикальные позиции.

Ю. Пауков: «Красная сборка» — 
это ноу-хау России. Взять комплекту
ющие разных фирм, протестировать 
на совместимость, собрать компью
тер любой конфигурации, обеспечить 
гарантийный ремонт и качественное 
обслуживание смогли только в Рос
сии. В США, например, такого нет. То 
ли они ленивы, то ли все это делают 
крупные фирмы.

Так или иначе, но обеспечить 
страну компьютерами, не производя 
никаких компонентов, смогли только 
в России.

Видимо, только в стране со столь 
богатой предысторией вычислитель
ной техники мог возникнуть такой 
подход, поскольку он требует более 
высокого уровня технического обра
зования. Причем как сборщика, так 
и покупателя. Первый должен пред
видеть возможные проблемы совме
стимости компонентов и между со
бой, и с программным обеспечени
ем, уметь их диагностировать. Вто
рой же обязан не только четко пред
ставлять себе задачи, для которых он 
приобретает компьютер, но и знать 
аппаратные средства, с помощью ко
торых можно эти задачи решать.

Ю. Пауков: Самой интересной 
идеей, которую успешно начали реа
лизовывать в «Лэнд», была мысль о 
том, что конфигурация ПК может 
быть открытой и гибкой. По заказу 
собирали любую машину. По тем вре
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менам это было ново. Вся техника, 
которая ввозилась тогда в Россию, 
имела, естественно, «жесткую» кон
фигурацию. При этом цена машины в 
«Лэнд» была гораздо ниже, чем у фир
менных компьютеров.

А. Штарков: Мы пришли к сбор
ке компьютеров из торговли через 
сервис, поскольку обнаружили, что 
конечному пользователю интересен 
не сам по себе компьютер с «косы
ми флопами и широким принте
ром», как тогда говорили, а комп
лекс услуг.

«Красная волна» всегда работала 
по принципу ателье. Мы собираем 
именно такие компьютеры, которые 
нужны клиенту, и при необходимо
сти устанавливаем их где и когда он 
захочет — вне зависимости от време
ни суток.

Период расовой дискриминации
Необходимость в общении с не

чистой силой, которое зачастую тре
бовалось от наших производителей 
для того, чтобы выпустить качест
венное изделие, имела вполне мате
риалистическую причину. Все оче
видцы свидетельствуют о том, что 
нашу страну порой рассматривают 
как место для сбыта некачественных 
или просто поддельных комплекту
ющих. До сих пор не забыта партия 
жестких дисков Western Digital, ко
торая, как считают, была составлена 
из выброшенных на помойку брако
ванных устройств, слегка подремон
тированных некими умельцами. К 
сожалению, список таких примеров 
все еще не закрыт.

Да и сами посредники (и произ
водители!) иногда «откалывали не

большие номера»: «В то время все 
требовали компьютеры «белой 
сборки»... Что тогда продавцы при
думали: брали компьютер с 286-м 
процессором «маде ин уса», меняли 
в нем плату на 386-ю и — вперед! Но 
не дай бог упомянуть об этом при 
продаже!»

Ю. Пауков: Зачастую тогда про
давались американские компьюте
ры, которые производились... в Мо
скве (не в американской, а в нашей 
что ни на есть родной столице). В 
1990 г. 90% покупателей брали толь
ко то, что из Штатов. Специально 
изготавливались наклейки «Сдела
но и протестировано в США». Это 
был определенный имидж. Стоили 
такие машины на 10% дороже про
дукции «Лэнд». В дальнейшем
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спрос на «американские» компью
теры упал. Основным критерием 
стала цена.

Но за пределами Москвы при
знание к отечественным сборщикам 
пришло примерно через год. Наши 
региональные партнеры требовали 
компьютеры без значка «Лэнд», а 

там они уже

сами клеили все что нужно «под 
Штаты».

Интересно, что позднее появи
лись и подделки под «Лэнд», причем 
покупались более дешевые комплек
тующие, а продавалось все под на
шей маркой.

Русский период
Опросы, ежегодно проводящиеся 

нашим журналом, зафиксировали 
разительное, во многом необъясни
мое из-за своей скоротечности, из
менение общественного представле
ния о том, какой же компьютер явля
ется лучшим. В конце 1993 — начале 
1994 г. всеобщее обожание IBM сме
нилось не менее дружным прагма

тичным предпочтением продукции 
отечественной фирмы «Вист».

Ю. Пауков: Примерно в 1991 — 
1992 гг., после «обвала» рубля, стала 
набирать силу тенденция использо
вания компьютеров госпредприятия
ми для своих нужд. В это же время 
стало меняться — не так быстро, как 
хотелось бы — и отношение к «крас
ной сборке». Одним из толчков по
служил наплыв компьютеров из 
Польши, после чего наши сборщики 
поняли, что незачем пускать поляков 
на наш рынок, они могут его насы
тить сами. Скрывать, что сборка про
изводится у нас, перестали. Переве
сила возможность, которая во все

Все, что касается качества, весьма 
зыбко и запутано, поскольку заме
шано на парадоксах массовой пси
хологии. Бытующие сегодня у нас оценки 

вывели определенную градацию: brand 
name, или фирменные компьютеры, — это 
отлично, но дороговато; национальные 
brand name — пока не очень понятно, что 
такое, но, наверное, пох̂ ке, хотя и поде
шевле; «красная сборка»—достаточно хо
рошо и дешево.

Конечно, компьютеры всех популярных 
торговых марок собираются в заводских 
условиях. Но это само по себе еще ничего 
не определяет. На одном и том же обору
довании могут быть реализованы совер
шенно разные системы контроля качества, 
а более совершенная техника не дает авто
матически гарантии получения более высо
ких результатов. Далеко не все фирменные 
зарубежные изделия проходят финальное 
тестирование в термокамере. Считается, 
что достаточно термотренировки опти
мально подобранных компонентов, прово
димой изготовителем.

Еще раз о качестве

Еще сложнее оценить роль человека.
Не надо быть специалистом, чтобы заме
тить существенную разницу сборочных це
хов компаний Hewlett-Packard в США и AST 
в Ирландии. В то время как на заводах пер
вой большинство ключевых, особенно кон
трольных, операций максимально автома
тизированы, вторая явно отдает предпоч
тение мастерству сборщика. Огромное 
число плакатов, развешенных сверху, сбоку 
и прямо на рабочих местах, призваны мо-. 
билизоватъ рабочих на добросовестное 
выполнение порученных им операций.

Единственное, что можно утверждать 
определенно, так это то, что фирмы, про
изводящие собственные комплектующие, 
находятся в лучшем положении, поскольку 
имеют возможность оперативно управлять 
технологическим процессом, назначая оп
тимальные параметры компонентов и до
биваясь наивысшего качества.

И все же условия производства одно
значно не говорят о надежности компьюте
ров, а реальных значений их наработки на 
отказ не знает никто. Так на что же ориен
тироваться при выборе? Хорошей характе
ристикой качества владения (по аналогии 
со стоимостью владения назовем так вели
чину, определяемую эксплуатационными 
свойствами ПК и комплексом услуг произ
водителя по его сопровождению и модер

низации) является приверженность поль
зователей выбранной какое-то время на
зад марке. Известно (по результатам пос
леднего, 1998 г. опроса, проведенного IDC 
в США среди фирм, относящихся к малому 
бизнесу), что компьютерам Hewlett- 
Packard, никогда не лидировавшим в секто
ре офисных ПК, останутся верны 53,3%, а 
абсолютному чемпиону 1996 г. в этом сек
торе рынка, фирме Packard Bell, — лишь 
10,7%. Впору делить фирменные изделия 
на сорта!

Устойчивое, из года в год, присутствие 
изделий российских фирм в числе лидеров 
опроса «Лучший продукт года», проводи
мого нашим журналом (первым в 1996 и 
1997 гг. был «Вист»), говорит о том, что 
большинство пользователей не разочаро
валось, выбрав отечественный ПК. А ведь 
на второй позиции находился сильнейший 
соперник — HP!

Значит ли это, что российские сборщи
ки компьютеров достигли высокого уровня 
удовлетворения запросов пользователей? 
Несомненно, если это позволяет их про
дукции на равных конкурировать с извест
нейшими зарубежными марками. Так что 
brand name; несколько стыдливо именуе
мый «национальным», вполне может быть 
причислен к «настоящим». Особенно если 
добавить средства на маркетинг.
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времена прельщала российских по
купателей, — получение требуемой 
конфигурации на заказ. Обычно че
ловек приходил с определеннрй сум
мой и конфигурацию «подгоняли» 
под нее. В месяц фирма «Лэнд» могла 
производить до 5 тыс. ПК. Проблема 
была только в сбыте. В то время, ко
гда я работал в коммерческом отделе, 
мы имели возможность продавать до 
2 тыс. машин ежемесячно.

A. Штарков: Почти сразу после 
того, как мы начали собирать ПК, мы 
объявили о том, что делаем это сами. 
Примерно в конце 1989 г. мы поняли, 
что можем смело говорить об этом, и 
в 1990 г. разработали свой фирмен
ный логотип, который сохраняется и 
по сей день, хотя уже и выглядит не
которым анахронизмом. В течение 
последних пяти лет мы дважды пыта
лись от него отказаться, но наши по
стоянные клиенты с возмущением 
требовали вернуть его обратно.

Компания «Красная Волна» ни
когда не стремилась быть большой, 
последние шесть лет мы выпускаем 
250 машин ежемесячно.

B. Андреев: Мы никогда не скры
вали происхождения своих компью
теров. Правда, логотип ИВК, кото
рый я сам рисовал на компьютере, 
вначале стал известен больше благо
даря дискетам ИВК, которые поль
зовались большой популярностью.

Первая сборка ИВК осуществля
лась на заводе им. Войкова, который 
к тому моменту пустовал. Но гене
ральной линией, проводимой руко
водством фирмы, была организация 
собственного поточного производст
ва, которое и начало работать в 1994 г. 
В прошлом году мы выпускали до 
3000 ПК в месяц, а сейчас — 500.

Заключение? Нет, только начало...
Музей истории Hewlett-Packard 

открывается фотографией гаража, 
где был собран генератор звуковых

частот, с которого и началась эта 
фирма. Не менее важную роль от- 
верточная сборка сыграла и в жизни 
Apple. Подобные примеры общеиз
вестны. К сожалению, менее попу
лярны факты, касающиеся произ
водственной деятельности отечест
венных фирм.

Ю. Пауков: «Лэнд» первым заку
пил линию по сборке плат. Посмотрев 
на их производство на Тайване и в Ки
тае, поняли, что легче и лучше орга
низовать сборку здесь. На простаи
вавшем оборонном заводе создали 
сборочный цех. Собирали системные 
платы фирмы FIC: две модели для 
процессора 386 и одну для 486-го. 
Кроме этого производили видеоплаты 
Trident и платы портов ввода-вывода. 
При этом усло
вия производства 
были на порядок 
лучше, чем на 
Тайване. Все 
электронные 
комплектующие 
— импортные. В 
дальнейшем и 
печатные платы 

'перестали вво
зить с Тайваня, 
оказалось, что 
продукция Мин-

«Лэнд» никогда не будет создан — 
она прекратила свою деятельность в 
1994 г. Рассказать о ней было бы ин
тересно, но, видимо, еще не настало 
время. Не затронули мы и многие 
другие пласты развития «красной 
сборки». Закрывать тему еще рано. 
Ибо я уверен, что кризис в конце 
концов начнет новую, еще более 
славную страницу в истории предме
та нашего исследования и когда-ни
будь, например к 20-летнему юби
лею «Мира ПК», мы добавим не
сколько ярких штрихов в уже нари
сованную .картину и поведаем мно
го-много нового... ■

ОБ АВТОРЕ ‘
Алексей Орлов — главный редактор журнала 
«Мир ПК»

Лучшие решения года!
UMAX*

1 6 5 $

Планшетный сканер UMAX Astra 1220
• Возможна установка слайд-адаптера UTA-3A
•  В сканере используется новая технология 

UMAX-BIl Enhancement Tehnotogy
•  Работа в локальной сети

ского завода 
вполне конку
рентоспособна. 
Кроме того, в 
Обнинске была 
организована 
сборка монито
ров, а в Нижнем 
Новгороде шла 
подготовка к 
производству 
блоков питания.

К сожале
нию, музей ис
тории фирмы

Aatra 610S
А 4.300x600 (4800), 30 b it 

Astra 122 OP
600x1200 (9600) dpi. 36 b it 

Astra 1220U
A 4 ,1200x600 dpi. 36 bit 

Astra 1220S
A 4 ,1200x600 dpi. 36 b it 

Слайд-модуль для Astra 1220 
PowerLook II со  слайд-модулем 
Powerlook III со слайд-модулем 
Powerlook 3000 со слайд-модулем

Графические станции на базе 
Apple Macintosh.

Мониторы M itsubishi, Radius. 
Лазерные принтеры GCC, QMS. 

Цветные принтеры Tektronix, QMS, ALPS.
Дигитайзеры WACOM.

Сканеры AGFA, U M A X Ламинаторы GMP. 
Полный ассортимент расходных 

| материалов от фирм AGFA, APPLE, ENCAD, 
QCC, KODAK, QMS, TEKTRONIX

К о м п ан и я  O N L IN E -T R A D E
Ленинградский проспект, д. 80/2, корп. SA 

тел. (095) 158-7499,158-7365 Email: online ©mbLru

A  Mitsubish i
D ISPLAY PRO DUCTS 

Innovation On D isplay

ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ МОНИТОРЫ
Mitsubishi Diamond Plus 71

17", 1280x1024066Kz, 0.25 $520
Mitsubishi Diamond Pro 700a

17*. 1600x1200075Hz, 0.25 $680
Mitsubishi Diamond Pro 900U

19', 1600x1200075Hz ,0.25 $920
Mitsubishi Diamond Pro 91TXM

21*, 1600x1280072Hz, 0.28 $1350
Mitsubishi Diamond Plus 100E

21 ', 1600x1200085Hz, 0.28 $1420
Mitsubishi Diamond Pro 1010E

21*.1800x1440075Hz, 0.26 $1850

MITSUBISHI Diamond Pro 900U
• Новая модель 19* монитора e cynep- 

плоским DIAMONOTRON NF кинескопом
• Апертурная решетка, зерно 0.25
• Видимая область 18*
• Встроенные USB порты

9 2 0 $
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Торгуют все!
Главное событие в области информаци

онных технологий — это, конечно же, разви
тие самой большой компьютерной сети 
Internet и ее популяризация, ведь объедине
ние ПК между собой по всему миру стало ог
ромным достижением. Нашей компании это 
дает реальную возможность донести до по
тенциальных покупателей наглядную инфор
мацию о товарах и услугах. Основной объем 
рекламы и продаж «Интерлинка» проходит 
именно по сети Internet, с развитием кото
рой мы связываем появление новых направ
лений деятельности нашей компании и из
менение условий работы.

Дмитрий Кузнецов, 
руководитель фирмы «Интерлинк•

Ливингстона — подробно рассматривалась 
оптимизация DOS-сеанса в Windows 3.1, 
другая — «DOS по-чикагски» Роберта Хам- 
мела — была посвящена DOS-сеансу 
Windows 95 (тогда еще Chicago). Обе статьи 
были взяты из февральского номера жур
нала D O S W orld— одного из последних, ес
ли не просто последнего. Вскоре совер
шенно перестает писать о DOS журнал PC  
World', мы еще некоторое время держимся 
(особенно нам помогают подборки из не
мецкого PC-W elt), но долго плыть против 
течения невозможно, и обсуждение проб
лем DOS в «Мире ПК» вскоре сходит на 
нет, а публикации по Windows продолжают 
процветать.

Наш журнал никогда не ограничивал 
свой кругозор пределами DOS и Windows: 
он регулярно писал и пишет о других ОС. И 
все же точкой отсчета для нас сейчас служит 
именно Windows, а другие системы рассмат
риваются как «альтернативные». Это не зна
чит, конечно, что мы неумеренно восторга
емся «окошками», — наоборот, в публика
циях постоянно обсуждаются недостатки 
Windows, включая и такие, которые в ка
кой-либо иной ОС вряд ли были бы замече
ны. Но так или иначе, за время своего суще
ствования «Мир ПК» переселился из мира 
DOS в мир Windows. И переселение это про
изошло весной 1995 г. — незадолго до выхо
да Windows 95.

Алексей Орлов
Колесо десятилетия

«Когда достижения в облас
ти компакт-дисков <...> да
дут <.„> возможность хра
нения видеоинформации, 
пользователи откроют для 
себя новый, неисследован
ный мир» («Мир ПК», 
№ 8/91, с. 25). Это цитата из 
первой статьи в нашем жур

нале, посвященной оптической записи. Ра
боты по созданию дисков CD-ROM (КД- 
ПЗУ, как тогда их называли) шли задолго до

этого, но началом массового использования 
дисков у нас в стране можно считать 1994 г.

Хотя микропроцессоры фирмы Intel с 
завидной регулярностью получали звание 
«Лучший продукт года», я бы не решился на
звать эти разработки самым главным собы
тием в мире аппаратных средств за истекшее 
десятилетие. Во-первых, потому что они по
явились еще до 1988 г., а во-вторых, рост та
ктовой частоты и разрядности, безусловно 
являющийся большим достижением в обла
сти технологии интегральных схем, сам по 
себе не привел к радикальным изменениям в 
распространении и обработке информации. 
В конце концов большие ЭВМ , эти «число
вые мельницы» с таким же или даже боль
шим быстродействием, существовали задол
го до первых микропроцессоров.

Именно CD-ROM изменил представ
ление о допустимых объемах программ и 
данных, поскольку стал самым дешевым, в 
пересчете на мегабайт хранимой информа
ции, носителем. Во многом именно он по
зволил разработать столь большие (по объг 
ему кода) операционные системы для мас
сового пользователя. И теперь остается 
только гадать, что было бы, не появись 
компакт-диски. Программисты нашли бы 
выход — их продукты распространялись бы 
на лентах или с помошыо дисководов со 
сменными носителями. А вот слово «муль
тимедиа» вряд ли появилось бы в обиход
ной речи. С другой стороны, не будь муль
тимедиа-бума, не было бы такого стимула к 
массовому производству мощных микро
процессоров и неизвестно, смогла бы фир
ма Intel вкладывать достаточные средства в 
НИР, чтобы планировать создание к 2015 г. 
кристалла с I млрд. транзисторов.

Но и далекие от массового рынка произ
водители микропроцессоров для рабочих 
станций и серверов ощутили на себе ускоре
ние, с каким стала двигаться «телега про
гресса* после появления нового колеса — 
CD-ROM. Ведь ПК с недорогими, но мощ
ными процессорами Intel стали претендо
вать на часть их «пирога». Потребовались 
новые, более производительные процессо
ры, и они появились.

И пусть пока еще не в каждом компью
тере есть дисковод CD-ROM, все мы уже за
метили незримый след этого блестящего ко
леса, опустошающего кошельки, но маня
щего новыми, в буквальном смысле неви
данными возможностями и перспективами.

Александр Коротков
Ура! Компьютер уже дома!

Семнадцать лет прошло с 
того момента, как появи
лось понятие «персональ
ный компьютер». Уже тог
да компания IBM позици
онировала свою «недоро
гую* компьютерную сис
тему как для бизнеса, так и 
для школы и дома («Мир 

ПК», № 6/91). Но только в последние пять 
лет фирмы-производители в нашей стране 
стали обращать серьезное внимание на до
машний сектор. Появились машины, специ
ально разработанные для конечного пользо
вателя, причем они, как правило, несут в се
бе последние достижения компьютерных 
технологий. Уже даже прижилось понятие 
«домашний компьютер», отражающее в бук
вальном смысле переходный процесс про
никновения этой сложной машины на дру
гую территорию. Но ведь мы не говорим 
«домашний телевизор» или «домашний 
утюг», так зачем же «обижать* компьютер?

ComoTek * ComoTek«ComoTek • CompTek • CompTek • CompTi

Компьютеры -  не роскошь
Главное, что за последние десять лет сформиро

валась ИТ-отрасль, a CompTek стал пионером в про
движении беспроводной передачи данных и компь
ютерной телефонии: «родил» Япйех и вывел его в 
свет — в Internet.

Поскольку в жизнь уже вошла поговорка: «Ком
пьютеры не роскошь, а средство общения», то через 
десяток лет никому и в голову не придет называть 
это роскошью. Все от мала до велика будут стучать 
по клавишам и водить мышью.

Татьяна Логинова,
директор по маркетингу фирмы CompTek

Компьютер может играть дома самые 
разные роли. Очень жаль, если он использу
ется только для развлечений. Нет, отменять 
или запрещать игры было бы безумием, но 
все хорошо в меру. Прекрасно, что в послед
нее время появились мультимедийные про
дукты, где найдена золотая середина между 
игрой и обучением. Поистине CD-ROM по
дарил богатые возможности размещения ин
формации, и еще не забыт восторг, вызван
ный новостью, что на один диск можно по
местить полное собрание сочинений какого- 
нибудь классика. Теперь, похоже, можно 
найти диск по любому интересующему вас

Развитие идет слишком быстро
По-настоящему вычислительная техника начала внедряться в нашей стране только теперь. До этого 

я почти 30 лет проработал в Госплане и Министерстве экономики. Мы честно и много работали, но по 
большому счету без нас вполне могли обойтись. Другое дело сейчас.

Главным для меня самого всегда была работа, которой я отдавал все силы. Все время искал, ста
рался найти что-то новое. Прогноза на будущее дать не возьмусь, развитие идет слишком быстро.

Дмитрий Лозинский,
автор антивирусной программы Aidstest, которой исполнилось десять лет, 

председатель совета директоров фирмы«ДиалогНаука•

иалогНаука • ДиалогНаука ■ ДиалогНаука • ДиалогНаука * ДиалогНаука

9 2  МИР ПК, декабрь ’98



вопросу из разных областей жизни человека.
В наш бурный век трудно делать какие- 

либо прогнозы. Скорее всего, ситуация, ко
гда ПК обосновался дома, перестанет (а мо
жет, это уже произошло?) быть уникальной. 
И будет это не отдельное устройство, а уни
версальный компьютерный центр, вписыва
ющийся в интерьер квартиры. Такой центр 
позволит обработать снятые с помошью циф
ровой видео- и фотокамеры снимки, отска
нировать любой текст или рисунок, распеча
тать их на цветном принтере или послать по 
электронной почте либо Internet своим зна
комым. Благодаря дисководам DVD вы смо
жете посмотреть художественные или музы
кальные фильмы. Может быть, такой центр 
даже будет управлять всей остальной вашей 
бытовой техникой. Таким образом, вы и пло
дотворно поработаете, и прекрасно отдохне
те. И при этом смело сможете называть себя 
директором вычислительного центра.;)

Михаил Глинников
Конкуренция — вот истинный 
двигатель прогресса

Как чувствовали себя сети 
лет пять назад? В сетевых ОС 
господствовала Novell. 

| Пользователей NetWare 3.11
уже тогда насчитывалось 

Ж я К  15 миллионов («Мир ПК», 
№ 6/93). Народилась Net- 

t. 4  &'* r t  v j  Wire 4.0 с загадочной и не
знакомой еще в то время аб

бревиатурой NDS (NetWire Directory Services 
— служба каталогов NetWare). За год до этого 
появилась UnixWare, предоставившая пользо
вателям NetWare доступ к мошным средствам 
Unix. С этой ОС связывали очень большие 
ожидания, рассчитывая, что число ее пользо
вателей будет возрастать на 50% ежегодно. Од
нако вскоре Novell охладела к этому проекту и 
продала его компании Santa Cruz Operations, 
которая и продолжает его развивать.

Продукт корпорации Microsoft — 
Windows for Workgroups, который позицио
нировался как сетевая ОС для коллективной 
работы («Мир ПК», № 3/93), был в то время 
абсолютным аутсайдером. Правда, уже поя
вилась система Windows NT и возникла не
обходимость интеграции серверов NT в 
коммерческие ЛВС. Но поскольку там до
минирующей средой была Novell NetWare, 
то Windows NT пришлось «надевать маску 
NetWare* («Мир ПК», № 10/95). Например, 
корпорация Microsoft создала пакет File and 
Print Services for NetWare (FPNV), позволяю
щий клиентам NetWare совместно использо
вать принтеры, подключенные к серверу NT. 
И все же это отнюдь не означало, что конку
ренция между этими двумя ОС ослабнет. 
Продолжается она и по сей день.

Конкуренция же в области управления 
развивалась по своим правилам. Кроме пла
нировщиков и систем бухучета для малых 
или средних предприятий в июне 1993 г. ни
чего еще не было. Да и у этих программ в то

«Красная Волна» • «Красная Волна» • «Красная Волна» • «Красная Волна» • «Красная Волна» • «Красная Волна» • «Красная Во

Зарабатывать деньги на сервисе
Отмечу два важных момента в развитии отрасли: превращение за эти годы персонального компью

тера из предмета спекуляции в средство производства и само существование сборки ПК в стране, не 
производящей комплектующие.

Прогнозы: на ближайший год — кризис сметет малопрофессиональные компании; на несколько 
лет — иностранные компании, производящие компьютеры (а не периферию), вряд ли смогут отвое
вать значительную долю рынка.

Мечты: поменьше конкурентов; чтобы покупатели наконец осознали, что за любую работу или до
полнительные услуги надо платить (почему-то в автосервисе это их не удивляет).

Планы: зарабатывать деньги на сервисе (см. выше).
Алексей Штарков,

директор фирмы «Красная Волна»

время, по выражению авторов, «торчали ЕС- 
овскис уши», и работали они все под DOS. В 
обзоре («Мир ПК», № 6/93) среди 14 систем 
описаны программы «Парус» (фирма «Па
рус») и «Бухкомплекс*(фирма «Атлант-Ин- 
форм*). А вот «Мннибухгалтерия* фирмы 
«1C» в обзор не вошла, как, впрочем, и «Фи
нансы без проблем» компании Hacker’s 
Design, поскольку даже по сравнению с «Ба
лансом за пять минут* фирмы «Аквилон* 
(С.-Петербург) там реализовано гораздо 
меньше функций. Теперь компании Hacker’s 
Design уже нет, а «1C», наоборот, окрепла и 
ее годовой оборот превысил 10 млн. долл., 
продукт же «1C:Бухгалтерия» лидирует на 
рынке бухгалтерских систем.

Геля Рузайкин
Все могут ко... 
Правильно, компьютеры!

Гарри Каспаров — тринадцатый чемпион 
мира по шахматам — был 
среди тех, кто отметил вы
ход первого номера журнала 
«Мир ПК». Тогда «для лич
ных целей» он использовал 
компьютер Mega ST фирмы 
Atari, главным достоинст
вом которого была специа
лизированная шахматная 

база данных ChessBasc, так что работа с ним 
входила в гроссмейстерскую привычку при 
подготовке к соревнованиям. Несовмести
мость ПК разных производителей вызывала 
особое беспокойство. Поддержку игровых 
программ при анализе партий осуществляли 
недружественные шахматные БД, например,

...и построить силиконовую деревню
Удивительно быстрое развитие Internet 

— вот самое главное для всех. Для нас же 
итогом года стала удачная разработка се
рии мощных программ экономического и 
финансового назначения.

Прогноз: через десять лет забрезжит 
свет в конце тоннеля, по которому очень 
медленно идет Россия.

Мечты или планы? Построить деревню 
программистов «Силиконовый овраг«.

Андрей Коган, 
зам. генерального директора ДИЦ

таков был удел программы «Дебют* для IBM 
PC XT. И, как написал маэстро, давая сеанс 
сразу 32 шахматным программам, он легко 
выиграл у всех. Оказывается, в то время поль
за от компьютеров на шахматной ниве своди
лась единственно к анализу малофигурных 
эндшпилей, когда для достижения результата 
требовалось от нескольких десятков до сотни 
ходов, а делали это обычно на суперЭВМ.

Что же изменилось ко времени десяти
летнего юбилея «Мира ПК* на компьютерно- 
шахматном горизонте? П К стали дружествен
ными, а круг шахматных игровых программ 
расширился настолько, что теперь можно 
проводить турниры как между ними, так и с 
участием гроссмейстеров, и частенько пос
ледние признают себя побежденными. Чем
пионат мира среди шахматных программ стал 
ежегодным, а возможность встретиться с чем
пионами сегодня имеет практически любой 
владелец ПК. Развитие Intemet-техналогий 
привело к тому, что традиционные элитные 
шахматные клубы испытывают серьезную 
конкуренцию со стороны шахматных серве
ров, на которых каждый желающий может 
сразиться с партнером практически любой 
квалификации. Рейтинг шахматных про
грамм теперь столь высок, что они вызывают 
уважение шахматистов. Кроме того, появи
лись электронные шахматные энциклопедии, 
обучающие игре программы и многое другое.

И свершилось главное — игровая про
грамма Deep Blue, установленная на много
процессорном компьютере IBM, победила в 
матче с самим чемпионом мира.

Дмитрий Рамодин
Российских окон негасимый свет

Весной 1990 г. (если быть 
точным, 9 апреля) корпора
ция Microsoft продемонст
рировала свой самый пер
вый русифицированный 
продукт — операционную 
систему MS-DOS со стран
ным номером версии 4.01. 
Это был первый локализо

ванный программный продукт, который 
можно было официально приобрести. После 
долгих лет информационного голодания ак
куратная коробочка с логотипом Microsoft 
вызывала потрясающее чувство: хотелось 
срочно наскрести денег и купить ее.
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Шампанского и такси!
Главным событием десятилетия с точки зрения 

организационно-политических завоеваний являет
ся, несомненно, свобода разработчиков и пользо
вателей от догм и ограничений государственных 
органов, что и явилось основной причиной успеш
ного развития ИТ-отрасли. С точки зрения техни
ческой —доступ любого человека к информацион
ной сети Internet.

Наиболее важное событие в жизни нашей ком
пании — завоевание доли рынка в области произ
водства компьютеров для индустриальных и спе
циальных применений.

Наша мечта: фирма САПСАН популярнее SUN.
Наши прогнозы до 2010 г.: внедрение инфор

мационных технологий в повседневную жизнь — 
заказ билетов, справки, не выходя из дома; заказ, 
оплата товаров, не выходя из офиса; заказ шам
панского и такси с загородной лужайки.

Александр Светланов, 
руководитель фирмы САПСАН

Вот так, именно с MS-DOS 4.01 нача
лось формирование легального рынка про
граммного обеспечения. По телевизору тог
да крутился рекламный ролик, в котором 
некий «белый воротничок» во сне попадал в 
кошмар: какая-то рок-группа (в стиле KISS) 
толи с огнеметами, то ли с гитарами напере
вес наступала на него. От ужаса он просы
пался и... оказывался в солнечной идиллии, 
где на столе стоял компьютер, оснашенный 
лицензионным ПО фирмы Microsoft, что и 
должно было подвигнуть нас немедленно 
легально приобрести программное обеспе
чение этой корпорации.

Минуло восемь лет, и у многих из нас на 
компьютере все так же обитает MS-DOS, 
правда, изрядно «постаревшая», и мы все так 
же барабаним пальцами по клавиатуре, на
бирая команды. Даже практически прекра
тив свое существование, MS-DOS незримо 
сопровождает нас в Windows. Интересно, а 
будет ли эмуляция MS-DOS в следующей 
версии Windows?

Чем действительно хороша Microsoft, 
так это тем, что вы можете быть уверены: 
следующая версия Windows будет. А если Бог 
даст, и Microsoft не выбьется из графика, то 
в будущем году линия Windows пополнится 
пятой версией NT, подумал я, а в Москов
ском представительстве корпорации сказа
ли: «Уже не пополнится — будет Windows 
2000!*

Программисты во всем мире хорошо 
знают и другие продукты компании, среди 
которых особое место занимают средства 
быстрой разработки, или RAD-системы. 
Вместе с MS Visual Basic пришел и термин 
«визуальное программирование». Подобные 
системы выросли из языков разработки баз 
данных и поначалу были ориентированы ис
ключительно на решение задач, связанных с 
хранением информации. Затем принцип 
был распространен на другие области про

граммирования, и к исходу десятилетия ста
ло понятно, что без RAD-систем разрабаты
вать промышленное ПО в требуемые сроки 
просто невозможно. Эффективность окон
чательно принесли в жертву скорости созда
ния, переносимости и масштабируемости, а 
оптимизацией программ вручную стали за
ниматься только по крайней необходимости 
или в виде хобби. Сам вопрос: «Программи
рование — это искусство или наука?* — в 
большинстве случаев потерял смысл. Но по
бедило не искусство, не научный подход, а 
примитивный прагматизм.

Александр Курило
Это реальность. Но виртуальная...

Среди знаменательных со
бытий прошедшего десяти
летия следует назвать и поя
вление в массовой продаже 
шлемов виртуальной реаль
ности (ВР), предназначен
ных для создания на базе 
стандартного ПК игровых
систем нового поколения. 

Мы писали об этих устройствах еше в 1996 г. 
в статье «А мне летать охота* («Мир ПК*, 
№ 2/96, с. 166). Тогда казалось, что еше чуть- 
чуть, и технологии ВР станут неотъемлемым 
элементом любого мультимедийного ПК, и 
можно будет в полной мере насладиться эф
фектом погружения в трехмерные игры.

К сожалению, повсеместному внедре
нию новой технологии помешало препятст
вие, которое погребло множество и других 
прекрасных начинаний, — отсутствие еди
ных стандартов и, как следствие, конкурен
ция различных платформ. Более того, разли
чались интерфейсы отслеживания движе
ний головы, принципы эмуляции команд 
мыши, поддержка объемного звучания. Ка
ждый разработчик писал собственные драй
веры и программы, внося все большую су
мятицу в ряды и без того немногочисленных 
приверженцев В Р. В итоге за время первого

Выживем и будем работать
Событием ИТ-отрасли за десять лет 

можно считать приезд в Москву Билла 
Гейтса — это признание успехов, важности 
и перспективы ИТ-рынка России.

Вехой в жизни нашей компании несом
ненно является осуществление проекта 
«Завод «Квант» — ИВК».

Что дальше? Если в ближайший год 
ИТ-рынок «не схлопнется» до размеров, 
когда работать на нем станет бессмыслен
но, если ведущие вендоры (поставщики) 
не станут агрессивно играть на удушение 
местных сборщиков, если государство об
ратит внимание на отечественных произ
водителей, если мировой кризис не завер
нется еще одной спиралью (еще более бо
лезненной), если..., то выживем и будем 
работать дальше.

Валерий Андреев,
руководитель отдела рекламы ИВК

всплеска интереса к шлемам ВР было адап
тировано всего 10—15 игр.

Надо честно признать, что и качество 
первых шлемов ВР оставляло желать лучше
го. Для удешевления моделей использовали 
неудобную оптику низкого разрешения, уст
ройства для отслеживания движений не 
обеспечивали надлежащей плавности и чет
кости. Эффектный дизайн не спасал — про
цент брака или поломок при эксплуатации 
был высок. Что же тут удивляться, если 
пользователи разочаровались в новомодной 
технологии.

Сегодня появились системы ВР нового 
поколения, и сразу стало заметно, что соз
датели учли ошибки своих предшественни
ков. Поскольку стандарты на ВР-компо- 
ненты так и не были разработаны, произ
водители взяли за основу то, что гаранти
рованно присутствует в любом компьюте
ре. В результате новым моделям не нужны 
специальные драйверы: они работают с 
любой ОС. Заметно улучшилось качество 
оптики, обеспечивающей реальное разре
шение SVGA 800x600. Совершенствуется 
дизайн. И теперь можно с уверенностью 
сказать — в ближайшие годы системы вир
туальной реальности наконец-то появятся 
в наших домах...

Елена Кудряшова
Война ПК, или Про граммы

Компьютерная револю
ция, о которой возвестил 
десять лет назад «Мир 
ПК», вершится, смеем на
деяться, не без нашей по
мощи. Что только не зани
мает умы компьютерных 
специалистов! Плавным 
образом это проблемы, так 

сказать, технического характера. Журналист 
же, орудием труда которого является слово, 
оказался в довольно агрессивной среде, со
трясающей подчас все языковые законы. От 
слова к предмету, от предмета к слову — та» 
ков путь его мысли, значительно осложнен
ный лавинообразным переселением в род
ной язык разного рода заимствований — как 
терминов, так и арготизмов. Сверхновые по
нятия заставляют в цейтноте ломать голову 
над возможным способом их выражения, 
прежде чем будут найдены слова, за которы
ми закрепятся эти понятия позднее. Слож
ный процесс языкового взаимодействия (ну 
не переводить же, право, interface как меж- 
думордие!) идет и по сей день. Как будем со 
временем писать: спам, спамм, спэм, 
спэмм? Кто выживет в языке: дистрибутор, 
дистрибьютор или дистрибьютер? Что одер
жит верх: грамматическая стройность или 
частотность употребления? Подождем, по
смотрим. Поначалу тоже было непонятно: 
компутер или компьютер. Победил послед
ний, из девяти букв. Вот они, девять грам
мов (от греч. gramma — буква) в сердце вели
кого и могучего... ■
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Кулинарная энцикло! 
«Кирилла и Мефодия*
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ма Страна Фестивалия

Лето, черноморское 
побережье, дет
ский центр «Орле

нок* — Второй всерос
сийский фестиваль визу
альных искусств. Работ
ники кино, телевидения и 
компьютерной индуст
рии собрались вместе, 
чтобы рассказать детям о  
том лучшем, что было соз
дано за последнее время.

Если представители 
кино и телевидения уже 
имели опыт проведения 
подобных мероприятий, 
то мы, компьютерщики, 
оказались в затрудни
тельном положении — 
знакомство с достижени
ями в мире компьютер
ных искусств предпола
гает, на наш взгляд, уча
стие самих детей, а не 
только показ им новинок.

Нам было сказано, что 
дети очень ждут именно 
компьютерную програм
му фестиваля. В «Орле
нок* приезжают ребята 
из всех уголков Россий, и 
многие из них только 
слышали, что есть такое 
устройство, как компью
тер. Мы задавали детям 
один и тот же вопрос:

«Что можно сделать на 
компьютере?* — и, как 
правило, слышали один и 
тот же ответ: «Играть!* 

Главной целью этой 
части фестиваля была, как 
ни громко это звучит, 
просветительская миссия. 
Прошлогодняя встреча 
знакомила детей только с 
играми, в этот раз про
грамма была более об
ширна. Ее можно разде
лить на несколько частей: 
п р е д с т а в л е н и е  
р о с с и й с к и х  
мультимедий
ных дисков; иг
ры; конструи
рование вирту
альных миров; 
детское компью
терное творчест
во; демонстрация 
новых достижений в об
ласти компьютерных тех
нологий (представление 
продуктов Epson, Hewlett- 
Packard, Cognitive Tech
nologies)

Каждый день с 11 -00 
до 18-00 на один час к нам 
приходили отряды (здесь 
они называются экипажа
ми). Компьютерщики бы
ли в полном смятении —

как за такой маленький 
промежуток времени рас
крыть все возможности 
ПК и показать привезен
ные продукты? Пришлось 
на ходу перестраивать 
уже почти готовый план 
работы. Решили встре
чать каждый отряд крат
кой приветственной ре
чью, знакомящей со всем, 
что ждет детей на стенде, 
а уж затем они сами выбе
рут, где провести этот час. 

Прекрасно, что у 
нас были симпа

тичные помощни
ки — выбранные 
самими ребята
ми 14 членов дет
ского жюри. Они 

помогали детям 
быстро освоить про
граммы и разо

браться с играми, а нам — 
выдержать этот натиск, 
ведь за время фестиваля 
компьютерный островок 
посетили почти тысяча 
человек.

Как и следовало ожи
дать, дети чаще обращали 
внимание на игровой се
ктор, тем более что Алек
сей Казакевич (компания 
«Дока Медиа*) привез но
вые игры. Прекрасные за
ставки и музыка так и ма
нили к себе.

Лучшие российские 
мультимедийные диски, 
большинство которых 
участвовали в конкурсе 
«Контент’98», представля
ли Нина Шагурина (жур
нал «Мультимедиа и циф
ровое видео*), Галина Ми
нина и Андрей Ершов

(издательство «КомТех*). 
Диски могли удовлетво
рить любой вкус и жела
ния — от обучения до  
развлечения — и неиз
менно привлекали вни
мание детей.

Обаятельная Марга
рита Морозова (компа
ния Epson) делала циф
ровые цветные фотогра
фии на память, при этом 
рассказывала и показыва
ла, как это происходит.

Энергичный Эльмир 
Гасанов (Cognitive Tech
nologies) создавал элек
тронные альбомы «Из 
жизни отряда*. Особый 
восторг у детей вызвала 
возможность увидеть се
бя на экране монитора и 
послушать, как из недр 
ПК звучит только что спе
тая ими песня.

Однако при таком 
изобилии интересного 
нашлись желающие по
строить виртуальные ми
ры в Internet Space Builder 
(ISB — разработка мос
ковской компании «Па
раграф»). И хотя эта про
грамма не имеет притяга
тельного интерфейса и за 
час ее трудно доскональ
но изучить, опасения, что 
удастся организовать 
«Место встречи друзей», 
место, где будет приятно 
пообщаться с друзьями, 
были напрасными. Ока
зывается, жажда созида-
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ния у детей все-таки силь
нее жажды развлечения, и 
построить «Место встре
чи друзей* интересно 
многим подросткам. Осо
бенно активны были де
вочки, даже если они во
обще не были знакомы с 
компьютером.. Помощь 
членов жюри, уже успев
ших разобраться и полю
бить ISB (самому старше
му из них было 12 лет!) 
была тактичной и вполне 
профессиональной. Вир
туальные миры собрали 
очень много отзывов, но 
самый трогательный, на 
мой взгляд, был следую
щий: «Спасибо! Мне уда
лось построить дом сво
ей мечты!*

Все шесть дней рабо
ты наш стенд напоминал

муравейник, только очень 
шумный и веселый.

Как и всякий фести
валь, наш заканчивался 
выявлением победите
лей, вручением призов. 
Лучшим фильмом был 
признан художествен
ный фильм «Некоторые 
птицы никогда не доле
тят* (Югославия, режис
сер — Петар Лалович). В 
конкурсе телепрограмм 
победили: в номинации 
«Мал Космокот, да высо
кий полет* (самая корот
кая, но содержательная 
программа) — «Космо- 
кот- 1 * (детский час на ка
нале ACT, Московский 
детский центр); «Путевка 
в жизнь* — «Там-Там* 
(РТР); «Лучшая регио
нальная программа, соз

данная детьми* — «А у нас 
во дворе* (телестудия 
г. Краснознаменска Мос
ковской обл.). Специаль
ным призом «Самая 
«Классная* программа* 
(программа, отвечающая 
всем требованиям жанра 
детской передачи) была 
награждена передача 
♦Классная компания* (те
лекомпания «Класс* ОРТ).

В нашем конкурсе 
компьютерных игр и 
программ победили: в но
минации (кстати, все они 
были придуманы детьми) 
♦Раз — учись! Два 
учись!* — программа «Ги
тарные хиты*, том 1 и 2 
(«Дока Медиа*); в номи
нации «Музей души* — 
«Виртуальный театр ДДТ* 
(♦Параграф*); «Музей у

меня дома* — «Русский 
музей. Живопись* (*1С*); 
♦Общение без границ* — 
Lingua Match («Дока Ме
диа*); «Да здравствует иг
ра* — «Розовая Пантера. 
Право на риск* («Новый 
диск*).

Сточки зрения компь
ютерщиков, главный ре
зультат фестиваля таков: 
дети узнали, что компью
тер не только товарищ по 
играм, но и хороший по
мощник в более серьез
ных делах. Ведь большин
ство отзывов начиналось 
такими словами: «Я нико
гда не думал, что компью
тер может...* ■

Марина Куспмрева, 
преподаватель ком

пьютерной графики мо
сковского лицея № 341

обучения, 
презентаций, 
и оборудования 
домашнего театра.

Обеспечивают высокое 
качество проецирования 
Удобны в транспортировке 
Легко устанавливаются

Master Distributor T r a n s - A m e r i t e c h

Москва, ул.Озерная, 42. Тел.: (095) 430 2207,430 2457,430 9959,4371565. 
Факр: (095) 437 0333, E-mail: sa le3@ tran3ameritech.ru, http://www.transameritech.ru,
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Р аб о таем  с тексто вы м и  п роц ессорам и
Вставка международных символов 
в Word 97

Если вам часто приходится соз
давать документы, содержащие 
специальные или международные 
символы, то для их ввода можно 
использовать Windows Interna
tional Keyboard (Windows междуна
родную клавиатуру), воспользо
ваться меню «Вставка» Символ * 
(Insert*Symbol) или, удерживая в 
нажатом положении клавишу 
<Alt>, ввести код символа с цифро
вой области клавиатуры. Конечно, 
можно применить любой из этих 
способов, но они довольно слож
ны и требуют либо затрат допол
нительного времени, либо усилий 
для запоминания.

Редактор Word 97 предлагает 
более удачное решение — добавьте 
часто используемые символы в ме
ню редактора. Можно создать пун
кты меню для нескольких часто 
применяемых символов или даже 
включить их полный набор. Если 
же вы хотите добавить другие спе
циальные символы, выполните 
описанную ниже процедуру.

1. В новом документе выберите 
пункты меню «Сервис»Настройка* 
(Tools»Customize). В диалоговом 
окне «Настройка» (CustQmize) ука
жите на закладку «Команды» (Com
mands), пролистайте список «Кате
гории* (Categories) и отметьте 
пункт «Новое меню* (New Menu). В 
списке «Команды* (Commands) вы
делите пункт «Новое меню* (New  
Menu) и, удерживая в нажатом по
ложении левую кнопку мыши, пе
ретащите его на панель инстру
ментов редактора. Мне кажется, 
что лучше всего его поместить в 
меню «Вставка», поэтому, когда при

George Campbell. Word Processing PC 
World, октябрь 1998 г., с. 290.

выполнении данной процедуры  
это меню откроется, укажите необ
ходимое место для нового пункта и 
отпустите кнопку мыши. В резуль
тате появится новый пункт.

2. Снова войдите в диалоговое 
окно «Настройка*. Нажмите кноп
ку «Вставка», выберите пункт «Но
вое меню* и в окне «Настройка* 
щелкните мышью на кнопке «Из
менить выделенный объект* (Mo
dify Selection). Замените текст в по
ле «Имя* (Name) на «Международ
ные символы* (International Cha
racters) и нажмите <Enter>. Чтобы 
закрыть меню «Вставка*, щелкните 
мышью по его заголовку.

3. В диалоговом окне «Наст
ройка* в списке «Категории* от
метьте пункт «Все команды* (АН 
Commands), а затем в списке «Ко
манды* (Commands) пункт Symbol 
(Символ).

4. Удерживая в нажатом поло
жении левую кнопку мыши, пере
тащите пункт Symbol на меню  
«Вставка* в подменю «Междуна
родные символы», а затем на пря
моугольник справа от данного 
пункта. В появившемся диалоговом 
окне Symbols (чтобы увидеть его 
целиком, вам может понадобиться 
сдвинуть его вправо) в ниспадаю
щем списке «Шрифт* (Font) от
метьте пункт «обычный текст* 
(normal text), щелкните мышью на

добавляемый в подменю символ и 
нажмите ОК. В результате в подме
ню появится ANSI-код символа. В 
диалоговом окне «Настройка* на
жмите кнопку «Изменить выделен
ный объект*. В появившемся меню 
полностью выделите текст в поле 
«Имя*. Теперь, удерживая <Alt> в 
нажатом положении, на цифровой 
области клавиатуры введите 0 
(ноль), а затем состоящий из трех 
цифр ANSI-код. Отпустите <Alt> и 
для вставки символа в меню на
жмите <Enter>. Повторите данную 
процедуру для других символов, 
которые хотите добавить в меню. 
Завершив создание меню, закрой
те диалоговое окно «Настройка*. 
Полученное меню будет сохране
но в шаблоне normaldot, т. е. оно 
будет доступным при работе во 
всех документах.

5. Когда вам понадобятся новые 
команды, выберите пункты «Встав
ка» Международные символы», а за
тем укажите необходимый символ.

Примечание. Если в Word при 
работе с меню вы совершите ошиб
ку, то просто перетащите мышью 
неправильную команду в окно до
кумента (диалоговое окно «Наст
ройка* должно быть открыто).

Содержащий полный набор ме
ждународных символов файл 
intchars.dot можно переписать с 
Web-узла PC World Online.

Список последних редактируемых файлов в Word

По умолчанию в меню «Файл» (File) редактора Word отобража
ются четыре последних редактируемых файла документа. Если 
необходимо, чтобы в списке приводилось большее (или мень
шее) их число, то выберите пункты «Сервис»Параметры» 
(Tools»Options) и в открывшемся диалоговом окне — закладку 

«Общие» (General). Для изменения числа отображаемых файлов щелкните мы
шью по стрелкам, расположенным справа от поля «Помнить список из:» 
(Recently used file list). Если требуется, можно отменить отображение списка, вы
ключив соответствующую опцию. Запомните введенные изменения, нажав ОК.
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Вам не придется использовать длинные комбинации клавиш, если вы добавите часто используемые символы в меню 
Word 97 . На рисунка приведен пример создания подменю меню «Вставка» для ввода международных символов

Функция Автотекст в Word 97
Все мы частенько вводим одно 

и то же: приветствия и концовки 
писем, даты, время и другой стан
дартный текст. При этом мало кто 
вспоминает, что в Word 97 можно 

•выполнить операцию, позволяю
щую сберечь время и получить но
вые возможности при вводе часто 
используемых фраз. Выберите 
пункты меню «Вставка «Автотекст* 
(Insert*Autotext) и установите кур
сор мыши над одним из типов тек
ста. Для вставки его в нужное мес
то, указанное курсором, щелкните 
по необходимому пункту меню.

Настройка табуляции в Word 
и WordPerfect

Можно вставить новую пози
цию табуляции, щелкнув мышью 
на линейке вверху окна докумен
та. Ниже описаны несколько ма
лоизвестных способов работы с 
линейкой, которые помогут сэко
номить время при работе с табу
лятором.

Word 95 и  97. Если на экране 
линейка отсутствует, выберите 
пункты меню «Вид«Линейка* 
(View «Ruler).

• Удалите табулятор, перетащив 
мышью его маркер за пределы ли
нейки в окно документа.

• Задайте точную позицию та
булятора, щелкнув на нем одно
временно левой и правой кнопка
ми мыши. После этого на линейке 
появятся размеры отступов от ле
вой и правой границ. Удерживая 
кнопки мыши в нажатом состоя
нии, переместите табулятор в но
вое место.

• Выберите тип табулятора, 
щелкнув мышью на расположен
ной слева от горизонтальной ли
нейки кнопке. При этом будет про
исходить перебор типов выравни
вания: «по левому краю*, «по цент
ру*, «по правому краю* и «по разде
лителю*. Затем отметьте мышью на 
линейке позицию табуляции.

• Если вы хотите изменить тип 
выравнивания табулятора и дру
гие установки, то дважды, щелкни
те правой кнопкой мыши на мар
кере. На экране появится диалого
вое окно «Табуляция* (Tabs), где 
можно задать точную позицию и 
выбрать вид табулятора. В Word 95 
для вывода на экран диалогового 
окна «Табуляция* дважды отметь

те мышью на ли
нейке. В Word 97 
двойной щелчок 
мыши вызывает ди
алоговое окно «Па
раметры страницы* 
(Page setup).

• Выделите весь 
документ, нажав 
комбинацию кла
виш <Ctrl>+A, и ус
тановите табулято
ры одновременно  
для всех парагра
фов, в противном  
случае ваши уста
новки для табуля
ции будут действи
тельны только для 
текущего абзаца.

• Если нужно установить табу
ляторы для определенной группы 
абзацев, то предварительно выде
лите их, а затем выполните опи
санную процедуру.

W ordPerfect 6.1 и более  
п оздн и е версии. Если в 
WordPerfect 6.1 линейка на экране 
отсутствует, выберите пункты ме
ню View «Ruler (вид«линейка), а ес-

К о м п ь ю т е р ы

IK4L ц у
C O M P A Q .-  7 =

I  ирод ры оВ  российской сборке
МОДЕРНИЗАЦИЯ 

любых компьютеров
любая периферия

Бесплатная гарантия 3 года 
Бесплатная доставка

Н П О  К р а с н а я  В о л н а
10 лет безупречного сервиса
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ь ь  stop position:
[2.44"
| 2.44’

JEt

Default tab stops: 

Afcyment —
F  Left С Decimal
С Renter 

: f  Bight 
Leader ^ 5  

С LNone
В ё з

f̂ .gar

Tab stops to be deared:

К  а* I Osar | dear All

OK Cancel

Чтобы точно задать позицию маркера табуляции, дваж
ды щелкните на нем правой кнопкой мыши

ли вы в WordPerfect 7 — View* 
Toolbar/Ruler (вид*панель инстру
ментов /линейка).

• Когда требуется удалить табу
лятор, перетащите его мышью за 
пределы линейки в окно документа.

• Щелкнув правой кнопкой мы
ши по расположенной под линей
кой линии и выбрав пункты Clear 
All Tabs Settings (удалить все уста
новки для табуляции), удалите все 
применяемые для табуляции по 
умолчанию установки, так как они 
могут конфликтовать с вашими на
стройками. Для восстановления ус
тановок по умолчанию еще раз 
щелкните правой кнопкой мыши и 
отметьте пункт Default Tab Settings 
(установки для табуляции по умол
чанию). В редакторе WordPerfect 
6.1 щелкните правой кнопкой мы
ши под линейкой, выберите Tab Set 
(установка табуляторов), нажмите 
кнопку Default (по умолчанию) и 
далее ОК.

• Перед установкой табулято
ров щелкните правой кнопкой 
мыши под линейкой и выберите 
один из восьми способов вырав
нивания; по умолчанию задано по 
левому краю.

• Установите новый табулятор, 
щелкнув мышью в том месте под 
линейкой, где необходимо поста

вить маркер. Для точного по
зиционирования перетащи
те последний мышью, следя 
за его координатами по ли
нейке или строке состояния.

• Щелкнув по маркеру 
правой кнопкой мыши и вы
брав в появившемся меню  
способ выравнивания, а за
тем, отметив левой кнопкой 
мыши маркер, измените вы
равнивание табулятора.

• Если нужно задать та
буляцию только для какой- 
нибудь части текста, выдели
те ее, иначе все внесенные 
вами изменения будут рас

пространяться от текущего место
положения курсора до конца до
кумента.

Создание монограмм в WordPerfect
В WordPerfect 6.1 и его более 

поздних версиях есть прекрасная 
функция, с помощью которой 
можно наложить один символ на 
другой. Как правило, она не ис
пользуется ежедневно, однако поз
воляет создавать интересные мо
нограммы или логотипы компа
нии. Вот как это можно сделать.

1. Установите курсор в то место 
документа, где вы хотите помес
тить монограмму.

2. Выберите пункты меню For
mat «Typesetting* Overstrike (ф ор
мат* настройка • перечеркивание).

В появившемся диалоговом ок
не введите необходимые символы. 
Если их будет более двух, то это

может оказаться не очень красиво, 
но все же поэкспериментируйте. 
Когда же требуется включить спе
циальные символы, нажмите ком
бинацию клавиш <Ctrl>+w и от
кройте диалоговое окно Symbols 
(символы). Нажмите ОК.

Созданную в документе моно
грамму WordPerfect будет воспри
нимать как один символ. Для выбо
ра вида шрифта и его размера вы
делите символ и отметьте пункты 
Format «Font (формат* шрифт). 
Можно также применить полужир
ное и курсивное начертание, тени 
и изменить его цвет.

Примечание. Монограмма, по
лученная на экране, на печати 
может выглядеть по-другому. На
печатайте пробную страницу, а 
если не понравится, можно все 
изменить.

Исправление графики 
в WordPerfect

В WordPerfect имеется множе
ство инструментов для обработки 
графических объектов, которые 
позволяют импортировать ри
сунки или другие изображения в 
документ и изменять их. Но что 
делать, если при этом вы испор
тили графику и не помните, ка
ким образом?

Щелкните правой кнопкой мы
ши по графическому объекту, в по
явившемся меню выберите пункт 
Image Tools (инструменты для ра
боты с графикой) и нажмите Reset 
Attributes (сбросить атрибуты).

Примечание. В Word
Perfect 6.1 опция Reset Attri
butes становится доступна то
гда, когда на палитре Image 
Tools появится соответствую
щий значок. Для этого нужно 
выделить графическое изо
бражение правой кнопкой 
мыши. ■

Джордж Кэмпбелл

T t  C a d  W oedPortcd - D ocument!

Ш[Ре | *  p e w l e a k  Ц*>

Создание логотипов компании или монограмм с помо
щью функции наложения символов в WordPerfect
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К у л и н а р н а я  э н ц и к л о п е д и я

К и р и л л а  и  М е ф о д и я

П роцесс приготовления 
пищи сродни работе ху
дожника — необходимы  

вдохновение, творческий порыв и 
незаурядная фантазия. Но каза
лось бы, все рецепты перепробо
ваны, на календаре обычный день, 
а вам непременно хочется празд
ника. В этом случае обратитесь к 
мультимедийному продукту ♦Ку
линарная энциклопедия Кирилла 
и Мефодия 98*. Он состоит из двух 
дисков: на первом находится 
текст, на втором — видеоколлек
ция кулинарных рецептов.

Это издание является продолже
нием выпущенной в 1996 г. первой 
кулинарной энциклопедии (см. 
♦Мир ПК*, № 12/97, с. 136), но зна
чительно превосходит ее по коли
честву представленных материа
лов: оно содержит более 2000 ре
цептов, 3254 статьи, 3664 иллюст
рации, 29 видеофрагментов уроков 
кулинарного искусства и 59 видео
рецептов для начинающих (на вто
ром диске). По сравнению с преды
дущим изданием перечень нацио
нальных кухонь расширился до 17, 
больше внимания уделено детско

БАРАНЬИ РЕБРЫШКИ СО СЛИ8 
ШАГОВЫЕ ЧИПСЫ 
БИТОЧКИ говяж ьи С ГРИБНЬ 
БИТОЧКИ МЯСНЫЕ 
БИФШТЕКС НАТУРАЛЬНЫЙ.Ж 
Б ЛАНГИ С КАРТОФЕЛЕМ 
БОЛГАРСКАЯ СМЕСЬ

 •

о
с w oe  ф

•КОЛИ С КРЕВЕТКАМИ 
ОКХОЛИ С КРЕВЕТКАМИ 

|д и я  п р и го т о в л е н и я  1 

м  з а к у с к а )

■ п р и г о т о в л е н и я  — 2 S  м ин ут

авыв пакт  цадшоигр мам; 4 нолю  
юыных зубчидо часнакш: 1 схм/кмй ф ю м А  
чилпи. ачимдеьный отошнн м r m o  
о а м ч й . 4 5 0  г  о м щ а « с й  О д м о и ,  
v a o )  по диагтамли паитмюшн по ZS ом, 115 

очищонкых apaooiuc 7 о  топовая лачха 
со/си; 0.5 чайной лоагкм ю л о т т о  
д г о с к а р ,  *ц«и>гы*иа чилтдпм

сврвмра»*

му и лечебному питанию, включе
ны рецепты блюд для микроволно
вой печи. Кроме того, можно послу
шать песни в исполнении русского 
народного хора и даже выбрать для 
себя один из тостов, читаемых дик
тором. Есть также непременный ат
рибут всех энциклопедий «Кирилла 
и Мефодия* — викторина.

Кулинарная энциклопедия 
1998 г. хороша тем, что для приго
товления блюд по ее рецептам, как 
правило, не требуются ни экзоти
ческие продукты, ни много време
ни. Материал прекрасно система
тизирован, а удобная поисковая 
система с множеством фильтров, 
ограничивающих зону поиска, по
зволяет быстро находить необхо
димые статьи по различным пара
метрам: словам, рубрикам, ингре
диентам, видам блюд и времени их 
приготовления. Так, если задать 
поиск по времени, выбрав диапа
зон от 15 до 25 мин, то получится 
список из 219 рецептов, в который 
•входят и брокколи с креветками, и 
говяжьи медальоны в горчице, и 
тушеная в маринаде индейка.

Вот мне, в частности, очень 
нравится испанская кух
ня, включающая множе
ство блюд различных 
областей — Каталонии, 
Андалузии, Севильи, Ва
ленсии и др. Близость 
Испании к морю и силь
ное французское влия
ние, особенно в каталон
ской кухне, делают ее 
изысканной и ориги
нальной. Аппетит разыг
рывается уже от одних 
названий: картофель с

В  Н ационалы ** кухни 

В Рецепты от «Цепгер> 

В Микроеояоновая печь 

В Детская куп я

ВЛечебная кухня 
ш Оформление б/юа
ш  Консервирование 

ш Вина и магытки 
ш Застольные песни и тосты 
ЕЗЭтжет
Н Т ехиология на кухне 
Ш Маленькие хитрости

ПЕНЙГИ СВЕРНУТЬ ВСЕ ф

колбасой Чорисо, курица по-баск- 
ски, свинина в сидре с апельсина
ми, кефаль в соусе из анчоусов! 
Приятно, что разработчики доба
вили в меню и те блюда, которых 
не было в энциклопедии 1996 г., 
например мою любимую паэлью.

Если вы собираете интересные 
рецепты, то можете создать из них 
собственную кулинарную энцикло
педию в разделе «Мои рецепты*, 
причем их можно редактировать, 
сохранять, удалять и распечатывать.

Кроме того, в новом издании вы 
найдете статьи о голодании, в ко
торых приведены рекомендации 
П.С. Брэгга и врача-натуропата 
А Чейза. Уже не в первый раз при
ходится отмечать, что некоторые 
мультимедийные диски помогают 
пользователям сэкономить деньги: 
не нужно тратить их на покупку 
разрекламированных чудо-снадо
бий, позволяющих без всяких уси
лий избавиться от лишних кило
граммов, — лучше внимательно 
прочитайте предложенные советы.

Однако, как бы добротно ни 
был сделан продукт, отдельные 
статьи все же вызывают недоуме
ние. Пусть простят меня почитате
ли прибалтийской кухни, но слиш-
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мых облаотвй
к м  оогето рыоой и иорепродуктвми 
IKK том же производятся ивкоторм 
опочны* деликатесы Блюда полено г 
юрсиянк что вообще типично д м  
холодным климатом. МО грубой
ДОАО НАЗВАТЬ МАЛЬ)* Б ЛЮДА С
змием ароматного соуса «чмлиидрон* 
частного красного сладкого перца 
jko и чеснока типичны ап* Наварры и 
ОрАЛЬ из чист их горных ручьев 
ого хребта -  любимое блюдо тамошних 
эдбенно с ветчиной.
JMA и очень вкусно каталонсках куш а 
«тех необычными соусомн например 

«альопм*. ароматическими

t z m ±
ж

И м и  я  ивпитяя. КЦ1 ПЯЮ  нвлвгпм

виски
Ка и  адское смешанное виски по сравнению с 
Американским менее крепкое Оно не воле# 45% 
спирта Канадское вмеки имеет выдержку не 
менее шести лет

3  ВУРВОН олд пил

3  ВИСКИ EARLY Л И Я  
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ком уж много места ей отведено. 
Не думаю, чтобы в России нашлось 
столько горячих поклонников эс
тонского молочного супа из сель
ди или гороховой каши с молоком. 
К большому сожалению, в данном 
продукте, как и в предыдущем, нет 
раздела «Французская кухня», прав
да в «Европейской кухне* можно 
найти десяток рецептов француз
ских блюд, но все-таки этого мало
вато. Не слишком много внимания 
уделено и шампанским винам, а 
вот про такой «легендарный живо
творящий напиток*, как виски, ска
зано достаточно, но несколько

странно видеть русскоязычное на
писание названий типа: «скотч ви
ски вилиам пил 6 лет* или «виски 
канадиан типперс*. Думается, его 
любители в состоянии прочитать 
текст на языке оригинала.

В рецептах блюд для микровол
новой печи не указана ее мощ
ность, но по своему опыту знаю, 
как важно ее учитывать.

Тем не менее следует отметить 
универсальность энциклопедии, 
которая будет полезна и интересна 
всем — от «начинающей* домохо
зяйки до квалифицированного 
специалиста. Ее любопытно раз

глядывать и 
просто так, на 
досуге, и 
п р е д л о ж и т ь  
для развлече
ния гостям. 
Но главное, 
э н ц и к л о п е 
дия поможет 
вам стать на
стоящим зна
током кули
нарии и гото

вить вкуснее и разнообразнее ва
ши завтраки, обеды и ужины. ■

И р и н а  Черны ш ева, 
e - m a i l :  b la c k @ c o tn p tte L ru

Коротко о продукте
Кулинарная энциклопедия Кирилла и 

М еф одия 98 • Системные требования:

Pentium, 8-Мбайт ОЗУ, видеосистема, 
поддерживающая разрешение 640x480 
точек при отображении 65 536 цветов. 
4Х-дисковод CD-ROM, звуковая плата, 
мышь. Программа работает в среде 
Windows 95 • Цена: 38 долл.
«•К и р и л л  и  М е ф о д и й », тел.: (095) 903- 
80-95, http:// www.km.ru

Спутниковое путешествие по Сети
А зимут ловлю!* — проорал я 

соседу, балансируя на кры
ше около печной трубы и 

держа в одной руке гаечный ключ, 
а в другой техническое руковод
ство.

Мой редактор считает меня на
стоящим ковбоем Internet. У меня 
уже было ISDN-соединение со ско
ростью передачи данных 128 
кбит/с. Ему захотелось узнать, не 
желаю ли я испробовать еще более 
быстрый спутниковый доступ к 
информации. «Ну, ладно*, — согла-

Steve Bass. Dishing the Dirt on Satellite 
Surfing. PC World, май 1998 г., с. 274.

сился я, задумавшись почти на це
лую наносекунду.

А сейчас, по истечении шести 
месяцев знакомства со спутнико
вой связью, докладываю: можно до
биться воистину высокой скорости. 
Как-то раз при списывании ZIP- 
файла индикатор приема данных 
браузера Netscape Navigator выдал 
поразительное значение — 57 
Кбайт/с. Скорость передачи того 
же самого файла по ISDN-каналу 
составила 14 Кбайт/с, а при исполь
зовании модема на 56 кбит/с — все
го лишь 4,6 Кбайт/с. Однако это не 
конец истории, и не все в ней на
столько замечательно.

Высоко на крыше
Спутниковая тарелка DirecPC 

компании Hughes Network Systems 
представляет собой 21-дюймовую 
эллиптическую антенну, подобную 
тем телевизионным тарелкам, ко
торые повсеместно украшают кры
ши домов. В комплект этого аппа
рата ценой примерно 300 долл. 
входят крепеж, PCI-плата и ПО. За
платив сверх этого 100 долл., я при
обрел модель DirecDuo с дополни
тельным устройством, позволяю
щим принимать с другого спутника 
цифровой телевизионный сигнал.

Но предупреждаю: купив это, 
приготовьтесь к необходимости
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покопаться в прилагаемом руко
водстве, ведь тарелку еще пред
стоит установить. Поскольку на 
самом-то деле я не такой уж зна
ток, каким кажусь, все закончи
лось тем, что в течение четырех 
часов мне пришлось наблюдать, 
как два представителя из Hughes 
возились с моей тарелкой. Обыч
но подобная услуга обходится 
всего лишь в 100 долл., но в моем 
случае потребовалось ползать по 
чердаку и проводить кабель через 
мансарду, поэтому цена возросла 
примерно до 400 долл.

К сожалению, перечисленными 
затратами дело не ограничивается. 
По-прежнему будут нужны провай
дер услуг Internet и связь с ним по 
телефонной линии. Объясняется 
это тем, что тарелка DirecPC обес
печивает лишь одностороннюю 
связь, т. е. когда вы обращаетесь к 
браузеру, чтобы списать файл или 
Web-страницу, запрос отправляет
ся провайдеру через модем, и лишь 
затем спутник передает нужные 
вам данные на антенну. Поэтому 
вам придется вносить ежемесяч
ную плату компании Hughes и сво
ему Internet-провайдеру. Расценки 
на услуги Hughes лежат в диапазо
не от 20 (при работе в не пиковые 
часы) до 130 долл. в месяц (при 
круглосуточном доступе). Для 
сравнения: ISDN обходится мне 
всего в 40 долл. в месяц.

Установка ПО, конфигурирова
ние платы DirecPC и доведение их 
до рабочего состояния на моей си
стеме, работающей в среде 
Windows 95, сопровождались дол
гими и мучительными пережива
ниями. Возможно, новая версия 
ПО сумеет облегчить жизнь буду
щим покупателям, но к моменту 
написания настоящей статьи я та
кового не увидел.

Кроме того, возясь со всякими 
настройками и адресами (и попут
но портя их), немало времени я

потратил на сетевое конфигури
рование. Только через несколько 
дней (и опять же не без помощи 
инженеров из Hughes) я наконец- 
то получил надежный и мощный 
канал связи.

Посторонись, ISDN
При обращении к большинству 

Web-узлов после перехода на спут
никовую связь я сразу почувство
вал, как повысилась скорость. Это 
стало напоминать переключение 
телевизионных каналов: изобра
жения появлялись почти мгновен
но. Однако общий выигрыш в ско
рости в значительной степени за
висел от сервера: спутниковая та
релка не в состоянии сделать мед
ленный узел быстрым и, естест
венно, она не может дать никаких 
гарантий от возникновения всяко
го рода свойственных Internet 
♦пробок». Поэтому иногда в про
цессе записи информации возни
кали сбои или задержки на не
сколько секунд, причем даже 
дождь может помешать прохожде
нию сигнала.

Итак, стоит ли вам рассматри
вать возможность покупки DirecPC? 
Определенно, да. Если ISDN или ка- 
■бельные модемы слишком дороги

или недоступны в том месте, где вы 
живете, то больше всею вам подой
дет спутниковая тарелка. Если же вы 
пользуетесь только электронной 
почтой и от случая к случаю путе
шествуете по Web, то сохраните 
верность модему.

Все еще пребываете в неуверен
ности? Тогда выберите тематиче
скую конференцию alt^atellite.di- 
гесрс и зайдите на неофициальный 
Web-узел DirecPC www. wo-
jo.com/direcpc. (Получить подроб
ную информацию о сопровожде
нии российских пользователей си
стемой DirecPC можно на Web-узле 
компании Diamond Communica
tions, Inc. по адресу http://www.dia- 
mond.ru /winl251/dirpc.htm. — 
П р и м .  р е д .)  я

Стив Басс

Коротко о продуктах

DirecPC • Цена: 299 долл. (только доступ 
к Internet)
DirecDuo • Цена: 399 долл. (телевизион
ный сигнал и доступ к Internet)
Full DirecDuo • Цена: 599 долл. (телеви
зионный сигнал, DSS-приемник и доступ 
к Internet)
H u g h e s  N etw ork System s, 
www.direcpc.com

низкие цены лучшее качествоР С ш а м М ш
все услуги Интернет
Г  A A I H V A T I I A i  подключение, E-mail адрес, Web-страничк. 

П  К I  ■ 1 1 1 1 шш I  Н 1 1 News-сервер, Unix shell, тестовый login, 
U U U I I I I U  I  I I U h  настройка и консультации

Учебный центр IP Communications 
проводит набор на курсы по изучению 
операционных систем FreeBSD и Linux

Курс UNIX с нуля (50 часов)
Курс UNIX - продвинутый пользователь (50 часов) 

Практические занятия проводятся в классе 
Интернет-провайдера 

www.unix.ipc.ru Тел./факс 737 6683/84

Абонентская плата 
не взимается -  вы 
платите только 
за время!
Любые виды досту
па: через телеф он
ную линию (повре
менный, неограни
ченный, ночной); 
через выделенную  
линию.
Москва, г-ца «Измайлово», 
корп. «Дельта», 21 эт., офис 2127. 
Тел./факс 737 6683/84. www.ipc.ru
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Я с н о в и д я щ и й  П К
С покон веков люди 

делятся на знаю
щих и верящих. И 

если первые для компь
ютерной индустрии бы
ли детьми родными все
гда, то в последние годы 
и вторые обласканы ее 
вниманием. На рынке 
появились продукты для 
пользователей... оккульт
ных наук. Так, фирма 
Trans-Ameritech Enter
prises Inc. выпустила два 
диска: «Познай себя*

(«Empower Yourself*) и 
♦Преобрази себя* («Im
prove Yourself*). Отмен
ная компьютерная гра
фика, прекрасные тек
сты — все работает на 
поддержание атмосфе
ры общения со сверхъ
естественным. Оба про
дукта имеют один и тот 
же подзаголовок «Астро
логия. Тесты. Гадания*, 
но тем не менее отлича
ются друг от друга со 
держательно.

Познание
Главное меню диска 

«Познай себя* состоит из 
нескольких разделов. Че
го тут только нет: гадание 
на древних скандинав
ских рунах и китайских 
палочках, два способа  
старинных карточных 
гаданий, разнообразные 
тесты и астрологические 
советы. Приятный жен
ский голос подробно  
объяснит сущность гада
ний, станет руководить 
вашими действиями и та
ктично прокомментиру
ет отрицательные ре
зультаты тестов.

Получив свой раз
вернутый психологиче
ский портрет, можно да
же узнать, кто из исто
рических деятелей или 
литературных персона
жей является вашим 
психологическим двой
ником. Одни тесты поз
воляют найти ответ на 
сокровенные вопросы, 
например, какое вы про
изводите впечатление 
на окружающих или 
подвержены ли вы 
стрессу, другие раскро
ют особенности вашего 
характера и проверят 
интуицию. Отмечу, что 
гадать можно не только 
на себя, да и протести
ровать можно лю бого  
интересующего вас че
ловека.

Раздел «Спросите о  
себе у звезд* расскажет 
все о вашем знаке Зодиа
ка: важнейших годах,
удачных и неудачных

днях, цветах, камнях, от
ношениях с другими зна
ками Зодиака, астрологи
ческих символах и пра
вящих планетах. При же
лании полученные дан
ные всегда можно распе
чатать на принтере.

Преображение
Диск «Преобрази се

бя* также содержит не
сколько разделов. Хотите 
узнать, каким будет для 
вас любой заданный день, 
обратитесь к разделу 
«Прогноз состояния, пла
нирование, настройка на 
деятельность*, там же вы 
получите индивидуаль
ные рекомендации по по
воду некоторых (особо  
важных) событий. «Ин
теллектуальный тренинг* 
предназначен для разви
тия памяти, внимания, 
реакции. Разработчики 
утверждают, что задания 
этого раздела вырабаты
вают способность к быст
рому запоминанию боль
шого объема информа
ции, наблюдательность и 
умение мгновенно ори
ентироваться в неожи
данных ситуациях. Согла
ситесь, это всегда акту
ально (а после 17 августа 
особенно).

Упражнения раздела 
«Снятие напряжения, от
дых, мобилизация сил* 
основаны на «древних 
способах гармонизации 
организма: молитвен
ных покачиваниях, мно
гократных повторениях 
мантр, ритмических 
движениях культовых 
танцев*. Причем некото
рые из них, по мнению

■  Успокойтесь, счастье илот за  Вами Вы б у л о т в ц  
Р о ю м щ о н н  В Ваитой судьбе принимает участие Ч  

добр'омолптоль и он готов Вам во всем  
помогать Все кончится благополучно, и Вы 
будете наслаждаться полным спокойствием.

Соборитось с  силами, у Вас впереди трудные 
дни. Будьте готовы к неприятностям и 
наборитесь терпения. Вас откидает неприятное 
известие.

Н е сомневайтесь. 8м  получите желаемое Гели 
Вы не проявите осторожность. Вас может 
обидеть любимый человек Скоро псе пройдет, 
утеш айтесь этой приятной мыслью.

_ ■  . в ы х о д  |
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Запоминание деталей

Не знаю, можно ли на 
самом деле «дойти до са
мой сути* (Б. Пастернак) 
— своей или чужой, но, 
что ни говори, а хвалить
ся достоинствами или 
признаваться в недостат
ках куда как удобнее бес
страстной машине... ■ 

Ирина Чернышева, 
black@compnetru

Коротко о продуктах

авторов диска, сохранят 
и даже улучшат ваше зре
ние. Предполагается, что 
разглядывание под при
ятную музыку сменяю
щихся ярких картинок 
♦превратит дисплей из 
причины ухудшения зре
ния в инструмент его со
хранения*. Не будучи 
офтальмологом, судить о  
пользе подобных бде
ний перед экраном про
сто не берусь.

Не обойдены внима
нием и поклонники ме
дитации: 10—15 минут 
фокусированного мыш
ления позволят отвлечься 
от повседневной суеты.

О соответствии соб
ственного характера 
требованиям социума 
вы узнаете, ответив на 
вопросы раздела «Лич
ность и общество*, а ре

комендации поведают о 
♦комфортных и диском
фортных сферах ж из
ни* (например, в какой 
профессии именно вы 
можете добиться боль
ших успехов).

Судя по всему, для лю
бителей поворожить 
фирма Trans-Ameritech 
Enterprises Inc. припасла 
много интересного и по
лезного на дисках «Поз
най себя* и «Преобрази 
себя*. Работать с ними 
просто и приятно, а с на
вигационной системой  
разберется даже ребенок. 
Использовать эти диски 
можно и в качестве д о 
полнительного средства 
изучения английского 
языка — известно, что за
интересованное чтение

обогащает лексику. Од
нако существенным не
достатком является не
возможность переклю
чения с русского на анг
лийский (и наоборот) в 
процессе работы. Для 
этого придется закрыть 
программу и установить 
требуемую версию.

Познай себя • Пре
образи себя • Систем
ные требования:
486DX2-66 (рекоменду
ется Pentium), 8-Мбайт 
ОЗУ (рекомендуется 16- 
Мбайт), видеосистема, 
поддерживающая разре
шение 800x600 точек при 
отображении 256 цветов, 
4Х-дисковод CD-ROM,
звуковая плата, колонки, 
мышь. Программа рабо
тает в среде Windows 3.1 
или 95 • Цена: 20 долл. за 
каждый продукт (реко
мендованная) • Trans- 
Ameritech Enterprises Inc., 
тел. в Москве: (095) 437- 
05-01, 437-05-00, www. 
transameritech.ru
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ой класс
не имеет окончания или, 
как принято еще гово
рить, имеет нулевое окон
чание, то его все равно 
нужно указать, дважды 
щелкнув мышью после 
последней буквы.

Но если с этой игрой 
проблем у нас не было, то 
в задании ♦Составь слово* 
мы столкнулись с некото
рыми трудностями, о ко
торых речь пойдет ниже. 
В увлекательной форме 
ребенок учится состав
лять слова с заданным 
корнем, что, несомненно, 
пригодится ему, когда он 
будет проходить в школе 
темы «Состав слова*, «Од- 
нокоренные слова*, «Сло
вообразование*.

На экране отобража
ется пять блоков, с помо
щью которых можно со
ставлять слова. В верхнем 
блоке выводится корень 
слова. Ребенок должен, 
разумеется вместе с дя
дюшкой Скруджем и ве
селыми утятами, доба
вить сюда части из пер
вого блока — блока при
ставок, третьего — блока 
суффиксов и четвертого 
— блока окончаний.

Во втором блоке, кото
рый размещается в цент
ре, происходит формиро
вание слова с заданным 
корнем и вывод в верхний 
блок следующего корня.

Если ученик правиль
но составит слово и такое 
слово еще не было сфор
мировано, то оно записы
вается в блоке корня зеле-

Русский язык

Дядюшка Скрудж 
и его утята

Как и договорились, 
идем снова от простого к 
сложному. Самой про
стой же в этом разделе 
является игра «Состав 
слова*. Начинать с нее 
имеет смысл еще и пото
му, что она дает знания, 
необходимые для выпол
нения более трудных за
даний в других играх.

В процессе игры ребе
нок учится разбирать сло
ва по составу и выделять 
их части. Здесь он опять 
повстречается со своими 
старыми знакомыми —

дядюшкой Скруджем и ве
селыми утятами. А вос
пользоваться этой игрой, 
уважаемые родители, луч
ше всего, конечно, при 
изучении в школе соот
ветствующей темы — «Со
став слова*.

Дядюшка Скрудж сим
волизирует, естественно, 
корень слова, а его утята

— приставку, суффикс и 
окончание. Сначала ребе
нок выбирает обозначе
ние той части, которую 
хочет выделить, а затем 
непосредственно выделя
ет эту часть в слове (оно 
высвечивается на экране 
внизу). Все довольно про
сто. Замечу только, что ес
ли анализируемое слово

Продолжение. Начало см. в 
№ 11/98.
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Рис. 6. Какое же тут еще слово можно составить?
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командир

летит
К Р У Т И Т Ь

Рис. 7 . Ну вот, и у нас тоже не обошлось без ошибок. Правда, мы их все 
сразу же исправили

ным цветом, а если непра
вильно, — то красным, и 
тогда его нужно будет 
сформировать снова.

Теперь о  трудностях. 
Мы с дочкой очень скоро 
обнаружили, что справ
ляться с этой игрой до
вольно сложно, а назна
чение кнопок управле
ния, располагаемых на 
экране, совершенно не
понятно. Поэтому опишу 
здесь саму механику со
ставления слова. Сначала 
вы читаете в верхнем бло
ке корень слова. Потом 
выбираете ту часть, кото
рую хотите к нему доба
вить. Для этого в соответ
ствующем блоке нужно 
нажать первую кнопку — 
красную, и она станет зе
леной. Тэгда вы сможете, 
манипулируя клавишами 
управления «стрелка 
вверх* и «стрелка вниз*, 
подыскать соответствую
щую часть слова (она при 
поиске подсвечивается). 
Затем, когда выбор сде
лан, надо нажать послед
нюю клавишу (с услов
ным обозначением вво
да) в данном блоке. И на
конец, как только слово 
составлено, необходимо 
вновь вернуться к блоку 
корня и нажать здесь пос
леднюю клавишу. Ну а мне 
остается лишь еще раз по
вторить то, о  чем я гово
рил в начале статьи, — 
учитель или родитель 
просто обязан быть ря
дом с ребенком.

Не попасть бы в аварию
Игру «Разбей на груп

пы* можно назвать уни
версальной. Она будет по

лезна при изучении в 
школе тем «Правописа
ние слов со звонкими и 
глухими согласными в 
корне*, «Разделительный 
мягкий знак*, «Правопи
сание слов с проверяемы
ми безударными гласны
ми в корне*, «Изменение 
имен существительных 
по числам*, «Изменение 
имен прилагательных по 
родам и числам*. Ученик 
должен разбить одну 
группу слов на две по ка
ким-либо признакам, на
пример на глаголы и при
лагательные, слова с пар
ными согласными и без
ударными гласными и т. д.

В начале игры все 
слова находятся в центре 
экрана. Ребенок управля
ет краном, захватывая их 
и распределяя на левое и 
правое поля с помощью 
клавиш «стрелка влево* и 
♦стрелка вправо*. Клави
ша «стрелка вниз* служит 
для того, чтобы подце
пить слово, которое вы
брано для распределе
ния. Если ученик все-та
ки ошибся, в нижней час
ти экрана высвечивается 
сигнал «авария* до тех 
пор, пока ошибка не бу
дет исправлена и слово 
не окажется в нужном ме
сте. Если же ответ вер
ный, то слева внизу поя
вится сигнал «готово*.

Аналогична описан
ной выше и игра «Разбей 
на 2 группы*. Только здесь 
происходит распределе
ние слов уже не на две, а на 
три группы по орфогра
фическим и грамматиче
ским признакам. В нее хо
рошо играть при изуче

нии тем «Части речи*, «Из
менение имен прилага
тельных по родам и чис
лам*, «Времена глаголов*.

Весьма поучительна 
также игра «Раскрась сло
ва*. Ребенку в его нелег
ком труде помогает Ка
рандаш с палитрой кра

сок Каждая краска соот
ветствует определенной 
части речи. В левой поло- 
вие экрана — слова, кото
рые нужно раскрасить.

Установив, какой ча
стью речи является то 
или иное слово, ученик 
должен выбрать подхо-
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ОРФОГРАФИЧЕСКИЙ ЭКЗАМЕН 2 ятася!

Весна продлится у нас три месяца. Попробуй и ты проыагать 

это вреия вместе с весной, понаблядать, всмотреться 

в нее. Ты убедиы ся, что весенни_ изменения наступаит 

в-строгом поряди.. Стрижи не при.летят раньа- жаворонка, 

ландыш- не зацветет раньа- мать-и-мачех_. Хотя у_них нет

календаря, каждая птица и цветок знаит свой мес-ц.

Рис. 8. Минуты совершенно недостаточно

дящую краску, и нос на
шего Карандаша сразу же 
приобретет именно та
кой цвет. Затем необхо
димо указать слово, кото
рое предстоит раскра
сить Карандашу. Если все 
верно, слово окрашива
ется в выбранный цвет, 
если нет — придется кра
сить заново.

Как сдать экзамен
Для того чтобы закре

пить материал по изуче
нию частей речи и поз
накомиться с членами 
предложения, имеет 
смысл поиграть в игру 
♦Разбор предложения*. 
За нее лучше всего брать
ся тогда, когда ребенок в 
школе будет проходить 
темы *Предложение*, 
♦Члены предложения*, 
♦Связь слов в предложе
нии* и *Части речи*. 
Здесь требуется отбить 
кирпичи со стены и про
честь написанное на ней 
слово. Родители, не пу
гайтесь! Это хорош ее 
слово, а не то, что обыч
но пишут хулиганы на за
борах. Но добраться до  
него не так просто — уче
нику надо правильно ра
зобрать предложение, 
которое отображается 
вверху на экране. При
чем не только безош и
бочно указать все части 
речи, но и верно под
черкнуть соответствую
щие члены предложения. 
С ходу проделать все это 
у моей дочки не получи
лось. Пришлось, как гово
рится, снова изучать тео
рию и уже затем возвра
щаться к праюлке.

Об игре *Составь 
предложение 2* я лишь 
упомяну. В ней только 
слов в предложениях 
больше, но в остальном 
она полностью совпадает 
с аналогичной игрой из 
первого комплекса. А вот 
на задании «Орфографи
ческий экзамен* хоте
лось бы остановиться бо
лее подробно. Это зада
ние в разделе «Русский 
язык* преследует ту же 
цель, что и «Проверь се
бя* в разделе «Математи
ка*, — проверить полу
ченные знания.

В центре экрана рас
положено поле для выво
да текста, который может 
высвечиваться блоками, 
не превышающими по 
размеру шести строчек. В 
тексте в зависимости от 
режима игры могут быть 
пропущены или непра
вильно поставлены бук
вы. Задача ученика — пра
вильно расставить буквы 
и исправить ошибки. Вы
брав букву, которая нахо
дится на поле в нижней 
части экрана, ребенок  
должен вставить ее в нуж
ное место. Правда, его 
роль облегчается тем, что 
эти места помечены мар

кером. Если буква встав
лена в текст неверно, то 
она перечеркивается и 
можно сделать еще одну 
попытку. В этом случае 
новая буква ставится над 
перечеркнутой. Но если 
ученик ошибется еще раз, 
то верную букву поставит 
уже сам компьютер.

Часто бывает, что ре
бенок сначала взял букву, 
а потом обнаружил, что 
она не подходит. Ничего 
страшного — ее можно 
выкинуть в мусорное вед
ро и ошибка засчиты
ваться не будет.

Тфи суровых экзаме
натора (изображены они, 
надо признать, довольно 
убого) всякий раз выстав
ляют оценки вашему уче
нику после того, как он 
исправит один блок. При 
этом они учитывают, ко
нечно, уровень сложно
сти заданий. А итог — 
сумма оценок, выставлен
ных каждым экзаменато
ром за все исправленные 
блоки, — выводится на 
компьютере, установлен
ном рядом на столе.

_ Родители, советую  
вам в этой игре увели
чить время выполнения 
задания. Одной минуты,

отведенной на все про 
все, совершенно недоста
точно! Во всяком случае, 
я его сделать не успеваю. 
Попробуйте сами — с 
удовольствием пожму ру
ку тому, ото справится с 
блоком текста за минуту.

А вообще игра очень 
полезна именно благода
ря своей универсально
сти. Ее можно применять 
при изучении в школе са
мых разнообразных тем, 
например «Пунктуация в 
конце предложения*, 
«Правописание слов с не
произносимыми соглас
ными в корне*, «Имя су
ществительное*, «Имя 
прилагательное*, «Изме
нение по родам и чис
лам*, «Приставки*, «Гла
гол* и множества других. 
И чем чаще ребенок бу
дет к ней возвращаться, 
тем лучше. ■

Михаил Глиннигсов 
(Окончание в следующем 
номере.)

KipiTie о продукте
Комплекс обучаю щ их про

грамм для использования в 

начальных класах средней 

школы и дом аш ней работы  

(ж елательно совместно с 

родителями) • Системные  

требования: компьютер 286- 
14МГц, 1-Мбайт ОЗУ, б Мбайт 
свободного пространства на 
жестком диске • Цена: 15 
долл. • Разработчик: Кали
нинградский государствен
ный университет, ЦНИТ,
В.И.Варченко, тел. (0112) 43-
49-41, 55-21-51, raduga®
kums. baltnet.ru • Где купить: 

КУДИЦ, тел. в Москве: (095) 
208-78-62.
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А л е к с е й  К о м р а к о в

— Черт! Лео, чтоб у тебя хвост отсох! — крикнул я вслед пуши
стому коту, исчезнувшему в дверном проеме.

Лео—это мой кот. На редкость целеустремленное существо: к нуж
ному пуншу добирается исключительно по прямой. В прошлой жизни 
наверняка был учителем геометрии. Только что он проследовал на бал
кон через мой стол и опрокинул полную чашку кофе. В результате за
лил только что купленную новомодную проекционную клавиатуру.

— И что дальше? Как там насчет «в любых условиях, на любой 
поверхности»? — процитировал я строчки из рекламного проспекта.

Секунды через две клавиши появились на темной глади кофей
ной лужи, но не очень дружно. Последней «всплыла» клавиша про
бела, видимо как самая тяжелая, хотя и ежу понятно, что дело в ско
рости подстройки контроллера под изменившиеся оптические свой
ства среды, которой в данный момент является мой кофе.

— Давай, толстуха, пошевеливайся, — подбодрил я ее.
Да, на такой случай надо бы снова подключить голосовую систе

му управления. Правда, я ее терпеть не моту. С компьютером об
щаться еще туда-сюда, но все эти суперновые интеллектуальные бы
товые приборы или болтающие на трех языках чайники... В про
шлом году я был в гостях у Клэр, моей кузины. Муж ее ярый поклон
ник всей этой модной дребедени. Я думал, что сойду с ума: три дня я 
разговаривал с выключателями, унитазами, кондиционерами.

«Пи-и-ип»,— и на экране вспыхнула предупреждающая над
пись: «Неправильно набран код. У вас 90 секунд, чтобы повторить 
набор, иначе счет будет заблокирован. Если вы...» и т. д. и т. п. Делать 
нечего — чертыхаясь, набираю номер, шлепая пальцами прямо по 
луже. По поверхности бегут волны, изображения клавиш дрожат, но 
результат положительный: красная предупреждающая надпись сме
нилась зеленой «Ждите*. Между прочим, первый раз я ничего и не 
вводил — просто упала чашка, может, еще и Лео добавил что-нибудь 
левой задней. А это чудо техники фактически уравняло меня с ко
том, хотя, наверно, умеет различать сорта кофе по отражательной 
способности. Я любил мою старую сенсорную клавиатуру, теперь, 
безнадежно сломанная, она примостилась в углу. В магазине мне 
вежливо сказали, что таких уже не производят, а если я коллекцио
нер, то лучше обратиться в «Костальжи инкорпорейтед». Как же, по
бежал! Там дисковые телефоны — по цене автомобилей. Нет, я не 
коллекционер, я — писатель. Я делаю романы, которые...

«Пи-и-ип», — по экрану поползли столбцы цифр. Меня интере
сует последняя. А, вот и она. Несложные подсчеты в уме показали, 
что продано еше три экземпляра. Получается всего двести четыре 
штуки затри месяца — не хватит даже, чтобы окупить электричество.

Не покупают. Почему? Не знаю... Этак скоро никто не будет знать, 
почему писатель называется писателем. Ведь теперь романы делают, 
пишут только рекламные проспекты и налоговые декларации. А Ч1ттать 
— и этого не читают. Сейчас кажется, что так было всегда, а ведь все 
происходило на моих глазах. И если когда-нибудь у меня будут дети, а 
может и внуки, то я смогу им рассказать, что началось это с очередно
го скачка в развитии электроники, а окончательно новый порядок ве
щей утвердился с появлением виртуальной генетики. Собственно го
воря, остался один вид искусства — визуально-звуковой синтез. Впе
реди, как всегда, голливудские компании, а тех. кто делает то же самое 
в одиночку, по-прежнему продолжают называть писателями, художни
ками, музыкантами... Стали не нужны декорации, технический персо-

ДОЧКИ-
нал. Не нужны живые актеры — их заменили андросимы, искусные 
программные имитаторы. Все происходит внутри напичканного суб- 
молскулярной электроникой ящика. «Ящик», правда, надо иметь не
плохой. Еше, конечно, необходим приличный пакет программ и удач
ный набор акгеров-андросимоа Остальное—твоя фантазия.

Недостатка воображения у меня никогда не было. Моя основная 
проблема — актеры. Можно, конечно, как делает большинство, оты
скивать их в Интернете — ими переполнены бесконечные виртуаль
ные миры. Эго дешево или вообще бесплатно — последних двух сво
их главных героев я нашел в каком-то беспризорном виртуальном ка
зино: он там был крупье, она — стриптизерша. Другой вариант—по
купка или аренда в какой-нибудь из многочисленных фирм. Товар 
считается более качественным, но даже самые дорогие из них (жесты 
от «Сгарз мувинг«, фактура кожи от Жака Кале, голос — из анналов 
Пьетро Висконти) не идут ни в какое сравнение с андросимами. офи
циальное название которых «самоорганизующиеся виртуально-гене
тические программные комплексы». Разница видна невооруженным 
глазом. Имитация настолько полная и естественная... Да какая, к 
черту, имитация, если ни одна экспертиза не сможет установить, 
съемка это живого человека или его электронного клона. Что, кстати, 
послужило одним из ар|ументов постановки данной технологии в 
жестко регламентированные рамки лет десять назад, когда от нее бы
ла отлучена вся развлекательная индустрия. Так что все теперешние 
андросимы должны быть произведениями нескольких предыдущих 
бесконтрольных лет. Они могли бы размножаться бесконечно, если 
бы не баснословная стоимость подобных проектов. Для этого нужен 
мощный биокомпьютер, который стоит целое состояние. На обыч
ном, электронном, если и удастся скрестить пару генкодов, то даль
ше дело вряд ли пойдет. Даже такая неплохая система, как у меня, с 
новыми шестидесятиуровневыми Твентиумами выполнит профамму 
«виртуальной беременности» гада за полтора (почти как у слона!), а 
вероятность возникновения ошибки за эго время слишком велика.

Воспользовавшись пачкой бумажных полотенец и закончив ко
фейно-мелиоративные работы, вновь сажусь за компьютер, на дисп
лее которого продолжают светиться цифры, характеризующие мое 
печальное финансовое положение. Что делать? Опять идти на поклон 
к старику Фишеру? Он сволочь, но у него есть деньги и у него есть 
Лиззи Харпер. Фишер — тоже писатель, большой писатель, фабрика 
бестселлеров. Он уже разменял восьмой десяток. Даже не верится, 
что начинал он, стуча по клавишам пишущей машинки. Сейчас-то у 
него отменная техника. Вот у кого нет недостатка в актерах: просто 
несчетное число андросимов. Зато у старика, видимо, проблемы с 
фантазией, иначе он не покупал бы мой товар. А товар вот он — пра
ктически готов ловко скроенный сюжет нового романа с надиктован
ными диалогами. В главной роли — снова и всегда—Лиззи Харпер.

Ах, Лиззи, Лиззи, если бы она была у меня! Но старик ни за что не 
пролает ее, если бы я даже вдруг разбогател. А ведь он не чувствует, не 
понимает ее. Он ее чуть вообще не проглядел: впервые она появилась 
у него в «Городе туманов» на второстепенной роли, а теперь она обла
дательница «Оскара». Помню, какое ошеломляющее впечатление она 
произвела на меня в своем дебюте. Я тогда за несколько дней, не вста
вая, набросал роман с главной ролью специально для нес. Когда ста
рик Фишер просмотрел материал, то выписал мне чек на сумму не
сколько большую, чем обычно полагается за такую работу, с тем что-
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МАТЕРИ
бы я не претендовал на место в титрах. С тех поря ничего не могу с со
бой поделать: последние два года я, как зомби, делал сценарии под 
Лиззи Харпер, четыре штуки, один за другим,-и относил их Фишеру. 
Он платил, правда, все более скромные гонорары, видимо поняв мою 
«наркотическую* зависимость от Лиззи. Сюжеты мои в его руках пре
терпевали ужасные метаморфозы, но вся линия главной героини ос
тавалась без изменений. Старик—бездарность, но там, гае д ело каса
ется денег, безошибочно чувствует золотую жилу.

Ах, Лиззи! lire он только тебя взял? Выиграл в карты, украл? Все 
может быть. Не зря им уже кое-кто интересуется. Две недели назад 
мне позвонил Майкл, старый приятель еще по Массачусетскому тех
нологическому, он теперь работает на ФБР, и назначил встречу в не
большом кафе на окраине. Мы пили виски и вспоминали студенче
ские годы. Потом он спросил:

—Ты не знаешь, откуда у Фишера столько андросимов?
— Он богатый человек, — пожал я плечами.
—Даже всех его доходов не хватит и на десятую часть.
— Наверняка у него есть геногенерагор...
— Если бы они происходили от двух-трех пар. то они д авно бы 

выродились, превратились бы в уродов. А так они хорошеют у него 
день ото дня. Как тебе Лиззи Харпер в «Последнем рейсе»? — и, по
любовавшись моими вытаращенными глазами, похлопал меня по 
плечу: — Ладно, я немного в курсе.

—Тогда не сыпь соль на раны. Думаешь, у него подпольная ла
боратория? Надо бы покопаться у него в гараже.

— Исключено, — Майкл сделал вид. что не заметил шутку. — 
Сейчас существует всего четыре центра: два работают на фундамен
тальную науку, один — на медицину и один — по проекту «Поиск».

— Что такое «Поиск»?
— Ну, знаешь, эти ежемесячные конкурсы красоты... С победите

лей. мужчин и женшнн, делают виртуальные клоны. Диски с ними за
печатывают в капсулы и с орбиты Плутона запускают в разные сторо
ны, в сущности в никуда, в надежде, что их подберут инопланетяне.

—Так вот куда уходят деньги налогоплательщиков!
Майкл продолжал, не обращая внимания на мои комментарии:
— Вообще к Фишеру претензий никто не предъявляет. Мы рабо

таем по просьбе Комитета генетической безопасности, они очень 
обеспокоены. Им удалось расшифровать ген код одного из андроси
мов. Так вот там обнаружились изменения, характерные для дейст
вия вируса А-216. Эго грипп.

— Ну. гриппом вес болеют.
— Но не одним и тем же. Вирус видоизменяется с каждым поко

лением и никогда не повторяется. А-216 совсем свежий, зарегистри
рован в прошлом году.

— Значит, утечка?
— Возможно. Прямых доказательств нет. Кстати, Комитет на

значил неплохую премию за ценную информацию.
—Ты прямо знал, к кому обратиться: я не стукач, но старика Фи

шера заложил бы даже бесплатно. К сожалению, пока ничем помочь 
не Moty.

Вот такой разговор.
А между тем я безуспешно пытаюсь связался с Фишером: с меня 

требуют какие-то пароли, просит оставить сообщение, хотя я почти уве
рен, что он дома. Старик в своем амплуа: запирается в особняке, что в

двух кварталах отсюда, отрезает себя от внешнего мира и творит очеред
ное бессмертное произведение. Но я-то не мог>' ждать, пока сто посетит 
вдохновение! Конечно, есть варианты, но сначала надо удостоверился, 
что он работает дома, а не где-нибудь в Швейцарии. Надо попробовать 
влезть в сто бытовую сеть. Этому трюку научил меня Боб — хакер, мой 
сосед и, пожалуй, единственный друг. Помню, как он поучал меня:

— Сейчас золотое время — можно попасть куда угодно. Даже ес
ли в доме нет компьютера, а есть еше и такие, поверь, то уж навер
няка есть электричество, водопровод и пожарная сигнализация. А 
этого вполне достаточно. Сегодня в Сети больше стиральных машин 
и газонокосилок, чем пользователей.

Начало удачное: ввожу код доступа, подаренный соседом, и он 
срабатывает. Вот черт! Система требует ввести еше один пароль, ин
дивидуальный, — тут без Боба не обойтись. Глядя поверх замершего 
в ожидании экрана, замечаю Лео, возвращающегося с балкона.

— Ну. хватит! Если у меня неудачный день, то и ты будешь хо
дить зигзагами, — говорю я и в тот момент, когда Лео вспрыгивает на 
стол, загораживаю ему намеченный путь.

От неожиданности он отпрыгивает чуть в сторону и, оказавшись 
на клавиатуре, в нерешительности топчется по ней всеми четырьмя 
лапами. На экране появляется какая-то галиматья и вдруг...

Не может быть! «Пароль принят. Доступ разрешен». Быстро при
поднимаю перепуганного Лео (не дай бог, наступит еше на что-ни
будь!) и опускаю на пол, он тут же исчезает. Вот так: хочешь попасть 
в чужую систему, имей кота с дипломом по геометрии, а не хочешь, 
чтобы попали в твою, не пользуйся дурацкими программами от фир-. 
мы «Мегасофт* (кажется, раньше у нее было более скромное назва
ние). Расскажу Бобу — ни за что не поверит.

Итак, я у старика Фишера, в его сервисной сети. Посмотрим, 
что туг есть. О, лепю сказать, чего здесь нет! После недолгих поисков 
прихожу к выводу, что лучше всего для моей цели подходит пылесос. 
Жалко, что нельзя посмотреть, как он выглядит, но, судя по реклам
ным роликам, это должна быть такая штучка полметра длиной, на 
шести колесиках, с хоботом и манипулятором. Главное, что у него 
есть видеоаудиоконтрольное устройство и он может перемещаться. 
К тому же в его файлах должен быть записан план дома. С минуту 
изучаю интерфейс управления: ненамного сложнее, чем у игрушеч
ных автомобилей. Чтобы привести все это в действие, достаточно 
переключиться с автономного на внешнее управление. Сделано. С 
Богом! Для начала осмотримся. Включаю «зрение», обвожу «взгля
дом» комнату: какое-то подсобное помещение. Изображение остав
ляет желать лучшего, особенно это касается удаленных предметов. 
Видимо, оптика рассчитана только на рассматривание мусора под 
«ногами». Тем не менее различаю рядом с запертой дверью еще одну, 
совсем крошечную, похожую на шлюз космического корабля. Поти
хоньку трогаюсь с места и подъезжаю к ней, та плавно открывается. 
Первое препятствие позади, выкатываюсь в коридор — пусто.

Судя по плану, кабинет нашего тения в конце коридора. Самым 
малым двигаюсь туда. Дверь приоткрыта, свет горит. Значит, Фи
шер у себя, но почему такая тишина? Заезжаю на полкорпуса 
внутрь и... Что я вижу?! За столом в огромном кресле старик Фишер 
в странной позе, с запрокинутой головой. Спит? Нет, слишком не
естественная поза. Умер?.. ■

Окончание в следующем номере.
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Поместите все
Вам, разумеется, давали один 

замечательный совет — выполнять 
резервное копирование данных. 
Если вы этого не делаете, то сильно 
рискуете. Хотя современные жест
кие диски и вполне надежны, слу
чается, что и они выходят из строя. 
К тому же при совместном исполь
зовании ПК на работе или дома ка- 
яедый из нас может случайно уда
лить файлы.

Ленточные накопители отлич
но подходят для резервного копи
рования данных и приложений.

Stan Miastkowski. Upgrade Guide. PC 
World, сентябрь 1998 n, c. 286.

данные на магнитную ленту
Они не так производительны, как 
дисководы на сменных носителях, 
однако могут вместить все содер
жимое современных жестких дис
ков и. записать информацию за 
один прием. Кроме того, картрид
жи с магнитной лентой значитель
но дешевле картриджей сменных 
носителей. Последние модели уст
ройств записи на магнитную ленту 
поставляются вместе с ПО, позво
ляющим восстановить данные с 
нее без предварительной переуста
новки Windows 95, что было ос
новным недостатком предыдущих.

При выборе носителя в первую 
очередь обращайте внимание на

емкость картриджа. Помните, что 
она измеряется по отношению к 
сжатым данным. Поставляемое 
вместе с устройством программ
ное обеспечение для резервного 
копирования позволяет в процес
се создания копии сжимать дан
ные с компрессией в среднем два 
к одному. (Сжатые файлы, напри
мер .zip или DriveSpace, больше не 
сжимаются.) Поэтому на кар
тридж емкостью 8 Гбайт фактиче
ски можно записать всего 4 Гбайт 
информации. Если предпочесть 
режим без компрессии данных, то 
это приведет к замедлению про
цесса копирования.

Enabled
Enabled
Enabled
Enabled
Auto
Auto
Mode 3
Auto

Enabled
3FB/IRQ4
2ES/IRQ3
Standard
378H/IRQ7
ECP/EPP

Подключение внешней модели к параллельному порту. Войдите в программу установки BIOS ваше
го ПК (процедура зависит от производителя BIOS). Убедитесь, что параллельный порт работает в 

режиме Enhanced Parallel Port (ЕРР). Некоторые программы уста
новки BIOS предлагают выбрать комбинированный режим —
ЕСР/ЕРР, который также подходит. Выключите ПК. Если подключен 
принтер, то отсоедините его кабель от параллельного порта.
Соедините накопитель с параллельным портом ПК кабелем, входя
щим в комплект поставки устройства для резервного копирования.
Если есть принтер, то подключите его к порту принтера накопите
ля. Подсоедините кабель питания к устройству записи 
и включите его в розетку. Переходите к пункту 3.

RON PC I/ IS A  RIOS C(PSHX-S)) 
INTEGRATED PERIPHERALS 
AWARD SOFTWARE, INC.

ID E  hoo B lo ck  Mode 
PCI S lo t  ID E  2nd Channel 
On-Chip prim ary PC I ID E  
on-chip Secondary PC I ID E  
ID E  Prim ary M atte r P IO  
ID E  Prim ary s la v e  P IO  
ID E  Secondary N a tte r  P IO  
ID E  secondary s la v e  PIO

Onboard FDD C o n tro lle r  
onboard S e r ia l  P o rt  1 
Onboard s e r ia l  P o rt  2 
UART 2 Mode 
onboard P a r a l le l  P o rt  
Onboard P a r a l le l  Mode 
ECP Mode Use ома 
Pa r a l l e l  P o rt  EPP Type

Д  Подключение внутренней модели с EIDE-интер- 
hmmt фсйсом. Прежде всего внимательно ознакомьтесь 
с инструкцией по подключению. Для некоторых моде
лей накопителей сначала необходимо установить ПО. 
Выключите ПК и снимите крышку корпуса. Подумайте, 
как вы будете подключать кабель данных. Не стоит ис
пользовать дополнительный разъем кабеля, подсоеди
ненного к жесткому диску вашего ПК (канал primary 
EIDE), так как это может снизить быстродействие ПК. 
Лучше выберите второй (secondary) EIDE-канап (сред
ний разъем на рис. А). Если же к нему уже подключен 
дисковод CD-ROM или другое устройство, то установи
те перемычки на ленточном накопителе в положение 
«slave» (рис. В). В противном случае — в положение

«master». Аккуратно вставьте накопитель в компьютер (рис. С). Если в ПК нет свобод
ного 3,5-дюймового отсека, то установите накопитель в 5,25-дюймовый, используя 
обычно входящее в комплект поставки переходное устройство. Если ко второму EIDE- 
каналу уже что-то подключено, то подсоедините ленточный накопитель к дополни
тельному разъему кабеля данных, а если нет, то подключите его с помощью входяще
го в комплект поставки кабеля. Убедитесь, что маркированный красным цветом про
водник кабеля данных подсоединен к первому контакту разъема накопителя, как пра
вило находящемуся рядом с разъемом питания. Найдите свободный кабель питания 
и подключите его к накопителю.

ESC
F1
FS
F t
F7

: Q u it  И - »  : S e le c t  Item
: Help PU/PO/+/- : m odify
: o ld  va lu es  ( S n i f t ) F 2  : co lo r  
: Load BIOS D e fau lts  
: Load setup D e fau lts
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При выборе модели думайте о 
будущем. Если вы планируете мо
дернизировать установленный в 
ПК жесткий диск емкостью 2 Гбайт, 
то купите устройство резервного 
копирования большей емкости. 
Конечно, для резервирования 
большого объема данных можно 
использовать несколько картрид
жей, но это неудобно.

Цены на устройства записи на 
магнитную ленту, как и вообще на 
все комплектующие для компьюте
ра, постоянно снижаются. Можно 
купить устройства емкостью от 2 
до 3 Гбайт по цене 120—160 долл. В 
то же время дисководы емкостью 
4 —6 Гбайт обычно стоят пример
но 200 долл., а емкостью 8 Гбайт,

которые становятся стандартом 
для ПК с жесткими дисками боль
шого объема, — около 250 долл. 
Основные производители ленточ
ных накопителей — компании 
Hewlett-Packard (www.hp.com), Io
mega (www.iomega.com) и Seagate 
(wwwseagate.com).

Для резервного копирования 
данных настольных ПК на магнит
ную ленту стандартом являются кар
триджи Travan компании Imation 
(www.imation.com/dsp/travan/index) 
ценой от 17 (небольшой емкости) 
до 28 долл. (емкостью 8 Гбайт).

Ленточные накопители для на
стольных ПК бывают двух типов 
— внешние, подключаемые к па
раллельному порту, и внутренние

с EIDE-интерфейсом. (Устройства 
со SCSI-интерфейсом работают 
быстрее и позволяют хранить 
больший объем данных, но стоят 
гораздо дороже; они, как правило, 
применяются для сетевых серве
ров.) Внешние накопители можно 
легко подключить к одному ПК, а 
затем перенести на другой, одна
ко скорость записи информации 
у них ниже, чем у внутренних 
(иногда в два раза). В зависимости 
от модели производительность 
внешних устройств колеблется от 
20 до 40, а внутренних — от 40 до 
60 МбайТ/мин.

Подключить их довольно про
сто. ■

Стэн Мястковски

□ Установка ПО. Процедура установки входящего в комплект по
ставки ПО может быть различной в зависимости от модели нако

пителя. Внимательно следуйте появляющимся на экране монитора 
инструкциям. Если вы подключили внутренний накопитель с EIDE-ин- 
терфейсом, то система Windows 95 при запуске должна автоматиче
ски распознать его и установить необходимое ПО. (Может потребо
ваться дистрибутив системы.) Для внешнего накопителя входящее в 
состав его поставки ПО должно установить все необходимые драйве
ры. После этого иногда приходится перезапустить ПК. Если инсталля
ционное ПО не находит ленточный накопитель, то нажмите кнопку 
«Пуск» (Start) и выберите пункты меню «Настройка • Панель управле
ния» (Settings*Control Panel). Затем дважды щелкните мышью на 
значке «Система» (System) и отметьте закладку «Устройства» (Device 
Manager). Увидев рядом с названием нового устройства восклица
тельный знак, еще раз нажмите кнопку «Пуск»,'выберите пункт 
«Справка» (Help), найдите посвященный разрешению конфликтов ме
жду оборудованием раздел и следуйте появляющимся на экране ин
струкциям. Если вам все же не удалось подключить накопитель, по
звоните в службу поддержки компании-производителя. При работе в

среде Windows NT 
драйверы для нако
пителя вам придется 
установить вручную.
На компакт-диске с 
дистрибутивом 
Windows NT находят
ся драйверы для 
большинства типов 
ленточных накопите
лей, однако могут 
понадобиться драй
веры производителя. Проверьте, входят ли они в комплект поставки 
накопителя для Windows NT. Если нет, не расстраивайтесь — их всегда 
можно переписать с Web-узла поставщика. Когда необходимый драй
вер имеется, нажмите кнопку «Пуск», выберите пункты «Настрой
ка • Панель управления» и дважды щелкните мышью на значке Таре 
Devices (устройства записи на магнитную ленту). Следуйте появляю
щимся на экране инструкциям.
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E Резервное копирование. С помощью ПО для резервного копирования создайте диски для восстанов
ления информации при сбоях и полный архив всех данных. Приклейте на них бирки с расписанием — 

резервное копирование эффективно только при строгой периодичности. Для большего спокойствия хра
ните копии где-нибудь в надежном месте.

Loioiedo Backup • Recovery Disk Citation
DISASTER RECOVERY 

/ \ \  To pitted your entire system in the event of an emergency (e.g. hard drive failure),you must create
-Two Recovery Diskettes u  u  
- One Full System Backup,

11 peats BecoveryOisksNaŵ j Skip Recovery Disk Ста anon | tjelp.
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Хождение за тридевять земель
«не выковырнешь* — только кноп
ками на клавиатуре; то раздваива
ется, и опять же не по сюжету, а 
только по велению торопливого 
программиста.

В текстах, сопровождающих 
игру, есть опечатки, видимо, их не 
проверяли. Но ведь диск-то делал
ся для детей! Конечно, можно от
менить вывод текста на экран, бла
го это предусмотрено, но тогда из 
диалогов будут выпадать целые ку
ски фраз. А иногда и вообще попа
даются реплики соверш енно из 
♦другой оперы*. Не следовало бы 
авторам забывать, что дети пока 
еще умеют читать. Как-то не ска
зочно получается.

Сегодня наш рынок завален 
второсортной продукцией. Хотя 
внешне она напоминает качест
венный, фирменный товар, однако 
отказывается служить либо сразу, 
либо чуть позже. Многие компью
терные игрушки «приготовлены* 
по аналогичному рецепту картин
ки хороши, да толку мало. Очень 
жаль, что так получилось с диском 
«Сказки на бересте* — из прекрас
ного материала скроен не слиш
ком удачный наряд. ■

Валерий Васильев

ТГ'Ч еклама, в которой использу- 
I—̂  ются определения только в 

JL превосходной степени, за
частую вызывает недоверие. Так, 
прочитав на коробке программы 
компании «Дока* «Сказки на бере
сте: хождение за тридевять зе
мель* слова «истинно русская иг
ра*, я инстинктивно сгруппиро
вался и приготовился к неприят
ным неожиданностям. К сожале
нию, мои опасения оправдались. 
Я просмотрел всю игру до  послед
них титров, в которых команда 
разработчиков сначала журит 
сценариста за затягивание ср о
ков, а затем в том же грехе упрека
ет программиста, и убедился, что 
этот продукт получился действи
тельно чисто русским: и мед и де
готь в одной посуде.

Приятно было доставать из «ап
петитно* сделанной коробки 
книжку с описанием игры и реги
страционную карточку, обещаю
щую круглосуточную техническую 
поддержку — по телефону или по 
e-mail. Могут же все-таки издатели 
хорошо работа ть!

Игра по своему стилю — типич
ный квест, иначе «поиски приклю
чений*. Наш терой — Иван-дурак 
— наверно, нашел бы чем заняться, 
да разве правители-политики дают 
народу жить спокойно? Так что по-

лучилось приключение поневоле, 
прямо как в жизни. Мой поклон 
сценаристу за превосходный сю
жет, напоминающий сказку JI. Фи
латова «Про Федота-стрельца, уда
лого молодца*.

Все начинается с выбора: кем 
стать, чью судьбу на себя «приме
рить*. Однако на самом деле есть 
только одна вакансия — И ван-ду
рак. И приходится на трудную ца
реву службу идти и версты в три
девятое царство мерить. Все дру
гие места оказываются заняты. Ты 
хочешь сам мир посмотреть, а те
бя норовят заставить себя пока
зать. Но разве в жизни не так? Если 
сказка и придумана удачно, и рас
сказана прекрасно, да еще и ху
дожник отличный, то почему бы в 
результате не получиться хорош е
му интерактивному мультфильму?

Однако тут, что весьма досадно, 
столкнулся я со всяческими огре
хами: то герой мечется по сцене, 

паря над всем и всеми, 
как Копперфильд во вре
мя своих лучших пред
ставлений, но это, увы, 
не оправдывается ситуа
цией, а вмешательство 
волшебной силы не пре
дусмотрено сценарием; 
то застревает в каком- 
либо месте, и его даже 
мышкой оттуда никак

Коротко о продукте
Сказки на бересте: хождение за три

девять земель • Системные требова

ния: 486DX2-66,8-Мбайт ОЗУ, видеоси
стема, поддерживающая разрешение 
640x480 точек при отображении 256 цве
тов, 2Х-дисковод CO-ROM, звуковая пла
та, мышь. Программа работает в среде 
Windows 95 и MS- 60S. • Цена: 12 долл.
(рекомендуемая) • Разработчик: Russian 
classic software « Издатель: «Дока Ме
диа», тел. в Москве: (095) 536-46-52, 
536-41-66, www.doka.ru.
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УВАЖАЕМЫЕ ЧИТАТЕЛИ!
Вам предлагается разгадать кроссворд по серии детских 

обучающих и ф  компании New  Media Generation и прислать 
правильные ответы по почтовому адресу или по факсу в ре
дакцию. Среди тех, кто правильно ответит на вопросы конкур
са и пришлет разгаданный кроссворд до 1 марта 1999 г., будут 
разыграны призы.

ПО ГОРИЗОНТАЛИ: 2. Устройство в ванной комнате замка, в 
котором Макс находит то, что ищет (М а кс  и  привидения и з  зам ка).
4. Юноша, превращенный в Чудовище (Красавица и  Чудовище). 6. 
Гармонистка в сюжете «Музыкальная новость» (Новости матушки 
Гусыни). 9. Первый джентльмен, обративший внимание на Дюймо
вочку (Дюймовочка). 10. Жених Людмилы, первая жертва Руслана 
(Руслан и  Лю дмила). 13. Любимая еда мелких привидений (М а кс  и  
привидения из зам ка). 16. Предмет для вытирания, за которым бы
ла спрятана цифра «9» из секретной формулы дяди Понга (М а кс  и  
секретная ф ормула). 17. Рогатое существо, изучаемое в «Новостях 
последнего часа» (Новости матушки Гусыни). 19. Животное, кото
рое все называют Линдой (М акс  и  секретная ф ормула). 20. То, что 
так часто встречается в сыре и любимой еде маленьких привидений 
(М а кс  и  привидения из зам ка). 21. Часть тела старого карлика, в ко
торой таятся его сила и волшебство (Руслан и  Лю дмила). 24. Номер 
деревенского дома дяди Понга (М а кс  и  секретная ф ормула). 27. 
Птица, переносившая на себе Красавицу (Красавица и  Чудовище).
28. Предмет, служивший для Дюймовочки кроватью (Дюймовочка).
29. Одна из частей тела, жившая самостоятельной жизнью и павшая 
жертвой Руслана (Руслан и  Лю дмила). 31. Похититель чужих жен, в 
честь которого названа футбольная команда из Одессы (Руслан и  
Лю дмила). 33. Престарелый и подслеповатый жених Дюймовочки

(Д ю ймовочка). 34. Средство передвижения, в прежние времена 
весьма распространенное (Руслан и  Лю дмила). 35. Фрукт, получен
ный отцом Настеньки в обмен на очки (Красавица и  Чудовище). 36. 
Русская фамилия деревенского почтальона (М акс и  секретная 
ф ормула).

Г  -
ПО ВЕРТИКАЛИ: 1. Имя голодного привидения, спасенного Ма

ксом (М а кс  и  привидения из зам ка). 3. Масть короля из скандаль
ной новости с пирогом (Новости матушки Гусыни). 4. Чем питалась 
Дюймовочка (Дюймовочка). 5. Предмет, отобранный Чудовищем у 
отца Настеньки (Красавица и  Чудовище). 7. Тема рассказа, повест
вующего о дружных существах (Новости матушки Гусыни). 8. Чис
ло жертв Зейнаб, жены Али-Бабы (Али-Баба и  сорок разбойников).
11. Название замка с привидениями, расположенного неподалеку от 
деревни (М акс  и  привидения из зам ка). 12. Абориген страны, в ко-, 
торой Дюймовочка стала королевой (Дюймовочка). 14. Профессия 
отца Настеньки (Красавица и  Чудовище). 15. Город, откуда была 
похищена Людмила (Руслан и  Лю дмила). 18. Предмет, который 
можно найти в каждой комнате замка с привидениями (М а кс  и при
видения из зам ка). 20 . Город, в котором дядя Понг с помощью сек
ретной формулы чинит башню (М акс и  секретная ф ормула). 22. 
Птица в доме дяди Понга (М а кс  и  секретная формула). 23. Птица, 
доставившая Дюймовочку к теплому морю (Дю ймовочка). 24. 
Предмет быта, ставший оружием против разбойников (Али-Баба и  
сорок разбойников). 25. Любимое на востоке средство передвиже
ния (Али-Баба и  сорок разбойников). 26. Материал для изготовле
ния столбов зафаждения из «Новостей с полей сражений» (Ново
сти матушки Гусыни). 30. Начальник разбойников (Али-Баба и  со
р о к  разбойников). 32. Особо крупная разновидность кошелька 
(Али-Баба и  сорок разбойников).
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Тише едешь.,. дальше будешь?

С егодня на компью
терном рынке 
можно найти мно

го имитаторов гонок, но 
это, как правило, Форму
ла 1 или соревнования на 
спортивных машинах ти
па «Порше*, «Феррари*, 
«Лотус* и т. д. Однако ста
ли появляться имитаторы 
гонок и для поклонников 
грузовых автомобилей. • 

Весной этого года в 
результате совместных 
усилий трех российских 
фирм — «1C*, «Бука* и 
♦Софтлаб* — появилась 
игра «Дальнобойщики: 
Путь к победе*. Первые 
две московские компа
нии выступили инициа
торами создания, продю
серами и издателями иг
ры, а новосибирская 
фирма «Софтлаб* зани
малась непосредственно 
разработкой ПО.

«Крепче за баранку дер
жись, шофер»

Игра размещается на 
двух компакт-дисках (на 
одном находятся три ви
деофрагмента, просмат
риваемых с помощью оп
ции «Видеоклипы* в ме
ню). Инсталляция проду
кта трудности не пред
ставляет, можно выбрать 
любую из трех конфигу
раций, однако некоторое 
недоумение вызывают 
расхождения между заяв
ленным и необходимым 
объемом свободного 
дискового пространства: 
в среднем требуется на 
10 Мбайт больше, чем 
указано в инструкции.

Руководство пользо
вателя оставляет двойст
венное впечатление: в 
нем прекрасно описаны 
все элементы управления 
и возможности, предос

тавляемые игрой, но ино
гда кажется, что некото
рые тексты не отредакти
рованы.

Итак, в самом начале 
вам предлагается, конеч
но же не бесплатно, вы
брать один из восьми 
грузовиков, среди кото
рых есть и отечествен
ные. Самый дешевый из 
них — пятитонный ЗИЛ 
(18 тыс. долл.). Так как де
нег на первом этапе у вас 
маловато, приходится 
брать именно его, а при 
желании дополнительно 
оснастить форсирован
ным двигателем, анти- 
пробуксовочной систе
мой или чем-то другим. 
Затем вы выбираете пе
ревозимый груз, трассу 
— ив путь.

Кстати, не считая 
кольца и полигона, по ко
торым поездка проходит

в спортивном режиме, 
т.е. без груза, в «Дально
бойщиках* всего лишь 
три коммерческие трас
сы. Это, безусловно, мало 
— после двух-трех рей
сов вы досконально узна
ете особенности каждого 
маршрута и дело оста
нется только за техни
кой. К счастью, можно 
внести в игру какое-то 
разнообразие, например 
усложнить погодные ус
ловия, задав дохщь, или 
войти в многопользова
тельский режим игры. 
Последнее подробно 
описано в Руководстве 
пользователя, поэтому 
кратко остановимся 
лишь на графических ре
жимах: трех вариантах 
игры в окнах и трех воз
можных разрешениях 
(320x200, 640x480 и
800x600 точек) при пол
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ноэкранном варианте. 
Конечно, лучше исполь
зовать всю площадь мо
нитора, а уж разрешение 
можно подобрать и экс
периментально, начиная 
со среднего.

«Я хочу, шофер, чтоб тебе 
повезло»

Игра весьма проста 
— садишься за баранку и 
едешь. Даже если перед 
выездом на коммерче
скую трассу случайно 
забыт груз, то машину 
все равно чем-нибудь 
заполнят автоматиче
ски. Мой вам совет: в са
мом начале на нашем 
ЗИЛе не стремитесь вы

рваться в лидеры.
Вас «замнут», да и 
двигатель не «вытя
нет», куда его 185 
лошадиным силам 
против 300 и даже 
400! Здесь необхо
димо следовать 
главной цели — ак
куратно довезти 
груз и не слишком 
сильно разбить ма
шину, так что выбирайте 
небьющийся товар и 
старайтесь оставлять 
для ремонта машины в 
пути 2—4 тыс. долл. Если 
же в дороге случились 
крупные поломки, то 
вернитесь и пройдите 
трассу сначала.

Накопив определен
ный капитал, порядка
50—60 тыс. долл., поме
няйте машину, перейдя 
на семитонный КАМАЗ 
или Iveco — они могут 
вывести в группу лиде
ров. Если же,повезет, то 
после пары удачных за
ездов вам неожиданно 
будет предложен более 
мощный автомобиль — 
Renault Magnum. Хотя 
стоит он недешево, бе
рите его без раздумья и 
сразу же выходите на 
гоночную трассу «коль
цо». За этим монстром 
никто не угонится, по
рой его скорость превы
шает .90 км/ч (для срав
нения: разогнать ЗИЛ до 
65 км/ч почти невоз
можно). Будет совсем 
хорошо, если перед вы
ездом на трассу вы осна
стите Renault улучшен
ными шинами.

Вообще, из дополни
тельных устройств при
обретайте прежде всего 
износостойкие покрыш
ки и дисковую тормоз
ную систему, а когда на
беретесь достаточно 
опыта в вождении грузо
вика, то приобретайте 
ппевмоподвеску и бери
тесь за перевозку бью

щихся грузов — за них 
больше платят.

Игра «Дальнобойщи
ки», достаточно точно 
имитирующая сложный 
процесс вождения тяже
лого автомобиля, будет 
интересна практически 
всем, кто хотя бы однаж
ды, пусть лишь мыслен
но, сидел за рулем. Хо
чется надеяться, что в 
ближайшем будущем по
явится ее новая версия, 
предназначенная для ра
боты с 3Dfx-ycKopHTC- 
лем, а в перспективе — и 
продолжение. ■

Андрей Ездаков

Коротко о продукте
Дальнобойщики: Путь к по
беде • Системные требова
ния: Pentium-ЮО (рекомен
дуется Pentium-166 с техноло
гией ММХ и выше), 16-Мбайт 
ОЗУ (рекомендуется 32- 
Мбайт), видеосистема, под
держивающая разрешение 
640x480 точек при отобра
жении 65 536 цветов, звуко
вая плата, мышь. Программа 
работает в среде Windows 95 
и NT • Цена: 34 долл. (реко
мендованная) • « 1C», тел. в 
Москве: (095) 737-92-57,
www.1c.ru
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Н а г р а ж д а е м  п о б е д и т е л е й

Ну вот и пришла пора в очеред
ной раз подводить итоги наших кон
курсов. Огромное спасибо всем, кто 
участвовал в них. К настоящему вре
мени мы уже получили от вас 232 по
слания, но и сейчас они продолжают 
приходить.

Разумеется,- вам не терпится уз
нать имена победителей наших кон
курсов, но предварительно отвечу на 
несколько вопросов, которые задае
те нам вы.

Во-первых, многим участникам 
жалко вырывать страницу из журна
ла, и они спрашивают, что присылать 
— ксерокопии кроссворда или про
сто ответы, написанные на бумаге? 
Будут ли последние участвовать в 
конкурсе наравне с остальными? Ко
нечно, будут! Главное — чтобы отве
ты были правильные. И спасибо вам 
за заботливое отношение к нашему 
журналу.

Во-вторых, некоторые коррес
понденты, особенно если они участ
вуют в конкурсе впервые, весьма 
скептически относятся к возможно
сти выиграть. К тому же журнал к ним 
обычно приходит с большим опозда
нием. Мы увеличили срок получения 
писем до полутора месяцев. Во вся
ком случае, в него смог уложиться 
наш читатель даже из такого далекого 
от Москвы города, как Благовещенск. 
Однако если вы считаете и этот срок 
слишком коротким, сообщите нам.

Наконец, прошу: пишите, пожа
луйста, свои фамилии более разбор
чиво и указывайте номер телефона, 
если он есть у вас, чтобы в случае не
обходимости можно было быстро 
связаться.

Не буду больше вас томить и пе
рехожу к самому важному — награж
дению. Ниже приведены имена побе
дителей.
Конкурс «Схватка» («Мир ПК», № 3 /98)

По нему на все вопросы ответили 
верно только два человека — 
СЛ. Коршунов из Москвы и А.В. Кры
лов из Абакана (Республика Хака
сия). Поздравляем их!

Конкурс «Волшебные истории Тутти» 
(«Мир ПК», № 5 /98)

Здесь победителем стал курсант 
СИ. Распевалов, который служит в 6-й 
роте 64-го взвода в Тамбове. Ну что ж,

все пять коробок призов отправляют
ся к нему в часть. Поздравляем!

Конкурс «На сопках Маньчжурии»
(«Мир ПК», № 6 /98)

В этом конкурсе призы от рос
сийской компании «Дока* достаются 
Ильвару Зуфаровичу Мансурову из 
Нефтеюганска Тюменской области.

Конкурс «Дальнобойщики: Путь к побе
де» («Мир ПК», № 7 /9 8 )

Этот конкурс оказался самым по
пулярным — более 30% писем! Оста
ется только порадоваться за компа- 
нию-разработчика Softlab-NSK, за 
фирмы-издатели «1C* и «Бука» и по
здравить их с таким блестящим успе
хом. Некоторые письма были кра
сочно оформлены и сопровожда
лись рисунками. Естественно, нам 
было приятно получить так много 
корреспонденции, но основной кри
терий по-прежнему один — правиль
ность ответа. Абсолютными победи
телями признаны трое — Александр 
Власенко из г. Жуковский Москов
ской обл., Евгений Кочетков из Моск
вы и участник конкурса, приславший 
письмо без обратного адреса в кон
верте из европейской школы коррес
пондентского обучения ЕШКО, зна
чит, ей и вручим приз.

Поскольку фирма «1C* выделила 
еще 12 дополнительных призов, мы 
разыграли их среди тех участников, 
которые сделали всего одну ошибку. 
Таким образом, призы получили: Ни
кита Шавлюк, И. Заикин, И.Н. Образ
цов и ДА Ожигин из Москвы, Алек
сандр Варя из С-Петербурга, Сергей 
Гонтарь из Карачаевска, В.В. Корьггов 
из г. Пыть-Ях Тюменской обл., Игорь 
Царфин из Владимира, Алексей Ко
ролев из Твери, В.Г. Хасин из Самары, 
AM. Баранов из Ижевска и И.Г. Горбу
нов из Ульяновска.

Поздравляем!

Кроссворд по игре «Приключения ино
планетянина» («Мир ПК», № 8 /98)

В этом конкурсе наконец приня
ли участие и представительницы 
прекрасного пола, которые почему- 
то напрочь игнорировали конкурсы, 
перечисленные выше. И правильно, 
сидеть за баранкой грузовой махины 
— не женское дело.

Победителями стали Ирина Ти
това, Дмитрий Налетов и Петр 
Жильцов из Москвы, а также Дмит
рий Гриценко из Луги Ленинград
ской обл., причем Ирина даже пред
ложила фирме «Акелла* выпустить 
продолжение — «Приключения 
инопланетянина-2*. «Ведь в конце 
игры, — пишет она, — у Гйэпа все 
равно не осталось бензина, так что 
он может потерпеть крушение еще 
где-нибудь*. Действительно, раз
работчики из «Акеллы*, как вам эта 
идея? Есть же в конце концов «Парк 
Юрского периода-2*. И ничего, смо
трят, да еще как.

А у семерых участников, увы, ока
залась одна и та же типичная ошибка. 
На вопрос, представителем какой 
профессии пришлось притвориться 
Гнэпу, чтобы добыть билеты в цирк, 
правильный ответ — посыльный. 
Многие решили — это носильщик, 
забыв, что слово «цыпленок* пишет
ся через «ы*. Помните, еще в школе 
нас учили: «Цыган цыц — цыпленок 
на цыпочки*. То-то!

Ну, ничего, мы и всем тем, кто сде
лал лишь один столь досадный про
мах, вышлем поощрительные призы.

Таковы наши итоги. Но не все так 
просто.

Уважаемый г-н СА Выборонов из 
Западной Сибири, вы стали победи
телем давно прошедшего у нас кон
курса «Су-27* (см. статью «Привет, 
асы!* в «Мирю ПК* № 6/98, с. 165). Вы 
правильно ответили на все вопросы. 
И неудивительно. Ведь вы участвова
ли в испытаниях настоящего Су-27. 
Замечательно!

Пожалуйста, отзовитесь! Сооб
щите, куда вам переслать эту игру. 
Приз ждет Вас!

Кроме того, победителям, указан
ным в статье «Привет, асы!*, разосла
ны лицензионные коробки с игрой 
♦Су-27 Фланкер*. И они должны дой
ти, ведь, несмотря на кризис, почта 
пока работает. Если кто-то не полу
чит призы, сообщите об этом.

Пока все. Огромное спасибо вам, 
уважаемые читатели, за письма и теп
лые слова о нашем журнале в них. Все 
сотрудники редакции признательны 
вам за столь высокую оценку их тру
да. Удачи! ■

Михаил Глинников
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К а к о е
« и г р о в о е  ж е л е з о »  < - ? )  

потребуется завтра □
В  этом номере мы продолжа

ем интервью с разработчи
ками игровых программ с 
целью выяснить, появления 

каких компьютеров они ожидают у 
пользователей в ближайшем будущем.

Nival
http://www.nival.com

Эта компания создала такой мас
штабный и дорогостоящий (из за
вершенных) игровой проект, как 
«Allods: Печать тайны». Основана 
фирма была в 1996 г. и сейчас являет
ся одним из ведущих отечественных 
разработчиков компьютерных игр.
На наши вопросы отвечали специа
листы этой фирмы С. Орловский и 
П. Высотин.

— Что Вы предполагаете выпус
тить в этом году?

— «Allods: Повелители душ» — 
вторую часть игры «Allods: Печать 
тайны», построенную на основе той 
же технологии. Дополнительно будут 
организованы еще несколько специ
альных серверов в Internet, причем 
новый сервер iNet будет существенно 
лучше, чем многопользовательский 
LAN. В следующем году можно ожи
дать выхода третьей части под услов
ным названием Allods-З, хотя позднее 
оно, вероятно, будет другим.

— Что общего у всех частей и чем 
они отличаются друг от друга?

— Объединяет их то, что они яв
ляются ролевыми играми (RPG) и 
события происходят в одном и том же

Окончание. Начало см. в №11/98.
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Ифовые экраны из «Allods: Печать тайны»

Pentium-100, a Pentium-133. Для 
Allods-З понадобится хороший 3D- 
ускоритель с AGP, например Intel 
i740. В целом Allods-З ориентирован 
на достаточно мощные компьютеры, 
хотя системные требования выдви-

мире. Различаются все части по жан
ру: Allods-1 — это RPG + тактическая 
стратегия, Allods-2 — RPG + страте
гия, а об Allods-З говорить пока рано.

— Какие оптимальную и мини
мальную конфигурации ПК Вы прогно
зируете для второй и третьей частей 
Allods?

— Для второй части подойдед 
практически та же конфигурация, 
что и для первой, но, вероятно, ми
нимально будет требоваться уже не

гаются более чем стандартные — на
ивно ожидать наличия каких-то эк
зотических устройств в компьютере 
у массового пользователя.

— Существует ли некая макси
мальная конфигурация компьютера, 
улучшив которую пользователь не полу
чит заметного выигрыша в скорости?

http://www.nival.com
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— Все наши игры автоматически 
подстраиваются под конкретные 
конфигурации ПК, и мы стараемся 
полностью задействовать имеющие
ся ресурсы, так что даже Allods-1 по
лучают существенный выигрыш от 
запуска на Pentium 11-300.

— Какие ЗО-ускорители Вы пред
почитаете?

— Нам очень понравились уско
рители на процессоре i740. Набор ми
кросхем 3Dfx Voodoo-2 выглядит не
плохо, но огорчает отсутствие под
держки AGP. Нас привлекает именно 
AGP, потому что мы ориентируемся 
на большие объемы текстурной памя
ти, как минимум, на 8 Мбайт. Еще мы 
любим видеоплаты на микросхеме 
Permedia-2, которые особенно хоро
шо зарекомендовали себя в различ
ных графических приложениях, на
пример в 3DStudio Мах.

— Какие программные интерфей
сы к 3D-ускорителям Вы используете?

— Наиболее распространен сегод
ня универсальный интерфейс Di- 
rect3D (immediate mode). Glide под
держивает только 3Dfx Voodoo, а мы 
не хотим себя этим ограничивать.

— Чего Вам больше всего не хвата
ет в ЗО-ускорителях?

— Хотелось бы иметь следующее:
• различные алгоритмы 

наложения текстур, в том чис
ле bump mapping;

• более удобную отработ
ку альфа-канала;

• аппаратную реализацию 
вывода объемных тел типа то
ра, сферы, тетраэдра;

• более качественный рас
чет освещенности (shading), 
например по Фонгу.

— Что Вы можете пореко
мендовать из звуковых плат ?

— Для первой и второй час
тей Allods вполне хватает лю
бой 16-битной звуковой платы 
(например, Sound Blaster 16),

все остальные расширения не дадут 
каких-либо заметных улучшений. 
Для Allods-З, как и для других новых 
игр, хорошо подойдет плата с аппа
ратной поддержкой объемного звука 
(3D Sound), особенно на РС1-шине. 
Можно сравнить появление аппарат
ной поддержки объемного звучания с 
выходом первых трехмерных графи
ческих ускорителей. И те и другие су
щественно разгружают центральный 
процессор и позволяют реализовать 
эффекты, до их появления недости
жимые.

— Что ̂ требуется, чтобы полу
чить настоящий объемный звук? Как 
«это» работает ?

— Современные алгоритмы, на
пример A3D, позволяют воспроиз
водить объемное звучание даже на 
двух колонках или через наушники. 
Но уже появились звуковые платы, 
поддерживающие две пары коло
нок. Очевидно, что с помощью че
тырех источников звука можно до
биться значительно более реали
стичного эффекта.

— Allods-З выйдет на CD-ROM 
или на DVD?

— Будут версии и на DVD, и на 
CD-ROM. На один CD-ROM игра, 
очевидно, не поместится. Возмож-
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но, через некоторое время выйдут 
версии Allods-1 и Allods-2 на DVD 
с улучшенным качеством видеоро
ликов.

— Откуда появляются ошибки и 
из-за чего возникают проблемы с сов
местимостью в играх?

— Ошибки, наиболее часто по
рождающие проблемы с совмести
мостью, встречаются в некоторых 
компонентах DirectX, в частности 
существуют проблемы с Direct Play и 
DirectSound, но это пусть будет за
ботой изготовителей конкретных 
драйверов. К сожалению, програм
мисты тоже иногда ошибаются, но с 
этим мы вполне способны спра
виться.

— Что Вас больше всего ограничи
вает в пользовательском компьютере?

— В первую очередь скорость об
мена с памятью. Именно не объем па
мяти и не скорость процессора, а час
тота шины процессор—память. Для 
Allods-З будет чрезвычайно актуальна 
производительность ЗО-ускорителей, 
мощности же ЦП вполне хватает.

— На каких компьютерах работа
ют Ваши программисты?

— Pentium 11-300, ОЗУ 128 Мбайт, 
жесткий диск 8 Гбайт, видеоплаты — 
разные, но все с ЗО-ускорителями.

— Что бы Вы посоветовали поль
зователям, которые сейчас собира
ются покупать или модернизировать 
свой компьютер?

— При выборе памяти следует от
давать предпочтение SDRAM, а не 
EDO. Вообще, мы считаем, что по
купать что-либо менее мощное, чем 
Pentium II, уже неразумно. Кстати, 
производительность Celeron в игро
вых приложениях нас огорчила, поэ
тому мы не рекомендуем использо
вать его для игр. Также не следует за
бывать о быстрой видеоплате с быст
рой же видеопамятью.

Пару слов об оптимизации и 
процессорах AMD и Cyrix. Практи

ка показывает, что программа, оп
тимизированная конкретно под 
процессоры Intel, может работать 
на AMD и Cyrix даже медленнее, 
чем не оптимизированная. Одна из 
основных причин этого — более 
быстрый математический сопро
цессор (для выполнения операций с 
плавающей точкой) у Intel, чем у 
остальных.

— Какой компьютер Вы купили бы 
для игр к Новому году?

Pentium II-300, ОЗУ 64 Мбайт, 
графический акселератор Intel 740 
AGP, жесткий диск Ultra-DMA, объ
ем по вкусу, 32Х-дисковод CD-ROM, 
DVD еше рановато (если только Вас 
не интересуют DVD-фильмы).

Logos
http://www.buka.com

Компания Logos — разработчик 
игры «Русская рулетка», известная 
также (правда, по слухам) как произ
водитель профессиональных воен
ных имитаторов. В области игр сот
рудничает с компанией «Бука», ко
торая является их издателем.

Мы задали вопросы программи
сту И. Мырзе.

— Что нового у Вас ожидается в 
этом году?

— В IV квартале выходит «Рус
ская рулетка 2: Следующие миры». 
Игра — смесь 3D-action с элемента
ми RPG(?!). Ориентирована на 3D- 
ускорители, хотя может работать и с 
программным рендерингом, прав
да, в этом случае только в 256 цве
тах, в отличие от стандартного для 
ускорителей 16-битного цвета. Игра 
в большой степени масштабируема 
и поддерживает любые разрешения, 
обеспечиваемые DirectX. Разумеет
ся, при высоких разрешениях вам 
потребуется более мощный компь
ютер. Кроме того, чем мощнее про
цессор и, следовательно, чем боль
ше остается свободного процессор

ного времени после обсчета визуа
лизации, тем «умнее» становится 
искусственный интеллект (AI) про
тивника.

— Поддерживает ли Ваша игра 
многопользовательский режим?

— Наша игра значительно инте
реснее, если проходить миссии са
мостоятельно. Но к сожалению, иг
ры без многопользовательского ре
жима сегодня уже не котируются, 
поэтому он будет обеспечен для че
тырех человек. Вы сможете прохо
дить те же миссии, выполнять их со
вместно или воевать друг против 
друга — выбирайте на свой вкус.

— Какая минимальная конфигура
ция ПК подойдет для Вашей игры?

— Pentium-200 (обеспечивает 
нормальную работу с разрешением 
320X240), ОЗУ 32 Мбайт, 4Х-диско- 
вод CD-ROM.

— Рекомендуемая конфигурация?
— Pentium 11-266, любой ЗО-ус- 

коритель, ОЗУ 64 Мбайт, 8Х-ДИСКО- 
вод CD-ROM (в течение последую
щей дискуссии выяснилось, что при 
наличии хорошего ЗО-ускорителя и 
на Pentium-200 все работает вполне 
нормально. — Н.С.).

— На каких компьютерах работа
ют Ваши программисты?

— Pentium II-300, ОЗУ 64 Мбайт.
— С какими ЗП-ускорителями Вы 

работаете и какие предпочитаете?
— Раньше мы использовали 

3Dfx Voodoo через Glide, поскольку 
он на порядок проще для програм
мирования, но теперь для совмести
мости с различными ускорителями 
приходится использовать Direct3D. 
К  сожалению, даже его свежие вер
сии не поддерживают всего, что 
умеет 3Dfx Voodoo-2. Наша игра ра
ботает на любой совместимой с 
Direct3D графической плате, за ис
ключением, может быть, самых ус
таревших или «совсем китайских». 
Мы тестировали игру с ЗО-ускори-
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телями 3Dfx Voodoo-1 и 2, Riva-128, 
Intel 740, ATI Rage Pro. Больше все
го нам понравился 3Dfx Voodoo-2, 
но и Voodoo-1, хотя он и более ста
рый, тоже вполне заслуживает упо
минания. Привлекают они нас в 
первую очередь тем, что правильно 
выполняют все операции, обещан
ные разработчиками. Многие дру
гие акселераторы либо не обеспечи
вают некоторые декларированные 
производителями операции, либо 
работают некорректно. Например, 
бывает, что ускорители плохо про
изводят операции с альфа-каналом 
и прозрачностью. Единственным 
недостатком 3Dfx Voodoo является 
то, что это отдельная плата, не сов
мещенная с основным видеоадапте
ром, поэтому можно запустить игру 
лишь в полноэкранном режиме, а 
не в Windows-окне. Для пользовате
ля это обычно несущественно, а вот 
разработчику доставляет большие 
неудобства.

Интересная особен
ность Voodoo-2 — воз
можность установки 
двух плат в один ПК, 
причем согласно доку
ментации производи
тельность удваивается. 
Однако самим нам этот 
режим испытать пока 
не довелось, потому 

что не все платы выходят с допол
нительными разъемами для такого 
подключения.

— Какие еще мультимедийные 
устройства Вы поддерживаете?

— В игре поддерживается объ
емный звук, правда в программном 
режиме. Если установлена звуковая 
плата с его аппаратной обработкой, 
то она также будет использоваться. 
Нашей заслуги в этом нет, так сде
лал Microsoft. Планируется под
держка джойстиков, но она еще не 
реализована.

— Как и на что Вы ориентируе
тесь в отношении будущих ПК, при
ступая к дизайну новых продуктов, до 
выхода которых остался еще год-пол- 
тора ? Можете ли Вы поделиться пла
нами на будущее?

— Прикидывая, компьютеры 
какой конфигурации могут поя
виться у пользователей, мы ориен
тировались на анонсы и прогнозы 
производителей комплектующих,

Мультимедиа

хотя разброс мнений при этом до
вольно велик.

Одна из идей следующего проекта 
— сделать чисто программный «дви
жок» без использования ЗО-ускори- 
телей, потому что некоторые видео
эффекты, которые мы обязательно 
хотим применить, могут быть реали
зованы только программно. Ускори
тели, к сожалению, обладают лишь 
заданным набором эффектов, реали
зуемых аппаратно, и научить их чему- 
нибудь новому практически невоз
можно. Все попытки заставить уско
ритель присчитать желаемые эффек
ты приводят к столь существенному 
замедлению, что проще выполнить 
рендеринг программно. Но если при
нять во внимание высокую пропуск
ную способность AGP-шины и зна
чительные мощности процессоров, 
идея покажется не столь уж сума
сшедшей, какой представлялась с 
первого взгляда.

— Чего, на Ваш взгляд, больше все
го не хватает в современных 3D-ycKO- 
рителях?

— Хотелось бы многого, но боль
ше всего:

• правильной работы с альфа- 
каналом;

• затенения по Фонгу;
• хорошего наложения и сме

шивания текстур (bump mapping);
• быстрых процедурных текстур.

систем
мультимедиа»К о м п ь ю т е р  А А Я  В Н А С О С Т У Д М Н  

В и д е о с т у д и я  н а  к о м п ь ю т е р е
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•MPEG редактирование и подготовкаУ! DEO-CD 

•Цифровые и аналоговые камеры 
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^ 5 ?

2 9 2 - 4 9 6 8  9 6 2 - 8 2 4 3  9 6 2 - 8 6 4 3
■* ^  J J E-mail: агstolk@aha.ru Internet homepages: //www.stolk.ru; //www.aha.ru/~arstoik

МИР ПК, декабрь ’98 1 2 3

mailto:stolk@aha.ru
http://www.stolk.ru
http://www.aha.ru/~arstoik


Мультимедиа

— Хватает ли Вам текстурной 
памяти? Как в связи с этим Вы отно
ситесь к AGP?

— Для нашей игры нужно около 
5 Мбайт текстурной памяти, но и в 
2 Мбайта, которые есть у среднего ус
корителя, мы вполне укладываемся.

Поэтому к AGP-технологии относим
ся довольно равнодушно, а если под
робнее, то уже разработали специаль
ный механизм быстрой подгрузки 
текстур в ЗО-ускоритель, который нас 
вполне удовлетворяет по скорости и 
удобству.-Значит, наличие AGP для

неограниченного расширения тек
стурной памяти в данном проекте не 
очень актуально. Тем не менее наша 
игра поддерживает AGP.

— Что в пользовательском компь
ютере ограничивает Вас больше всего 
и чего хотелось бы добавить ему в пер
вую очередь?

— Сначала — память, хотя бы до 
64 Мбайт. Но неплохо бы иметь и 
быстрый процессор. Вообще-то не 
хватает и того и другого, а чего боль
ше — сложно определить.

— Как Вы относитесь к процессо
ру Celeron ? Не смущает ли Вас отсут
ствие в нем кэш-памяти второго 
уровня?

— Мы считаем, что это хороший 
процессор, и даже рекомендуем поку
пать его любителям игр как доступную 
альтернативу Pentium II, но нашу игру 
на нем пока еще не тестировали.

— Как Вы относитесь к процессо
рам AMD и Cyrix?

— Мы ориентируемся на процес
соры фирмы Intel. Если другие про
цессоры полностью совместимы с 
Intel, как заявляют их производите
ли, то не должно возникать никаких 
трудностей. Если же какая-то несов
местимость проявляется, то это про
блемы производителей процессоров, 
а не наши. Вот реальный пример не
совместимости: наша последняя иг
ра «Русская рулетка», вышедшая 
примерно два года назад, не работает 
на процессоре AMD Кб, появив
шемся год спустя после ее выхода.

— Какие проблемы с вышедшими 
продуктами встречаются у пользова
телей чаще всего? Чем они обусловлены?

— После выхода первой «Русской 
рулетки» до 80% обратившихся в 
службу технической поддержки зада
вали вопросы типа: «Я вчера купил 
компьютер, какой стороной встав
лять компакт-диск в дисковод?». 
Другие вопросы встречались гораздо 
реже. Компьютеры и интерфейсы сИгровые экраны из “Русской рулетки 2: Следующие миры”.
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появлением Windows 95 стали на
столько просты в использовании, что 
уже практически никто не сможет ни 
в чем-либо запутаться, ни что-нибудь 
испортить, поскольку почти все про
исходит автоматически.

— Какой компьютер Вы бы купили 
для игр к Новому году?

— По возможности — самый-са- 
мый новый и быстрый, н<э если огра
ничиться разумными потребностями, 
то наиболее предпочтительны Cele
ron 300 МГц, ОЗУ 64 Мбайт, 3Dfx 
Voodoo-2 или Riva-TNT, AWE-64, 
1 бХ-дисковод CD-ROM или быстрее, 
жесткий диск от 4 Гбайт и более.

— Ваши пожелания ?
— Нас огорчает, когда о компью

терном оборудовании пишут люди, 
плохо в нем разбирающиеся. Напри
мер, в одном из журналов в статье 
про ЗО-ускорители все платы неза
висимо от фирмы-производителя 
называли «3Dfx», как будто это си
ноним слов «ЗО-ускоритель». Хочет
ся также пожелать, чтобы было боль
ше статей для начинающих, расска
зывающих о том, как пользоваться

компьютером, устанавливать и запу
скать программы.

♦ ★ *

Всем разработчикам хочется, 
чтобы среднестатистический поль
зовательский компьютер стал мощ
нее, однако каждый видит это по- 
своему. Тем, кто в основном ориен
тируется на трехмерные игры, в пер
вую очередь не хватает возможно
стей графических ускорителей, тек
стурной памяти и производительно
сти ЦП, а тем, кто не столь сильно 
увлекся 3D, требуется прежде всего 
оперативная память. Все это вполне 
объяснимо.

В современных играх ЗО-графика̂  
более компактна, чем обычная 
спрайтовая, поскольку состоит из мо
делей, описываемых сложными гео
метрическими объектами, и довольно 
компактных текстур к ним. Она тре
бует большей вычислительной мощ
ности, поскольку модели и текстуры 
— это лишь заготовки, которые надо 
еще собрать в режиме реального вре
мени. Таким образом, когда мы нахо
димся в подобном трехмерном мире, 
модель просчитывается целиком, не
зависимо от нашего местонахожде
ния, а изображение (с текстурами и 
различными спецэффектами, нане
сенными на все, что находится в поле 
нашего зрения) генерируется непо
средственно в процессе игры.

Классическая спрайтовая графи
ка для визуализации обычно требует 
лишь копирования и наложения уже 
готовых фрагментов (bitmap) с ис
пользованием альфа-канала. Для 
этого процесса особенно важна про
пускная способность шины, а не 
процессор. Поскольку на произво
дительность системной шины по
влиять довольно сложно из-за кон
структивных и архитектурных осо
бенностей ПК, основным ограничи
вающим моментом, элементарно

поддающимся расширению, являет
ся следующее узкое место — ОЗУ, где 
хранятся спрайты.

Вследствие большого объема 
анимации в двумерных играх даже 
при небольших размерах движу
щихся объектов суммарный объем 
графики может достигать несколь
ких сотен мегабайт, что не соответ
ствует наиболее распространенно
му сегодня размеру оперативной 
памяти в 16 — 32 Мбайт. Например, 
если заглянуть в каталог типичной 
игры с двумерной графикой, то 
можно встретить файл под названи
ем типа Graphics.dat размером 
50 — 200 Мбайт, примерно равным 
общему объему графики. Следова
тельно, именно столько памяти 
способна «съесть» эта игра, если не 
идти на различные ухищрения, 
придумываемые разработчиками 
для сокращения потребностей, на
пример не использовать все виды 
движущихся объектов в одной мис
сии одновременно.

Из сказанного выше можно сде
лать вывод, что если покупать игро
вой компьютер этой зимой, то следует 
остановиться на чем-нибудь типа 
«младшей» модели Pentium II с 64- 
Мбайт ОЗУ и хорошим ЗО-ускорите- 
лем на шине AGP. Если же модерни
зировать имеющийся компьютер, то 
следует помнить, что для ЗО-игр вам в 
первую очередь потребуется ЗО-уско- 
ритель — можно купить новый (сего
дня я рекомендую Matrox G-200, 
Riva-TNT, Intel 740, 3Dfx Banshee), a 
можно добавить к уже имеющемуся 
3Dfx Voodoo-2. С заменой же первого 
Pentium’a на второй, можно немного 
подождать. Для 2D-Hrp добавьте по
больше памяти, как минимум 32 
Мбайт (а лучше 64 Мбайт), и все же 
настоятельно советую выбрать 
Pentium II или Celeron. ■
Интервью брал Ник Скоков, программист, ав
тор ряда статей для компьютерных журналов.

Clipping — применительно к визуали
зации изображений на экране компьютера 
обычно обозначает обрезание частей изо
бражения по границе какой-либо области, 
имеющей обычно прямоугольную, а иногда 
более сложную форму.

«Движок» — применительно к играм 
это часть программы, отвечающая за про
счет и визуализацию игрового мира с пос
ледующим выводом изображения на экран.

Glide — программный интерфейс к ус
корителям на основе микросхем 3Dfx 
Voodoo, несовместимый со стандартным 
DirectX. Разрабатывается и поддерживает
ся компанией 3Dfx Interactive. Считается 
более быстрым и удобным для программи
рования, чем DirectX.
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Студня программирования

U n i c o d e :  решение,
породившее новые проблемы

А. В. Ф р о л о в ,  Г. В. Ф р о л о в

Выбор шрифта для контекста отображения
Рассмотрим способы отображения символов кирил

лицы на примере программы WINDOW, сокращенный 
текст которой приведен в листинге 2 (полный текст при
ложен к электронной версии этой статьи; там же имеют
ся файлы resource.h и window.rc к программе WINDOW, 
их адреса — соответственно http://www.pcworld.ru/1998/ 
12/unicode/h.htm и http://www.pcworld.ru/1998/12/uni- 
code/rc.htm). Программа выводит в своем окне номер и на
звание установленного в системе набора символов, затем 
название текущего шрифта и строку символов «АаВЬСс 
АаБбВв». В окне есть меню Font, позволяющее выбрать для 
этого сообщения шрифт и набор символов (рис. 5).

Вообще говоря, стандартная диалоговая панель 
Windows для выбора шрифта (рис. 6), которую открывает 
наша программа при выборе в меню Font пункта Select 
font, содержит в правом нижнем углу поле Script, позво
ляющее выбрать набор символов для заданного шрифта. 
Однако нам необходима непосредственная работа с 
наборами символов, поэтому мы реализовали в програм
ме специальное меню Font.

Для выбора шрифта в программе применяется функция 
ChooseFont, которая берет необходимую ей информацию 
из структуры типа CHOOSEFONT. Эта структура содержит 
поле с именем lpLpgFont, указывающее, в свою очередь, на 
структуру типа LOG FONT. Номер набора символов задает
ся в поле IfChaiSet структуры LOG FONT. Программа рабо
тает с четырьмя наборами: ANSI_CHARSET, ОЕМ_ 
CHARSET, RUSS1AN_CHARSET и DEFAULTCHARSET.

Описанная картина, возможно, покажется знакомой 
тем, кто имеет опыт программирования в Windows 3.1. 
Однако если в Windows 3.1 можно работать с русскими 
буквами, задав набор символов ANSICHARSET или 
DEFAULT_CHARSET, то здесь, как мы сейчас убедимся, 
ситуация совершенно иная.

Откомпилируйте программу WINDOW в двух вариан
тах — с инструкцией #define UNICODE и без нее. Пер-

Окончание. Начало см. в №  11/98, с. 134.

ш ш ш  Работа с набором символов
/ /  Файл window.с 
«de fine  UNICODE 
« inc lude  <windows.h>
« inc lude  <windowsx.h>
« inc lude  "re so u rc e .h ”

//----------------
/ /  Прототипы функций 
/ /  _ -------------

----------
/ /  Глобальные переменные//   --
HINSTANCE h ln s t;
TCHAR szAppName[] = TEXT("Window");
TCHAR s z A p p T it le f] = TEXT("Просмотр шрифтов");
s ta t ic  CHOOSEFONT c f ;
s ta t ic  LOGFONT I f ;
s ta t ic  HFONT h fo n t, hfO ldFont;
UINT uCurrentCharset = DEFAULT_CHARSET;

TCHAR szC hars[] = TEXT( " :  АаВЬСс АаБбВв");
TCHAR szBufC256];
TCHAR s zF o n tIn fo [2 5 6 ];

//  _____-------
/ /  WinMairi//     -------
i n t  APIENTRY
WinMain(HINSTANCE h lnstance,

HINSTANCE hPrevInstance,
LPSTR lpCmdLine. in t  nCmdShow)

{ WNDCLASSEX wc;
HWND hWnd;
MSG msg;

h ln s t = h lnstance ;

/ /  Стандартные действия; регистрация класса 
/ /  окна, создание окна и его отображение

CheckMenuItem(GetSubMenu(GetMenu(hWnd), 1),
ID FONT DEFAULTCHARSET,
MF_BYCOMMAND | MF_CHECKED);

/ /  Цикл обработки сообщений

>’
//--------------
/ /  WndProc 
/ / ----------------
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| | J j  Просмотр шрифтов I HQ Просмотр ■риотов H H E I
Ete For)

Sdect font.
C h a r s e t  2 0 4  (R U S S IA N C H A R S E T ) C v  DEFAULTCHARSET C H A R S E T )

[ MS Sans Sent АаВЬСсАаБбВв B f l  BUSSIAN.CHARSET )БбВв
ANSI.CHARSET
OEM.CHARSET

Рис. 5. Окно (слева) и меню Font (справа) программы WINDOW

Font Font style: Size:
Courier New
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Рис. 6. Диалоговая панель выбора шрифта

щ Просмотр шрифтов
E le  F o r*

Charset: 204 (RUSSIAN_CHARSET)
C o u r i e r  N e w :  А а В Ъ С с  A & A d A a

ftti Просмотр шрифтов Я И  £ 3 1
№

| Charset 204 (RUSSIAN_CHARSET)
Courier New: AaBbCc АаБбВв J

Рис. 7. Просмотр Unicode-шрифта в ANSI-программе; сверху — набор 
символов DEFAULT_CHARSET, внизу -  RUSSIAN CHARSET

3J  Просмотр ирифтов В Н Е
Ele For) Ete Fart

C h ars et 204 (RUSSIAN_CHAFtSET) C h a rs e t 2 04  (R U SS IA N .C H A R SE T]

B a l t i c a :  A a B b C c  А а Б б В в B a l t i c a :  A a B b C c

Рис. 8. Просмотр шрифта Baltica в ANSI-программе (слева) и в Unicode- 
программе (справа)

LRESULT WINAPI
WndProc(HWND hWnd, UINT msg. WPARAH wParam,

LPARAM IParam)
{ switch(m sg)

(
/ /  Обработка сообщений

) )
//----------------
/ /  WndProc_OnCommand
//  |----------
«pragma w a rn ing (d isab le : 4098)
vo id  WndProc_OnCommand(HWND hWnd, in t  id ,  HWND hwndCtl, UINT 
codeN otify )
{ s w itc h ( id )

{ case ID_FILE_EXIT:
{ PostQuitMessage(O); 

re tu rn  01;
break; .

}
case ID_F0NT_SELECT:
{ memset(&lf, 0. sizeof(LOGFONT)); 

if(GetFont(hW nd, & lf ,  &cT))
InvalidateRect(hW nd, NULL, TRUE); 

re tu rn  0L; 
break;

>
case ID_F0NT_DEFAULTCHARSET:
( uCurrentCharset = DEFAULT_CHARSET;

Menult emsUnchec k(hWnd) ; 
CheckMenuItem(GetSubMenu(GetMenu(hWnd), 1), 

ID_F0NT_DEFAULTCHARSET,
MF_BYC0MMAND | MF.CHECKED); 

re tu rn  0L; 
break;

}
case ID_F0NT_RUSSIANCHARSET:
{ uCurrentCharset = RUSSIAN.CHARSET;

MenuItemsUncheck(hWnd);
CheckMenuItem(GetSubMenu( GetMenu( hV/nd) , 1), 

I0_F0NT_RUSSIANCHARSET,
MF_BYC0MMAND | MF_CHECKED); 

re tu rn  0L; 
break;

)
case ID_F0NT_ANSICHARSET:
{ uCurrentCharset = ANSI_CHARSET;

MenuItemsUncheck(hWnd); 
CheckMenuItem(GetSubMenu(GetMenu(hWnd), 1), 

ID_F0NT_ANSICHARSET,
MF_BYC0MMAND | MF_CHECKE0); 

re tu rn  0L; 
break;

}
case ID_F0NT_0EMCHARSET:
( uCurrentCharset = 0EM_CHARSET;

* MenuItemsUncheck(hWnd);
CheckHenuItem(GetSubMenu(GetMenu( hWnd), 1), 

ID_F0NT_0EMCHARSET,
MF_BYC0MMAND | MF_CHECKED); 

re tu rn  0L; 
break;

) )
re tu rn  F0RWARD_WM_C0MMAND(hWnd, id ,  hwndCtl, codeN otify , 

DefWindowProc);
}
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/ / -----------
/ /  WndProc OnPaint/ /  :-----

«pragma w a rn in g (d isa b le : 4098) 
v o id  WndProc_OnPaint(HWND hWnd) 
{ HDC hdc;

PAINTSTRUCT ps;
UINT nCharSet;

hdc = BeginPaint(hWnd, &ps);

l f . l f O r ie n ta t io n  = If.IfE scapem en t = 0; 
l f . l fC h a r S e t = uCurrentCharset;

h fo n t = C re a te F o n tIn d ire c t(& lf) ;

i f ( h f o n t )
{ nCharSet = G etTextCharset(hdc); 

w s p r in tf(s z F o n tIn fo , TEXT("Charset: %u " ) ,  nCharSet): 
sw itch(nC harS et)
{ case ANSI.CHARSET:

{ ls trc a t(s z F o n tIn fo , TEXT(” (ANSI_CHARSET)")); 
break;

}
case OEM_CHARSET:
{ ls t r c a t( s Z fo n t In fo ,  TEXT("(OEM_CHARSET)” ) ) ;  

break;
}
case RUSSIAN_CHARSET:
{ ls trc a t(s z F o n tIn fo , TEXT("(RUSSIAN_CHARSET)” ) ) ;  

break;
}
case EASTEUROPE CHARSET:
{ ls trc a t(s z F o n tIn fo . TEXT( ” ( EASTEUROPE_CHARSET) " ) ) ;  

break;
}
case DEFAULT CHARSET:
{ ls trc a t(s z F o n tIn fo , TEXT( ” ( DEFAULT_CHARSET)” ) ) ;  

break;
) )

TextOut(hdc, 20, 20. szF o n tln fo , ls t r le n (s z F o n t ln fo ) ) ;  
hfO ldFont = S electFont(hdc, h fo n t) ;
GetTextFaceChdc, 80, szB uf);
1st rc a t (-szBuf, szChars);
SetTextC olor(hdc, c f . rgbC o lo rs);
TextOut(hdc, 20, 40, szBuf, ls t r le n ( s z B u f) ) :  
SelectFont(hdc, h fO ldFont);
D e le te F o n t(h fo n t);

4 )
1: EndPaint(hWnd, &ps);

re tu rn  0;
j }

//----------------
/ /  WndProc OnCreate
//----------------
BOOL WndProc_OnCreate(HWND hWnd, 

LPCREATESTRUCT lp C re a te S tru c t) 
{ re tu rn  TRUE; }
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ц ----------------
/ /  WndProc_OnDestroy

«pragma w a rn ing (d isab le : 4098) 
vo id  WndProc_OnDestroy(HWND hWnd)
{ PostQuitMessage(O); 

re tu rn  FORWARD_WM_DESTROY(hWnd, DefWindowProc);
>
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вый вариант, рассчитанный на Unicode, можно будет за
пускать только под управлением Windows NT, второй, ра
ботающий с символами ANSI, — и под управлением 
Windows NT, и под управлением Windows 95.

Начнем наши эксперименты с ANSI-программы. За
пустим ее и выберем шрифт Courier New. Символы кирил
лицы отобразятся неправильно (рис. 7, сверху). Почему?

Запустив утилиту Character Мар, несложно опреде
лить, что Courier New — это шрифт Unicode. Следова
тельно, ANSI-программа не может работать с ним непо
средственно, и система строит на основе Courier New 
виртуальный шрифт для кодовой страницы, которая оп
ределяется набором символов, выбранным для данного 
контекста отображения. Поскольку мы не заказывали 
никакой конкретный набор, шрифт был построен для на
бора DEFAULT CHARSET, не содержащего символов 
кириллицы. Отметим, что DEFAULT_CHARSET никак 
не связан с набором символов, установленным в системе 
(в нашем случае — кириллическим), хотя это и можно 
было бы предположить, исходя из его названия.

Если выбрать тот же шрифт, предварительно отметив 
в меню Font строку RUSSIAN_CHARSET, русские буквы 
появятся (рис. 7, снизу), поскольку система построит за
казанный ей виртуальный шрифт на основе кирилличе
ского набора. Более того, если выбрать шрифт, не содер
жащий символов кириллицы, система попытается подо
брать ближайший эквивалент, в котором эти символы 
присутствуют. Что же касается набора ANSI_CHARSET, 
то для него, как и для DEFAULT_CHARSET, будет по
строен шрифт без кириллицы. Таким образом, единст
венный надежный способ получить кириллицу в ANSI- 
программе, при том что шрифт построен по стандарту 
Unicode, — это задать в поле lflCharSet структуры LOG- 
FONT значение RUSSIAN CHARSET.

/ /---------------
/ /  GetFont
//----------------
BOOL GetFont(HWND hWnd, LOGFONT * l f ,  CHOOSEFONT * c f)
{ LPSTR szFontStyle[LF_FACESIZE];

memset(cf. 0, sizeof(CHOOSEFONT)); 
c f-> lS tru c tS iz e  = sizeof(CHOOSEFONT); 
cf->hwndOwner = hWnd; 
cf-> lpLogF ont = I f ;
c f-> F lags  = CF_SCREENFONTS 1 CFJJSESTYLE | CF_EFFECTS;
c f-> lC us tD a ta  = 0L;
c f-> rgbC o lo rs  = RGB(0,0,0);
c f-> lp fnH ook = NULL;
cf->lpTemplateName = (LPCTSTR)NULL;
c f-> h ln s ta n ce  = h ln s t;
c f-> lp s z S ty le  = (LPTSTR)szFontStyle;
cf->nFontType = SCREEN_FONTTYPE;
cf->nS izeM in = 0;
cf->nSizeMax = 0;
re tu rn  C hooseFont(cf);

//----------------
/ /  MenuItemsUncheck
//  -----
vo id  MenuItemsUncheck(HWND hWnd)
{ in t  i ;

HMENU hmenu = GetSubMenu(GetMenu(hWnd), 1); 
fo r  ( i= 0 ; i<GetMenuItemCount(hmenu) ; i+ + )
{ CheckMenuItem(hmenu. i, MF_BYP0SITI0N | MFJJNCHECKED); 

} }

Перекодирование однобайтовых 
символов в Unicode
/ /  Файл tx t2 u n i.c  
« inc lude  <windows.h>
« inc lude  < s td io .h >
« inc lude  < s td lib .h >

in t  m a in ( in t argc, char * a rg v [ ] ,  char *e n v p [])
{ FILE «S rcF ile ;

FILE .D s tF ile ; 
char ch; 
wchar_t wch;

Ш И Р О К И М  В Ы Б О Р  Т Е Х Н И К И  И  А К С Е С С У А Р О В ,  
И Н Д И В И Д У А Л Ь Н Ы Й  П О Д Х О Д  К  К А Ж Д О М У  К Л И Е Н Т У  
И  П Р О Ф Е С С И О Н А Л И З М  К О Н С У Л Ь Т А Н Т О В  -
В С Е  Э Т О  Ж Д Е Т  В А С  В  С А Л О Н А Х  В А Л Г А

Компания Валга - бизнес-партнер таких 
известных компаний как Hewlett-Packard, INTEL, 
Microsoft, Epson, Sony, Samsung и других. ВАЛИК

КОМПЬЮТЕРНОЕ
h t t p : / ' / 'w w w .v a l _g a .r u

Пр-т 60-летия 
Октября, д.20, 
ст.м .•Академическая» 
125-6001, 129-7586

Старопименоеский пер., 
12/6, СТ.м. «Маяковская* 
299-5756, 299-7658, 
299-4734

Бутырская ул.,д.7, 
ст.м. •Савеловская» 
285-4680,
285-3636

Волоколам 
ст.м.«Сом 
158-0633, 
158-9743
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Запустим теперь Unicode-программу. Как легко убе- | 
литься, она правильно выводит кириллицу независимо j 
от того, какой набор символов задать в меню Font (ес- | 
ли, конечно, выбран шрифт Unicode, содержащий ки- j 
риллицу). Оно и понятно: программа работает непо- j 
средственно с Unicode-шрифтом, а набор символов, j 
который нужен для построения виртуального, шрифта, j 
здесь никак не используется.

Однако картина кардинально изменится при выборе j 
шрифта Baltica, разработанного для Windows 3.1. Про- j 
грамма ANSI будет правильно выводить русские буквы \ 
независимо от заданного набора символов (рис. 8, слева), j 
а программа Unicode не будет их выводить вообще (рис. | 
8, справа). Правда, если в последнем случае заранее отме- ; 
тить в меню Font строку RUSSIAN CHARSET, русские I 
буквы появятся, но шрифт будет другим (например, MS j 
Sans Serif).

Дело в том, что в шрифте Baltica, подготовленном в i 
старом формате, кириллическая область Unicode не j 
представлена. В результате ANSI-программа, которая ра- 
ботает с этим шрифтом непосредственно (т. е. без посгро- | 
ения виртуального шрифта), показывает кириллицу, а | 
Unicode-программа — нет.

Этот эффект, несомненно, знаком многим пользо- i 
вателям Office 97. В программах Office 97 (и для \ 
Windows NT, и для Windows 95) последовательно прове- ; 
дено представление всей текстовой информации в j 
Unicode. Поэтому если, например, открыть в Word 97 | 
документ, подготовленный в Word 6 или 7 с использова- j 
нием старых шрифтов, вместо русских букв в окне поя- j 
вятся квадратики: так обозначается отсутствие в вы- j 
бранном шрифте нужного символа. Единственный воз- j 
можный выход здесь — изменить шрифт на соответст- | 
вующий стандарту Unicode.

Перекодирование однобайтовых символов в Unicode 
и обратно

Для перекодирования символов из ANSI в Unicode и ! 
обратно служат, как уже упоминалось, четыре функции: j 
mbstowcs и MultiByteToWideChar преобразуют строку одно- j 
байтовых символов в строку Unicode, a wcstombs и \ 
WideCharToMultiByte выполняют обратное преобразова- ; 
ние (mbstowcs и wcstombs — это функции стандартной биб- I 
лиотеки Си, a MultiByteToWideChar и WideCharToMultiByte | 
— функции программного интерфейса Win32).

Функции mbstowcs и wcstombs принимают по три па- | 
раметра: указатель на буфер, в который будет записан I 
результат перекодирования, указатель на исходную j 
строку и число перекодируемых символов. Тем самым I

i f ( a r g c  > 1)
{ i f ( (S rc F ile  = fo p e n (a rg v [1 ], " rb ” ) )  == NULL) re tu rn  1; 

i f ( ( D s t F i le  = Гореп("!оигриГ.Гх1 ,,, ,̂ Ь + " ) )  == NULL) 
re tu rn  1;

fputc(OxFF, D s tF ile ) ; 
fputc(OxFE, D s tF ile ) ;

while(TRUE)
{ ch = fg e tc (S rc F ile ) ;  

i f ( f e o f ( S r c F i le ) )  break;

/ /  mbstowcs(&wch, &ch, 1);
MultiByteToWideChar(CP_ACP. MB.PRECOMPOSED, &ch, 1, 

4wch, 1);
fputwc(wch, D s tF ile ) ;

>
fc lo s e (S rc F ile ) ;
fc lo s e (D s tF i le ) ;

}
e lse  { p r in t f ( "U s e : tx t2 u n i < filenam e> "); } 
re tu rn  0;

>

Ш Ш Ш а  Перекодирование символов Unicode 
в однобайтовые
/ /  Файл u n i2 tx t .c

« de fine  UNICODE 
« inc lude  <windows.h>
« inc lude  < s td io .h >
« inc lude  < s td lib .h >

in t  w m ain (in t argc, wchar t  * a rg v [ ] ,  wchar t  *e n v p [])
{ FILE «S rcF ile ;

FILE « D s tF ile ; 
char ch; 
wchar_t wch; 
wchar_t s ig  = OxFEFF;

i f ( a r g c  > .1)
{ ifC .(S rc F ile  = _w fopen(argv [1 ], T E X T ("rb ")))  == NULL) 

re tu rn  1;
i f ( ( D s t F i le  = fopen(” !o u t p u t . t x t " . ” w b+")) == NULL) 

re tu rn  1;

wch -  fg e tw c (S rc F ile ) ; 
i f ( f e o f ( S r c F i le ) )  re tu rn  1;

if(memcmp(&wch, & sig , 2 ))  re tu rn  1;

while(TRUE)
{ wch = fg e tw c (S rc F ile ) ; 

i f ( f e o f ( S r c F i le ) )  break;

/ /  wcstombs(&ch, &wch, 1);
WideCharToHultiByte(CP ACP, 0, &wch, 1, &ch, 1. NULL.

NULL);
fp u tc (c h , D s tF ile ) ;

1
fc lo s e (S rc F ile ) ;
fc lo s e (D s tF ile ) ;

}
e ls e  { p r in t f C ’Use: u n i2 tx t < filenam e>” ); } 
re tu rn  0;
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они никак не учитывают при преобразовании набор 
символов, а значит, ими можно пользоваться лишь в са
мом простом случае (фактически их корректная работа 
гарантирована лишь при условии, что все символы от
носятся к набору Latin 1).

В более сложных ситуациях (в частности, если пред
полагается работа с кириллицей) следует использовать 
функции MultiByteToWideChar и WideCharToMultiByte.

У функции MultiByteToWideChar пять параметров. 
Первый — это номер кодовой страницы для исходной 
строки. Страницу можно задать как непосредственно, так 
и константой типа СР_АСР (установленная в системе ко
довая страница ANSI), СР_ОЕМСР (установленная в си
стеме страница OEM), CP_THREAD_ACP (страница те
кущего потока). Второй параметр — набор флагов, опре
деляющий способ обработки диакритик (надстрочных и 
подстрочных знаков) и неправильных символов. Флаг 
MB_PRECOMPOSED означает, что базовый символ и 
диакритика объединены, несовместимый с ним флаг 
MBCOMPOSITE — что диакритики записаны как от
дельные символы. Флаг MB_ERR_INVALID_CHARS за
дает проверку корректности символов в исходной строке. 
Оставшиеся параметры определяют адрес и длину вход
ной и выходной строк.

Функция WideCharToMultiByte дополнительно к пе
речисленным принимает еще два параметра, которые 
нужны, если применяется обработка неправильных 
символов.

В листинге 3 приводится текст простейшей програм
мы txt2uni, перекодирующей текстовые файлы из ANSI в 
Unicode. Программа открывает файл в-двоичном режиме 
и считывает его по байтам в символьную переменную ch. 
Для каждого байта вызывается функция mbstowcs или 
MultiByteToWideChar (вы можете попробовать любую), а 
результат перекодирования помещается в переменную 
wch типа wchar_t, после чего записывается в выходной 
файл функцией fputwc, специально предназначенной для 
работы с символами Unicode.

Листинг 4 содержит текст аналогичной программы 
uni2txt.c, преобразующей файл Unicode в текстовый файл 
ANSI. Эго Unicode-программа, ее первая строка предста
вляет собой инструкцию #define UNICODE. Вместо при
вычной вам функции main использована функция wmain, 
которая получает параметры в виде строк Unicode. Таким 
образом, путь к исходному файлу передается функции 
_wfopen как строка Unicode.

Для открытия исходного файла применяется функция 
_wfopen, а для считывания из него — функция fgetwc; обе 
они предназначены специально для Unicode-программ.

В самое начало выходного файла программа txt2uni 
записывает байты OxFF и OxFE. Это сигнатура, определя
ющая порядок следования байтов в символах Unicode. 
Байты следуют в том же порядке, что и разряды в машин
ном слове на той компьютерной платформе, где создает
ся файл. Для процессоров Intel, где первым идет самый 
младший бит, сигнатура имеет значение OxFEFF. Проти
воположному порядку (первый бит — старший), приме
няемому, например, в компьютерах Macintosh, соответст
вует сигнатура QxFFEF.

Программа uni2txt проверяет сигнатуру и, если она не 
равна OxFEFF, завершается с ошибкой. В чуть более 
сложном варианте программа могла бы осуществлять не
обходимую перестановку. ■
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Новости из мира шахмат..........10........90

Г.И. Рузайкин 
Новые песни о главном (римейк
для программистов)..............6 ,7..114,112

Вячеслав Любченко 
Объединение усилий -
на повестке дня.........................8 ..... 103

Г.И. Рузайкин
О взаимовлиянии шахмат..........9...... 126

Г.И. Рузайкин
Опора для фоссмейстера..........1...... 139

Г.И. Рузаикин
Правдивые истории................. 4 ...... 146
Религия презентаций.................5 ....... 110

Алексеи Орлов 
Российский шахматный
«Дракон»............................   2....... 167

Виктор Захаров, Александр Маняхин 
Рынок домашнего ПО: состояние,
проблемы, перспективы.............5.......98
Рыночные перспективы
разработки ПО в России............ 6 .......112

Г.И. Рузайкин
Система BAAN в России............ 4 ......150
Системы для управления, или Легенды
и мифы новой России............... 4 ...... 122

Николай Комлев 
Совершенно секретно, или Всемирная
электронная нервная система....4 ......128

Руслан Богатырев 
Суета вокруг сетевого
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компьютера...............................7...... 120
Сергей Келер

Учимся играть в шахматы.........8 ...... 106
Г.И. Рузайкин

МУЛЬТИМЕДИА
3Dfx: трехмерная революция 5.......162

Александр Курило 
А1ЮЮМАНИЯ 2: новые
звуковые платы.........................8 ...... 154

Александр Курило 
Impulse Tracker: как сочинять
музыку, не зная нот...................7...... 162

Сергей Чабунин 
Виртуальная реальность.
Где? Когда? Как?.......................3 ...... 160

Александр Курило 
Виртуальная сфера, или Новые лица 
в пространстве виртуальной
реальности............................... 2 .......181

Наталья Петрова 
Вопросы и ответы
по мультимедиа........................ 1...... 184

Ричард Джантц 
Домашняя студия:
MIDI-клавиатуры.;.................... 4 ...... 184

Рашид Ижаев
«Железные» новости......... 7—9.........173,

166,172
Какое «игровое железо»
потребуется завтра?..........11,12........128,

120
Лучше один раз услышать......... 1.......172

Александр Курило
На пороге GIGAHTCKoro скачка ....9......160

Рашид Ижаев
Новые цифровые DV-камеры.... 2...... 178

Андрей Ряхин
Пришло ли время DVD?............. 1.......181

Александр Курило 
Создание мультимедийной
энциклопедии в лицах..............б ...... 168

Александр Пушков
Третье измерение..................... 3 ...... 166

Александр Курило 
Цифровая фотография:.
счет пошел на миллионы..........10...... 124

Андрей Ряхин 
Цифровые фотокамеры:
зимний парад........................... 2...... 170

Андрей Ряхин 
Энциклопедия
мультимедиа.............2 ,3 ,5 ,6 ,8 ..... 184.

Евгений Музыченко 169,171,177,168

КОЛОНКА РЕДАКТОРА
Comtek'98 — затянувшийся
праздник ожидания................... 6......... 8

Алексей Орлов 
Великий мистификатор-2
(апрельские тезисы).................. 4......... 8

Алексей Орлов
Заговор экспертов......................7......... б

Алексей Орлов 
Компьютер - оружие
демократии............................. 10......... 6

Алексей Орлов
Люди, выставки, жанр............... 5......... 8

Алексей Орлов 
Маленькая теория большой 
конвергенции, рассказанная
в святочную неделю.................. 2 ..........1

Алексей Орлов

Осенние выставки: с болью
и надеждой.......................... ....11......... 8

Алексей Орлов
Урок 2000.....   9 ..........6

Алексей Орлов 
Что новенького,
старина «Мир ПК»?...................1 .......... 1

Алексей Орлов

КНИЖНАЯ ПОЛКА
Взгляд на жизнь программного
обеспечения............................10........78

Г.И. Рузайкин
За качественное ПО...................2 ........52

Г.И. Рузайкин
Из России об Oracle................. 10 ........ 77

Михаил Глинннков
Книга из «Русской редакции» 8........68

Г.И. Рузаикин
Нейронные сети на П К.............. б ......166

В.С.Степанов 
Об офисном
программировании...................9 ........86

Г.И. Рузаикин 
Программирование —
без философии?!...................... 4 ........50

Г.И. Рузайкин
Серьезно о консалтинге.............5 ..... 186

Михаил Глинннков 
Чтение для занятых
и не только............................... 2 ....... 113

Г.И. Рузайкин 
Энциклопедия по системам
баз данных.................................7..... 188

Г.И. Рузайкин

MACWORLD -  журнал в журнале
FileMaker Pro 4.0....................... 3 ........60

Джим Хейд
Microsoft Office 98.................. 7 ........ 88

Дэвид Пог 
Microsoft Office 98 for
Macintosh уже в России............7......... 90

Игорь Терентьев 
'MP-EG1A - новая камера
компании Hitachi..................... 2 .........78

Дик Макклелланд
PowerBook G3........................... 5........58

Дэвид Пог
Power Macintosh G3/300.......... 8 .........74

Генри Бортман
QuarkXPress против PageMaker ...1........91

Гейлен Грумен
Speed Doubler 8........................4 .........94

Тед Ландау 
Иллюстрации в трех
измерениях............................. 12........60

Джанет Эшфорд
Комета IMAC............................ 8..;......70

Эндрю Гор. Анита Эплер 
Лучшие дополнительные
модули Photoshop................... .*.3........64

Дик Макклелланд 
Недорогой Macintosh - миф
или реальность?....................... 4 ........96

Максим Антоненко 
Новое поколение
компьютеров Apple................... 2 ........ 81

Эллисон Бейтс
Подключаемся через USB 10........52

Генри Бортман
Практика большого скачка 9 ........90

Камерон Кротти

Проверка.................................. б ....... 77
Денис Самсонов 

Средства создания трехмерной
графики и анимации................. 1...... 88

Карлос Доминго Мартинес 
Технологии Apple
в образовании...........................5...... 60

Ольга Макарова

«1024. СТУДИЯ ПРОГРАММИРОВАНИЯ» -  
журнал в журнале
Borland C++ Builder:
как избежать ошибок............... 2 ...... 198

Дмитрий Рамодин 
Java-приложение: заглянем
внутрь........................................7 ......176

Дмитрий Рамодин
JBuilder для начинающих...... 2— 5 ..... 194,

Дмитрий Рамодин 174, 200,174
OS/2 как универсальная
среда для отладки......................1..... 207

Евгений Лызенко 
Unicode: решение, породившее
новые проблемы................ 11,12..... 134,

А.В. Фролов, Г.В. Фролов 128
Библиотека Swing: введение 9 ......182

Дмитрий Рамодин
Библиотека Swing: кнопки.......10 ...... 134

Дмитрий Рамодин 
Введение в библиотеку Swing:
списки..................................... 11..... 138

Дмитрий Рамодин
Итераторы библиотеки STL........6 ..... 184

Дмитрий Рамодин 
Механизм сигналов
в библиотеке Qt.........................2 .....204

Е.М. Фрейдер, М.Ю. Фрейдер 
О бильярде с Microsoft
Visual C++ 5.0........................... 1.....202

Вячеслав Любченко
От Word 6.0 к Word 97................2 .....200

Андрей Колесов, Ольга Павлова 
Почтовая программа -
своими руками!......................... 1 ......194

Дмитрий Рамодин 
Преодоление различий
DHTML......................................4.....205

Михаил Сашников 
Приложения Java: 
взаимодействие аплетов
с Web-сервером........................ 8......178

А.В. Фролов. Г.В. Фролов 
Проблемы создания больших
информационных систем........... 8......170

Геннадий Бережной
Роль функций библиотеки STI 7 ......183

Дмитрий Рамодин 
Символьный тип в Java:
приглядимся повнимательнее ....9.......176

Чак Макмейнис 
Управление виртуальной
памятью в Windows NT 5, б  180,

Андрей Федоров 180
Чего мы ждем от XML................ 3 ..... 180

Шелли Пауэрс
Что такое Running Object Table....8.......174

Дмитрий Рамодин

«КОМПЬЮТЕР ДОМА» -  журнал в журнале
Internet: первое знакомство........3......124

Александр Суханов
Monstera oxamus........................7......132

М. Орисов
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...А за державу все-таки
обидно..................................... 2...... 152

Константин Литвинов 
Базы данных и другие
стихийные бедствия..................5 .......127

Стив Басс 
Бог создал людей, Кольт
сделал их равными................... 4 ......168

Илья Кудряшов 
Быстрый доступ
к Web-страницам......................7 ...... 144

Стэн Мястковски
В Африку из ванной комнаты 2.......136
Весенняя игромания................. 8 ...... 144

Олег Яшин 
Виртуальный концерт
«Агаты Кристи».........................4 ...... 164

Ирина Чернышева 
«Виртуальный театр DDT»
глазами его создателей............. 6...... 132

Наталья Петрова 
Виртуозное соло... на нервах
компьютера............................. 9 ......144

Александр Каменский
Внимание: конкурс!..................11...... 122
Возвращение Тома Сойера.........7...... 142

Валерий Васильев
Война в вбздухе........................2 ...... 156
Война высокого разрешения......7 ......148
Волшебные истории NMG.........1 ...... 156

Константин Литвинов
Волшебный мир кино................9 ...... 138

Ирина Чернышева
Восстание инфузорий................ 5...... 152
Вперед, в прошлое.....................5...... 136

Л.Я. Петрунина 
Впечатляющие способы
управлять временем....................6.....122

Джеймс А. Мартин
В поисках утраченных слов.........11.....102

Валерии Васильев
Все ли могут короли................... 5 .... 150
Вся премудрость начинается
с азбуки.......................................7.....152

Валерий Васильев
В три приема к совершенству 9 ......134

Ирина Чернышева 
Гремя огнем, сверкая
блеском стали !................. •....8.....137
Грозит ли нам
«парканизация»?........................6 .... 158

Андрей Ездаков
Даешь суверенитет!.................... 2 .... 158
Да здравствуют бессонные
ночи!................ ‘ 9 .......154

Дмитрий Рамодин 
Два английских
на одном диске.........................8 ...... 128

Ирина Чернышева 
Детской тестовой
лаборатории -  два года 4 ......180

Михаил Глинников 
Диски для детей или
детские диски?..........................7.......137

Константин Литвинов 
Для будущих воинов...
И не только для них...................9...... 142

Константин Литвинов
Для начала неплохо.................. 7 ...... 128

Евгений Михайлов
Дочки-матери..........................12.......110

Алексей Комраков 
Дюймовочка в духе раннего

кинематографа..........................5......142
Наталья Петрова

Еще раз об НЛО........................ 8 ......134
Еще раз о печати содержимого
каталогов................................. 11......124

Скотт Данн
Еще раз о хороших манерах.......7 ......134

Ирина Чернышева
Загляните внутрь.......................2 .......141

Керк Стире
Замена старого процессора........1......166

Стэн Мястковски
Знание — сила............................6 .......141

Евгений Михайлов
Золотое кольцо России..............6 ......156

Валерий Васильев
Игра с душой.............   9 .......146

Александр Закгейм
Изгиб гитары желтой..................8......124

Дмитрии Рамодин
Из-за острова на стрежень.......10......106

Э. Буклей 
Иностранный язык для дома
и офиса ................................ 4 ...... 158

Ирина Чрнышева
И снова Алиса.......................  11...108"

Л.Я. Петрунина 
История и новые мультимедиа
технологии................................8 ......146

Михаил Пчелин
Итак, снимаем?........................10....... 92

Пит Шиско 
Как усовершенствовать 
Windows
без помощи Microsoft................4......152

Стив Басс
Киеко и найденная сказка.........6 .......150

Ирина Чернышева 
«Кирилл и Мефодий» в роли
искусствоведа........................... 2 ......150

Елена Шашенкова 
К новым вершинам
с дисководом DVD...............  10.:....110

Стэн Мястковски
Кольцо времени «Аквариума»....6 ......138

Ирина Чернышева
Компьютерная кругосветка.......8 ...... 128

Валерии Васильев 
Компьютерная лирика на тему
большой энциклопедии.............2 ......148

Елена Шашенкова
Красота разрушенного мира......6....... 152
Криминальное CD-иво..............3 ...... 144

Константин Литвинов
Куда ведет нас CD-ROM?........... 8......142

Александр Коротков 
Кулинарная энциклопедия
«Кирилла и Мефодия».............12...... 101

Ирина Чернышева
Кухни разные нужны..................7 ......128

Ирина Чернышева 
Лучше - только личное
общение....................................8 ..... 108

Анджела Фримен
Мифическая тактика ..........3 .......146
Набирайтесь ума! Г. 5.......120

Глен Макдональд
На границе тучи ходят хмуро 3 ......149
На Диком Западе......................11...... 116

Владимир Рахманин 
Наука побеждать... в одной
отдельно взятой игре................ 9 ..... 140

Илья Кудряшов

Необходимо, но недостаточно ...4......166
Г.И. Рузайкин 

Не пора ли разобраться с проблемами
электропитания?........................8 .......118

Керк Стире 
Несколько забавных программ
и продуктов...............................1......144
Новая жизнь старой игры.......... 7 ......156

Михаил Глинников
Однажды летом...................... 10......108

Елена Горбачевская
Он был чистого слога слуга........ 5 ......140

Ирина Чернышева 
Особенности русской
национальной рыбалки.............3...... 152

Ирина Чернышева
Открывая стереометрию........... 6 ......160

Михаил Пчелин 
От моментальных снимков
к Web-узлам.............................3 .......116

Анджела Фримен 
Отформатируйте жесткий диск для
быстрой работы Windows 95.... 6 ...... 128

Стив Басс 
Первый раз — в первый класс
(с компьютером)...................... 5 ......130

Михаил Глинников 
Переходим во второй класс..11,12.112,106 

Михаил Глинников
Письмецо в конверте................ 10......102

Ирина Чернышева 
Подключаем накопитель
на сменных носителях.............. 11...... 118

Стэн Мястковски 
Подключаем персональный
сканер...................................... 3 ......140

Стэн Мястковски 
Под прицелом — компания
Microsoft........................   1,2.150,143

Стив Басс
Позаботимся о здоровье глаз 4 ......182

Михаил Пчелин
По законам искусства................11...... 110

Валерий Васильев 
Поздравляем победителей,
или Две прекрасные Елены........ 3 ...... 151

Михаил Глинников
Пой со мной..;...........................4....... 172

Александр Коротков
Полупроводники культуры........11......120

3. Буклей 
Поместите все данные
на магнитную ленту.................. 12...... 112

Стэн Мястковски
Почти все о собачьей жизни.......4 ......162

Константин Литвинов 
Приключения в нереальном
мире............................  10........112
Пропуск в XXI век....................11...... 100

Константин Литвинов 
Путешествие на острие
прогресса...................   9 .......128

Кристина Вуд 
Работаем с текстовыми
процессорами......................1—12..... 152,
138,120,154,124,126,124,112,131,95,97,98 

Джордж Кэмпбелл 
Раскройте возможности
лазерного принтера.................. 1...... 154

Керк Стире 
Распахни «окна» навстречу
сказке....................................... 8...... 126

Валерий Васильев
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Ретро....................................... 6 .....
Михаил Глинников

148 «Стрелковое оружие» от NMG.. 
Константин Литвинов

6 ..... 130 Устранение неисправностей
в портах ПК.......................... 11 104

Розовая Пантера. Такая увлекательная магия..... ...1 ........ 160 Керк Стире
Риск оправдан!........................10...... 170 А Л. Ездаков, С.В. Макаров Утилиты для душевного покоя ..10... 100Валерий Васильев Театр начинается с... Internet.......3 ... ......132 Стив Басс
Секретное оружие Ирина Чернышева Филин.................................. 4 175
подполковника Кларка..............9 ........ 150 Телефон всегда звонит М . Орисов
Система электронных словарей

145
дважды................................... 11 .......9 4 Флибустьеры, корсары,

Lingvo 5 . 0 .................................................. 2 ........ Кристина Вуд пираты.................................. 1 ... 158Ирина Чернышева Тише едешь... дальше Константин Литвинов
Сколько джоулей? будешь?................................. 17 ......116 Химия, биология
Сколько-сколько?..................... 7 ........ 158 Андрей Ездаков и мультимедиа......................

Михаил Пчелин,
Я 156Михаил Пчелин Увеличение объема памяти ПК 8 ......116

Смерть геймера........................8 ......... 137 Стэн Мястковски Юлия Тельная
Илья Бабицкий Упоительная энциклопедия..... 7 ....153 Хождение за тридевять

Советуем...................... 2 , 5 , 7 , 10..... 162, Илья Кудряшов земель.................................. 17 ......114Скотт Данн 1 5 8 ,6 0 ,1 2 2 Устанавливаем второй Валерий Васильев
Советуем............................... 8 ,9 1 5 0 ,1 5 8 жесткий диск.......................... 7 ....154 Энциклопедия классическойЛинкольн Спектор Стэн Мястковски музыки.................................. 8 122Советуем............................1,3 , 6...... 170, Устанавливаем дополнительную Ирина Чернышева

Скотт Спэноауэр 156,162 ЗОтх-плату.............................. 9 . . .1 4 8 Эта загадочная планета Lingua 7 ..... 154
Советы по выживанию для зависимых Александр Коротков Ирина Чернышева
от электронной почты................7 ..... 146 Устанавливаем дополнительную Это мое «Кино»..................... 10 9 8Стив ьасс плату с быстрыми портами...... •» ....146 Валерий Васильев
Содержите свой ПК в чистоте!...10..... 103 Стэн Мястковски Этот вездесущий розовыйКерк Стире Устанавливаем новую парень.................................. 10 ......118Спутниковое путешествие графическую плату..................

Стэн Мястковски
4 ..... 176 Анастасия Михайлова

по Сети...................................12...... 107 Этот удивительный театр....... 3 136Стив Басс Устанавливаем новую Константин Яковлев
Страна Фестивалия................. 12...... 96 звуковую плату ....................... 6 ....145 Ясновидящий ПК................... 17 ....104Марина Кустарева Стэн Мястковски Ирина Чернышева

АВТОРСКИЙ УКАЗАТЕЛЬ ЖУРНАЛА «МИР ПК» ЗА 1998 ГОД
№  Стр.

А
АЛЕКСЕЕВ Андрей ...............8........ 94
АНШИНА Марина................11.......54
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ОТКРЫТЫЕ Уважаемые господа!
СИСТЕМЫ

Северо-Западное представительствоО щ  Ififna

Издательство «Открытые системы» сообщает, 
что офис нашего представительства в Санкт- 
Петербурге переехал и располагается по адресу: 
СПб, Б. Сампсониевский, 68-Д, оф. 22.

Если Вы хотите увидеть на мероприятиях Вашей 
фирмы наших журналистов или наши издания, 
просим всю необходимую информацию сообщать 
по телефону324-28-61, присылать по факсу 
324-28-62 или на адрес электронной почты: 
info@ospspb.ru

МИР ПК, д е к а б р ь ’98 141

mailto:info@ospspb.ru


Б Е С П Л А Т Н А Я  И Н Ф О Р М А Ц И Я  ОТ  Р Е К Л А М О Д А Т Е Л Е Й !
С Л У Ж Б А Ч И Т А Т Е Л Ь С К О Г О З А П Р О С А

Мир ПК У в а ж а е м ы й  ч и т а т е л ь !
Просим Вас отметить 
на отрезной карточке номера 

и н д е к с о в  ч и т а т е л ь с к о г о  з а п р о с а ,  
соответствующие заинтересовавшим 
Вас рекламным
объявлениям, опубликованным 
в этом номере журнала.
Вышлите заполненную карточку в адрес 

С л у ж б ы  Ч и т а т е л ь с к о г о  З а п р о с а ,  
и Вы получите информацию 
об интересующих Вас продуктах и услугах 

н е п о с р е д с т в е н н о  от р е к л а м о д а т е л е й .

ОТКРЫТЫЕ
СИСТЕМЫ

ВНИМАНИЕ! Индексы читательского запроса указаны 
в списке рекламы в Содержании журнала.

,гг*Г_

Б Е С П Л А Т Н А Я  И Н Ф О Р М А Ц И Я  ОТ Р Е К Л А М О Д А Т Е Л Е Й !

Мир ПК
О к

Заполненную  кар то чку  вы ш лите по адресу:
Россия 117049, Москва, а/я 634 Издательство "Открытые Системы", 
Служба Читательского Запроса:

ИНДЕКСЫ ЧИТАТЕЛЬСКОГО ЗАП РО СА
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11 12 13 14 15

16 17 18 19 2 0

21 2 2 23 24 25
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Пожалуйста, заполните печатными буквами:

Ф.И.О.
(полностью)

ФИРМА ......

должность
АДРЕС ........

(страна)

(нас. пункт)

(улица)

ТЕЛ...................................  ФАКС

Являюсь подписчиком с 19 года

(индекс)

(область)

(дом /корп/кв .)
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Розыгрыш шерпризрв от издательства «ЭКОМ» 
и журнала «Мир ПК»

Для участия в розыгрыше Вам 
необходимо заказать не менее 
одного книжного лота.

О
Л О Т  серия

Шаг за шагом»

Internet 
Explorer 4

Л О Т  серия S i x p i i
Шаг за шагом» \

Word 7.0

Шаг
Excel 5.0

ЛОТ, серия

Шаг за шагом»

серия

О
Л О Т  серия
«Шаг за шагом»

Word 97

йлот
«Шаг за шагом»

Access 7.0
прилагается CD

йлот
Шаг за шагом»

[Visual Basic 5
прилагается CD

В призовой купон впишите номера лотов, соответ
ствующие книгам, которые Вы хотели бы полу
чить. Наклейте купон на почтовую открытку и от
правьте по указанному в купоне адресу. Номера 
заказанных лотов примут участие в розыгрыше 
призов, который будет проводить редколлегия 
журнала «Мир ПК». Результаты розыгрыша будут 
опубликованы в журнале. В розыгрыше принима
ют участие призовые купоны, отправленные не 
позднее последнего дня, следующего за выходом 
журнала месяца, согласно почтовому штемпелю 
на открытке. Заказанные книги будут высланы 
Вам в пределах России по почте наложенным пла
тежом за счет издательства, кроме авиатарифа. 
Внимание: цены книжных лотов указаны без поч
тового сбора за пересылку наложенного платежа, 
который составляет 10—20% от стоимости лота, в 
зависимости от региона. Призы выдаются или вы
сылаются по почте после предъявления наклейки с 
ценной бандероли или посылки, в которой получе
ны книги. Вы можете заказать наши книги и через 
Internet по адресу: www.osp.ru/books. Для этих ло
тов также проводится розыгрыш призов.
Справки: тел. (095) 330-6865.
Москва, ул. Бутлерова 17а.
Тел. (095) 3 3 0 6 8  65.

Если вам повезет, Вы получите:

Шаг за шагом» \
лот

Office 97
прилагается CD

©
лот
Занимательный

Basic
для старше* 
классников 

не только

©
лот

Начала 
программи

рования на языке

QBasic
• .̂учебник

m
лот
PageMaker

6.0
полное 

описание
рилагается CD

Windows 95
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Компьютер Pentium Pro за 4 угаданных
номера из 4.

Лазерный принтер за 3 угаданных
НР5Р номера из 4.
1 книгу из списка на за 2 угаданных
нашей странице WWW номера из 4.
Бесплатную подписку за 1 угаданный
на «Мир ПК» или номер из 4.
«ComputerWorld Россия»

Windows

Если Вы не отгадаете ни одного номера, 
но закажете в течение года не менее  
6 лотов, Вы все равно получите приз от 
издательства «Открытые системы».

Номера лотов, выигравших в:
«Мир ПК-9» — 5,7,8,16; 
«Мир ПК-10»-2 ,3 ,5 ,1 7
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фамилия, имя, отчество
желаю принять участие в розыгрыше призов и прошу выслать мне ниже указанные 
книги наложенным платежом по адресу (оплату при получении гарантирую):
Почтовый индекс: 
Республика (край):
Область (округ):__
Район:___________
Город (село):.
Улица, дом, квартира:

Впишите в пустые клетки по одному номеру лота, который вы хотите получить

Адрес издательства: 117342 Москва, а/я 31, Издательский дом «ЭКОМ»
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номеров год

ОТКРЫТЫЕ 
СИСТЕМЫ

www.osmag.ru
Журнал, осве
щающий проб
лемы и принципы 
построения современ 
ных компью
терных систем 
Подписка 
на полгода — 96 р.

номеров год

ЛАН
U N  MAGAZINE
www.lanmag.ru

Журнал сетевых реше
ний. Передовые сетевые 
технологии, практика 
построения кабельных 
систем, локальных и гло 
бальных сетей. 
Подписка 
на полгода — 72 р.

______\ \ номеров в год______
ЮЛ Computerworld 

Россия
www.computerworld.ru

Русское издание 
ведущего мирового 

\ еженедельника по 
 ̂информационным 
технологиям 
Подписка 
на полгода — 60 р.

Номеров год

МИР ПК
www.pcworld.ru
Журнал, для пользователей 
персональных компьютеров. 
Обзоры зарубежных и отече
ственных программных и ап
паратных средств, новых тех
нологий, результаты тести
рования продуктов. Рейтинги 
лучших продуктов года 
Подписка 
на полгода — 72 р.

номеров год

ПАБЛИШ
PUBLISH.
Издательские 
технологии
www.publish.ru
Русское издание попу
лярного американского 
журнала о современных 
издательских технологиях 
Подписка 
на полгода — 48 р.

Журнал, для специалис
тов по компьютерным 
сетям и телекоммуника
циям, администраторов 
сетей, пользователей 
и разработчиков 
сетевого ПО и средств 
связи, студентов 
Подписка 
на полгода — 60 р.

леров год

КОМПЬЮТЕР 
В ШКОЛЕ
Журнал для тех, 
кто обучает 
и обучается 
компьютерной 
грамотности 
Подлиска 
на ГОД — 54 р.

Комплекты журналов на полгода, на год

М ир ПК+
 Computerworld Россия
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, 3 “ Е?Щ 1111 Подписка
j j j  В a s ?  ===£== на год-240  p.

(]ЕТИ Network World
Сети + LAN

Подлиска 
шыввмъ из полгода —120 р.

—  Подписка 
ттггг.. на полгода — 120 р.

[СПЕЦИАЛЬНОЕ ПРЕДЛОЖЕНИЕ!
Подписчикам на все издания 

(комплект №3) -
БЕСПЛАТНО 

C D -R O M !!!
со всеми изданиями 

вышедшими 
до конца 1998 года
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. ”8 год-240  р.
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Комплект из 6 изданий 
Подписка на полгода -  300 р. 
Подписка на год -  600 р. Х^ОТКРЫТЫЕ 
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желаю ПОДПИСАТЬСЯ на: 
Comruterworld Россия ка полугодие

Мир ПК | на полугодие 

ЛАН/LAN Magazine | из полугодие 

Открытые системы | на полугодие 

| g комплект №1 | на полугодие 

- § комплект Ns2 I на полугодие8 ё ;
5  * комплект N23 | на полугодие

Publish [ ка полугодие | j ка год | 

Сети| на полугодие 11 на год | 

Компьютер в школе I на полугодие! | на год I

Отметьте крестиком 
нужное 

Всего оплачено:____________
Почтовый индекс: _ 
Республика (край):
Область (округ):__
Район: __________
Город (село): _______
Улица, дом, квартира: 
Телефон/факс:______
Пожалуйста, заполните отрезную карточку и вышлите ее по адресу:
Россия, 123056, Москва, Электрический пер. 8 корп. 3 ,«ПОДПИСКА•
вместе с  копией документа об оплате (квитанция почтового перевода 
или платежное поручение с  отметкой банка), по факсу (095) 253-9204 
или e-mail:xpress@>osp.msk.su. Оплата производится в рублях.

Банковские реквизиты: ИНН 7706128372, ЗАО •Издательство «Открытые Системы» 
р/с 40702810438170101424 в Московском банке АК СБ РФ г. Москва 
Краснопресненское ОСБ№1569, к/с 30101810600000000342, БИК 044525342.
Тел. для справок (095) 253-9309

В стоимость подписки включены налоги и доставка. Для стран СНГ стоимость на 50 % выше

http://www.osmag.ru
http://www.lanmag.ru
http://www.computerworld.ru
http://www.pcworld.ru
http://www.publish.ru
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